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Ladeanweisung

Driicken Sie die Tasten CTRL, SHIFT und ESC gleichzeitig, um den
Computer zurlickzusetzen. Legen Sie die Cassette in den Datacorder
und spulen Sie sie zum Anfang zurlick. Driicken Sie CTRL und die
kleine ENTER-Taste gleichzeitig, dann PLAY, gefolgt von einer beliebi-
gen Taste. Dieses Programm braucht ungefahr 6 Minuten zum Laden.

Tennis

Nun kénnen Sie wirklichkeitsgetreues Tennis nach den Verbands-
regeln mit lhrem CPC spielen.

Centre-Court erlaubt Ihnen, einen Freund mitspielen zu lassen, gegen
den Computer zu spielen oder Roland von Arnold bei einem aufregen-
den Spiel zu beobachten, das alle Mdglichkeiten des Computerspiels
aufzeigt. Ohne Zweifel wird Sie der Computer anfangs schiagen, aber
wir versprechen lhnen, daB Sie sich mit etwas Ubung verbessern
werden.

Bedienungsanleitung

Driicken Sie den Feuerknopf (oder eine gleichartige Taste der
Tastatur), wodurch der Ball in die Luft geworfen wird. Durch ein
zweites Driicken wird der Bali geschlagen. Wie im echten Spiel ist der
Zeitpunkt der Ballberlihrung, nachdem der Ball in die Luft geworfen
wurde, daflir ausschlaggebend, wie weit und hoch der Ball fliegt.

Ballwechsel
Wahrend des Ballwechsels bestimmt Ihre Stellung zum Ball die Starke
und Richtung lhres Schlages.

Bedenken Sie, Ubung macht den Meister!

Kontrollen

Wenn Sie gegen den Computer spielen, benutzen Sie folgende Tasten:
oben 1 rechts 6
unten 3 Schlager schwingen 8
links 4

Wenn zwei Spieler spielen, benutzt der erste Spieler obengénannte
Tasten, Spieler 2 benutzt:

oben z rechts D
unten c Schlager schwingen w
links A

oder Schneider-Joystick JY 2




WARNUNG

Dieses Programm ist durch nationale und internationale Copyright-
Rechte geschiitzt. Es ist daher unzuléssig, das Programm oder Teile
daraus zu kopieren. Das Programm wurde nur zur Benutzung als Spiel
verkauft. Es darf weder getauscht, verliehen, weiterverkauft oder zu
Sendezwecken verwendet werden. Des weiteren ist es verboten, das
Spiel nachzumachen, es zu kopieren oder in eine Softwarebibliothek
aufzunehmen. Es darf nur in der vom Hersteller genehmigten Art ver-
trieben werden. Jede Zuwiderhandlung wird gerichtlich verfolgt.
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