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Programme

Nununerd

Zeitanzeige:
Maschinensprache-Utility
zur permanenten Zeitanzeige
(3/87)

Diagramm: Balken- und
Liniendiagramme (Basic2, 4/87)

Analoguhr: Analoge Zeitanzeige
in Basic2 (4/87)

Apfelplantage: Simulation
in Basic2 (5/87)

Gefriergut-Verwaltung: Indizierte
Datei (Basic2, 6/87)

2D-Funktionenplot: Der PC
zeichnet Funktionen (Basic2, 7/87)

Basic-Lister: Das List-Programm
des Schneider-Magazins.

In Turbo-Pascal-Sourcecode

und als ausfilhrbare Datei.*

(7/87)

Sllicon-Test: Simulationsspiel
(7/87)

)

Kiisekistchen: Das bekannte Spiel

in Basic2 (8/87)

_ Nummer2

Lotto: Spielen und Auswerten

(Basic2, 8/87)

Kontofiihrung: Haushaltsbuch im

PC (Basic2, 9/87)

Icon-Editor: Zugriff auf die GEM-
Icons. Turbo-Pascal-Sourcecode
und ausfiihrbare Datei* (10/87)

3D-4-Gewinnt: Spiel in einer

3D-Version in Basic2 (10/87)

Dateiauswahl: Dateien mit Cursor-
tasten auswahlen (Basic2, 11/87)

Textverarbeitung: Programmiert

in Basic2 (11/87)

Music-Player: Sound-

programmierung in Turbo-Pascal*

(1/88)

GauB: Losen linearer Gleichungs-

systeme (Basic2, 2/88)

Disk-Label-Utility: Disketten-
aufkleber komfortabe!l bedrucken

(Basic2, 2/88)

Nummer 3

3-D-Animator: Ermdglicht die
Betrachtung 3-dimensionaler
Funktionsflachen aus verschiedenen
Perspektiven (Basic2, 1/88)

Turtle-Grafik: Die verbliiffenden
Mdglichkeiten der Turtie-Befehle von
Basic2 demonstriert dieses Programm
(1/88)

Worte-Raten: Das beliebte klassische

Computer-Spiel "Hang-Man" in einer

Basic2-Version fiir thren Schneider PC
(2/88)

Disketten-Utilities: Aus unserer Serie
Uber Disketten unter MS-DOS. Auch
Nichtprogrammierer kommen in den
GenuB dieser hilfreichen Programme,
dasie sowohl als lauffahiges Programm
als auch im Sourcecode auf der Dis-
kette enthalten sind* (3/88)

Turbo-Utilities: Komfortable Prozedu-
ren zum Einlesen von Strings, Integer-
und Realzahlen zur Verwendung in
eigenen Programmen. Eine kleine Tool-
box fiir Programmierer* (3/88)

Videothek: Dateiverwaltungs-
programm mit wahlfreiem Zugriff.
Damit bringen Sie Ordnung in thre
Videosammlung und erhalten gleich-
zeitig ein gutes Beispiel fiir die Datei-
programmierung in Basic2 (4/88)

NLQ-Generator: Mit diesem
Programm erstellen Sie eigene
Zeichensétze. Ausgelegt fur Star
NL-10, aber problemlos an andere
Drucker anzupassen (Basic2, 6/88)

fiir Ihren PC

Nummgr 4

Mastermind: Mit diesem Basic2-
Listing kénnen Sie gegen thren PC
spielen. Nur mit Farbmonitor (7/88)

List: Programm in Turbo-Pascal, mit
dem Sie Listings mit 240 Zeilen auf
einer Seite unterbringen* (7/88)

Cassettenlabel: Kurzes, aber sehr
komfortables Basic2-Programm zum
Beschriften von Audio-Cassetten
(8/88)

Integrale: Programm zur Berechnung
und grafischen Darstellung des
Integrals von Funktionen (Basic2, 8/88)

Turbo-Patch: Eine kleine Veranderung
macht Turbo-Pascal 3.01 zum
universellen Editor (8/88)

Hex-Dump: Turbo-Pascal-Programm,
das einen Hex-Dump von DOS-
Dateien erzeugt (8/88)

Zeit und Datum: Routinen fur lhre
Manipulation unter Turbo-Pascal
(8/88)

Cursor: Maschinensprache-Utility zur
Veranderung der Cursor-Form (8/88)

* Auch wenn Sie nicht in Turbo-Pascal programmieren, kénnen Sie diese Anwendungen auf Inrem PC einsetzen, da alle Turbo-Pascal-Listings auch als
einsatzbereite Programme auf der Diskette vorhanden sind.

Die Angaben in Klammer hinter der Programmbeschreibung nennen die Ausgabe des Schneider Magazins, in der das Listing verdffentlicht wurde:

Fiir Inre Bestellung verwenden Sie bitte den Bestellscheln auf Seite 15.

Jede Diskette kostet nur DM

Auf den PC-Disks Nr. 1-4 veroffentlicht das

Schneider Magazin ausgewahlte Program-
me flr Schneider-/Amstrad-PCs auf Disket-
te. Alle Programme wurden bereits als Listing
im Schneider Magazin veroffentlicht. Sowonhi
Basic2- als auch Turbo-Pascal-Programmie-
rer haben hier die Mdglichkeit, diese lehrrei-
chen Beispiele und einsatzbereiten Program-
me zu erwerben, ohne sie selbst abtippen zu

mussen.

- .

Der PC-Programmservice des Schneider Magazins




Editorial

Liebe Leser,

Das Jahr geht bald zu Ende, ohne
daB viel Aufregendes geschehen
wire, wenn man einmal von den
totalen Preisbrechern EuroPC
und Tower PC aus dem Hause
Schneider absieht. Amstrad wird
hier wohl noch etwas entgegen-
setzen miisse. Esist auch zu iiber-
legen, ob im Zeitalter der Supra-
leiter, otoelectronischen Compu-
ter und CD-Laufwerke Compu-
ter mit Kassettenlaufwerken
noch dem Stand der Dinge ent-
sprechen.

Sie, der Anwender, werden
wohl bald gemerkt haben, daB so
ein Kassettenlaufwerk irgend-
wann den Anspriichen, die die
Software stellt, nicht mehr ge-
niigt. Dann kauft man sich aber

die Diskettenstation dazu und
hat plotzlich einen Computer,
der etwas zu breit geraten ist.
Notfalls kann man den Recorder
ja noch als Lowcost-Streamer
verwenden.

Besitzer eines CPC 6138, ob
demnichst frischgebacken zu
Weihnachten - Neckermann
macht’s méglich — oder schon
lange dabei, konnen froher Hoff-
nung sein, daB sie sich im Besitz
eines Standards befinden. Denn
von den CPCs wird wohl nur dje-
ses Gerit schlieBlich und endlich
den Fortschritt iiberleben.

Wie man den 464 oder den 664
in einen 6128 umbaut, haben wir
ja schon beschrieben. Speicher-
erweiterungen bis zu 513K, zu-
sdtzlich zu den 64K des Standar-
speichers, sind leicht am CPC
6128 zu installieren. Das einge-

baute Diskettenlaufwerk spart
zudem eine Menge Platz auf dem
Schreibtisch.

Auch fiir Schulen ist eine sol-
che Kompaktanlage wie der CPC
6128 interessant. Ein Monitor,
ein Netzstecker und drei Verbin-
dungskabel zwischen Computer
und Monitor. Da wirkt der Com-
puterraum doch sehr aufge-
rdumt. Und was junge Menschen
aus so einer Anlage herauskit-
zeln, das konnen Sie jeden Mo-
nat im Schneider Magazin mit-
verfolgen. Beachtlich, meine ich.

Also, weitermachen.

Ihr

I 4

H. H. Fischer

Lesen, Beschreiben und Formatieren fast aller CP/M-Di

Zweitlaufwerke fiir CPC und Joyce PCW

it CiskPare Chie 1 fini Saffy

aul einem
6 keil

3 5" bzw, 5.25"-Zweillaufwerk

F ne
[iskParn und obendrein eins Lartworkkapazitit von B30 KByta unter CP/M. Mit MsGopy (Erganzung) Lesen, Beschreiben

der TPA. Dies ermaglichl

Die neue WordStar-Erweiterung. Einmal installier, slehen
Ihnen vollkommen neue Befehle zur Verfiigung, Endlich kén-

Neue dt. PD-Software  jeDisk DM 30.00
#18 ikation mil MEX

nen Sie Dateien per Cursor-Tasten auswihlen, die Tasten  Ahnenforschung

Z80 u. #19
DM 30.00

fnieren, Texllbschungeq riickgangig machen, drucke_n ohne

sehen u.u.u, (keine PD)

del 8, Tel. 06856/504

g2, 6690 St. W

frei belegen, Textbausteine verwalten, neue WS-Belehlede-  Ein dB:
PD-Software ist auf ca. 60 GP/M-Formaten lielerbar, Formattabelle
dern. Pres i

mit di. Anleitung

andere an- anfore

Soft- und Hardwareversand u- B ec ker Tal. Bestellung Mo.-Fr. ab 17 Uhr

User-Sprachstunde: tagl. ab 20 Uhr

Kosten

VAN DER ZALM

SOFTWARE

Anwendungsprogramme fiir CPC oder Joyce

jeren von MS-DOS-BL 1 fias iplan 3 irelet i werden! Bei ADRESCOMP praktische Adressendatei 58.-DM
ﬂ'ﬁ&‘éﬁkme’f.'ﬁ':r?den es sich ﬁ%ﬂ:ﬁféﬂlm?m rrmnevkr’::{‘ef :m?;ggﬁgmdmuxmm:m Netzleil.Be e COMFORM Uberweisungsformulardruck 48.- DM
Mit dem Floppy-Swilch st des Belrieb von 3 La am CPGu. Joyce mdglich, auch fiir Joyce Plus. — Bitte Info anfordern DATENREM die universelle Dateiverwaltung 68.- DM
Zweitlaufwerk fiir CPC 464/664/6128  Zweitlaufwerke fiir Joyce ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58.-DM
(280 Sp. + DiskPara + MsCopy) Set problemlos anzuschlieBen (2¢80 Spuren) FIBUCOMP Buchfiibrung 98.- DM
3.5"-Ausfiihrung DM 398.00  Floppy-Switch fiir Joyce DM 189.00 FIBUPLAN Buchfiihrung mit MwSt.-Berechnung 148.- DM
5.25"-Ausfihrung DM 398.00  3.5"-Laufwerk ohne Netzteil DM 298.00 KALKUREM Tabellenkalkulation (neue Version) 76.-DM
Floppy-Switch inkl. Kabel DM 149.00  5.25"-Laufwerk mit Netzteil DM 398.00 :;Anggﬁ:sm gﬁ:':S:gesnm&egfgftek%?gégg?ei 1%— gm

i in. D . 5 d ) ] cnd
gLscI;"P:L?‘: \:Of%g.rlr(‘ienes Lauhwerk angeben)M (e Hﬂ'ésa?hﬁi'c“&? t';i?iﬂo =R RAC00 TEXTKING Textprogramm {nur CPC) 78.-DM
Disketten 3" in 10er-Pack DM 59.00 MsCopy fir Joyce 5.25"-Disk. DM 49.00 VOKABI universeller Vokabeltrainer 58.-DM
5,25"-Wendedisk DM 28.00 Btx-Modul fiir CPC DM 398.00 Versand per Vorkasse {portofrei), NN (zzgl, 5.— DM) oder fordem Sie einfach nur unser aktuelles info GJ an,
m, 2 Indexidchern, kein Umschaller mehr am Laufwerk (Rechner angeben)
erfordertich! dk'tronles-Speichererweiterung fiir CPCs
Textmaker fiir PC DM 148.00  ayf Anfrage
WS-Tuner DM 49.80

Elfriede van der Zalm - Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstitte - 2949 Wangerland 3 - Telefon 044 61/5524
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INHALT

MARKT

Jugend forscht - Neue Speichererweiterung fiir CPC - PD-Diskette 6-11
Nr. 5 fiir CPC - Hackerbibel 2 - Harddisk fiir Amstrad Portable - Unterleib fir Diabolo -
Holographica

DRUCKER

Augen auf beim Druckerkauf 12

Darauf miissen Sie achten, wenn Sie sich einen Drucker anschaffen wollen

Brother M1209 27
Klein, leicht und leistungsstark

Checkliste 19
So finden Sie den richtigen Drucker

Drucker, Drucker, Drucker 20

Marktiibersicht iiber Drucker bis 2500 DM

Drucken fiir alle, Teil 3 28

Druckersteuerung direkt von der Tastatur aus

Dies ist eine Demonstration der Proportionalschriftroutine.

So sehen die Charaktaere normalerweise aus:

1"$$/&° () %4+, — . /0123456789 : <=>2@A
HIJKLMNOPQRSTUUHX?Z[\]f_‘abcdefghi%ﬁ?ﬁﬁg
pgrstuvuxyz{l3vE

Und so in Proportionalschrift (n verschiedenen Abstaenden):
M H$2 8 % +,- BI23UEE TE9:<=> TRABCDEF GHIJK ST
Z['\J"_‘abcdefghr.iklmnopqrstudwxgz{i}g?é HHHORIRS T LR ts

HK+,~./ /0123456 769:;<=>T@ABCDEFGH]
~_tabedefghijklmnopqrstuvwxyz<i

e’ B123UEE783:;¢257
SRR LA AT

Das kdnnen selbst groBe PCs nicht: Proportionalschrift auf dem
Monitor. Ihr CPC wird es bald kénnen, wenn Sie unsere neue Se-
rie zu diesem Thema verfolgen. Sie beginnt in dlesem Heft auf
Seite 32.

Proportionalschrift 32

So bekommen Sie neue Schriften auf Ihren Monitor

PROGRAMME

Drucker

Das wichtigste der soge-
nannten Peripheriegeréte
ist zweifellos der Drucker.
Denn alles, was uber das
Spiel hinausgeht, verlangt Ha

fast immer eine Ausgabe

auf Papier. Von Textverar- Banie PSS
beitung natiirlich gar nicht et
zu reden, machen doch
auch Grafik und Kalkulatio-
nen erst einen Sinn, wenn
man sie schwarz auf wei3
gedruckt hat. Wer pro-
grammiert, weiB das Li-
sting auf Papier fiir die Fehlersuche zu schatzen. Den-
noch verfiigen sehr viele Anwender nicht liber einen druk-
ker. Wenn man die Preise betrachtet, versteht man das
sofort. Denn oft ist der Drucker teurer als der Computer
selbst und Ubersteigt das Budget eines durchschnittli-
chen Users. Da will die Anschaffung eines Druckers gut
liberlegt sein. Das Schneider Magazin gibt Hilfestellung.

Word &.0
.

o et 1 p— —

Drucker

Haushaltsbilanz 36
Das Haushaltsbuch auf dem CPC ist die Anwendung des Monats

Gravitiy 48
Spiel des Monats um Teilchen und Gravitationsfelder

Include PC 74

Include-Files jetzt auch fiir Basic2 auf dem Schneider/Amstrad PC

4 I Schnelder Magazin 11/88

Auch Im unteren Preisbereich machen sich inzwischen die 24-
Nadel-Drucker breit. Epsons LQ 500 ist ein intressanter Vertre-
ter dieser neuen Druckergeneration. Weitere finden Sie in unse-
rer Marktiibersicht Seite 20-25.



Eine ausgesprochen sinnvolle Asnwendung kann das Haushalts-
buch auf dem Homecomputer sein. Mit dem entsprechenden
Programm hat man so jederzeit einen aktuelien Uberblick. Wir
liefern es im Listing ab Seite 36.

Caves
Time

i1
1 088

Elementartelichen In Gravitationsfeldern richtig zu steuern ist
kelne leichte Aufgabe. Zumal der Zerfall der Teilchen droht.
Wenn Sie die Aufgabe meistern wollen, finden Sie das Listing zu
"GravHy” auf Seite 48.

NOVEMBER 88

TIPS UND TRICKS
Auto-Copy

Automatisches Kopieren von Cassette auf Diskette

MC-Relocator

Relokalisieren von Maschinenprogrammen wird mit unserem Tip des Monats
zum Kinderspiel .
NLQ-401-Tips

Hilfen fiir "Papermaker”, "Super-Druck” u.a.

WordStar 3.0 und der 10er Block 58

So kann der 10er Block auch unter dem Textverarbeitungsprogramm verwendet wer-
Billige Maus 61

So kommt man fiir 55 DM an das niitzliche Nagetier

den

CPC-Film

Kurze Zeichentrickfilme ohne Flimmem und Rucken

&)

Zeichensitze und anderes
Neue Grafikgags

Strukturbasic

Prozeduren und Funktion wie bei Pascal

Directory-Editor spezial
Komfortables Directory

Musikdemo Track
Kleines Beispiel fiir Soundprogrammierung

Makros unter MS-Word 4.0

So automatisieren Sie die Arbeit mit dem Textprogramm

PC

RUBRIKEN

Software-Service PC
Software-Service CPC
Kleinanzeigen
Leserfragen

Inserentenverzeichnis,
Vorschau, Impressum

"MEGAGAMES

® Briefe an
MEGAGAMES

® Neue Low-Budget-

® Pokes

® Tips unserer Leser

® Lésungen zu
»Aliens”, ?Jack the

Nipper”, Marco Polo” Street Gang

Der groBe Spieleteil im Schneider Magazin

und ”Saboteur II”

® Leisuresoft — Der

Spiele in Hiille schnellste Spieleim-  steht als Info-Adresse unter vielen
und Fiille Berichten iiber aktuelle Spiele, die
»20 Chart” ® SPIELEREVIEWS: den. Was sich hinter diesem Namen
»Busters” l zwei PHM Pegasus, Marauder, ;e;:l[gt.' erfah;te:lstSI_e :‘n d'esdem
neue Compilati Wizard Warz, Eddie Edwards Tt Lelsuresort st ein lame, dlen
pilations vor allem CPC-User sich merken

Super Ski, Overlander,
Street Fighter, Night Raider,
Mickey Mouse, Professional
MBX Simulaotr, Dream
Warrior, Chubby Gristle,

89-105
Leisuresoft

Diesen Namen werden die meisten
Leser von MEGAGAMES kennen. Er

soliten. Denn vor allem diesem
Importeur von Spielen haben Sie es
zu verdanken, daB sie immer die
neuesten Spiele in ihr Laufwerk
schieben kénnen.

Schneider Magazin 11/688 I 5
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jugend & forscht'89

Aufruf zum
Wettbewerb
»Jugend forscht”

rschungspraktika, Geld-
preise und Studienreisen win-
ken alljdhrlich den Gewinnern
des Wettbewerbs “Jugend
forscht”. Dieser Tage rief die ei-
gens hierfiir gegriindete gleich-
namige Stiftung zur Teilnahme
fiir 1989 auf. Die Stiftung ist ein
Forderungswerk der Zeitschrift
Stern, der Industrie, der Schule
sowie der Bundesregierung. Es
soll den naturwissenschaftli-
chen Nachwuchs unterstiitzen.

Anmelden kann sich, wer am
31.12. 88 nochkeine 22 Jahre alt
istund zu den Themen Biologie,
Chemie, Geo- und Raumwis-
senschaften, Mathematik/In-
formatik, Physik, Technik oder
zum Sonderpreis-Thema Ar-
beitswelt etwas zu bieten hat.
Gute Beitridge zum Thema Um-
welt haben zudem Extrachan-
cen bei dem Wettbewerb.

Studenten koénnen nur bis
zum 1. Semester teilnehmen.
Wer noch keine 16 Jahre alt ist,
startet in der Sparte ”Schiiler
experimentieren”. Sowohl Ein-
zelpersonen als auch Gruppen
mit maximal drei Teilnehmern
koénnen mitmachen. Anmelde-
schluB fiir die 24. Wettbewerbs-
runde (1989) ist der 30.11.1988.
Teilnahmebedingungen und In-
formationsmaterial werden ko-
stenlos versandt.

Stiftung Jugend forschte.V.

NotkestraBie 31
2000 Hamburg 52

Neues von
Schneider UK

Die Firma Schneider UK be-
statigte, daB der Start ihrer PC-
Reihe in GroBbritannien bevor-
steht, und teilte erstmals Einzel-
heiten hinsichtlich der Preise
mit. Der EuroPCmit512 KByte
und 3,5"-Laufwerk soll mit Mo-
nochrommonitor 399.-£ ko-
sten, in der Colorversion 150.—
£. Der Einfithrungspreis fiir den
PC, vondem in Deutschland be-
reits 8 000 Stiick verkauft wur-
den, liegt um 10 bis 12 % niedri-
ger als urspriinglich angenom-
men. Dadurch ergeben sich gu-
te Absatzchancen.

Schneider will vier GroBhan-
delsunternehmen beauftragen.
Der Verkauf wird jedoch nicht
vor Oktober gestartet. Der ge-
naue Zeitpunkt hingt davon ab,
wann die Lager aufgefiillt sind.

Schneider UK will unbedingt
die Situation vermeiden, daB
bei einer groBen Nachfrage Lie-
ferengpisse entstehen.

Peter Cornforth
Neuartige
Speicher-
erweiterung fiir

CPCs

Mit der Fast-Disk eines Frei-
burger Gerite-Herstellers kon-
nen Amstrad/Schneider-CPC’s
mit bis zu 1 MByte Speicher auf-
geriistet werden. In dieses Spei-
chermedium konnen Speicher-
bereiche aus dem CPC geladen
oder aber ganze Disketten-In-
halte kopiert werden, die auch
nach dem Abschalten des CPCs
erhalten bleiben, da die Fast-
Disk iiber ein eigenes Netzteil
verfiigt.

Die ohne Einschrinkung zu
AMSDOS kompatible Hard-
ware lduft unter einem eigenen
Betriebssystem und verwaltet
den Speicher auch problemlos
als RAMdisk. Dies bedeutet
schnellere Zugriffszeiten als bei
einer Festplatte. Kompatibilitit
besteht auch zu Speichererwei-
terungen von vortex. Ebenso ist
das System unter
CP/M 2.2 und CP/M + lauffi-
hig.

Lieferbare Versionen verfii-
gen iiber 512 KB oder 1 MByte
Speicher, wobei auch eine Fast-

Jetztauch in GroBbritannien auf dem Markt: Schneider Euro PC

6 I Schneider Magazin 11/88

‘insgesamt

Computer Dictionary

Wirterbuth und Sprachirainar fir
Englisch/Deutsch — Deutsch/Eng-
lisch, Einzigartlg am Softwaremarkt,
{ber 20000 {40000) fes! gespaichar-
ta Vokabein, sine echia Bersicherurig
feder Softwaresammiung, Auf Disket-
te fiir CPC, Joyee, PG DM 99.- plus
5.~ DM fiir Porto und Varpackung,

B&S-Versand, L. Kopfer, Atenrond 20,
7821 Bernau, = 076 75/298 (ab 18 Uhr}

Disk ohne Speicherchips zum
Selbstaufriisten erhiltlich ist.
Alle kleineren Versionen sind
nachtriglich auf 1 MByte auf-
riistbar.

Die Speicherkapazitit pro
Directory ist entsprechend dem
AMSDOS-Format auf jeweils
169 KByte einstellbar oder auf 1
MByte fiir groBe Datenmen-
gen. Insgesamt stehen 6 Direc-
tories mit zusammen 400 Direc-
tory-Eintrégen zur Verfiigung.

Eine Besonderheit sind auch
die beiden EPROM-Sockel fiir
16- oder 32-K-EPROMs, die
48 KByte freie
EPROM-Kapazitit bicten. So-
mit haben auch EPROM-Spe-
zialisten bei Verwendung der
Fast-Disk freie Moglichkeiten!

Eine Reihe komfortabler
RSX-Befehle unterstiitzt zu-
sitzlich den Anwender. Die
Fast-Disk verfiigt iber einen
durchgefiihrten Bus und ist soli-
de verarbeitet.

Fir die 1-MByte-Version
steht ein zusitzliches, in Eng-
land erstelltes Betriebssystem
(UK-DOS) zur Auswahl, das
alle AMSDOS-Befehle zur Ver-
fiigung stellt, ansonsten aber
nach englischer Manier darauf
ausgelegt ist, das Systemlauf-
werk A und B mit 800 KByte in
die RAMdisk zu kopieren. Da-
bei wird das Format fiir die
RAMdisk-Laufwerke nach den
¥erwendeten Disketten auto-
matisch gewahlt.

Die 1-MByte-Version der
Fast-Disk kostet 398.— DM oh-
ne RAM-ICs.

Otten und Fecht
Offenburger Str. 21

7800 Freiburg
Tel. 07617507908



Fa. Daniel Schwinn
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COMPUTER SOFTUARE TeI. 071 72 / 77 31
SOFTWARE - POWER AUCH FUR IHREN PC *

von dtel scitwere, Lorch

BITTE SENDEN SIE MIR

KOSTENLOSE INFOS ZU.

BITTE ANKREUZEN!

O LERNTRAINER

[0 VOKABELTRAINER
O AUSWAHLTRAINER
O VERBENTRAINER
O FAKTUM LC

*FUR ALLE PC'S von IBM, AMSTRAD, SCHNEIDER und DAZU KOMPATIBLE

ARSTRAD /SORRE1DER 7180 PT

ANSTRAD/ECHNEIDER/ IBM PL Dizkatta §.3%°

MAdedta S.25

Auswahltratnar
von 43l softwars, Lorch

VOKABELTRAINER

Universelles Vokabel-Trainingsprogramm, Sehr
vielseitig verwendbar. Frel eingebbarer Lernstoff
Intelligentes Lernverfahren

VERBENTRAINER

Tmmmg der englischen Unregelmafigen
T., Present P

Lum‘:[ufon U 1e hwrellgkx,lbgr,

AUSWAHLTRAINER

Lomproqramm mit  Auswahlfragen (Mulliple-
Sehr vielseitig verwendbar, Frei eingeh-
nstoft Intelligentes Abtrageverfahren

LERNTRAINER

Universelles Lernprogramm. Bis zu 6 Lernfelder
gnet fur fast beliebigen Lernstoff. Intelligen-
Abfragevertahren, ahnlich dem Vokabeltrai-

AETRADN/SCHNE IDER/1BN PC

FAKTUM LC
Diskatts 3,23

Rechnungs reibung fur Kleinstbetrie

werker und Selbststandige. Mit Artiket- und Kun-
denliste. Komfortable Rabattvergabe. Bis zu 2
MwSt-Satze Auch AngebotiLiel hein/Rech-
nung 'n ememArbe ng moglich. Speicherung
von omnddrdrechnunqen

Demodisk antordern! (DM 10.—-)

ICH BESTELLE HIERMIT PER NACHNAHME ADRESSE
GEWUNSCHTE ANZAHL EINTRAGEN

O DEMO-DISK LERNSOFTWARE DM 10—

O DEMO-DISK FAKTUM LC DM 10—

O LERNTRAINER DM 79—

O VOKABELTRAINER DM 59—

O AUSWAHLTRAINER DM 49—

O VERBENTRAINER DM 49—

O FAKTUM LC . DM9B~

+ VERSANDKOSTEN DM 5- NUR BEI BESTELLUNG
SUMME DATUM / UNTERSCHRIFT
DISKETTE 035" [1525" "BEI MINDERJAHRIGEN

UNTERSCHRIFT DER ELTERN
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DIABOLO ohne
Unterleib?

= nicht mehr
lange...!

Der DIABOLO-Versand
veranstaltet einen Mal-und Zei-
chenwettbewerb, zu dem grof3
und klein aufgefordert ist mitzu-
machen.

Wer kennt ihn nicht, den mar-
kanten Kopf, das Emblem des
Versandhauses fiir Computer-
spiele? Damit dieser nicht ldn-
ger nur einen kiihlen Kopf be-
wahren kann, sondern auch sa-
gen kann: "Von Kopf bis Fu}
auf Service eingestellt!”, sind
jetzt wertvolle Preise ausge-
setzt, um diesem Mif3stand ein
Ende zu bereiten.

Was ist zu tun? Im Prinzip
ganz einfach: in jedweder Form
des kreativen Schaffens dem
DIABOLO-Kopfchen  einen

Korper (mit FiiBen natiirlich)
zu verpassen. Bewertet werden
Originalitdat, Witz und Ausar-
beitung.

Einen der Hohepunkte dieses
Spektakels stellt die Jury dar.
Da ist nimlich unter anderem
der Vater von Asterix und Obe-
lix, Uderzo aus Frankreich, mit
dabei. AuBerdem ist die Grafi-
kerin Muriel Tramis des Soft-
ware-Hauses Coktel Vision mit
von der Partie.

Als erster Preis ist ein kom-
fortabler CD-Player zu gewin-
nen. Weitere Preise sind Soft-
ware-Pakete von Diabolo.

Einsendeschluf ist der 31.
Dezember 1988. Die Adresse:
DIABOLO, PF 1640, 7518
Bretten.

“Holographica”

Technik und Kunst —zwei Be-
titigungsfelder fiir menschli-
chen Erfindungsreichtum, die
sich gegenseitig ausschlieBen?
Nein. Gerade im Bereich der
Neuen Medien gibt es einen
fruchtbaren Austausch zwi-
schen beiden Bereichen. Mit
elektronischen Bauteilen be-
stiickte Klangskulpturen geho-

ren ebenso dazu wie verbliiffen-
de visuelle Effekte.

Die perfekte Illusion, jahr-
hundertelang ein Menschheits-
traum, ist mit der Technik der
Holographie Wirklichkeit ge-
worden. Holographische Bilder
scheinen dreidimensional, sind
aber in Wirklichkeit auf einem
zweidimensionalen Tréager
(Film oder Glasplatte) gespei-
cherte Informationen. Wird der
Tréger aus einem bestimmten
Winkel beleuchtet, gibt er seine
mittels Laserlicht gespeicherten
Informationen wieder frei:
Plotzlich ragt ein Arm zum An-
greifen nahe aus der Wand, ein
lebensechtes Gesicht scheint
uns zuzulachen, eine Unterwas-
serlandschaft tut sich in der Tie-
fe des Raumes auf. Wer die Vi-
sion mit Ildnden greifen will,
faf3t ins Leere.

Mit den ”Holographiewo-
chen” vom 20. Oktober bis 13.
November 1988 in Stuttgart und
Fellbach wird das junge Me-
dium erstmals in seiner gesam-
ten Bandbreite vorgestellt.
Zwei Ausstellungen dokumen-
tieren die Entwicklung der Ho-
lographie seit den 40er Jahren
ebenso wie ihre Anwendung in
der Hochtechnologie. In der
Bezirksstelle der Neckarwerke
in Fellbach (BahnhofstraBe 16)

integriert

Esist soweit !!
LoocoSeript 2.16'in deutscher Version

die bewéhrte Textverarbeitung fir JOYCE/PCW von Locomotive
wurde nochmals verbessert:

— die Cursorbewegungen sind schneller, Seiten konnen direkt angewéhit werden
~ das deutsche Handbuch ist neu iberarbeitet und auch fiir Einsteiger geeignet
Diskettenfunktionen wie Formatieren und Kopieren sind in die Textverarbeitung

4 Zeichensétze im Lieferumfang (Standard, SansSerif, Kyrillisch, Griechisch)
verbesserte Druckqualitat auf dem Originaldrucker
Ausdruck auf Fremddruckern méglich

erhaltlich fiir DM 148,00 bei lhrem SchneiderData Handler

Informationen von SchneiderData, Postfach 1341, 8050 Freising
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zeigt die Ausstellung "Kunst
der dritten Dimension” ab 20.
Oktober 1988 unter anderem,
wie sich Kiinstler eine neuc
Technologie zu eigen machen
und damit verbliiffende Effckte
erzielen. Das “dreidimensiona-
le Bild”, in der Architekturma-
lerei der Renaissance mit Pinscl
und Stift zu hochster Vollen-
dung gefiihrt, erlebt mit der
kiinstlerisch gestalteten Holo-
graphie cine hochtechnologi-
sche Neugeburt: Ebenso wie
vor 500 Jahren dient die perfek-
te IHusion unserer Tage sowohl
praktischen als auch kiinstleri-
schen Zielsetzungen.

Die "Holographica 88" zeigt
vom 10. bis 13. November auf
dem Stuttgarter Messegeldnde
alle Aspekte der Holographie:
Fiir die umfangreiche Schau
iiber das faszinierende Bildme-
dium stehen 2000 Quadratme-
ter Ausstellungsfliche bereit.
"Faszination der Technik — Se-
hen in der dritten Dimension”
lautet das Motto dieser grofiten
europdischen Holographie-
Ausstellung, deren Konzeption
und Exponate aus dem Museum
fiir Holographie & neu visuelle
Medien (Pulheim) stammen.
Das offene Labor” gibt erst-
mals vor Publikum das Geheim-
nis der Entstehung von Holo-
grammen preis. Dafiir wird ei-
gens ein Lasergerit installiert.

Eine Galerie mit kiinstleri-
schen Hologrammen und die
Dokumentation der techni-
schen Anwendungsmoglichkei-
ten dieser Schliisseltechnologie
fiir die Zukunft sind weitere Ho-
hepunkte. InWorkshops haben
die Besucher taglich die Mog-
lichkeit, eigene Hologramme
herzustellen. Begleitende Vor-
tragsveranstaltungen versorgen
interessierte  Besucher  mit
Fachinformationen.

Die "Holographica 88” findet
zugleich mit der groBen Ver-
kaufsmesse "Hobby + Elektro-
nik 88” auf dem Geldnde der
Stuttgarter Messe- und Kon-
gressgesellschaft mbH statt. Sie
wird von der Messe Stuttgart
und vom Museum fiir Hologra-
phie & neue visuelle Medien
(Pulheim) veranstaltet.
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Mit syrsus” enthiilit
|

| Anwenderprogramme J
Biorhythmus @ Dateiverwaltung @
Diskettenmonitor @ Maschinenspra-
chemonitor @ Schallplattendatei ® Vo-

kabeltrainer ® Z80-Inline-Assembler
fiir Turbo-Pascal

fSpieIe |

15er: Das klassische Verschiebespiel @
Grufti: Pacman in neuer Umgebung @
Hélzer: Wer nimmt das letzte Holz? @
Hospital: Der Alltag der Kranken-
schwester ® Nimm: Ein Nimm-Spiel
mit Herz @ Schiitze: Uben Sie sich als
Artillerist! @ Tonne: Sind Sie ge-
schickter als Thr CPC?

Utilities |
Grafik-Demo: Faszinierende Grafik
auf dem Griinmonitor ® Kurzge-
schichten-Generator: Der Computer

erzéhlt @ Starter: Programme komfor-
tabel starten

| Anwenderprogramme |

Haushalisfithrung @ Bundesligatabelle
® Disketenverwaltung ® Diskmonitor
@ Diskiool 5.14 ® Globus: Entfernun-
gen nach Breiten und Lingen @ Nie-

die Diskette Jjedes Bit

meyer: Statistik im Griff @ Taschen-
rechner @ Sonnensystem: Daten und
Darstellung

| spiele

Agentenjagd: spannendes Adventure
@ Ernie; Geschicklichkeit auf der Py-
ramide @ Pyramide; Management-
spicl @ Ritselgenerator; erstellt Buch-
stabenquadrate @ Solitidr: Steckspiel
aufdem CPC @ WordHangman: Com-
puterspielklassiker

\ Anwenderprogramme 1

Bodywish: Normalgewicht, Sollener-
giebedarf, StreBtest ® Gewichit: Thr
Korpergewicht, grafisch kontrolliert
® Finanzmanager: Kontenverwaltung
mit Balkengrafik @ Mini-Brief: Kleine
Textverarbeitung @ Texter: Fiir Kiirze-
re Sachen gut geeignet @ Cassetten-
Cover: Komfortibles Editieren, be-
quemer Ausdruck @ Pixel-Editor:
Symbole selbst gestalten

die IACE 1 2.

SCHNEIDER @ PUBLIC @ DOMAIN

Bei Public Domain besteht die Idee darin, guten Programmen zu einer weiteren Verbreitung
zu verhelfen. Das Schneider Magazin will diesen Gedanken fordern, indem CPC-Program-
me, die interessierte Leser zur Verfiigung stellen, auf diesem Weg verdffentlicht werden.

je Diskette

rrrr.l'}ﬁﬁih‘ l‘

FEFETEHT

Wi DuWW WIEL

Krankenschwoster Marth

| Spiele l

Burg: Burg verteidigen @ Canyon of
Canons; Kampfsgicl (2 Spieler) @
C Id [{ { {JC:L:S'.‘ 1 wn-
simulation @ Lander; Notlandung
im Urwald @ Line: Ahnlich Tron
(1 Sﬂeler) ® MAZE: Das bekannte
iD-Labyrninth ® Mop: Goldsammeln
mit Hindernissen und Geisterumtrie-
ben @® Poker: Was wird das wohl
sein?! @ Solitair: Das bekannte Brett-
spicl ® Titan: Raumschifflandung
nach allen Regeln der Kunst @ Yaht-
zee Auch als Kniffel bekannt @ Hoh-
le: Die Hohlen vor..¥ihrn, ein Textad-
venture @ Karren: 2 Spiele in einem,
1744 und Memory @ Superstory: Ein
Reporter auf der Suche, Textadventu-
re mit Grafik

[ Spiele |

Aids: Die Jagd nach dem Serum @ An-
tares: Kampf gegen dic Wobbels @
Crazy Brick: Break Out im Luxusfor-
mat und mit Editor fiir den 664 / 6128

| Utilities |

Cas-Check: Cassetten-Header unter-
suchen @ Funktionstasten: Funktions-
tasten-Vorbelegung mit Anleitung @
Disk-Header: Header von Disk-Files
anzeigen ® Drucker-Init.: Epson LX-
800 initialisieren, mit Pull-down-Me-
niis @ Kopierer: Files auf Diskette zie-
hen (mit Header-Anzeige) @ Lauf-
schrift: MC-Routine mit Demo

®D tein: Mit einem Zug alle Stei-
ne vom Brett? @ Labyrinth: Unsicht-
bare Tiiren und Ginge; die Uhr lauft
® Luna: Gefangen auf dem Mond @
Rocklaby: Mit Bomben gegen Kifer @
Schiffe versenken: Grafisch schon ge-
staltet und leicht zu bedienen @ Soli-
téir: In zweifacher Version mit Anlei-
tung @ Thunderbold: Sie und Ihr Flug-
zeug und die Zeitbombe @ Vier
gewinnt: Das bekannte Spiel

GLWECH,

ORUECHEHR 2

ahatesin

ngF;TRE

fach

nHospital” nicht ein

| Anwenderprogramme |

Apfelmiinnchen: Fir MODE 1 und 0
mit tollem Bewegungseffekt und Titel-
bilderzeugung @ Badinerie von J. S.
Bach @ Banjo-Melodien @ Erweite-
rung zu Text-Basic (siche SM 5/87) @
Formular: Postvordrucke ausfiillen
(vom Fachmann) @ Mini-Textverar-
beitung ® Vokabeltrainer ® Zwei inter-
ruptgesteuerte Musikstiicke (u.a. Oxy-
gene) ® Zwei Lisungswege fiir Laby-
rinth (siche SM 9/87)

\ Spiele

@ Grips: Eine Memory-Version @
Guardians: 10000 Levels und jede
Menge Feinde sind zu bewiltigen @
Mission T1: Tolles Labyrinth aus Bay-
ern @ Othello: Ein Brettspiel (2 Spie-
ler oder gegen Computer)

[ Utilities

® Cassetten-/ Disketten-Inhalt @ CLS
spezial ® Deutsche Fehlermeldungen
fiir Basic 1.0 ® Diskettenmonitor:
Auch fiir vortex-RAM-Erweiterung @
Diskettenverzeichnis: Liest Directo-
ries ein @ Disketten-RSX (Format, At-
tribut . . .) ® Konvertierer: Profimat-
Files in ASCII-Files ® Ready-Modus-
Patch fiir den CPC 464
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Hackerbibel,
Teil 2

Die legenddre Hackerbibel
hat einen Nachfolger bekom-
men. Hackerbibel 2 ist ein ge-
balltes Paket Information aus
dem bekannten Hamburger
Chaos Computer Club, mit dem
der Blick fiir die Moglichkeiten,
aber auch die Gefahren des mo-
dernen Informationszeitalters
geschirft werden soll. Daf3 da-

bei auch der Glaube an die
Computertechnik ein biBchen
erschiittert wird und manchem
Datenschiitzer die Haare zu
Berge stehen, ist beabsichtigt.

Das Buch dokumentiert die
Aktionen dieses Computer-
clubs, die immer wieder Presse
und Gerichte beschiftigen.
Denn der Club "hackt”, um auf
die Locher in den Datensyste-
men, die es angeblich gar nicht
gibt, hinzuweisen.

Das Buch ist im Buchversand
des Schneider Magazins erhilt-
lich.

Einbau-Harddisk
fiir den PPC

Als die derzeit kleinste
”Harddisk der Welt” bezeich-
net die Firma ARC-Computer
ihre neueste Errungenschaft.
Das auf minimalste Mafe be-
schrdnkte 3,5"-System pafBt so-

e ummnmmnmmuumf'
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gar in einen tragbaren PC. So
auch in den PPC von Amstrad,
der mit zusitzlichen 21,4 MB
(formatiertem) Speicherplatz
zu einem ernstzunehmenden
Konkurrenten fiir manchen an-
deren Laptop werden diirfte.

Die technischen Daten: 58 ms
Zugriffszeit, Leistungsver-
brauch im Read-/Write-Modus
3,5 Watt, beim Einschalten fiir
maximal 7 Sekunden 5 Watt.
Lange: 145,5 mm, Breite 101,6
mm, Hohe 25,4 mm.

T

Eine 40 MB-Version soll im
Februar 1988 verfiigbar sein.
Die 20 MB-Version wird vor-
aussichtlich zwischen 1600.—
DM und 2000.— DM inklusvic
Controller kosten. Jedenfalls ist
die neuartige Harddisk crstmals
aus der Kolner Orgatechnik auf
dem Stand von Amstrad zu se-
hen.

ARC-Compuler
Eichendorflstr, 70/1
7158 Sulzbach

Tel. 07193/8699

Bild ,,B” angekreuzt.

Auswertung

¥ Machen Sie den Test

Sehen Sie sich links die 3 Abbildungen an.
Kreuzen Sie an, wie Sie lhr Kind am liebsten sehen wiirden.

Bestimmt haben Sie, da Sie fiir Ihre Kinder nur das Beste ‘wollen,

Sicherlich liegt es Ihnen auch am Herzen, daB die SpréB-
linge eifrig und effektiv lernen und nicht nur stur biiffeln.

Der Padagoge Berthold Freier hat mit den Programmdis-
ketten "Lernen mit SpaB” | und Il ein Lerninstrument geschaf-
fen, das in dieser Art einmalig ist.

Ihre Kinder bekommen Zahlen-, Text- und Farbverstandnis .
vermittelt. Auch das Allgemeinwissen wird ausreichend gefordert.

Fiur Kinder ab 4 Jahre wird durch "Lernen mit SpaB” | und Il der CPC-Computer zum lehr-
reichen Freund.

Beide Disketten sind beim Verlag Ratz-Eberle fiir je 29- - D M erhéltlich.

Bitte den Bestellcoupon auf Seite 15 benutzen!
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Die Public-
Domain-Diskette
Nr.5fiirdenCPC

Dem nimmermiiden Einsatz
unserer Leser haben wir es zu
verdanken, daB wir heute be-
reits eine weitere Public-Do-
main-Diskette fiir den CPC vor-
stellen kénnen. Auf ihr ist ein
breites Spektrum entsprechen-
der Software enthalten.

Immer wieder faszinierende
Muster kommen zustande,
wenn sogenannte Apfelmann-
chen-Grafiken erstellt werden.
Mit dem gleichnamigen Pro-
gramm auf der PDS5-Diskette
kann man sich in den Sessel zu-
riicklehnen und zusehen, wie
auf dem Bildschirm die tollsten
Grafiken entstehen.

Auch fiirs Ohr wird einiges
geboten. Zwei Programme zau-
bern tolle Melodien aus dem
kleinen CPC-Lautsprecher. Ei-
nes davon lauft interruptgesteu-
ert im Hintergrund, wéihrend
gleichzeitigein beliebiges Basic-
Programm abgearbeitet werden
kann.

Fiir Zeitgenossen, dic lieber
aktiv an ihrem Rechner titig
sein wollen, kdnnte eines der
drei Spiele interessant sein. Ne-
ben einer sehr gut gelungenen
Reversi-Umsetzung  fiir den
CPC sind zwei Action-Games
vorhanden. Bei einem mu8 in
einem Labyrinth, das von oben
nach unten tiber den Bildschirm
scrollt nach numerierten Stei-
nen gesucht werden. Diese sind
in der richtigen Reihenfolge
einzusammeln. Nicht alle sind
jedoch frei zuginglich. Der
Spieler findet im Labyrinth aber
zusétzlich einige Sprengladun-
gen, die er in Notfillen einset-
zen kann, um Teile der Mauern
zu beseitigen.

Aber auch interessante An-
wender- und Hilfsprogramme
konnen wir wieder anbieten.
Eher alltiglich sind wohl ein
Programm zur Textverarbei-
tung und ein Hilfsprogramm
zum Erlernen von Vokabeln.
Etwas ausgefallener erscheint
da schon der ”Disk-Monitor”.
Mitihm kann eine Diskette Sek-

tor fiir Sektor gelesen und bear-
beitet werden.

Komfortabel ist auch der
’Disk-Catalog”. Mit ihm lassen
sich Disketteninhalte listen und
in einen groBen Gesamtkatalog
aufnehmen. So geht nichts ver-
loren. Zusitzlich konnen Pro-
gramme direkt aus dem Katalog
heraus gestartet werden. Ein
weiteres Disketten-Utility stellt
das Programm ”Disk RSX” dar.
Es enthilt spezielle Befehlser-
weiterungen fiir das Disketten-
System. Eine Dokumentation
der einzelnen Befehle ist beim
Autor erhiltlich.

Wer oft Postformulare aus-
fiillen muB, wird mit dem Hilfs-
programm “Postformular” si-
cher eine wertvolle Hilfe fiirden
Alltag erhalten. Die gingigen
Formate vom AdreBaufkleber
bis zum Uberweisungsformular
konnen mit diesem Programm
ausgefiillt und sauber bedruckt
werden. Ein echter Fortschritt
an der Front des téglichen Pa-
pierkriegs.

Ebenfalls fir den tiglichen
Gebrauch ist ein Utility geeig-
das nach dem Start des
Rechners geladen wird und an-
schlieBend dafiir sorgt, daB alle
Fehlermeldungen in deutscher
Sprache ausgegeben werden.

Anwender, die das Textver-
arbeitungssystem  “Profimat”
besitzen, sollten sich die Public-
Domain-Diskette Nr. 5 auf kei-
nen Fall entgehen lassen. Konn-
te man mit "Profimat” bisher
keine ASCII-Dateien erzeu-
gen, um beispielsweise Texte in
anderen Programmen zu ver-
wenden oder Dateien mit Pro-
grammcode zu erstellen, so sind
diese Zeiten nun vorbei. Auf
der Diskette befindet sich ein
Programm, das genau diese
Moglichkeiten bietet.

Ein positives Echo fand bei
unseren Lesern die ”Anwen-
dung des Monats” in Heft 5/87.
Es handelt sich dabei um eine 60
Befehle umfassende Erweite-
rung von Locomotive-Basic zur
Anwendung bei der Textverar-
beitung. Der Autorstelltaufder
PD5-Diskette eine verbesserte
Version dieses Programms vor.

H.-P. Schwaneck

Die bessere Alternative:
|

Das Systemlaufwerk fiir den CPC 464

® Bis zu 4 Laufwerke: zwel 5.25” (2 « 80 Tracks) und zwel 3" (Schneider)
@ Alle 3 AMSDOS-Formate bal don 3°-Lautwerken und 3 Formate bel 2«80-Tracks-
Laufwed(en tSnﬂem 704 K, Data-Cnly: 716K und vortex: 704K)

gereiftes und | fahiges Di (DDOS)
. DDOS schreibt und liest bis zu dreimal als i Sy
OV Ivera™ S‘ystem, zu viaten Prod, wiez.B.:

= vortex- und dk'tronics S«pdchommnltmgen
= Amor-ROMs wie Maxam, Protaxt, Uopia. ..
= EPROM-Karten, EPROM- Pmommmnr
® Die Hardwam besteht aus hochwemQan Laufwerken (TEACIBASF).
Netztecl,
@ Inklusi t + zwei Di

AnschluBfertige -5.25"-Einzelstationen DSD mit Controller, DDOS,

System-Diskette, CP/M-Install-Diskette und Handbuch  819.— DM
Doppelstation DDD 1119.-DM
Controller mit DDOS, Disketten und Handbuch 285.—-DM

Systemkabel fir zwei 2« 80-Tracks-Shugartbus-Laufwerke 49,—~DM
Systemkabel fiir zwei Schneider-3"-Laufwerke 39.- DM
Handbuch vorab (wird beim Kauf angerechnet} 20.- DM

Im Lieferumtang ist kein CP/M enthalten. Es wird jedoch ein Programm zum Ubertmgen und Anpassen des 3"-CP/M
mitgeliefert. Zum Uberspiefen sind ein 3-Laufwerk und das AnschluBkabel n5

X-Laufwerk s cpc 464/664/6128

s X-Laufwerk st sin Systemlautwerk, das anstelle eines 3°-Zweitlautwarks am CPCGM!G‘IEB mif einge~
bautem oder am CPC 454 mit zusitzlichem 3" Controller batrieben wird. Das X-DDOS-Batri e wird
zuss@mman mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. X-DDOS besitzt alle F‘lhrg aiten von
DBOS und noch einiges mehr ..

@ Die RAM-Belegung Ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOQS.
#® Eskann softwaremaBig zwlschen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden.

® Das Kopieren der Systernspuren ist auch unler Basic maglich.
Es werden Anpassungsprogramme fir CP/M 2.2 & CP/M Plus mitgellefert.

L] dDic CP;'M PJnu—Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64-KByte-
k't

@ Die Hardware bastoht aus hochw dgem Lautwerk ITEAG!E-RSF) storsicherém
Netzteil, stabilam Metallgehause und 224-KByte-EPROM-Kart)

@ Die 224-KByte-EPROM-Karte hat bel installiertem X-DDOS noch eine
Restkapazitat von 208 KByle.

® Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauffahig ist, wurde
vollig aut elnen Kopierschutz verzichiet.

@ Als LOW-COST-Lisung belm CPC 484 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln
bezogen und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauschl

X-DDOS EPROM, Software & Beschreibung 99.- DM
EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239.- DM
31/2"-X-Laufwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 615.-DM
51/4"-X-Laufwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 615.-DM

EPROM TOTAL

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider
Pc & CPC 464/664/6128

EPROM-  und
F.EPHDM ::E 2710, 27C16, 2732, 2732A,
27032, 2750, 2764, 2704, 27Ce4, 27128, ??128A.
27C128, 27256 27C256, 2508 2532,
X2804A X281GA X2864A..
te aul C. /Diskette
. 32 KByle frei fir EPROM-Daten (Brennen des
27256 chne Nachladen)
® Kein Umschalten, Stecken oder Loten ndtig
@ Programmierspannungen werdenim Gerat erzeugt
® Verbindung zum Rechner Gber Flachbandkabel
und Interface-Karta {CPC-Version mit durchge-
lihrtem Expansionsport)
® Rote und grine LED zur Betriebsartenanzeige
® Komplett mit 28poligem Textool-Sockel

CPC-464/664-Fertiggerat DM 289,50 BPausatz DM 239.—
CPC-6128-Fertiggerat DM 319,50 Bausatz DM 269.—
PC-1512-Fertiggerat DM399,50 Bausatz DM 349.—
® Aufpreis fir CPC-Software auf 3“-Diskette statt Cassetie: DM 15.— @

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

® Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

® ROM-Nummern 0-15 frei wahlbar

® 7 Sockel

® Bl 27258 rwel ROM-Nummerm pro Sockel
(4 Dumhgeﬁ.lmalﬁl Gnsions,

® um Il b Evstel von Prog dulen (Baslc und BIN-Dateien)

Fertiggerat fur CPC 464/664 DM 145,— Fertiggerat fur CPC 6128 DM 169,—
Modul-Software auf Cassette DM 80,—, auf 3"-Diskette DM 95,—

Zubehér fiir EPROM-Karten

EPROM2764 DM 7.50 Maxam-EPROM DM 124~  Protext-EPROM DM 124,—
EPROM27128 DM 8.50 Alpha-ROM DM 35,~ Utopia DM 94,-
EPROM 27256 DM 11.50 Time-ROM (batteriegepufferto Echtzeltuhr) + EPROM DM 135,—

DOBBERTIN...

Industrie-Elektronik
BrahmsstraBe 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 14 17
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BERICHT

iir einen Computer ist und
Fbleibt das wohl wichtigste
Peripheriegerdt der Druk-
ker. Hier ist in den letzten Jahren
der Markt aber so stark explo-
diert, daBl es schwerfillt, sich ei-
nen Uberblick zu verschaffen.
Unsere Ubersicht soll Ihnen hel-
fen, den geeigneten Drucker fiir
IThre Zwecke zu finden.

Hat man sich einmal fiir die
Anschaffung eines Druckers ent-
schieden, kommt spitestens
dann die Frage nach dem geeig-
netsten Gerit auf. Unsere Uber-
sicht soll Thnen bei Ihrer Ent-
scheidung durch Gegeniiberstel-
lung der technischen Daten hel-
fen, kann aber nur Anregungen
geben, da letztendlich viele Fak-
toren (Kompatibilitit, Schrift-
bild, Geschwindigkeit, Ausbau-
moglichkeiten, Grafikfihigkeit
usw. ) zusammentreffen. Verglei-
chen Sie in Ruhe die aufgefiihr-
ten Herstellerangaben und Lei-
stungsdaten, setzen Sie Ihre
Schwerpunkte, und suchen Sie
dann die Sie interessierenden
Gerite aus. Diese konnen Sie
sich dann bei Ihrem Fachhéindler
vorfilhren lassen, mit dem Sie
dariiber hinaus viele Fragen kla-
ren konnen. Damit Sie schon
vorher abchecken kOnnen, was
Ihr Drucker leisten sollte, ist es
sinnvoll, unsere Checkliste aus-
zufiillen.

GroBe
Preisunterschiede

Auf dem Druckermarkt findet
ein starker Wettbewerb statt. Bei

den aufgefiihrten Preisen handelt
es sich um die aktuellen unver-
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Augen auf beim
Druckerkauf

Hilfen und Hinweise fiir die Anschaffung eines Druckers

bindlichen Preisempfehlungen
der Hersteller, die vielerorts
deutlich unterboten werden. Seit
dem 1. Juli 1988 sind viele Druk-
ker um durchschnittlich 15 %
teurer geworden, da die EG ent-
schieden hatte, die japanischen
Druckerhersteller mit héheren
Zollen zu belegen. Dadurch er-
gaben sich teilweise erheblich ho-
here Listenpreise. Preisverglei-
che lohnen sich auf jeden Fall,
wenn man folgendes beachtet:

Uberpriifen Sie, ob es sich um
ein Gerdt mit deutscher Anlei-
tung handelt. Dies ist dann der
Fall, wenn der Drucker tiber die
deutsche Vertretung des Herstel-
lers ausgeliefert wurde. Ein sol-
ches Gerit besitzt meist auf der
Riickseite eine Seriennummer,
die mit der des Kartons iiberein-
stimmen sollte. Ebenfalls ist am
Druckkopf eine Seriennummer
zu finden, die hiufig zusitzlich
mit auf der Verpackung genannt
ist. Ohne Originalseriennummer
erhalten Sie zwar ein billigeres
Gerit, miissen spiter bei eventu-
ellen Mingeln oder Reparaturen
aber viel draifzahlen, da Gerite
ohne Seriennummer oder Be-
zugsnachweis durch einen Fach-
hindler von der deutschen
Werksvertretung nicht repariert
werden. Zahlen Sie deshalb lie-
ber sofort ein paar Mark mehr,
und gehen Sie auf Nummer Si-
cher, daB Sie ein ”deutsches” Ge-
rit besitzen. Will Thr Hindler zu-
satzlich Geld fiir eine deutsche
Bedienungsanleitung, so kann
auch er zu den schwarzen Scha-
fen der Branche gehoren, die den
echten Fachhidndlern ihr Ge-

schiift und Ansehen durch Dum-
ping-Preise zerstoren.

Weiterhin sollte man als Druk-
kerkiufer beachten, daB die mei-
sten Hersteller keine Garantie
auf den Druckkopf geben. Des-
halb keine Experimente mit fe-
stem Papier oder Karton unter-
nehmen. Gerade bei 24-Nadel-
Druckern kann der Druckkopf so
leicht beschidigt oder eine der 24
Nadeln herausgerissen werden.
Diese Moglichkeit ist bei 9-Na-
del-Druckern zwar geringer,
aber auch nicht ausgeschlossen.
Ein anderer wichtiger Punkt ist
die Tatsache, da Druckkopfe
leicht beschiddigt werden, wenn
man versehentlich auf der Walze
druckt. In einem solchen Fall ist
es ratsam, den Drucker sofort
offline zu schalten oder die
Stromversorgung zu unterbre-
chen.

9 Nadeln reichen hiufig

Wer seinen Rechner und
Drucker fiir kleine Geschifts-
briefe, Rechnungen, Grafiken
u.d. verwenden will, ist mit der
Anschaffung eines 9-Nadel-
Druckers der 3. Generation
(Star-LC 10, Peacock 1014, Ep-
son LX-800 usw.) bestens bera-
ten. Hier erhilt er ein preiswer-
tes Gerit, das neben komforta-
blem Papier-Handling mit halb-
automatischem Einzelblattein-
zug und Papierparkfunktion
auch ansprechenden Korrespon-
denzdruck durch diverse NLQ-
Schriften bietet und Grafiken fiir
verschiedene Bediirfnisse erstel-
len kann. 9-Nadel-Drucker sind
heute zudem relativ schnell (bis
zu 300 Zeichen/Sek., Standard:
120 Zeichen/Sek.). Sie konnen
daher auch bei groBlen Daten-
mengen verwendet werden, die
keine Briefqualitat verlangen.

24-Nadel-Trend

Will man jedoch auch ab und
zu Ausdrucke anfertigen, die ho-
here Anspriiche in Bezug auf das
Schriftbild stellen, sollte man 18-
oder 24-Nadel-Drucker in Erwi-
gung ziehen. Thr Schriftbild hat



zum groéBten Teil eine solch gute
Qualitat, daB man schon genau
hinsehen muf3, um feststellen zu
konnen, daB es sich nicht um den
Ausdruck eines Typenraddruk-
kers handelt. Das LQ-Schriftbild
(Letter Quality) eines 24-Nadel-
Druckers ist durchaus mit dem
eines Typenraddruckers zu ver-
gleichen. Als Grundregel gilt da-
bei folgendes: Je dichter die
Punktmatrix der Buchstaben ist,
desto besser ist das Schriftbild
und um so langsamer die Druck-
geschwindigkeit. Gute Kompro-
misse lassen sich heute aber
schon haufig finden, wie z.B. der
Epson LQ-850/LQ-500, der To-
shiba 321 SL, die NEC-P6/P7-Se-
ric oder die Star-NB-24-Gerite
zcigen. Diese Drucker konnen
nicht nur durch ihr bestechendes
Schriftbild, ihre Grafikfiahigkeit
oder ihre diversen Schriftarten
iibcrzeugen, sondern vor allem
durch die hohe Geschwindigkeit.
Mittlerweile geht der I'rend im
Privatbereich zu 24-Nadel-Druk-
kern, die vielféltige Einsatzmog-
lichkeiten mit gutem Schriftbild
verbinden.

Laserdrucker
auf dem Vormarsch

Wer noch schneller und noch
sauberer arbeiten will, muf3 auch
mehr investieren und sich einen
Laserdrucker anschaffen. Laser-
drucker werden immer preiswer-
ter, lohnen sich fiir den Privatan-

wender aber noch nicht. Solche
Gerite sind nur fiir Firmen und
Geschiftsleute interessant, die
Laserdrucker wegen der hohen
Geschwindigkeit und der sehr
guten Auflosung einsetzen. Fiir
die CAD- und DTP-Branche
sind Laserdrucker sicherlich die
beste Entscheidung. Wer DTP
(Desktop Publishing = compu-
terunterstiitztes Publizieren) oh-
ne Laserdrucker betreiben will,
sollte liecber sparen und sich eine
verniinftige DTP-Anlage an-
schaffen, die heute ca. 15 000-
20 000 DM kostet. Fiir den ein-
fachen Briefverkehr ist DTP
nicht empfehlenswert, da man
mit normalem Computer und
verniinftigem Matrixdrucker
schneller zum gewiinschten Er-
gebnis kommt. Wer Handbii-
cher, Wurfzettel u.d. erstellen
will, mu3 dennoch in die teurere
Technologie investieren.

Typenrad ade

Die 24-Nadel-Drucker haben
den guten alten Typenraddruk-
ker, der langsame Geschwindig-
keit und hohe Lautstirke verein-
te, fast vom Markt verdringt.
Nur wenige Hersteller haben sol-
che Gerite noch im Angebot.
Wer nur Textdruck betreiben
will und ein exzellentes Schrift-
bild verlangt, sollte ruhig auf ein
preiswertes Modell (z.B. Juki
6000) zuriickgreifen. Allen ande-
ren sei aufgrund der groBeren
Einsatzmoglichkeiten ein 9- oder

HIER HAB' ICH WAS FEINES,

D

»KUNSTLICHE INTELLIGENZE" !

BERICHT

24-Nadel-Punktmatrixdrucker
empfohlen.

Jetzt kommt Farbe rein

Eine zunehmende Tendenz
zum Farbdruck ist ebenfalls fest-
stellbar. Viele Hersteller bieten
Farbkits (zur 7-Farb-Nachrii-
stung) oder gesonderte Drucker-
modelle (z.B. Star LC-10 Co-
lour) an. Atari-ST-, Amiga- und
PC-Besitzer mit EGA- oder
VGA-Karten konnten hieran
wohl Geschmack finden.

Alle Daten und Fakten unse-
rer Druckeriibersicht sind Her-
stellerangaben und nach bestem
Wissen und Gewissen redaktio-
nell bearbeitet. Eine Gewahr fiir
die Verbindlichkeit der Angaben
kann nicht iibernommen werden.
Als Preisgrenze wurden 2500.—
DM festgelegt, um einen gewis-
sen Rahmen setzen zu konnen.
Unsere Ubersicht hat keinen An-
spruch auf Vollstindigkeit, da
uns nicht samtliche Daten und
Unterlagen zugidnglich waren.
Nihere Angaben und konkretere
Aussagen finden Sie in unseren
Einzel- und Vergleichstests, in
denen wir vorrangig die in der
Ubersichtstabelle aufgefiihrten
Gerite beriicksichtigen. Wenn
Sie weiterfilhrende Informatio-
nen und Prospektmaterial wiin-
schen, sollten Sie sich an die am
Ende der Ubersicht abgedruck-
ten Vertriebs- und Hersteller-

adressen wenden.
Markus Pisters

COGITO ERGO
. SUM -
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TEST

Brother M-1209

Ein Drucker fiir unterwegs

Flach und
zierlich —
der erste,
duBere
Eindruck
vom M-1209

rother hat mit dem
B M-1209 einen kompakten
9-Nadel-Drucker heraus-
gebracht, der durch seine gerin-
gen Abmessungen ideal fiir den
mobilen Einsatz geeignet ist, dar-
iiber hinaus aber auch die An-
spriiche des Heimbereichs er-
fiillt.

Geringe Abmessungen

Die Verpackung ist weder be-
sonders groB3 noch schwer. Den-
noch enthilt sie einen vollwerti-
gen 9-Nadel-Drucker, den Bro-
ther M-1209. Heute ist ein star-
ker Trend zur Miniaturisierung
von Bauteilen und Rechnern zu
verzeichnen. Brother versuchte
nun, einen ebenso handlichen
und transportablen Printer fiir
Computer nicht nur der Laptop-
Klasse zu entwickeln. Der M-
1209 kann stindiger Begleiter fiir
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Leute sein, die iiberall auf einen
Drucker angewiesen sind. Ande-
rerseits ist er aufgrund seiner ge-
ringen Abmessungen gut fiir
Heimanwender geeignet, denen
nicht viel Platz fiir ihre Compu-
teranlage zur Verfiigung steht.
Das Einsatzgebiet dieses Geriits
reicht vom Kassendrucker als
”Rechnungsschreiber” bis zum
einfachen Brief- und Listing-
Printer im Privatbereich.

Verschiedene
Schriftarten

Neben den Standard-Schriftar-
ten (Breit-, Fett-, Schrig-, dop-
pelt hohe und doppelt breite so-
wie hochgestellte und tiefgestell-
te Schrift) in Pica und Elite ver-
fiigt der M-1209 iiber drei unter-
schiedliche NLQ-Schriften (Pre-
stige, Quadro und Gothic), die in

gewohnter 9-Nadel-Qualitit aus-
gedruckt werden.

Papierverarbeitung

Der kleinste Brother-Drucker
erlaubt sowohl die Verarbeitung
von Einzelblittern als auch den
Einsatz von Endlospapier. Ein-
gebaut ist ein Friktionsantrieb,
der Einzelblitter auf Tasten-
druck bis zur oberen Papierkante
einzieht, so da3 man hier von ei-
nem halbautomatischen Papier-
einzug sprechen kann.

Die Verarbeitung von Endlos-
papier erfolgt durch einen Zug-
traktor, dessen Stachelwalzen
leider nicht fest auf der Fiih-
rungsschiene einrasten. Bei un-
genauer Zufiihrung kann deshalb
das Endlospapier schief eingezo-
gen werden. Seine manuelle Po-
sitionierung 148t sich, wie bei
Matrixdruckein iiblich, durch ein
Handrad vornehmen. Leider ist
dessen Bedienung umstédndlich,
da es sich nicht seitlich am Druk-
ker befindet, sondern platzspa-
rend oben auf dem Gerit ange-
bracht ist.

Vollautomatik
gehort zum Zubehér

Fiir ca. 300 DM ist eine vollau-
tomatische Einzelblattzufiihrung
erhiltlich, die man einfach auf
den Drucker aufsteckt. Durch
ein kurzes Kabel, das mit dem
Printer verbunden wird, erhilt
sie den notwendigen Netzstrom.
Im Test konnte der vollautomati-
sche Einzelblatteinzug tiberzeu-
gen. Nacheinander wurden bis zu
100 Blitter korrekt eingezogen
und genau positioniert. Wer z.B.
oft Serienbriefe schreibt, kann
hier einen niitzlichen, zeitsparen-
den und bequemen Zusatz erste-
hen, der aber leider extra bezahlt
werden muB.

Vorbildliche
Schnittstellen

Der ”Kontakt zur AuBenwelt”
ist beim Brother M-1209 sehr
groBziigig ausgefallen. Serien-
miBig sind ein serielles RS-232C-
Interface sowie die weitverbrei-
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Bitte immer
die ganze Seite

BUCHVERSAND

S.107
steNe Lo L L[ | @ om
sten L L L LI | J@a om_
stNn L L [ I I [ | l@a owm
Zwischensumme

PC-Disk 52

____ St. PC-Disk 1(20.—DM)
____ St. PC-Disk2(20.—DM)

St. PC-Disk 3 (20.— DM)
St. PC-Disk 4 (20.— DM)

Zwischensumme

P C"P D die mit dem besonderen Service S.80

— St. Utilities 1 (PC-PD 01) DM 20.—
__ St. Utilities2 (PC-PD 02) DM 20.—

_ St. Spiele1 (PC-PD 03) DM 20.—
__ St Utilities 3 (PC-PD 04) DM 20.— NEU
St Utilities 4 (PC-PD 05) DM 20.— NEU

___ St. Spiele2 (PC-PD 06) DM 20.— NEU

Zwischensumme

einsenden!
HEFTE ..

O 12/85 (5.50DM) (O 2/87 (6.-DM) (O 2/88 (6.—DM)
O 2/86 (5.50DM) (O 3/87 (6-DM) (O 3/88 (6.—DM)
O 3/86 (5.50DM) (O 4/87 (6-DM) (O 4/88 (6.-DM)
O 4/86 (5.50DM) (O 5/87 (6.-DM) (O 5/88 (6.—DM)
O 5/86 (550DM) (O 6/87 (6.-DM) (O 6/88 (6.—DM)
O 6/86 (5.50DM) (O 7/87 (6-DM) (O 7/88 (6.—DM)
O 7/86 (550DM) (O 8/87 (6-DM) (O 8/88 (6.—DM)
O 8-9/86 (5.50DM) (O 9/87 (6-DM) (O 9/88 (6.-DM)
O 10/86 (6.-DM) (O 10/87 (6.-DM) (O 10/88 (6.—DM)
O 11/86 (6-DM) (O 11/87 (6.-DM) (O 11/88 (6.—DM)
O 12/86 (6-DM) (O 12/87 (6.-DM)

O 187 (6-~-DM) (O 1/88 (6.—DM)

St. Stehsammiler fir 12 Hefte DM 12.80
Zwischensumme

SOFTWARE

Cass. (19.90 DM)
Cass. (19.90 DM)
)
)

S. 108

. — ¢ St Player's Dream 1
__ St Player's Dream 2
SRS St Player's Dream 3
- &b Player’s Dream 1-3
St. NEU Player’s Dream 4
St. Player's Dream 1
St. Player’s Dream 2
— St Player's Dream 3
St. Player's Dream 1-3

Cass. (19.90 DM

Cass. (55.00 DM

Cass. (19.90 DM)
3"-Disk. (24.90 DM)
3"-Disk. (24.90 DM)
3"-Disk. (24.90 DM)
3"-Disk. (70.00DM) ___

koo SONDERANGEBOT

beachten!
Stellen Sie Ihr persdnliches SixPack zusammen.
(O 1xSixPack DM 25.90 (O 2 x SixPack DM 50.00

St. NEU Player’'s Dream4  3'-Disk. (24.90DM)

St. CODEX 1 3"-Disk. (24.90 DM)
St CODEX2 3"-Disk. (24.90 DM}
St CODEX3 3"-Disk. (24.90 DM)

St. CODEX1-3

St. NEUCODEX 4

St. Lernen mit Spaf 1
St. Lernen mit SpaB 2

3-Disk. (70.00 DM)
3"-Disk. (24.90 DM)
3"-Disk. (29.00 DM)
3"-Disk. (29.00 DM)

Zwischensumme

Endsumme
zuzilglich Versandkosten

Rechnungsbetrag

Zwischensumme
FINGERSCHONEND e
(O Cassette (O Diskette
st zuHetNr.l [ /81 | (15~25-DM)
__ st zutetthrl | [/81 | (15.-/25-DM)
_ st zuHeftNr.l_[ /8] | (15~25-DMm)
St zuHeftNr. |_|_J /8 | (15—25-DM)
st zuHeftNr.l_| /8] | (15~/25-DMm)
_ st zuHeftNrl | | /8| | (15.—25-DMm)
stchensumme
M. W. Thoma
CPC 464/664 — Praxis
Band 1-3
___ St. Band 1(Grafik) (12.- DM)
____ St. Band 2 (Datenverwaltung) (12.— DM)
_____ St. Band 3(CP/M) (12.-DM)
und noch preiswerter:
x alle 3 Bande zusammen (30.—DM)
Zwischensumme
i idee
M @ PUBLIC @ BOMAIN 5.9

St. IDNr. 1 (25.—- DM)
St. ID Nr. 2 (25.—- DM}
St. ID Nr. 3 (25.— DM)
St. ID Nr. 4 (25.—- DM)
St. ID Nr. 5 (25.~ DM) NEU

Zwischensumme

Bitte ankreuzen:
O Nachnahme DM 5.70/8.80
(O Vorauskasse DM 3.00/5.00

Versandkosten bei Versand per Nachnahme
5.70 DM. Bei Nachnahme-Versand ins Ausland
8.80 DM. Bei Vorauskasse berechnen wir einen
Versandkostenanteil von 3.— DM im Inland und
5.— DM bei Lieferung ins Ausland.

Vorauskasse leisten Sie bitte per Verrechnungsscheck oder Uberweisung aut
Postgirokonto Karisruhe 434 23-756 (BLZ 66010075).

Computertyp: (O CPC OPC (O PC

(bitte unbedingt angeben!) 5Ya" 32"
Wenn Sle bereits unser Kunde sind, ihre
finden Sie auf der letzten Rechnung lhre Kunden-Nr.

Kundennummer. Wenn Sie die Kunden-
nummer in das nebenstehende Feld
eintragen, helfen Sie uns bei der
schnellen Abwicklung threr Bestellung.

el

Zuname Vomame

StraBe PLZ, Wohnort

Unterschrift des Erzishungsberechtigten [5atum, Unters_chrift des Beste'les
{Wenn Sie unter 18 Jahre sind, kénnen wir lhre Bestellung aus gesetzlichen Griinden nur
bearbeiten, wenn thr Erzishungsberechtigter ebenfalls unterschreibt.)

Senden Sie lhre Bestellung bitte an:
Schneider Magazin, Postfach 1640,

7518 Bretten, Telefon 07252/3058




Jetzt ist das "Six Pak” noch attraktiver. Denn Sie haben jetzt
die Médglichkeit, aus 29 zuriickliegenden Ausgaben des
Schneider Magazins 6 zum glinstigen Preis von 25.90 DM aus-
zuwahlen. Damit steht lhnen eine Fulle von Tips, Tricks,
Listings usw. zur Verfligung. Und wenn Sie sich gleich 12 Hefte
sichern wollen, kostet Sie das Ganze sogar nur 50.— DM!

Sie haben die Wahi:
12/85 2/86 | 3/86 | 4/86 | 5/86
6/86 | 7/86 |8-9/86| 10/86 | 11/86 | 12/86
1/87 | 2/87 | 3/87 | 4/87 | 5/87 | 6/87
7/87 | 8/87 | 9/87 | 10/87 | 11/87 | 12/87
1/88 | 2/88 | 3/88 | 4/88 | 5/88 | 6/88

ein.

So wird’s gemacht:
Kreuzen Sie hier die gewlinschten Hefte an. Sie kénnen 6
oder 12 Hefte auswahlen. Tragen Sie lhre Auswahl auf dem
umseitigen Bestellschein ein und senden die ganze Seite




tete parallele Centronics-Schnitt-
stelle eingebaut. Beide befinden
sich auf der Riickseite des Druk-
kers. Zwischen ihnen sind gut zu-
ginglich zwei Blocke mit je acht
DIP-Schaltern angebracht, de-
ren Bedeutung auf einem Auf-
kleber (leider in englischer Spra-
che) erliutert ist. Die giinstige
Position der DIP-Schalter er-
laubt eine einfache Konfigura-
tion des Druckers fiir diverse An-
spriiche.

Gutes Handbuch

In gewohnter Qualitit liegt
auch dem jiingsten Produkt von
Brother ein ausfiihrliches deut-
sches Handbuch bei. Es besticht
durch die durchgédngige Bebilde-
rung und die hohe Anzahl an
Schnelliibersichten. So lassen
sich die Installierung des Druk-
kers, die Funktion der einzelnen
Schalter bzw. Tasten und die An-
wahl der verschiedenen Schrift-
arten leicht nachvollziehen. Wei-
terhin enthilt das Handbuch eine
genaue Erkliarung der integrier-
ten Schnittstellen. Das erleich-
tert die Anpassung an bestimmte
Software.

Ubersichtliches
Bedienungsfeld

Das Bedienungsfeld ist iiber-
sichtlich vorne auf dem Drucker
angebracht und umfaBt drei Ta-
sten sowie fiinf Leuchtdioden.
Mit den Tasten kann man die
Schriftart (Draft und NLQ sowie
Pica und Elite) anwihlen. Au-
Berdem steuern sie die gingigen
Funktionen Line Feed und Form
Feed (Zeilen- und Seitenvor-
schub). Durch die Leuchtdioden
ist auf einen Blick ablesbar, in
welchem Zustand sich der Druk-
ker befindet (z.B. gewihlte
Schriftart und -qualitit, online/
offline, Betriebsbereitschaft,
Fehlerstatus).

Verbesserbarer
Funktionsmodus

Mit Hilfe einer speziellen Ta-
stenkombination 148t sich der

Punkte (von 100)

100.00

80.001

60.00 1

40.00

20.00

0.00°

o0

Drucker in einen Funktionsmo-
dus umschalten, der es erlaubt,
sdmtliche Druckparameter per
Taste einzustellen. Die ausge-
wihlten werden durch unter-
schiedliche Modi der Leuchtdio-
den (an, aus, blinkend) ange-
zeigt. Eine alphanumerische
Darstellung der Parameter wiir-
de hier die Arbeit sehr erleich-
tern und einen weiteren Plus-
punkt darstellen. Dies sollte man
unbedingt erginzen.

Um sich einen Uberblick iiber
die aktuellen Parametereinstel-
lungen zu verschaffen, kann man
ein entsprechendes Protokoll
ausdrucken lassen. Ein anderer
serienmiBig eingebauter Modus
erlaubt es, alle eingehenden Da-
ten in Hexadezimaldarstellung
auszugeben. Dies ist besonders
fiir Programmierer in Maschi-

nensprache interessant und ist
heutzutage bei vielen neuen, gro-
Ben Druckern zu finden. Brother
zeigt mit dem M-1209, daB auch
kleine Printer damit ausgestattet
werden konnen.

TEST

Das
Leichtgewicht
von Brother
erreicht iiber-
durchschnitt-
liche
Ergebnisse

Serielle und
parallele
Schnittstelle.
Gut zuginglich:
die
DIP-Schalter

Druckbild
mit Geschwindigkeit

Der M-1209 verfiigt, wie der

Testausdruck zeigt, iiber ein gu-
tes 9-Nadel-Druckbild, das be-

Schriften-
vielfalt mit
dem M-1209

Daws ist NORMALSCHRIFT  ABCDEFGEHIJELMNOFGRSTUVWXY
Das ist UNTERSBTRICHEN ABCDEFGHIJELMNOFARSTUVWXY
Das ist FETTSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPRRSTUVWXY
Paz izt KUREIVECHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPGQRITUVHXY

Deam 1mt

Do 1 mwmi TIEEFOESTELLLT AQFRCDEFGAr I -Jk:l_..Ml\l(ZJI""'QRPST.U\_I_WX_.Y
Dy =noes i =t Ered btsmchhvr i s =L
N — -

NLQ Prestige NLQ Gothic NLQ Quadro

Das ist NORMALSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
D B MNOP VWXY

HOCHGEES T ETL. LT

Das ist FETTSCHRIFT

Das
Das

Das

ist HOCHGESTELLT
ist TIBEFGESTELLT

ABCDEFGHIJRLMNOFRFLOREBTUVWXY

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Das ist KURSIVSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY
ist Breiltschrift ABC
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TEST

sonders in den NLQ-Schriften
auffallt. Es reicht fiir einfache
Korrespondenz aus, ist jedoch
mit 24-Nadel-Druckbildern nicht
vergleichbar. Der kleine Druck-
kopf bringt laut Hersteller eine
Geschwindigkeit von 168 Zei-
chen/Sekunde in Elite Draft und
35 Zeichen/Sekunde in NLQ zu-
stande. Diese Werte sind nicht
besonders hoch, geniigen aber

fir den Heimbereich. Der
Druckkopf (Lebensdauer ca. 50
Millionen Zeichen) sorgt jedoch
fiir eine starke Gerauschkulisse.
Sie wird durch die Schallabdek-

kung nur befriedigend gedampft.

Kompatibilitét

Der M-1209 besitzt neben ei-
ner Epson-FX- auch eine IBM-

Schriftvarianten

durchschnittlicher 698.—-DM
Verkaufspreis

Hersteller

Bezugsquelle

Technische Daten des M-1209

bidirektional im Text- und Grafikmodus

Original mit zwei Durchschldgen

Zeichensiitze: 96 ASCII-Zeichen

Druckertyp Punktmatrix-Nadeldrucker
Nadeln 9

im Druckkopf

Druckrichtung

Durchschlédge

Druck- Draft 168 Z/s (Standardschrift)
geschwindigkeit NLQ-Schrift 35Z/s

Druck-

Charakteristik und Kursivzeichen;

IBM-Grafikzeichen

Grafikauflosung: 60 X 72 Punkte/Zoll
Zeichenspeicher: maximal 256 frei definier-
bare Zeichen (nur Draft-Qualitit)

normal, kursiv, unterstrichen, fett, Doppel-
druck, hoch- und tiefgestellt, Eng- und Breit-
schrift, doppelt hohe und doppelt breite Schrift

NLQ: Prestige, Quadro, Gothic
Einzelblitter; halbautomatischer Papier-

Endlospapier DIN A4, Friktion/Zugtraktor
Standard: Centronics, 8 Bit parallel

Eingangsspeicher: 5,3 KByte Puffer

Farbe: schwarz, Typ: Cassette,
Lebensdauer: 0,5 Mio. Zeichen bei S0 P/Z

Schrifttypen Pica, Elite
Papierzufiihrung
einzug
Schnittstellen
und RS 232C seriell (V.24)
Farbsystem
Geritedaten MaBe (B X T X H) in mm:
352 X234 X 78
Gewicht: ca. Skg
Listenpreis 798.-DM

Option: vollautom. Linzelblatteinzug mit
max. 100 Blattern, ca. 300 DM

Brother International GmbH,
Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel

Brother-Fachhandel
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Proprinter-XL-Kompatibilitit,
die per DIP-Schalter auswihlbar
ist. Da diese Printer von fast je-
der Software beriicksichtigt wer-
den, wird der Benutzer keine
Ansteuerungsschwierigkeiten
haben. Der Druckerpuffer be-
tragt 5,3 KByte. Er reduziert sich
aber auf 1,5 KByte, wenn man
von der Funktion Gebrauch
macht, bis zu 256 eigene Zeichen
(leider nur in Draft-Qualitit) zu
definieren.

Klein, aber oho

Mit dem M-1209 hat Brother
einen kompakten Drucker ge-
schaffen, der durch kleine Ab-
messungen fiir den mobilen Ein-
satz geeignet ist. Aber auch im
Heimbereich wird er sicher viele
Freunde finden, da er wenig
Stellplatz benotigt. Durch zwei
eingebaute Schnittstellen (paral-
lel und seriell) kann das Geriét
optimal an vorhandene Hard-
ware angepallt werden. Die
Download-Féhigkeit ermoglicht
es, eigene Schriftsitze in Draft-
Qualitit zu erstellen. Die Schrift-
qualitiat ist in den NLQ-Arten
gut; sie entspricht sonst dem 9-
Nadel-Standard.

Durch die Epson-FX- und
IBM-Proprinter-XL-Kompatibi-
litat ist der M-1209 mit beinahe
jeder Software lauffdhig. Das
macht ihn fiir Atari-ST-, CPC-,
Amiga- und reine PC-Besitzer
gleichermaBen interessant. Die
Druckgeschwindigkeit entspricht
dem Durchschnitt. Eine weitere
Gerduschdampfung wire ebenso
wiinschenswert wie eine alpha-
numerische Anzeige des einge-
bauten Funktionsmodus, der ei-
ne Anpassung aller Druckpara-
meter per Taste erlaubt. Das
deutsche Handbuch kann durch
Inhalt, Aufmachung und Ver-
stindlichkeit iiberzeugen. Der
Brother M-1209 ist ein 9-Nadel-
Drucker, den man auf keinen
Fall wegen seiner geringen Ab-
messungen gering schitzen soll-
te. Er lohnt eine ndhere Betrach-
tung.

Markus Pisters



Die
Drucker-Checkliste

Die folgende Liste soll Ihnen helfen herauszufinden, was ein Drucker fiir Ihre Anspriiche
koénnen sollte, wirklich kann und welche Alternativen es gibt. Pro Merkmal kann nur jeweils ein
Kriterium ausgewdhit werden. Sie sollten dabei folgendermaBen vorgehen:

1.

Die Kriterien rechts ankreuzen, die fiir Sie wichtig sind.

Alle Drucker mit entsprechenden Eigenschaften aus der Ubersichtstabelle heraussuchen.

3.

Preis- und Leistungsdaten dieser Drucker gegeniiberstellen.

4.

a. Test- und Vergleichsberichte in Computer-Magazinen lesen.
b. Informationen und Fachhindlerverzeichnisse beim Hersteller anfordern.

Praxistest und Geratevbrfﬁhrung beim empfohlenen Fachhandler durchfiihren.

Bei Gefallen und verniinftigem Preis, Gerit beim Fachhandler kaufen.

Merkmal Auswirkung wichtig Merkmal Auswirkung wichtig
Druckprinzip a: 9-Nadel-Matrix firr Listings, einfache Briefe, Papierverarbeitung | a: DIN A4, ausreichend fiir private Zwecke
Grafikausdrucke
b: DIN A4, DIN A4 quer
b: 24-Nadel-Matrix fir anspruchsvolle Briefe, o
groBe Datenmengen, Listings, c: DIN A4, DIN A4 quer, DINA3.Es kann auch
hochwertige Grafikausdrucke EDV-typisches, breites Endlospapier verarbeitet
2 = e werden (z.B. zum Druck von Ubersichten,
& :m'gra;i&guesﬁﬂz?:n Korrespondenzdruck, Tabellen oder mehreren Spalten nebeneinander).
Fiir geschéftliche oder gewerbliche Nutzung
d: Thermomatrix fir leisen, schnellen Ausdruck interessant (AnschiuB an groBe Anlagen)
f Spezialpapil
A= paela b opicy Schnittstellen a: Centronics parallel; groBter Standard auf
e: Tintenstrahl fir schnelle, saubere Brief-, Computer-und Druckerseite
Grafik- und Listingausdrucke ohne Durchschlage
b: V.24/RS 232C/serielle Schnittstelle
Druckgeschwin- a: bis 150 fur private Zwecke
digkeitin cps _ = —— c: parallele und serielle Schnittstelle
b: 150 bis 300 fir geschéftliche Zwecke
" = Schriftmodul- Erweiterung mit neuen z.B. maschinenlesbaren
Druckbild/ DRAFT fiir Schnelldruck groBer Datenmengen und steckplatz Schriftarten, Schreibschriften o.4.
Druckdarstellung o =
g R e T e cian= Kompatibititzt a: IBM-Zeichensatz/Grafik-/Proprinter
b: LQfir geschéftliche Korrespondenz
b: Epson ESC/P und IBM-Grafikdrucker,
Druckerpuffer Eigener Speicherim Drucker, der als Zwischen- empfehlenswerte Standardkombination, mit der
speicher dient, so daB der Computer wieder schneller fast jede Software lauft.
einsatzbereit ist. 9-Nadel-Drucker: Epson-FX-Kompatibilitat
beachten
Papiertransport a: Friktion fir Einzelblattverarbeitung 24-Nadel-Drucker: Epson-LQ-Kompatibilitét
beachten
b: Zugtraktor und Friktion firr Endlospapier-
q_nd Einzelblaﬁverarbeitung; sehr gut geeignet c: Epson ESC/P, IBM-Grafikdrucker und
fir private Zwecke Diabolo 630 oder Qume Sprint 11; nur fiir
c: Schubtraktor, Zugtraktor und Friktion fiir Sl e e i L
Endlos- und Einzelblattverarbeitung, besonders : : : : o
" : . ! Optionen 1. Vollautomatischer Einzelblatteinzug fiir
fur gewerbliche Zwecke geeignet Vielbriefschreiber qnd die E!earbeitung von
Papierhandiing | a: Einzelblattoder Endlospapier fiir diejenigen, sercnbishnne s SERERe i Euatlion
die nicht haufig wechseln; fir Heimbedarf Magazin automatisch nacheinander eingezogen.
ich:
auserchend 2. Farbdruck nachristbar/Farbdruckfahigkeit
b: Einzelblatt-/Endiospapierumschaltung fiir = =
digjenigen, die haufiger wechseln missen; Preis a: bis 1000,~DM
auchfiir private Zwecke empfehlenswert
b: bis 1500,~DM
c: Papierparkfunktion fur hdufigen Wechsel von
Einzel- und Endlospapier; gut geeignet fiir c: bis 2000,—DM
geschiftliche Zwecke, da das Papier eingespannt -
bleibt d: bis 2500,—DM
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Name, Modell Amstrad LQ-3500 Brother M-1209 Brother M-1709 Brother M-1724L Brother HR-20
Hersteller Amstrad GmbH Brother Intern, GmbH Brother Intern. GmbH Brother Intern. GmbH Brother Intern. GmbH
Prels (Liste) 899,-DM 798,-DM 1650,— DM 1959,- DM 1480,-DM
Abmessungenin mm 440x400x 100 78x352x234 99x490x 305 123 x512x305 132x470x 344
{(HxBxT)
Gewlicht 5,9kg S5kg 7.5kg 8,5kg 8,4kg
Druckprinzip 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix Typenrad
Aufidsung pro Zoll 180x 180 Punkte 240 x 180 Punkte 240 x 180 Punkte 360 x 180 Punkte ———
{maximal
Druckgeschwindigkeit 160 cps 168cps 240cps 216cps ———
DRAFT
Druckgeschwindigkeit NLQ | —~~ 35¢cps 60cps —— o
DruckgeschwindigkeitLQ | 54 cps — - 72cps 21cps
PuffergriBe 7 KByte 5 KByte 24 KByte 24 KByte 8 KByte
Erganzbar auf - === 40 KByte 56 KByte — =
Paplertransport Zugtraktor Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Friktion
Umschaltung vorhanden -
Einzelblatt/endlos vorhanden = vorhanden
Schnittstellen Centronics parallel parallel + seriell parallel, seriell parallel + seriell parallel + seriell
Schriftmodulsteckplitze = = vorhanden vorhanden diverse Typenrader
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensitze IBM-Standard-Zeichensatz, | EpsonFX80, Epson FX80, Epson LQ-1000, IBM .
8 nationale Zeichensétze IBM-Proprinter, IBM-Proprinter, IBM-Grafikprinter,
Diabolo 630 Diabolo 630 Xerox/Diabolo 630,
Brother HR-Serie
Besonderheiten baugleich mit Schneider Kleiner Kompakidruckermit | schnell, Verarbeitung von Schénschriftdrucker, Typenraddrucker mit
LQ 3500 leler + serietiar DIN A3 quer DIN A3 Verarbeitung quer serieller + paralleler

ittstalle Schnittstelle

Zubehdor/Optionen serielle Schnittstelle vollautomatischer Einzel- vollautomatischer Einzel- vollautomatischer vollautomatischer
blatteinzug fiir 100 Blatter blatteinzug fiir ca. 150 Blatter | Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug
fiir ca. 150 Blatter und Traktor

Name, Modell Clitizen MSP-45 Citizen MSP-50 Citizen MSP-55 Epson EX-800 Epson EX-1000
Hersteller Citizen Citizen Citizen Epson Epson
Preis (Liste) 1498, -DM 1898,-DM 1990-DM 1998,-DM 2498,—- DM
Abmessungen inmm 147 x608x 379 147 x415x 369 147 x415x 369 119x420x 378 119x520x378
(HxBxT)
Gewicht 7.7kg 5,7kg S5kg 10kg 12kg
Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nade!-Punktmatrix
Aufidsung pro Zoll 240x72 Punkte 240x 72 Punkte 240 x 240 Punkte 144 x 72 Punkte 144 x 72 Punkte
{maximal
Druckgeschwindigkeit 240c¢cps 300cps 250¢cps 250/300 cps 250/300cps
DRAFT
Druckgeschwindigkelt NLQ | 50 cps 60cps 50 cps 50¢cps 50cps
DruckgeschwindigkeitLQ |——— - —-— ——— e
PuffergroBe 8 KByte 8 KByte 8 KByte 8 KByte 8KByte
Ergénzbar auf A —-——— - —— -
Papiertransport Schub-/Zugtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor Schubtraktor Schubtraktor
Umschaltung ——— vorhanden kS ——
Einzelblatt/endlos —-——
Schnittstellen Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel parallel + seriell parallel + seriell
Schriftmodulsteckplitze vorhanden vorhanden vorhanden —— -
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, EpsonESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensitze Epson FX, EpsonFX, EpsonFX, Epson FX, Epson FX,

IBM-Grafikdrucker,
22 nationale Zeichensatze

IBM-Grafikdrucker,
22 nationale Zeichensitze

IBM-Grafikdrucker,
22 nationale Zeichensétze

IBM-Grafikdrucker

IBM-Grafikdrucker

Besonderheiten

Zubehor/Optionen

wie MSP-40,
jedoch DIN-Ad-quer-
Verarbeitung

serielle Schnittstelle
optional erhaltlich

wie MSP-40,

jedoch schneller;
arboption

serielle Schnittstelle

optional erhéltlich

2 Jahre Garantie,
hohe Aufldsung

serielle Schnittstelle
optional erhaltlich

schneller Grafikdrucker

Farbkit fur 7-Farb-Drucker
und Scannerkit
zur Bildabtastung

schneller Grafikdrucker,
DIN A4 quer

Farbkit fiir 7-Farb-Drucker
und Scannerkit
zur Bildabtastung
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Canon PJ-1080A Cltizen HQP-40 Cltizen HQP-45 Cltizen LSP-100 Citizen LSP-120D Citizen MSP-40
Canon Deutschl. GmbH Citizen Citizen Citizen Citizen Citizen

2258,— DM 1748,—-DM 2298,— DM 796,— DM 596,—DM 1198,-DM

-——— 117x419x371 117 x419x 371 90 x 385x 255 91x370x240 147 x415x 369

7kg 6,2kg 6,5kg 3.7kg 3,7kg 5,7kg

Tintenstrahl 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
640 Punkte/Zeile 360 x 180 Punkte 360 x 180 Punkte 240 x 72 Punkte 240x 72 Punkte 240 x 72 Punkte
—_——— 200cps 240cps 175¢cps 120cps 240c¢ps

— 132 cps —-— 30cps 24 cps 50cps

37cps 66cps 80cps ——— - =i

8KByte 24 KByte 24 KByte 4 KByte 4 KByte 8 KByte

Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion
Centronics paraliel parallel + seriell parallel + seriell Centronics parallet Centronics paralle! Centronics paralle!
=% vorhanden vorhanden —— —_—— vorhanden

deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P Epson ESC/P, Epson ESC/P,

IBM Epson LQ-1000, Epson LQ-1000, Epson FX, Epson FX, EpsonFX,

8 nationale Zeichensétze

IBM-Grafikdrucker,
Option: Diabolo 630,

{BM-Grafikdrucker,
Option: Diabolo 630,

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

IBM-Grafikdrucker,
22 nationale Zeichensétze

22 nationale Zeichensétze 22 nationale Zeichensatze
speziell fir Grafikdruck, serienmdaBig 2 Schnittstellen, | serienméBig 2 Schnittstellen, | 2 Jahre Garantie, 2 Jahre Garantie, 2 Jahre Garantie,
sehr schnell 2 Jahre Garantie 2 Jahre Garantie auch auf Druckkopf! auch auf Druckkopfl auch auf Druckkopfl
serjanmafig 4 Tintendiisen, |IC-Karten mit Emulationen IC-Karten mit Emulationen serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle serielle Schnittstelle
7 Druckfarben und Zeichensatzen, und Zeichensétzen, optional erhaltlich optional erhaltlich optional erhaltlich
Farboption Farboption
Epson FX-800/850 Epson FX-1000/1050 Epson LQ-500 Epson LQ-850 Epson LX-800 Epson P-40/P-80
Epson Epson Epson Epson Epson Epson
1548,-/1598,—-DM 1948,—/1998,—DM 1248,—DM 2148,-DM 898,-DM 498,-/798,— DM
90x405x 334 90x 528 x 340 139x 320x 390 142 x 360 x 430 91x377x308 45x216x 128/
62x297 x107
7,2kg/8kg 9,4kg/10kg 7kg 9kg 5,1kg 0,65kg/1,1kg
9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Element-Thermomatrix
240 x72 Punkte 240 x 72 Punkte 360 x 180 Punkte 360x180Punkte 240 x72 Punkte 144 x 120 Punkte
200/240 cps 200/240cps 150/180¢ps 220/264 cps 150/180¢cps 45 cps
40cps 40cps - -—— 25¢cps —_—
i b 50cps 73cps - |
8 KByte 8 KByte 8 KByte 6 KByte i =
32 KByte 32 KByte —-—— S . e
Friktion/Zugtraktor Friktion/2Zugtraktor Friktion/Zugtraktor Schubtraktor, Friktion Friktion Friktion
vorhanden vorhanden
——— vorhanden — ——
Centronics parallel Centronics parallel Centronics paralie parallel + seriell Centronics parallel Centronics parallel
- —~/vorhanden ———/vorhanden vorhanden vorhanden s ———/vorhanden
deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Epson ESC/P, EpsonESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, ASCIl
Epson FX Epson FX, Epson FX, Epson FX, EpsonFX, P-40: Thermo-Rollenpapier

IBM-Grafikdrucker

1BM-Grafikdrucker

|BM-Grafikdrucker

IBM-Grafikdrucker

IBM-Grafikdrucker

P-80: Thermo- und
Normalpapier

ausgereifter 9-Nadel-Drucker

serielle Schnittstelle,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug

wie FX 800/850,
jedoch DIN A4 quer

serielle Schnittstelte,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug

in Commodore-Version
ebentfalls erhiltlich

serielle Schnittstelle,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug

vollautomatisches
Papierhandling!

vollautomatischer
Einzelblatteinzug,
Aufsatziraktor

in Commodore-Version
ebentfalls erhaltlich

serielle Schnittstelle,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug

netzunabhéangige Drucker

serielle Schnittstelle
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Name, Modell Fujitsu DX 2100/2200 Fujitsu DX 2300 Fujitsu DL 3300/3400 Speedy 130-80 Speedy 130-138
Hersteller Fujitsu Fujitsu Fuijitsu Macrotron Macrotron

Prels (Liste) 1795,-/2140,—DM 1995,—-DM 2495,—/2650 DM 843-DM 1442,-DM
Abmessungenin mm 120x438 x 345/ 120x 438 x 345 120x 438 x 345/ 125x384x315 110x 600 x 350
(HxBxT) 120x 580 x 345 120x580x 345

Gewicht 11kg/12kg 9,2kg 8kg/12kg 9.2kg 8kg/12kg
Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nade!-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix
Aufid pro Zoll 240x 144 Punkte 240x 144 Punkte 360 x 180 Punkte 80x 80 Punkte 136 x 136 Punkte
{maximal

Druckgeschwindigkeit 220 cps 270cps 240/288 cps 130cps 130cps

DRAFT

Druckgeschwindigkeit NLQ | 44 cps 54.cps —— 44 cps 44cps
DruckgeschwindigkeitLQ |—-—— - 60/72¢cps —— e
PuffergroBe 18 KByte/16 KByte 18 KByte 24 KByte 8 KByte 8 KByte
Ergdnzbar auf 26 KByte 26 KByte 32 KByte e =t
Paplertranaport Zugtraktor, Friktion 2ugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion

Umschaltung

vorhanden

vorhanden

Zugtraktor, Friktion

Einzelblatt/endlos vorhanden
Schnittstellen Centronics parallel Centronics parallel Centronics paralle! parallel oder seriell parallel oder seriell
Schriftmodulsteckplitze vorhanden vorhanden vorhanden - ==
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutschvenglisch deutsch/englisch
Kompatibilitat/ EpsonESC/P, Epson ESC/P, IBM-Grafikprinter, Epson ESC/P, Epson ESC/P,

Epson FX-80, Epson FX-80, IBM-Proprinter XL, IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker

IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, DPL 24C,

IBM-Proprinter IBM-Proprinter DPL 24],

DPL 24D(Diabolo}

Besonderheiten DX2100: DIN A4 automatische IC-Karten fiir Zeichensétze, einfacher 9-Nadel-Drucker 9-Nadel-Drucker

DX2200: DIN A4 quer Paplerzufiihrun Schriftdrten mit hdherer Auflésung

wie DX 2100/22

Zubehor/Optionen vollautomat|scher serielle Schnittstelle, serielle Schnittstelle, e ———

Einzelblatteinzug, Farboption, Farboption,

serielle Schnittstelle vollautomatischer vollautomatischer

Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug
Name, Modell NEC P2200 Olkd Microline 182 Oki Microline 192/193 Elite | Oki Microline 292 Elite Panasonic KXP-1081
Hersteller NEC Deutschland GmbH Okidata GmbH Okidata GmbH Okidata GmbH Panasonic GmbH
Prels (Liste) 1252,-DM 698,~DM 1556,—/1946,— OM 1578,—~DM 598,-DM
Abmessungenin mm 125x410x335 80x360x275 80x360x275/ 97 x 367 x 305 403x286x 115
(HxBxT) 80x512x275
Gewicht 8,5kg 4,5kg 4,5kg/6 kg 5,7kg 6,9kg
Druckprinzip 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 18-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
Aufid: pro Zoll 360x 360 Punkte 144 x 144 Punkte 288 x 144 Punkte 288 x 288 Punkte 240 x 216 Punkte
ottt
Druckgeschwindigkeit 168 cps 120¢cps 200 cps 240cps 120cps
DRAFT
DruckgeschwindigkeitNLQ |- —= 30cps 40cps 100cps 24cps
DruckgeschwindigkeitLQ 90cps -_—— ——— - -
Puffergrofe 8 KByte 256 KByte 16 KByte 15 KByte 1KByte
Ergénzbar auf —— —_— - 47 KByte 5 KByte
Paplertransport Schubtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion
Umschaltung vorhanden ——= vorhanden vorhanden
Einzelblatt/endlos vorhanden
Schnittstellen Centronics parallel parallel, seriell parallel, seriell parallel, seriell Centronics parallel
Schriftmodulsteckplitze vorhanden - —— —_—— -
Handbuch deutsch deutsch, englisch deutsch, englisch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson LQ-1500, IBM-Grafikdrucker IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker, Epson ESC/P,
Zeichensitze IBM-Zeichensatz IBM-Proprinter XL, {BM-Proprinter XL, Epson FX-80,
Epson FX-85 Epson FX-85, IBM-Grafikdrucker,
Epson EX-800 11 nationale Zeichensétze

Besonderhelten Papierparkfunktion, kompakter, kisiner Universaidrucker 193: fast LQ-Qualitat, ainfacher 9-Nadel-Drucker

mehrere LQ-Schriften 9-Nadel-Drucker DINA4quer - farbdruckfahig
Zubehor/Optionen serielle Schnittstelle, Traktoren, Traktoren, Traktoren, —rgas

autornatische
Einzelblattzuflhrung

Schnittstellen

Schnittstellen,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug

Schnittstellen,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug
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C.Itoh C 210 XP/XR C.Itoh C 215 XP/XR C.itoh C310 CP/CXP/CR Juki 5510/5520 Schnelder DATA SD-15 NEC P6+
C.ltoh C.ltoh C.ltoh Juki (Europe) GmbH Nakajima NEC Deutschland GmbH
1798,—/1998,— DM 2098,—/2298,— DM 2048,- DM 1349,-/1599,—- DM 698,—DM 2155—DM
297x420x 137 314x550x 145 123 x 483 x 330 100x 445x 364 e 125x410x 335
145x440x 360
9kg 10kg 9kg 8.5kg 9,5kg 8,5kg/9kg
9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix Typenrad 24-Nadel-Punktmatrix
144 x 144 Punkte 144 x 144 Punkte 216 x216 Punkte 240 x 216 Punkte —_—— 360 x 360 Punkte
180cps 180cps 300cps 180cps —— 216 cps/265 cps
22¢cps 22cps 33/50 cps 30cps —_—— ——
—-——— — == e —— 15¢cps 90 cps/75 cps
10KByte 10KByte 10KByte 3KByte 2 KByte 8 KByte
-— —— —— 15KByte - -—
Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schub-/Zugtraktor, Friktion 2ugtraktor, Friktion Friktion Zuglraktor, Friktion
e -——— vorhanden
A vorhanden i
XP: parallel, XR: seriell XP: parallel, XR: seriell CP: parallel, CR: seriell Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel
S = vorhanden ——— — vorhanden
deutsch/englisch deutsch, englisch deutsch, englisch deutsch, englisch deutsch deutsch
Epson, IBM Epson, IBM CXP: Epson, IBM Epson ESC/P, ASCII Epson LQ-1500,
CP/CR:1BM, ASCII Epson FX-80, JX-80, Epson LQ-800/1000,
15 nationale Zeichensatze IBM-Grafikdrucker, NEC P6,
|BM-Proprinter, IBM-Zeichensatz
9 nationale Zeichensétze
parallele bzw. serielle verarbeitet DIN A4 quer 3 Schriftarten im grofle Kompatibilitat, gralswarter Papierparkfunktion,
Schnittstelle nachriistbar {maximal 345 mm) Lieferumfang auch bei Farbe ypenraddrucker Abreiautomatik
automatische automatische zusétzliche automatische —-——— automatische
Einzelblattzufiihrung Einzelblattzufiihrung Zeichensatzkarten, Einzelblattzufihrung, Einzelblattzuftihrung,
automatische Farbkit, Traktoren,
Einzelblattzufiihrung serielle Schnittstelle serielle Schnittstellen
Panasonic KXP-1083 Panasonic KXP-1540 Panasonic KXP-1592 Panasonlic KXP-1595 Peacock D 1014 Peacock D 1016
Panasonic GmbH Panasonic GmbH Panasonic GmbH Panasonic GmbH Peacock GmbH Peacock GmbH
1098,-DM 1998,~DM 1398,-DM 1698,- DM 598,—DM 498,-DM
413x360x137 610x390x 155 610x390x 155 610x390x 155 108 x 384 x 287 403x286x115
9,9kg 15,8 kg 14kg 14,7 kg 4,7kg 6,9kg
9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
240 x 216 Punkte 360 x 360 Punkte 240x216 Punkte 240 x 216 Punkte 240x 216 Punkte 240 x 216 Punkte
240cps 240cps 180cps . 240 cps 120 cps 120cps
48cps — 38cps 51cps 30cps 24cps
- 80cps —_— - - ——
6 KByte 13,5 KByte 7 KByte 15 KByte 4 KByte 1KByte
38 KByte 45,5 KByte 39 KByte 47 KByte - 5 KByte

Schubtraktor, Friktion

Schub-/2ugtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion
vorhanden

Schubtraktor, Friktion
vorhanden

Schubtraktor, Friktion
vorhanden

vorhanden vorhanden vorhanden

Centronics parallel parallel + seriell Centronics paraltel parallel + seriell Centronics parallel Centronics parallel
vorhanden vorhanden —-——— - - —

deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,
Epson FX-80, EpsonLQ-1500, Epson FX-80, Epson FX-80, Epson FX, Epson FX-80,

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensatze

IBM-Proprinter,
Diabolo 630,
32 nationale Zeichensatze

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensatze

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensatze

IBM-Proprinter I

IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

schnellster Drucker
der KXP-10xx-Serie

verarbeitet DIN A4 quer;
viele Erwelterungsmodule

ROM-residente Schriften,
vollautomatischer
Einzelblatteinzug

verarbeitel DIN A4 quer
(maximal 34,5 cm)

automatische
Einzelblattzufiihrung

verarbeitet DIN A4 quer
{maximal 34,5 cm)

automatische
Einzelblattzufiihrung

Papierparkfunktion,
baugleich mit Star-L.C 10

Einzelblattaufsatz
fOr 50 Bléatter

baugleich mit
Panasonic KXP-1081
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Name, Modell Schnelder LQ 3500 Schneider DMP 4000 Seikosha MP-1300 A) Selkosha SL-80 Al Selkosha SL-130 Al
Hersteller Amstrad Ltd. Schneider GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH
Prels (Liste) 899,-DM 999,-0OM 1399,-DM 899,-DM 1899,-DM
m:mBes?_.;ngen inmm 440x400x 100 125x590 x 330 140 x 450 x 360 140x 400 x 325 120x580x 345

xBx
Gewicht 5,9kg 9,1kg 6kg 6,7kg 12kg
Druckprinzip 24-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix
Aufl3sung pro Zoll 180 x 180 Punte 150 x 150 Punkte 240x 72 Punkte 360 x 360 Punkte 360 x 180 Punkte
{maximal
Druckgeschwindigkeit 160cps 200cps 300cps 135¢cps 180cps
DRAFT
DruckgeschwindigkeitNLQ | ——— 50cps 50cps —— -
DruckgeschwindigkeitLQ | 54 cps —_——— e 54 cps 60cps
Puffergré8e 7 KByte 2 KByte 10 KByte 16 KByte 16 KByte
Ergénzbar auf —-——— ——— 26 KByte — i
Paplertransport Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion 2Zugtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion
Umschaltung vorhanden vorhanden
Einzelblatt/endlos vorhanden vorhanden vorhanden
Schnittsteflen Centronics parallel Centronics parallel parallel + serlell Centronics parallel Centronics parallel
Schriftmodulsteckplitze — — == S=s —-——
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitdt/ Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Fpson ESC/P, Epson ESC/P,
Zeichensétze EpsonLQ, Epson FX-80, Epson FX-85, Epson LQ-1000,

IBM-Standardzeichensatz,

8 nationale Zeichenséitze

IBM-Standardzeichensatz

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,

11 nationale Zeichensatze

Epson LQ-1500,
NE

IBM—Prdprinter,
8 nationale Zeichensétze

IBM-Proprinter,
Option: Diabolo 630

Besonderheften bauglelch mit verarbeitet DIN A4 quer schneller Matrixdrucker auch In Commodore-Version | Papierparkfunktion
Amstrad LQ 3500 » erhaltlich
Zubehor/Optionen seriselte Schnittstelle - vollautomatischer vollautomatische vollautomatische
Einzelblatteinzug, Einzelblattzufihrung Einzelblattzufiihrung,
7-Farb-Nachriistsatz serielle Schnittstelle
Name, Modell StarLC-10 Star LC-10 Colour Star NX-15 Star ND-10 StarND-15
Hersteller Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH
Prels (Liste) 798,-0OM 948,-DM 1398,—DM 1298,-DM 1698,- DM
(A"Il:messungen inmm 108 x 384 x 287 108 x 384 x 287 105 x 542 x 360 105x400x 360 108 x 542 x 360
xBxT)
Qewicht 4,7kg 4,7kg 10,7kg 8.2kg 10,7 kg
Druckprinzip 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix
Auﬂbsungprololl 240 x 216 Punkte 240x 216 Punkte 240x216 Punkte 240x 216 Punkte 240x 216 Punkte
(maximal
Druckgeschwindigkeit 120 cps 120cps 120cps 180¢cps 180¢cps
DRAFT
DruckgeschwindigkeitNLQ |30cps 30cps 30cps 45 cps 45cps
DruckgeschwindigkeitLQ |——- - —_——— —-——— -———
Puftergrdfie 4 KByte 4 KByte 4 KByte 12,6 KByte 12,6 KByte
Ergénzbar auf —— —-——— 20 KByte 28,6 KByte 28,6 KByte
Paplertransport Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion Schubtraktor, Friktion
Umschaltung vorhanden vorhanden
Einzelblatt/endlos —-——— - -
Schnlttstellen Centronics parallel Centronics parallel Centronics parallel Centronics paralle! Centronics paralie)
Schriftmodulsteckplitze = — —_— - -
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Kompatibilitat/ Epson ESC/P, EpsonESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, EpsonESC/P,
Zeichensitze Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85,
IBM-Proprinter, IBM-Proprinter i, IBM-Grafikdrucker, IBM-Proprinter, IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker, LC-10C Colour: IBM-Proprinter, IBM-Grafikdrucker, IBM-Grafikdrucker,
LC-10C: Commodore Commodore seriell 8 nationale Zeichensitze 8 nationale Zeichensétze 8 nationale Zeichensatze
Besonderhelten Papierparkfunktion, Paplarparkfunktion, verarbeitet DIN A4 quer, halbautomatischer verarbeitet DIN A4 quer
vier Schénschriften Farbdruck moglich modulares Interface Paplerainzug, {maximal 38 cm)
. modulares Interface
Zubehor/Optionen vollautomatischer vollautomatischer voltautomatischer vollautomatischer vollautomatischer
Einzelblattein Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug, Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug
mit 50-Blatt-Magazin mit 50-Blatt-Magazin serielle mit 100 Blattern, mit 100 Bldttern,

RS-232C-Schnittstelle

serielle Schnittstelle

serielle Schnittstelle
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Seikosha SP-180 Al

Selkasha SP-185 Al

Seikosha SP-1200 Al

Seikosha SP-1200 AS

Selkosha MP-5300 Al

Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH Seikosha Europe GmbH

499,-DM 598,-DM 598,-DM 598,— DM 1899,-DM

117 x407 x 300 117 x 407 x 300 118x417 x291 118x417x291 137 x590x 372

4,2kg 4,6kg 5,1kg 5,1kg 8kg

9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix

240 x 72 Punkte 240 x 72 Punkte 240x 72 Punkte 240x 72 Punkte 240 x 72 Punkte

100 cps 100 cps 120cps 120 cps 300¢cps

20cps 20cps 22¢cps 22¢cps 50cps

1,5 KByte 1,5 KByte 2,3KByte 2,3 KByte 10 KByte

- —— 8 KByte 8 KByte 22 KByte

Zugtraktor, Friktion Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion Zugtraktor, Friktion
vorhanden vorhanden vorhanden

Centronics paralle! Centronics parallel Centronics parallel seriell, V.24 parallel + seriell

deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P,

Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85, Epson FX-85, LQ-1500,

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensitze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,
11 nationale Zeichensétze

einfacher Matrixdrucker Papierrollenhalter, multifunktionale wie SP-1200 Al, jedoch mit verarbeitet DIN A4 quer
integrierte AbriBkante Fronttastatur serieller Schniftstelle (maximal 30,4 cm)

vollautomatischer vollautomatischer vollautomatischer vollautomatischer vollautomatischer

Einzelblatteinzug, Einzelblatteinzug, Einzelblatteinzug, Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug,

serielle Commodore- serielle Commodore- serielle Commodore- Farbmodul,

Schnittstelle Schnittstelle Schnittstelle IBM Coax/Twin-Ax

Star NR-10 Star NR-15 Star NB-24-10 Star NB 24-15 Toshiba P321 SL

Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Star Micronics GmbH Toshiba Europa GmbH

1598,—DM 1998,—DM 1898,-DM 2498,~DM 2155,—-DM

105 x 400 x 360 105 x 542 x 360 108x 400 x 355 121x580x 383 98x380x417

9,4kg 11.9kg 12,8kg 14,8kg 8kg

9-Nadel-Punktmatrix 9-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix 24-Nadel-Punktmatrix

240 x 216 Punkte 240x 216 Punkte 360 x 180 Punkte 360 x 180 Punkte 360 x 360 Punkte

240c¢cps 240cps 216cps 216cps 240cps

60cps 60cps —_— i -y Y

s == 72cps 72cps 72cps

12,6 KByte 12,6 KByte 8 KByte 8KByte 32 KByte

28,6 KByte 28,6 KByte Uiber 500 KByte iber 500 KByte 64 KByte

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

Schubtraktor, Friktion

ey T e —-——— vorhanden
Centronics parallel Centronics parallef Centronics parallel Centronics parallel parallel + seriell
=== —- vorhanden vorhanden vorhanden
deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, Epson ESC/P, IBM-Grafikdrucker,
Epson FX-85, Epson FX-85, IBM-Proprinter, IBM-Proprinter, Qume Sprint 11,

IBM-Proprinter,
|BM-Grafikdrucker,

IBM-Proprinter,
IBM-Grafikdrucker,

IBM-Grafikdrucker,
Option: Diabolo 630,

IBM-Grafikdrucker,
Option: Diabolo 630,

zwei Download-Schriftarten
gleichzeitig

8 nationale Zeichenséatze 8 nationale Zeichensitze Qume Sprint 11 Qume Sprint 11

halbautomatischer verarbeitet DIN A4 quer halbautomatischer verarbeitet DIN A4 quer verarbeitet DIN A4,
Papiereinzug, (maximal 38 cm) Papilersinzug, {maximal 38 cm) LCD-Display statt DIP
modulares Interface Steckmodule

vollautomatischer
Einzelblatteinzug
mit 100 Blittern,
serielle Schnittstelle

vollautomatischer
Einzelblatteinzug
mit 100 Blattern,
serielle Schnittstelle

vollautomatischer
Einzelblatteinzug,
RS-232C-RAM-Steckmodul,
Zugtraktor

vollautomatischer
Einzelblatteinzug,
RS-232C-RAM-Steckmodul,
Zugtraktor

vollautomatischer
Einzelblatteinzug,
viele Schriftartenmodule

Weiterfiihrende
Informationen:

Amstrad GmbH
Robert-Koch-StraBe 5
6073 Neu-Isenburg
Tel. 06102/3002-0

Brother Intemational GmbH
Im Rosengarten 14

6368 Bad Vilbel

Tel. 061 01/8050

Canon Rechner
Deutschland GmbH
Fraunhoferstr. 14
8033 Martinsried
Tel.089/857001-0

Citizen: Synelec
Datensysteme GmbH
LindwurmstraBe 95
8000 Miinchen 2
Tel.089/51790

Epson Deutschland GmbH
Zilpicher StraBe 6

Postfach 270161

4000 Diisseldorf 11

Tel. 0211/56030

Fujitsu Deutschland GmbH
Rosenheimer StraBe 145
8000 Miinchen 80

Tel. 089/413010

Macrotron AG
Stahlgruberring 28
8000 Miinchen 82
Tel. 089/42080

C. Itoh Electronics GmbH
{mmermannstr. 65D

4000 Dusseldorf 1

Tel. 0211/36 85-0

Juki (Europe) GmbH
EiffelstraBe 74

2000 Hamburg 26
Tel.040/2512071-73

Schneider Data

Computer Vertriebs GmbH
Rindermarkt 8

8050 Freising
Tel.08161/2877

NEC Deutschland GmbH
Klausenburger StraBe 4
8000 Miinchen 80

Tel. 089/93 0060

Okidata GmbH
Hansa-Allee 187
4000 Disseldorf 11
Tel. 0211/5979 40

Panasonic
Deutschland GmbH
Winsbergring 15
2000 Hamburg 54
Tel. 040/8549-301

Peacock Computer GmbH
Friedrich-List-StraBe 67
4790 Paderborn

Tel. 05251/5005-0

Qume GmbH
Schiess-StraBe 55
Postfach 110943
4000 Diisseldorf 11
Tel.0211/597980

Schneider
Computer Division
SilvastraBe 1

8939 Turkheim
Tel.08245/511-0

Seikosha Europe GmbH
Bramsfelder Chaussee 105
2000 Hamburg 71

Tel. 040/6 46 0020

Star Micronics
Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3
6326 Eschborn
Tel.06196/7018-0

Toshiba Europa GmbH
Hammer Landstrae 115
4040 Neuss
Tel.02101/1580
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BUCHER

WordPerfect —
Textverarbeitung
leicht gemacht

Von Harald Gockel
Verlag Hiithig

447 Seiten, 58.—- DM
ISBN 3-7785-1592-6

Der Autor dieses Buches er-
teilt hauptberuflich in einem
groBen Unternehmen Einwei-
sungen in ”WordPerfect”. Der
Band ist bereits in der zweiten,
iberarbeiteten Auflage liefer-
bar. Er behandelt das Pro-
gramm bis einschlieBlich Ver-
sion 4.2. Fiir di¢ neue Fassung
5.0 ist bereits ein Titel vom glei-
chen Autor in Arbeit. Er wird
allerdings das bestehende Werk
nicht ablosen.

DasBuchistinzwei Hauptab-
schnitte unterteilt. Der erste
enthélt eine Einfithrung in die
Grundkenntnisse von “Word
Pcrfect”. Der zweite vermittelt
dann die vielfiltigen Moglich-
keiten des Programms. Zu-
nichst erfihrt man aberim Vor-
wort Aligemeines zum Thema
"WordPerfect”. Der Autor er-
klart kurz anhand einer Liste,
welche Moglichkeiten dieses
Programm bietet und auf wel-
chen Rechnern es lauffihig ist.
Die Einleitung geht auBBerdem
noch auf die Geschichte der
Textverarbeitung allgemein ein
und beschreibt, inwieweit sich
die Version 4.2 von der vorher-
gehenden unterscheidet. Au-
Berdem erfahrt der Leser hier,
wie er mit dem Buch arbeiten
sollte.

Alle Kapitel sind einheitlich
gegliedert. Am Anfang steht je-
weils, was der Anwender hier
lernen wird und welche Grund-
voraussetzungen er mitbringen
mufl. Danach werden die ein-
zelnen Moglichkeiten und Va-
rianten mit Beispielen und er-
kldrenden Bildschirmausdruk-
ken beschriecben. Das Buch
wendet sich hauptsidchlich an
die Benutzer der "WordPer-
fect”-Version 4.2. Unterschie-
de zur Fassung 4.1 werden am
Ende des jeweiligen Kapitels
gesondert behandelt.

Die Kapitel 3 und 4 sind als
Einfiihrung fiir allegedacht, die
"WordPerfect” noch nicht ken-
nen und schnell damit arbeiten
mochten. Hier wird im Schnell-
durchlauf erklért, wie man das
Programm kopiert und startet
und welche Taste welche Be-
zeichnung trdgt. Danach darf
der Neuling seinen ersten Text
erfassen. Zu diesem Zweck
steht ein Beispielbrief zur Ver-
fiigung, den der Benutzer des
Buches abtippen und nach und
nach verdndern kann. In den
beiden Kapiteln lernt er, die
Seitenldnge und die Rénder zu
bestimmen, das Tagesdatum
einzufiigen, einen Text einzu-
riicken, zu speichern, zu laden
und zudrucken. Weitere The-
men sind Unterstreichen, Fett-
druck, Zentrieren, Rechtsbiin-
digkeit und Blockoperationen.
Anschlieflend kann man durch-
aus schon mit der Textverarbei-
tung zurechtkommen.

Inden weiteren Kapiteln wer-
den nun die besonderen Fihig-
keiten von "WordPerfect” be-
schrieben. Hier findet man die
unterschiedlichen  Formatbe-
fehle (Druck-, Zeilen- und Sei-
tenformat). AuBerdem lernt
der Leser, wie man Serienbrie-
fe, Indizes, Listen sowie In-
halts- und Quellenverzeichnisse
erstellt. Des weiteren erfihrt er
etwas iiber die Moglichkeiten
der Textspaltenverarbeitung,
des Rechnens, der FuB3- und
Endnotenverwaltung, des Sor-
tierens und Selektierens sowie
der grafischen Darstellung. Be-
schrieben werden ebenso die
Makroverarbeitung und das
Worterbuch.

AnschlieBend folgt ein 70sei-
tiges Glossar. Es zeigt in alpha-
betischer Reihenfolge noch ein-
mal die einzelnen Moglichkei-
ten des Textverarbeitungspro-
gramms auf, zum Teil auch sol-
che, die in den vorangegange-
nen Kapiteln nicht erldutert
wurden. Den Abschluf des Bu-
ches bilden sechs Anhinge. Der
erste (A) beschiftigt sich aus-
fithrlich mit der Installation von
"WordPerfect”. Im zweiten (B)
wird die Funktionstastenbele-
gung mit kurzen Beschreibun-
gen dargestellt. Anhang C geht
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auf die Arbeit mit den Steuer-
zeichen ein, D erklirt die Nut-
zung von "WordPerfect” in ei-
nem Netzwerk. Dann folgen
noch Anhang E, eine Quick-
Referenz-Tabelle und ein sie-
benseitiges Stichwortverzeich-
nis. Uber die Quick-Referenz-
Tabelle kann der Benutzer
schnell unter einem Stichwort
die einzelnen Tasten erfahren,
die er betitigen muf3.

Alles in allem liegt hier ein
sehr gutes Buch fiir Interessen-
ten des Textverarbeitungspro-
gramms "WordPerfect” vor. Es
ist tbersichtlich gestaltet und
sowohl fiir Anfianger als auch
fiir Profis interessant. Der Neu-
ling wird durch die Beispiele
und  Bildschirmdarstellungen
Schritt fiir Schritt in das Pro-
gramm eingefiihrt. Der Fach-
mann profitiert davon, da83 das
Buch sehr ausfiihrlich ist. Au-
Berdem 146t sich der Band auch
sehr gut alsschnelles Nachschla-
gewerk verwenden, findet man
hier doch ein Glossar, eine
Quick-Referenz-Tabelle, die
Funktionstastenbelegung sowie
ein ausfiihrliches Inhalts- und
Stichwortverzeichnis.

Interessant ist das Buch sogar
fir jemanden, der gerade den
Kauf des Programms erwigt.
Die ersten beiden Kapitel be-
schaftigen sich nidmlich rein
theoretisch mit den Moglichkei-
ten von Textverarbeitungspro-
grammen im allgemeinen und
denen von “WordPerfect” im
besonderen.

Monika Ohlfest

MS-Word 4.0

Von Jens Kirschbaum
Verlag Markt & Technik
541 Seiten, 69.—- DM
ISBN 3-89090-664-8

Dieser Band liegt in der zwei-
ten, iiberarbeiteten Auflage
vor. Er zdhlt zu den umfang-
reichsten Biichern, die derzeit
zu "MS-Word 4.0” auf dem
deutschen Markt zu haben sind.
Er wird mit einer 5,25"-Diskette
ausgeliefert, welche die Bei-
spieltexte und Druckformatvor-
lagen enthilt. Der Autor moch-

te alle ansprechen, die mit "MS-
Word 4.0” arbeiten. Der Band
soll dem absoluten Anfinger als
Lehrbuch, dem fortgeschritte-
nen Benutzer als Nachschlage-
werk dienen. Deshalb sind In-
halts- und Stichwortverzeichnis
extrem umfangreich ausgefal-
len. Negativ fillt allerdings auf,
daB am Ende 10 Seiten fiir Ver-
lagswerbung verwendet wur-
den.

Zunichst beschreibt der Au-
tor, wie der Leser das Buch be-
nutzen sollte. Alle Kapitel sind
einheitlich gegliedert. Am An-
fang steht jeweils, welche Vor-
aussetzungen der Anwender
mitbringen muB. Danach wird
das Vorgehen beschrieben. Am
Ende folgen immer Hinweise
mit Tips und Tricks bzw. weite-
ren Anwendungsméglichkeiten
des entsprechenden Kapitels.
Die Erlduterungen der einzel-
nen Schritte erméglichen es
auch dem Anfinger, das Pro-
gramm nicht nur zu bedienen,
sondern auch zu verstehen.

Das erste Kapitel wendet sich
an den absoluten Computer-
neuling. Auf 18 Seiten erfihrt
er, wie man die "Word”-Disket-
ten kopiert und installiert und
wie das Programm gestartet und
beendet wird (jeweils getrennt
fiir Gerédte mit zwei Disketten-
laufwerken oder einem Disket-
tenlaufwerk und einer Festplat-
te). AnschlieBend folgt die
Bildschirmeinstellung. Dann
lernt man, den ersten Text zu
schreiben, zu speichern, zu for-
matieren und auszudrucken.
Dieser Teil kommt noch ohne
Erkliarungen aus. Er soll dem
Neuling nur zeigen, wie einfach
es ist, einen Text zu schreiben
und umzugestalten.

Die Kapitel 2 bis 4 beschrei-
ben in einem Schnelldurchgang
die Grundlagen, die fiir die Ar-
beit mit "MS-Word” benétigt
werden. Der Benutzer lernt die
Tastatur unter diesem Pro-
gramm kennen, erstellt Texte,
speichert diese ab und l4dt sie
erneut. Auflerdem werden die
vielseitigen Moglichkeiten von
"MS-Word” aufgezeigt. Man
erfihrt etwas iiber die Arbeit
mit Textbausteinen, Tabulato-



ren, Tabellen, FuBnoten und
das Zeichnen von Linien.

Kapitel 5 beschiftigt sich auf
97 Seiten ausfithrlich mit den
Maglichkeiten des Meniipunk-
tes FORMAT, wobei der Autor
auch auf diec Druckformatvorla-
gen (Meniipunkt MUSTER)
cingeht. Das sechste Kapitel ist
dem Thema Drucken gewidmet
(Mcniipunkt DRUCK). Das
sicbte bchandcelt dic Maglich-
keiten der Makroprogrammie-
rung. Dabci beschreibt der Au-
tor sowohl das Verfahren, ver-
schicdene Tastenbetitigungen
abzuspeichcrn, als auch dic Me-
thode der Programmicrung mit
der "MS-Word”-cigencn Spra-
che.

Kapitel 8, das cincn GroBteil
dcs Buches cinnimmt, stellt die
Besonderheiten  von  "MS-
Word” vor (DOS-Bcefchle unter
"MS-Word”, Glicderung, In-
dex und Inhaltsverzeichnis, Se-
ricnbricf, Sorticrung, Rccht-
schreib- und Trennhilfe). Kapi-
tcl 9 cnthilt konkrete Anleitun-
gen zur Texterstellung (Briefe,
Glicdcrung, Index, Inhalts- und
Litcraturverzeichis sowie tabei-
larischer Lebenslauf). Es soll
dem "Word”-Neuling die Mog-
lichkeitbieten, einen derartigen
Text schnell ohne Vorkenntnis-
se zu erfassen.

Das zehnte Kapitel geht auf
den Datentransfer von Fremd-
programmen ein (”dBase I1I/IT1
Plus”, "Excel”, "Lotus”, "Mul-
tiplan”, “WordStar”, Rich-
Text-Format). Das elfte gibt ei-
nen Uberblick iiber "Word”.
Dabei werden die einzelnen
Bildschirme und Meniipunkte
sowie die Funktionstastenbele-
gung noch einmal kurz zusam-
mengefaBt. Dann folgen noch
ein Glossar, eine Auflistung der
"Word”-Fehlermeldungen, die
ASCII-Tabelle sowie eine klei-
ne Ubersicht iiber unterschied-
liche Schriftarten und -gréBen.

Das vorliegende Buch stellt
ein sehr vollstindiges Nach-
schlagewerk dar, in dem der Be-
nutzer dank des ausfiihrlichen
Inhalts- und Stichwortverzeich-
nisses sehr schnell das Gesuchte
finden kann. Ein Anfinger wird
das Buch allerdings nicht so
iibersichtlich finden. Er erfahrt

immer zuerst, welche Tasten er
betitigen muB, ohne daB er so-
fort eine Erkldrung erhélt. Die-
se folgt in den Hinweisen.

Etwas zu kurz kommen leider
die Beispiele, die der Neuling
nacharbeiten kann. Speziell fiir
die Makroprogrammierung mit
der "Word”-eigenen Sprache
hitte der Autor vielleicht noch
ein paar praktische Anwendun-
gen aufzeigen konnen. Das glei-
che gilt fiir die vielféltigen Ein-
satzbereiche der Druckformat-
vorlagen. Diese beiden Punkte
machen unter anderem ja gera
de die Stiarke des Programms
aus. AuBerdem fehlen in den
einzelnen Kapiteln auch Bild-
schirmausdrucke, die fiir An-
fanger wichtig sind. Zum
schnellen Nachschlagen ist das
Buch gut geeignet. Fiir Anfin-
ger ist es nur dann zu empfeh-
len, wenn sie sich ohne lange
Beispiele und Bildschirmaus-
drucke schnell in ein Programm
einfinden konnen. Der Band
besticht aber durch seine Voll-
standigkeit.

Monika Ohlfest

Methoden der
Istaufnahme und
Problemanalyse

Von Bruno Grupp
Verlag Forkel

304 Seiten, 49.— DM
ISBN 0344-1571

DaB der Einsatzder EDV im-
mer ciniger Vorbereitung be-
darf, ist allgemein akzeptiert.
Wer aber nicht gerade Organi-
sationsprogrammierer ist und

iiber ausreichende betriebswirt-
schaftliche Kenntnisse verfiigt,
wird sich schwertun, die richti-
gen Fragen zu stellen und um-
setzbare Schliisse zu ziehen.

Hier hilft diese Anleitung, die
sich mit den Methoden zur Er-
hebung des Ausgangszustandes
beschiftigt. Es gibt in allen Or-
ganisationen Personal, Aufga-
ben und Abliufe, die in ihrem
Zusammenwirken richtig erfafit
werden miissen, soll die neue
Konzeption den Anforderun-
gen gerecht und von den Mitar-
beitern akzeptiert werden.
Kostspielige Fehlinvestitionen
in Hard- und Software sind nur
auf diese Weise zu vermeiden.
Das vorliegende Buch aus der
Schriftenreihe “Integrierte Da-
tenverarbeitung in der Praxis”
kann hier eine wertvolle Hilfe
sein.

Robert Kaltenbrunn

Texte perfekt
gestalten mit
Word 4.0

Von Heiko u. Holger Stutzke
Verlag Hiithig

95 Seiten, 35.- DM

ISBN 3-7785-1698-1

Dieses Buch erhebt den An-
spruch, sich an "MS Word 4.0”-
Benutzer zu wenden, die mit
dem Programm vertraut sind,
abereine weiterfithrende Anlei-
tung zur perfekten Gestaltung
eines Textes mit "Word” su-
chen. Nach einer Einleitung fin-
det man eine Beschreibung der
Grundeinstellung von "Word”
(Bildschirmeinstellung, Druk-
kertreiber, Programmoptionen
und Standarddruckformatvor-
lage). Im Minimalstil werden
hier auf sechs Seiten die person-
lich gewiihlten Optionen aufge-
listet. Allerdings gehen die Au-
toren dabei nicht auf die Proble-
me in der Praxis ein. Welcher
Druckertreiber erzielt z. B.
beim benutzten Printer das be-
ste Ergebnis? Zu nennen wiren
auBerdem Probleme beim Ein-
zug von Einzelblittern und
beim Linienzeichnen sowie
Vor- und Nachteile der Grafik-
darstellung. '

BUCHER

Kapitel 3 beschiftigt sich auf
2%, Seiten mit den Schriftarten.
Hier wird im wesentlichen der
Unterschied zwischen propor-
tionaler und nichtproportiona-
ler Schrift dargestellt. In Kapi-
tel 4 ist auf 11 Seiten die Hand-
habung von Kopf- und FuBzei-
len beschrieben. Ganze 4Y- Sei-
ten sind der Formatierung von
Absitzen gewidmet. Hier ist
kaum mehr zu finden, als der in-
teressierte Laie schon Testbe-
richten entnehmen konnte.

Auf 1%Seiten folgen dann
Spiegelstriche (Einriickungen)
im sechsten Kapitel. Im siebten
befassen sich vier Seiten mit
FuBnoten. Auch dieser sehr
wichtige Bereich wurde ober-
flichlich und unzureichend be-
handelt. Es ist den Autoren
scheinbar nicht bekannt, daB es
fiir FuBnotenzeichen und -texte
Standardvarianten in  den
Druckformatvorlagen gibt, wel-
che die stndige, miihselige For-
matierung von Hand ersparen.
Auf 2% Seiten folgt in Kapitel 8
eine Beschreibung der Tabula-
toren.

Kapitel 9 erldutert die Ver-
wendung von Druckformatvor-
lagen, ohrie dabei tiber die Er-
stellung eines  Standardbe-
reichs, eines Standardabsatzes
und eines eingezogenen Absat-
zes hinauszugehen. Das zehnte
Kapitel beschiiftigt sich in du-
Berst knapper Form mit der Pro-
blematik bei der Anfertigung ei-
nes liangeren Dokuments.
Imelften folgen einige Tricks,
die allesamt belanglos sind. So
fragt man sich, was am Einfiigen
einer neuen Seite oder von Bild-
schirmteilen bzw. am Einstellen
der Hintergrundfarbe nun so
Besonderes sein soll. Abschlie-
Bend findet man noch einige
Beispieltexte und einen Anhang
mit der Meniistruktur von
”Word”.

Selten habe ich ein derart
oberflichliches Buch rezen-
siert. Nicht einmal dem absolu-
ten Neuling bietet es mehr als ei-
nen Minimaleinstieg. Die gute
Aufmachung niitzt hier nichts.
Meiner Meinung nach ist das
Biichlein schlichtweg iiberfliis-
sig.

M.W. Thoma
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eute wollen wir, wie
beim letzten Mal ange-
kiindigt, mit den Steuer-

zeichen praktische Anwendun-
gen entwickeln. Es sollte klar
sein, daB3 es sich bei diesen Li-
stings um keine kompletten Pro-
gramme handelt. Die Beispiele
sollen aber zeigen, wie man eine
solche Anwendung aufbaut und
wie sie wirkt. Die Umsetzung auf
Ihre ganz personlichen Bediirf-
nisse miissen Sie selbst vorneh-
men, denn fiir den einzelnen sind
die verschiedenen Steuerzeichen
mehr oder weniger wichtig. Es
soll ja stets so sein, da3 man die
am meisten gebrauchten Funk-
tionen mit den wenigsten Hand-
griffen erreichen kann. Wichtig
ist dabei aullerdem eine sinnvolle
Zuordnung von Buchstaben und
Tasten.

Als Beispiel sei hier die Betiti-
gung von D genannt. Wihrend
der eine damit unbedingt den
Doppelanschlag einschalten will,
weist ein anderer dieser Taste die
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Drucken fiir alle

Teil 3 zeigt, wie Drucker elegant gesteuert werden kénnen

Bedeutung Druckerpuffer 16-
schen zu. Ein dritter hingegen
mochte damit doppelte Dichte
auslosen. Sie sehen selbst, daB3 es
nur wenige ganz klare Zuordnun-
gen gibt. Allerdings mufB3 man sa-
gen, daB sich hier mit der Steuer-
zeichenverwendung des Textpro-
gramms “WordStar” eine gewis-
se Leitlinie herausgebildet hat.
Wer von “WordStar” aus die
Zwei-Finger-Griffe beherrscht,
will schlieSlich nicht bei jedem
anderen Programm wieder um-

lernen und umdenken miissen.
Auch Sie sollten diese Angele- -
genheit sehr sorgfiltig planen
und eine einmal getroffene Ein-
teilung dann konsequent bei al-
len Anwendungen durchhalten.

Lehnerblock steuert
Drucker

Als erstes kleines Projekt pro-
grammieren wir den Zehner-
block so um, daB3 wir dort beim
direkten Schreiben von der Ta-
statur die notwendigsten Steuer-
zeichen durch einfachen Tasten-
druck aufrufen konnen. Hierzu
muf3 man nur wissen, daf} es bei
den CPCs moglich ist, Tasten mit
kurzen Sequenzen zu belegen.
Zu diesem Zweck benétigen wir
lediglich den KEY-Befehl; da-
hinter muB3 die Tastennummeér
stehen, die Sie fiir den Zehner-
block beispielsweise im Hand-
buch zum CPC 464, Anhang III,
Seite 15, finden. Darauf folgt ein
Komma, dann in Anfithrungszei-
chen eingeschlossen der Text,
der bei Betitigung dieser Taste
ausgegeben werden soll. Da fiir
diese Erweiterungen relativ we-
nig Platz zur Verfiigung steht, ha-
be ich das stets erforderliche
PRINT 48 auf die Taste 0 gelegt.
Sie driicken also 0 im Zehner-
block, und schon steht dieser
Satzteil auf dem Bildschirm.
KEY 131, "CHRS$ (10)” belegt
dann die Taste 3 mit dem Kom-
mando fiir den Zeilenvorschub.
Betitigen Sie also nun 3 und an-
schlieBend die Eingabetaste, so
wird der Zeilenvorschub ausge-
fiihrt.

NRE EAYaS
#05 (¥a
RRaero-3¢
“s=rbnids

NLQ 481




Zehnerfeld
«0E79»

ng * %k X

«@F93»
«@PDA9»

eitdruck ein
«QED9»
«QE6B»

eilenvorschub
«0FF1l»
«13CA»

«13E2»

10 REM *** Zehnerfeld als Druckerschaltu

20 KEY 128, "PRINT #8,"
fangssatz bereit
30 KEY 129, "CHRS$(14);"

49 KEY 130,"CHRS$(12);"
usgabe der Seite
50 KEY 131,"CHRS(19)"

60 KEY 132,"CHRS(13):"
uckkopf nach links

70 KEY 133,"CHR$(27) ;CHRS(45) ;chrS$(1) ;"
: REM 5 stellt Unterstreichen ein

80 KEY 134,"CHRS$(27);CHRS(45) ;chr$(0) ;"
: REM 6 stellt Unterstreichen aus

REM 0 stellt An
REM 1 stellt Br
REM 2 bewirkt A
REM 3 bewirkt Z

REM 4 bewegt Dr

Mit diesen Tricks kann man
sich eine Menge Arbeit ersparen.
Schauen Sie sich doch gleich ein-
mal im Listing ZEHNFELD
.BAS die Zeilen 70 und 80 an. So
lassen sich die Umschaltungen
fiir das Unterstreichen komforta-
bel mit nur je drei Tastendriicken
programmieren. Das Listing ist
natiirlich nur ein Vorschlag. Es
steht jedem offen, hier die Kom-
mandos und Kombinationen un-
terzubringen, die er am meisten
anwendet.

Druckersteuerung
durch Unterprogramme

Wohl jeder kennt folgende 4r-
gerliche Situation. Da findet man
ein ganz tolles Textprogramm,
das genau den gewiinschten Um-
fang und Komfort bietet. Man
tippt es in stundenlanger Arbeit
ab, alles stimmt endlich, und
dann macht der Drucker nicht
mit. Der Grund ist, daB3 der Ver-
fasser irgendein exotisches Gerit
benutzte, bei dem die ganze
Steuerzeichenbelegung anders
ist. Statt Unterstreichen kommt
z.B. Fettdruck, statt des Zeilen-
vorschubs wird auf einen ande-
ren Zeichensatz umgeschaltet.

Jetzt ist die groBe Frage: Hat
der Programmierer auch an an-
dere Benutzer gedacht oder
nicht? Wenn ja, dann finden Sie
gegen Ende des Listings eine Zu-
sammenstellung der benutzten
Steuerzeichen und ihre Auslo-
sung als Unterprogramme. Nun
koénnen Sie anhand der im letzten
Teil abgedruckten Vergleichsli-

sten die erforderlichen Umstel-
lungen vornehmen. Professionel-
le Programme enthalten solche
Listen oftmals sogar als eigene
Programmteile unter der Be-
zeichnung Druckertreiber oder
Druckertabelle. Bei einer sehr
guten Ausfithrung stehen dort
auch hinter den jeweiligen Zah-
lenkombinationen die damit be-
zweckten Funktionen als Kom-
mentare. Sie missen also nur
noch jeweils die Kommentarzeile
lesen, dann im Handbuch Ihres
Druckers die entsprechenden
Zahlen aussuchen und eintragen.

Bietet das Programm keine
solche Zusammenstellung, dann
miissen Sie das ganze Listing Zei-
le fiir Zeile durchsuchen und alle
Druckeransteuerungen einzeln
dndern. Ich personlich fiige dann

am Ende des eigentlichen Li-
stings meine Tabelle der Steuer-
zeichen als Unterprogramm-
sammlung an, wie Sie sie als Aus-
zug im Listing DRUCKSUB.
BAS finden. Jedes Steuerzeichen
wird in einer REM-Zeile kurz in
seiner Wirkung erklédrt; dann
kommt in der nichsten Zeile die
PRINT-Anweisung mit den not-
wendigen Parametern, gefolgt
von RETURN als Riicksprung-
befehl.

Bitte iiberlegen Sie stets ge-
nau, ob hinter die letzte Parame-
terklammer ein Strichpunkt, der
ja den Zeilenvorschub unter-
driickt, gehort oder nicht. Diesen
Teil lasse ich noch einmal aus-
drucken, hinge ihn neben den
Bildschirm und gehe dann das Li-
sting durch. Wenn ich eine Druk-
kersequenz finde, ersetze ich sie
durch GOSUB mit entsprechen-
der Zeilennummer. Jetzt meint
wohl mancher, ich konnte auch
gleich die Werte im Listing 4n-
dern! Das trifft aber nur dann zu,
wenn ich sicher sein konnte, im-
mer mit meinem jetzigen Druk-
ker zu arbeiten. Wer so vorgeht
wie ich, kann beim Kauf eines an-
deren Geriits aufatmen. Er muf3
dann nimlich bei seinen Pro-
grammen mit Ausdruckmoglich-
keit nur immer den Teil "Unter-
programme fiir Steuersequen-
zen” aufsuchen, dort die neue

Druckersteuerung

uerung ***

«OBF9» 20
«0424» 30
«0E59» 40
«0439» 50
«0BO2» 60
«041E» 70
«087D» 80
«Q7FD» 90
RETURN

«D89E»

: RETURN

«1088» 10 REM *** Unterprogramme zur Druckerste

REM Druckkopf 1 Zeichen nach links
PRINT #8,CHRS$(8);
REM Anspringen horizontaler Tabulator
PRINT #8,CHRS(9);
REM Zeilenvorschub ausloesen
PRINT #8,CHRS(10) :
REM Unterstreichen ein

PRINT #8,CHRS(27);CHRS(45) ;CHRS(1); :

100 REM Unterstreichen aus

«0810» 110 PRINT #8,CHRS$(27) ;CHRS (45) ;CHRS(0) ;
: RETURN 2
«QAAC» 120 REM Zeichenhervorhebung ein )
«069A» 130 PRINT #8,CHRS$(27) ;CHRS(69); RETURN
«QACD» 140 REM Zeichenhervorhebung aus
«06AF» 150 PRINT #8,CHRS$(27) ;CHRS(70); RETURN
«097F» 160 REM Zeichensatz 2 waehlen
«06B3» 170 PRINT #8,CHRS$(27) ;CHRS(54); RETURN
«QFC8» 180 REM Zeilenabstand auf 40/216 Zoll ei
nstellen

«P89A» 190 PRINT #8,CHRS$(27) ;CHRS(51) ;CHRS(40);

RETURN
RETURN
RETURN

SERIE
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Version mit den angepaliten
Steuerzeichen hinkopieren und
abspeichern. Schon ist alles wie-
der in Ordnung. Ich hoffe, daB
dieses Argument auch Sie von
den Vorteilen dieser Methode
iiberzeugt.

Hier soll auch nicht verschwie-
gen werden, daBl zuweilen des-
halb Probleme auftreten, weil
der eigene Drucker nicht so viele
oder dieselben Mbdglichkeiten
bietet wie das Gerit des Pro-
grammautors. Dann ist es sinn-
voll, im eigentlichen Hauptpro-
gramm diese verschiedenen
Funktionen zu belassen. Im Teil
mit den Druckersequenzen sollte
man aber beispielsweise als
REM-Zeile “Fettdruck statt
Schattenschrift ein” schreiben
und dort die Einschaltung der
Fettschrift ein zweites Mal ein-
tragen.

Das sieht anfangs nach Platz-
verschwendung aus. Wenn Sie
aber spiter einen Drucker mit
der Moglichkeit zur Schatten-
schrift kaufen, miissen Sie nur
die angesprochene REM-Zeile
und den darunterstehenden
PRINT-Befehl dndern. Schon
haben Sie an den vorgesehenen
Stellen die Schattenschrift. Im
anderen Fall miiten Sie ja noch
einmal das gesamte Listing
durchsuchen und dann zudem
immer wissen, an welchen Stel-
len nun die Fett- und die Schat-
tenschrift damals standen.

Formulare bedrucken

Viele streben es an, aber nur
wenigen gelingt es, Formulare
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richtig mit dem Computer auszu-
filllen. Anfangs scheint das ein
fast unlosbares Problem zu sein.
SchlieBlich hat fast jede Behorde
und Institution ihre eigenen Vor-
drucke mit anderen Zeilenab-
stinden und Formatierungen.
Wie kann man da einem Drucker
beibringen, wohin er die einzel-
nen Angaben korrekt schreiben
soll?

Sie wissen aus der letzten Fol-
ge sicherlich noch, daB es zum
Einstellen des Zecilenabstands
mchrere Befehle gibt. Aber wel-
cher ist der richtige? Das 148t sich
hier nicht generell sagen. Dazu
mufl man das jeweilige Formular
kennen. Hier kann Ihnen jedoch
ein sehr kleines, aber unheimlich
niitzliches Programm helfen.

FORMULAR.BAS geht ein-
fach in Zweierschritten von 18 bis
36. (Selbstverstindlich diirfen
Sie diese Grenzwerte Ihren je-
weiligen Bediirfnissen anpas-
sen.) In Zeile 30 stellt es den Zei-
lenabstand auf die aktuelle Zahl
von !2s Zoll Vorschub. Dann
werden fiinf Zeilen gedruckt mit
der Angabe der gerade aktiven
Teilung. AnschlieBend erfolgt in
Zeile 70 ein Zeilenvorschub, und
weiter geht es mit der néchsten
GroBe. Lassen Sie das Programm

laufen, so erhalten Sie eine Liste,
die immer fiinf Zeilen enthilt mit
vielen Abstufungen im Zeilenab-
stand. Davon habe ich mir in ei-
nem Kopiercenter eine durch-
sichtige Folie anfertigen lassen.
Wenn mir irgendein Vordruck in
die Finger fillt, lege ich dieses
Musterblatt darauf. In wenigen
Sekunden habe ich dann den pas-
senden Wert gefunden.

Wenn sich die Zahl durch 3 tei-
len 14Bt, so verwenden Sie das
Ergebnis dieser Umrechnung mit
dem Befehl '» Zoll Umschal-
tung. Sobald Sie diesen Wert
kennen, miissen Sie eventuell
noch herausfinden, wie groB die
erste Zeilenschaltung bemessen
sein mul}, damit die erste Zeile
auch wirklich am vorgesehenen
Platz steht.

Jetzt ist es nur noch notwen-
dig, fiir jeden Eintrag die Zeile
und die Position innerhalb der-
selben zahlenmiBig zu erfassen.
Schon konnen Sie mit PRINT
#8 ohne weitere Parameter eine
leere Zeile iiberspringen oder
mit PRINT #8, SPACES$ (15);
erst einmal 15 Leerzeichen aus-
geben lassen, weil ja Thr Text in
Spalte 16 beginnen muB.

Ich hoffe, daB diese drei klei-
nen Beispiele Thnen Wege ge-
zeigt haben, wie Sie Ihr Wissen in
komfortable und niitzliche Pro-
gramme oder Teile davon umset-
zen konnen. Am Ende will ich
noch kurz auf zwei weitere Punk-
te eingehen.

Umsetzen in andere
Sprachen

Immer wieder du3ern User die
Befiirchtung, sie miiften beim
Wechsel der Programmierspra-
che alle erworbenen Kenntnisse

Formular-Anpassung

«0BBO» 10
«0598» 20
«p767» 30
«Q5DE» 40
«@91A» 50
«03Cl» 60
«P9AC» 70
«0221» 80
«092C» 90

NEXT zeile

NEXT i

REM *** Anpassung von Formularen ***
FOR i=18 TO 36 STEP 2

PRINT #8,CHR$(27);CHRS$(51) ;CHRS (1)
FOR zeile=1 TO 5

PRINT #8,"Dies ist Teilung ";i

PRINT #8,CHRS(10)
PRINT #8,CHRS$(12)

: REM Zwischenzeile

: REM Blattausgabe




wieder neu erarbeiten. Dies mag
fiir gewisse Bereiche durchaus
zutreffen, bei den Steuersequen-
zen fiir Drucker aber ist diese
Miihe ganz bestimmt einmalig.
Nehmen wir an, Sie haben bisher
in Locomotive Basic program-
miert und gehen nun zu Pascal
iber. Dann schreiben Sie fiir das
Anwihlen des Zeichensatzes mit
der Nummer 2:

WRITE (LST, CHR (27), CHR
(54)):
Wenn Sie jetzt in Turbo-Pascal

arbeiten wollen, dann wird dar-
aus folgendes:

WRITE (LST,#27, #54);

Erwcrben Sie hingegen einen
Schneider PC mit Basic2, so tip-
pen Sic ab diesem Zeitpunktein:

PRINT 40, CHRS$ (27); CHRS$
(54)
Bei einem anderen PC mit

GW-Basic oder Basica lautet die
Zeile:

LPRINT (CHR$ (27), CHR$
(54))

Diese Liste lieBe sich noch wei-
ter fortsetzen. Es ist [hnen hof-
fentlich klargeworden, daB Ihr

Wissen nur in neue Befehle ein-
gebaut wird. Alles andere bleibt,
Das einzige Problem ist dann oft-
mals nur noch, mit welchen Zei-
chen und/oder Buchstaben man
den Zeilenvorschub nach der
Steuerzeichensequenz entweder
auslost oder aber unterbindet.
Dieser Aspekt ist meiner Mei-
nung nach ein weiterer Grund,
sich mit den Druckersteuerzei-
chen intensiv auseinanderzuset-
zen.

Pflege des Gerits

Denken Sie daran, daB unsere
Drucker wirklich Schwerarbeit
leisten, wenn sie mit nur 9 Na-
deln ganze Seiten voller Buchsta-
ben in Briefqualitit hervorbrin-
gen. Deshalb sollten wir ihnen
die erforderliche Pflege angedei-
hen lassen, zumal der Aufwand
nicht groB} ist. Schiitzen Sie das
Gerit so gut wie méglich vor
Staub und Hitze. Ganz lassen
sich Verunreinigungen natiirlich
nicht vermeiden. AuBerdem fus-
selt das Papier immer etwas. Al-
S0 ist es ratsam, einmal im Monat
den Innenraum des Druckers mit
einem Staubsauger zu reinigen.

Lassen Sie dabei aber bitte iu-
Berste Vorsicht walten. Von au-
Ben sollten Sie das Gehiuse le-
diglich mit einem Lappen abrei-
ben.

Sehr gut bewihrt hat sich cine
Abdeckung aus Kunstleder oder
Plexiglas. Sie schiitzt das Gerit
vor Verschmutzung, solange es
nicht benutzt wird. Wenn Sie nun
noch hin und wieder das Farb-
band wechseln, haben Sie alles
getan, was in Thren Kriiften steht.
Weitergehende Arbeiten wie
Reinigung und Demontage des
Druckkopfes sollte man einer
Fachwerkstatt iiberlassen.

Damit will ich diese Einfiih-
rung in die Benutzung und Pro-
grammierung der Drucker an
den CPCs beschlieBen. Wer tie-
fer in die Materie eindringen will,
findet immer wieder interessante
Beitridge zu speziellen Themen.
Dazu zdhlen z.B. Artikel zur
Entwicklung eigener Zeichensiit-
ze, zum fehlenden achten Bit der
Schneider-Gerite usw. Ich hoffe,
meine Ausfithrungen waren klar
und verstidndlich und haben Ih-
nen weitergeholfen.

Berthold Freier

—

Der CPC-Priifsummengenerator
im Schneider Magazin

v

«0138»

:RETORN
580 GOTO 520

Der Priifsummengenerator des Schneider
Magazins soll Ihnen helfen, die Listings ohne
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<QE4B»
«126C»
«0771»
«QA81»
«1200»
«1359»
«QF51»
«QFAS5»
«0)78B»
«0200»

«075B»
«1E16»

A

590 CLS #1:PRINT#1,"Sy
Position ?"

600 PLOT -2,-2,1:TAG:}
k$; :TAGOFF:MOVE 308,19
WR 0,-22:DRAWR -22,0:I
610 po=LEN(ze$) :GOSUB
620 a$=INKEYS$:IF aS$=C}
630 IF INKEY(8)=0 AND
o=po+1:GOSUB 7690

640 IF INKEY(8)=32 ANL
N po=po+10:GOSUB 760
650 IF INKEY(1l)=0 AND
GOSUB 760

660 IF INKEY(1)=32 ANI
0:GOSUB 760

670 IF INKEY(69)=128 1
680 GOTO 620

690 IF LEN(ze$)=0 THEN
700 ad=19999+LEN(ze$) *
)*200:IF 1<>0® THEN CAL
1

Tippfehler einzugeben. Die hexadezimale Zahl
vor den Zeilennummern ist die Priifsumme, die
das Programm ermittelt und mit der sie leicht
feststellen kénnen, ob die Zeile richtig ist. Na-
tarlich diirfen Sie diese Zahl nicht mit eintip-
pen. Zusétzlich sind die Listings immer in einer
Breite von 40 Zeichen ausgedruckt. Dies ent-
spricht beim CPC Mode 1, so daB die Kontrolle
besonders einfach ist.

Der CPC-Priifsummengenerator PSG wurde
im Schneider Magazin Nr. 11/87 veréffentlicht
und ausfihrlich beschrieben. Das Programm
befindet sich aber auch auf jeder Ausgabe des
Programmservice “Fingerschonend” ab Heft
11/87.
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Proportional-
schrift auf dem

Monitor

Was selbst manche Drucker nicht kénnen: mit unserer
Serie bringen Sie Ihrem CPC neue Schriften bei.

as hier abgedruckte Pro-

D gramm ermoglicht es

Ihnen, auf dem CPC Texte

in Proportionalschrift auszuge-

ben, und zwar in allen drei Bild-

schirmmodi. Es lauft auf allen

drei CPCs von Cassette oder Dis-

kette. Zunichst sei kurz erklirt,

was Proportionalschrift iiber-
haupt ist.

Normalerweise werden auf
dem CPC alle Buchstaben in ei-
ner Breite von acht Pixeln ausge-
geben. Das A nimmt also auf
dem Bildschirm den gleichen
Raum ein wie das i, obwohl das i
wesentlich schmaler ist. Das hat
zwei entscheidende Nachteile.
Erstens sieht das nicht sonderlich
gut aus, zweitens wird auf dem
Bildschirm unnétig Platz ver-
schwendet. Bei Proportional-
schrift dagegen hat jeder Buch-
stabe eine individuelle Breite.
Das fithrt zu einer schoneren
Darstellung und einer besseren
Platzausnutzung. In Proportio-
nalschrift passen in Mode 1 an-
stelle der iiblichen 40 Zeichen im
Durchschnitt ca. 60 in eine Zeile.
Die Lesbarkeit der Zeichen wird
dadurch keineswegs beeintrich-
tigt.

Um diese Moglichkeiten zu
nutzen, miissen Sie Listing 1 ein-
tippen. Dieses erzeugt das not-
wendige Maschinenprogramm.
Dann wire noch ein eigener Zei-
chensatz zu erstellen. Wer das zu
aufwendig findet, tippt Listing 2
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ein, das einen Proportionalzei-
chensatz generiert. Mit diesem
und dem Maschinenprogramm
aus Listing 1 konnen Sie Zeichen
in Proportionalschrift ausgeben.
Bei Listing 3 handelt es sich um
ein kurzes Demo, das die Mog-
lichkeiten des Programms dar-
stellt. Im nédchsten Heft wird ein
Editor folgen, mit dem Sie Ihre
eigenen Zeichensitze erstellen
konnen.

Eintippen
der Programme

1. Tippen Sie Listing 1 ein.

2. Speichern Sie das Programm
mit SAVE”PROP1.LDR”
auf Diskette oder Cassette
ab.

3. Starten Sie das Programm
mit RUN.

4. Ist Ihnen beim Abtippen der
Datenzeilen ein Fehler un-
terlaufen, nennt der Rech-
ner die fehlerhafte Zeile. Sie
ist zu korrigieren. Anschlie-
Bend starten Sie wieder bei
Punkt 2.

5. Wurden die Datenzeilen als
einwandfrei akzeptiert, er-
kundigt sich der Computer
welchen CPC Sie besitzen.
Geben Sie nun 464, 664 oder
6128 ein. Der Rechner paBt
das Programm nun dem ent-
sprechenden Typ an.

6. Das Maschinenprogramm
wird automatisch unter dem

Namen PROP.MC auf Dis-
kette oder Cassette abge-
speichert.

7. Setzen Sie Ihren Rechner
durch gleichzeitiges Driik-
ken von CTRL, SHIFT und
ESC zuriick.

8. Tippen Sie Listing 2 ein.

9. Speichern Sie das Programm
mit SAVE”PROP2.LDR”
auf Diskette oder Cassette
ab.

10. Starten Sie das Programm
mit RUN.

11. Ist Ihnen beim Abtippen der
Datenzeilen ein Fehler un-
terlaufen, nennt der Rech-
ner die fehlerhafte Zeile. Sie
ist zu korrigieren. Anschlie-
Bend starten Sie wieder bei
Punkt 9.

12. Wurden die Datenzeilen als
einwandfrei akzeptiert, er-
folgt automatisch die Ab-
speicherung des Zeichensat-
zes unter den Namen
PROP.CHR und PROP
.INF auf Diskette oder Cas-
sette.

13. Setzen Sie Ihren Rechner
durch gleichzeitiges Driik-
ken von CTRL, SHIFT und
ESC zuriick.

14. Tippen Sie Listing 3 ein.

15. Speichern Sie das Programm
unter dem Namen
PROP.BSP auf Diskette
oder Cassette ab.

16. Um die Demonstration an-
zusehen, starten Sie das Pro-
gramm PROP.BSP von Dis-
kette oder Cassette. Es liddt
das  Maschinenprogramm
und den Zeichensatz nach.

Das Maschinenprogramm be-
legt den Speicherplatz von
Adresse 41900 bis 42599, ist also
700 Bytes lang. Um es zu laden,
tippen Sie folgendes ein:

MEMORY 41899:LOAD
"PROP.MC”

Reprédsentation
des Zeichensatzes

Beim Proportionalzeichensatz
handelt es sich nicht um den nor-
malen des CPC, sondern um ei-
nen neuen, vom Benutzer ent-



worfenen. Dieser muB nicht
komplett sein, also 256 Zeichen
umfassen. Der Anwender kann
den Bereich auswihlen, der fiir
ihn interessant ist. Der Zeichen-
satz selbst ist wie der normale des
CPC gespeichert. Jedes Zeichen
bendotigt acht Bytes, die von oben
nach unten abgelegt sind. Die er-
sten acht Bytes im Zeichensatz
sind fiir den ersten Buchstaben
des Bereichs reserviert, die zwei-
ten acht fiir den zweiten Buchsta-
ben usw.

AuBer dem Zeichensatz sind
noch Informationen abgelegt,
welche die Breite der einzelnen
Zcichen angeben. Pro Zeichen
ist dafiir ein Byte vorgesehen. Es
folgt also ab einer vom Benutzer
wiahlbaren Adresse zunichst die
Breite des ersten Zeichens des
Bereichs, dann die des zweiten
usw. Mit Hilfe dieser Informatio-
nen lat sich ein eigener Zeichen-
satz erstellen. Sie kbnnen natiir-
lich auch den aus Listing 2 ver-
wenden oder den in der nichsten
Ausgabe abgedruckten Zeichen-
satzeditor benutzen. Beim Zei-
chensatz in Listing 2 sind die
Buchstaben in einer sehr diinnen
Strichstirke gehalten. Dies sieht
in den Bildschirmmodi 1 und 0
gut aus, in Mode 2 ist die Schrift
allerdings nicht mehr gut leser-
lich. Sie sollten deshalb auf eine
Verwendung des Zeichensatzes
in Mode 2 verzichten.

Nach dem Laden des Maschi-
nenprogramms miissen Sie den
Zeichensatz und die Informatio-
nen in'den Rechner laden. Dabei
ist natiirlich vorher mit MEMO-
RY der Speicherbereich zu
schiitzen, den diese Files bele-
gen. Sie konnen Zeichensitze
und Informationen an eine belie-
bige Stelle im Rechner laden. Al-
lerdings diirfen sich diese nicht
gegenseitig oder mit dem Ma-
schinenprogramm iiberschnei-
den. Néheres zur Verwendung
von Zeichensitzen erfahren Sie
in der nichsten Ausgabe bei der
Anleitung zum Zeichensatzedi-
tor.

Befinden sich Maschinenpro-
gramm, Zeichensatz und die In-

formationen zur Breite im Spei-
cher, muBl ersteres installiert
werden. Dies geschieht mit fol-
gendem Befehl:

CALL 41900, <parl>, <par2>,
<par3>, <par4>

Dem Aufruf des Maschinen-
programims miissen also vier Pa-
rameter iibergeben werden. Der
erste enthélt die Adresse, ab wel-
cher der Zeichensatz im Speicher
abgelegt ist, der zweite dic
Adresse der Informationen. Pa-
rameter drei nennt die Nummer
des ersten Zeichens, Parameter
vier die des letzten, das in Pro-
portionalschrift ausgedruckt
werden soll.

Nach dem Aufruf stehen Ihnen
drei neue RSX-Befehle zur Ver-
filgung. Sie sollen nun niher er-
kliart werden.

IPLOCATE, X, Y

Die Proportionalschriftausga-
be hat einen eigenen Cursor.
Dieser kann auf jeden einzelnen
Pixel des Bildschirms positioniert
werden. Die Eingabe erfolgt ge-
nau wie bei den Grafikbefehlen
des CPC: X liegt im Bereich von
0 bis 639, Y im Bereich von 0 bis
399.

Mit diesem Befehl 148t sich der
Cursor einstellen. Seine Position
gibt dabei immer die linke obere
Ecke an, an der das nichste Zei-
chen in Proportionalschrift ge-
druckt werden soll. Befindet sich
der Cursor nicht innerhalb des

aktuellen Textfensters, erscheint
die Fehlermeldung “Improper
Argument”.

IPRINT, <string>

Mit diesem Befehl wird an der
aktuellen Position der String aus-
gedruckt. Dabei gelangen die
Zeichen, die proportional er-
scheinen solien, auch so zur Aus-
gabe, die anderen im normalen
CPC-Zeichensatz in einer Breite
von sieben Pixeln. Die Ausgabe
geschieht in der Pen-Farbe (Pi-
xel) und Paper-Farbe (Hinter-
grund) des aktuellen Fensters.
Wird dabei der rechte Rand des
aktuellen Textfensters erreicht,
erfolgt ein Zeilenvorschub. Ge-
langt der Cursor in den Bereich
unterhalb des Fensters, wird die-
ses aufwiirts gescrollt.

Beim Ausdrucken wird die
Cursor-Position natiirlich immer
weiterbewegt. Beachten Sie, da
die Ausgabe vollig unabhingig
vom gewidhlten Grafikfenster
und den Grafikvorder- und -hin-
tergrundfarben erfolgt und diese
auch nicht abgewandelt werden.
Auch die Position des Grafik-
Cursors erfihrt keine Verinde-
rung,.

Besitzer eines 664 oder 6128
kénnen den Befehl z.B. einfach
mit IPPRINT, ”Dies ist ein
Test.” aufrufen. Bei einem CPC
464 muBl man diesen Text erst in
einen String und dann dessen
Stringdescriptor an den Befehl

ragrstuvuxyz{( >~

|'.'s

o
Cu(p

Dizs ist eine Demonstration der Proportionalschriftroutine.

So sehen d.e Charaktaere normalerweise aus:

1"#E/&’ ()t /70123456789 ; {=>?GABCDEFG
HIJRLMNOPGRSTUU%XYZ CNItT_

Und so in Proeortionalschrift Cin verschiedenen Abstasndeny:

M EENEION+ - /B Z3UEB TR <= >?IiI‘-lB('I::lEl-'l.1HI..II<Lr1NIZlI:'I§lRSTIJUN><'1l
21~ _abodefghijklnnoparstuswsyz L3~

SUSETES:<=>TEABCDEF GHIKL
efghuklmnopqrst.uuwxgz{ &
FG

< B1Z2345B783:;¢=>7T@ABCDE

LMHOPQ Q'TUU ¥-<'1’2[\]" "bcdefahuaklmﬁopq
WXzl "8

I“HEw&'()%+,-,/B1Z234E6789: TEABCDE
FGHIJKLMMOPARSTUUWNRYZLNTS _ abcdefgh.dk
ImnopqrstuvuwxyzLiy™

*abcdefghiJjklmno

KLHNOPGQ

SERIE

Nicht nur
angenehmer zu
lesen, sondern
auch platz-
sparend, da
Jeder Buchstabe
nur so viele
Pixel bekommt,
wie er braucht
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iibergeben. Dies geschieht z.B.
mit:

a$ = ”Dies ist ein Test.”
IPPRINT, a$

IABSTAND, <Pixel>

Nach dem Ausdrucken eines
Buchstabens wird der Cursor im
allgemeinen um einen Pixel wei-

zwischen zwei Buchstaben ent-
steht. Dessen GroBe konnen Sie
durch den Befehl IABSTAND,
<Pixel> selbst festlegen. Die
moglichen Werte liegen zwischen
0 und 255.

Wird den Befehlen die falsche
Anzahl an Parametern iiberge-
ben, erscheint die Fehlermel-

Parameter im falschen Bereich,
wird die Fehlermeldung "Impro-
per Argument” ausgegeben.

Im néchsten Teil erfahren Sie
mehr iiber die Erstellung von
Zeichensitzen. Dazu wollen wir
Thnen auch einen komfortablen
Editor zur Verfiigung stellen.

terbewegt, damit ein Freiraum

dung ”Syntax Error”

Andreas Zallmann

. Liegen die

Programm: Proportionalschrift (1)

Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: Variable Zeichenabstinde
MC-Generator
«0944» 1 :'MC-Generator: propl.ldr
«004B» 2 f
«Q7E3» 3 :'erzeugt prop.mc
«004D» 4 q
«PA74» 5 : 'Copyright 1988, A.Zallmann
«004F» 6 R
«297C» 100 DATA FE,04,C2,4A,A6,06,05,DD,7E,01,B

«28F8»

«2A9B»

«2A2E>»

«2A5C»

«2A09»

«2995»

«2902»

«2A2B»

«29A8»

«28BA>»

7,C2,4C,A6,DD,7E,03,B7,C2,4C,A6,DD,7E, 00
.32,5F,A6,DD,7E,02,32,5E,A6,DD,66,05,DD,
6E,04,22,5C,A6,DD,66,07,DD,6E,06,22,5A,A
6,3A,60,A6,B7,C0,3C,32,60,A6,21,11,&1B49
101 DATA A4,01,F1,A3,C3,D1,BC,FC,A3,C3,1
5,A4,C3,FC,A4,C3,30,A5,50,50,52,49,4E,D4
,50,4C,4F,43,41,54,C5,41,42,53,54,41,4E,
C4,00,00,00,00,00,FE,01,C2,4A A6,DD,6E, 0
¢,DD,66,01,E5,DD,E1,DD, 46,00,DD, 6E, &1D52
102 DATA 01 DD 66 02 78 B7 C8 7E ES Cc5,C
D,3B,A4,C1, E1 23 10 F5 C9 32 62 A6 CD 45
A5 CD C6 BB E5 D5 CD CC BB ES D5 CD El,
BB,47,CD,E7,BB,4F,C5,CD,D5,BB,ES,DS,CD,D
8,BB,E5,D5,21,00,00,54,5D,CD,C9,BB, &2732
103 DATA 21,00,00,11,7F,02,CD,CF,BB,21,0
¢,00,11,8F,01,Cp,D2,BB,CD,93,BB,CD,DE, BB
,CD,99,BB,CD,E4,BB,2A,55,A6,EB, 2A,57,A6,
CcD,C0,BB,2A,5E,A6,3A,62,A6,BD,38,05,BC,3
8,09,28,07,CcD,FC,BB,0E,07,18,1F, 95, &1CAE
104 DATA 2A,5C,A6,EB,2A,5A,A6,01,08,00,B
7,28,05,09,13,3D,20,FB,D5,CD,06,B9,CD,F7
,Ad,CD,09,B9,E1,4E,3A,59,A6,81,32,61,A6,
pbi,El,CD,D2,BB,D1,E1,CD,CF,BB,C1,79,CD,D
E,BB,78,CD,E4,BB,D1,E1,CD,C9,BB,D1,&2389
105 DATA El CcDh, Cﬁ BB, JA 51 A6, CD 3B A6, D
6,00,4F, 2A, 55 A6, @9 22,55, AG c9, DD ES c3
41 19 FE 02 C2,4A, AG DD, dE, B@ DD 46 91
CS CD FQ A5 DA, 46 AE CD 14 Aﬁ DA 45 A6, D
D, 4E 02 DD 46 03,CD, 89 A5 DA, 46 AS &IFES
106 DATA CD,Dﬂ,AE,DA,dB,AE.60,69,22.55.&
6,E1,22,57,A6,C9,FE,01,C2,4A,A6,06,05,DD
,7E,@01,B7,C2,4C,A6,DD,7E,00,32,59,A6,C9,
2A,55,A6,44,4D,CD,B9,A5,DC,A8,A5,C5, 3E, 0
8,CD,38,A6,C1,C5,26,00,6F,09,44,4D,&1E08
107 DATA CD D4 AS Cl 30 BF CcD, 38 35 2A,5
7,A6,11,10, 00 B? ED 52 22 57 A6, 50 69 22
55 AS 2A 57 AE 01 10, @0 B7, ED 42 44 4D
CD F9 AE 38 0? 21 EB FD,CD, 32 Aﬁ Dﬁ 69 6
9, 01 20 00 @9 22 57 AS ch, 99 BB, CD &1B77
108 DATA 2C BC 47 CD 59 BB, 78 @6 91,C3,5
9,BC,CD,69, BB ic, BA 38 @1 7A CD 38 AG €D
-23 A6, 44, 4D CQ cD, 59 BB, 7C BA 38 01 7A
CS.CD.3B.LE,CD,QB,AE,Cl,CD.32,&6,38.04.2
8,02,37,C9,B7,C9,CD,69,BB,7A,BC, 30,&1E76
109 DATA ©1,7C,C5,CD,38,A6,CD,2B,A6,EB,3
E,08,CD, 38,6, 26 @@ 6F,19, Cl CD 32 AS 38
04 28 02, B? c9, 3? Cg CD 69 BB TB BD 38
@1 TD 5F 3E 13 93 CD 2B, AS 29 CD 32 A6 2
8,04, 38 02 37 c9, B? CQ cD, 69 BB ?D &1340
110 DATA BB, 38 @1 TB 5F BE 18 93 CD 2B, A
6,29,11,0F, @@ 19 C3 32 AG 26, 00 SF 29, 29
29 C9 7c, 9@ C@ TD a1, CB 4? CcD, 11 BC 28
@4 33 04 CB, 20, CB 20, TB CB 06 05 18 02 0
6, 02 78 FS CD, @0 39 Fl C3 SB CcB, A, &1727

«@C8C» 111 DATA 00,C8,00,01,20,4E,08,52,46,46,0
0,00,00,00,00,00,00,00,&021D

«0200» 112 DATA EOF

«0078» 113 :

«02B0» 114 MEMORY &A3AB

«P846» 115 z=100:0=1:a=&A3AC

«04FF» 116 PRINT"Zeile:"z;

«0269» 117 READ b$

«074C» 118 IF b$ ="EOF" GOTO 130
«0704» 119 IF MID$(b$,1,1)="&" GOTO 125
«067F» 120 b=VAL("&"+bS$)

«0546» 121 POKE a,b:PRINT".";

«0748» 122 s=s+ PEEK({a)

«P4BC» 123 a=a+l

«01FA» 124 GOTO 117

«@555» 125 cs=VAL(bS)

«@B99» 126 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174
«054B» 127 PRINT CHRS$(1)CHRS(v)

«07A6» 128 s=0:z=z+0

«01DD» 129 GOTO 116

«0251» 130 PRINT b$

«0A88» 131 PRINT "Welchen CPC besitzen Sie?"

«d7F0» 132 INPUT "464, 664 oder 6128";cpc

«1097» 133 IF cpc<>464 AND cpc<>664 AND cpc<>6:
28 THEN 132

«0987» 134 IF cpc=6128 THEN POKE &A4FA, &45

«QF46» 135 IF cpc=464 THEN PORE &A4FA, &4A:POKE1l
&A653,&98: POKE &A654,&CA

«082A» 136 SAVE"prop.mc",b,&A3AC,&2BC

«0127» 137 END

-
Zeichen und Infos
«0945» 1 :'"MC-Generator: prop2.ldr
«004B>» 2 2
«0851» 3 :'erzeugt prop.chr
«0612» 4 Hd pProp.inf
«QO4E» 5 :
«0A75» 6 :'Copyright : 1988, A.Zallmann
«0050» 7 '

«0245» 100 MEMORY 39999

«1015» 101 2z=100:0=1:a=&9C40:GOSUB 105:SAVE"pro
p.chr”,b,40000,784

€10AB» 102 z= 100 o=1:a=&9F60:GOSUB 105:SAVE"pro
p.inf",b,40800,100

«0105» 103 END

«0130» 104

«04Fd» 105 PRINT"Zeile:"z;

«025E» 106 READ b$

«0736» 107 IF b$ ="EOF" GOTO 119
«06EE» 108 IF MIDS(bS,1,1)="¢&" GOTO 114
«0674» 109 b=VAL ("&"+b$)

«053B» 110 POKE a,b:PRINT".";

«073D» 111 s=s+ PEEK(a)

«04Bl» 112 a=a+l

«01E4» 113 GOTO 106

«054A» 114 cs=VAL(bS)

«0B8E» 115 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174

«0540» 116 PRINT CHRS$(1)CHRS (v)
«079B» 117 s=0:z=z+0

«01C7» 118 GOTO 105

«0246» 119 PRINT b$

«0147» 120 RETURN

«0395» 121 'PROP.CHR
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«26B1l»

«25F7»

«2740>

«261C»

«27CC»

«276F>»

«27A0»

«2715»

«2637»

€2687»

«26A8>»

«2691»

122 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,80,80,8
0,80,80,00,80,00,90,90,48,00,00,00,00,00
,48,48,FC,48,FC,48,48,00,20,78,A0,70, 28,
F0,20,00,00,C4,C8,10,20,4C,8C,00,30,48,3
0,60,94,88,74,00,40,40,80,00,00,00,&10D4
123 DATA 00,00,20,40,80,80,80,40,20,00,8
0,40,20,20,20,40,80,00,00,44,28,FE, 28,44
,00,00,00,20,20,F8,20,20,00,00,00,00,00,
00,40,40,80,00,00,00,00,E0,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,C0,C0,00,08,08,10,20,&%0B0E
124 DATA 40,80,80,00,70,88,98,A8,C8,88,7
0,00,40,C0,40,40,40,40,E0,00,70,88,10,20
,40,80,F8,00,70,88,08,30,08,88,70,00,80,
90,990,90,F8,10,10,00,F0,80,80,F0,08,08,F
0,00,70,88,80,F0,88,88,70,00,F8,08,&1938
125 DATA 10,20,20,20,20,00,70,88,88,70,8
8,88,70,00,70,88,88,78,08,88,70,00,00,00
,80,00,00,80,00,00,00,00,40,00,40,40,80,
00,00,20,40,80,40,20,00,00,00,00,E0,00,E
0,00,00,00,00,80,40,20,40,80,00,00,&0DD8
126 DATA 70,88,10,20,20,00,20,00,70,88,B
8,B8,B8,80,78,00,70,88,88,88,F8,88,88,00
,F0,88,88,F0,88,88,F0,00,38,40,80,80,80,
40,38,00,E0,90,88,88,88,90,E0,00,F8,80,8
©,E0,80,80,F8,00,F8,80,80,E0,80,80,&1E10
127 DATA 80,00,70,88,80,B8,88,88,78,00,9
0,90,90,F0,90,90,90,00,E0,40,40,40,40,40
.E0,00,10,10,10,10,10,90,60,00,88,90,A0,
C0,A0,90,88,00,80,80,80,80,80,80,F0,00,8
8,D8,A8,88,88,88,88,00,88,88,C8,A8,&1B90
128 DATA 98,88,88,00,70,88,88,88,88,88,7
0,00,E0,90,90,90,E0,80,80,00,70,88,88,88
,A8,98,78,00,F0,88,88,F0,A0,90,88,00,70,
88,80,70,08,88,70,00,F8,20,20,20,20,20,2
0.00,88,88,88,88,88,88,70,00,88,88,&1B58
129 DATA 88,88,88,50,20,00,88,88,88,88,A
8,n8,88,00,88,88,50,20,50,88,88,00,88,88
,88,70,20,20,20,00,F8,08,10,20,40,80,F8,
00,E0,80,80,80,80,80,E0,00,80,80,40,20,1
0,08,08,00,E0,20,20,20,20,20,E0,00,&1680
130 DATA 20,50,88,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,F0,80,40,20,00,00,00,00,00
.00,00,70,08,78,88,78,00,80,80,E0,90,90,
90,E0,00,00,00,60,90,80,90,60,00,10,10,7
0,90,90,90,70,00,00,00,70,88,F8,80,&10A8
131 DATA 70,00,20,50,40,E0,40,40,40,00,0
0,00,78,88,88,78,08,70,80,80,E0,90,90,90
,90,00,00,00,80,00,80,80,80,00,00,20¢,00,
20,20,20,A0,40,00,80,90,A0,C0,A0,90,00,8
0,80,80,80,80,80,80,00,00,00,50,A8,&14D0
132 DATA A8,A8,A8,00,00,00,B0,48,48,48,4
8,00,00,00,70,88,88,88,70,00,00,00,E0,90
,90,E0,80,80,00,00,70,90,90,70,10,10,00,
00,B80,C0,80,80,80,00,00,00,70,80,60,10,E
0,00,40,40,E0,40,40,50,20,00,00,00,&13C0
133 DATA 90,90,90,90,70,00,00,00,88,88,8
8,50,20,00,00,00,88,88,A8,A8,50,00,00,00

«19E7»

,88,50,20,50,88,00,00,00,90,90,90,70,10,
Fo0,00,00,F8,10,20,40,F8,00,18,20,20,C0,2
¢,20,18,00,80,80,80,00,80,80,80,00,&1328
134 DATA C0,20,20,18,20,20,C0,00,64,98,0
0,00,00,00,00,00,AA,55,AA,55,AA,55,AA,55
,80,40,20,00,00,00,00,00,00,00,70,08,78,
88,78,00,&09E0

«(0217» 135 DATA EOF

«@3A6» 136 :'PROP.INF

«25ED» 137 DATA 04,01,05,06,05,06,06,02,03,03,0
7,05,02,03,02,05,05,03,05,05,05,05,05,05
,05,05,01,02,03,03,03,05,05,05,05,05, 05,
95,05,05,04,03,04,05,04,05,05,05,04,05,0
5,05,05,05,05,05,05,05,05,03,05,03,&010E

«183C» 138 DATA 05,03,03,05,04,04,04,05,04,05,0
4,01,03,04,01,05,05,05,04,04,04,04,04,04
,05,05,05,04,05,085,01,05,06,08,00,00,E0,
90,&01FF

«021B» 139 DATA EOF

Kleine Demo

«091B> 1000 REM

«01C0O» 1010 REM

«QACD» 1020 REM Proportionalschrift-

«QACF» 1030 REM Demonstrationsprogramm

«QO0DF» 1040 REM

«084E» 1050 REM ==== === ======

«01BA» 1060 MEMORY 29999

«040D» 1070 LOAD "prop.mc"

«05C3» 1080 LOAD "prop.chr", 40000

«®5E1» 1090 LOAD "prop.inf”,b 39000

«063D» 1100 CALL 41900,40000,39000,32,127

«P47F» 1110 MODE 1:|ABSTAND,1

«048C» 1120 |PLOCATE,®,399

«19B4» 1130 a$="Dies ist eine Demonstration der
Proportionalschriftroutine."

«04B4» 1140 |PPRINT,@a$

«048D>» 1150 |PLOCATE, 0,370

«12DC» 1160 a$="So sehen die Charaktaere normal
erweise aus:"

«04D2» 1170 |PPRINT,@a$

«Q0E2E» 1180 a$="":FOR i=32 TO 127:a$=a$+CHRS (i)
:NEXT

«0®395» 1190 LOCATE 1,4:PRINT a$

«045B> 1200 |PLOCATE,®,270 -

«1974» 1210 bS="Und so in Proportionalschrift |
in verschiedenen Abstaenden):"

«0505» 1220 |PPRINT,@b$

«@P8EE» 1230 FOR a=1 TO 4:]ABSTAND,a

«07D7» 1240 |PLOCATE,0,300-a*60

«0522» 1250 |PPRINT,®a$

«D1A6» 1260 NEXT

«02DC» 1270 GOTO 1270 |

[
I
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Lernen
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Spaid

Lernen
mit
Spaf3

Die zwei Disketten fiir die jingsten
Computerfans. Programme des Piddagogen
Berthold Freier, in denen Kinder das Einmaleins
iiben, Muster vergleichen oder die Tastatur
des CPC kennenlernen kénnen.

Die Disketten gegen stures Biiffeln,

fiir das Lernen mit SpaB.

"Lernen mit SpaB”

Ausgabe 1
Ausgabe 2

je 10 Lemprogramme
auf 3"-Diskette
far DM 29 i

Bitte den Bestellcoupon auf Seite 15 benutzen!
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[

Anwendung
des
Monats

Haushaltsbilanz

Ich bin verheiratet und

habe einen Sohn. Titig bin
ich als Service-Ingenieur
fiir CNC-Steuerungen und
Antriebstechnik. Beding-
terweise gehort also viel
Reisen zu meinem Beruf.
1984 beschlof3 ich, mir ei-
nen Heimcomputer zuzu-
legen. Nach reiflicher
Uberlegung, ob es ein C 64
oder CPC sein soll, ent-
schied ich mich fiir den .
CPC. Heute kann ich sagen, da3 die Entscheidung
richtig war. Spéter kamen dann ein 3"-Laufwerk und
eine vortex-Station F1-D hinzu. Programmiert wurde
zuerst in Basic und dann in Maschinensprache. Als As-
sembler benutzte ich ein in Basic geschriebenes Pro-
gramm. Spidter kaufte ich mir den MAXAM im
EPROM. Unter CP/M arbeite ich mit dem M80 von
Microsoft. In Zukunft wird wohl ein IBM-Kompati-
bler auf meinem Schreibtisch stehen. Thre Zeitschrift
kaufe ich mir regelméifig seit zwei Jahren.

Auf die Idee, "Haushaltsbilanz” zu schreiben, kam
ich durch meine Frau, die seit Jahren ein Haushalts-
buch fiihrt. Ich iiberlegte mir, daB es moglich sein
miifite, dies auch mit dem Rechner zu machen. So ent-
stand das Programm. Geplant ist noch eine Erweite-
rung fiir eine Jahresbilanz.
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Das Programm “Haushalt” dient zur Ubersicht und
Kontrolle der monatlichen Ausgaben in einem norma-
len Haushalt. Das Eingabefeld besteht aus zwei Tei-
len. Dort lassen sich die tédglich anfallenden Kosten
den Posten Wohnen, Grundnahrung, Genufmittel,
Korperpflege, Unterhaltung/Bildung, Fahrkosten,
Anschaffung/Instandhaltung, Verschiedenes zuord-
nen. Das Programm errechnet nach jeder Eingabe au-
tomatisch die Tages-, Wochen-, Posten- und Monats-
summe.

Nach dem Start erscheint das Hauptmenii mit fol-
genden Punkten:

- MONAT BEARBEITEN
- MONAT LADEN

- MONAT ERSTELLEN

- MONAT DRUCKEN

— PROGRAMM BEENDEN

[P aadenupersicht UL 1988 (AEIATIEINEY - BLATTERN = m
~ Jhoimen [Crand- [Gemop- [Kicpee-|ont T

i lasmxs , mahrung [nittel Lﬂm merh 'i.:?t;n a:?‘ Versch,

Ho.BL. 3,08 4,00) 18,08] 120,68 58,08 209 MET

Di.g2. ol T e

¥1.83, 2,00 b ' ' ' 7 y

k.ﬂ- [ ) v [ N L '

g,g. ) ' ) ] 0 r i
: 7: ' ’ | 1] ‘ 1] | 1] ) 1 M

% | | s s s o e

n’ui:m: o I I R R 1 B
1.48. ] (] [} ) ] 3’ -

Pe.ll. ‘ ¥ ] M, ' 0 “ .
A2 ' ' ' ' ' 0 : :
.izn (] ) ' , ” m'

' ’ '] ’ ¥
it m % sl i 7 ﬂlﬂ

Zunichst setzt man den Cursor mit den Cursor-Ta-
sten auf die Zeile MONAT ERSTELLEN und besté-
tigt mit ENTER die Wahl. Danach werden alle 12 Mo-
nate im unteren Teil des Bildschirms aufgelistet. Den
gewiinschten selektiert man mit den Cursor-Tasten;
mit ENTER wird er iibernommen. Anschlieend folgt
die Frage nach dem Jahr. Sie ist durch Eingabe der
Jahreszahl und ENTER zu beantworten. Zum Schluf3
muf} noch der erste Tag des Monats nach der beschrie-
benen Methode eingetippt werden.

Nach einem kurzen Moment (wird zum Aufbau des
Bildes bendtigt) erscheint die Bildschirmmaske zum
Eintippen der Ausgaben. Sie bietet zwei Seiten, zwi-
schen denen man durch Betitigen der Tasten CTRL
und Cursor hoch bzw. runter wechseln kann. Die erste
Seite umfalt die Tage vom 1. bis zum 16., die zweite
die vom 17. bis zum 31. des Monats.

Zur Eingabe der Tagesunkosten kann man mit den
Cursor-Tasten jede Spalte anwihlen, mit der Taste
DEL die Eingabe vorbereiten (der alte Wert wird ge-
l6scht, das Feld invertiert), dann den Wert hinein-



schreiben und mit der Taste ENTER den Eintrag ab-
schlieBen. Das Programm rechnet sofort alle Quer-
summen aus. Mit ESC kommt man immer wieder ins
Hauptmenii zuriick. Vorher fragt das Programm, ob
der Monat gespeichert werden soll oder nicht. Nach
Eingabe von J wird auf der Diskette eine Datei mit der
Abkiirzung des Monatsnamens angelegt, z.B. JAN-
88.HBL. Dieser Monat liBt sich jetzt immer wieder
iiber den Meniipunkt LADEN einlesen und #ndern
bzw. ergénzen.

Durch Anwiéhlen des Meniipunkts DRUCKEN
wird ein Formblatt mit den gesamten Ausgaben des
Monats ausgegeben. An diesen Ausdruck ist eine Ta-
belle zum Erstellen einer Monatsbilanz mit 11 Posten
angehingt. Die Monatssumme ist dort schon fest ein-
getragen. Vervollstindigen muB man die Monatsbi-
lanz von Hand.

T

Eintipphilfe
AuBer dem Ladeprogramm ist "Haushaltsbilanz”
ganz in Maschinensprache geschrieben und erreicht
damit eine beachtliche Geschwindigkeit. Geben Sie
zuerst das Ladeprogramm nach Listing 1 ein, und si-
chern Sie es mit SAVE”HBL.BAS” auf Diskette.
Dann tippen Sie das Hauptprogramm nach Listing 2 ab
und speichern es unter dem Namen HBL.LDR auf
Diskette. AnschlieBend 148t sich das Programm mit
RUN starten. Haben Sie alles richtig eingegeben, wird
eine Binirdatei HBL.BIN auf Diskette abgelegt. Soll-
te sich ein Fehler in die DATAs eingeschlichen haben,
wird die betreffende Zeile angezeigt. Nach der Kor-
rektur ist das Programm erneut zu starten. Sollten
mehrere Fehler auftreten, wird der Vorgang so lange
wiederholt, bis das Programm fehlerfrei liuft.

Wenn Sie eine Binidrdatei erzeugt haben, kénnen
Sie Ihr Haushaltsprogramm mit RUN”HBL starten.
Das Maschinenprogramm wird zunichst nach &6FF0
geladen und anschlieBend von &7000 nach &4000 ver-
schoben. Wiirde es direkt nach &4000 gepoked, hitte

dies eine Zerstérung eines Teils der DATAs im MC-
Generator zur Folge. Der Ubersichtlichkeit halber ist
es ratsam, fiir die Haushaltsbilanz eine eigene Diskette
anzulegen, da ja fiir jeden Monat auf der Diskette eine
neue Datei erzeugt wird.

Das Programm wurde unter VDOS 2.11 auf einem
CPC 464 erstellt, lauft aber genausogut unter AMS-
DOS. Fiir Cassettenbetrieb ist es nicht geeignet. Ein
entsprechender Versuch fiihrt beim Abspeichern bzw.
beim Laden zum Absturz. Eine Anderung ist aber
moglich.

Die Druckroutine ist an den DMP 2000 angepaBt.
Solite es mit anderen Printern Probleme geben, 148t
sich eine Anderung vornehmen. Ab Speicherplatz
&TEAF bis &7E6E bzw. &4E4F bis &4E6E (vor der
Verschiebung ab &7E4F, danach ab &4E4F) sind die
Kontrollcodes fiir den Drucker abgelegt. Als Schrift-
art sollte nur Elite oder eine schmalere Schrift gewéhit

sicht: Sep 1988 q
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werden, da sonst bei einem DIN-A4-Blatt Probleme
auftauchen. Hier eine Zusammenstellung (angegebe-
ne Kontrollcodes sind fiir den DMP 2000):

Schriftart (Elite) &TE4AF-&TE52  &02, &1B, &4D, &00
deutsche Zeichen &TE53-&TE56 &03, &1B, &52, &02
Tabulator &TE57-&TESA  &01, &09, &00, &00
CR,LF,TAB &TESB-&TESE  &03, &0D, &0A, &09

Zeilenabstand 1 (8/72) &TESF-&7E62  &03, &1B, &41, &08
Zeilenabstand 2 (7/72) &TE63 - &TE66 &03, &1B, &41, &07
Zeilenabstand 3 (1/72) &TE67-&TE6A  &03,&1B, &41, &01
Drucker-Reset &TE6B-&7E6E  &03, &1B, &28, &18

Die erste Speicherstelle gibt immer die Anzahl der
folgenden benotigten Kontrollcodes an.

Sie konnen die Kontrollcodes direkt mit Pokes ab-
wandeln. Dazu gibt man LOAD "HBL.BIN” ein und
dndert dann die gewiinschten Speicherstellen. An-
schlieBend wird das Programm mit SAVE
”"HBL”,b,&6FF0,&16BC, &6FF0 wieder abgespei-
chert. Die zweite Moglichkeit wire eine Anderung im
Programm HBL.LDR. Die Kontrollcodes sind in Zei-
le 159 von Listing 2 zu finden. Achten Sie dabei auf
Abwandlungen der Priifsummen.

Winfried Slawik

Programm: Haushalisbilanz
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: vorhanden
Listings: 2

Steuerung: Tastatur

Starter

«0688) Phkkkhkhkhkhkhkkhkhkkhkhkkkxhkhkkkkkkkkkkki
«d552» 20 '* *
«@BB2» 39 '* Starter "Haushaltsbilanz"” *
«P566» 40 '* ! *
«DAF4» 50 '* (c) 1988 von Winfried Slawik *
«057A» 60 '* *
(06c4» 7@ T ddk ok o kodkok ko k gk vk Kk ok ok ok ok ok ki k ok ok ok ok ok ok ok ok ok k ok k k%
«0222» 80 CALL &BBA4E

«0288» 90 MEMORY &3FFF

«033C» 100 LOAD"HBL.BIN"

«0296» 110 CALL &6FF0

«3116» 120 END

MC-Generator

«0700» 1 ¥k ok odok ok k k ok ok ok Kk k ok gk %k ok ok ok ok ok ok ok ko ok Kk %k ok %k ok k k k ok ok ok
«DAQC» 2 '* PROGRAMM "HAUSHALTSBILANZ" V. 1.0 *
«0948» 3 '* (c) 1988 VON WINFRIED SLAWIK *
«@709» 4 '* HOLZWEG 22 *
«0733» 5 '* 4019 MONHEIM 2 *
«@74B» 6 '* TELEF. 02173-62211 *
(0706» 7 T AhkhkkkkhkkkkkhkkXxkkkkAkkkkdkhkkkkkkkkkkkkk
«d@DO» 8

«28BA» 100 DATA 00,00,01,B1,16,21,00,70,11,00,4
9,ED,BO,C3,00,40,CD,38,4A,CD,48,4A,01,18
.18,CcD,38,BC,3E,00,01,18,18,CD, 32,BC, 3E,
01,01,00,00,CD,32,BC, 3E,02,CD,0E,BC,21,F
A,4E,CD,C6,49,21,23,4F,CD,C6,49,DD, &1577

«2AE8» 101 DATA 21,B6,4E,FD,21,C6,4E,CD,F9,4A,C
D,C9,BB,CD,F9,4A,CD,C0O,BB,06,06,CD,F9, 4A
,C5,CD,F6,BB,C1,10,F6,CD,B3,49,CD, 59,47,
3E,02,CD,0E,BC,DD,21,D6,4E,FD,21,E8,4E,C
D,F9,4A,CD,C0,BB,06,08,C5,CD,F9,4A, &23F4

«2916»

«28F8»

«27BC»

«2870»

«28A6»

«28A3»

«2878»

«2991»

«29EA»

«296F»

«2967»

«2974>»

«2945»

«2793»

«2849»

«2B6F>»

«27FB»

102 DATA CD,Fé6,BB,C1,10,F6,11,00,00,21,C
8,00,CD,C0,BB,11,7F,02,21,C8,00,CD,Fé6,BB
,21,FA,4E,CD,C6,49,21,7B,56,CD,C6,49,21,
05,40,CD,AB,49,21,85,56,11,18,00,19,CD,C
6,49,21,68,4F,CD,C6,49,21,06,18,CD,&1A94
103 DATA 18,49,01,05,01,16,01,CD,85,48,7
8, FE,01,CA,8B,41,FE,05,CA,7A,4A,E5,C5,21
,0F,02,06,03,CD,24,4A,C1,E1,78,FE, 03,28,
09,FE,02,28,05,FE,04,CA,Q0E,4B,78,32,30,5
6,CD,09,49,CD,59,47,21,77,50,CD,C6,&17AC
104 DATA 49,21,0E,18,CD,18,49,01,06,01,1
6,02,CD,85,48,CD,09,49,21,77,50,11,03,00
,19,11,0C,00,10,FA,11,9D,56,01,09,00,ED,
B0,21,5A,51,CD,C6,49,21,18,31,11,46,56,1
3,13,01,03,01,CD,D0,49,21,A6,56,23,&10EE
1065 DATA 23,23,7E,FE,30,38,E1,FE,3A,30,D
D,21,9D,56,11,6D,56,01,03,00,ED,B0O, 21,46
,56,11,71,56,23,23,01,062,00,ED,B®, 31,30,
56 ,FE,02,CA,72,49,21,AC,51,CD,C6,49,21,90
E,18,CD,18,49,01,07,01,16,03,CD, 85, &15DC
106 DATA 48,CD,09,49,78,32,B0,56,F5,05,7
8,80,80,32,AC,56,C6,06,FE,15,38,02,D6,15
,32,AE,56,F1,C6,02,FE,08,38,02,D6,07,32,
B1,56,21,9D,56,7E,FE, 20,20,14,21,0F, 02,0
6,06,CD,24,4A,21,2C,54,CD,C6,49,CD,&17AD
107 DATA B3,49,C3,50,40,3E,02,CD,0E,BC,3
E,01,01,18,18,CD,32,BC,CD,9C, 4A,21,85,56
,CDh,C6,49,21,E0,52,CD,C6,49,21,11,53,CD,
C6,49,3A,B0,56,47,3E,0E,90,32,6B,56,21,B
2,56,22,5F,56,21,2A,59,22,65,56,21,&1764
108 DATA AA,57,22,61,56,21,A2,59,22,33,5
6,3E,30,32,2E,56,11,BF,53,2A,AC,56,19,EB
,21,06,01,01,31,10,E5,D5,C5,3E,01,01,18,
18,CD,32,BC,C1,D1,E1,C5,06,03,CD,AB,49,1
A,FE,1B,20,09,C1,11,BF,53,26,01,2C,&15C1
109 DATA 18,DE,CD,5A,BB,13,24,10,E8,C1,3
A,2E,56,CD,5A,BB,79,CD,5A,BB,FE, 39,20,09
,3A,2E,56,3C,32,2E,56,0E,2F, 3E, 2E,CD, 5A,
BB,0C,26,01,2C,10,B4,21,06,07 ,ED,5B,5F,5
6,3A,B0,56,47,3E,08,90,47,0E,0F,CD,&163A
119 DATA AB,49,C5,E5,EB,3E,95,CD,5A,BB,0
6,08,CD,A5,49,CD,8D,47,CD,A5,49,EB,E1, 2C
,C1,79,FE,00,28,08,0D,10,DE, 2C,06,07,18,
D9,26,01,ED,5B,65,56,3A,6B,56,6F,06,03,C
5,CD,AB,49,E5,CD,A5,49,21,B8,53,CD,&1CA4
111 DATA C6,49,CD,A5,49,E1,3E,95,CD,5A,B
B,D5,EB,06,08,CD,8D,47,2A,61,56,06,08,C5
,23,23,3E,95,CD,5A,BB,06,06,CD,A5,49,CD,
8D,47,CD,A5,49,C1,10,EA,22,61,56,26,01,3
A,6B,56,C6,08,FE,18,38,02,3E,18, 32, &19FD
112 DATA 6B,56,6F,D1,E5,21,08,00,EB,19,E
B,E1,C1,10,A7,21,19,01,CD,AB,49,CD,A5, 49
,21,D5,53,CD,C6,49,CD,A5,49,3E,95,CD, 54,
BB,21,5A,59,06,08,CD,8D,47,21,62,59,06,0
8,C5,23,23,3E,95,CD,5A,BB,06,06,CD, &1AA9
113 DATA A5,49,CD,8D,47,CD,A5,49,C1,10,E
A,21,06,11,ED,5B,33,56,3A,B0,56,47,3E,08
,90,47,0E,0F,C5,CD,AB, 49 ,E5,06,08,EB,C5,
3E,95,CD,5A,BB,23,23,06,06,CD,8D,47,C1,1
9,F0,EB,E1,2C,C1,3E,00,B9,28,08,0D,&1A4E
114 DATA 10,DC,2C,06,07,18,D7,3E,01,01,0
6,00,CD,32,BC,3A,AB,56,FE, 01,28,68,21,17
,01,3A,B0,56,FE,07,20,01,2C,CD,AB,49,21,
DC,53,CD,C6,49,06,08,C5,06,907,3E,95,CD,5
A,BB,3E,DO,CD,5A,BB,10,F9,C1,10,EE, &17DE
115 DATA 21,32,57,22,5F,56,21,A2,5D,22,3
3,56,3A,B1,56,FE,06,21,2A,58,38,03,21,6A
,58-,22,61,56,21,3A,59,38,03,21,42,59,22,
65,56,21,62,59,22,69,56,3A,B0,56,47,3E,0
E,90,32,6B,56,21,06,12,3A,B0,56,47,&1186
116 DATA 18,2F,21,B2,56,22,5F,56,21,A2,5
9,22,33,56,21,AA,57,22,61,56,21,2A,59,22
,65,56,21,62,59,22,69,56,3A,B0,56,47,3E,
0E,90,32,6B,56,21,06,12,3A,B0,56,47,D5,C
5,E5,CD,75,BB,CD,60,BB,32,2F,56,3E,&15B6
117 DATA F3,CD,5A,BB,CD,06,BB,E1,F5,E5,C
D,75,BB,El1,3A,2F,56,CD,5A,BB,F1,C1,D1,FE
.FC,CA,B1,44,FE,F9,28,21,FE,F8,CA,BD, 44,
FE,7F,CA,E7,44 ,FE,F0,CA,46,46,FE,F1,CA A
5,46 ,FE,F2,CA,FA,46,FE,F3,CA,2C,47,&2A5C
118 DATA C3,01,44,3A,AB,56,FE,02,CA,01,4
4,3E,02,32,AB,56,3E,16,32,A7,46,21,A2,5D
.22,33,56,3A,B0,56,FE,06,21,2A,58,38,03,
21,6A,58,22,61,56,21,3A,59,38,03,21,42,5
9,22,65,56,21,32,57,22,5F,56,3A,B0,&12D4
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PROGRAMM

«28D1»

«2967»

«2915»

«2962»

«2949»

«2910»

«2961»

«28F7»

«282A»

«27B7»

«284A»

«27TA»

«2882»

«299C»

«2924>»

«2930»

«2A0D>»

119 DATA 56,47,3A,B1,56,32,B0,56,78,32,B
1,56,3A,B0,56,47,3E,0E,90,32,6B,56,11,BF
,53,2A,AE,56,19,EB,21,06,01,01,37,0F,C3,
FE,41,3A,AB,56,FE,02,C2,27,49,3E,FC,18,0
8,3A,AB,56,FE,01,CA,01,44,F5,3E,01,&1727
120 DATA 32,AB,56,3E,17,32,A7,46,3A,B0,5
6,47,3A,B1,56,32,B0,56,78,32,B1,56,F1,FE
,FC,CA,27,49,C3,C9,41,D5,C5,E5, 3E, 00,32,
56,56 ,CD,AB,49,CD,A5,49,21,37,56,CD,C6,4
9,CD,A5,49,0E,7F,CD,C4,47,21,0C, 45,&1C7D
121 DATA 22,79,56,C3,DA,45,ED,5B,33,56,2
1,4E,56,01,08,00,ED,BO,06,07,CD,06,BB,FE
,®D,CA,66,45,FE, 2C,28,0A,FE, 30,38 ,F0,FE,
3A,30,EC,18,14,F5,3A,56,56,FE,2C,20,04,F
1,C3,1A,45,F1,32,56,56,06,03,18,16,&189E
122 DATA F5,78,FE,03,28,EE,FE, 00,28 ,EA,F
E,07,20,07,F1,21,3D,56,77,18,04,F1,CD,62
,48,05,E1,E5,CD,75,48,C3,1A,45,78,FE, 07,
20,0E,E1,E5,CD,AB,49,21,46,56,CD,C6,49,C
3,D4,45,FE,00,28,1F,FE,02,28,0F, 38, &1C32
123 DATA 0D, 05,3E,2C,06,02,CD,62,48 ,E1,E
5,CD,75,48,3E,30,CD,62,48,E1,E5,CD, 75,48
,10,F4,E1,E5,CD,AB,49,21,37,56,CD,C6,49,
E1,E5,21,37,56,CD,4C,48,ED,5B,33,56,21,3
5,56,01,08,00,ED,B0O,0E,0D,CD,C4,47,&1B80
124 DATA 21,C9,45,22,79,56,C3,DA,45,01,0
7,00,21,3F,56,11,37,56,ED,B0,E1,C1,D1,C3
.01,44,CD,A5,49,E1,E5,26,08,CD,AB, 49, 24,
5F,56,06,08,CD,8D,47,CD,A5,49,26,08,3A,6
B,56,FE,20,28,25,6F,CD,AB,49,2A,65,&1982
125 DATA 56,06,08,CD,8D,47,CD,A5,49,E1,E
5,3A,6B,56,6F,CD,AB,49,2A,61,56,23,23,06
,06,CD,8D,47,CD,A5,49,21,19,08,CD,AB, 49,
21,5A,59,06,08,CD,8D,47,E1,E5,2E,19,CD,A
B,49,2A,69,56,23,23,06,06,CD,A5,49,&188A
126 DATA CD,8D,47,CD,A5,49,2A,79,56,E9,7
D,FE,06,CA,01,44,78,FE,01,20,35,2D,06,08
.E5,2A,65,56,11,08,00,A7,ED,52,22,65,56,
2A,6B,56,7D,FE,18,38,0A,3A,B0,56,C6,02,6
7,7D,94,18,03,2E,08,95,32,6B,56,2A,&16BE
127 DATA 61,56,11,40,00,A7,ED,52,22,61,5
6,E1,05,2D,E5,2A,33,56,11,40,00,A7,ED,52
,22,33,56,2A,5F,56,11,08,00,A7,ED,52,22,
5F,56,E1,C3,01,44,7D,FE,17,D2,01,44,78,F
E,07,20,2F,2C,06,00,E5,2A,65,56,11,&1574
128 DATA 08,00,19,22,65,56,2A,6B,56,7D,F
E,10,38,08,3A,B0,56,C6,02,85,18,03,2E,08
,85,32,6B,56,2A,61,56,11,40,00,19,22,61,
56,E1,04,2C,E5,24,33,56,11,40,00,19,22,3
3,56,2A,5F,56,11,08,00,19,22,5F,56,&0FD4
129 DATA E1,C3,01,44,7C,FE,12,CA,01,44,D
6,08,67,E5,2A,33,56,11,08,00,A7,ED, 52,22
,33,56,2A,61,56,11,08,00,A7,ED,52,22,61,
56,2A,69,56,11,08,00,A7,ED,52,22,69,56 ,E
1,C3,01,44,7C,FE,4A,CA,01,44,26,08,&1677
130 DATA 84,67,E5,2A,33,56,11,08,00,19,2
2,33,56,2A,61,56,11,08,00,19,22,61,56,2A
,69,56,11,08,00,19,22,69,56,E1,C3,01,44,
21,B2,56,11,B2,56,13,36,30,01,B8,0B,ED,B
0,21,9D,56,06,09,3E,20,77,23,10,FA,&1172
131 DATA 21,A6,56,23,23,36,20,23,36,20,2
1,05,40,CD,AB,49,21,85,56,11,18,00,19,CD
,C6,49,C9,0E,00,3E,02,B8,20,05,3E,2C,CD,
5A,BB,7E,F5,FE, 30,20,0A,3E,00,B9,20,07,F
1,3E,20,18,03,0E,01,F1,CD,5A,BB,23,&140B
132 DATA 10,DD,C9,06,04,1A,E6,0F,77,13,1
A,E6,0F,ED,6F,13,23,10,F2,C9,2A,5F,56,CD
.EE,47,2A,61,56,CD,EE,47,2A,65,56,CD,EE,
47,21,5A,59,CD,EE,47,2A,69,56,CD,EE, 47,0
1,08,00,21,5A,59,11,B2,61,ED,B0,C9,&1A98
133 DATA 22,77,56,ED,5B,33,56,21,5B,56,C
D,B3,47,ED,5B,77,56,21,57,56,CD,B3,47,DD
,2A,77,56,11,06,00,DD,19,11,5A,56,21, 5E,
56,06,04,A7 ,E5,F5,79,FE,7F, 28,06 ,F1,1A,8
E,27,18,04,F1,1A,9E,27 ,F5,F5,E6,0F, &19B4
134 DATA F6,30,6F,F1,CB,3F,CB,3F,CB, 3F,C
B,3F,F6,30,67,DD,74,00,DD,75,01,DD, 2B,DD
,2B,1B,F1,E1,2B,10,CC,C9,06,04,7E,FE, 20,
20,02,36,30,23,10,F6,06,02,23,7E,2B,77,2
3,10,F9,C9,C5,01,07,00,11,37,56,21,&18CF
135 DATA 37,56,23,ED,B@,C1,21,3D,56,77,C
9,CD,AB,49,CD,A5,49,21,37,56,CD,C6,49,CD
.A5,49,C9,CD,06,BB,FE, #D,C8,FE,F®,28,1A,
FE,F1,28,2F,FE,F2,28,39,FE,F3,28,51,FE,F
C,20,E6,7A,FE,01,28,E1,33,33,C3,50,&2119

«2958»

«2A1A»

«2A2E»

«297A»

«2AA8»

«2953»

«2A3A»

«29CE>»

«29E4»

«2BOC»

«29C0»

«2A96>»

«2997»

«2AED»

«2AD4>»

«2A14>»

«2A31»

136 DATA 40,78,FE,01,28,D7,7A,FE,03,28,0
5,78 ,FE,07,28,CD,05,CD,09,49,2D,CD, 18,49
,18,€3,78,91,30,BF,04,CD,09,49,2C,CD, 18,
49,18,B5,7A,FE,02,20,B0,7C,FE,18,28,AB,0
E,06,78,D6,06,47,CD,09,49,7C,D6,10,&184B
137 DATA 67,CD,18,49,18,99,7A,FE,02,20,9
4,7C,FE,28,28,8F,0E,0C,78,C6,06,47,CD, 09
,49,7C,C6,10,67,CD,18,49,C3,85,48,C5,E5,
F5,CD,75,BB,F1,E1,C1,3E,20,CD,5A,BB,C9,C
5,E5,F5,CD,75,BB,F1,E1,C1,3E,F3,CD,&216D
138 DATA 5A,BB,C9,3E,01,CD,0E,BC,21,ED,5
3,CDb,C6,49,CD,06,BB,FE,4A,28,10,FE,6A,28
,0C,FE,4E,CA,53,40,FE,6E,CA,53,40,18,E9,
21,6D,56,06,0A,11,00,70,CD,8C,BC,01,F1,0
B,11,9D,56,1A,C5,D5,CD,95,BC,D1,C1,&1CFD
139 DATA 21,00,00,A7,ED,42,13,0B,38,EE,C
D,8F,BC,C3,53,40,21,6D,56,06,0A,11,00,70
,CD,77,BC,DA,91,49,3E,01,CD,QE,BC, 21,06,
54,CD,C6,49,CD,B3,49,C3,50,40,11,9D,56,D
5,CD,80,BC,D1,12,13,FE,1A,20,F5,CD, &1AED
140 DATA 7A,BC,C3,53,40,E5,CD,9C,BB,E1,C
9,F5,6E5,CD,75,BB,E1,F1,C9,06,08,C5,06,FF
,C5,06,FF,00,00,10,FC,C1,10,F6,C1,10,F0,
C9,7E,FE,1B,C8,CD,5A,BB,23,18,F6,CD,AB, 4
9,3E,8F,CD,5A,BB,CD,AB,49,CD,06,BB, &23E1
141 DATA FE,0D,C8,FE,FC,20,05,33,33,C3,5
0,40,FE,20,38,2F,FE,E0,30,2B,FE,7F, 28,12
.F5,79,B8,20,03,F1,18,1F,F1,CD,5A,BB,12,
13,24,04,18,C8,78,FE,01,28,10,1B,3E,20,1
2,CD,AB,49,3E,20,CD,5A,BB,25,05,18, &190E
142 DATA B3,3E,07,CD,5A,BB,18,AC,CD,AB,4
9,E5,C5,06,4D,3E,206,CD,5A,BB,10,F9,C1,E1
,2C,10,ED,C9,11,5A,00,21,D0,7A,CD,AB,BB,
21,6F,4E,CD,C6,49,C9,3E,13,06,7B,CD,27,B
B,3E,16,06,7C,CD,27,BB,3E,11,06,7D,&1B9D
143 DATA CD,27,BB,3E,1A,06,7E,CD,27,BB,3
E,13,06,5B,CD,2D,BB,3E,16,06,5C,CD, 2D, BB
.3E,11,06,5D,CD,2D,BB,C9,3E,02,CD, 9E, BC,
3E,00,01,01,01,CD,32,BC,3E,01,01,18,18,C
D,32,BC,01,01,01,CD,38,BC,CD,00,BB,&1586
144 DATA CD,4E,BB,C9,11,00,00,21,00,00,C
b,C9,BB,11,33,00,21,78,01,CD,C0, BB, 06, 09
,C5,DD,21,C0,52,FD,21,D0,52,06,03,C5,CD,
F9,4A,CD,F9,BB,C1,10,F6,CD,F9,4A,CD,C3,B
B,DD, 2B, DD, 2B, 3E,3F,DD,77,00,C1,10, &1D9F
145 DATA D9, 3E,4F,DD,77,00,DD,23,DD,23,C
D,F9,4A,CD,C®,BB,CD,F9,4A,CD,F6,BB,CD,F9
,4A,CD,C0,BB,CD,F9,4A,CD,F6,BB,C9,DD, 56,
01,DD,5E,00,DD,23,DD,23,FD,66,01,FD,6E,0
0,FD,23,FD,23,C9,21,9D,56,7E,FE, 20,&2446
146 DATA 20,0C,21,2C,54,CD,C6,49,CD,B3,4
9,C3,50,40,CD,2E,BD, 30,0C,21,6E,54,CD,C6
,49,CD,B3,49,C3,53,40,21,4F,54,CD,C6,49,
21,4F,4E,CD, 34,4E,21,53,4E,CD, 34,4E,CD, 4
6,4E,3E,2B,CD,2B,4E,06,50,CD, 08, 4E, &18DE
147 DATA 21,5F,4E,CD,34,4E,CD, 3D, 4E,CD,D
6,4D,21,85,56,23,06,12,CD,DC, 4D, 23,06, 0E
,CD,DF, 4D, 06,30, 3E,20,CD,2B,4E,10,FB,CD,
Dé,4D,CD, 3D, 4E,CD,ED, 4D, CD, 3D, 4E,CD,D6,4
D,21,11,53,06,506,CD,DC,4D,CD,D6, 4D, &1AFF
148 DATA CD, 3D,4E,CD,D6,4D,06,50,CD,DC, 4
b,Ccb,Dé,4D,CD, 3D, 4E,CD,ED, 4D, 21, BF,53,ED
.5B,AC,56,19,22,42,4D,21,31,30,22,67,4D,
21,B2,56,22,75,4D,21,A2,59,22,8B,4D, 21,2
A,59,22,99,4D,21,AA,57,22,AF, 4D, 06,&1897
149 DATA 1F,CD,09,BB,FE,FC,CA,1F,4D,C5,2
1,63,4E,CD, 34,4E,CD, 3D, 4E,CD, 28,4D,CD, 45
.4D,CD,69,4D,CD,77,4D,CD, 3D, 4E,CD,ED, 4D,
F1,F5,FE,01,28,07,3A,44,4D,FE,1B,20,40,2
1,67,4E,CD, 34,4E,CD, 3D, 4E,CD,ED, 4D, &1D0E
150 DATA 3E,00,32,44,4D,21,5F,4E,CD, 34,4
E,CD,3D,4E,CD,D6,4D,21,B8,53,06,06,CD,DF
.4D,CD,D6,4D,CD, 8D, 4D,CD, 9B, 4D, CD, 3D, 4E,
CDh,ED, 4D,21,67,4E,CD, 34, 4E,CD, 3D, 4E,CD,E
D,4D,C1,10,8C,21,5F,4E,CD, 34, 4E,CD, &1C0D
151 DATA 3D, 4E,CD,D6,4D,21,D5,53,06,06,C
b,DF,4D,CD,D6,4D,21,5A,59,06,08,CD,B1,4D
.21,62,59,06,08,C5,23,23,06,06,CD,B1,4D,
Ci,10,F5,CD, 3D, 4E,CD,ED,4D,21,67,4E,CD, 3
4,4E,CD, 3D, 4E,CD,ED, 4D, 21,63 ,4E,CD, &1A7A
152 DATA 34,4E,CD,3D,4E,21,8A,54,06,31,C
D,DF,4D,E5,CD,15,4E,CD, 3D, 4E,E1,06,31,CD
,DF,4D,E5,CD,15,4E,CD, 3D,4E,11,A2,61,E1,
¢6,0C,C5,06,1A,CD,DF,4D,EB,06,08,CD,B1,4
D,06,08,CcD,B1,4D,C1,C5,78,FE,01,20,&1B93
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PROGRAMM

«2A2D» 153 DATA 07,06,08,CD,B1,4D,3E,01,FE,04,F

«29AD»

«2920»

«2902»

«294B>»

«2A24>»

«2850>»

«2864»

«2754>

«27FD»

«287D»

«2842»

«285R»

«28BA»

«2TFE»

«2T7DB»

«27C6»

5,6FE,02,20,07,EB,06,0A,CD,DF, 4D,EB,F1,FE
,91,28,1C,F5,CD, 3D, 4E,EB,E5,CD, 15, 4E,E1,
Fl1,E5,FE,04,30,05,06,01,CD,21,4E,CD,3D,4
E,E1,C1,10,B2,C1,CD,3D,4E,CD,46,4E,&1D04
154 DATA CD,46,4E,3E,2B,CD, 2B, 4E,06,08,C
D,08,4E,06,03,C5,06,09,CD,08,4E,C1,10,F7
,CD,3D,4E,21,6B,4E,CD,34,4E,C3,53,40,2A,
42,4D,CD,D6,4D,06,03,CD,DF,4D,7E,FE, 1B, 2
0,06,32,44,4D,21,BF,53,22,42,4D,C9,&16B8
155 DATA 00,00,00,06,03,2A,67,4D,7C,CD,2
B,4E,7D,CD, 2B, 4E, 3E, 2E,CD, 2B, 4E,CD, D6, 4D
,2C,7D,FE,3A,20,03,24,2E,30,22,67,4D,C9,
00,00,2A,75,4D,06,08,CD,B1,4D,22,75,4D,C
9,00,00,2A,8B,4D,06,08,C5,23,23,06,&12C6
156 DATA 06,CD,B1,4D,C1,10,F5,22,8B,4D,C
9,00,00,2A,99,4D,06,08,CD,B1,4D,22,99,4D
.C9,00,00,2A,AF,4D,06,08,C5,23,23,06, 06,
CcDb,B1,4D0,C1,10,F5,22,AF,4D,C9,00,00,0E,0
0,3E,02,B8,20,05,3E,2C,CD, 2B, 4E, 7E, &1530
157 DATA F5,FE, 30,20,0A,3E,00,B9,20,07,F
1,3E,20,18,03,0E,01,F1,CD,2B,4E,23,10,DD
.3E,21,CD,2B,4E,C9,23,23,23,7E,FE, 95,20,
02, 3E,21,CD, 2B, 4E,23,10,F3,C9,3E,2B,CD, 2
B,4E,06,06,CD,08,4E,06,09,CD, 08, 4E, &14D9
158 DATA 06,08,C5,06,07,CD,08,4E,C1,10,F
7,C9,3E,2D,CD,2B,4E,10,F9,3E, 2B,CD, 2B, 4E
.C9,3E,2B,CD,2B,4E,06,18,CD,08,4E, 06,02,
c5,06,09,CD,08,4E,C1,10,F7,C9,CD, 2E,BD, 3
8,FB,CD,31,BD,C9,46,23,7E,CD, 2B, 4E, &18E2
159 DATA 10,F9,C9,E5,21,5B,4E,CD, 34,4E,E
1,C9,E5,21,57,4E,CD, 34,4E,E1,C9,02,1B, 4D
,00,03,1B,52,02,01,09,00,00,03,0D,0A,09,
93,1B,41,08,03,1B,41,07,03,1B,41,01,03,1
B,28,18,19,7B,6C,00,78,18,7C,CC,76,&1100
160 DATA 00,19,7C,6C,00,3C,66,66,66,3C,0
9,19,7D,6C,00,66,66,66,66,3F,00,19,7E,18
,66,66,78,66,66,78,60,19,5B,6C,00,18,3C,
66,7E,66,00,19,5C,6C,006,7C,C6,C6,C6,7C,0
0,19,5D,6C,00,66,66,66,66,3C,00,1B,&1295
161 DATA 00,00,98,00,E0,01,E0,01,98,00,9
8,00,98,00,E0,01,00,00,8F,01,8F,01,5F,01
.5F,01,8F,01,8D,01,8D,01,00,00,7F,02,7F,
02,00,00,00,00,00,00,7F,02,7F,02,00,00,8
F,01,8F,01,00,00,00,00,8F,01,8D,01,&0CD1
162 DATA 8D,01,5E,01,5E,01,1F,16,02,48,6
1,75,73,68,61,6C,74,73,62,69,6C,61,6E,TA
20, 2@ 56 55 72 73 69 6F GE 23 31 2E 3@
2@ 28 63 29 2@ 31 39 g, 37 iB, lF 22 @9 5
75 49 53 4C 41 2D 53 SF 66 74 ?T 61 £11D8
163 DATA 72 65 1F 1F QB A4 20 2@ 57 69,6
E,66,72,69, 65 64 20 53 EC 61 77 69 SB 1F
22 @C 48 GF SC Th ?7 65 67 20 32 32 lF
22 GE 34 30 31, 39 20 4D 6F SE 63 65 69 6
D,20,32,15,1F,13,@6,40,4F,4E,61,54,&11AD
164 DATA 20,42,45,41,52,42,45,49,54,45,4
E,1F,1A,07,4D,4F,4E,41,54,20,4C, 41, 44,45
(4E,1F,1A,08,4D,4F,4E,41,54,20,45,52,53,
54 45, 4C 4C 45 4E, 1F 1A @9 4D 4F, 4E 41 5
4, 20 41 55 53 44 52 55 43, 4B 45, QE L0F98
165 DATA lF IA GA 53 52 4F 47 52 41 4D,4
D,20,42,45, 45 4E 44 45 4E 1F 02 0? 48 49
dE 57 45 49 53 45 2@ EA 55 2@ 4D 4F 4E
41 54 20 42,45, 41 52, 42 45 49 54 45 4E 3
A, lF @2 10 4D, 69 ?4 2@ 3C F@ 3E 2C &OFEF
166 DATA 3C Fl 3E 2C 3C F2 3E 2C 3C F3,3
E,20,67,65, 77 ?D 6E, 73 63 68 74 65 73,20
46 65, 6C 64 2@ 61 SE .78, 68 GC 65 6E,
20 75 GE 64 20, ED 59 ?4 2@ ic, 44 45 4C 3
E, 20 45 69 GE 6? 61 62 65 2@ 76 GF &16A7
167 DATA 72 62 55 2D iF, 02, 11 72 65 69,7
4,65,6E, 2E, 2@ 28 41 EC 74 65, ?2 20 57,65
72 74 2@ 77 69 ?2 64 2@ 6? 65, 6C ?C 73
63 68 70 29 2E 20 45 69 6E 6? 61, 52 65 2
0, GD 69 ?4 20, 3C 45, 4E 54 45 52 3E, &144F
168 DATA 3@ 61 62 ?3 63 68 6C 69 65 73,7
3,65,6E,2E, 1B 1F lh O, 4A,61,6E, 75 6] 72
,20,20,20,1F,1A,0F,46,65,62,72,75, 61 72
20,20,1F,1A,10,4D,7B,72,7A,20,20,20,20,2
0,1F,1A,11,41,70,72,69,6C,20,20,20,&10F3
169 DATA 20,1F,1A,12,4D,61,69,20,20,20,2
0,20,20,1F,1A,13,4A,75,6E,69,20,20,20,20
,20,1F,2A,0E,4A,75,6C,69,20,20,20,20,20,
1F 2A OF 41 75 67 75 73 74 2@ 2@ 20 1F 2
A, 10 53 65 7@ 74 65 6D 62 65 72 1F &0E9F

«2845>»

«27EF»

«2679»

«26D0»

«26D0>»

«268B»

«2734»

«2799»

«2824»

«2836>»

«2799»

«287E»

«292E»

«27DD»

«2784»

«266D»

«2734»

170 DATA 2A,11,4F,6B,74,6F,62,65,72,20,2
0,1F,2A,12, 4E 6F 76 65 6D 62 65 72 20 1F
2A 13 44 65 7A 65 6D 62 65 72 20 1F 02
18 47 65 77 7D 6E 73 63 68 74 65 GE 2@ 4
D, 6F GE 61 74 20 SD 69 74 20 18 20 &1361
171 DATA F@ 20 F3 20 F1 20 F2 20 18 20,2
D,54,61,73, 74 65 6E 20 61 GE 77 7B 68 6C
65 6E 20 75 6E 64 20 6D 69 74 20 18 20,
45 4E 54 45 52 20 18 20 62 65 73 74 7B 1
4, 69 67 65 6E 1B lF 02 18 20 20 20 &1495
172 DATA 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20,2
0,20,20,20, 20 20 20 20 20 20 2@ 42 69 74
74 65 20 4A 61 68 72 20 65 69 6E 67 65
62 65 6E 3A 20, 31 39 2@ 20 20 20 20 20 2
0, 20 20 20 20 20 2@ 20 20 20 20 2¢ &ECQE
173 DATA 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20,2
0,20,20,1B, 1F 1A OE 4D 6F 6E 74 61 67 20
,2ﬂ 2@ 2Q 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20,
20,20, 20 20 20 1F lA 0F 44 69 65 6E 73 7
4, 61 67 20 20 20 20 20 20 20 20 2@ &OBSF
174 DATA 20 2@ 20 2@ 20 20 20 20 1F 1A,1
0,4D,69,74, 74 77 6F 63 68 20 2@ 2ﬂ 20 20
,20 2Q 2@ 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1F,
1A, 11 44 6F 6E 6E 65 72 73 74 61 67 20 2
0, 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2@ 20 &0CB7
175 DATA 20 20 1F 1A 12 46 72 65 69 74,6
1,67,20,20, 20 20 20 20 20 20 20 2ﬂ 20 20
20 20 20 20 20 20 1F lA 13 53 61 6D 73
74 61 67, 20 20 20 20 2@ 2@ 2@ 20 20 20 2
0, 20 20 20 20 20 20 20 1F 1A 14 53 &0389
176 DATA 6F 6E 6E 74 61 67 20 2@ 2@ 20,2
0,20,20,20, 20 20 20 20 Zﬂ 2@ 20 2@ 20 20
1F 03 18 20 31 2E 20 54 61 67 2@ 64 65
73 20 4D 6F 6E 61 74 73 20 6D 69 74 20 1
8, 20 FQ 20 Fl 20 18 2@ 2D 54 61 73 &101A
177 DATA 74 65 6E 20 61 SE 77 7B 68 6C,6
5,6E,20,75, 6E 64 20 6D 69 74 20 18 20 45
4E 54 45 52 2@ 18 20 62 65 73 74 7B 74
69 67 65 6E 1B 0@ 00 01 00 00 00 4F 00 0
0, 00 80 02 00 @0 80 02 C8 FF, @0 QO &1144
178 DATA 38 00 00 00 78 01 78 01 48 01,4
8,01,1F, 27, 01 18 3C 43 54 52 4C 3E 2B 3c
F@ 3E 2C 3C Fl 3E 18 20 3D 20 42 GC 55
54 54 45,52, éE 20 2A 20 18 3C 45 53 43 3
E, 18 2@ 3D 2@ dD 45 QE SD 2@ 1B 1F &0E04
179 DATA 01 @3 44 51 74 75 GD 20 95 54,6
1,67,65,73, 2D 20, 20 2@ 95 5? GF 68 GE 65
SE 20 95 4? 72 75 GE 64 2D 20 95 47 65
BE 75 TE 2D 2@ 95 4B ?C 72 7@ 65 72 2D 9
555 BE 74 65 72 EB 2E 95 46 61 68 &1649
180 DATA 72,2D,2@,20,95,41.6E,?3,63,68,2
E,20,95,56,65,72,73,63,68,2E,1F, 01,04, 20
20 20 20 20 20 95 73 75 6D ED 65 20 20
2@ 2@ 95 2@ 2@ 20 20 2@ 2@ 29 95 GE 61 6
8, 72 ?5 GE 67, 95 6D 69 74 74, 65 GC &131E
181 DATA 20 95 70 66 EC 65 6? 65 2@ 95,4
2,69,6C,64, ?S 6E, 67, 95 SB GF 73 74 65 6E
2@ 95 49 65 73 74 68 2E 20, 95 20 20 20
2@ 20 2@ 2@ IB 5? EF 2D 53/, 75 GD 1B 4D 6
F, 2E dd 69 2E 4D 69 2E 44 SF 2E 46 &1477
182 DATA 72 2E 53, 61 ZE 53 GF 2E lB 4D, 6
F,ED,53,TS,ED,1B,D@,D@,D@,D@,D@,D@,QS,D@
,D0,D0,D0,D0,D0,D0,D0,D0,1B,1F,09,0C, 4D,
4F,4E,41,54,20,53,50,45,49,43,48,45,52,4
E,20,3F,20,4A,2F,4E,1B,1F,03,0C, 4D, &17F6
183 DATA 4F,4E,41,54,20,41,55,46,20,44,4
9,53,4B,45,54,54,45,20,4E,49,43,48,54,20
.56,4F,52,48,41,4E,44,45,4E,18,1F, 14,10,
45,52,53,54,20,4D,4F,4E, 41,54,20,45,52,5
3, 54 45 4C 4C 45, 4E, 20, 4F 40 4ﬁ 52 &1059
184 DATA 20 4C, 41,44, 45 4E IB 1IF, 19 10,4
4,52,55,43, 4B 20 41 42 42 52 45 43 48 45
dE 2@ 3D 23 45 53 43 2D 54 41 53 54 45
lB 1F 19 1@ 44 52 55 43 4B 45 52 2@ 49 5
3 54 20 4E 49 43 48 54 2@ 42, 45 52 &0F12
185 DATA 45 49 54, 13 21 2@ 20 2@ 2@ 20,2
0,20,20,20, 20 20, 20 2@ 20 20 20 20 20 20
2@ 20 20 20 20 21 20,20, 29 20 20, 48 ?2
65 64 69 74 GF 72 20 2@ 20 2@ 2@ 2@ 21 0

@D @9 21 2@ 20 20 2@ 2@ 5@ GF 73 &0B17
185 DATA ?4 65 GE 20 28 54 65 ?8 74 29,2
©,20,20,20, 20 20 21 42 65,6C, 61 ?3 74 75
eEE ET 21 20, 47 ?5 74 ?3 63 68 72 ZE 21
0A, 0D, 09 21 20 31 2E 20 5D 52 65 ?2 74 7
2, 61 67, 2@ 2@ 20 20 20 20 23 20 2@ &1097
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«26Eb»

«25CD»

«25C2»

«25ED»

«2654»

«25F9»

«22C3»

187 DATA 20,20,20,21,21,20,32,2E,20,4D,6
F,6E,61,74,73,61,75,73,67,61,62,65,6E,20
,20,20,20,20,20,21,21,20,33,2E,20,47,65,
68,61,6C,74,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
0,20,20,20,20,21,21,20,34,2E,20,20, &0DB6
188 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
®,20,20,20,20,20,20,20,20,21,21,20,35,2E
.29,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,
20,20,20,20,20,20,20,20,21,21,20,36,2E,2
0,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,&080B
189 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,21,2
1,20,37,2E,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,21,21,
20,38,2E,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
¢,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,21,&0810
19¢ DATA 21,20,39,2E,20,20,20,20,20,20,2
$,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
,20,21,21,20,31,30,2E,20,20,20,20,20, 20,
20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
0,21,21,20,31,31,2E,20,20,20,20,20,&0848B
191 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
9,20,20,20,20,21,20,20,53,61,6C,64,6F,20
,20,21,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,
20,20,20,20,20,21,20,53,75,6D,6D,65,6E,2
9,21,30,00,00,07,18,00,00,30,30,20,&0A5B
192 DATA 20,20,20,20,20,30,1B,20,20,20,2
0,20,20,30,20,20,20,20,2C,20,20,1B, 30,30
,30,30,30,30,30,30,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,0E,00,20,20,20,2D,20,20,2E,48,42,&05F5
193 DATA 4C,00,00,00,00,1F,3A,05,4D,6F,6
E,61,74,3A,1B,1F,01,01,18,41,75,73,67,61
.62,65,6E,7D,62,65,72,73,69,63,68,74,3A,
18,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,31,39,2
0,20,1B,01,&0C86

«0252» 194 DATA EOF
«00CA» 195 :
«0312» 196 MEMORY &6FEF
«P8A8» 197 z=100:0=1:a=&6FF0
«0551» 198 PRINT"Zeile:"z;
«02BB» 199 READ b$
«07F0» 200 IF b$ ="EOF" GOTO 212
«07A8» 201 IF MID$(b$,1,1)="&" GOTO 207
«06D1» 202 b=VAL ("&"+b$)
«0598» 203 POKE a,b:PRINT".";
«D79A» 204 s=s+ PEEK(a)
«D50E» 205 a=a+l
«029E» 206 GOTO 199
«Q5A7» 207 cs=VAL(bS)
«QBEB» 208 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174
«@59D» 209 PRINT CHRS(1)CHRS$(v)
«QT7F8» 210 s=0:z=z+o
«0281» 211 GOTO 198
«02A3» 212 PRINT b$
«0964» 213 SAVE"HBL.BIN",b,&6FF0,&16BC,&6FF0
«0174» 214 END .
D
0
i
<
Ve
o
]
*
o
R
¥

PROGRAMM

=0

Auto-Copy

Zu meinem Programm ”Copy-Boss” erhielt ich eine
Menge Post, darunter auch eine Anregung von Peter
Schneider aus Kiel. Er wiinschte sich ein Programm,
mit dem er seine Fingerschonend-Cassetten moglichst
einfach auf Diskette iibertragen kann. Diese Moglich-
keit bietet nun ”Auto-Copy”. Es kopiert eine einge-
legte Cassette vollautomatisch auf Diskette. Sie haben
keine Miihe mehr mit Namen, Headern usw. In Zu-
kunft sind nur noch die entsprechende Cassette und
Diskette einzulegen, und nach Programmstart besorgt
Ihr CPC den Rest - einfach, schnell und komfortabel.

Jedes im normalen CPC-Format auf Cassette (also
kein Headerless!) gespeicherte Programm wird auto-
matisch auf Diskette gezogen und der Name - falls no-
tig — entsprechend angepaf3t. Programme, die den
Floppy-Speicher iiberschreiben, sind moglicherweise
nicht korrekt zu kopieren. Aber fiir diese Problemfille
gibt es ja dann ”Copy-Boss”.

Wer nur mal schnell seine eigenen, noch auf Casset-
te gespeicherten Programme oder die Cassette eines
Freundes bzw. die Fingerschonend-Cassetten aus der
Zeit, in der man noch keine Floppy hatte, auf Diskette
tiberspielen will, fiir den ist ”Auto-Copy” genau das
Richtige. Er muf} es nur einmal starten und wird dann
aufgefordert, Cassette und Diskette einzulegen; der
Rest geht vollautomatisch. Der Cassettenname wird
zur Orientierung angezeigt, und in Klammern er-
scheint dahinter der an VDOS bzw. AMSDOS ange-
paBlte Diskettenname, so daB3 man sofort weif3, wel-
ches Cassettenprogramm wie auf Diskette heiit. Au-
Berdem wird angezeigt, ob gerade kopiert wird oder
dieser Vorgang bereits beendet ist.

Durch mehrfaches Driicken von ESC 148t sich ” Au-
to-Copy” unterbrechen und zum Basic zuriickkehren.
Da alle Files gleich an ihre Ladeadresse kommen, wer-
den Titelbilder u.d. sofort angezeigt. Auch ein Uber-
schreiben des Basic-Programms ” Auto-Copy” ist nicht
weiter tragisch, da es ja nur zur Generierung des Ma-
schinenprogramms, das im Reset-geschiitzten Spei-
cher (ab &AF00) steht, benotigf wird.

”Auto-Copy” ist vortex-kompatibel. Wie auch im
Programm steht, miissen CPC-664/6128- und Schnei-
der-Floppy-User statt ” ICAS” bitte ” ITAPE” einge-
ben!

Jan-Mirko Maczewski

Programm: AutoCopy
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: 1:1 Kopie, Cas —> Disk
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12x 1= 11

Sie konnen es selbst nachrechnen.

Sie erhalten 12 Ausgaben

des Schneider Magazins genau zum Preis
von 11. Und dazu noch frei Haus.

Immer druckfrisch! Liickenlos!

Machen Sie es sich doch einfach —

abonnieren Sie das
Schneider Magazin

Abo-

Bestellschein

jaéhrlich (12 Ausgaben)

Ich méehte das Schneider-Magazin in Zukunft regelmaBig zugeschickt be-
kommen. Die Abodauer betragt 12/6 Ausgaben und kann bis spéatestens 4

Wochen vor Aboende wieder gekindigt werden. Ohne Kiindigung lauft das
Abo automatisch weiter. Die Abonnementspreise sind einschlieBlich Versand-
kosten angegeben. Sie missen nur noch Ihr gewiinschtes Abo ankreuzen.

1/2 jahrlich (6 Ausgaben)

Inland Ausland Inland Ausland
Heft O e6.- O 75~ O 33~ (O 3750
nur Cassette O 150~ O 175.- O 715~ (O 8150

nur 3"-Diskette

O 280~

(O 305.-

O 140.-

(O 152.50

Heft + Cassette

O 216~

O 236.-

(O 108~

O 118~

Heft + 3"-Diskette

O 320.-

O 320.-

O 160~

O 160.-

Vomame/Name

StraBe/Nr,

PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift

(Bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Mein Abo soll mit Ausgabe

O jahrlich

beginnen
(O halbjahrlich

Ich méchte bequem und bargeldlos durch Bank-
abbuchung bezahlen.

Kontoinhaber:

Meine Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

lch bezahle lieber per Vorauskasse:

O Scheck liegt bei
(O Uberweisung auf Postgirokonto Karlsruhe
Nr. 434 23-756 (BLZ 660100 75)

Garantie:

Mir ist bekannt, daB ich diese Vereinba-
rung innerhalb 10 Tagen widerrufen kann
und bestétige dies mit meiner zweiten
Unterschrift.

Zur Wahrung der Frist geniigt das recht-
zeitige Absenden des Widerrufs.

2. Unterschrift

Bitte einsenden an:
Verlag Werner Rétz
Postfach 16 40, 7518 Bretten
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Tip des Monats

Sicher hatten Sie auch schon einmal Probleme bei
der Relokalisierung von MC-Programmen. Mit unse-
rem "Tip des Monats” kénnten diese der Vergangen-
heit angehoren. Sie werden von den neuen, interessan-
ten Befehlen bestimmt begeistert sein.

"MC-Relocator” wurde von Hans-Georg EBer er-
dacht und geschrieben. Unser Autor ist 16 Jahre alt
und arbeitet mit einem CPC 6128, den er hauptsich-
lich zur Programmentwicklung in Basic, Pascal und
Assembler sowie zur Textverarbeitung einsetzt. Seit
kurzem besitzt er auch einen PC 1512. Spiele konnen
Hans-Georg nicht besonders begeistern; er interes-
sicrt sich vor allem fiir Anwendungen.

Wenn ihm sein Computer einmal Zeit 148t, spielt
unser Autor Tennis oder ist mit seinem Rad unter-
wegs. Zu diesen Freizeitbeschiftigungen bietet ihm
dic Musik dann einen willkommenen Ausgleich.

MC-Relocator

Dieses Programm stellt neun neue Befehle zur Relo-
kalisierung von MC-Programmen zur Verfiigung. Ein
Programm ist dann zu relokalisieren, wenn es z. B. ab
Adresse &A000 lduft, aber von einem Basic-Pro-
gramm bendtigt wird, das den Bereich ab & A000 be-
reits fiir Daten verwendet. Dann muB es beispielswei-
se an die Adresse &8000 verschoben werden. Diese
Aufgabe erledigt der "MC-Relocator”. Doch nun zu
den einzelnen Befehlen.

IRELOCATE, @altname$, @neuname$, altadr,
neuadr, laenge

Der Relokator ladt zunichst das Binér-File altna-
me$ an die Adresse altadr. Dabei ist zu beachten, da
das Binir-File den Relokator nicht iiberlagern darf.
AnschlieBend wird die Relokalisierung durchgefiihrt.
Nach deren Ende steht das Bindrprogramm immer
noch an der alten Adresse. Alle CALLs, LDs usw.
sind umgebogen. AnschlieBend wird das Binir-File
unter dem Namen DUMMY .DUM auf der Diskette
abgelegt. Danach erfolgt das Laden dieses Dummy-
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Files an die Adresse neuadr. Von dort wird es dann
endgiiltig unter dem Namen neuname$ abgespeichert.

Der Schritt mit dem Dummy-File war notwendig, da
ja neuadr zufillig in einem Bereich liegen konnte, der
sich mit dem Relokator iiberschneidet. Sollte der Re-
lokator also abstiirzen, verfiigen Sie immer noch iiber
das File DUMMY.DUM, das, an die richtige Adresse
geladen, ebenfalls lauffihig ist. Bei Abarbeitung die-
ses Befehls wird jeder Programmschritt auf dem Bild-
schirm angezeigt. Sollte ein Fehler auftreten, bei dem
das Programm abbricht, kann der Anwender sofort er-
kennen, wo dieser zu finden ist.

IRELOC, altadr, neuadr, laenge

Dieser Befehl bewirkt die Relokalisierung des im
Speicher stehenden Programms ab der Adresse altadr
mit der Lénge laenge. Es wird dabei nicht nach neuadr
verschoben.

IMOVE, altadr, neuadr, laenge

Nachdem ein im Speicher stehendes Programm mit
IRELOC relokalisiert wurde, 148t es sich mit IMOVE
verschieben. IMOVE kopiert die Daten ab der Adres-
se altadr mit der Lange laenge an die neue Adresse
neuadr.

IMELDUNG.AUS

Dieser Befehl bewirkt die Unterdriickung aller
User-Infos und Fehlermeldungen. Das ist beispiels-
weise niitzlich, wenn man den Relokator in eigene
Programme einbauen will.

IMELDUNG.EIN
Damit schaltet man die Meldungen wieder ein.
IFEHLER, @var%

Wenn die Meldungen mit IMELDUNG.AUS unter-
driickt wurden, erfolgt bei einem Fehler zwar ein Ab-
bruch des Programms, der Benutzer erfihrt aber
nicht, was passiert ist. Mit diesem Befehl kann man
sich die Fehlerursache mitteilen lassen. Folgende Wer-
te fiir var% sind nach dem Aufruf méglich:

var% = 0 Esist kein Fehler aufgetreten.

var% = 1 Diskettenfehler beim Laden von altna-
me$

var% = 2 Diskettenfehler beim Speichern von
DUMMY.DUM

var% = 3 Diskettenfehler beim Laden von
DUMMY.DUM

var% = 4 Diskettenfehler beim Speichern von
neuname$

var% = 5 Diskettenfehler wihrend des ILOAD-
Befehls

var% = 6 Diskettenfehler wihrend des ISAVE-
Befehls
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var% = 255 Parameterfehler (falsche Anzahl von
Parametern)

ILOAD, @name$, adr

Dieser Befehl 14dt das Binidr-File name$ an die
Adresse adr. Wird keine Adresse angegeben, gelangt
das File an die im Header stehende.

ISAVE, @name$, adr, len

Dicser Befehl speichert das Binér-File name$ ab
Adresse adr mit der Lange len ab.

Bei den Kommandos ILOAD und ISAVE wird der
Bildschirmspeicher als Buffer benutzt. Ihre Anwen-
dung ist dann sinnvoll, wenn man z.B. ein Binar-File
an eine Adresse laden will, wo der normale LOAD-
Befehl versagt (z.B. hex 100). Ansonsten sind diese
Befehle angebracht, wenn HIMEM so weit herabge-
setzt ist, daB auf jedes LOAD oder SAVE ein "Memo-
ry Full” folgt.

IHELP

Damit erhilt man eine kurze Beschreibung der neu-
en Befehle. (Aus Platzgriinden befindet sich dieser
Programmteil nur auf den “Fingerschonend”-Kasset-
ten und Disketten.)

McC-Relocator
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: Programmierhilfe

Listings: 2

Programm:

IORIGIN, adresse bzw. IORIGIN (ohne Parameter)

Es ist moglich, ein MC-Programm zu relokalisieren,
das bei Laden an die normale Adresse Teile des Relo-
kators 16schen wiirde. Nehmen wir einmal an, das MC-
File TEST.BIN, Anfangsadresse &A000, Lénge
&500, soll nach &9000 verschoben werden. Dazu ver-
wenden Sie folgendes Programm:

10 MEMORY &98FF: LOAD "RELO.BIN”
&9900: CALL & 9900

20 MEMORY &3FFF: LOAD "TEST.BIN”,
&4000

30 IORIGIN, &4000

40 IRELOC, &A000, &9000, &500

50 SAVE "TEST2.BIN”, B,&4000, &500

40 IRELOC, &A000, &9000, &500

Nach Ablauf dieses Programms konnen Sie TEST
2.BIN an die Adresse &9000 laden; es sollte nun lauf-
fihig sein. JORIGIN ohne Parameter macht den
IORIGIN-Befehl riickgéngig.

Diese Moglichkeit diirfte besonders wichtig sein, da
die meisten Programme, die in Zeitschriften verdffent-
licht werden, ab Adresse &A000 laufen. Beiihnen wi-
re also eine Relokalisierung nicht moglich.

Den Sourcecode finden Sie iibrigens auf den Finger-
schonend-Datentriigern. vortex-Anwender sollten in
den Basic-Lader den Befehl IDERROR, 0 einbauen.
Dann wird bei einem Diskettenfehler nicht die ganze
Bildschirmmaske zerstort.

"Init

"Test.bin laden

'Anfangsadresse festlegen
‘relokalisieren wie gehabt
’und abspeichern, fertig

Hans-Georg EBer

Starter

«OTEF» 1000 ' XkAAAKKXAXAAKKKRKRARKRRRA AR XK RRRRR
«P647» 1010 ' ** ]
«Q9AD» 1020 ' ** MC - Relocator V2.1 k%
«@55C» 1030 ' ** * %
«Q7FD» 1040 ' ** Basic-Lader X
«P570» 1050 ' *=* * %
«P6DI® 1060 ' *k —mmm e ———— * &
«0584» 1070 ' ** *h
«QAD9» 1080 ' ** (c) 1988 Hans-Georg Esser **
«QATF» 1090 ' *x* Bickenbachstrasse 26 LA
«0769» 1100 ' x* 4040 Neuss 1 * &
«P5AC» 1119 ' *x* * %
«)78C» 1120 ' *=* Tel.: 02101/593966 *x
«05CO» 1130 ' *x* * &
«wsEC, 1140 ' ARARXRAXARAXARARAXRARKARAARKR AR AR AR AR A AR kX
«014A» 1150 '

«0A93» 1160 MEMORY &9FFF ' Startadresse: AQ00
«DPA96» 1170 LOAD"RELO.BIN“ ' Filename: RELO.BIN
«0959» 1180 CALL &AO000 ' Initialisieren
«0938» 1190 NEW ' Lader loeschen
MC-Generator

COTEF® 1000 ' KA *xkkAXRARKARARARKRRRARKARRARR KRR
«0P647» 1010 ' *x * &
«@B3F» 1020 ' ** MC - Relocator V2.1l/short *=
«@55C» 10309 ' *x* ®*
«Q84A» 1040 ' *x MC-Generator * &
«0570» 1050 ' *=* L]
«06D9» 1060 ' A%k —mrmm e m e e —————— * %

k% k%
*%x (c) 1988 Hans-Georg Esser **
L Bickenbachstrasse 26 A&
B4 4040 Neuss 1 B8
* % Xk
xlx Tel.: 02101/593966 G
*xx x%
RAKKkRARRRA KRR KA AR AR R A RAR AR XAk Xk kkW

«0584>»
«QAD9»
«QATF»
«0769»
«P5AC»
«078C»
«Q5CO»
«Q6EC»
«014A»
«D7A6»
«075E»
«0780»
«QTF4»
«07D7»
«078B»
«07D8»
«D7CF»
«0806»
«Qd7C5»
«Q7E1»
«07DB>»
«Q727»
«)72E»
«0722»
«071D>»
«072B»
«0745»
«0779»
«(739»
«0)75B»
«076D»
«QTAT»
«0794»

1070
1080
1090
1100
11190
1120
1130
1140
1150 '

1160 DATA
1170 DATA
1180 DATA
1190 DATA
1200 DATA
1210 DATA
122¢ DATA
1230 DATA
1240 DATA
1250 DATA
1260 DATA
1270 DATA
1280 DATA
1290 DATA
1300 DATA
1310 DATA
1320 DATA
1330 DATA
1340 DATA
1350 DATA
1360 DATA
1370 DATA
1380 DATA
1390 DATA

01,13,A0,21,0F,A0,CD,D1,BC,3DE
3E,C9,32,00,A0,C9,00,00,00,2A2
00,30,A0,C3,6C,A0,C3,34,A2,438
Cc3,EF,A3,C3,F8,A2,C3,FE,A2,715
Cc3,39,A3,C3,4C,A3,C3,A6,A3,55D
C3,04,A3,52,45,4C,4F, 43,411,320
54,C5,52,45,4C,4F,C3,4F,52, 3AF
49,47,49,CE,4D,45,4C, 44,55, 31E
4E,47,2E,45,49,CE, 4D, 45,4C, 2FD
44,55,4E,47,2E,41,55,D3,46,30B
45,48,4C,45,D2,4C,4F,41,C4,390
53,41,56,C5,4D,4F,56,C5,00, 366
FE,95,F5,3E,FF,32,28,A4,F1,524
C2,6A,A1,DD,66,01,DD,6E,00,45C
22,1E,A4,DD,66,03,DD,6E, 02,377
22,16 ,A4,DD,66,05,DD,6E, 04,373
22,14,A4,DD,66,07,DD,6E, 06,375
22,1C,A4,DD,66,09,DD,6E, 08,381
22,1A,A4,3E,0C,CD,5A,BB,E5, 3F1
21,2A,A4,CD,89,A1,E1,46,23,430
5E,23,56 ,EB,11,00,C0,CD,77,3D7
BC,F5,3E,01,32,28,A4,F1,D2,4B1
6A,A1,2A,14,A4,CD,83,BC,CD,4C6
7A,BC,21,3B,A4,CD,89,A1,21,44E
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«Q07B3»
«QT772»
«QTA9»
«DT7CC»
«QTAd»
«QTB6»
«Q7BA»
«(07AD»
«0814»
«0794>»
«0806»
«07C5»
«083E»
«0885»
«0718»
«06EI»
«070B»
«0736»
«0755»
«P755»
«0768»
«078C»
«0712>»
«077D»
«0786>»
«Q75F»
«07B2>»
«07TA9»
«0795»
«Q7F1>»
«07C8>»
«07BB»
«QTED>»
«07Cdad>»
«Q7E7»
«081E»
«Q7EC»
«0813»
«0810»
«0831»
«<0710»
«0721»
«0719»
«072D»
«0738»
«0762»
«073D»
«0789»
«0788»
«0793»
«0769»
«0785»
«Q797»
«QT9F»
«Q7AF>»
«Q7BE»
«Q7TA8»
«079D»
«QT7FC»
«0TE6»
«07C3»
«080B»
«(081B»
«0821»
«082A»
«0732»
«072B>»
«0765»
«0745»
«07QF»
«0773»
«0756»
«0754>»
«QTT7F»
«Q77A>
«QTE2»
«0794»
«D76B»
«Q7CF>»
«080A»
«07D0»
«07AD>»
«Q7D4»
«Q7CC»
«QT7F8»

1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
15490
1559
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
19390
1940
1959
1960
1970
19890
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2219
2220
2230
2249

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

45,A4,CD,89,A1,2A,14,A4,ED, 4AF
5B,16,A4 ,ED,52,22,20,A4,2A, 364
14,A4,ED,5B,1E,A4,22,24,A4,3AC
ED,53,26,A4,CD,12,A1,ED, 5B, 4D2
26 ,A4,EB,11,01,00,ED,52,CA, 3D0
94,A1,ED,5B,26,A4,2A,24,A4,439
23,1B,18,DE,11,48,21,1A,FE, 346
00,C8,4F,7E,B9,28,03,13,18,2A4
F4,E5,DD,E1,DD,66,02,DD,6E,627
91,22,22,A4,C3,70,A1,2A,22,309
A4,ED,5B,20,A4,ED,52,DD,74,540
®2,DD,75,01,2A,24,A4,23,23,28D
22,24,A4,C9,CD,DC,FC,D4,C4,5F0
F4 ,EC,E4,CC,C3,DA,FA,D2,C2,7BB
F2,EA,E2,CA,3A,01,11,21,2A,41F
31,32,22,48,5B,43,53,7B,73, 2AC
00,00,21,E3,A4,C3,89,A1,ED, 482
5B,14,A4,ED,52,D8,2A,14,24,40C
ED,5B,1E,A4,19,ED,5B,22,A4,431
ED,52,D8,C3,30,A1,00,7E,FE, 527
¢0,C8,CD,5A,BB,23,18,F6,21, 3FC
5A,A4,CD,89,A1,21,67,A4,CD, AEE
89,A1,06,09,21,2B,A2,11,00,238
Cco,CD,8C,BC,F5,3E,02,32,28,464
Ad,F1,D2,6A,A1,2A,14,A4,ED, 541
5B,1E,A4,01,00,00,3E,02,CD,22B
98,BC,CD,8F,BC,06,09,21,2B,3C7
A2,11,00,C0,CD,77,BC,F5, 3E, 4A6
03,32,28,A4,F1,D2,6A,A1,2A,3F9
16 ,A4,CD,83,BC,CD,7A,BC,21,4EA
7E,A4,CD,89,A1,21,86,A4,CD,531
89,A1,2A,1C,A4,46,23,5E,23,2FE
56 ,EB,11,00,C0,CD,8C,BC,F5,51C
3E,04,32,28,A4,F1,D2,6A,A1,40E
2A,16 ,A4,ED,5B,1E,R4,01,00, 2EF
00,3E,02,CD,98,BC,CD,8F,BC,479
21,97,A4,CD,89,A1,21,A0,A4,4B8
CDh,89,A1,C3,E9,A3,44,55,4D,52C
4D,59,2E,42,49,4E,FE,03,F5,3A3
3E,FF,32,28,A4,F1,C2,6A,Al1,4F9
DD,66,01,DD,6E,00,22,1E,A4,373
DD,66,03,DD,6E,02,22,16,Ad, 36F
DD, 66,05,DD,6E,04,22,14,A4,371
21,45,A4,CD,89,A1,2A,14,A4,3E3
ED,5B,16,A4 ,ED,52,22,20,A4,427
2A,14,A4,ED,5B,1E,A4,3A,29, 34F
A4 ,FE,01,20,03,2A,18,A4,22,2CE
24,A4,ED,53,26,A4,CD,A9,A2,4EA
ED, 5B, 26 ,A4,EB,11,01,00,ED, 3FC
52,CA,A0,A2,ED, 5B, 26,A4,2A,49A
24,A4,23,1B,18,DE, 21,5A,A4,31B
CD,89,A1,C3,E9,A3,11,48,A1,540
1A,FE,00,C8,4F,7E,B9,28,063,391
13,18,F4,E5,DD,E1,DD,66,02,507
DD,6E,01,22,22,A4,C3,DF,A2,478
2A,22,A4 ,ED,5B,20,A4,ED,52,43B
DD,74,02,DD,75,01,2A,24,A4,398
23,23,22,24,A4,C9,ED,5B,14,355
A4,ED,52,D8,2A,14,A4,ED, 5B, 4E5
1E,A4,19,ED,5B,22,A4,ED, 52,428
D8,C3,C7,A2,21,89,A1,36,00,485
C9,21,89,A1,36,C9,C9,FE, 03,4DD
F5,3E,FF,32,28,A4,F1,C2,6A,54D
Al,DD,56,05,DD,5E,04,DD,66,45B
03,DD,6E,02,DD,46,01,DD, 4E, 39F
¢0,E5,ED,52,38,07,E1,EB,ED,51C
B0®,C3,E9,A3,E1,09,2B,EB, 09,508
2B,ED,B8,C3,E9,A3,FE,01,C2,5E0
6A,Al,DD,66,01,DD,6E,00,3A,3D4
DATA 28,A4,77,23,36,00,C9,FE, 01,364
DATA CA,87,A3,FE,02,F5,3E,FF, 32,558
DATA 28,A4,F1,C2,6A,A1,DD,66,03,4D0
DATA DD, 6E,02,46,23,5E,23,56,EB, 378
DATA DD,56,01,DD,5E,00,D5,CD,77,488
DATA BC,F5,3E,05,32,28,A4,F1,E1,4C4
DATA D2,6A,Al,CD,83,BC,CD,7A,BC,5EC
DATA C3,E9,A3,3E,05,32,28,A4,DD, 46D
DATA 66,01,DD,6E,00,46,23,5E,23,29C
DATA 56,EB,11,00,C0,CD,77,BC,EB, 4FD
DATA CD,83,BC,CD,7A,BC,C9,FE,03,5D9
DATA F5,3E,FF,32,28,A4,F1,C2,6A,54D
DATA Al,DD,66,05,DD,6E,04,46,23,3A1
DATA 5E,23,56,EB,DD,56,03,DD,5E, 433
DATA 02,D5,DD,56,01,DD,5E,00,D5,41B
DATA 11,00,C0,CD,8C,BC,D1,E1,F5,58D

«@7TBC»
«D7E3»
«0816»
«080OE»
«DTE4d>»
«0810»
«D6F4»
«0666>»
«0670»
«D6F3»
«0711»
«PT717»
«DT40»
«Q72D»
«0711>»
«0751»
«0749»
«QT4F>»
«0T6E»
«077D>»
«@762»
«975D»
«(788»
«07A4>»
«37D3»
«Q7BO»
«077B»
«079B»
«07C4a»
«07BO»
«07BA»
«06C5»
«0ODC»
«0103»
«1752»

«QT7FF»

«(03BA»
«03BA»
«}3BO>»
«Q3FB»
«0350»
«0477»
«024A»
«0788»
«D89C»
«Q7BC»
«D276»
«027C»
«0820»
«1340»

«0988»
«0C20»
«0228»
«P26D»
«1159»

«Q1BF»
«1778»

«0C34»
«093C»

«D4AT>»
«0OCB»

2250

2260

2270

2289

2290

2300

2310

2320

2330

2340

2350

2360

2370

23890

2390

2400

2410

2420
2430

2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580 MODE 2

2590 PRINT:PRINT CHR$ (24);SPACES(13);"MC
- Relocator (c) 1988 by Hans-Georg

Esser"; SPACES (20) ; CHRS (24)

2600 PRINT:PRINT "Data-Lader" :PRINT:PRIN

T:PRINT

2610 adr=&A000

2620 1lin=1160

2630 ON ERROR GOTO 2780

2640 MEMORY adr-1

2650 sum=0

2660 FOR n=0 TO 8

2670 READ a$

2680 wert=VAL("&"+a$)

2690 sum=sum+wert

2700 POKE adr+n,wert

2710 NEXT n

2720 READ a$

2730 summe=VAL("&"+a$)

2740 IF summe<>sum THEN PRINT
er in Zeile";lin:END

2750 PRINT "Zeile”;lin;"ok.";CHRS$(13);
2760 adr=adr+9:1in=1in+10

2770 GOTO 2650

2780 PRINT:PRINT

2790 PRINT "Das Listing wurder fehlerfre
i abgetippt."”

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3E,06,32,28,A4,F1,D2,6A,A1,410
¢1,00,00,3E,02,CD,98,BC,CD, 32F
8F,BC,3E,00,32,28,A4,C9,FE, 44E
$2,F5,3E,FF,32,28,A4,F1,D2,4F5
6A,Al,FE,01,28,06,3E,00,32, 2A8
29,A4,C9,DD,66,01,DD,6E, 00,425
22,18,A4,3E,01,32,29,A4,C9,2E5
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000
00,00,00,00,47,6F,69,6E,67,1F4
20,74,6F,20,6C,6F,61,64,20,2E3
3A,20,00,6C,6F,61,64,65,64,2C3
2E,0D,0A,00,47,6F,69,6E,67,239
20,74,6F,20,72,65,6C,6F,63,338
61,74,65,20,3A,20,00,72,65,28B
6C,6F,63,61,74,65,64,2E,0D, 317
QA,00,47,6F,69,6E,67,20,74,292
6F,20,6D,61,6B,65,20,64,75,326
6D,6D,79,20,3A,20,00,6D,61,29B
64,65,2E,0D,0A,00,47,6F,69,22D
6E,67,20,74,6F,20,73,61,76,342
65,20,3A,20,00,73,61,76,65,28E
64,2E,0D,0A,00,45,6E,64,20,1E0
6F,66,20,72,65,6C,6F,63,61,36B
74,69,6F,6E,2E,0D,0A,QA, 4D, 256
43,2D,52,65,6C,6F,63,61,74,33A
6F,72,20,20,28,63,29,20,31,226
39,38,38,20,62,79,20,48,61,26D
6E,73,2D,47,65,6F,72,67,20,322
45,73,73,65,72,0D,0A,0A,00,223
45,72,72,6F,72,20,21,21,0D,279
OA,00,20,61,75,66,67,65,74,2A6

"Data-Fehl

2800 PRINT

2810 PRINT "Das Binaer-File wird unter 4
em Namen 'RELO.BIN' abgespeichert."

2820 PRINT:LINE INPUT "Bitte bestaetigen
Sie : ",a$

2830 SAVE "RELO.BIN",b,&9900,adr-&9900
2840 PRINT:PRINT "Fertig."

2850 END
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Teil 22),
WJM 1é { Alisn),
gwurf, Such +

Der Programmservice des Schneider Magazins fiir alle,
denen das Abtippen der Listings zu miihsam ist. Mit "Fingerschonend”

erhalten Sie zu jedem Heft die kompletten Programme auf Cassette und

Diskette. Zum einmalig giinstigen Preis von 15.— DM je Cassette und 25.- DM
*: fizpazs: fiir die Diskette.
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3D Snakes

DTP

Sort-Pack
Puzzlebild 19
(Werwolf)

Grafik Gags (Teil 25)
Blasted Squares
Super-Druck

CP/M Plus Patch

Schneider-Magazin
2/88

Jump around,
Typographie,
Disk-X-Basic,
Puzzlebild 20 (Daffy
Duck), Grafik-Gags
(Teil 26),

RMD1 (RAM-Disk
CP/M 2.2),
Disk-Katalog,
Hardcopy fiir Star
STX-80

Titelbild zeilenweise,
dk'tronics Bankdump,
Pacman-Listing 1, 2, 3.

Schneider-Magazin
/88

Golf Master-Chip,
Basic-Monitor
BASMON, TurboPlot,
Puzzlebild 21 (Kermit),
Grafikgags 27,
BankO enthiillt,

2 Modi auf einmal,
Doppelte Zeichen-
dichte, Doppelte
Zeichenhoéhe,
CP/M+ BIOS
abspeichern,

Death Driver,
Window-Basic,
Zeichensatz-
Konvertierung.

Schneider-Magazin
4/88

Diggler,
Tabellenkalkulation,
Almonitor,
Puzzlebild 22 (Hein),
Grafik Gags 28,
Kalahari,

Expander,
Tastenpuffer-
nipulation,
Keyboard

Schneider-Magaxin
5/88

Ghosts,
Multitrainer,
ASCII-Datei Wandler,
Puzzlebild 23
(Puzzycat),
Grafik-Gags 29,
Hanseat,
Sound-RSX,
24-Nadel-Hardcopy,
RAM-Swap,
Punkten, Teil 1

Pang, Buchomat,
DiskSort, Grafik Gags
Teil 30, NEWDIR,
Bank Dump,
File-Label, Hardcopy
Turbo Pascal,

CPC Map, Kursiv-
schrift, Superscript,
8-Bit-Zeichen,

CP/M 2.2 Patch,

60 Hertz, Label Jump,
Pacman Teil 6,
Punkten Teil 2.

Schneider-Magazin
7/88

Maus Painter (Teil 1),
Shoot Out,
Disk-Sparer 3.1,
Grafik-Gags {Teil 31),
Projekt PacMan

(Teil 7),

Punkten (Teil 3),
SPRED, Procopy,

C.A 8P, EXIST,
Inverse Sinusfunktion

Schnelder-Magazin
8/88 )

Gold Hunter,

Maus Painter (Teil 2),
Animation,
Grafik-Gags 32,
Punkten (Teil 4)

Schnelder-Magazin
¥88

Tracer (Tron),
Maus-Painter (3),
DisDis,

Grafik-Gags 33,
Line-Runner,
Sonderzeichen-Li-
ster,

FAST.COM,
MODE.COM,
Pattern-Copy,
Fensterrahmen,
Grafik-Erweiterung,
Format fix VDOS 2.0,
Drucken fiir alle (1),
Basic-Vektoren (2)

Schneider-Magazin
10/88

Energy Ball,

Text Constructor,
Crossref,

Grafik Gags (34),
Basic Vektoren (3),
BZOOM*,
Streamer V 2.6*,
Ei-Ball®*,
Késekéstchen*,
Turris* ]

Schneider-Magazin
11/88

Gravity,
Haushaltsbilanz,
MC-Relocator,

Grafik Gags (35),
Proportionalschrift (1),
Drucken fiir alle (3),
AutoCopy*, CPC Film,
Structure Basic*,
Track (Sound)*,
CadED

o

Wollen Sie nur die
spannenden Spiele oder
die pfiffigen Anwender-
programme aus

dem Schneider Magazin?
Kein Problem. Mit den
Samplermn Codex 1-4
erhalten Sie die besten
Programme und Utilities.
Player’s Dream 1-4
enthilt die Superspiele
aus zwei Jahrgdangen
des Schneider Magazins.

Nachbestellen

kénnen Sie friihere Ausgaben des
Schneider Magazins. Noch sind die
meisten Hefte zu haben.

Nutzen Sie unser Angebot, so lange es
noch méglich ist. Denn auch die Tips und
Tricks aus friiheren Ausgaben des
Schneider Magazins sind topaktuell.

Wenn Sie Ihre Schneider Magazine
immer im direkten Zugriff haben wollen:
Wir helfen Ihnen mit einem Stehsammlier
aus stabilem Plastik. Am besten gleich
mitbestellen.

Nur 12.860 DM

*

Diese Pro i
gramme
nur auf Diskette ungmd
'Kassette veréffentﬁchr
M Heft finden Sie ledig:




PROGRAMM

Spiel
des
Monats

Gravity

Diesmal diirfen Sie in unse-
rem ”Spiel des Monats” einem
kleinen energiereichen Teil-
chen behilflich sein, sein Mut-
teratom wiederzufinden. Dies
ist sicher keine leichte Aufga-
be, die durch Gravitationsfel-
der und natiirlich durch die

Zerfallszeit des Teilchens
noch zusitzlich erschwert
wird.

?Gravity” stammt von Eck-
hard Pfliigel. Er ist 19 Jahre alt und leistet zur Zeit sei-
nen Wehrdienst ab. Spiter mochte er Informatik stu-
dieren. Erste Erfahrungen mit dem Computer sam-
melte unser Autor in einer Pascal-Arbeitsgemein-
schaft seiner Schule. Heute programmiert er einen
IBM-PC ebenso gut wie einen CPC 464. Er arbeitet
mit Basic, Turbo-Pascal und Maschinensprache.

Neben seinem Computer interessiert sich Eckhard
fiir diverse Sportarten. So fihrt er im Winter sehr ger-
ne Ski und ist im Sommer ein begeisterter Surfer. Aber
auch die Musik, vor allem das Klavierspielen, gehort
zu seinen Hobbys.

48 I Schneider Magazin 11/88

Zunichst die Hintergrundstory dieses Spiels. Wis-
senschaftler unternehmen Versuche mit kiinstlichen
Gravitationsfeldern. Sie bauen eine unterirdische An-
lage, in der atomare Teilchen beschleunigt und abge-
lenkt werden. Der Spieler steuert nun ein Teilchen,
das es nach Feierabend nicht mehr geschafft hat, die
Kammern zu verlassen. Nun muf3 man sich auf die Su-
che machen, die Ginge erforschen und den Ausgang
finden, von wo aus das Teilchen dann zu seinem Mut-
teratom geschleust wird. Der Ausgang ist nur passier-
bar, wenn alle 42 Rdume (im Spiel Caves genannt)
aufgesucht wurden.

Caves
Time

29
1 032

Leider sind die Winde elektrisch aufgeladen. Des-
halb erhilt unser Teilchen bei jedem Stofl an eine
Mauer oder sonstige Begrenzung (bis auf einige elek-
trisch neutrale Balken) einen Schlag und verliert eines
seiner insgesamt acht Leben. Diese werden auf dem
Bildschirm links oben mit Sprites angezeigt. Proble-
matisch sind auch die Schwerkraftfelder. Sie gehen
von kastendhnlichen Gebilden aus und lenken den
Spieler in eine bestimmte Richtung ab, die durch einen
kleinen Pfeil gekennzeichnet ist. Es dauert eine Weile,
bis man gelernt hat, Ein- und Austritt durch Gegen-
steuern zu kontrollieren. AuBSerdem gibt es noch blin-
kende Schranken, Schalter, die Schranken 6ffnen, ei-
nen Raum, in dem ab und zu Stromausfall herrscht,
und ein Labyrinth, das sich iiber mehrere Bilder er-
streckt. Da das Teilchen eine bestimmte Zerfallszeit
hat, wird die Zeit von 100 Einheiten nach unten ge-
zihlt (Anzeige rechts oben: Time = 100). Das Beriih-
ren von anderen Teilchen, auf die man ab und zu st68t,
bringt 25 neue Zeiteinheiten.

Gesteuert wird mit den Cursor-Tasten. Durch lidn-
geres oder mehrmaliges Driicken lassen sich insgesamt
vier Geschwindigkeitsstufen erreichen. Bremsen muf3
man durch Betitigen der Taste fiir die Gegenrichtung.
Driickt man die SPACE-Taste, stoppt das Teilchen so-
fort. Das sollte man aber nur tun, wenn das Teilchen
aufler Kontrolle geraten ist, denn es kostet zusétzlich



Zeit. Wenn man die SPACE-Taste gedriickt hilt,
kann man das Teilchen trotzdem weiterbewegen (mit
den Cursor-Tasten), und die Wirkung der Felder ist
aufgehoben. Dies sollte nur in sehr engen Géngen mit
sehr tiickischen Feldern angewandt werden, um Zeit
Zu sparen.

Wer alle Bilder beherrscht, muf sich nur noch einen
Weg iiberlegen, um durch alle Rdume zu gelangen und
dabei moglichst wenige doppelt zu durchlaufen. Ganz
IaBt sich das allerdings nicht vermeiden. Wenn die An-
zeige rechts oben ”"Caves: 42” meldet, kann man den
Ausgang passieren und getrost zuschauen, wie das
Teilchen zu seinem Atom zuriickgelangt.

Die Steuerung verlangt am Anfang etwas Ubung. Es
ist aber durchaus maglich, das Teilchen ganz vorsichtig
in kleinen Schritten zu manévrieren. Dabei empfehle
ich, die rechte Hand auf den Cursor-Tasten zu lassen
und mit der linken die SPACE-Taste zu bedienen. Das
Spiel entstand auf einem Griinmonitor. Deshalb mo-
gen manche Farbkombinationen etwas seltsam wir-
ken. Zum Spielen ist jedoch ein Griinmonitor vorzu-
ziehen, weil man hier die Umgrenzungen und Winde
besser erkennen kann.

Eckhard Pfliige

Reihenfolge

Listing1: GRAVITY.BAS, Startprogramm,
ladt BIN-Files.
Listing2: GRAVITY1.LDR,
erzeugt GRAVITY1.BIN.
Listing3: GRAVITY2.LDR,
erzeugt GRAVITY?2.BIN.

Speicheraufteilung

Programm: &7000 - &84FF GRAVITY1.BIN
Einsprung: &804C

Labyrinth: &8500 - &9FC9 GRAVITY2.BIN
Start: RUN”GRAVITY

PROGRAMM

Programm: Gravity

Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: Geschicklichkeitsspiel

Steuerung: Cursor Tasten
Listings: 3

Starter

«DS57F» 10 REM **x%xkkkkkAkkAk kA A Ak kX Kk kkkkkk

«0839» 20 REM * Gravity-Loader *
«)S5E2» 30 REM * (c) 1988 by *
«08A9» 40 REM * Eckhard Pfluegel *

COSAT® 50 REM **kkkkhkk kAKX KA R A KR AKX R Xk X
«D29A» 60 MEMORY &6FFF

«06A0» 70 LOAD"gravityl.bin",&7000

«06CO» 80 LOAD"gravity2.bin", &8500

«028A» 90 CALL &804C:END

MC-Generator 1

(@62(:) 1 REM****************k***************
«06E8» 2 REM* GRAVITY1l.LDR *
«0AS51» 3 REM* (c) 1988 by Eckhard Pfluegel *
«0921» 4 REM* erzeugt: GRAVITY1.BIN *
«061C» 5 REM* &7000 - &84Aff *
«0716>» 6 REM* Entry : &804c *
(0632) 7 REMAk kRt khkkkkkhkh kXA A Xk AR kAR hkkk &

«00D3» 8 REM
«292A» 10@¢ DATA E5,D5,C5,79,32,40,70,46,78,32,3
F,70,23,4E, 23 EB, 55 JA 3F 79 47 CS JA 40
7@ 4F lk D5 ES 21 JE ?0 77 ED SF Al EB
El AE ?? 1a, 23 AI,AE 77 Dl C1 13 23 1@ E
2, El CD 41 7@ GD 20, DG C1 Dl El ¢9 &IEGE
«293A» 1@1 DATA @0 @3 F@ JE GB 84 57 D@ D5 11,8
@,3F,3F,ED, 52 D1, C9 CS D5, ZB IB 22, Qh 70
,ED 53 9C 70 B7 21 00 C@ CB BB CB 33 €B,
3B,78B, 47 B? 28 @7 11 50 30 19 3D 20 FC 5
8, CB 13 CB, 13 CB 13 43 EB SB 9C 7@ &1AE7
«28E1» 102 DATA 7B 90 B? 28 07 11 @0 BB 19 3D, 2
@,FC,ED, 4B, 9A T@ B? CB 18 ,CB, 19 B7 CB 18
CB, 19 @9 D1, Cl C9 BB 0@ BB 0@ @5 04 21
C? ?@ 11 @0 h3 C5 E5 01 32 0@ ED B@ El,C
D, BS 7@ Cl 1@ FZ C9 E5 45 23 4E 23 &1B3C
«29C3» 103 DATA C5 BT CB 1E 23 10 FB, Cl @D 20,F
5,E1,C9,03, 1@ 33 C@ 00, @F F@ 00 3B FC, 00
3? FC 0@ GF FE @0 SF FE 00 DF FF 0@ DF,
FF @0 DF FE 0@ DF FF @0 GF FE @@ SF FE, )
2, 37 FC 0@ 33 FC, 0@ @F FG @@ 03 C@ &1CB7
«28AE» 104 DATA 0@ 06 08 21 920, Cl 11 91 Cl C5,0
1,3F,06,E5, 2A h@ ?2 TE 23 22 A@ 72 El 77
ES ED BO El TC Cé, @8 67 54, 5D 13 C1 10
E] CB E5 C5 36 @0 23 19 FB, c1 El 3E @3 8
4, 57 3@ 05 11 B@ 3F 3F ED, 52 ﬁD CB &IAFB
«28F1» 105 DATA 18 ET 22 81 72 AF 32 16 Aﬁ 32,1
B,A4,E5,21, 00 h2 11 01 32 21, FF @0 36 00
+ED, B@ El DD 21 @B A@ cD, 83 72 38 1A DD,
75 @0 DD ?4 01 ES CD 29 84 CD CB 72 21 2}
2, 2@ CD, 75 BB 21 DA, 72 CD BE ey El &1BF7
«298B» 106 DATA 5E 23 56 23, ED 53 AQ, 72 ES 3E,0
2,06,00,48, FS 3C CD 32 BC, F1 BD B7 2@ F3
,CD, F9 ?0 El 11 ?? 72 @1 GA @@ ED, B@ ES
DD El DD 5E @0 DD 66 01 DD SE @2 DD 56 0
3,CD, 4F 70 DD, 46 94 DD 4E 95, CD, lF &1CDP
«29CF» 107 DATA Tl T 06 09 DD 19 AF,DD, BE,00,2
®,DD,DD, 23, AF DD, BS 0@ 28 38 3a,18, Ad FE
2A 33 @D 11 6D, 93 B? DD, ES El ED 52 2@
32 18 1C DD, GE @B DD 65 01 DD EE l2 DD, 5
6, @3 CD 4F T@ DD, 4E @4 EB, DD GE 35 &1ACA
«2A0A» 108 DATA DD, 56 @6 CD 00 70 11 07 @@ DD, 1
9,AF,DD,B6, @0 20 C5 DD 23 DD 7E 0@ FE, 03
20 3D DD E5 DD, 21 ﬂ@ Al ZA 81 72 CD, 83
?2 DD El FE 11 07 00 DD, 19 Fl., 33 26 DD, 6
E,FA,DD, 56 FB DD, 5E FC DD, 56 FD CD &1F7B
«2905» 109 DATA 4F ?0 22, 12 A4 EB DD BE FE DD, 6
6,FF,22,14,A4, @E FF CD ﬁ@ 7@ 3E 01 32 16
A4 DD, E5, Dl 21 ﬁ@ A2 1A, BT 28, 51 FE @4
2@ 15 21 50 h2 3E, @1 3? 13 A4 91 35 00,

Schneider Magazin 11/88 I 49




PROGRAMM

«2908»

«28D9»

«2A0D»

«2A39»

«2A7E»

«29F7»

X2A0D»

¢<291E»

t2978»

2804»

28FF»

28AA»

287D»

28D1»

292A»

«2923»

«2978»

B,ED,B0,EB,1A,B7,20,F5,18,E0,73,23,&1A63
110 DATA 72,23,13,1A,FE,FD,20,FA,13,18,D
6,09,09,0F,0F,1A,1A,00,00,1A,1A,60,85,DD
,7E,00,BD,20,09,DD,7E,01,BC,20,03,B7,37,
Cc9,DD,23,DD,23,DD,7E,00,DD,B6,01,20,E5,B
7,C9,98,85,21,77,72,3E,04,46,23,4E,&171F
111 DATA 23,E5,F5,3D,CD,32,BC,F1,E1,3D,B
7,20,F0,46,23,4E,CD, 38,BC,C9,7E,CD, 5A, BB
,23,AF,B6,C8,18,F6,34,3E,39,BE,DQ, 36,30,
2B,18,F6,43,61,76,65,73,20,3A,20,20,30,3
1,00,54,69,6D,65,20,20,3A,20,30,39,&1A21
112 DATA 38,00,09,0C,03,FF,FF,FF,00,FF,F
F,FF,C0,02,00,00,00,00,00,00,00,40,0F,FF
,FF,FF,00,FF,FF,FF,F0,08,00,00,00,00,00,
00,00,10,FF,FF,FF,FF,00,FF,FF,FF,FF, AA,A
A,AA,AA,Q00,AA,AA,AA, AB,D5,55,55,55,&1D7A
113 DATA ©0,55,55,55,55,AA, AR, AA,AA, 00,48
A,AA,AA,AB,D5,55,55,55,00,55,55,55,55,AA
+AA,AA AA,00,AA,AA AA,AB,D5,55,55,55,00,
55,55,55,55,FF,FF,FF,FF,00,FF,FF,FF,FF,0
1,0c,FF,90,FF,00,FF,E7,C3,81,C3,C3,&20F9
114 DATA C3,FF,01,0C,FF,00,FF,00,FF,C3,C
3,Cc3,81,C3,E7,FF,09,0C,FF,FF,FF,FF,00,FF
,FF,FF,FF,D5,55,55,55,00,55,55,55,55,AA,
AA,AA,AA,00,AA, AN, AA,AB,D5,55,55,55,00,5
5,55,55,55,AA,AA,AA,AA, 00, AA,AA, AA, &2293
115 DATA AB,D5,55,55,55,00,55,55,55,55,A
A,AA,AA,AA,Q0,AA,AA, AA, AB,FF, FF,FF,FF, 00
,FF,FF,FF,FF,08,00,00,00,00,00,00,00,10,
oF,FF,FF,FF,00,FF,FF,FF,F0,02,00,00,00,0
0,00,00,00,40,03,FF,FF,FF,00,FF,FF,&1D6D
116 DATA FF,C0,01,0C,FF,c3,c3,c3,81,C3,E
7,FF,00,FF,00,FF,01,0C,FF,E7,C3,81,C3,C3
,C3,FF,00,FF,00,FF,02,38,0F,F0,0D,50,0A,
BO,0D,50,3A,B0,2D,50,EA,BO,AD,50,AA ,BO A
D,50,AA,B0,AD,5@,AA,BO,AD,50,AA,BO,&21C3
117 DATA AD,50,AA,B0,AD,50,AA,BO,AD,50,A
A,BQ,AD,50,AA,BO,AD,50,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,AA,B08,AD,
5@,AA,B0,AD,50,AA,BO,AD,50,AA,BO,AD,50,A
A,BQ,AD,50,AA,BQ,AD,50,AA,BO,AD, 50, &1ABA
118 DATA AA,BO,AD,50,AA,BO,ED,50,2A,B0,3
D,50,0A,B0,0D,50,0A,B0,0F ,F0,02,08 AF, FO
,AE,F0,AC,10,A8,10,A8,10,AC,10,AE,F0, AF,
FO,02,08,AF,FO,AF,70,A8,30,A8,10,A8,10,A
8,30,AF,70,AF,FQ,02,38,FF,00,D5,00, &1D45
119 DATA AB,00,D5,00,AB,C0,D5,40,AB,70,D
5,50,AB,50,D5,50,AB,50,D5,50,AB,50,D5,50
,AB,50,D5,50,AB,50,D5,50,AB,50,D5,50,AB,
5¢,D5,50,AB,50,D5,50,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,AB,50,&183B
120 DATA D5,5@,AB,50,D5,50,AB,50,D5,50,A
B,50,D5,50,AB,50,D5,50,AB,50,D5,50,AB, 50
,D5,50,AB,50,D5,50,AB,50,D5,70,AB,40,D5,
CO,AB,00,D5,00,AB,00,FF,00,02,08,FF,50,E
F,50,C1,59,81,50,81,50,C1,50,EF,50,&1F8A
121 DATA FF,50,902,08,FF,50,F7,50,83,50,8
1,50,81,50,83,50,F7,50,FF,50,AF,CD, 09, BB
,32,10,A4,47 ,FE,F2,20,0E,21,0D,A4,AF,B6,
28,03,35,18,04,21,0C,A4,34,78,FE,F3,20,0
E,21,0C,A4,AF,B6,28,03,35,18,04,21,&187A
122 DATA OD,A4,34,78,FE,F0,28,0E,21,0F,A
4,AF,B6,28,03,35,18,04,21,0E,A4,34,78,FE
,F1,20,0E,21,0E,Ad4,AF,B6,28,03,35,18,04,
21,0F,Ad4,34,78,FE,20,28,03,FE,31,C0,21,0
0,00,22,0C,A4,22,0E,A4,C9,27,00,A4,&1494
123 DATA 3E,b32,85,6F,22,00,A4,FE,C8,D8,A
F,6F,22,00,A4,13,C9,2A,00,A4,7D,D6,32,6F
,22,00,A4,D0,21,96,A3,22,00,A4,1B,C9,AF,
32,AE,76,06,04,21,0C,Ad,AF,B6,20,07,23,1
0,FA,3C,32,AE,76,2A,00,A4,22,AC,76,&1821
124 DATA 2A,02,A4,22,AA,76,21,0C,A4,46, A
F,B0,28,1B,ED,5B,02,A4,CD,A3,75,2A,04, A4
,2B,22,04,24,7D,B4,CA,AF,76,10,EF,ED,53,
02,A4,18,2A,21,0D,A4,46 ,AF,B0,28,22,ED,5
B,02,A4,CD,8F,75,2A,04,A4,23,22,04, 81847
125 DATA A4,D5,EB,21,39,01,B7,ED,52,D1,D
A,F5,76,10,E8,ED,53,02,A4,18,00,21, 0E,Ad
,46 ,AF,B0,28,20,2A,02,A4,CD,95,76,ED, 58,
06,A4,1B,ED,53,06,A4,E5,EB,11,29,00,B7,E
D,52,E1,DA,3C,77,10,E6,22,02,A4,21,&1C64
126 DATA OF,A4,46,AF,B0,28,21,2A,02,A4,C
D,41,70,ED,5B,06,A4,13,ED,53,06,A4,E5,21
,B8,00,B7,ED,52,E1,DA,84,77,10,E7,22,02,

«295C»

«28F9»

«2905»

«290C»

«292B»

«2965»

«29D5»

«29E4»

«2A07»

«2944»

«2950»

«285F»

«27CC»

«27FA»

«27TF»

«280D»

«26A3»

A4,18,00,ED,5B,AA,76,2A,AC,76,0E,F0,CD, 1
9,BD, 3A,AE,76,B7,C0,CD,00,70,0E,F0,&1C84
127 DATA ED,5B,02,A4,2A,00,A4,CD,00,70,C
9,7Cc,D6,08,67,FE,C0,D0,11,B0,3F,19,C9,82
,01,00,2C,01,00,0F,14,00,6A,C4,64,A3,01,
2A,AC,76,ED,5B,AA,76,0E,F0,CD,19,BD,CD, 0
©.70,21,A1,76,CD,AA,BC,2A,19,A4,2B, &1A0B
128 DATA 2B,22,19,A4,5E,23,56,EB,CD, 38,7
1,21,31,01,22,04,A4,22,08 A4,ED,5B,06,A4
,ED,53,0A,Ad,CD,4F,70,22,02,A4,21,00,A3,
22,00,A4,22,1E,A4,18,93,2A,AC,76,ED, 58, A
A,76,0E,F0,CD,19,BD,CD,00,70,21,A1,&17CE
129 DATA 76,CD,AA,BC,2R,19,A4,23,23,22,1
9,a4,5E,23,56,EB,CD,38,71,21,01,00,ED, 5B
,06,A4,ED,53,0A,A4,22,04,A4,22,08,A4,CD,
4F,70,22,02,A4,21,00,A3,22,1E,A4,22,00,A
4,C3,88,76,2A,AC,76,ED,5B,AR,76,0E, &17CC
130 DATA F0,CD,19,BD,CD,00,70,21,A1,76,C
D,AA,BC,2A,19,A4,11,10,00,B7,ED,52,22,19
,A4,5E,23,56,EB,CD,38,71,2A,04,A4,22,08,
A4,11,B7,00,ED,53,06,A4,ED,53,0A,A4,CD, 4
F,70,22,02,A4,2A,00,A4,22,1E,A4,C3,&1959
131 DATA 88,76,2A,AC,76,ED,5B,AA,76,0E,F
9,cD,19,BD,CD,00,70,21,A1,76,CD,AA,BC, 22
,19,A4,11,10,00,19,22,19,A4,5E,23,56,EB,
CcD,38,71,2A,04,A4,22,08,A4,11,2A,00,ED,5
3,06,A4,ED,53,0A,A4,CD,4F,70,22,02,&1896
132 DATA A4,2R,00,A4,22,1E,A4,C3,88,76,7
6,CD,F4,7D,01,00,00,CD,38,BC,3E,01,CD,0E
,BC,CD,03,BB,DD,21,6A,7C,21,DE,7B,DD,7E,
00,87,47,21,DE,7B,87,87,80,85,6F, 30,01, 2
4,E5,21,00,C0,DD,7E,02,3D,B7,28,07,&1A0C
133 DATA 11,50,00,19,3D,20,FC,DD,7E, 01,3
D,85,6F,30,01,24,EB,E1,0E,0F,CD,06,70,EB
,D5,2B,06,04,CD,41,70,10,FB,D1,EB, 0E,FF,
cp,00,70,DD,23,DD, 23,DD,23,DD,7E, 00, FE, F
F,20,B3,21,0D,0A,CD,75,BB, 3E,03,CD, &1ACD
134 DATA 90,BB,21,97,7B,CD,BE,72,3E,02,C
D,90,BB,21,19,07,CD,75,BB,21,AC,7B,CD,BE
,72,3E,03,CD,90,BB,21,10,0A,CD,75,BB, 21,
c8,7B,CD,BE,72,21,40,C6,06,08,36,FF,E5,C
5,54,5D,13,01,EF,00,ED,B0,C1,E1, 3E,&1D8D
135 DATA 08,84,67,10,EC,11,40,C6,21,F2,7
B,0E,FF,CD,00,70,11,8E,Cé6,21,FC,7B, OE,FF
,CD,00,79,11,E0,C6,21,E8,7B,0E,FF,CD, 00,
70,11,2E,C7,21,DE,7B,@E,FF,CD,00,70,CD, A
7,BC,CD,B7,7A,3E,03,CD,96,BB,AF, 32, &1DE2
136 DATA 41,79,CD,90,BB,21,B3,7A,3E,04,4
6,23,48,E5,F5,3D,CD,32,BC,F1,E1, 3D, 20, F2
,CD,B7,7A,21,42,79,22,3E,79,01,CC,02,C5,
3A,41,79,B7,20,2F,CB,41,28,11,21,16,27,C
D,75,BB,2A,3E,79,7E,23,22,3E,79,CD, &1AQF
137 DATA 5A,BB,06,08,21,93,C6,CD,19,BD,C
5,E5,54,5D,1B,01,4C,00,ED,B0,E1, 3E, 08, 84
,67,C1,10,EE,CD,09,BB, 30,0B,FE, 0D, 28,18,
3A,41,79,2F,32,41,79,CD,BE,7A,C1,34,41,7
9,B7,20,01,0B,78,B1,20,AB,18,A0,C1,&19A1
138 DATA 3E,01,CD,90,BB,AF,CD,96,BB,C9,4
A,79,00,00,47,72,61,76,69,74,79,20,2D,20
,61,20,67,61,6D,65,20,66,6F,72,20,70,61,
74,69,65,6E,74,73,2E, 2E, 2E, 20,20,20,79,6
F,75,27,76,65,20,67,6F,74,20,74,6F,&16C3
139 DATA 20,63,6F,6E,64,75,63,74,20,61,2
0,62,61,6C,6C,20,74,68,72,6F,75,67,68,20
,61,20,73,79,73,74,65,6D,20,6F,66,20,63,
61,76,65,73,2E,20,4D,6F,76,65,20,77,69,7
4,68,20,63,75,72,73,6F,72,20,6B,65,&1649
140 DATA 79,73,20,61,6E,64,20,75,73,65,2
©,74,68,65,6D,20,74,6F,20,73,74,6F,70,2C
,20,74,6F,6F,2E,20,41,6C,73,6F,20,73,74,
6F,70,20,69,6D,6D,65,64,69,61,74,65,6C,7
9,20,77,69,74,68,20,3C,53,70,61,63,&1637
141 DATA 65, 3E,2E,20,20,20,2E,20,20,20,2
E,20,20,20,43,61,74,63,68,20,6F,74,68,65
,72,20,62,61,6C,6C,73,20,74,6F,20,72,65,
67,65,6E,65,72,61,74,65,20,74,69,6D,65,2
E,20,50,72,65,73,73,20,3C,45,73,63,&1386
142 DATA 3E,20,74,6F,20,61,62,6F,72,74,2
©,74,68,65,20,67,61,6D,65,20,21,20,57,68
,65,6E,20,79,6F,75,20,68,61,76,65,20,62,
65,65,6E,20,69,6E,20,61,6C,6C,20,63,61,7
6,65,73,2C,20,6C,6F,6F,6B,20,66,6F, &14FA
143 DATA 72,20,74,68,65,20,65,78,69,74,2
0,21,21,20,20,20,2A,20,2A,20,2A,20,47,4F
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PROGRAMM

«2984d»

«2T9F»

«2843»

«2875»

«27Ch»

«2A49»

«2A87»

«2944»

«2765»

«273F»

«2790»

«2TF6»

«27B3»

«2824»

«28BA»

«290F»

«2A1T»®

.4F,44,2@,4C,55.43,43,20,21,20.2A,20,2R,
2@,2A,20,2@,20,2@,23,3@,29,20.20,20,20,2
0.3@,2@,2@,20,20,20,23,25,3@.20,20,&08C4
144 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
0,IA,GA,00.0@,21,Fﬁ,7h,22,E5,?A,CB,JE,BI
,CD,AD,BC,ES,@?,CS,23,55,?A,5E,3E,FF,BB,
28,EB,23,56,23.ED,53,3A,7A,7E,23.32,EE,7
A,22,E5,7A,21,E7,7A,CD,AA,BC,C9,0C, &1AQF
145 DATA 78,01,03,00,0C,01,00,00,14,00,0
3,Bl,@F,@l.@1.0G,BA,GF,FF,GS,EF,Bﬂ.li,ﬁc
,@1,14,EF,@@,14,3F,ﬁl,14,EF,0@,14,0C,@1,
14,EF,@@,14,3F.01,14,EF,0@,14,95,B@,14,C
9,30,14,EF.@B,14,BB,@@,14,A9,00,14,&0C18
146 DATA 9F,00,A0,9F,00,0A,77,00,04,7F,0
O,QA,T?,00,QA,7F,00,@A,T?,@@,BA,96,GG,BA
,77.0Q,OA.QF,GB,ﬂA,?T,00,0A,BB,@@,@A,7?.
0@,BA.CQ,GB,OA,77,@0,@3.D5,0@,0A,77,00,@
A,EF,00,0A,9F,00,0A,A9,00,0A,9F,00, &0DAE
147 DATA OA,A9,00,0A,9F,00,0A,B3,00,0A,9
F,@@.GA,CB,@0,BA,QF,QO,GA,DE,BG,OA,QF,BB
.@A,EF,@@,@A,CQ,@@,@A,AQ,@@,@A,SE,@@,@A,
9F.ﬂ@.14,3F,01,14,FD.@0,14,05,00,14,EF,@
U,h@,FF,A4,23,31,39,38,38,29,62,79,&11@?
148 DATA 20,45,2E,50,66,6C,75,65,67,65,6
C,@@,5@,?2,65.73,73.20,61,2@,63,65,79,2@
,?4,5F,2@.73.74,EF,70,20,77,?2,69,74,69,
6E.67,9@,3C,45,6E,T4,55,72,3E,2@,?4,6F,2
@,?3.?4,61.?2,74,2@,67,61,6D,65.09.&154E
149 DATA @1,@8,@?,1F.3F,7F,7F,FF,FF,FF,0
1,@B,E@.FB,FC,FE,FE.FF.FF,FF,@l,@ﬁ,FF,FF
,FF,FE,FE,FC,F&,E@,@I,08,FF,FF,FF,7F,7F,
3F,1F,@?,01.&8,@0,@0,@0.8@,SG,C@.E@,FG,@
1,@B,FB,E@,C@,8@,8@,@0,0@,0@,01,@8,&1FC9
150 DATA 1r,07,03,01,01,00,00,00,01,08,0
0,0@,00,01,01,03,0?,lF,Bl,GB,FF,FF,FF,FF
,FF,FF,?E,BC.01,@3,3?,7F,FF,FF,FF,FF,TF,
3F,@1,@8,3C,7E,FF,FF,FF,FF,FF,FF,BI,@B,F
C,FE,FF,FF,FF.FF,FE,FC,@1,08,3C.7E,&1C16
151 DATA FF,FF,FF,FF,7E,3C,01,08,FF,FF,F
F,FF,FF,FF,FF.FF.00,03,@3,@D,QD,GJ,BD,OF
,03,01,11,03.@D,BB,04,@5,@5,@4,@6,@F,04.
@8,11,@4.@D,@B,GS,GG,BD,QS,OD.OB,BG,OD,G
D,@G,@D,0F,06,@1.11,BB,@D,QB,BT,@S,E@E#D
152 DATA OD,@7,06,0?.0?,@D,11,@7,BB,BB,@
8,04,@D,08.07.0?,@3,QD,ll,@B,OJ,EB,BS;@D
,0D,09,00,0F.B§,02,11,39,90,15,03,30,1?,
@3,@D,19,03.@1,1B,03.@D,15,04,05,17,@4.@
6,19,@4,00,13,@4.0D,15,@5,04.17,@5,&@230
153 DATA 07,19,35,@D,13,95,00,15,06,00,1
7,GG,BD,lQ,BS,ﬂa,lB.OE.BD,15,@7.05,17.0?
,96,19,@7,@1,1B,07,@D,15,@8,0D,15,@8,08,
15,@9,03,18.09.ﬁﬂ,1F.@3,@D,21,03,@D,23.0
3,@1.25,@3,GD,lF,@é,@5,21,94,@6,23,&@366
154 DATA 04,9D,25,04,0D,1F,05,04,21,05,0
7,23,05,0D,25,05,0D,1F,06,0D,21,06,0D, 23
.06,0D,25,06,0D,1F,07,05,21,07,06,23,07,
ep, 25,07,0D,1F,08,0D,25,08,08,1F,09,08,2
5,09,0A,29,03,0A,2F,03,0D,29,04,0D,&0425
155 DATA 2F,04,0D,29,05,0D,2F,05,0D,29,0
6,0D,2F,06,0D,29,07,0D,2F,07,0D, 29,08, 04
.2B,08,07,2D,08,0D,2F,08,03,29,09,0D, 2B,
09,0D,2D,09,02,2F,09,0C,33,03,0A,33,05,0
D,33,06,0D,33,07,0D,33,08,08,33,09,&0532
156 DATA 09,37,03,0D,39,03,0B,3B,03, 06,3
7,04,0D,39,04,05,38,04,0D,39,05,0D, 39,06
,BD,39,07,@D,39,@8,08,39,09,@A.3F,@3,@h,
45,03,0D, 3F, 04,0D, 45,04, 0D, 3F, 05,04, 41,0
5,07,43,05,0D,45,05,03, 3F,06, 0D, 41, %0638
157 DATA 06,0D,43,06,0D,45,06,06,43,07,0
D,45,07,0A,3F,08,04,41,08,07,43,08,0D, 45
,03,03.3F,@9,@D,41,@9,@D,43,09,@2,45,09.
FF,06,04,01,00,00,F5,3D,CD, 32,BC,F1, 3D, C
8,18,F3,AF,32,20,A4,21,00,A2,5E,23,&0DD3
158 DATA 56,23,22,02,7F,EB,7C,B5,C8,CD,2
2,TE.QA.02.7F,3&,20,A4,B?,CB,IE,ES,?E,23
,JD,EE,28,l?,21,@6,&4,32,62.?5.22,75,7E.
21.04,%4,22,8@,7E,21,0C,A4,22,CD,7E,18,1
5,21,04,A4,22,62,7E,22,75,7E,21, 06, £15CC
159 DATA h4,22,80,7E,21,0E,A4,22,CD,7E,E
1,53,23,56,23,22,@0,??,BT,D5.11.10.30,2A
,@4,Ad,19,D1¢ED,52,DB,2A,00,TF,5E,23{56,
23,22.00.7F,B7,2A,04,A4,EB,EB,52,DB,DD,2
A,@ﬁ,?F,2A,@6.A4,DD,55,@@,DD,56.01,&1798
160 DATA B7,ED,52,38,0E,DD,23,DD,23,DD, 2
3,DD,?E,QQ,FE,FD,CB,18,E4,DD,TE,PF,B?,C8

«29C8»

«296F»

«2943»

«29CT»

«2829»

«29B4d»

«2937»

«2AD4»

«2810»

«28B6»

«28D5»

«292F»

«28B6»

«2951»

«2998»

«2A69»

«2986»

,3E,01,32,20,A4,21,0C,A4,11,FC,7E, 01,04,
00,ED,BO, 3E,01,67,ED, 5F,6F, 22,07, TF, 3E, 0
2,CD,AD,BC,E6,80,20,0A,21,04,7F,DD, £1BF2
161 DATA E5,CD,AA,BC,DD,E1,21,0E,A4,DD,7
E,FF,4F,B7,C8,FA,DF,7E, 3E, 23,32,F4,7E, 18
,09,ED, 44, 4F, 3E, 2B, 32,F4,7E, 23, 7E,B7, 41,
28,07,05,35,28,03,04,10,F9,23, AF,BQ,C8, 3
4,1@,FD,C9,01,0@,01,03.5A,86,02,A2,&1AEF
162 DATA 02,00,03,54,01,00,07,0F,00, 24, 0
@,A4,ED,58,02,Ad4,0E,F0,CD,FC,7F, 32, 4B, 80
,B7,C8,4F,E6,F0,28,5E,79,E6, OF, 28,59, 3A,
16,A4,B7,28,53,2A,14,A4,ED,5B,12,A4,0E, F
F,CD,00,706,21,F3,7F,CD,AA,BC, 3A,23,&1903
163 DATA A4,C6,19,32,23,A4,AF,32,24,24,0
6,19,21,E8,72,CD,C8,72,10,F8,21,04,20,CD
.75,BB,21,E6,72,CD,BE,72,0D,21,00,A1, DD,
7E,00,DD,B6,01,28,06,DD,23,DD, 23,18,F2, 2
A,19,A4,5E,23,56,DD,73,00,DD,72,01, &1AAA
164 DATA C9,21,EA,7F,CD,AA,BC,06,02,21,0
0,00,23,7¢,B5,20,FB,10,F9,21,17, A4, 35, F8
.21,00,A3,ED,5B,1C,Ad4,7B,D6,05, 5F,ED, 53,
1c,A4,0E,F0,CD,19,BD,CD, 00,70, 2A,19,A4,5
E,23,56,EB,CD,38,71,2A,08,A4,ED, 58, &1ACC
165 DATA 0A,A4,22,04,A4,ED,53,06,A4,CD,4
F,70,22,02,A4,EB,2A,1E,A4,22,00, A4, 0F, FO
,CD,00,70,21,0C,A4,11,0D,A4,01,03,00, 36,
@o,ED,B0,CD,03,BB,C9,81,02,00,28,00,01,0 -
F,28,00,84,03,01,5F,00,00,00,40,00,&1256
166 DATA E5,D5,C5,AF,32,4B,80,46,78,32,4
9,80,23,4E,23,EB,E5,3A,49,80,47,1A,D5, £5
,21,4A,80,77,ED,6F ,EB,E1,F5,A6,E6, OF, 28,
08,F1,E6,F0,AE,F5,32,4B,80,F1,1A,23,A6 E
6,QPF,28,07,1A,E6,F0,AE,32,4B,80,D1,&1F7B
167 DATA 13,23,10,D3,E1,CD,41,70,0D,20,C
7,€1,D1,E1,C9,03,00,00,21,00,A0,11,01,A0
,01,FF,04,36,00,ED,B0,CD,9E,70, 38, 01, 21,
A6,83,CD,BC,BC,3E,02,21,AA,83,CD,BC, BC, 3
E,03,21,B7,83,CD,BC,BC,3E,04,21,C1,&1A76
168 DATA 83,CD,BC,BC,3E,01,21,C5,83,CD,B
F,BC,3E,02,21,D5,83,CD,BF,BC,CD, ¢0, BB, 21
. 0B, 0B, CD, 3F, BB, CD, 4E, BB, 21, 01, FQ, CD, 3,
BC,CD,CB,77,CD,A7,BC,01,00,BC, 3E, 04, ED, 7
9,04,3E,26,ED,79,3E,01,CD,0E,BC,CD,&1E03
169 DATA F4,7D,21,00,A0,11,01,A0,01,FF,0
2,36,00,ED,B0,21,00,00,22,0C,Ad4,22,0E, Ad
/22,26,A4,3E,64,32,23,A4,3E,08,32,17, A4,
AF,32,22,A4,32,24,A4,32,18,A4,32,28,A4,2
1,30,30,22,D8,72,22,E7,72,2C,22,E6,%1466
170 DATA 72,21,02,18,CD,75,BB,21,D2,72,C
D,BE,72,21,04,18,CD,75,BB,21,DE,72,CD, BE
:72,21,11,00,22,04,A4,22,08,A4,11,71, 00,
ED,53,06,A4,ED,53,0A,Ad,CD,4F,70,22,02, A
4,EB,21,00,A3,22,00,A4,22,1E,Ad,11,&1796
171 DATA 52,E0,01,F0,08,C5,CD,00,70,3E, 0
5,83,5F,C1,10,F5,ED,53,1C,A4,21,14, 85,22
,19,A4,5E,23,56,EB,CD,38,71,24,00,A4,ED,
5B,02,A4,0F,F0,CD,00,70,CD,2A,75,06,04,2
1,0c,Ad,7E,FE,05,38,03,35,18,03,23,&1756
172 DATA 10,F5,21,D39,83,3A,10,A4,B7,C4,A
A,BC, 3E,2F,CD,1E,BB,F5,CC,03,7E, 3,28, A4
,3D,20,0A,21,00,00,22,0C,Ad, 2C, 22,0, A4,
cp,B6,75,F1,F5,C4,14,84,F1,20,16, 3,20, A
4,B7,28,10,32,21,A4,21,FC,7E,11,0C,&1903
173 DATA A4,01,04,00,ED,B@,18,0D,3A,21,A
4,B7,28,07,AF,32,21,A4,CD,A7,BC,3A,1B, Ad
,B7,20,24,06,04,21,0C,A4,7E,B7,20,1B, 23,
10,F9,3A,20,A4,B7,20,12,2A,04,A4,22,08,A
4,2A,06,A4,22,0A,A4,2A,00,A4,22,1E,&13CA
174 DATA A4,2A,19,A4,5E,23,56,21,A4d,90,B
7,ED,52,28,06,21,00,00,22,26,A4,CD,E2, 83
«3A,28,A4,FE,01,28,4E,CD,0D,7F,DD, 2A,19,
A4,DD, 6E,00,DD,66,01,11,58,9F,B7,ED,52,C
A,31,84,3A,28,A4,B7,20,32,3A,24,Ad, &18CF
175 DATA FE,64,28,3D,FE,65,28,49,FE, 66,2
8,55,3C,FE,34,20,1B,21,23,A4,35,7E, FE, FF
,CA,39,83,21,E8,72,7E, 3D, FE, 30,30, 05, 36,
39,28,18,F5,77,3E,64,32,24,A4,3E,42,CD, 1
E,BB,C2,95,80,3A,17,A4,B7,FA, 9,82, &1B55
176 DATA C3,5F,81,21,04,20,CD,75,BB, 3A,E
6,72,CD,5A,BB,3E,65,18,DB,21,04,21,CD, 75
(BB, 3A,E7,72,CD, 5A,BB, 3E,66,18,CB, 21, 04,
22,CD,75,BB,3A,E8,72,CD,5A,BB,AF,18,8C, 2
1,0a,0F,CD,75,BB, 3E,01,CD,96,BB, AF, &1CAE
177 DATA cD,90,BB,21,51,83,CD,BE,72,21,0
¢,0F,CD,75,BB,21,69,83,CD,BE, 72,01, 00, 00
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PROGRAMM

«292E»

«2985»

«2824»

«2776»

«2999»

«2R14»

«28CF»

«28C3»

«1DBA»

«024B»
«00C3»
«031B»
«Q7B2»
«054A»
«02B4»
«Q7E2»
«079A»
«QP6CA»
«0591»
«0793»
«0507»
«0290»
«QO5A0»
«()BE4»
«0596»
«QTF1»
«0273»
«029C»
«Q7EC»
«016D»

,CDh,38,BC,21,87,83,11,8E,83,06,04,18,1F,
7E,32,78,83,1A,32,81,83,23,13,E5,D5,C5,2
1,75,83,CD,AA,BC,21,7E,83,CD,AA,BC, &1AEE
178 DATA C1,D1,E1,10,E2,C9,CD,CB,82,21,0
0,00,06,05,23,7C,B5,20,FB,10,F9,06,04,21
,8A,83,11,91,83,C¢D,CB,82,21,C0,DB,22,A2,
83,21,C0,E3,22,A4,83,2A,A2,83,CD,19,BD,C
D,95,83,CD,95,76,22,A2,83,2A,A4,83,&1DBA
179 DATA CD,95,83,CD,41,70,22,A4,83,2A A
2,83,11,00,C0,B7,ED,52,20,DA,C3,95,80,21
,OA,QF ,CD,75,BB,3E,01,CD,96,BB,AF,CD, 90,
BB,21,5D,83,CD,BE,72,C3,AF,82,4F,75,74,2
9,6F,66,20,62,61,6C,6C,00,4F,75,74,&1D01
180 DATA 20,6F,66,20,74,69,6D,65,00,20,4
7,61,6D,65,20,4F,76,65,72,20,00,01,00,00
,00,00,00,07,14,00,02,00,00,00,00,00,07,
14,00,EF,D5,C9,BE,C9,D5,EF,BE,B3,A9,9F,A
9,B3,BE,E5,54,5D,13,36,00,01,4F,00,&134D
181 DATA ED,BO,E1,C9,00,00,00,00,01,05,F
D,02,04,05,03,01,05,FD,01,05,03,03,05,FD
,03,03,01,0F,01,01,00,0A,0F,FF,05,01,04,
FF,03,05,01,00,0A,01,40,01,01,00,0A,01,D
8,01,01,00,0A,01,0A,F6,02,04,04,00,&0AF2
182 DATA 1E,00,00,04,0C,00,3A,1B,A4,B7,C
8,DD,21,50,A2,DD,7E,00,B7,C8,DD,7E, 01, 3C
,DD,BE,02,20,11,DD,6E,03,DD, 66,04,22,05,
84,DD,E5,CD,00,00,DD,E1,AF,DD,77,01,11,0
5,00,DD,19,18,D7,3A,24,A4,FE,64,C8,&198E
183 DATA FE,65,C8,FE,66,C8,FE,14,D8,3E,3
3,32,24,A4,C9,21,18,A4,34,21,DC,72,C9,ED
,5B,04,A4,21,99,00,B7,ED,52,DA,21,82,CD,
B7,7A,CD,BE,7A,2A,E5,7A,7E,FE,FF,20,F5,2
1,85,9F,22,30,A4,3E,03,CD,90,BB,06,&1F91
184 DATA 08,21,0A,11,C5,E5,CD,75,BB,2A,3
0,A4,CD,BE,72,23,22,30,A4,E1,2C,C1,10,EC
,01,1A,14,3E,03,CD,32,BC,21,99,00,11,61,
00,22,04,24,CD,4F,70,EB,21,00,A3,22,00,A
4,ED,53,02,A4,0E,F0,CD,00,70,21,13,&1746
185 DATA 05,CcD,75,BB,21,EB,84,CD,BE,72,2
1,00,00,22,0E,A4,2C,2C,22,0C,A4,CD,B6,75
,3E,42,CD,1E,BB,20,24,2A,04,24,11,61,00,
B7,ED,52,30,06,21,00,02,22,0C,Ad,2A,04,A
4,11,D1,00,B7,ED,52,38,DA,21,02,00,&1554
186 DATA 22,0C,A4,18,D2,21,00,C0,7E,ED,5
F,A6,77,23,7C,A5,FE,FF,20,F4,C3,95,80,48
,61,70,70,79,20,62,61,6C,6C,2E,2E,74,68,
61,6E,6B,73,20,21,00,&1294

187 DATA EOF

188 :

189 MEMORY &6FFF

190 z=100:0=1:a=&7000
191 PRINT"Zeile:"z;
192 READ b$

193 IF bs

194
195
196
197
198
199
200
201

="EOF"
IF MIDS$(bS,1,1)="&"
b=VAL ("&"+bS$)
POKE a,b:PRINT".";
s=s+ PEEK(a)
a=a+l

GOTO 192

cs=VAL (bS)

IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174

202 PRINT CHRS$(1)CHRS(v)

203 s=0:z=z+o0

204 GOTO 191

205 PRINT b$

206 SAVE"GRAVITY1l.bin",b,&7000,&1500

207 END

GOTO 205
GOTO 200

MC-Generator 2

«062C»
«Q6E9»
«QAS51»
«p922»
«0625»
«0631»
«0PD2»

REM**ti*********k*tt**t***k*****t**
REM* GRAVITY2.LDR *
REM* (c) 1988 by Eckhard Pfluegel *
REM* erzeugt: GRAVITY2.BIN *
REM* &8500 - &9fc9 *
REM*******t**tti***tk**********k***

REM

ST W N

«2977»

«2852»

«2785»

«2705»

«26D8>»

«2780»

«274A»

«26E9»

«2723»

«26Cl»

«26AB»

«27D6»

«27TFC»

«2775»

«276C»

«2807»

«26BC»

100 DATA 7C,8F,A5,8E,4E,8E,18,8E,C5,9C,1
B,9D,C4,9D,00,00,24,89,28,8C,60,85,9B,85
,7E,95,41,9B,90,9A,00,00,37,87,A5,86,FA,
85,6A,86,FC,95,CD,96,2A,97,00,00,79,87,2
C,8B,AC,8B,CD,93,FA,94,D5,8E,A4,98,&1E41
101 DATA 58,9F,38,88,5A,8A,4B,94,05,93,7
D,%96,72,97,49,99,EB,9E,B8,88,DF, 89,33, 8D
,4F,90,A4,90,17,98,DC,99,18,9E,93,85,09,
©9,0F,0F,1A,1A,00,00,1A,1A,11,00,49,00,1
8,60,91,00,39,00,18,80,F1,00,4D,00,&1610
102 DATA 14,14,F1,00,91,00,14,14,71,00,6
F,00,08,14,B9,00,B9,00,06,10,00,00,00,0F
,3F,9F,CF,909,3F,9F,CF,F2,85,0A,0A,01,01,
1A,1A,00,00,05,05,29,00,39,00,1C,38,29,0
0,81,00,1C,38,A9,00,39,00,1C,38,A9,&0D26
103 DATA 00,81,00,1C,38,01,00,4D,00,0A,1
4,01,00,91,00,0A,14,19,01,4D,00,0A,14,19
,01,91,00,0A,14,71,00,29,00,06,10,B9,00,
29,00,06,10,71,00,B9,00,06,10,B9,00,B9,0
0,06,10,00,00,00,3F, 3F,CF,CF, 3F, 3F, &0A49
104 DATA CF,CF,62,86,14,14,11,11,1A,1A,0
0,00,00,00,01,00,39,00,08,18,21,00,39,00
,1E,80,99,00,99,00,0E,20,B9,00,29,00, 06,
706,D1,00,A1,00,11,14,FD,00,71,00,06,30,F
5,00,51,00,0A,20,00,41,00,39,00,0F, &0C42
105 DATA EA,72,61,00,39,00,0F,66,73,41,0
®,AD,00,0F,74,73,61,00,AD,00,0F ,E2,73,00
,03,01,01,59,00,00,A3,01,41,00,89,00,49,
00,01,B1,00,00,FD,00,08,0A,0E,QA,08,0A,0
E,0A,9D,86,14,14,0C,0C,1A,1A,00,00,&0CE3
106 DATA 15,15,11,00,39,00,06,90,29,00,6
F,00,12,14,71,00,29,00,06,90,B9,00,29,00
,06,90,D1,00,6F,00,12,14,19,01,39,00,06,
90,00,00,00,0F,8F,5F,AF,DF,AF,5F, 8F,2F, 8
7,14,14,0B,0B,1A,1A,00,00,01,01,01,&0C12
107 DATA 00,39,00,04,18,11,00,39,00,22,4
8,99,00,61,00,04,18,A9,00,39,00,22,48,31
,901,39,00,04,18,91,00,A9,00,08,20,00,31,
00,39,00,0F ,EA,72,51,00,39,00,0F,66,73,C
9,00,39,00,0F,EA,72,E9,00,39,00,0F,&0C39
108 DATA 58,73,31,00,75,00,0F,74,73,51,0
®,75,00,0F ,E2,73,C9,00,75,00,0F,74,73,E9
,00,75,00,0F ,F0,73,00,03,99,00,B1,00,00,
A3,01,31,00,79,00,41,00,01,81,00,00,FD,0
1,C9,00,11,01,41,00,FF,81,00,00,FD,&118A
109 DATA 00,00,0E,0A,0E,00,07,05,07,71,8
7,0C,0C,14,14,1A,1A,00,00,19,19,11,00,29
,00,06,A0,29,00,99,00,1E,18,A1,00,39,00,
06,78,B9,00,39,00,22,18,B89,00,91,00,10,1
4,F9,00,89,00,08,24,00,00,03,01,01,&0954
110 DATA 93,00,00,A3,00,01,0B,01,0F,08,0
D,08,0F,30,88,18,18,11,11,1A,1A,00,00, 05
,05,11,00,29,00,06,A0,29,00,49,00,04,18,
39,00,39,00,12,48,81,00,59,00,04,18,91,0
0,49,00,12,48,D9,00,69,00,04,18,E9,&0971
111 DATA 00,59,00,12,48,31,01,79,00,04,1
8,00,39,00,39,00,FF,EA,72,59,00,39,00,FF
,58,73,39,00,75,00,FF,74,73,59,00,75,00,
FF,F0,73,91,00,49,00,FF,EA,72,B1,00,49,0
¢,FF,66,73,91,00,85,00,FF,74,73,B1,&161B
112 DATA 00,85,00,FF,E2,73,E9,00,59,00,F
F,EA,72,09,01,59,00,FF,58,73,E9, 00,95, 00
,FF,74,73,09,01,95,00,FF,F0,73,00,01,41,
00,79,00,39,00,FF,89,00,00,FD,01,99,00,D
1,00,49,00,01,89,00,00,FD,01,F1,00,&16AE
113 DATA 29,01,59,00,FF,99,00,00,FD,00,0
0,0D,01,07,00,BB,88,EE,A4,88,0A,0A,0F,OF
,1A,1A,00,00,03,03,11,00,29,00,06,A0,29,
00,39,00,1E,14,A1,00,31,00,0A,58,C9,00,4
9,00,14,14,19,01,49,00,06,68,E1,00,&0C8A
114 DATA 99,00,0E,18,89,00,89,00,16,38,5
1,00,99,00,0E,18,B5,00,99,00,0E,18,39,00
.99,00,06,30,00,91,00,B5,00,FF,74,73,B1,
00,B5,00,FF,E2,73,A1,00,69,00,FF,AC,88,0
¢,01,A9,00,C1,00,31,00,01,B9,00,00,&1224
115 DATA FD,00,0E,02,07,01,0B,08,0D,04,0
5,02,cCc,cc,cc,cc,cc,cc,cc,cc,cc,cc,1c,89
,0C,0C,10,10,1A,1A,00,00,0B,0B,11,00,29,
00,06,90,29,00,A1,00,08,14,39,00,69,00,0
6,50,51,00,71,00,04,14,61,00,69,00,&0EB1
116 DATA 06,50,79,00,A1,00,04,14,89,00,6
9,00,06,50,A1,00,71,00,04,14,B1,00,69,00
,06,50,C9,00,A1,00,1E,14,39,00,29,00,06,
38,51,00,41,00,3C,18,F9,00,59,00,04,08,0
0,00,03,F9,00,51,00,00,A3,00,0E,09,&0BF1
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PROGRAMM

«26AD>»

«27DF»

«2858»

«273B>»

«27CA»

«2751>»

«275A»

«2721>»

«2727»

«276E»

«280A»

«2700»

«26AD>»

«2736>»

«289A>»

«28D8»

«2A27»

117 DATA 09,0E,07,05,05,07,C3,89,0D,0D,0
C,0C,1A,1A,00,00,00,00,11,00,29,00,06,38
,29,00,49,00,12,18,71,00,39,00,16,38,C9,
00,49,00,10,18,09,01,49,00,06,60,21,01,6
9,00,08,20,C9,00,91,00,10,18,71,00,540886
118 DATA 81,00,16,38,29,00,91,00,12,18,1
1,00,91,00,06,38,00,79,00,39,00,FF,EA,72
,99,00,39,00,FF,58,73,79,00,65,00,FF,74,
73,99,00,65,00,FF,F9,73,79,00,81,00,FF,E
A,72,99,00,81,00,FF,66,73,79,00,AD,&15CD
119 DATA 00,FF,74,73,99,00,AD,00,FF,E2,7
3,29,00,49,00,FF,F7,8C,00,01,81,00,B9,00
,39,00,FF,81,00,01,B1,00,00,FD,04,00,01,
CB,89,00,00,0A,0E,15,11,0A,0E,15,11,34,2
2,A4,B7,C8,11,DA,C2,1A,B7,C8,21,F7,&15C9
120 DATA 8C,0E,FF,CD,00,70,C9,52,8A,0F,0
F,08,08,1A,1A,00,00,01,01,01,00,41,00,0C
,18,19,00,29,00,06,18,B1,00,39,00,20,40,
49,00,49,00,1A,18,49,00,61,00,06,40,01,0
®,A1,00,18,14,79,00,79,00,20,40,F9,&0BBC
121 DATA 00,Al1,00,12,18,00,25,01,3D,00,F
F,94,74,79,00,7D,00,FF,FE,73,25,01,55,00
,FF,18,75,79,00,95,00,FF,70,74,00,02,41,
00,71,00,B1,00,01,2C,01,00,FD,02,81,00,B
1,00,79,00,FF,F9,00,00,FD,90,0C,0B,&12DC
122 DATA 0D,¢3,CC,BB,DD,33,24,8B,0D,0D,0
5,05,1A,1A,00,00,02,02,19,00,29,00,06,A0
,39,00,39,00,18,38,39,00,81,00,18,38,D1,
00,39,00,18,38,D1,00,81,00,18,38,A9,00,2
9,00,06,68,F1,00,29,00,08,10,F1,00,&0CC5
123 DATA 71,00,08,10,99,00,91,00,0E,18,5
9,00,71,00,08,10,00,39,00,39,00,0F,FE,73
,39,00,51,00,0F,70,74,8D,00,39,00,0F, 94,
74,8D,00,51,00,0F,06,75,D1,00,39,00,0F,F
E,73,D1,00,51,00,0F,82,74,25,01,39,&0E7F
124 DATA 00,0F,94,74,25,01,51,00,0F,18,7
5,39,00,81,00,0F,FE,73,39,00,99,00,0F,70
,74,25,01,81,00,0F,94,74,25,01,99,00,0F,
18,75,00,03,79,00,39,00,00,A3,02,39,00,6
9,00,41,00,FF,99,00,00,D1,00,01,31,&0E1A
125 DATA 01,00,FD,02,81,00,B1,00,41,00,F
F,A2,00,00,C9,00,01,31,01,00,FD,00,09,03
,06,03,09,0C,06,0C,A4,8B,0C,0C,09,09,1A,
1A,00,00,05,05,91,00,29,00,08,10,91,00,3
9,00,2C,18,A9,00,51,00,06,28,01,00,&0AES
126 DATA 79,00,30,18,19,00,A1,00,06,28,3
1,00,A1,00,1E,18,A9,00,A1,00,06,28,F1,00
,Al,00,08,28,11,01,A1,00,0C,18,00,00,04,
00,40,77,8B,00,00,21,69,00,11,A1,00,CD,4
F,70,EB,21,8A,8B,0E,0F,CD,00,70,C9,&0F14
127 DATA ©1,18,00,FF,00,FF,00,FF,00,FF,0
0,FF,00,FF,00,FF,00,FF,00,FF,00,FF,00,FF
.00 ,FF,0C,03,0C,03,06,09,06,09,20,8C, 04,
04,0C,0C,1A,1A,00,00,00,00,01,00,39,00,1
4,18,51,00,39,00,06,20,21,00,59,00, &0ED9
128 DATA 1E,40,51,00,99,00,06,20,01,00,A
1,00,14,18,01,01,39,00,09,20,09,01,59,00
,05,20,E1,00,79,00,18,18,E1,00,91,00, 06,
38,00,21,00,5D,00,0F,FE,73,21,00,75,00,0
F,82,74,8D,00,5D,00,0F,94,74,8D,00,&0C89
129 DATA 75,00,0F,18,75,00,03,0B,01,41,0
0,00,A3,02,61,00,89,00,21,00,01,A9,00,00
,FD,00,0C,03,0C,03,06,09,06,09,E5,8C,09,
09,02,02,1A,1A,00,00,01,01,01,00,69,00,0
C,20,31,00,41,00,16,70,89,00,69,00,&0931
130 DATA ©06,20,A1,00,39,00,1C,80,11,01,4
9,00,0A,18,21,01,61,00,06,30,11,01,91,00
,0A,18,15,01,3D,00,02,08,00,15,01,3D,00,
FF,ED,8C,11,01,91,00,0F,F7,8C.,00,04,00,6
4,85,8C,04,32,64,91,8C,04,00,01,9D, &0CC6
131 DATA 8C,00,00,21,11,8D,11,18,C4,0E,F
F,CD,00,70,C9,21,11,8D,11,34,C4,0E,FF,CD
,00,70,C9,3A,22,A4,B7,28,07,3A,14,C3,B7,
C0,18,1E,2A,04,A4,11,19,01,B7,ED,52,D8,2
A,06,A4,11,71,00,ED,52,D8,3E,01,32,&1673
132 DATA 22,A4,21,DC,8C,CD,AA,BC,21,F7,8
c,11,14,C3,0E,0QF,CD,00,70,11,E4,C5,0E, OF
,CD,00,70,C9,01,00,02,78,00,00,0F,14,00,
¢C,06,3F,9F,CF,06,03,06,01,08,FF,C7,E3,8
1,81,E3,C7,FF,01,18,2C,34,2C,34,2C,&1613
133 DATA 34,2C,34,2C,34,2C,34,2C,34,2¢,3
4,2C,34,2C,34,2C,34,2C,34,01,20,7E,BD,C3
,C3,c3,¢c3,BD,7E,7E,BD,C3,C3,C3,C3,BD, 7E,
7E,BD,C3,C3,C3,C3,BD,7E,7E,BD,C3,C3,C3,C
3,BD,7E,DF,8D,1C,1C,0B,0B,1A,1A,00, &1BAB

«2691»

«27F1>»

«28DC»

«278F»

«26E4>»

«285D»

«26B9»

«269D>»

«26Fu~

«272F>»

«268E»

«27F9»

«271A»

«26DD»

«26A0»

«27A7>»

«28AC»

134 DATA 00,01,01,01,00,A1,00,0A,18,11,0
0,69,00,06,38,29,00,69,00,1A,20,89,00,69
,90,0C,40,B1,00,69,00,1A,20,19,01,69, 00,
06,38,19,01,A1,00,0A,18,11,00,29,00,06,1
9,11,00,39,00,4C,18,00,69,00,69,00,&084A
135 DATA OF,11,8D,79,00,69,00,0F,11,8D,8
9,00,69,00,0F,11,8D,99,00,69,00,0F,11,8D
.A9,00,69,00,0F,11,8D,B9,00,69,00,0F, 11,
8D,C9,00,69,00,0F,11,8D,D9,00,69,00,0F,1
1,8D,00,03,99,00,99,00,00,A3,04,C7,&0F89
136 DATA C8,E7,8D,04,95,C8,EC,8D,04,63,C
8,F1,8D,04,31,C8,F6,8D,04,C7,C8,FB, 8D, 04
,95,C8,00,8E,04,63,C8,05,8E,04,31,C8,04,
8E,00,0E,0B,01,03,0E,04,0C,0B,11,2A,C4,1
8,23,11,2E,C4,18,1E,11,32,C4,18,19,&1695
137 DATA 11,36,C4,18,14,11,3A,C4,18,0F,1
1,3E,C4,18,0A,11,42,C4,18,05,11,46,C4,18
,00,21,11,8D,0E,0F,CD,00,70,C9,46,8E, 0C,
OC,0A,0A,1A,1A,00,00,00,00,71,00,39,00,0
6,90,B9,00,39,00,06,90,01,00,39,00,&0D21
138 DATA 1C,18,D1,00,39,00,1C,18,00,00,0
3,79,00,39,00,00,A3,00,08,0E,04,0D,01,02
,9F,02,9D,8E,0B,0B,06,06,1A,1A,00,00,18,
18,01,00,39,00,50,18,A1,00,51,00,20,08,3
1,00,59,00,3C,60,01,00,A1,00,30,18,&0882
139 DATA 00,31,00,69,00,FF,FE,73,31,00,8
1,00,FF,70,74,15,01,69,00,FF,94,74,15,01
,81,00,FF,06,75,00,02,69,00,99,00,19,00,
FE,19,01,00,FD, 00, 2F,AF, 8F,FF, 8F,AF,2F,F
F,CD,8E,11,11,07,07,1A,1A,00,00,07,&1406
140 DATA ©7,01,00,39,00,50,18,51,00,99,0
0,0A,28,71,00,R1,00,34,18,00,00,03,59,00
+A5,00,00,A3,00,0A,0F,0A,00,05,0F, 05,00,
74,8F,0C,0C,03,03,1A,1A,00,00,00,00,09,0
9,29,00,06,A0,21,00,81,00,0A,18,21,&0815
141 DATA 00,A9,00,0A,18,31,00,31,00,24,1
8,31,00,49,00,06,38,31,00,C1,00,06,08,59
-00,49,00,06,50,59,00,A9,00,10,18,59, 00,
~0,06,08,71,00,81,00,34,18,81,00,59,0
.8,81,00,99,0¢,06,10,A9,00,49, &0AD1

- . ~ATA 00,06,10,A9,00,A9,00,06,20,C1,0
¢,A9,00,04,18,D1,00,31,00,1A,18,D1,00,49
,00,06,28,D1,00,A9,00,06,20,F9,00,59,00,
06,28 ,F9,00,99,00,06,30,11,01,R9,00,04,1
8,21,01,49,00,06,28,21,01,A9,00,06,&0CB9
143 DATA 20,39,01,59,00,02,18,00,00,00,0
F,7F,0F ,EF,0F,7F,0F,EF,47,90,0C,0C,15,15
+1A,1A,00,00,05,05,11,00,31,00,06,98,29,
00,A1,00,06,18,41,00,31,00,06,90,59,00,5
1,00,08,18,79,00,31,00,06,90,91,00,&0AA7
144 DATA 89,00,08,18,B1,00,31,00,06,90,C
9,00,41,00,08,18,E9,00,31,00,06,90,01,01
(Al,00,06,18,19,01,31,00,06,90,31,01, 39,
00,04,18,59,00,81,00,03,38,35,00,39,00,0
3,38,C9,00,81,00,03,38,01,01,41,00,&0AAA
145 DATA ©3,38,00,35,00,39,00,FF,FE,73,3
5,00,51,00,FF,70,74,59,00,81,00,FF, 94,74
.59,00,99,00,FF,18,75,C9,00,81,00,FF, 94,
74,C9,00,99,00,FF,06,75,01,01,41,00,FF,9
4,74,01,01,59,00,FF,18,75,00,02,39,&157A
146 DATA 00,71,00,39,00,FF,73,00,00,D9,0
%,01,01,01,00,FD,02,81,00,B9,00,31,00,01
,59,00,00,A1,00,FF,D1,00,00,FD, 00,08, 05,
CE,27,08,05,1B,01,9C,90,05,05,09,09,1A,1
A,00,00,00,00,01,00,39,00,04,18,11,&0C38
147 DATA 00,29,00,06,28,61,00,29,00,08,6
8,81,00,71,00,30,20,91,00,41,00,16,30,01
,00,A1,00,50,18,00,99,00,41,00,FF,EA,72,
BS,00,41,00,FF,66,73,00,01,99,00,E1,00,4
1,00,01,91,00,00,FD,00,09,07,05,01,&0E1D
148 DATA OF,09,0B,01,AF,91,06,06,02,02,1
A,1A,00,00,03,03,01,00,71,00,04,20,11,00
,39,00,06,58,29,00,39,00,30,20,29,00,61,
¢0,30,18,31,00,81,00,2E,18,01,00,A1,00,3
A,18,31,00,59,00,06,48,51,00,59,00,&07DE
149 DATA 06,48,71,00,59,00,06,48,91,00,5
9,00,06,48,B1,00,59,00,06,48,D1,00,59,00
,06,48,00,31,00,59,00,FF,D1,91,71,00,59,
¢0,FF,D1,91,B1,00,59,00,FF,D1,91,29,00,6
1,00,FF,B7,91,49,00,61,00,FF,B7,91,&14B1
150 DATA 69,00,61,00,FF,B7,91,89,00,61,0
@,FF,B7,91,A9,00,61,00,FF,B7,91,C9,00,61
,90,FF,B7,91,51,00,79,00,FF,D1,91,91,00,
79,00,FF,D1,91,D1,00,79,00,FF,D1,91,49,0
»,81,00,FF,B7,91,69,00,81,00,FF,B7,&1CF6
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Spiele fiir CPC e
p Charlie Chaplin
City Slicker
ClassicInvaders
Cass. Dish. Clever & Smart
10th Frame 27.80 39.90  Cluedo
20 Chartbusters 36.40 Coinop Classics
20.000 Meilen unter dem Meer 47.30 Colossus Bridge
2112AD 46.40 Colossus Chess 4.0
3D Thai Boxing 26.20 43.30 Colossus Mah Jong
3D Voice Chess 46.00 55.60 Combat School
5. Axis 29.90 46.40 Computer Classics
500 CC Grand Prix 33.60 47.90 Computer Hits 3
720 Degrees 26.20 39.90 Computer Hits 4
ATF. 43.30 Crafton & Xunk
Academy 29.30 Crazy Cars
Acrojet 29.30 47.90 Crystal Castle
Activator 43.30 Cybernoids
Advenced Tactical Fighter 29.90 DanDare
Alien Highway 26.20 46.40 DanDare2
Aliens 29.30 43.30 Dandy
AliensUS 33.60 43.30 Dark Sceptre
Americas Cup Challenge 29.30 43.30 Darkside
AndyCap 33.60 47.90 De Luxe Scrabble
Annals of Rome 38.60 Deathville
Arcade Force Four 59.90 Delcom
Arkanoid 29.90 47.90 Deflector
Arkanoid 2 47.90 Desolator
Armageddon Man 38.60 43.30 Die hlg, Riistung d. Antiriad
Asterixim Morgenland 43.30 Doglight 2187
Auf Wiedersehen Monty 26.20 38.60 Doors of Doom
Avenger 26,20 33.60 Dragons Lair
Axiens 24.70 DragonsLair 1 &2
Backgammon 24.90 36.40 Draughts
Basil — Great Detective 47.90 Driller
Basket Master 29.90 47.90 Druid
Batman 44.80 Druid 2
Battlefield Germany 39.90 56.50 DunDaragh
edlam 33.60 44.80 Dynamite Dan
Beyond the Ice Palace 36.40 49.90 Dynamite Dan 2
Big 4 Compilation 33.60 39.30 Eddy Edwards Sky
Big 4 Compilation Vol. 2 33.60 47.90 Elektra Glide
Big Trouble in Little China 29.30 43.30 Elevator Action
Biggles 29.90 44.80 Elite
Bionic Commandos 36.40 44.80 EnduroRacer
Blade Runner 29.30 Epyx (The Worlds Greatest)
Blood Brothers 36.40 49.90 Escape [rom Sings Castle
Blood Valley 33.60 47.90 Evening Star
Blueberry und das Gespenst 43.30 Every Second Counts
Bob Winner 36.40 49.90 Exolon
Bobsleigh 29.30 47.90 Explorer
Boggit 26.20 Eye
Boulderdash Constr. Set 33.60 Fifth Quadrant
Bounty Bob Strikes Back 27.80 Firelord
Brave Star 27.80 39.90 Firezone
Break Thru 29,30 33.60 Flintstones
Brian Clough Football 47.90 56.50 Football Manager 2
Bridge Players 3 46.00 55.60 Forbidden Planet
Bubble Bobble 33.60 47.90 Four Smash Hits
BuggyBoy 29.30 43.30 Freddy Hardest
California Games 29.30 39.90 Fugger
Camelon 33.60 47.90 Future Knight
Camelot Warrior 43.30 G Gooch Test Cricket
Captain America 27.80 39.90 Galactic Games
Captain Blood 36.40 49.90 Galvan
Catch23 26.20 39.90 Game Over
Chamonix Challenge 29.30 47.90 Games Set and Match
Championship Football 33.60 Gary Linekers Football
Championship Sprint 33.60 47.90 Gauntlet

J\ ATARI
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Cass. Disk.
Cass. Disk.  sorcererLord 3990 56.50
Meltdown 6128 43.30  SoulsofDarkon 29.90
Cass. Disk.  prorcenary 33.60 4640  SpaceHarrier 23.10 38.60
Cass. Disk. Gauntlet18&2 33.60 Mercenary (Neu) 36.40 49.90  Spitfire 40 33.60 45.00
Gauntlet 2 2930 44.80  Metrocross 26.20 38.60  SpyTrilogy 33.60 47.90
33.60 GeeBee Air Rally 3360 4640 Mewilo6128 47.90  SpyVersusSpy 29.30 4330
29.90 4640  GetDexter2 47.90  MiamiVice 26.20 4330  SpyVersusSpy3 26.20 39.90
23,10 38.60 Gladiator 56.50  Micky Mouse 3640 49.90  StainlessSteel 27.80 46.40
29.30 Glider Rider 3710  Mindfighter 49.90 62.00  StairwaytoHell 39.90
29.30 44.80 Golden Path 46,40 Mindshadow 49.50 Star Games 1 47.90
33.60 47.90 Goll 4330  Mission Genocide/Bombscare 2490  StarGames2 33.60
33.60 Gothik 33.60 47.90 MissionOmega 4640  StarWars 33.60 47.90
39.30 47.90 Great Escape 2310 38.60 MontyontheRun 4330  Starglider 47.90 59.90
33.60 45.00 Gryzor 2990 47.90 Murder on the Atlantic §7.20  Starquake 37.10
33.60 47.90 Guild of Thieves 6128 58.80 Mystery of the Nile 19.90 39.90 Steve Davies Compilation 33.60
29.30 39.90  Gunsmoke 29.30 Nebulus 29.90 4640  StraightSix 33.60 47.90
24.90 33.60 Hacker 2 29,30 Nemesis 26.20 43.30  Strange Loop 46.40
47.80 Head over Heels 23.10 3860  NickFaldos Open 29.30 Street Fighter 36.40 49.90
33.60 47.90 Heartland 29.30 4330  NorthStar 33.60 47.90  Street Sports Basketball 36.40 49.90
34.00 4950  Heavyonthe Magick 29.30 Not a Penny more 4790 59.90  Strike Force Harrier 33.60 47.90
33.60 4640  HighFrontier 29.30 4480 NowGames3d 29.30 Stryfe 46.40
27.80 29.90 Hijack 29.30 4330 NowGamesd 33.60 Summer Gold Compendium  33.60
33.60 47.90  Hopping Mad 36.40 4990  Obsidian 29.30 Sunstar 29.90
2990 4480 HowtobeaBastard 29.90 Ontherun 29.30 Super Hang on 33.60 47.90
28.70 4790  Hydrofool 3990 One 29.30 43.30  SuperSprint 33.60 39.90
29.30 43.30  IconJon 26.20 39.80  Outolthis World 3360 4790  Survivor 26.20 39.90
29.90 47.90 Impact 36.40 49.90 OutRun 29.30 44.80 Sweevos World 46.40
3640 4990  Impossaball 26.20 4330  Paperboy 33.60 47.90 Taipan 24,70 39.90
49.90 Impossible Mission 2 29.30 44.80  ParFive Goll 29.90 Tarzan 27.80 39.90
28.30 4330 IndianMission 4790  Passengersonthe Wind 2 33.60 47.90 TenGreat Games2 33.60
26.20 Indiana Jones 33.60 39.90 Peastants Tale 49,90 Terra Cresta 47.90
33.60 47.90 Indoor Sports 33.60 Pegasus Bridge 39.90 56.50 Terror of the Deep 29.30 43.30
27.80 4330  Infiltrator 33.60 Phantom Club 29.90 4790 Tetss 33.60 38.60
24,70 327.10 Infodroid 27.80 43.30 Pink Panther 33.60 44.80 The Pawn 59.90
43.30 Inheritance 33.60 Pirates 6128 55.70 Thrust/Ninja Master 24,90
46.40 International Karate plus 29.30 4330 PowerPlays 33.60 Thrust 2/Parabula 24.90
29.30 43.30 Into the Eagles Nest 3990  Prodigy 29.30 43.30 Thunder Cats 29.90 47.90
29.90 It's aKnock Out 26.20 Pub Games 28.70 Thunderzone/Think 24.90
2490 3640  Jackthe Nipper2 33.60 47.90  Pulsator 26.20 43.30 Timeand Magic 47.90 47.90
47.90 56.50 Jackal 29,90 Questor 27.80 43.30 Tomahawk 33.60 47.90
4330 Jagd aulroter Oktober 4480 58.80 Rampage 33,60 47.90  Top Ten Collection 33.60
29.90 47.90 Jewels of Darkness 4790 59.90 Ramparts 3360 4790 TourdeForce 33.60 47.90
29.90 39.90 Jinxter 59.90 RanaRama 2310 38.60 TournamentoflDeath 33.60 47.90
29.30 43.30 Karate Ace 46.00 49.90 Realm/Spaced Out 24.90 Trailblazer 26.20 38.60
26.20 Karnov 36.40 49.90  RebelStar/Pneu Hamm 2490  TrapDoor2 29.90 45.00
3640 49.90  Kettle 26.20 4330 RedLED 33.60 47.90  TrioHit Pack 47.90
26.20 43.30 Kids Play 39.90 Kevolution 29.30 44.80 Tujad 49,50
26.20 37.10 Killed until Dead 33.60 39.90 Road Runner 47.90 Twoon two Basketball 33.60 47.90
33,60 39.90 Knight Orc 43,30 53.80 Rolling Thunder 29,30 44.80 Ultima Ratio/Gunstar 24.90
29.90 4330  Knightmare 33.60 4790 Rygar 2620 3990  Unitrax 29.90 47.90
29.90 55.70 Konami coin up Hits 26,20 4790  Saboteur 29.30 4950  Venom Strikes Back 39.90 47.90
26.20 4330  Krackout 27.80 38.60 Saboteur2 2310 29.90  Vermeer 58.80
26.20 4790  LazerTag 29.30 44.80  Saracen 2310 34.00  Wayolthe Tiger 44.80
29,90 46.00 Leaderboard Golf 33.60 47.90 Scalextric 33.60 47.90 We are the Champions 33.60 56.50
23.10 38.60 Leaderboard Tournament 19.10 3360 ScoobyDoo - 2310 38.60 Werwolvesof London 36.40 47.90
29.30 493.30  LeeEnfield 33.60 47.90  Scrabble 33.60 47.90 Western Games 29.30 44.80
33.60 47.90 Leviathan 26.20 3550 Scriples 33.60 47.90 Wintergames 33.60 47.00
2990  Lightforce 26.20 39.90  Sentinel 29.30 4330  Wizard Wars 37.30 49.90
26.20 4330  Little Computer People 4790  Shackled 36.40 49.90  Wizball 23.10 3550
39.90 5650  Living Daylights 29.30 43.30  Shadow Skimmer 29.90 Wolfman 33.60
33.60 47.90 Livingstone 4790  Shadowof Mordor 29.90 Wonderboy 33.60 47.80
3360 4790 LucasFilm Compilation 33.60 47.90  ShaolinsRoad 26.20 4330  Working Backwards 46.40
4480  LukyLuke Nitroglycerin 3860 Shogun 29.90 4950  World Class Leaderboard 26.20 47.90
33.60 47.90 Mach3 33.60 46.40  Short Circuit 2310 3860 World Cup Carneval 44,80
29.90 4780 MadBalls 26.20 4330  Sidearms 3360 4790  World Games 33.60 47.90
4330 MagMax 2310 3860  Sidewalk 29.30 4330 Xarg 33.60
26.20 38.60 Magnificent 7 33.60 56,50 SiliconDreams 4790 59.90  Xevious 29,30 43.30
33.60 4790  Marble Madness Six Pack 2 4780 Xor 27.80 43.30
47.90  Constr DeLuxe 43.30 SixPack 3 29.90 4640  YesPrime Minister 47.%0
27.80 39.90 Marsport 44.80 Skate Crazy 36.40 49.90 YogiBear 33.60 47.90
23.10 4790  Mask 33.60 4790  Slaine 3360 4790  Ziggurat 29.90 47.80
38.60 49.90 Mask2 3360 4790  SlapFight 2310 3860 Zoids 46.40
33.60 4790  Matchday?2 29.30 44.80  Solid Gold 4480  Zombie 49.90
29.30 47.90 Meltdown 29,30 Solomons Key 29.30 39.90 Zynaps 24,70 39.90

CPC-ZUBEHOR AMSTRAD

KUNSTLEDER-HAUBEN

CPC 464/664 ......orvereoceovrccirnierieieriniriennionr. 19,80
CPC6128 .............. .... 19.80
Monitor GT 64/65 .... . 27.90
Monitor CTM 640/644 .. .. 29.95
DMP 2000/2160/3000/3160 ..........0o0ovvevoee... 19.80
DMP 4000 ....... . 29.95
L3 D 0 O ... s 24.90
Star NL/ND/NR 10 .. 24.90
StarLC 10 ... . 24.90
SONDERPOSTEN

Drucker DMP 2160

Schoénschreibdrucker mit 160 Z/Sec. nur 398 a"

Disketten
10 Stiick nur 59! -

3" in Hartbox

Kabel CPC/an Fernseher m. Scart

Bildschirmfilter GT 64/65 ........cccovvevvinrienes

Bildschirmfilter CTM 640/644 ....
Druckerkabel 464/664 ..
Druckerkabel 6128 .

Momtorverlangerung CPC 464 27.90
Monitorverlangerung CPC 664/ 6128 .......... 34.90
Musik-/Data-Recorder .. SR—— X i)
Kabel Computer/Recorder s 19.80

So finden Sie unser Ladengeschiift:
A 42 (Emscher-Schnellweg) Abfahrt
Castrop-Rauxel, B 235 Richtung Witten, 2.
Ampel links, dann 2

Ampel rechts, 1
Ampel links. Uber 60 Parhkpléitze stehen
Ihnen direkt am Hause kostenlos zur
Verfiigung.

CPC

CPC 464 und Griinmonitor GT 65 ........... 398.00
CPC 464 u. Farbmonitor CTM 644 .......... 698.00
CPC 6128 und Griinmonitor GT 65 ......... 798.00
CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 ........ 1098.00
Drucker

DMP 3160 incl. Kabel fir PC ................... 598.00
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20.000 Meilen unter dem Meer $59.90

221B Baker Street

3D Helicopter

500 CC Grand Prix
Academy

Ace

Ace 2

Ace of Aces

Aces High

Alter Ego (Male)

Ancient Art of War
Ancient Art of War and Sea
Annals of Rome

Artic Fox

Arkanoid

Arkanoid 2

Armchair Quarterback
Asterix im Morgenland
B-24 Bomber
Backgammon

Balance of Power

Bard's Tale 1

Battle of Antietan

Battle Probe

Bedlam

Beyond Zork

Black Jack

Black Jack Academy
Blueberry und das Gespenst
Bob Morane im Dschungel
Bob Morane in Middle Age
Bob Morane Science Fiction
Bob Winner

Bobo

Borderzone

Boulderdash 1
Boulderdash 2

Breakers

Brian Clough Football
Brimstone

Bruce Lee

Bureaucrazy

California Games
Chamonix Challenge
Championship Cricket
Championship Golf
Charlie Chaplin
Checkmate

Chessmaster 2000

Chrash Garrett

Chuck Yeagers Adv. Fl. Trainer

Classics 1

Classics 2

Colossus Mah Jong
Conflict in Vietnam
Corruption

Crazy Cars

Cross Check

Crusade in Europe

D.T. Olympic Challenge
Dark Castle

De Luxe Scrabble
Defender of the Crown
Diplomacy
Dragonworld

Dream Warrior

Driller

Eddy Edwards Sky
Eden Blues

Elite

Epix (The Worlds Greatest)
F-16 Falcon
Fahrenheit 451

Feud

Wir haben eine grofle

Auswahl an PC-Zubehor.
Fragen Sie bitte nach.

s GROSST Amstrad
PPC 512 ab 1698.00
Plundered Hearts 76.60 PCW 9512 1698.00
Poker 33.60 PC 1640 !
Five a Side Soccer 33.60 Police Quest 59.90 o abi1648,00
Flight S. Disc 1 Texas 46.40  Portal 7660 Schneider
Flight S. Disc 2 Arizona 46.40 President is missing 74.30
Flight S. Disc 3 California 46.40 Pro Golf 33.60 EuroPC ab 1298.00
Flight 8. Disc 4 Washington 46.40 Project Stealth Fighter 99.70 Tower AT ab 2498.00
Flight S. Disc 5 Utah 46.40 Prowler 29.30 EuroPC 5%" LW 398.00
Flight S. Disc 6 Kansas 46.40 PSI-5 Trading 59.90 E PC 3" LW 39 g
Flight S. Disc 7 Florida 46.40  Psion Chess 69.90 Euro 2 8.00
76.60  Flight S. Disc 11 Michigan 46.40  Pub Poole 33.60 [EuroPC 20 MB Festplatte P.a.A.
58,80 Flight S. Disc Japan 46.40 Quadralian 77.40 Telefax 2798.00
74.30 Flight S. Disc San Francisco 46.40 Questron 2 74.30 3
§9.98  Flight S. Western European Sc. 46.40  Rings of Zilfin 76.60 Telefonische Bestellung:
59.90 Flight Simulator 123.90 Roadblaster 33.60
54,10 Flight Simulator 3 139.90 Roadwar 2000 76.60
59.90 Football Manager 2 58.80 Rock'n Wrestle 58.80
77.40 Forth Protocol 59.90 Rockford 59.90
76.60 Frank Brunos Boxing 58.80 Romantic Encounter 77.40 (Tag und Nacht)
77.40 Fugger 57.20 Saboteur 2 43.30
77.40 Gamma Games 47.90 Sapiens 74.30
59.90 Gamma Games 2 4480  Scruples s3a0 Software
74.30 Gato 79.90 Shanghai 63.50 Lapli
plink 298.00
Zn G B oobd B Nowomcommaeca  dase
33.60 Gnome Ranger 43.30 Sidewalk 59.90 Norton Advanced Utilities 278.00
59.90 Gryzor 58.80  Silicon Dreams 63.50 PC Tools Deluxe 148.00
74.30 Guild of Thieves 74.40 Skyrunner 58.80 Multiscreen 1640
33.60 Hacker 2 58.80 Soko Ban 58.80 CGA-Emulation 89.00
79.90 Hanse 77.40 Solitaire 58.80 Pc z b h L
74.30 Hardball 66.60 Solo Flight 59.90 -
89.90 Hell Cat Ace 56.50 Solomons Key 55.70 - udenor
49.90 Hot Shot 63.50 Sommer Olympiade 88 83.10 Diskettenlaufwerk 34",
;ggg impaCt'bl e 2 gggg gpaCe Sce - ;328 720 KB mit 5% " Einbaurahmen
. mpossible Mission ! pace Ques g i
76.60 Indian Mission 57.20  Space Quest 2 59.90 gchhéuFr, ei? }53,;/ ey 2T500
89.90 Indoor Sports 74.30  Spitfire Ace 49.90 - Pratigizum
59.90 Iufillrator 76.80  Star Rank Boxing 77.40  Einstecken (Filecard) 698.00
58.80 Isnogud 76.60  Starflight . 74.30 Joystickkarte XT/AT fiir
59.90 Jagd auf Roter Oktober 74.30 Starglider 59.90 2 Analogjoysticks 69.00
58.80 Jet 139.40 Starquake 67.00 Analogjoystick Quickshot 39.80
83.40 Jewels of Darkness 59.90 Stellar Crusade 97.60 Mouse Pad 19.80
58.80 Jinxter 76.60 Storm 29.30 '
76.60 Kampfgruppe §9.90 Street Gang 49.90 =
29.90 Kings Quest 3er Pack 76.60  Street Sports Basketball ss00 Disketten
29.90 Knight Orc 59.90 Strike 29.30 - o
76.60 Know — PC 47.90  Strike Force Harrier 76.60 fgl}sn‘?“i{e’ 5t/ R 2]% oD
76.60 Kobayashi Naru 29.90  Strip Poker 2 67.00 Gl 2 (10983 1 S VR 1Sk b
76.60 L’'Affaire 76.60  Sub Battle Simulator 69.90 noname 5%2" 2D 10 Stck. 9.95
59.90 L.A. Crackdown 74.30  Super Sunday 47.90  BitStar 5% " HD 10 Stck. 39.80
99.10 Leisure Suit Larry 59.90 Superstar Icehockey 69.90 no name 3% " 720K 10 Stck. 29.80
69.90 Lord of the Rings 59.90 Tag Team Wrestling 55.70 boeder 32" 1,44 MB 10 Stck. 89.00
76,60 Luky Luke Nitroglycerin 57.20 Tau Ceti 59.90 !
49.90 Lunar Explorer 89.90 Test Drive 89.90
76.60 Macadam Bumper 59.90 Tetris sez0  Kunstlederhauben
77.40 Mach 3 76.60 The Pawn 74.30
27.80 Maniac Mansion 83.40 Thexdor sa.go [C 1612/1640 Tastatur 19.80
79.90  Marble Madness 74.30  Time and Magic 67.00  Schneider PC 2640 Tastatur ~ 19.80
83.40 Mech Brigade 89.90 Tomahawk 76.60 no name MF Tastatur 19.80
79.90 Metropolis 59.90 Tracer Sanction $9.90 PC 1512/1640
9.90 Mewilo 66.60 Tracker 58.80 eintlg.komplett 49.80
59.90 Might and Magic 89.90 Trantor 67.00 PC 1%12/161310 zweitlg. Set 59.80
59.90 Mind Dance 33.60 Travel Game 76.60 Schneider PC 2640 : i
76.60 Mind Wheel 76.60  Trinity 105.40 CaLelcon
77.40 Mindfighter 83.40 Two on Two Basketball 76.60  zweitlg. Set 59.80
59.90 Mindshadow 59.90 Ultima 1 76.60 DMP 2000/2160/3000/3160 19.80
gggg Misslijlf} Attack ;Zgg gitima 2 ;ggg Star NL/ND/NR 10 24.90
B oebius b tima - 10 24.
83.10 Montezumas Revenge 46.40 Ultima 5 88.30 SLarle e
76.60 Night Raider 63.50 Universal Military Simulator 76.60
76.60 Nine Princess in Amber 59.90 Vectoball 47.90 Dmcker
74.:0 Nord & Bert 76.60 Vegas Casino 33.60 L.Q 3500 nur 798.00
76.60 Ogre 76.60 Vermeer 77.40 0 nur 798.00
$9.90 Ooze 77.40 Wheel of Fortune 33.60 BINPCIR
55.70  Orbiter 89.90 Where in the World 8s.s0 CAD
59.90 Passengers on the Wind 76.60 Wilderness 89.90
74.30 Passengers on the Wind 2 59.90 Wizard Wars 83.40 Power CAD
74.30 Paul Whitehead Teaches Chess 147.20 Wizball 58.80 CAD Zeichenprogramm und
76.60 PC Classics 59.90 Wizzard Crown 76.60 Grafiktablett 998.00
59.90 PC Gold Hits 55.70 World Class Leaderboard 66.60 Ak t -kk l
95.80 PC-Spielebox 47.90 World Games 69.90 1 er
598.90 PHM Pegasus 74.30 World Series Baseball 49.90 us o—-pP
29.90 Pirates 69.90 Zork 3 89.90 Dataphon S 21d-2 nur 198.00
Ladengeschiftszeiten: |_-—- [ A e i e T e 1 o
Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr | O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog BESTELLSCHEIN
) 15.00 — 18.30 Uhr (2,— DM in Briefmarken liegen bei) Anz | Arukel

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. N1. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-

sandkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10, — DM Versand-
kosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschift und lassen Sie sich durch
unser geschultes Fachpersonal beraten. Wir haben laufend
giinstige Angebote und stark reduzierte Vorfiihrgerite.

ER SCHNEIDER
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O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:
1 O Incl. kostenlosem Katalog

Vorname, Name

Strafe, Hausnummer

PLZ, Ort

Irrtumer und

[T SRV

Matum TTntarcrhrift

Prais



PROGRAMM

«28BC»

«28Cl>»

«29E4»

«28E2»

«2908»

«28F0»

«2963»

«2683»

«27A5»

«2753>»

«26EE»

«26EE»

«2706»

«2850»

«27TF>»

«2704>»

«2922»

151 DATA 91,89,00,81,00,FF,B7,91,A9,00,8
1,00,FF,B7,91,C9,00,81,00,FF,B7,91,31,00
,99,00,FF,D1,91,71,00,99,00,FF,D1,91,B1,
00,99,00,FF,D1,91,49,00,A1,00,FF,B7,91,6
9,00,A1,00,FF,B7,91,89,00,A1,00,FF, &1DD0
152 DATA B7,91,A9,00,A1,00,FF,B7,91,C9,0
0,Al1,00,FF,B7,91,00,04,00,01,EB,91,00,09
,06,06,09,06,09,06,06,01,18,E7,C3,91,28,
14,89,C3,E7,E7,C3,89,14,28,91,C3,E7,E7,C
3,91,28,14,89,C3,E7,03,08,FF,FF,FF,&1B63
153 DATA 81,81,81,F7,F7,F7,81,81,81,DD,D
p,DD,81,81,81,EF,EF,EF,FF,FF,FF,2A,26,A4
,23,22,26,A4,11,B0,04,B7,ED,52,20,03,22,
26 ,A4,DD,21,1F,92,ED,5B,26,A4,DD,6E,00,D
D,66,01,E5,B7,ED,52,CC,E1,92,E1,7C, &2263
154 DATA AS5,FE,FF,C8,11,06,00,DD,19,18,E
2,32,00,52,C6,B7,91,64,00,1A,C5,B7,91,65
,00,52,C6,B7,91,66,00,C4,C4,D1,91,C8,00,
D2,C3,B7,91,C9,00,94,C3,D1,91,2C,01,E2,C
3,B7,91,5E,01,E2,C3,B7,91,90,01,D4,&1F95
155 DATA Cc4,D1,91,91,01,D2,C3,B7,91,F4,0
1,FC,C5,D1,91,58,02,2A,C5,B7,91,59,02,DC
,C4,D1,91,BC,02,DC,C4,D1,91,84,03,9C,C3,
D1,91,82,00,84,C3,D1,91,C8,00,0C,C6,D1,9
1,2C,01,C4,C4,D1,91,58,02,6A,C6,B7,&2222
156 DATA 91,20,03,6A,C6,B7,91,BC,02,72,C
6,B7,91,84,03,72,C6,B7,91,4C,04,9C,C3,D1
,91,BC,02,FC,C5,D1,91,20,03,84,C3,D1,91,
C8,00,1A,C5,B7,91,BC,02,2A,C5,B7,91,F4,0
1,0C,C6,D1,91,20,03,94,C3,D1,91,F4, &200C
157 DATA 01,D4,C4,D1,91,E8,03,32,C5,B7,9
1,7E,04,32,C5,B7,91,FF,FF,21,FC,92,DD,ES
.CD,AA,BC,DD,E1,DD,5E,02,DD,56,03,DD, 6E,
94,DD,66,05,0E,FF,C3,00,70,84,00,02,64,0
0,00,05,0A,00,C5,93,06,06,04,04,1A,&1COF
158 DATA 1A,00,00,00,00,41,00,39,00,30,8
0,59,00,31,00,12,08,A1,00,B9,00,12,08, 39
,00,79,00,02,38,01,01,44,00,02,38,C1,00,
29,00,08,10,61,00,B9,00,08,10,11,00,51,0
9,0C,18,01,01,89,00,0C,18,11,00,69, &08AB
159 DATA 00,06,60,19,01,29,00,06,60,00,5
9,00,31,00,0F,EA,72,79,00,31,00,0F,66,73
(Al,00,B5,00,0F,74,73,C1,00,B5,00,0F,F0,
73,39,00,79,00,0F,FE,73,39,00,91,00,0F,8
2,74 ,FD,00,41,00,0F,94,74,FD,00,59,&1176
160 DATA 00,0F,06,75,00,03,99,00,71,00,0
9,A3,01,61,00,91,00,31,00,01,81,00,00,FD
,01,C1,00,E1,00,59,00,FF,Bl1,00,00,FD,02,
49,00,61,00,91,00,FF,01,01,00,FD,02,89,0
0,A9,00,41,00,01,B1,00,00,FD,00,0F, &0FF4
161 DATA OA,0C,0A,0C,0A,0D,0F,43,94,02,0
2,06,06,1A,1A,00,00,01,01,01,00,79,00,04
,18,11,00,29,00,06,68,19,01,29,00, 06,20,
31,00,31,00,3A,18,31,00,49,00,06,78,49,0
0,A9,00,1C,18,A1,00,71,00,06,38,71,&07A9
162 DATA 00,71,00,0C,18,51,00,89,00,12,1
8,51,00,51,00,06,38,69,00,51,00,2A,18,F9
,00,69,00,06,58,C1,00,A9,00,14,18,C1,00,
Cl1,00,08,08,19,01,91,00,0A,18,19,01,A9,0
0,06,20,00,00,03,7D,00,81,00,00,A3,&0BB7
163 DATA 00,04,0F,04,05,05,04,0F,04,F2,9
4,0D,0D,07,07,1A,1A,00,00,0A,0A,11,00,69
.00,06,60,29,00,69,00,02,20,31,00,51,00,
28,50,D1,00,69,00,0E,38,09,01,69,00,0A,2
0,19,01,39,00,06,30,E1,00,39,00,0E,&088A
164 DATA 18,E1,00,29,00,06,10,00,39,00,5
1,00,FF,EA,72,59,00,51,00,FF,66,73,81,00
,51,00,FF,EA,72,A1,00,51,00,FF,66,73,5D,
0¢,95,00,FF,74,73,7D,00,95,00,FF,F9,73,A
5,00,95,00,FF,74,73,C5,00,95,00,FF, &185B
165 DATA F0,73,00,01,39,00,61,00,29,00,0
1,99,00,00,FD,01,73,00,89,00,29,00,FF, 99
,00,00,FD,01,91,00,B9,00,29,00,01,99,00,
¢0,FD,01,C1,00,E1,00,29,00,FF,99,00,00,F
D,00,0F,0C,01,06,06,00,0B,02,5C,95,&100B
166 DATA 11,11,07,07,1A,1A,00,00,06,06,0
1,00,91,00,08,18,21,00,89,00,08,28,59,00
,29,00,06,A0,71,00,99,00,1E,30,E9,00,29,
00,06,A0,19,01,29,00,06,A0,00,71,00,99,0
0,0F,EA,72,91,00,99,00,0F,58,73,71,&0C07
167 DATA 00,A9,00,0F,64,95,B1,00,A9,00,0
F,64,95,00,03,29,00,95,00,00,A3,01,79,00
,A9,00,99,00,FF,C1,00,00,FD,00,0F, 08,04,
0E,00,0F,05,00,01,18,FF,AA,D5,93,C5,AA,D
5,FF,FF,AA,D5,93,C5,AA,D5,FF,FF,AA, &189D

«2736»

«27EB»

«27B7»

«2794»

«27D3»

«26E4>»

«29B0>»

«26BF»

«26F3»

«26DF»

«2721>»

«26D5»

«26A8>»

«2687»

«2777»

«26B6»

«26A2»

168 DATA D5,93,C5,AA,D5,FF,F4,95,06,06,0
3,03,1A,1A,00,00,04,04,01,00,91,00,14,14
,11,00,99,00,06,30,39,00,A1,00,42,18,01,
00,4D,00,0A,14,11,00,39,00,1C,18,81,00,3
9,00,0E,50,B9,00,71,00,06,20,C1,00,&0D63
169 DATA 79,00,06,20,D9,00,81,00,1A,18,0
©,AD,00,39,00,FF,94,74,AD,00,51,00,FF,18
,75,C5,00,79,00,FF,64,95,00,02,39,00,69,
00,81,00,01,C1,00,00,FD,04,63,64,E9,95,0
0,21,64,95,11,E1,C4,0E,FF,C3,00,70,&1515
170 DATA EF,AF,EF,0F,7F,5F,7F,0F,75,96,0
A,0A,04,04,1A,1A,00,00,0A,0A,11,00,29,00
,06,30,29,00,41,00,0C,18,31,00,61,00,1A,
38,59,00,41,00,06,88,71,00,A1,00,18,18,B
9,00,41,00,06,60,D1,00,41,00,1C,18,&0C69
171 DATA E9,00,71,00,16,18,E9,00,89,00,0
6,40,19,01,A1,00,06,28,31,01,A1,00,04,18
,00,31,00,61,00,FF,FE,73,8D,00,61,00,FF,
94,74,31,00,79,00,FF,70,74,8D,00,79,00,F
F,06,75,00,02,61,00,91,00,39,00,FF,&1248
172 DATA 91,00,00,FD,00,5F,DF,1F,FF,QF,F
F,1F,2F,5C,95,11,11,07,07,1A,1A,00,00,06
,06,59,00,29,00,2A,30,19,01,29,00,06,78,
11,01,A1,00,0A,20,00,91,00,31,00,0F,64,9
5,01,00,31,00,0F,64,95,91,00,4D,00,&0DD3
173 DATA OF,74,73,B1,00,4D,00,0F,E2,73,0
©,03,1D,01,A9,00,00,A3,01,99,00,D1,00,29
,00,01,59,00,00,FD,00,08,97,02,02,04,04,
1A,1A,00,00,00,00,01,00,41,00,50,18,01,0
0,71,00,50,18,01,00,A1,00,50,18,09,&0B26
174 DATA 00,B9,00,06,10,29,00,BD,00,06,0
8,00,29,00,BD,00,F0,10,97,00,03,09,01,45
,00,00,A3,00,AE,AE,AE, 00,5D,5D,5D,00,03,
08 ,FF,FF,FF,EF,12,51,EF,78,DB,AB, 3D,DB, 8
3,78,DB,C7,12,5B,EF,FF,FF,FF,FF,FF,&19A9
175 DATA 6A,97,02,02,04,04,1A,1A,00,00,0
0,00,01,00,41,00,2C,18,01,00,A1,00,2C,18
,01,00,71,00,20,18,81,00,69,00,08,28,B1,
00,41,00,06,78,C9,00,71,00,1A,18,19,01,2
9,00,06,48,00,00,03,89,00,75,00,00,&08DF
176 DATA A3,00,0A,0A,Q0F,0A,0QA,QOF,0F,0A,7
4,8F,0C,0C,03,03,1A,1A,00,00,00,00,09, 00
,29,00,06,48,09,00,81,00,06,40,31,00, 29,
90,06,08,31,00,71,00,06,10,31,00,C1,00,0
6,08,59,00,29,00,06,08,59,00,71,00,&0721
177 DATA 06,58,81,00,99,00,06,30,A9,00,2
9,00,06,08,A9,00,C1,00,06,08,D1,00,29,00
,06,A0,F9,00,29,00,06,20,F9,00,71,00,06,
10,F9,00,C1,00,06,08,21,01,29,00,06,20,2
1,01,A9,00,06,20,31,00,31,00,24,18,&0C36
178 DATA 09,00,59,00,10,18,59,00,59,00,3
A,18,09,00,81,00,10,18,81,00,81,00,14,18
,F9,00,81,00,12,18,09,00,A9,00,10,18,A9,
00,A9,00,10,18,F9,00,A9,00,0A,18,00,00,0
0,74,8F,0C,0C,03,03,1A,1A,00,00,00,&0A7F
179 DATA 00,09,00,49,00,06,60,31,00,29,0
0,06,08,31,00,59,00,06,40,59,00,29,00, 06
.70,81,00,29,00,06,70,A9,00,29,00,06,20,
A9,00,59,00,06,40,D1,00,29,00,06,08,D1,0
9,59,00,06,28,F9,00,29,00,06,20,F9, &0AE9
180 DATA,6 00,71,00,06,10,21,01,29,00,06,2
9,09,00,31,00,10,18,D01,00,31,00,10,18,49
,00,59,00,04,18,C1,00,59,00,04,18,F9,00,
59,00,12,18,31,00,81,00,10,18,99,00,81,0
0,04,18,D1,00,81,00,1C,18,09,00,A9,&0A3C
181 DATA 00,4E,18,00,00,00,74,8F,0C,0C,0
3,03,1A,1A,00,00,00,00,09,00,31,00,10,18
,909,00,49,00,06,10,01,00,59,00,08,18,59,
00,31,00,32,18,59,00,49,00,06,10,31,00,5
9,00,10,18,A9,00,49,00,06,10,21,01,&0667
182 DATA 31,00,06,98,F9,00,59,00,0A,18,F
9,00,71,00,06,10,D1,00,59,00,06,28,99,00
,59,00,0A,18,A9,00,81,00,1A,18,F9,00,A9,
00,0A,18,F9,00,C1,00,06,08,D1,00,A9,00,0
6,20,A9,00,99,00,06,28,81,00,A9,00,&0F51
183 DATA 0A,18,81,00,C1,00,06,08,81,00,5
9,00,06,28,59,00,81,00,10,18,59,00,99,00
,96,30,31,00,81,00,06,48,01,00,81,00,08,
18,09,900,99,00,06,30,00,00,00,74,8F,0C,0
C,03,03,1A,1A,00,00,00,00,09,00,29,&08A5
184 DATA 00,06,20,01,00,59,00,08,18,31,0
0,29,00,06,58,01,00,81,00,12,18,09,00,C1
,00,06,08,31,00,C1,00,06,08,09,00,A9,00,
14,18,59,00,29,00,06,A0,81,00,29,00,06,A
0,99,00,31,00,0A,18,A9,00,49,00,06,&0916
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PROGRAMM

«273C»

«268B»

«26Bl»

«284B»

«2705»

«2832»

«2920>»

«273D»

«28D3»

«2914»

«29DF»

«2A10»

«29B7»

«2721»

«2773»

«2872»

«295E»

185 DATA 50,C1,00,81,00,0A,18,D1,00,29,0
0,06,58,F9,00,29,00,06,08,21,01,29,00,06
,08,F9,00,31,00,10,18,A9,00,C1,00,06,08,
D1,00,C1,.00,06,08,A9,00,A9,00,10,18,E9,0
©,59,00,14,18,21,01,71,00,06,58,F9,&0DD1
186 DATA 00,81,00,06,48,00,00,00,74,8F,0
C,0C,03,03,1A,1A,00,00,00,00,09,00,29,00
,06,30,01,00,59,00,08,18,31,00,29,00,06,
30,31,00,59,00,1A,18,59,00,29,00,06,20,8
1,00,29,00,06,20,A9,00,29,00,06,80,&0722
187 DATA D1,00,29,00,06,48,C1,00,59,00,0
4,18,01,00,81,00,12,18,31,00,99,00,06,10
,31,00,A9,00,10,18,59,00,99,00,06,10,59,
00,81,00,10,18,81,00,99,00,06,10,01,00,A
9,00,08,18,81,00,A9,00,24,18,D1,00, &0B47
188 DATA 99,00,06,10,D1,00,81,00,10,18,F
9,00,29,00,06,58,21,01,29,00,06,98,39,01
,A9,00,02,18,00,39,01,A9,00,FF,76,9A,00,
00,01,18,94,DE,7C,3F,66,A4,0C,32,94,DE, 7
C,3F,66,A4,0C,32,94,DE,7C,3F,66,A4,&12BB
189 DATA 0C,32,0F,9B,06,06,14,14,1A,1A,0
0,00,0A,0A,01,00,59,00,10,18,41,00,39,00
,16,58,99,00,59,00,14,18,D1,00,39,00,06,
20,E9,00,39,00,0A,18,11,01,29,00,08,28,1
9,01,51,00,06,78,01,00,A1,00,46,18,&08B4
190 DATA 00,49,00,39,00,FF,EA,72,69,00,3
9,00,FF,66,73,49,00,85,00,FF,74,73,69,00
,85,00,FF,E2,73,39,00,59,00,FF,17,9B,99,
00,59,00,FF,17,98,00,01,49,00,89,00,39,0
0,01,89,00,00,FD,04,00,64,31,9B,04,&13FE
191 DATA 32,64,36,9B,00,0E,0E,01,0E,0E,0
E,01,0E,01,18,AA,55,82,59,9A,41,AA,55,FF
,81,BD,A5,A5,BD,81,FF,AA,55,82,59,9A,41,
AA,55,11,7E,C3,18,03,11,96,C3,21,17,9B,0
E,FF,C3,00,70,05,9C,14,14,07,07,1A,&15DD
192 DATA 1A,00,00,00,00,01,00,A1,00,50,1
8,01,00,81,00,1E,18,61,00,39,00,06,48,79
,00,39,00,26,18,F9,00,51,00,06,08,F9,00,
59,00,12,18,81,00,31,00,08,28,00,81,00,3
1,00,FF,7A,9C,81,00,53,00,FF,7A,9C,&0D1A
193 DATA 61,00,79,00,FF,D1,91,61,00,51,0
0,FF,D1,91,79,00,39,00,FF,B7,91,A1,00, 39
,00,FF,B7,91,C9,00,39,00,FF,B7,91,F1,00,
39,00,FF,B7,91,F9,00,51,00,FF,D1,91,81,0
0,37,00,FF,66,9C,81,00,51,00,FF,66,&1BBD
194 DATA 9C,00,02,39,00,51,00,79,00,FF,A
1,00,00,FD,04,1D,1E,11,9C,04,13,1E,2A,9C
,04,09,1E,43,9C,04,D1,D2,94,9C,04,B3,D2,
99,9C,04,95,D2,9E,9C,04,77,D2,A3,9C, 04,5
9,D2,A8,9C,04,3B,D2,AD,9C,04,1D,D2,&17B5
195 DATA B2,9C,00,5D,2A,5D,0F,5D,2A,5D,0
F,5F,AF,FF,AF,11,00,F2,CD,1A,9C,11,40,C3
,21,66,9C,0E,FF,CD,00,70,21,5C,9C,0E,FF,
c3,00,70,11,00,F2,CD,33,9C,11,40,C3,21,5
Cc,9C,0E,FF,CD,90,70,21,70,9C,0E,FF, &19A0
196 DATA C3,00,70,11,00,F2,CD,4C,9C,11,4
¢,c3,21,70,9C,0E,FF,CD,00,70,21,66,9C,0E
,FF,C3,00,70,04,02,F3,CF,3C,F3,F3,CF, 3C,
F3,04,02,3C,F3,CF,3C,3C,F3,CF,3C,04,02,C
F,3C,F3,CF,CF,3C,F3,CF,04,06,AA AA,&1D39
197 DATA AA,AA,FF,FF,FF,FF,AA,AA AR AA,D
5,55,55,55,FF,FF,FF,FF,55,55,55,55,11,5E
,C3,18,1C,11,6C,C2,18,1F,11,62,C2,18,1A,
11,58,Cc2,18,15,11,4E,C2,18,10,11,38,C3,1
8,03,11,c8,Cc4,21,D1,91,0E,0QF,C3,00,&1AA7
198 DATA 70,21,B7,91,0E,FF,C3,00,70,13,9
D,10,10,04,04,1A,1A,00,00,14,14,01,00, 39
,00,12,18,49,00,39,00,06,48,61,00,69,00,
32,18,11,01,81,00,06,40,A9,00,A9,00,20,1
8,91,00,39,00,06,88,A9,00,39,00,26,&0C58
199 DATA 18,00,91,00,61,00,F0,D1,91,91,0
0,81,00,F0,D1,91,00,03,19,01,B1,00,00,A3
,00,07,05,01,0F,0C,02,07,0A,AB, 9D, 0C,0C,
99,09,1A,1A,00,00,06,06,01,00,39,00,34,1
8,79,00,51,00,14,50,C9,00,89,00,1A,&0D3E
200 DATA 18,D1,00,39,00,1C,20,61,00,A9,0
®,20,08,CcD,00,7D,00,02,08,00,C9,00,89,00
+F0,B7,91,29,01,89,00,F0,17,9B,C9, 00,39,
0®,FF,76,9A,CD,00,7D,00,F0,ED,8C,00,04,0
¢,01,6F,9D,00,21,A8,D6,7E,B7,C0,2A,&1556
201 DATA 04,A4,11,19,01,B7,ED,52,D8,2A,0
6,A4,11,89,00,ED,52,D8,21,DC,8C,CD,AA,BC
,21,76,9A,11,62,C2,0E,FF,CD,00,70,21,16,
éD,CD,75,BB,21,B3,9D,CD,BE,72,21,06,30,C
3,3E,BC,04,07,0C,06,0A,03,01,0F,42,&17D1

«2724»

«26D1>»

«2707»

«2859»

«29CB>»

«2TA6>»

«2824»

«2877»

«1ACd»

«0263»
«0ODB»
«0348»
«QTDF>»
«0562»
«02CC»
«0812>»
«DT7CA»
«06E2»
«Q5A9»
«07AB»
«051F»
«Q2CO»
«05B8»
«OBFC»
«QSAE»
«0809»
<02A3»
«02B4>»
«Q44E»
«06CF»

«Q6E5»

«)8EC»
«0188»

202 DATA 4C,49,4E,4B,2D,43,61,76,65,20,7
2,65,61,64,79,00,10,9E,14,14,00,08,1A,1A
,00,00,00,00,01,00,39,00,14,20,31,00,59,
00,08,38,31,00,91,00,20,20,B1,00,79,00,0
6,38,99,00,59,00,0C,20,79,00,51,00,&0BAB
203 DATA 08,28,79,00,39,00,24,18,E9,00,5
1,00,12,18,11,01,69,00,08,60,00,00,03,B9
,00,59,00,00,A3,00,05,0A,05,00,0A,05,0A,
00,74,8F,1C,1C,02,02,1A,1A,00,00,01,01,2
1,00,39,00,40,20,21,00,59,00,14,10,&0817
204 DATA D1,00,59,00,14,10,21,00,69,00,4
9,18,21,00,81,00,14,30,D1,00,81,00,14,30
,01,00,A9,00,14,18,F1,00,B1,00,0C,10,91,
00,61,00,08,20,75,00,5D,00,02,08,59,00,B
9,00,24,08,00,89,00,39,00,FF,11,8D, &0CD3
205 DATA B1,00,39,00,FF,11,8D,91,00,61,0
®,F0,7A,9C,91,00,83,00,F0,7A,9C,75,00,5D
,00,F0 ,ED,8C,79,00,69,00,F0,B7,91,C1,00,
69,00,F0,B7,91,00,04,00,01,9F,9E,00,21,4
6,D7,7E,B7,20,22,2A,04 ,A4,11,69,00,&1793
206 DATA ED,52,D8,2A,06,A4,ED,52,D8,21,D
c,8C,CD,AAR,BC,21,18,06C,CD,75,BB,21,D8,9E
,CD,BE,72,C9,2A,04,A4,11,99,00,B7,ED, 52,
D8,3E,01,32,28,A4,C9,4E,6F,20,6D,6F,72,6
5,20,67,72,61,76,69,74,79,20,21,3F,&1BE3
207 DATA 00,2D,9F,0A,0A,08,08,1A,1A,00,0
0,00,00,89,00,51,00,0C,50,B9,00,69,00,12
,20,01,01,29,00,08,60,00,89,00,51,00,FF,
p1,91,A1,00,51,00,F0,D1,91,89,00,99,00,F
¢,D1,91,A1,00,99,00,FF,D1,91,00,04,&11D3
208 DATA 00,01,35,9F,00,02,06,0C,05,0A,0
4,0F,05,21,71,00,ED,5B,06,A4,B7,ED,52,D8
,3A,28,R4,FE,02,C8,21,00,00,22,0E,A4, 3E,
02,32,28,A4,21,71,00,22,0A,A4,C9,2D,9F, 0
0,00,05,05,1A,1A,00,00,00,00,21,00,&0EB9
209 DATA 39,00,18,10,01,01,89,00,08,40,C
1,00,39,00,18,10,21,00,49,00,40,40,21,00
,91,00,36,08,00,00,00,20,20,8C, 8F, 8F, 8C,
00,20,8F,89,8F, 8F,8F,8F,00,8A,85,8F,8F,8
F,8F,8F,85,00,8F, 87, 8F,8F,8F, 8F, 8F, &125D
210 DATA 8F,00,8F,8A,8F,8F,8F,8F,8F,8F,0
0,8A,85,8F, 8F,8F, 8F,8F,85,00,20, 8F, 86, 8F
,8F,8F,8F,00,20,20,83,8F,8F,83,00,8F,00,
00,&0FC5

211 DATA EOF

212 :

213 MEMORY &84FF

214 z=100:0=1:a=&8500

215 PRINT"Zeile:"z;

216 READ b$

217 IF b$ ="EOF" GOTO 229
218 IF MID$(b$,1,1)="&" GOTO 224
219 b=VAL("&"+b$)

220 POKE a,b:PRINT".";

221 s=s+ PEEK(a)

222 a=a+l

223 GOTO 216

224 cs=VAL(DbS)

225 1IF s=c¢s THEN v=6 ELSE v=174

226 PRINT CHRS$(1)CHRS(v)

227 s=0:z=z+o

228 GOTO 215

229 PRINT b$

230 '-—- Patch

231 POKE &9708,14:POKE &9709,14:POKE &97
OA,14

232 POKE &970C,7 :POKE &970D,7 :POKE &97
oE,7

233 SAVE"GRAVITY2.bin",b,&8500,&1ACA

234 END
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TIPS + TRICKS

NLQ-401-Tips

Papermaker (1/88) und NLQ 401

Mit diesen Anderungen funktioniert es:

3900 PRINT4#8, CHRS (27) + ”1”; 7 Punkte Zeilen-
vorschub
3920 grafik1l$ = CHRS$ (27) + ”K” + CHRS (120) +
CHRS (0) 120 Punkte
3930 grafik2$ = CHRS (27) + ”K”
In den Zeilen 4750 und 4760 muB es versuch = 200
heif3en.

Hardcopy-Programm (6/87)
und NLQ 401

Mit einfachen Mitteln ist keine Anpassung moglich.
Ich empfehle meine Hardcopy-Routinen HIDUMP
(4/86) und GIGADUMP (3/87). Sie verfiigen zwar
nicht {iber eine Bildschirmsimulation, liefern dafiir
aber z.B. das richtige Seitenverhiiltnis.

Super-Druck (1/88) und NLQ 401

Da der NLQ 401 eventuell noch mit dem Ausdruck
von Daten beschiftigt ist, wenn bereits die nichsten
ISDRUCK-Befehle folgen, kann es vorkommen, daf
diese ohne die gewiinschte Wirkung abgebrochen und
nur noch Leerzeilen ausgegeben werden. Ursache ist
die Sicherheitsabfrage, ob iiberhaupt ein Drucker
angeschlossen und ready ist. Abhilfe ist moglich,
indem man POKE &A2CC, &C9 nach dem ersten
ISDRUCK einfiigt.

2Zuséidtzlicher Zeilenvorschub
beim Drucken

Dieses Problem fillt hiufig erst dann auf, wenn eine
Hardcopy ausgedruckt werden soll. Der groflere Zei-
lenabstand ist bei Texten ndmlich eher erwiinscht, und
bei Textverarbeitungsprogrammen 14t sich ein geeig-
neter Abstand einstellen.

Hier nun die Losung. Anschlufl 14 des Drucker-
Ports am CPC muf3 mit Klebestreifen abgedeckt oder
die entsprechende Leitung im Kabel unterbrochen
werden. Einfacher ist es, Kabel zu verwenden, die be-
reits iiber die notige Unterbrechung verfiigen. Sie sind
von Schneider und im Fachhandel fiir ca. 38 DM er-
hiltlich. Eventuell ist auch die Einstellung der DIP-
Schalter zu verdndern. Beim NLQ 401 z. B. muB Schal-
ter 7 auf AUS stehen.

G. Knapienski
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Umdefinierung
des 10er Blocks
fiir WordStar 3.0

Als Besitzer eines CPC 6128 und des Textpro-
gramms “"WordStar 3.0” hat es mich immer gedrgert,
dafB3 die Tastatur des 10er Blocks vordefiniert ist. Da
ich hiufig Dateien bearbeite, bei denen ich den 10er
Block gut gebrauchen kann, suchte ich nach einer L6-
sung. Nun ist mir eine Umdefinierung gelungen.

Zuerst habe ich die Datei WSDIN.KEY in WSDIN
.TAS umbenannt. (Es kann auch jeder andere Name
gewihlt werden.) AnschlieBend habe ich eine Non-
Document-Datei mit dem Namen WSDIN.KEY
eroffnet und die Datei WSDIN.TAS eingelesen (Be-
fehl "KR "WSDIN.TAS”). Nun bin ich mit den Cur-
sor-Tasten zu den entsprechenden Tasten des 10er
Blocks gefahren und habe hier in der mit N(ormal) ge-
kennzeichneten Zeile die entsprechende Zahlin ”
gesetzt. Hier das Ergebnis:

Tastennr. Modus Belegung Tasten-
bezeichnung
15 N ’0” FO
7 N e :
13 N S F1
14 N z2 F2
5 N "3 F3
20 N 747 F4
12 N 5 F5
4 N 76" F6
10 N e F7
11 N 787 F8
3 N e F9

Anschlieend wurde alles wieder abgespeichert; die
Datei WSDIN.TAS kam vorsichtshalber auf eine an-
dere Diskette. Seitdem 14t sich unter "WordStar 3.0”
der 10er Block benutzen.

Jiirgen Fiirmeyer

Schneider Magazin
Nr.12/88 erscheint am
30. November 1988




CPC-Film

Mit diesem Programm lassen sich kurze, berechnete
Zeichentrickfilme erstellen und in flimmer- und ruck-
freiem Bewegungsablauf auf den Bildschirm bringen.
Es ist auf allen CPCs lauffihig und besteht aus mehre-
ren Teilen:

— Haupterzeugungsprogramm: Listing 1

mehrere kleine Unterprogramme, die das Aussehen
des Films bestimmen und in Listing 1 eingefiigt wer-
den

Programm zur Darstellung des Films: Listing 2
Maschinenprogramm: Listing 3

Der Sourcecode ist auf den Fingerschonend-Daten-
tragern zu finden.

Nach Start von Listing 1 wird gefragt, ob Sie das Un-
terprogramm eintippen mochten. Sie sollten hier zu-
nichst einmal einen Beispielfilm verwenden. Dabei
miissen Sie darauf achten, da} dieser immer mit Zeile
1000 anfingt. Wer schon fertige Filme auf Diskette
oder Cassette besitzt, kann sie laden (mit N antwor-
ten). AnschlieBend wird die Funktionstastenbelegung
fiir den weiteren Ablauf gezeigt. Nach Driicken von F9
(Film erzeugen) sind drei Fragen zu beantworten. Mo-
de ist der Bildschirmmodus; er ist bei den Beispielfil-
men angegeben. Die maximale Bildnummer betrigt
55. Fiir eine ruckfreie Animation sind mindestens 40
Bilder zu empfehlen (je mehr, desto besser). Nach der
Erzeugung wird der fertige Film abgespeichert.

Nach Start von Listing 2 geben Sie an, ob sich der
Film schon im Speicher befindet. (Das ist der Fall,
wenn Sie den CPC inzwischen nicht zuriickgesetzt ha-
ben.) Ansonsten wird er geladen. Danach geht es dann
los. Sie konnen wihrend des Ablaufs per Leertaste
zwischen zwei Moglichkeiten wihlen: Der Gegen-
stand kann sich an einer Stelle auf dem Bildschirm be-
wegen, oder er durchquert ihn kreuz und quer. Mit der
TAB-Taste brechen Sie den Film ab und kehren zur
Namenseingabe zuriick.

Hier noch einige Hinweise. Wenn Sie selbst einen
Film programmieren wollen, miissen Sie darauf ach-
ten, daB das letzte Bild ins erste iibergeht. Die Bilder
werden in einem Grafikfenster erzeugt, in dem sich
der Nullpunkt in der Mitte befindet. Horizontal und
vertikal liegen die Grenzkoordinaten bei —42/42. Dar-
iiber hinaus kann nicht gezeichnet werden. Zum Be-
rechnen der Bilder eignen sich die Operationen sin/cos
im Zusammenhang mit der Variablen kg (l4uft von 0-
360) gut, da sich diese periodisch verhalten. Die zweite
Variable, die von der aktuellen Bildnummer abhingt,
ist anz (léuft von 0 bis Bildanzah] minus 1).

PROGRAMM

Die Listings miissen immer im ASCII-Format (SA-
VE ”name”, a) abgespeichert sein und bei Zeilennum-
mer 1000 beginnen. Als Namenserweiterung ist immer
name.SUB zu verwenden.

Rupert Rudolph

Programm: CPC Film
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: Phasenbilder

Listings: 10

Filmerzeugung

«25CB» 1 'Listing 1: Erzeugung

'Die Zeilennummern

'muessen eingehalten werden!

«Q0F5B» 10 IF PEEK(&A560)<>&FE AND PEEK(&A580) <>

&C5 THEN LOAD"FILM.BIN

«0D80» 20 KEY 9,"GOTO 190"+CHRS(13) :KEY 8, "MODE
2:LIST 430-"+CHRS$(13)

«@5EQ0» 30 KEY 7,"GOTO 360"+CHRS$(13)

«0383» 40 MEMORY &1F40:SPEED KEY 9,1

«042D» 50 MODE 2:INK 0,0:INK 1,26:BORDER 12
«0877» 60 PRINT"Filmerzeugung:":PRINT:PRINT
«0767» 70 PRINT"Eintippen (J/N) ?":PRINT

«0967» 80 cS=UPPERS (INKREYS):IF c$="" THEN 80
‘«@B37» 90 IF c$="J" THEN GOSUB 160:CALL &BB06:M

ODE 2:LIST 430-

«P4EB» 100 PRINT"Cat (J/N) ?":PRINT

«0P9A3» 110 c$=UPPERS$(INKEYS$):IF c$="" THEN 110

«0B79» 120 IF c$=CHR$(13) OR c$="N" THEN 130 EL
SE CAT

«@BEO» 130 INPUT"Name des Formelteils: ", fona$

«0234» 140 GOSUB 160

«076B» 150 MERGE "!"+fona$+".SUB"

«1282» 160 PRINT:PRINT"danach: f7 fuer Unterpr

ogramm abspeichern/";

«pC64» 170 PRINT"f8 fuer list/f9 fuer erzeugen

«01Ad4» 180 RETURN

«1441» 190 MODE 2:INPUT"Mode,Name der Bilder,B
ildanzahl: ",mo,n$,bilder

«)DB6» 200 IF bilder>55 THEN PRINT:PRINT"< 56!
{":CALL &BB06:CLS:GOTO 190

«@BAC» 210 IF mo>2 THEN PRINT:PRINT"< 3!!":CAL

L &BBO6:CLS:GOTO 190

«QECT7» 220 store=ABS(INT(-bilder*624/1024)):PR
INT
«14FF» 230 PRINT" Beansprucht"store"kByte Di

sketten-Speicher." :CALL &BBQ®6
240 MODE mo:DEG:POKE &1F4E,mo:POKE &1F4
F,bilder

«0B94»

«0529» 250 ORIGIN 51,350,8,88,394,308

«0966» 260 FOR anz=0 TO bilder-1

«Q2AF» 270 MOVE ©,0:CLG 0

«05DB» 280 LOCATE 15,2:PRINT anz+1

«DAEE» 290 kg=anz* (360/bilder)

«02B1» 300 GOSUB 470

«0803» 310 CALL &ASA7,&1F50+624*anz

«0357» 320 NEXT anz

«0113» 330 ° .

«050F» 340 IF n$="" THEN END

«QAT7B» 350 SAVE n$,b,&1F4E,bilder*624+2:END

«@BAF» 360 MODE 2:PRINT"Unterprogramm absichern

«085C» 370 PRINT:INPUT"Dateiname: ", dana$

«0803» 380 PRINT:PRINT" < F1 druecken >"

«07BF» 390 KEY 1,"closeout"+CHRS (13)

«05E4» 400 OPENOUT dana$+".SUB"

«05E9» 410 LIST 480-65535,#9

«016D» 420 '

«PF1l4» 430 'Variablen: anz :aktuelle Bildnum
mer

>
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PROGRAMM

«0710» 440 ' kg :Winkel «04B9» 120 a=a+l

«@9CD» 450 ° bilder :Bildanzahl «@1F4» 121 GOTO 114

«0195» 460 ' «0552» 122 c¢s=VAL(bS)

«019F» 470 ' «dB96» 123 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174

«01B3» 1000 ' «0548» 124 PRINT CHRS(1)CHRS(v)
«07A3» 125 s=0:z=z+0
«31D7» 126 GOTO 113

Fil blauf «024E» 127 PRINT b$ .
«d7A6» 128 SAVE"FILM.bin",b,&AS560, &BB

' ma au «011F» 129 END

«09A9» 1 'Listing 2: Ablauf

«0639» 10 MODE 2:BORDER @:INK 0,0:INK 1,26:INK 5

2,8:INK 3,17 Film 1
«QCF4» 20 'fuer Farbmonitor:INK 1,25:INK 2,3:IN

L 2oz «@72D» 1000 '===Beipielfilm 1
«@32A» 30 DEFINT a-z:MEMORY &1F40 «05D3» 1010 ' fuer Mode 1
«QF79» 40 IF PEEK(&A560) <>&FE AND PEEK{&A580) <> «06CC» 1020 FOR a=0 TO 360 STEP 30

&C5 THEN LOAD"FILM.BIN «@90E» 1030 MOVE 42*COS(kg),42*SIN(kg)
«06F9» 50 PRINT"Filmablauf:":PRINT:PRINT «0858» 1040 DRAW 42*COS(a),42*SIN{(a),2
«QA5D» 60 PRINT"schon im Speicher (j/n) ?":PRIN «QOE6» 1050 '

T «091C» 1060 MOVE 34*SIN(kg),h34*COS(kg)
«094F» 70 a$=UPPERS (INKEYS) :IF a$="" THEN 70 «0847» 1070 DRAW 18*SIN(a),18*COS(a), 3
«055C» 80 IF a$="J" THEN 140 «0QF2» 1080 NEXT
«04ELl» 90 PRINT"Cat (J/N) ?":PRINT «0995» 1090 PLOT 42*COS(kg),42*SIN(kg),1
«P98F» 100 cS$=UPPERS (INKEYS$) :IF c$="" THEN 100 «@6FD» 1100 PLOTR 2,0:PLOTR -4,0:PLOTR 2,2:PLOT
«@B65» 110 IF c$=CHRS(13) OR c$="N" THEN 120 EL R 0,-4

SE CAT «$129» 1110 RETURN
«D46A» 120 INPUT"Name: ",n$
«Q2FF» 130 LOAD n$,&1F4E
«QAQ5» 140 banz=PEEK(&1F4F) :mo=PEEK (&1F4E)

«02D8» 150 MODE mo -

«0168» 160 ' Film 2

«@3B3» 170 IS=INKEYS

«(585» 180 IF I$="4" THEN RUN «03A9» 1000 '===B.F. 2
«0BD3» 190 IF I$=" " THEN POKE &A5BF,PEEK (&ASBF «05D4» 1010 ' fuer Mode 2

) XOR 36 «06BD» 1020 FOR a=0 TO 360 STEP 15
«QAQE» 200 CALL &AS5BF:CALL &A560,&1F50+anz*624, «QA66» 1030 PLOT 10*COS(a-kg),30*SIN(a)

Q «@D97» 1040 DRAW 42*COS(a+kg+130),42*SIN(a+130)
«1393» 210 anz=anz+1:IF anz=banz THEN anz=0:GOT «0QD4» 1050 NEXT

O 170 ELSE 170 «QOF7» 1060 RETURN

MC-Generator

«@879» 1 :'"MC-Generator: FILM.1ldr

«004B» 2 8

«d7B4» 3 'erzeugt FILM.bin

«004D» 4 H

«DC1lF» 5 "Copyright 1988 Rupert Rudolph
«004F» 6

«104E»>100 DATA FE,02,C0,CD,19,BD,F3,7A,B3 ,ED,5

«QFEE»
«0F99»
«QFDD»
«QFFA»
«QFED»

B,19,A6,28, 06 DD, 5E, 00 DD 56 @1 DD, &0504
101 DATA GE 02 DD 66 03 @6 3@ @E @D D5,C

,06,00,ED, B@ Cl D1, ?A C6 o8, 57 EG &@955
102 DATA 38 2@ 14, ?A DE 40 57 7B C6 50,5
F,30,0a,14, ?A E6, @T 2@ 04 7& DG @B &0774
103 DATA 5? 1@ D8, FB C9 FE @1 C@ 21 0o, cC
0,06,30,0E, @D ES, CS 06,00, ED B@ c1, &0A02
104 DATA El,CD, 26 BC, 10 Fl c9, ED 53 19,A
6,21,16,A6, JA 15 A6,B7, 2@ @B 13 34, &095C
1@5 DATA 3E, 44 BE, 2@ @E 3E, FF 18 0? 1B,3
5,AF,BE, 20, @4 AF,32,15,286, 21 13 AG &0726

«1043»106 DATA 3A 1? A6, B? 2@ 13, EB CD 26 BC,C

«1067»
«(QBE4d»

«@1FD»
«0075»
«0263»
«QTF9»

«04FC»wll3

«D266»
«0746»
«D6FE»
«Q067C»
«B3543»
«PT45»

D,26,BC,EB, 35 35 aE, 2F BE, 2@ 1? JE &091F
1@7 DATA FF 13 10, EB cb,29,BC, CU 29 BC,E
B, 34,34, 3E, CT BE, 20, 94 AF,32, 17 AE &@AdE
108 DATA ED 53 19 A6 C9 o0, 0@ 09 C5 0o, c
0,&044D

109 DATA EOF

110 :

111 MEMORY &AS55F

112 2z=100:0=1:a=&A560
PRINT"Zeile:"z;
114 READ b$

115 IF b$

116
117
113
119

="EOF"
IF MIDS$(bS$,1,1)="&"
b=VAL("&"+b$§)

POKE a,b:PRINT".";
s=s+ PEEK(a)

GOTO 127
GOTO 122

Film 3

«Q3AA»
«x@5D4»
«Q9B1»
«040C»
«QB4E»
«05D6»
«1QFA»
«047TE»
«010B»

10090 '===B.F. 3
1010 ' fuer Mode 2
1020 £=0:FOR ring=2 TO 42 STEP 4

1030 f£=£+15

1049 MOVE ring*SIN(kg+f),ring

1050 FOR s=0 TO 360 STEP 3

1060 PLOT ring*SIN(s+kg+f),ring*Co0S(s),1
1070 NEXT s,ring

1080 RETURN

Film 4

«Q3AB>»
«05D3»
«@C45»

«Q95B»

«Q5DC»
«OAED»
«@D79»
«@DB3>»

«QOFC»
«Q11F»

1000 '===B.F. 4

1010 ' fuer Mode 1

1020 PLOT -SIN{(kg)*24,0,3:DRAW SIN(kg)*4
0,0

10390 PLOT 3,-COS{(kg)*21:DRAWR 0,-21:DRAW
R 0,42

1049 PLOT -3,COS{(kg)*21:DRAWR @,-21:DRAW
R 0,42

Film 5

«B3AC»
«05D4»
«0862»

1050 FOR a=0@ TO 360 STEP 15

1060 PLOT 42*COS(a+kg),42*SIN(a),2

1070 DRAW 42*COS (a+kg+100) ,42*SIN(a+100)
1080 PLOT 15*COS{a-kg+100),15*SIN(a+100)
.1

1090 NEXT

1100 RETURN

1000 '===B.F. 5

1010 ° fuer Mode 2

1020 FOR sta=-42 TO @ STEP 1
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«0B13»
«0CDB»
«00D4»
«QOFO»
«QdT7CC»
«0792»
«pC80O»

«QDAOD»

«0110»
«p133»

Film 6

«(Q3AD»
«05D4»
«@727»
«QES0»
«dD75%»
«@Q1AD»

1030 PLOT SIN{(kg+sta*19)*22,sta,l

1040 DRAW-SIN{kg+sta*1Q)*42,sta+42

1050 NEXT

1060 '

1079 FOR a=-150 TO 90 STEP 100

1080 dif=kg/3.6

1090 PLOT -42,a+dif-18:DRAWR 42,+84:DRAW
R 42,-84

1100 PLOT -42,a+dif:DRAWR 10,20:DRAWR 32
,—64:DRAWR 32,64:DRAWR 10,-20

1110 NEXT

112¢ RETURN

1000 '===B.F. 6

1010 ' fuer Mode 2

1020 FOR a=0 TO 72¢ STEP 16

1030 PLOT a/8.8-42,SIN(atkg)*12-20

1040 DRAW a/17.2-21,SIN(a+kg)*6+26

1050 NEXT:RETURN

Film 7

«01B3»
«01CB»
«0890»
«@756»
«QEED»
«D24F»
«QQDE»
«QOFA»
«Q0706»

«120B»

«Q9FF»
«Q72C»

«0525»
x04D6»
«0136»
«082B»
«Q73F»

«O54E»
«0417»
«0168»
«OBBO»
«0737»

«@75C»

«0530»
«079B»

«019A»
«QA95»
«103F»

«QAAE»
«0C5B»
«03C8»
«Q2FF»
«QQE1»
«Q0B55»
«Q9F9»
«QOFF»
«(088D»
«@TAS»

«011D»
«0202»

1000 '

1010 TAG

1020 FOR a=0® TO 1080 STEP 25.8

1030 x=a/12.9-42

1040 PLOT x,SIN(a+kg)*(SIN(a/3)*3+4)-8,3
1050 DRAWR 0,-40

1060 NEXT

1070 '

1071 TAGOFF:LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(23)CHR
$(1);:TAG

1080 IF kg<180 THEN x=224:y=225 ELSE x=2
25:y=224

1090 MOVE -37,ABS(COS{(kg/2)*28)-40

1100 DRAWR 26,0,1:DRAWR 0,30:DRAWR -26,0
:DRAWR 0,-30

1110 MOVER 7,24:PRINT CHRS (x);

1120 MOVER -10,6:DRAW -24,22

1130

1140 MOVE 20,ABS(SIN(kg)*22)-40

1150 DRAWR 18,0,2:DRAWR 0,22:DRAWR -18,0
:DRAWR 0,-22

1160 MOVER 3,18:PRINT CHRS(y);

1170 MOVER -10,6:DRAW 29,22

1180

1190 MOVE-1,ABS{SIN((kg+45)/2)*26)-40
1200 DRAWR 14,0:DRAWR 0,28:DRAWR -14,0:D
RAWR 0,-28

1210 PLOTR 3,20:PLOTR 6,0:MOVER 0,-6:DRA
WR -6,0

1229 MOVER 3,-14:DRAW 5,-42

1221 TAGOFF:LOCATE 1,1:PRINT .CHRS(23)CHR
S(0);:TAG

1230 °

1240 x=ROUND{kg/4.39-41)

1250 IF INT(x/4)=x/4 THEN r=249 ELSE r=2
50

1260 PLOT -100,-100:MOVE x,40:PRINT CHRS
(r);

1270 IF x>35 THEN MOVE x-81,40:PRINT CHR
$(249);

1280 MOVE -43,0:DRAWR 0,42,0

1290 MOVE 41,40:PRINT" ";:

1300 '

1310 MOVE -42,-42:DRAWR 84,0,2:DRAWR 0,8
4:DRAWR -84,0:DRAWR 0,-84

1320 MOVE -36,ABS(COS({kg/2)*48)-40

1330 '

1340 PLOT -42,-18:DRAWR 84,0:MOVER 0,2:D
RAWR -84,0 N

1350 PLOT -42,22:DRAWR 84,0:MOVER 0,2:DR
AWR -84,0

1360 '

137¢ TAGOFF:RETURN

B
Ry

"~ PROGRAMM

Billige Maus

Wer eine Original-Atari-Maus zum Preis von 150.—
DM zu teuer findet und bis jetzt keine billigere gefun-
den hat, kann die fiir den C 64 vorgesehene M-1-Maus
umbauen. Diese wird z.B. von Karstadt Mannheim fiir
54.95 DM angeboten. Um sie Atari-kompatibel und
damit CPC-tauglich zu machen, bendtigen Sie ledig-
lich einen Schraubenzieher, ein Stiick Draht und etwas
Erfahrung im Loten.

Um die Maus zu 6ffnen, miissen Sie die drei Schrau-
ben auf ihrer Unterseite l16sen. Eine davon finden Sie,
wenn Sie die Halterung fiir die Kugel entfernen; die
anderen beiden verbergen sich unter zwei Kappen
iiber der Kugelhalterung.

Nach Abnehmen des Gehédusedeckels sehen Sie un-
ter den Mikroschaltern fiir die Feuerknopfe zwei wei-
tere Platinen. Die oben gelegene dient der Joystick-Si-
mulation am C 64 und muf} entférnt werden. Die daran
vom Kabel angeschlossenen Leitungen reichen fiir un-
sere Zwecke nicht aus. Deshalb miissen Sie irgendwie
an die auch im Kabel vorhandene griine Leitung gelan-
gen. Dazu konnen Sie diese entweder mit einer Zange
packen und etwas aus der grauen Isolierung herauszie-
hen oder die Zugentlastung etwas nach hinten schie-
ben. Sollten Sie damit keinen Erfolg haben, miissen
Sie die Zugentlastung entfernen.

An der Platine mit der Mechanik der Maus werden
folgende Leitungen aus dem Miusekabel dort ange-
schlossen, wo die Joystick-Emulationsplatine befestigt
war (die Anschliisse sind von 1 bis 6 durchnumeriert):
weil3
blau
braun
schwarz
gelb
violett

an
an
an
an
an
an

Verwechseln Sie die blaue Leitung nicht mit der vio-
letten!

AN R W

SchlieBlich miissen noch die Feuerknopfe ange-
schlossen werden. Diese sind im Ursprungszustand
mit einer Drahtbriicke parallel geschaltet. Entfernen
Sie diese und schlieBen Sie an den frei werdenden An-
schliissen die rote Leitung (fiir die rechte Taste) und
die griine (fiir die linke Taste) an. Die anderen Kon-
takte der Schalter sind mit Masse (violett) verbunden.

Nach diesem Umbau ist die Maus Atari-kompatibel
und kann mit meinem Adapter am CPC betrieben wer-
den. Bauanleitung und Steuer-Software des Adapters
finden Sie im Schneider Magazin 7/88.

Giinter Radestock
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Grafikgags (Teil 35)

Hier sind wieder die sieben Kurzprogramme, die Th-
nen als Anregung, zur Ausschmiickung eigener Werke
oder nur zum Ansehen dienen kénnen. Wenn Sie die
Grafikgags starten, egal ob allein oder in Ihren Pro-
grammen, sollte Thr Computer die grafischen Ein-
schaltparameter haben. Da die Listings moglichst kurz
gehalten sind, wurde auf die vollstindige Zuriickset-
zung des Bildschirms weitestgehend verzichtet. Die
Programme laufen auf allen drei CPCs; allerdings
miissen Besitzer eines 664/6128 bei den ersten beiden
eine kleine Anpassung durchfiihren, auf die wir spiter
eingehen werden. Hier nun die einzelnen Bilder:

1. Ein neuer Zeichensatz. Durch Loschen des fiinften
Bit jedes Byte eines Zeichens wird eine Schablo-
nenschrift erzeugt, wie sie z.B. beim Militir zur
Anwendung kommt (s. eingebautes Demo).

2. Eine weitere Zeichensatzinderung. Durch Lo-
schen von zwei Bytes jedes Gro3buchstabens wird

Programm: Grafik Gags (35)
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: Spa8 und Freude
Listings: 7

die Schrift kleiner. Dadurch lassen sich in der Un-
terroutine (GOSUB 90, Parameteriibergabe x, y,
a$) 80 x 33 Zeichen darstellen. Sollten einzelne
Zeichen nicht mehr gut lesbar sein, konnen Sie die-
se mit dem Befehl SYMBOL x, a0, al, ... noch von
Hand 4ndern.

Achtung! Besitzer eines 664 oder 6128 miissen bei
diesen beiden Grafikgags die Variablenzuweisung
in Zeile 30 bzw. 40 &ndern:

...matr=PEEK (&B736) + 256 %x PEEK
(&B737)..

. Ein Programm, das stindig symmetrische Muster

aufbaut, die sich jeweils aus nur zwei Grafikzeichen
Zusammensetzen.

. Ein Muster, das aus zuvor definierten Zeichenmo-

dulen besteht. Die Zufilligkeit des Musters bekom-
men Sie in Zeile 90 in den Griff. Versuchen Sie statt
z = INT (RND % 10) z.B. einmal z = (x % x + y)
mod 10.

. Eine durchschlagende Faust
. Zwei gekreuzte Schwerter mit einem leeren Wap-

pen

. Zum Abschlufl noch drei verschiedene Arten, um

Farben zu rollen. Sehen Sie sich das Bild einfach
an. Es ist bunt und bewegt.

Christoph Schillo

- - - -
(1) Militarschrift

«QEE9» 1 ' GRAFIKGAGS 35 - TEIL 1 -

' Militaerschrift

«P634» 10 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,9:INK 3
,12:BORDER 0

«®1lE7» 20 SYMBOL AFTER 32

«@BOO» 30 matr=PEEK (&B296)+256*PEEK (&B297)

«2993» 40 FOR a=33 TO 122:FOR b=0 TO 7:adr=PEEK
(matr+(a-32)*8+b) :A{b)=adr:IF MIDS (BINS
adr,8),4,1)="1" THEN a(b)=a(b)-16

«1159» 50 NEXT:SYMBOL a,A(0),A(1),A(2),A(3),A(4
) ,A(5) ,A(6),A(7) :PRINT CHRS(a);

«1CAD» 60 NEXT:CLS:p=0:FOR a=0 TO 86 STEP 2:PLO
T 50,108+a,2-(p=0) :DRAWR 400, 0:DRAWR 60,
40:p=p+1+14* (p=13) : NEXT

«1DC1» 70 p=0:FOR a=0 TO 40 STEP 2:PLOT 50+a*l.
5,194+a:DRAWR 400,0,2-(p=0) :p=p+1+8% (p=7
) :NEXT:

«0E2A» 80 PLOT 50,108,3:DRAWR 0,86:DRAWR 60,40:
DRAWR 400,0:DRAWR 0,-86:DRAWR -60,-40:DR
AWR 0,86

«0954» 90 PAPER 2:PEN 1:LOCATE 7,16:PRINT"AMMUN
ITON 7.62 x 51"

«026E» 100 LOCATE 1,1:PAPER 0

«23A8» 60 x=1l:p=1:b$="

«04B6» 70 PRINT CHRS (23)CHRS(Q) :END
«QCEE» 80 TAG:MOVE x*16-16,410-y*12:PRINT a$;:T

«@C3C» 1 'Grafikgags 35 - Teil 3 - 3 x Muster
«085B» 10 MODE 1:INK 0,26:INK 1,0:BORDER 26:INK
«2EDC» 20 SYMBOL 254,232,232,196,3,192,35,23,23

«13AD>» 30 pe(0)=INT(RND*4) :pe(1)=INT (RND*4):IF
«49B9» 40 z=1:p=0:i=1:FOR a=1 TO 12:FOR b=a TO

:":FOR a=33 TO 91:b$=bS+
CHRS (a) :NEXT:FOR y=1 TO 33:a$=STRS$(y)+b$
+STRINGS (16 ,y+33) :GOSUB 80 :NEXT

AGOFF :RETURN

Drei Muster

(3)

2,6:INK 3,24:f=0

:SYMBOL 255,232,232,220,63,252,59,23,23:
SYMBOL 252,15,15,7,3,192,224,240,240:SYM
BOL 253,15,15,31,63,252,248,240,240:SYMB
OL 250,224,224,224,16,8,7,7,7:SYMBOL 251
. 7,7,7.8,16,224,224,224

pe(0)=pe(l) THEN 30

12:PAPER pe(p):PEN pe(i) :c=INT{(RND*2) :x=
a:y=b:GOSUB 70:PAPER pe(i):PEN pe(p):c=A
BS({c-1) :x=25-a:GOSUB 7@:i=p:p=ABS(p-1):N
EXT:IF 2z=1 THEN i=p:p=ABS(p-1)

2
«5;55»
«0983»
«1A02»
«0906»
«2496>»

«0175>

Minischrift
1 'Grafikgags 35 - Teil 2 - Minischrift

10 MODE 2:INK 0,0:INK 1,13:BORDER 0:SYMB
OL AFTER 32:PRINT CHRS(23)CHRS(1)

20 matr=PEEK(&B296)+256*PEEK (&B297) : PRIN
T"Ihitialisierung der neuen Charaktere"
30 FOR a=33 TO 91:IF A=61 THEN 50

40 FOR b=0 TO 7:adr=PEEK(matr+(a-32)*8+b
) :A(b)=adr :NEXT:SYMBOL a,®,A(0) ,A(1),A(3
) ,A(4) ,A(6) ,A(7),0:PRINT CHRS(a):;

50 NEXT:CLS

«118C»
«QF03»

«2468»

(4)

«0BD2»
«07D1>»

50 i=p:p=ABS(p-1):z=z+1+2*(z=2) :NEXT

60 f£=f+1+3*(£=2):FOR a=0 TO 1500:NEXT:GO

TO 30

70 a$=CHRS$ (250+2*f+c) : LOCATE 8+x,y:PRINT
a$:LOCATE 8+y,x:PRINT a$:LOCATE 33-x,25

-y:PRINT a$:LOCATE 33-y,25-x:PRINT a$:RE

TURN

Noch ein Muster

1 'Grafikgags 35 - Teil 4 - Muster

10 MODE 1:INK @,26:INK 1,1:INK 2,24:BORD
ER 26:SYMBOL AFTER 215
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«3920»

«21C5»

«1D62»

«20DF>»

«PEB1»
«2617»

«2373»

«(019C»

«Q)B76»
«0661»
«QF79»
«2A37»

«1E99»

«2037»

«1AAA»
«3A23»

«1744>»
«5DB4d>»

20 PRINT "Initialisierung:":FOR a=216 TO
252 STEP 4:PRINT a:FOR c=0 TO 7:READ we
:b§{(c)=BINS(we,8) :NEXT:FOR d=0 TO 1:FOR
e=0 TO T7:ule)=VAL({"&X"+b$(e)):d(7-e)=VAL
("&X"+b$ (e) ) : NEXT
30 SYMBOL a+d,u(®),u(1),u(2),u(3),u{4
(5),u(6),u{7):SYMBOL a+2+d,d(0),d(1),
).,d4(3),d(4),d4(5),d4(6),4(7)
40 IF d=0 THEN FOR z=0 TO 7:c$="":FOR y
1 TO 8:c$=c$+MIDS(bS(z),9-y,1) :NEXT:b$(
)=c$ :NEXT
50 NEXT d,a:DATA 6,6,6,6,6,198,230,102,
6,6,14,12,60,248,224,0, 6,7,3,0,0,255,25
5,0, 6,7,3,0,0,192,224,96 ,6,6,6,6,6,254
,254,0, 6,6,6,6,6,255,255,0, 6,6,6,6,6,2
54,254,6
60 DATA 6,6,14,12,60,255,255,0, 6,6,14,1
4,62,254,254,6, 6,6,14,14,62,255,255,6
70 FOR a=0 TO 36 STEP 4:a$((a+4)/4-1)=CH
R$(216+a) +CHRS (217+a)+CHRS$ (10)+STRINGS (2
,8)+CHRS(218+a)+CHRS$ (219+a) : NEXT
80 FOR x=1 TO 20:FOR y=1 TO 12:LOCATE x*
2-1,y*2-1:2=INT(RND*10) :FOR a=1 TO 7:PRI
NT MIDS(aS${(z),a,l);:NEXT a,y,x
90 GOTO 99

),u
da(2

Faust

1 'Grafikgags

35 - Teil 5 - Faust
19 MODE 1:INK
3,7:BORDER 26
20 FOR a=0 TO 400 STEP 3:PLOT 640,a,2:DR
AW 400,a/1.2:NEXT

30 DEG:RANDOMIZE l1l:r=150:FOR a=0 TO 360:
PLOT 610,150:DRAWR SIN(a)*r/2+10,COS(a)*
r+2,3:DRAWR -10,-2,3+2*(a>180) :r=r+INT(R
ND*10)-4.5:NEXT

40 p=2:x=630:rx=210:ry=80:y=140:GOSUB 70
:x=400:y=100:rx=80:ry=50:GOSUB 70:y=180:
GOSUB 70

50 FOR a=0 TO 3:p=2:x=320:y=80+a*40:rx=6
Q:ry=30:GOSUB 70Q:p=1:x=350:rx=20:ry=20:G
OSUB 70:NEXT

60 p=2:rx=50:ry=36:x=380:y=210:GOSUB 70:
rx=30:ry=50:x=330:y=180:GOSUB 70:END

70 GOSUB 90:ph=p:p=0:x=Xx-rx/2:y=y+ry/2:r
x=rx/4:ry=ry/4:GOSUB 90:p=ph:rx=rx*4:ry=
ry*4 :x=x+rx/2:y=y-ry/2:RETURN

80 xX=X+rx/2:y=y+ry/2:rx=rx/6:ry=ry/6:

90 FOR 2z=0 TO 1:IF p*z=1 THEN RETURN ELS

9,26:INK 1,4:INK 2,17:INK

E rx=rx-2*z:ry=ry-2*z:r2=ry*ry:f=rx/ry:F
OR d=0 TO ry STEP 2:c¢=SQR(r2-d*d)*f:FOR
b=-1 TO 1 STEP 2:PLOT x+c,yt+b*d,l+z*xp-z:
DRAWR -2*c,0:NEXT b,d,z:rx=rx+2:ry=ry+2:
RETURN

(6) Schwerter

«0CAB»

«09B5»
«42C2»

«2723»

«40D5»

«2E44d>»

«0160»

(7)

«@D72»
«()BBO>»
«022A»

«2748»
«4B32»
«2189»

«1109»
«1DE6»

«1960»

«0519»

1 'Grafikgags 35 - Teil 6 - Schwerter

19 MODE 0:INK 9,1:BORDER 1:INK 1,23:INK
2,11:INK 3,24:INK 4,15:INK 5,4:INK 6,8
20 £f=-60:FOR ¢=-1 TO 1 STEP 2:FOR a=-10
TO 10:PLOT 320+c*(300-a+f),20-a,3-(a>0):
DRAW 320+c*(220-a+f) ,100~-a:DRAW 320-c*(3
P+a*1.5-f),352-a*1.5,1-(a>®) :DRAW 320-c*
(80-£f) ,400:NEXT

30 FOR a=0 TO 20 STEP 2:PLOT 320+c*(180+
f-a),40+a,4:DRAW 320+c*(230+£f),90:DRAW 3
20+c*(280+f~-a),140+a,3:NEXT a,c

40 FOR b=0 TO 1l:r=20-b*10:r2=r*r:FOR y=-
r TO r STEP 2:x=SQR(r2-y*y) :FOR c=-1 TO
1 STEP 2:PLOT 320+c*(300+x+f) , 20-y,1+b*2
-{y>0) :DRAWR -c*2*x,0:NEXT c,y,b

50 r=100:r2=r*r:FOR x=-r TO r STEP 4:y=S
QR (r2-x*x)/2:PLOT 320+x,264-y,5:DRAWR 0,
-y/4:DRAW 320+x,ABS(x)/2-y+50,6:NEXT

60 GOTO 60

Farbscrolling

1 'Grafikgags 35 - Teil 7 - Farbscrollen

190 MODE 0:INK 0,26:FOR a=1 TO 15:INK a,a
+10:NEXT:BORDER 26

20 ON BREAK GOSUB 90

30 p=0:FOR a=0 TO 200 STEP 2:PLOT a,a,p:
DRAW a,400-a:DRAWR 640-2*a,0:DRAWR 0,-40
@+2*a:DRAW a,a:p=p+0.5+15* (p=15) : NEXT

40 p=1:DEG:r=140:ra=60:x=320:y=200+ra+r:
FOR w=0 TO 360 STEP 0.4:a=SIN(w) :b=COS(w
) :c=SIN(w*8) :d=COS(w*8) : PLOT x,y:DRAW 32
Q4+r*a+ra*c,200+r*b+ra*d, p:x=XPOS:y=YPOS

50 DRAW 320+ (r-20)*at+(ra-8)*c,200+(r-20)
*b+(ra-8) *d:p=p+1+15* (p=15) : NEXT

60 FOR b=1 TO 40:FOR a=1 TO 15:INK a,6:C
ALL &BD19:INK a,26:NEXT a,b

70 FOR b=1 TO 4Q:x=RND*26:y=RND*26:FOR a
=15 TO 1 STEP -1:INK a,x:CALL &BD19:INK

a,Y:NEXT a,b

80 FOR c¢=1 TO 15:FOR b=1 TO 42:FOR d=1 T
O 15:INK 4, (d+b) MOD 14+11:NEXT d4d,b,c:G0O
TO 60

9@ INK 0,13:BORDER 13:INK 1,26:MODE 2:LI
ST

Schneider Magazin 11/88 I 63




TIPS + TRICKS

Strukturbasic

Bei Strukturbasic handelt es sich um eine Basic-Er-
weiterung. Sie erlaubt die Anwendung folgender Pas-
cal-Elemente unter Basic:

— Prozeduren mit oder ohne Parameter
— Funktionen mit oder ohne Parameter
— lokale Variablen

— Rekursion

— REPEAT-UNTIL-Schleifen

— Variablenparameter

Hier nun die Befehle im einzelnen.

PROCEDURE Name (Variablenliste)

Die Prozedur Name wird deklariert. In Klammern da-
hinter folgen die Bezeichnungen der Ubergabevaria-
blen, die auf jeden Fall lokal sind, d.h., eine Variable
gleichen Namens im aufrufenden Programm erhilt
nach dem Riicksprung ihren alten Wert. Es miissen
erst alle Variablenparameter folgen, die durch einen
vorangestellten Potenzpfeil gekennzeichnet sind. Der
Riicksprung erfolgt mit RETURN.

FUNCTION Name ( Variablenliste)

Der Befehl dhnelt stark dem Kommando PROCEDU-
RE, jedoch geschieht der Riicksprung mit RETURN
(Rechenausdruck). Der Typ des Rechenausdrucks ist
nicht vorbestimmt, wie dies etwa in Pascal der Fall ist.
So kann eine Funktion entweder mit einem String oder
einem Zahlenwert zuriickkehren.

VAR Variablenliste
Die aufgefiihrten Variablen werden beim Aufruf auf

einem Stack abgelegt und beim Riicksprung wieder
heruntergeholt. Sie behalten damit ihren Wert.

REPEAT-UNTIL
Die Verwendung diirfte klar sein (s. Listing).

RUN und SAVE

Bei beiden Befehlen ist mit einiger Wartezeit zu rech-
nen, denn z.B. bei RUN muf3 das ganze Programm
nach PROCEDURE- und FUNCTION-Befehlen ab-
gesucht werden.

CARBAGE

Es wird eine Garbage Collection ausgefiihrt. Der Be-
fehl ist notwendig, denn wenn der CPC sie automa-
tisch vornimmt, kann keine lokale String-Variable
mehr richtig wiederhergestellt werden. Daher muf3 im
Hauptprogramm ab und zu eine Garbage Collection
erfolgen.
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Auflerdem sollte man folgendes beachten:

— Beim Aufruf von Prozeduren im Direktmodus muf3
nach einer Anderung des Programms und nach
RENUM normalerweise RUN ausgefiihrt werden.

— Programme diirfen nicht mit GOTO gestartet wer-
den.

— RUN”name” und RUN Zeilennummer funktionie-
ren nicht.

— SAVE”name”, P ist sinnlos. Nach SAVE springt
der CPC in den Direktmodus.

— Bei rekursiven Funktionen kann es zu einem Stack-
Uberlauf kommen. Die Folge ist ein Absturz. (In al-
len anderen Fillen erscheint eine Fehlermeldung.)

— Die Linge des internen Stacks steht an den Stellen
&9CD3 und &9CD4. Eine Verldngerung ist aber
nur bei einer rekursiven Prozedur mit vielen lokalen
Variablen sinnvoll. Nach dem Poken ist auf jeden
Fall RUN auszufithren und MEMORY herunterzu-
setzen.

— Breakpoints innerhalb von Funktionen fiihren nach
CONT zu einem Fehler.

— Die erstellten Programme lassen sich nur unter
Strukturbasic listen und editieren. Wenn der Ob-
jektcode nicht geladen und mit CALL 39000 ausge-
fiihrt worden ist, bedingt schon der Versuch, ein sol-
ches Programm zu listen, einen Syntax-Error.

Das abgedruckte Beispiel-Listing kann nur nach der
Initialisierung eingetippt und benutzt werden. Das
Programm eignet sich lediglich fiir den CPC 464. Es ist
auf den Fingerschonend-Datentriagern enthalten.

Andreas Schrier

Programm: Struktur Basic
Computer: CPC 464
Funktion: Pascalstruktur fiir Basic

NRPRPRRBRERP PP
BWN SWVENOUTBLWNRS
OS8 900990998

Struktur Listing

HELP:END
T A RKEAARKRKARKKAAXRARAXRR AR R A R A A A X kXA XK kA kX
' % Beispielprogramme *
'k Zzu Struktur-Basic *
' % by Andreas Schroeer *
' x 429 Bocholt *
'k Neustrasse 28 *
XTSRS EEEEEESEEE SRS SR SRR SRR RS S S
PROCEDURE HANOI
MODE 1:INK 0,0:INK 1,13:BORDER 3
DIM hi2],stapel[2,10]

LOCATE 9,11 .
INPUT"Wie viele Scheiben”;anz
MODE 2:INK 1,26

NN
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WO WOVYWOVWOWWOOWYWOR PVOREVOXPMWOIIIIIIIIIJOOOANGONG gUortongtonUTgias b bbb LOWWw WLWLWWWWWIVNNDIND
VOB WNNRPSWINOERWNNRPRSOVO-IOUIBWNRPSWOVRE-NIAMIBWLRE WOIOERWDRPSWO] OMBWNNRPSWNd OB WNNRPRSWVOJIONW
990999t oS HESSECET0OSTOeOENEEEEESE SO ESE9EVHNE OSSO ES S8 e .

FOR h=1 TO anz
stapel{0,h]=h
BOX(0,h,h,1)
NEXT h
quelle=0:hilf=1:ziel=2
h[@l=anz+1:h([1]=1:h[2]=1
BEWEGE (anz,quelle,ziel hilf)
WAITKEY:MODE 1:INK 1,13
EETURN

L}
1

Es werden n Scheiben von q nach z
bewegt.h ist Hilfsstapel

PROCEDURE BEWEGE(n,q.h,z)
IF n=1 THEN SETZE?q,z):RETURN
BEWEGE (n- 1 q.z.h
SETZE (
BEWEGE?n 1,h,q,2z)
RETURN

[
(]

Die oberste Scheibe wird wvon g
) nach z bewegt.

PROCEDURE SETZE(q,z)

h[gl=h[q]-1
scheibe=stapel[q,h(q]]

WAITKEY
BOX(q,h[q ] ,scheibe, 0)
BOX(z,h scheibe,1)

stapel[z, h[z]]=schelbe
h(z]=h z]+1
BETURN

' Die Scheibe n wird auf <Stapel>
in <(Hoehe> mit <Farbe> gezeichnet

PROCEDURE BOX(stapel,hoehe,n, farbe)
MOVE 20+stapel*200, hoehe*35
MOVER (n-1)*100/anz,0
dx=(anz+1-n) *200/anz: dy=33
DRAWR 0 ,dy,farbe
DRAWR dx,0,farbe
DRAWR 0,-dy, farbe
DRAWR -dx,0,farbe

$ETURN

PROCEDURE WAITKEY

CALL &BBO06
RETURN
T hhkkkkhAkhhkkkhkhkhkhkrxhkhkkkkkkkhkkkkx
'* Einige klassische Proze- *
'* duren und Funktionen und *
'* Pascal-Prozeduren X
TRk khkAkKkAkX A ARk Ak kkkhkkkkxkkkkkk k%
PROCEDURE GETKEY("t$)

REPEAT

t$=UPPERS (INKEYS)

UNTIL t$<>""

$ETURN

FUNCTION FAK(x)
X=MIN(29,x)
IF x<2 THEN RETURN(1l)
RETURN (FAK (x-1) *x)

FUNCTION RANDOM (x)
RETURN (ROUND (RND*x+@ .5) )

FUNCTION CONCAT (x$,y$)
RETURN (x$+y$)

FUNCTION GGT(x,y)
IF x<y THEN RETURN(GGT(y,x))
IF x MOD y=0 THEN RETURN (y)
RETURN (GGT (¥, x MOD y))

PROCEDURE POLYGON(x,y,r.n)
VAR w,anz
IF n<3 OR INT(n)<>n THEN RETURN
DEG:w=180/n
MOVE x+COS(w) *r ,y+SIN(w) *r
FOR anz=1 TO n

w=w+360/n
DRAW X+COS(w)*r,y+SIN{(w) *r
NEXT
gETURN
PROCEDURE CIRCLE (x r)
POLYGON(x,y,r,6+INT(r/6))

$ETURN

PROCEDURE INSERT("q$,1i$,p)

VAR 1
1=LEN(q$)
IF p>1 THEN as= q$+1$ RETURN
qS$=LEFTS ( 1$ +
RIGHTS ?qé 1= p+1)

gETURN

FUNCTION FRAC (x)
RETURN (ABS (x) —-INT (ABS (x)) )

PROCEDURE HELP
MODE 1:INK 1,13:INK O,0:BORDER 0
PRINT"Probieren Sie die folgende
eduren"
?$$§T"und Funktionen im Direktmod

PRINT

PRINT"FAK (x)"
PRINT"RANDOM (x} "
PRINT"FRAC (x) "
PRINT"CONCAT(xS,yS$)"
PRINT"GGT(x,y)

PRINT

PRINT"HANOI"

PRINT"GETKEY (x$})"
PRINT"WAITKEY"
PRINT"INSERT(gS$,i8,position)"
PRINT"POLYGON?x Y, r eckenzahl)"
PRINT"CIRCLE(X,y,r)
PRINT"HELP"

PRINT

RETURN

RRRRRPRPRRPRPREPRERE PR RRPRRERRRER RPRPRERRPRRRPPRRPRRRPPRPREPRPRE PP
e
[

oonBa R BRRERRBRBRERWWNE WR WWWWWWWINN DD RPRPRPRPRPRPRRPRPHROOO29998S S
WNRPSWVURINONBRWNRSW®E ~N0NBWNDFRSWONN OVBWNRPSWVONNOUIBWNHSWOSIONNTEWDRS
SO0 COO OSSN SN OOOSSSCOS0E S9SNV SSSesSeessS

Erweiterter
Programmservice

Die Redaktion erhilt viele Programmemsendungen
deren Verdffentlichung am Platzmangel scheitert. Um
guten Einsendungen dennoch eine Chance zur Verof-
fentlichung zu geben, werden auch Programme ohne die
Listings veroffentlicht. Diese erscheinen dann nur auf
den Disketten und Kassetten zu jedem Heft.

Selbstverstiandlich wird dennoch jede Veroffentli-
chung entsprechend honoriert.

Wenn Sie an einem solchen Abdruck interessiert sind
und damit Ihrem Programm grolere Chancen zur Ver-
offentlichung geben wollen, so vermerken Sie das bitte
auf Threr Einsendung.
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TIPS + TRICKS

Directory-Editor
spezial

Kennen Sie das Programm ”Crafton & Xunk”? Ha-
ben Sie schon einmal seine Directory geladen? Mit
dem Programm ”Cated” kann auch ein Anfinger ein
solches Inhaltsverzeichnis erhalten. Es erlaubt, maxi-
mal 61 Buchstaben mit einem beliebigen Pen an einer
beliebigen Position darzustellen. Will man aber noch
Programme auf der Diskette speichern, sinkt die An-
zahl der ausgebbaren Zeichen, da ja auch ein Pro-
gramm einen Directory-Eintrag fiir sich beansprucht.
Dafiir besteht jedoch die Méglichkeit, wihrend der
Ausgabe der Directory Téne (BEEP) erklingen zu las-
sen (CHRS (7)).

Kommen wir nun zur Bedienung des Programims.
Legen Sie zunéchst eine Diskette im CP/M-Format ins
Laufwerk und bestimmen Sie folgende Parameter:
Bildschirmmodus: Modus, in dem die Directory dar-
gestellt werden soll.

0 cntspricht MODE 0.

1 steht fiir MODE 1.

3 fordert den Computer zu einer
erneuten Abfrage auf.

Eingabe der Rahmenfarben, zwi-
schen denen gewechselt werden
soll.

Eingabe sieche BORDER-Far-
ben.

BORDER-Farben:

PAPER-Farben:

Jetzt sind Sie im Editor. In der untersten Zeile wer-
den X- und Y-Lage des Cursors und die Anzahl der
verbleibenden Zeichen A angezeigt. Die Positionie-
rung des Cursors erfolgt mit den Cursor-Tasten. Wei-
tere Eingabemoglichkeiten sind:

CTRL+A= Eingabe des Zeichens im ASCII-Code
CTRL+F = PEN-Farbe idndern

CTRL+B= BEEP-Zeichen zur Tonausgabe
CTRL+E= Beendet die Eingabe.

Nun ist Ihre Arbeit zu Ende. Der Computer erledigt
den Rest.  Achten Sie aber darauf, nur Disketten im
CP/M-Format zu verwenden.

Eine mit "Cated” gednderte Directory l4Bt sich mit
Hilfe des Programms “Return” wieder restaurieren.
Alle Programme bleiben normal lad- und ausfiihrbar.
Mit CAT oder DIR erscheint das von Ihnen erstellte
Bild. (”Cated” mit einem Reset aus dem Speicher 16-
schen!)

Oliver Hofmann
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Programm:

CatED

Computer: CPC 464/664/6128

Funktion: Geschiilzte Directories

Listings: 1

«PC58»
«133E»

«0CB1»
«0949»
«0506»
«0436»
«@5DD»
«044A»
«OBA6»
«@C87»

«017D»
«0B71»

«0D1B>»
«0617»
«@6CB»
«QA79»
«0293»
«085B»
«0O8AT»
«Q8FQ»
«054C»
«0588»
«QOF6F»
«022A»
«Q1F2»

«040B»
«20F7»

«1B1C»

«0F1F»
«QF37»
«1173»
«118B»
«20C2»
«1BCE»
«1812»
«0178>
<QA3A>»
«QA31»
«QA28>»
<QA1F»
«06D3»

«P73B»
«08D8»

CatED

10 MEMORY 34999:DIM dir$(64),feld$ (80,24
) :1$=CHRS$ (24)

20 DATA 33,66,160,205,212,188,34,67,160,
121,50,69,160,30,0,22,0,14,0,33,64,156,2
23,67,160,201,132,9,0,0

30 FOR i=41000 TO 41029:READ a:POKE i,a:
NEXT:GOTO 50
40 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 40 ELSE RETUR

N
50 MODE 2:INK @,1:INK 1,26:BORDER 1:PEN
1

60 PRINT STRINGS(80,"*");

70 PRINT SPACES$(32);"c a t e 4"

80 PRINT STRINGS (80,"*");

90 format=64:POKE &A036,0:POKE &A038,2:P
OKE &A042,&84

100 LOCATE 1,11:PRINT "Welcher Bildschir
mmodus ?";

119 GOSUB 40

129 IF ASC(a$)<48 OR ASC(a$)>50 THEN 1
10

130 modus=VAL (CHR$ (ASC(a$)) ) : PRINT mod
us

140 m=2:a=FRE("")

150 FOR sektor=1 TO 4

160 POKE &A03A,sektor OR format

170 CALL 41000

1890 FOR i=40000 TO 40511 STEP 32

190 IF PEEK(i)=&E5 THEN 250

200 IF PEEK(i+2)<32 THEN 250

210 m=m+1

229 FOR j=0 TO 31 )

?30 dir$(m)=dir$ (m)+CHRS (PEEK (i+3j)
2490 NEXT

250 NEXT

260 NEXT:am=m

270 IF 63-m<1 THEN LOCATE 1,11:PRINT "Si

e haben keinen Platz mehr im Direktory."
:LOCATE 1,13:PRINT"Taste druecken !":CAL

L &BB0O6:RUN

280 LOCATE 1,13:PRINT "Sie haben im Dire

ktory noch Platz fuer maximal"; (63-m) ;"B

uchstaben."

290 LOCATE 1,17:

borl:IF borl»32

300 LOCATE 1,18:

bor2:IF bor2>32 THEN 300

310 LOCATE 1,20:INPUT"Hintergrundfarbe 1
: ",hinl:IF hinl1>32 THEN 310

320 LOCATE 1,21:INPUT"Hintergrundfarbe 2
: ",hin2:IF hin2>32 THEN 320

330 dir$(1)=CHR$(0)+CHRS (4) +CHRS (modus) +

CHRS (28) +CHRS (0) +CHRS (hinl) +CHRS (hin2) +C

HRS$ (21) +STRINGS (28,CHRS (0) )

340 dir$(2)=CHRS$(0)+CHRS (6) +CHRS (29) +CHR

$ (borl)+CHRS (bor2)+CHRS (@) +CHRS (21) +STRI

NGS (27,CHRS(0)) )

350 y=1:x=1:fa=1:INK 0,hinl,hin2:BORDER

borl,bor2:MODE modus:INK 1,24:GOSUB 640:

GOSUB 530

INPUT"Borderfarbe 1 : ",
THEN 290
INPUT"Borderfarbe 2 : ",

360 GOSUB 40

370 IF a$=CHR$(240) THEN GOSUB 550:GOS
UB 620:GOTO 530

380 IF a$=CHR$(241) THEN GOSUB 550:GOS
UB 600:GOTO 530

390 IF a$=CHRS$(242) THEN GOSUB 550:GOS
UB 580:GOTO 530

400 IF a$=CHR$(243) THEN GOSUB 550:GOS

UB 560:GOTO 530

410 IF a$=CHR$(1) THEN 670

420 IF a$=CHR$(5) THEN 760

430 IF a$=CHRS$(6) THEN GOSUB 550:GOTO
700




«0B46»
«0BIE»

«0776»
«0762»
«)70E»
«01FA»
«0E12»
«3910»

«09D6»
«0DOO»

«0602>»
«1B20>»

«OD5A»
«067A»
«0D86>»
«Q68F»
«07B1»
«D6A4»
«0TA6>»
«06BI9»
«155B»

«15A0%»

«102A»
«B54A»
«QEEE»

«OA62»

«06AT>»
«11CA»

«11EB>»

«01D8»
«13F1»

«02D0»
«2B7E»

«P4D9»
«15FE»

«0903»
«0496»
«OA3D»
«0CBC»

«0139»
«0101»
«01A6»
«1390»

«33C8»

«06A8»
«0497»
«Q4E2>»
«Q5E9»
«0549»
«070B»
«0B9C»

«Q1lF3»
«01BB»
«QAAE»
«02CO»
«0197»
«01BB»

440 IF a$=CHR$(2) THEN a$=CHRS$(7) :GOTO
490

459 IF a$=CHR$(13) THEN GOSUB' 550 :x=1:
GOSUB 600:GOTO 530

460 IF a$=CHR$(32) THEN 740

470 IF a$=CHRS$(127) THEN 360

480 IF ASC(a$)<33 THEN 360

490 GOSUB 550

500 IF LEN(feld$(x,y))<>12 THEN n=n+1
510 IF n>63-m THEN LOCATE 1,1:n=n-1:PRIN
T CHRS$(7):a$="":GOTO 530 ELSE feld$(x,y)
=CHR$(0)+CHRS(64+n)+CHR$(6)+CHRS(31)+CHR
$ (x) +CHRS (y) +CHRS (15) +CHRS (fa) +CHRS (21) +
CHR$ (6)+a$+CHRS (21) ) :

520 LOCATE x,y:PEN fa:PRINT CHRS$ (1) ;a$:G
OSUB 560

530 LOCATE 1,25:PEN 1:PRINT"X:";x;"Y:";y
;"A:";63-m-n

540 GOSUB 550:a=FRE("") :GOTO 360

550 LOCATE 1,1:PRINT CHR$ (23)CHRS (1) ; :MO
VE xx,yy:DRAWR.x1,0,fa:MOVE xx,yy+2:DRAW
R x1,0,fa:PRINT CHRS$(23)CHRS$ (0) ; : RETURN
560 IF x+1>20*2tmodus THEN x=1:GOTO 600
570 x=x+1:GOSUB 640 :RETURN

580 IF x-1<1 THEN x=20*2{modus:GOTO 620
590 x=x-1:GOSUB 640:RETURN

600 IF y+1>24 THEN GOSUB 640:RETURN

610 y=y+1:GOSUB 640 :RETURN

620 IF y-1<1 THEN GOSUB 640 :RETURN

630 y=y-1:GOSUB 640 :RETURN

640 IF modus=2 THEN xx=8*x-8:x1=6:yy=400
-y*16 :RETURN

650 IF modus=1 THEN XX=16*x-16:x1=14:yy=
400-y*16 : RETURN

660 xx=32*x-32:x1=28:yy=400~y*16:RETURN
670 LOCATE 1,25:PEN 1:PRINT SPACES (18)
680 LOCATE 1,25:INPUT"ASCII : ",a:IF a<3
2 OR a>255 THEN 670

690 LOCATE 1,25:PRINT SPACES (18) :a$=CHRS
(a) :GOTO 490

700 IF modus=2 THEN 530

7%0 IF modus=1 THEN fa=fa+l1:IF fa=4 THEN

a=1

720 IF modus=0 THEN fa=fa+1:IF fa=16 THE

N fa=1

730 GOTO 530

740 IF LE»ll(felds(x,y))=12 THEN feld$(x,y
="“:n=n—

750 GOSUB 520:GOTO 520

760 dir$(64)=CHRS (0)+CHRS (64+n+1)+CHRS (6
) +CHR$ (31) +CHRS (x) +CHRS (y) +CHRS (15) +CHRS
(fa) +CHRS (21) +CHRS (6) +CHRS (32) +CHRS (21) +
STRINGS (20 ,CHRS(0) )

7;0 MODE 2:INK 1,26:INK 0,1:BORDER 1:PEN
780 PRINT">>> Einen Moment bitte, ich be
rechene das neue Direktory <<«<"

790 FOR x=1 TO 20*2f{modus

800 FOR y=1 TO 24

810 IF LEN(feldS(x,y))<>12 THEN 830

820 IF ASC(MIDS (feldS(x,y),10,1))¢>3
2 THEN GOSUB 860

830 NEXT

849 NEXT

850 GOTO 870

860 am=am+1l:dir$ (am)=feld$ (x,y)+STRINGS (

20,CHRS$(0) ) : RETURN

870 FOR k=am+l1 TO 63:dir$ (k) =CHRS (0)+CHR

$(150+k) +CHRS (6) +CHRS (0) +CHRS (0) +CHRS (0)

+CHRS (0) +CHRS (0) +CHRS (21) +CHRS (6) +CHRS (3

2)+CHRS$ (21) +STRINGS (20, CHRS (0) ) : NEXT : mn=

0:POKE &AQ42,&85

880 FOR sektor=1 TO 4

890 ram=39999

900 FOR i=1 TO 16

910 mn=nn+1

920 FOR j=1 T0132

930 ram=ram+t . ]
940 POKE ram,ASC(MIDS$(dir${(mn),j,1
))

950 NEXT

969 NEXT

970 POKE &AO3A,sektor OR format

980 CALL 41000
999 NEXT
1000 RUN .

TIPS + TRICKS

Musikdemo o
Track

Nach dem Programmstart wird die Datei MUSIC
.DAT nachgeladen. Dies dauert 1 bis 2 Minuten. Wih-
rend dieser Zeit wird im Hintergrund die Grafik aufge-
baut. Zum eigentlichen Demo ist nicht viel zu sagen.
Die Musik ist dreistimmig und enthilt als kleinstes
Element Sechzehntelnoten. Trotz der Programmie-
rung in Basic blieb noch ein wenig Rechenzeit ibrig,
um die Grafik ein biBchen zu bewegen. Nach gut acht
Minuten beginnt das Lied wieder von vorne. Mit Taste
F5 auf dem Zehnerblock 148t sich das Demo unterbre-
chen und neu starten.

Die Datei MUSIC.DAT wird durch den DATA-La-
der erzeugt. Dieser enthilt die Musikdaten in kompri-
mierter Form. Das Listing wurde auf 188 DATA-Zei-
len gestaucht; urspriinglich umfaBte es 351.

Das Programm ist auf den Fingerschonend-Daten-
tragern enthalten.

Andreas Stroiczek

Programm: Track
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: Sound vom Feinsten

Variablenliste

a,b,d,f, g, x,y Hilfsvariablen

mm Musikspeicherbegrenzung

L, k,j Schleifen- u. Hilfsvariablen

z Zihler fiir Farb-Cycle

pp() Zahlen fiir Notenlidngen

n() Zahl fiir Note

cd( ) kodierte Zahl fiir Hiillkurve,
Lautstdrke und Rauschen

tp( ) enthilt die Werte der Tonperioden

p() Koordinierung des Liedes

plo0, p11, pI2 Zihler fiir Koordinierung (0-63)

nr0,nrl,nr2  Zihler fiir Takte, die in den jewei-
ligen Stimmen gespielt werden

10,11, 12 Zihler fiir Notenlingen
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PC

Textverarbeitung
automatisch

So werden Makros mit "MS-Word” 4.0 programmiert

Textverarbeitung
im Dialog

”Makros unter "MS-Word” -
was soll das?” Diese Frage ha-
ben sich wohl viele Anwender
beim Erscheinen der Version
4.0 gestellt. Der folgende Arti-
kel soll erldutern, was Makros
iberhaupt sind und wie man sie
erstellen kann, dariiber hinaus
aber auch einige komplexe An-
wendungen an praktischen Bei-
spiclen aufzeigen.

Makros — Programme
im Programm

Als Makro bezeichnet man
eine Routine, in der sich eine
Reihe von Tastenanschldgen
des Anwenderprogramms spei-
chern lassen. Diese Tastenfolge
wird unter "MS-Word” als Ma-
kro-Textbaustein abgespei-
chert und 4Bt sich beliebig oft
ausfiihren. Sinn und Zweck ei-
nes Makros ist es also, immer
wiederkehrende  Titigkeiten
mit "MS-Word” zu automatisie-
ren und damit zu erleichtern.

Fir einfache Makros bietet
"MS-Word” den sogenannten
Makro-Recorder. Ist dieser ein-
geschaltet, speichert er alle Ta-
stenbetitigungen. Jetzt bietet
”MS-Word” die Eingabe eines
Makronamens an, der frei vom
Anwender vergeben werden
kann. Die gespeicherten Ta-
stenanschldge (sprich Makro)
lassen sich dann wie ein Text-
baustein aufrufen und ausfiih-
ren. Dazu spéter mehr.

Der Makro-Recorder erlaubt
allerdings nur die Erstellung
einfacher Makros - einfach des-
halb, weil er lediglich die Akti-
vitdten des Benutzers speichern
kann. Komplexe Makros, die
auch den Ablauf einer Anwen-
dung unter bestimmten Bedin-
gungen steuern sollen, miissen
von Hand programmiert wer-
den. Hier stellt "MS-Word” ei-

ne "Programmiersprache” zur
Verfiigung. Damit lassen sich
abweisende Schleifen (z.B.
WHILE... WEND), Schleifen
(z.B. FOR..NEXT), Fallun-
terscheidungen (z.B. IF
..THEN..ELSE) sowie Daten
in Variablen eingeben (z.B. IN-
PUT), Meldungen ausgeben
(z.B. PRINT) usw.

Der Makro-Recorder

Zunichst wollen wir mit Hilfe
des Makro-Recorders ein einfa-
ches Makro erstellen. Dieses
soll immer das Wort links vom
Cursor auf fett und kursiv set-
zen. Als Beispiel dient das Wort
Diskettenstation. Fithren wir
dicscn Vorgang cinmal von
Hand durch:

...Disketten- Cursor hinter
station O Wort

<f7> Wort markieren

<altx>f ALT-X-Ffiirfett

<altx>1i ALT-X-I fiir
kursiv

<rechts> Cursor nach
rechts

Nun sind wir wieder zum
Wortende gelangt. Jetzt ist das
Wort links vom Cursor fett und
kursiv eingestellt. Lassen wir
nun den Makro-Recorder die
verwendete Tastenfolge auf-
zeichnen. Positionieren Sie den
Cursor direkt hinter dem Wort,
das fett und kursiv geschrieben
werden soll. Schalten Sie dann

den Makro-Recorder mit <um-
schalten f3> (steht fiir SHIFT-
F3) ein. In der unteren Bild-
schirmzeile erscheint die Infor-
mation MA fiir Makroaufzeich-
nung. Alle Tastenanschlége bis
zu einem erneuten <umschal-
ten f3> werden jetzt gespei-
chert. Fiihren Sie nun die be-
schriecbenen Tastenanschlige
der Reihe nach durch. Haben
Sie mit <rechts> den Cursor
wieder an das Ende des fett und
kursiv eingesteliten Wortes ge-
bracht, beenden Sie die Makro-
aufzeichnung mit <umschalten
f3>. (Die Information MA er-
lischt. )

Sofort fragt "MS-Word”, in
welchem Tcxtbaustcin Sic dic-
ses Makro speichern wollen.
(Ein Makro wird jawie ein Text-
baustein verwaltet.) Geben Sie
jetzt einen Namen ein (z.B.
FK), und betitigen Sie die RE-
TURN-Taste. Ihr erstes Makro
ist damit angelegt.

Wie rufen wir dieses nun auf?
Positionieren Sie den Cursor di-
rekt hinter dem Wort, das fett
und kursiv geschrieben werden
soll. Setzen Sie jetzt das Makro
FK wie einen Textbaustein ein.
Dies geschieht iiber den Menii-
punkt EINFUGEN. Wurde Thr
Makro richtig erstellt, ist das ge-
wiinschte Wort fett und kursiv
dargestellt, und in der Informa-
tionszeile wird die Meldung
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Abb. 1: Die leere Angebotsmaske
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”Makro beendet” ausgegeben.
Traten gravierende Fehler auf,
so wird das Makro mit einer
Fehlermeldung abgebrochen.

Makros Schritt fiir
Schritt kontrollieren

Nehmen wir einmal an, daB
das erstellte Makro nicht zum
gewiinschten Erfolg fiihrt, Sie
aber nicht genau wissen, was
hier eigentlich falsch lduft.
Schalten Sie "MS-Word” in den
Einzelschrittmodus mit der Ta-
stenkombination <ctrl 3>,
und starten Sie das erstellte Ma-
kro erneut. In der Informations-
zeile erscheint ES fiir Einzel-
schritt. In diesem Modus wird
nach jeder Anweisung des Ma-
kros auf die Betatigung der
Leertaste gewartet. So ldBt sich
das Makro Schritt fiir Schritt
verfolgen, und die Fehlerstelle
wird schnell deutlich. Durch er-
neuten Druck auf <ctrl 3>
schaltet man den Einzelschritt-
modus wieder aus. Dieserist ge-
rade bei sehr komplexen Ma-
kros eine wichtige Hilfe.

Was ist zu tun, wenn tatsiach-
lich ein Fehler im Makro vor-
liegt? Die erste Moglichkeit wé-
re natiirlich, das gesamte Makro
erneut iiber den Makro-Recor-
der zu erfassen und das fehler-
hafte damit zu tiberschreiben.
Beiunserem kleinen Makro wi-
re dies auch gar kein Problem.
BeigroBeren artetdas aberinei-
ne unzumutbare Tatigkeit aus.

Die zweite und bessere Lo-
sung besteht darin, das Makro-
Programm direkt zu verdndern.
Beim Einfiigen eines Makros
kann man explizit angeben, ob
dieses zur Ausfithrung kommen
soll (nur seinen Namen einge-
ben, z.B. FK) oder ob dessen
Quelltext eingesetzt werden
soll. Dazu wird nach dem Na-
men des Makros noch zusitzlich
das Caret-Zeichen " angehiingt
(z.B. FK 7). Nun wird das er-
stelite Programm wie ein Quell-
text an der Cursor-Position ein-
gefiigt.

Makros per Hand
programmieren
Loschen wir nun unseren

Bildschirm und fiigen den Ma-
kro-Quelltext (z.B. FK ") ein.



Auf dem Monitor miite dann
folgendes erscheinen:

<fi><alt x> f <alt x> i
<rechts>

Dies ist der Quelltext unseres
Makros. Sehen wir uns dieses
Programm einmal genauer an.
Alle Sondertasten wie Funk-
tions- oder Umschalttasten wer-
den in spitze Klammern einge-
schlossen. So bedeutet <f3>
Druck auf die Funktionstaste F
3. Das gleichzeitige Betitigen
der Tasten ALTERNATE und
X wird als <alt x> ausgedriickt.
Bei normalen alphanumeri-
schen Tasten wie f oder 1 ist das
anders. Sie werden ohne Klam-
mern geschrieben. Die Anwei-
sung <alt x> f bedeutet also,
daB man gleichzeitig ALTER-
NATE-X und anschlieBend die
Taste f driickt.

Jedes Makro 148t sich in der
beschriecbenen Form direkt als
Quelltext erfassen (eingeben)
und dann wie ein normaler
Textbaustein ablegen. Sein
Quelltext (eingefiigt mit dem
zusidtzlichen Caret-Zeichen °)
kann beliebig abgewandelt wer-
den.

Andern Sie zur Ubung die Ta-
stenkombination <alt x> f fiir
Fettschrift in <alt x> u fiir Un-
terstreichen, und speichern Sie
das Makro unter UK ab. Die
Vorgehensweise sieht hier fol-
gendermaBen aus. Aus <alt x>
f macht man mit Hilfe der (nor-
malen) Textverarbeitung <alt
x> u, markiert den Text (alles,
was zum Textbaustein gehort!)
und legt ihn iiber den Menii-
punkt EINFUGEN unter dem
Namen UK ab. Damit ist die ge-
samte Anderung vollzogen. Sie
sehen, daB jedes Makro direkt
als Quelltext erfaBt werden
kann.

Tastensymbole in
Makros

Einige Tastensymbole wie
<alt> oder <rechts> haben
wir bereits kennengelernt. In
der folgenden Tabelle finden
Sie diese und alle weiteren fiir
die Makroprogrammierung un-
ter "MS-Word”. Die Bezeich-
nungen beziehen sich nur auf
die deutsche Version von "MS-
Word”!

Tastensymbole Tastenbezeichnungen

<alt> ALTERNATE-Taste
<ctrl> CONTROL-Taste (STRG)
<umschalten> Umschalttaste (SHIFT)
<unt> Unterbrechen (ESCAPE)
<return> RETURN-Taste (ENTER)
<tab> Tabulatortaste (TAB)
<lésch> Loschen (DEL, ENTF)
<einf> Einfiigen (INSERT,EINF)
<posl> Position] (HOME, POS1)
<ende> Ende(END)

<links>, Cursor nach links

<rechts> Cursor nachrechts
<oben> Cursor nach oben

<unten> Cursor nach unten

<sno> Seite nach oben (PGUP)
<snu> Seite nach unten (PGDN)
<leertaste>  Leertaste (SPACE)
<riicktaste>  Riicktaste (Backspace)
<num#> » aufdem 10er Block
<num+> + aufdem 10er Block
<num-> — aufdem 10er Block
<numarr> NUM-LOCK-Taste
<bildarr> SCROLL-LOCK-Taste

<umschaltarr>> CAPS-LOCK
<fl>...<fl0> Funktionstasten

_j Korrektur auf
Tasten- l
druck _ |

Einigen Tastensymbolen
kénnen noch Parameter iiber-
geben werden. Dazu gehéren
alle Umschalttasten wie <alt>,
<ctrl> und <umschalten>.
Diesen folgt innerhalb der spit-
zen Klammern die Taste, die zu-
sammen mit ihnen betitigt wer-
den soll. Hier einige Beispiele:

<alt x>
<ctrl .>
<umschalt f10>

Soll eine Taste mehrfach ge-
driickt werden, kann als Para-
meter die Anzahlder gewiinsch-
ten Betitigungen folgen:

<unten 5> = Cursor fiinfmal
nach unten

<return 2> = zweimal RE-

TURN-Taste

Kombinierte Tastenanschli-
ge wie “gehen zum Textende”
oder “gehen zum Textanfang”
werden wie folgt eingegeben:

<ctrl snu>
<ctrl sno>

Die Tasten <snu> und
<sno> diirfen in der Kombina-

tionsangabe nicht noch zusitz-
lich Klammern erhalten. Alle
anderen Tastenanschlige wie
z.B. Q werden ohne spitze
Klammern angegeben. Uberle-
gen wir uns, was das folgende
Makro tut:

<ctrl sno> Autor: <tab>Man-
fred Walter Thoma

Dieses Makro schreibt in die
erste Zeile des Textes:

Autor: Manfred Walter Thoma

Alle Tastenanschlige, die
nicht einer Funktion zugeord-
net sind, werden also direkt in
den Text (Cursor-Position) ein-
gefiigt!

Achtung! Alle iberfliissigen
Zeichen, auch Leerzeichen (!)
kommen direkt in den Text! Bei
der Makroprogrammierung
sollten deshalb zwischen Ta-
stensymbolen keine Leerzei-
chen stehen! Die beiden folgen-
den Anweisungen sind z.B.
identisch:

<ctrl sno> <rechts>

<ctrl sno>
<leertaste <rechts>

Zur Ubung wollen wir ein
Makro schreiben, das einen
Buchstabendreher wie dre oder
dei automatisch behebt. Der
Cursor mu3 dabei direkt auf
dem Zeichen nach dem Dreher
stehen. (Achten Sie darauf, kei-
ne iiberfliissigen Leerzeichen
einzugeben!). Das Ganze sicht
dann so aus:

<links 2> <losch> <rechts>
<einf>

Hier noch ein weiteres Bei-
spiel fiir die Benutzung von nor-
malen Tasten innerhalb von
”MS-Word”-Meniipunkten:

<unt>z <unten 2> <rechts> j
<return>

Dieses Makro schaltetim Me-
ni ZUSATZE den Warnton
aus. Nach Betiitigung der ES-
CAPE-Taste <unt> bezieht
sich das folgende z auf die Aus-
wahl des Meniipuktes ZUSAT-
ZE. Dort wird der Cursor zwei-
mal nach unten und einmal nach
rechts bewegt. Jetzt befindet er
sich im Feld "Warnton aus: 7,
und das j bezieht sich auf ja
(Warnton aus: ja). Das ab-

PC

schlieBende <return> beendet
das Menii ZUSATZE.

Makros auf
Tastendruck

Gerade beim Makro zum au-
tomatischen Beheben von Zei-
chendrehern im Text war die
Aufrufprozedur aufwendiger
als das eigentliche Korrigieren
des Drehers. Wiinschenswert
wire die Moglichkeit, ein Ma-
kro iiber einen Tastendruck di-
rektaufzurufen. Auch dasist fiir
"MS-Word” kein Problem.
Beim Kopieren des Makros
(Namensvergabe) wird nach
dem Namen der Tastenschliissel
angegeben, getrennt durch das
Caret-Zeichen . Dazu ein Bei-
spiel:

Kopie in: dreher ~ <ctrl 1>

Das Makro ist unter dem Na-
men dreher gespeichert und
kann ab sofort iiber CTRL-1
aufgerufen werden. Probieren
Sie es aus. "MS-Word” verhin-
dert eigenstindig die doppelte
Belegung einer Tastenkombi-
nation.

Anspruchsvolle
Makro-
programmierung

Fiir die anspruchsvolle Ma-
kroprogrammierung stellt *MS-
Word” eine Reihe von Anwei-
sungen zur Ablaufsteuerung
und spezielle Funktionen be-
reit. Diese sind vergleichbar mit
einer Programmiersprache wie
Basic oder Pascal, wenn auch
nur in sehr begrenztem Rah-
men. Alle Anweisungen und
Funktionen werden von doppel-
ten, spitzen Klammern (« und
») umschlossen. Diese gibt man
unter "MS-Word” mit den Ta-
stenkombinationen <ctrl a>
und <ctrl s> ein.

Im folgenden werden alle An-
weisungen im einzelnen doku-
mentiert und mit einem einfa-
chen Beispiel beschrieben.

Variablenbestimmung
und -zuweisung

Unter "MS-Word” lassen sich
Variablen wie in einer anderen
Programmiersprache benutzen.
Sie werden mit der BESTIM-
MEN-Anweisung deklariert:
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BESTIMMEN-Anweisung

«bestimmen variable = wert»
«bestimmen variable = ausdruck»
«bestimmen varable = ?»
«bestimmen variable = ?eingabe-
anforderung»

variable ist hier eine beliebige
Bezeichnung der Variablen.
Beim zugewiesenen Wert kann
(und muB) zwischen numeri-
schen Werten und Texten diffe-
renziert werden. Sehen wir uns
z.B. zwei Zuweisungen an:

«bestimmen varl = "100,00”»
«bestimmen var2 = 100,00»

Beide sind tatséchlich unter-
schiedlich, da mitdem Wert von
var2 gerechnet werden kann,
mit dem Inhalt von varl aller-
dings nicht. Hier noch ein wich-
tiger Hinweis: Achten Sie bei
der Eingabe des Dezimaltrenn-
zeichens (Punkt oder Komma)
auf die Einstellung in Threm
Programm (siche ZUSATZE)!

Einer Variablen kann ein
komplexer Ausdruck zugewie-
sen werden. Dazu ein Beispiel:

«bestimmen varl = 100,00%

1,14/30,00»

Auch ist es méglich, mit be-
reits angelegten Variablen zu
rechnen:

«bestimmen preis = 100,00»

«bestimmen mwst = preis/
100%14»
Einer Variablen ldBt sich

iiber eine Benutzereingabe di-
rekt wihrend des Programmab-
laufs ein Wert zuweisen. Dabei
werden die unteren drei Bild-
schirmzeilen fiir die Eingabe
und die Eingabeanforderung
benutzt. Mit der Anweisung

«bestimmen varl = ?»

erfolgt die Standardaufforde-
rung "Geben Sie bitte Text ein,
und driicken Sie die RETURN-
Taste”. Sie konnen in der ANT-
WORT-Zeile einen Wert/Text
eintippen, welcher der Varia-
blen zugewiesen wird. Reine
numerische Eingaben (100,00)
werden automatisch als Wertin-
terpretiert. (Damit 46t sich
rechnen.)

Maochten Sie eine eigene Ein-
gabeaufforderung  benutzen,
wird diese direkt nach dem Fra-
gezeichen genannt:

«bestimmen varl = ? Bitte den
Preis eingeben»

Inhalte von Variablen lassen
sich -(an der aktuellen Cursor-
Position) im Text ausgeben, in-
dem der Variablenname, einge-
schlossen in doppelte spitze
Klammern, mitgeteilt wird. Die
Anweisung

«summe»

bringt den Inhalt der Variablen
summe an der aktuellen Cursor-
Position auf den Monitor. Auch
hierzu ein Beispiel:

«bestimmen netto = ? Preis ein-
geben»

«bestimmen brutto =
1,14»

Bruttopreis = «brutto» DM

Mit der BESTIMMEN-An-
weisung lassen sich Zuweisun-
gen von Konstanten und von
Benutzereingaben realisieren.
AuBerdem kann damit beliebig
gerechnet werden (Grund-
rechenarten).

netto *

_—|Variabler| wie
beim pro-

grammieren ___|

Ahnlich arbeitet die AB-
FRAGE-Anweisung, mit der
man allerdings keine numeri-
schen Berechnungen durchfiih-
ren kann:

ABFRAGE-Anweisung

«abfrage variable = 7»
«abfrage variable = ? eingabeanforderung»

Diese Anweisung wird aus-
schlieBlich fiir die Benutzerein-
gabe verwendet.

Reservierte Variablen

"MS-Word” besitzt bereits
fiinf definierte und reservierte
Variablen. Diese diirfen nicht
als Benutzervariablennamen
vergeben werden.

reservierte Variablen

papierkorb Inhalt des Papierkorbs

markierung  enthilt den markierten
Textbereich

feld enthalt den Text des ak-
tiven Befehlsfeldes

gefunden Ergebnis beim Suchen

nichtgefunden Ergebnis beim Suchen
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Damit 148t sich wie mit jeder
anderen Variablen arbeiten.
Beispiele fir die Anwendung
folgen spiter.

Makro fiir eine Zeit
unterbrechen

Mit Hilfe der PAUSE-An-
weisung 148t sich die Abarbei-
tung eines Makros fiir eine ge-
wisse Zeit unterbrechen, und
zwarsolange, bisder Anwender
die RETURN-Taste betitigt.
Alle anderen Operationen
(z.B. Textschreiben) konnen
allerdings durchgefiihrt werden
(bis zum Druck auf die RE-
TURN-Taste).

PAUSE-Anweisung

«pause»
«pause eingabeanforderung»

Die folgenden Beispiele zei-
gen Makros zum einfachen Ver-
schieben von Texiteilen und
zum Duplizieren von Textstel-
len:

Beispiel 1:

«kommentar VERSCHIEBEN
VON TEXTTEILEN»

«pause TEXT MARKIEREN,
DANN RETURN»

<losch>

«pause WOHIN VERSCHIE-
BEN, DANN RETURN»
<einf>

Beispiel 2:

«kommentar KOPIEREN
VON TEXTTEILEN»

«pause TEXT MARKIEREN,
DANN RETURN»
«bestimmen merk =
rung»

«pause WOHIN KOPIEREN,
DANN RETURN»

«merk»

Mit den beiden Makros ha-
ben Sie bereits eine weitere An-
weisung, nidmlich KOMMEN-
TAR, kennengelernt. Sie dient
ausschieBlich der Dokumenta-
tion eines Makros

markie-

KOMMENTAR-Anweisung

«kommentar beliebiger Text
zur Dokumentation»

Bedingte
Anweisungen
Sie gehoren zu den leistungs-

stirksten Anweisungen der Ma-
kroprogrammierung. Man kann

sie mit IF.. THEN..ELSE aus
der Programmiersprache Basic
vergleichen.

AWENN. EWENN-Anweisung
«awenn bedingung» anweisungen «ewenn»
AWENN..SONST..EWENN-Anweisung

«awenn bedingung»
anweisungen 1
«sonst»
anweisungen 2
«ewenn»

Die WENN-Anweisungen
beginnen immer mit «awenn»
(Anfangwenn) und enden mit
«ewenn» (Endewenn). Alles,
was zwischen «awenn» und
«ewenn» steht, wird nur dann
ausgefithrt, wenn die Bedin-
gung bei «<awenn» erfiillt (wahr,
true) ist. Dazu ein Beispiel:

«abfrage pass = ? BITTE NA-
ME EINGEBEN»

«awenn pass = "MWT”»
<upt>iis<return>

«ewenn»

Nur wenn der eingegebene
Name mit "MWT” iiberein-
stimmt, wird der aktuelle Text
gesichert, sonst nicht. Als Ver-
gleichsoperatoren sind wie ge-
wohnt folgende zulidssig:

Vergleichsoperatoren

= gleich

<> ungleich

< kleiner als
<= kleiner gleich
> groBer als
>= groBer gleich

gefunden beim Suchen
nichtgefunden beim Suchen

Mitder AWENN.. SONST..
EWENN-Anweisung kann auf
eine nicht erfiillte «<awenn»-Be-
dingung gesondert reagiert wer-
den. Dazu ein Beispiel:

«abfrage janein=? ANGEBOT
AN BEHORDE (j/n)»

23297

«awenn janein="j"»

ALS BEHORDE ERHAL-
TEN SIE EIN ZAHLUNGS-
ZIEL VON 21 TAGEN, 2%
SKONTO

«SONst»

ZAHLUNGSZIEL: 8 TAGE,
2% SKONTO

«ewenn»
Mit Hilfe der AWENN
..SONST .. EWENN-Anwei-

sung lassen sich auch komplexe
Strukturen einfach und iiber-
sichtlich in "MS-Word” pro-
grammieren.



Schieifen-
programmierung

Fiir das Wiederholen von An-
wceisungen bietet "MS-Word”
zwei Arten von Schleifenstruk-
turcn. Die abweisende SO-
LANGE..ESOLANGE-
Schicife priift vor Beginn eines
Schicifendurchiaufs die Bedin-
gung. Nur wenn diese erfiillt ist,
crfolgt dic Abarbeitung der
Schlcife. Ansonsten wird mit
der Anwceisung nach «esolange»
fortgefahren.

SOLANGE. .ESOLANGE-Anwcisung

«solange bedingung»
anweisungen
wesolange»

Das folgende Beispicl crmog-
licht dic Eingabe von Werten,
dic aufaddicrt werden, bis als
Eingabc der WertOkommt. Ab-
schlicBend erfolgt dic Ausgabe
der Summe.

«bestimmen wert = [»
«bestimmen summe = 0,00»
«solange wert <>0»

«abfrage wert = PWERT EIN-
GEBEN»

«bestimmen summe = summe
+ wert»

«csolange»
Dic Summc ist: «ssumme»

Dic WIEDERHOLE. .E-
WIEDERHOLE-Anweisung
dhnelt  der FOR..NEXT-
Schicife in Baisc. Als Variable
wird hicrcin Zihler angegeben.
Dieser besagt, wie oft die
Schleife durchlaufen werden
soll.
WIEDERHOLE...EWIEDERHOLE-
Anweisung
«wiederhole zidhler»

anweisungen
«ewiederhole»

Auch dazu ein kleines Bei-
spiel, das einen markierten Ab-
schnitt x-mal an eine andere
Stelle des Textes kopiert:

«pause BITTE TEXT MAR-
KIEREN, RETURN»

<unt> k <return>

«pause WOHIN KOPIEREN,
RETURN»
«abfrage wieoft =
KOPIEREN»
«wiederhole wieoft» <einf>«e-
wiederhole»

?WIEOFT

EINLEI

frelblelbend anzubleten:

{Ihre Anfrage haben wir dankend erhalten und erlauben uns Ihnen nachstehend

ENDEL

Die genannten Preise verstehen slch zuziiglich der gesetzlichen Mehrwertsteuer.
Zahlung: Innerhalb von 8 Tagen mlt 2% Skonto, 30 Tage netto
Dle Lleferung versteht slch ab Lager frel Haus.

—

MFG

mit freundlichen GriiBen

Manfred Walter Thoma

[er wilrden uns freuen, Thren Auftrag zu erhalten verblelben

12MNDD

|SCHNEIDER PC-1612 MMDD

- Prozessor 8086

- Taktrate 8 MHz

— 512 KB Arbeitsspelcher

- Echtzeituhr und -kalender

- Schnelder-Mouse

- Grafikkarte CGA-kompatlbel

- Tastatur deutsch, 84 Tasten

- Monltor, 12" s/w

— MS-DOS 3.2, deutsches Handbuch
= Benutzeroberfliche GEM

— BASIC2-Interpreter (GEM)

~ 2 DlIskettenlaufwerke 5%", 360 KB

Abb. 2: 4 Textbausteine werden fiir die Angebotserstellung be-

notigt

Makro vorzeitig
beenden

Als letzte wichtige Anwei-
sung bietet QUITT die Mog-
lichkeit, ein Makro vorzeitig
(z.B. bei einer bestimmten Be-
dingung) abzubrechen.

QUITT-Anweisung
«qui([»

Das folgende kleine Beispiel
verdeutlicht die Benutzung von
«quitt» innerhalb eines Makros:

«abfrage janein=? MAKRO
BEENDEN (j/n)»
«awenn janein=""j"

17 «quitt»
«ewenn»

Die QUITT-Anweisung be-
endet nur das laufende Makro
und nicht wie der QUITT-Be-
fehl von "MS-Word” das ge-
samte Programm.

Der Volistindigkeit halber
sei an dieser Stelle noch die
MELDUNG:Anweisung  er-
wihnt. Sie erlaubt die Ausgabe
eines Textes in der Anforde-
rungszeile des Bildschirms. Bei
komplexen und zeitintensiven
Operationen kann der Anwen-

der so auf den aktuellen Stand
der Arbeit hingewiesen werden.

MELDUNG-Anweisung
«meldung meldungstext»

Eine komplette Makro-
anwendung

Im folgenden wollen wir ein
Makro erstellen, das automa-
tisch Standardangebote
schreibt. In der Regel wird da-
fir vorgedrucktes Briefpapier
verwendet. Damit die Eintrige
wie Adressenfeld, Ihr Zeichen,
Ihre Nachricht, Unser Zeichen
und Datum an die richtige Stelle
kommen, sind zwei vorberei-
tende Schritte notwendig:

— Erstellen der Druckformat-
vorlage

— Festlegen der Stellen, an de-
nen die genannten Eintrige
eingefiigt werden miissen

Fir den Text wurde ein be-
stimmtes Briefpapier (s. Abb.
4) benutzt. Als Drucker gelang-
te der NEC P6 zum Einsatz, so
daf ich folgende Druckformat-
vorlage angelegt habe:

(BS) Bereich-Standard:
Seitenldnge 29,7 cm
— Breite 21 cm

PC

~ Rand oben 2,5 cm
— Rand unten 5 cm
— Rand links 2 cm

— Rand rechts 2 cm

Abstand Kopfzeile von oben
1,25cm

(AS) Absatz-Standard:

— Schriftart PS_LQ (Roman a)
10/12

- linker Einzug

— Tab-Stops:
0,51 cm (R), 1,01 cm (L)
12,19 ¢cm (D), 14,73 cm (D)

(Al)Absatz 1:
— Schriftart PS_LQ (Roman a)

10/12
— linker Einzug
— Tap-Stops:

45cm (L), 8,8 cm (L), 13,2

cm (L)

Der Bereich-Standard be-
stimmt die Papierldnge und den
Satzspiegel. Benutzen Sie End-
lospapier, ist die Seitenlidnge
auf 30,48 cm festgelegt. Der Ab-
satz-Standard legt die Schriftart
(hier eine Proportionalschrift)
und die Tabulatoren fiir die
Tab-Stops fest. Die Absatzva-
riante Al ist nur fiir die Zeile, in
die Ihr Zeichen kommt, zustin-
dig. Sie bestimmt genau die Po-
sitionen, an denen die einzelnen
Punkte eingetragen werden.
Diese Tabs sind gegebenenfalls
an Ihr Briefpapier anzupassen.

Der nichste Schritt ist das
Anlegen einer leeren Seite mit
einer Kopfzeile und versteckten
Stopstellen. Abbildung 1 zeigt
die leere Angebotsmaske. Die
erste Zeile enthilt eine Kopfzei-
le, die auf allen Seiten ausge-
druckt werden soll, nur nicht auf
der ersten. Es folgen drei Leer-
zeilen (RETURN). Mit einer
Einriickung von jeweils drei
Leerzeichen kommen dann die
Stopstellen fiir das Adressen-
feld. (Sie werden mit <ctr] s>
erzeugt.) Alle Stopstellen soll-
ten "versteckt” sein (<altx>v),
damit sie beim Ausdruck nicht
mitgedruckt werden.

Nach weiteren sechs Leerzei-
len folgt die nichste Stopstelle
fiir die Zeile ”Ihr Zeichen”.
Markieren Sie diese Zeile mit
<f10>, und setzen Sie sie mit
<alt a>1auf dasentsprechende
Absatzformat (s. Druckformat-
vorlage). Dann kommen zwei
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weitere Leerzeilen mit einer ab-
schlieBenden Stopstelle. An
dieser Stelle beginnt das eigent-
liche Angebot.

Haben Sie alles eingegeben,
speichern Sie den Text einmal
unter der Bezeichnung
LEER.TXT und einmal unter
LETZTES.TXT ab. (InLETZ-
TES.TXT wird spdter immer
Ihr letztes geschriebenes Ange-
bot abgelegt.)

Nun brauchen wir noch Text-
bausteine fiir die Standardpro-
dukte, die Sie anbieten wollen,
fiir Einleitungen sowie Texte
fiir das Angebotsende.

In Abbildung 2 finden Sie vier
Textbausteine filr unser Stan-
dardangebot. EINLEITUNG1
fithrt zum Angebot hin. Sie soll-
ten einige Standardeinleitungen
erstellen und unter den Namen
EINLEITUNG2 bis EINLEI-
TUNGY999 ablegen. Das gleiche
gilt fiir den Ende-Baustein.
Auch hier sollten Sie diverse an-
legen. MFG ist die abschlieBen-
de GruBformel. Das Wichtigste
sind allerdings die Textbaustei-
ne fiir die Standardprodukte.
Sie miissen wie folgt aufgebaut
sein:

1. Die Produktbezeichnung
mit einem Tab beginnen las-
sen und fett schreiben.

2. Alle Produktbeschreibun-
gen mit zwei Tabs beginnen
lassen.

3. Jede Zeile nur mit einem
SHIFT-RETURN beenden
(letzte Zeile RETURN).

Geben Sie so alle Produkte
ein, fiir die Sie Standardangebo-
te erstellen, und speichern Sie
diese als Textbausteine unter
aussagekriftigen Namen ab.

Nach diesen Vorbereitungen
fehlt nur das Makro fiir das
Schreiben von Standardange-
boten. Abbildung 3 zeigt das
komplette Makro. Geben Sie
die vorgestellten Zeilennum-
mern bitte nicht mit ein. Sie die-
nennurder besseren Ubersicht.
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0001
0002
0003
0004
0005
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
0032
0033
0034
0035
0036
0037
0038
0039
0040
0041
0042
0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
0050
0051
0052
0053
0054
0055
0056
0057
0058
0059
0060
0061
0062
0063
0064
0065
0066
0067
0068
0069
0070
0071
0072
0073
0074
0075
0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083
0084
0085
0086
0087
0088
0089
0090

0091
0092
0093
0094
0095
0096

0097
0098
0099
0100

Cunt>atw(return)

Cetrl £1>

<unt)lilletztes<return>

<umschalten £10><¢<1dsch>

<unt>{izleer<return>

<ctrl sno>

<etrl >

«abfrage name=?BITTE NAMEN DES ADRESSATEN EINGEBEN»
“name¥

<ctrl .>

«abfrage pruefl=?ANREDE EINGEBEN (O=KEINER, 1=FRAU, 2=HERR, 3=ABTEILUNG)»

«awenn pruefl(>"0"»

«abfrage zhda?BITTE ANSPRECEPARTNER/ABTEILUNG EINGEBEN»®
®awenn pruefl="1"»z.Hd Frau «zhd» dewenn®

«avenn pruefl="2"nz.Hd Herrn «zhd» dewenn®

«avenn pruefi="3"»Abteilung «zhd» Xewenn»®

«sonst»<£10> <(1dsch>

«evwenn®

«abfrage pruef2=?SONDERANGABE ERWONSCHT (1=JA, O=NEIN)»
«awenn pruef2="1"»

<return> | .

«abfrage sonder=?SONDERANGEBE EINGEBEN»

(leertaste 3>dsonder»

fewenn®

<ctrl .>

«abfrage otr=?STRASE EINGEBEN»

astr»

<ctrl >

#abfrage plz=?PLZ EINGEBEN»

aplzw<leertaste>

«abfrage ort=?0RT EINGEBEN®

“ort»

«awenn pruefl="0"»(return)®ewenn»

«awenn pruef2="1"»<l&sch>«ewenn®

<etrl .><£5>

«abfrage ihr=?IHR ZEICHEN EINGEBEN®

«ihrn<tabd

kabfrage nach=?7IBR NACEREICHT VOM EINGEBEN»

4pach»tab>

tabfrage unser=?UNSER ZEICHEN EINGEBEN»

«unser»(tab>

«abfrage datum=?DATUN EINGEBEN (0=HEUTE)»

«awenn datum="0"vdatum<fl>#sonstPxdatumdkewenn»

t5><ctrl >

«awenn pruefla"0"»Sehr geehrte Damen und Herren<return 2)%ewennd»
«awenn pruefl="3"»Sehr geehrte Damen und Berren{(return 2>#ewenn®
«awenn pruefi="1"»Sebr geehrte Prau xzhdn<return 2)&ewenn®
«avenn pruefl=“2"»Sehr geehrter Herr «zhd»(return 2)«ewenn®
abestimmen weiter="1"»

«solange weiter="1"»

«abfrage tbsc?NAMEN DER EINLEITUNGSBAUSTEINE EINGEBER»
«tba»<£3><return 2>

wabfrage weiter=?WEITERE EINLEITUNGSBAUSTEINE (1=JA, O=NEIN)}»
%esolange®

Hbestimmen weiter="1"»

«bestimmen supme=0,00%

«solange weiter="1"»

«abfrage prod=?PRODUKTNAMEN EINGEBEN»

«abfrage menge=7?GEWONSCATE ANZAHL EINGEBEN®

dabfrage ep=?EINZELPREIS EINGEBEN»
(tab)«menge»(leertaste>«prod¥(£3><ctrl oben) (ende><tab>4 «epmitab)
«bestimmen gp=menge*eprigp® DM(ctrl unten)<return 2>
kbestimmen sumse=summe+gpy

uabfrage weiter=?WEITERE PRODUKTE EINGEBEN (1=JA, 0=NEIN)»
Xesolange®

sabfrage welter=?SOLL DER GESAMTPREIS ERRECHNET WERDEN (1=JA, 0=NEIN)»
4awenn weiter="1"»

(tab 2> Gesamtpreis netto<tab 2>«summed DM<{return>
sbestimmen mwst=summe/100214»

<tab 2> Nehrwertsteuer 1ld%<tab 2>«mwst» DM

<£6>¢£7 5>calt x>u<ende><return>

«bestimmen gesamt=summetmwstn

(tab 2> Gesamtpreis brutto<tab 2>#gesamt» DM¢(return>
«bestimmen skonto=gesamt/10022»

(tab 2> ./. 2% Skonto, B Tageltad 2)>«skonto» DM
<£6><£7 5><¢alt x>u<ende><{return>

¢bestimmen endp=gesamt-skonto?

<(tab 2> Endbetrag(tadb 2>«endp» DM

<£6><£7 5><alt x>d<ende>(returm>

dewenn®

<return 2>

«bestimmen weiter="1"»

usolange weiter="1"»

«abfrage abs=?ABSCHLUPBAUSTEIN EINGEBEN®

«abs3<£3> (return)

«abfrage weiter=?WEITEREN ABASCHLUPBAUSTEIN (1=0A, O=NEIN}»
«esolange®

abfrage mit=?WELCHER MITARBEITER IST ABSENDER»

«abfrage durch=?UNTER WELCHER DURCHWAHLNUMMER ERREICHBAR®

Fir weitere Fragen steht Ihnen Herr «mit» unter der Telefonnummer 752274-

«durch» gern zur Verfiigung.<return 2}

«abfrage ende=?WELCHE GRUB-FORMEL»

®enden<£3)

«abfrage weiter=SIND ANLAGEN VORBANDEN (1=Ja, 0=NEIN)»

«awvenn weiter="1"w(return 4>Anlagen:®ewenn»

wabfrage weiter=7?TEXT" VON HAND NACHBEARBEITEN (1=JA, O=NEIN)»
#awenn weiter="1"waPAUSE FOR DEN AUSDRUCE UND DAS SPEICHERN MUP SELBST
GESORGT WERDEN (RETURN)n«quittdxewenn®

aabfrage weiter=?ANGEBOT DRUCKEN (1=JA, O=NEIN)»

«awenn welter="1"»<unt>ddeevenn»

<unt’al<return>

«quitt»

Abb. 3: Mit diesem Makro kénnen unter "MS-Word” 4.0 Angebo-
te im Dialog erstelit werden.

Beschreibung des
Makros

Im folgenden finden Sie eine
kurze Beschreibung des Ma-
kros. In Zeile 1 wird zuniichst
der Bildschirm geteilt, damit
sich ein Angebot auch dann er-
stellen 148t, wenn bereits an ei-
nem anderen Text gearbeitet
wird. Zeile 2 stellt das Ange-
botsfenster komplett dar. Das
zuletzt geschriebene Angebot
wird geladen (3) und sofort wie-
der geloscht (4). Der leere Vor-
druck (LEER.TXT) wird dazu-
geladen (Name LETZ-
TES.TXT bleibtsomiterhalten;
5). Nun folgt ein Sprung zum
Textanfang (6), dann einer zur
ersten Stopstelle (7). Der Name
wird abgefragt und eingefiigt (8,
9). Das gleiche geschieht mit
der Anrede, deren Text an die
zweite Stopstelle kommt (11 bis
18). Ist keine Anrede notwen-
dig, wird diese Zeile gel6scht
(17).

~ |Mit dem ent-
sprechenden
Makro kénnen in
Word 4.0 komplette
Angebote im
Dialog erstelit
werden ___|

Es ist moglich, eine Sonder-
angabe einzugeben, die nach
der Anrede eingefiigt wird. Sie
wird dann erfragt und kommt in
den Text. Fehlt sie, wird die
Textzeile geloscht (19 bis 24).
Dann folgen Spriinge zu den
nichsten Stopstellen, und die
Benutzereingaben fiir Strafle,
PLZ und Ort werden eingefiigt
(25 bis 32). Falls man keine An-
rede wiinscht (11), wird eine
Leerzeile eingefiigt (33). Ist ei-
ne Sonderangabe erfolgt, wird
eine Zeile geloscht (34). Damit
ist sichergestellt, daB die folgen-
den Eingaben an der richtigen
Stelle (Zeile) erfolgen. Jetzt
werden weiter Benutzereinga-
ben verlangt und eingefiigt (35
bis 41). Nennt man beim Datum



den Wert 0, so wird das aktuelle

Systemdatum  (Textbaustein
datum) eingesetzt (43).
Je nach gewihltem An-

sprechpartner kommt jetzt die
entsprechende Anrede in den
Brief (45 bis 48). Die Schleife
(50 bis 54) ermoglicht die Anga-
be von Textbausteinen (EIN-
LEITUNGI), die dann in das
Angebot eingefiigt werden.
Man kann beliebige Textbau-
steine eingeben.

Die niichste Schleife (57 bis
65) fragt nach den Produkten
(Textbausteinname, z.B.
PC1512MMDD), der Anzahl
und dem Einzelpreis. Automa-
tisch werden Textbaustein, Ein-
zel- und Gesamtpreis in den
Text eingefiigt. Bitte geben Sie
den Einzelpreis immer mit den
Pfennigstellen (also 100,00 statt
100) ein. Die Variable summe

berechnet automatisch den Ge-
samtwert des Angebots. Es
kénnen beliebig viele Produkte
eingesetzt werden.

Nach der Produkteingabe
l4Bt sich der Gesamtpreis des
Angebots mit ausgewiesener
Mehrwertsteuer, dem Brutto-
betrag und dem ausgewiesenen
Skonto berechnen und in das
Angebot einfiigen (66 bis 81).
Als AbschluBitexte kénnen wie-
derbeliebig viele Ende-Baustei-
ne (z.B. ENDE]) eingesetzt
werden (82 bis 87).

Es erfolgt nun die Abfrage,
welcher Mitarbeiter das Ange-
bot verfalit hat und unter wel-
cher Durchwahlnummer dieser
erreichbar ist (88 bis 90). An-
schiieBend wird nach einer
GruBformel (z.B. MFG) ge-
fragt, die dann in das Angebot
aufgenommen wird (91, 92).

Mantred Walor Thoma - Fahwstr 99 2102 Hamburg 9
Testfirma KG & CO

z Hd Frau Test

Testallee 34

1234 Testhausen 3

the Zeschan
te/te

Ihre Nachncht vom
10. Juni 1988

Sehr geehrte Frau Test

frelbleibend anzubleten:
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— Prozessor 8086

— Taktrate 8 MHz

— 512 KB Arbeltsspelcher

= Echtzeltuhr und -kalender
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~ Graflkkarte CGA-kompatibel

= Monltaor, 12" s/w

= Benutzeroberfliche GEM

~ BASIC2-Interpreter (GEM)
2 COMMODORE PC-10 1II

— Prozessor 8088

—~ 640 KB Arbeltsspelcher
Echtzeltuhr und -kalender
Resettaster
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I
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— 2 Diskettenlaufwerke S4°, 360 KB

~ Tastatur deutsch, 84 Tasten

— MS-DOS 3.2, deutsches Handbuch

— Taktrate 4.77 MHz, 7.14 MHz und 9.64 MHz

2 Dlskettenlaufwerke 64", 260 KB

Hardware fir MS-BusMouse elngebaut
Grafikkarte MDA, CGA und Hercules kompatlbel

= MS-DOS 3.21, deutsches Handbuch
~— GW-BASIC 93.21, deutsches Handbuch

Bankverbindung Postscheckami Hamburg « Kio Nr 2593 29 207 BLZ200 10020

Manfred Walter Thoma
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-2102 Harmbxg 93
Telelon (040) 75237 48

Unser Zeichen Hamburg
mwt/oh 17. Jull 1988

4 1650,00 4960,00 DM

a 1750,00 3500,00 DM

g

Nun mufl man noch mitteilen.
ob dem Angebot Anlagen bei-
gefiigt werden (93, 94). Falls
noch Texte per Hand hinzu-

~ |Auch ein
Angebot, das
tiber 10 Seiten
geht, kann in Word
4.0 in zwei
Minuten !
erledigt sein _ |

kommen sollen, kann man das
Makro an dieser Stelle been-
den. Fiir das Sichern und Druk-
ken muB dann selbst gesorgt
werden (95, 96).

Soll das Angebot nicht von
Hand bearbeitet werden, fragt
das System, ob ein Ausdruck
des Angebots erfolgen soll (97).

PC

Fallsja, geschieht dies (98). Ab-
schlieBend wird das Angebots-
tenster wieder geschlossen und
zum urspriinglichen Text zu-
riickgekehrt.

Abbildung 4 zeigt den Aus-
druck eines Angebots iiber zwei
Seiten. Wenn alle notwendigen
Textbausteine angelegt sind,
kann ein Angebot iiber 10 Sei-
teninzwei Minuten erstellt wer-
den. (Das Drucken dauert et-
was ldnger.)

Fazit

Mit ”"MS-Word” steht ein lej-
stungsstarkes Instrument fiir die
Automatisierung von Standard-
briefen zur Verfiigung. Es zeigt
sichauch, daB es duferst vielfil-
tige Moglichkeiten zur Anwen-
dung dieses Programms gibt.

M. W. Thoma

—

Manfred. Walter Thasts

/. 2% Skonto, 8 Tage
Endbetrag

gern zur Verfogung,

mit freundlichen Grdgen

Manfred Walter Thoma

Anlagen:

Gesamtprels netto 8450,00 DM
Mehrwertsteuer 14% 1183,00 DM
Gesamtprels brutto 963,00 DM

Dle genannten Prelse verstehen sich zuzglleh der gesetzlichen Mehrwertsteuer.
Zahlung: Innerhalb von 8 Tagen mit 2% Skonto, 90 Tage netto
Dle Lleferung versteht slch ab Lagzer fref Haun,

Flr weltere Fragen steht lhnen Herr Thoma unter der Telefonnummer 752274-8

Wir wirden uns freuen, fhren Auftrag zu erhsiten verbleiben

192,66 DM
9440,34 DM
—_—idd DM

Abb. 4: Das fertige Angebot iiber 2 Seiten automatisch erstellt und ausgedruckt.

... o
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Include-Praprozessor
fiir Basic2

Basic ist wohl die am weitesten verbreitete Program-
miersprache. Im Laufe der Zeit sind verschiedene
Versionen entstanden und auf den Markt gekommen.
Eine davon ist Basic2. Dabei handelt es sich um eine
verhiltnisméBig moderne Interpreter-Sprache mit der
Moglichkeit, eingeschrinkt strukturierte Programme
zu schreiben. Etwas Wesentliches fehlt jedoch, ndm-
lich die Prozedur. Darunter versteht man ein eigen-
stindiges Programm mit eigenen Variablendefinitio-
nen, das von einem Programm hdherer Ordnung auf-
gerufen wird (z.B. vom Hauptprogramm). Dabei er-
fogt die Ubergabe von Variablen, die dann innerhalb
der Prozedur weiterverarbeitet werden.

Weiterhin ist es in Basic2 nicht méglich, Programme
in kleine Module zu zerlegen. Dies ist fiir groBe Pro-
jekte aber empfehlenswert, wenn nicht sogar notwen-
dig. Positiv ist bei Modulen auBerdem, daB3 man oft be-
notigte Programmteile nicht immer wieder erstellen
muB.

Um nun auch in Basic2 mit Prozeduren und Modu-
len arbeiten zu konnen, wurde INCLUDE geschaffen.
Die Kombination von Prozedur und Modul bringt den
Vorteil, daB man eine Prozedur ohne Riicksicht auf ih-
re innere Struktur aufrufen kann. Es reicht, die ent-
sprechenden Variablen zu iibergeben. Die Verarbei-
tung geschieht intern, d.h., man muf nicht wissen, wie
etwas funktioniert, sondern nur, wie das Ergebnis aus-
sieht, wenn man ein entsprechendes Modul besitzt.

Die Arbeitsweise von INCLUDE

Eine Befehlserweiterung fiir den Basic2-Interpreter
zu schreiben, ist mit geringem Aufwand nicht méglich,
da er keine POKE-Anweisung kennt und unter GEM
arbeitet. Das Problem 148t sich aber mit einem soge-
nannten Priaprozessor umgehen. Dieses Verfahren ist
bei einigen Compiler-Sprachen iiblich. Der Praprozes-
sor geht vor dem Programmablauf den Quellcode
durch und ersetzt bestimmte Zeichen- durch Befehls-
folgen, die fiir den Interpreter verstindlich sind. Au-
Berdem lassen sich Programmodule aus Bibliotheks-
dateien einbinden.

Das Programm INCLUDE stellt einen solchen Pri-
prozessor dar. Es ist moglich, Module in Form von
Prozeduren in den Quellcode eigener Programme ein-
zubinden. Die Prozeduren bzw. Module werden eben-
falls durch den Préprozessor erstellt. Dariiber hinaus
priift INCLUDE aber auch die iibergebenen Parame-
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ter und pafit diese an den Programmtext an. Dies ge-
schieht folgendermaflen. Da Variablen in verschiede-
nen Programmen auch unterschiedliche Namen ha-
ben, ist es notwendig, ihre Bezeichnungen in den Pro-
zeduren ebenfalls zu dndern. Diese Aufgabe iiber-
nimmt der Priprozessor. Parameter diirfen aus diesem
Grund auch nur als Variablen vorliegen und nicht di-
rekt als numerische Werte.

Aufruf der Prozeduren

Damit Priprozessorkommandos erkannt werden,
sind sie zu kennzeichnen. Dies erfolgt dadurch, daf
vor jeden Aufruf das Zeichen # zu setzen ist. Bei der
Vergabe des Prozedurnamens miissen allerdings eini-
ge Einschriankungen beachtet werden, die in der Funk-
tionsweise des Betriebssystems begriindet sind. So
darf der Name nur acht Zeichen umfassen und muf} zu-
sammenhingend sein, d.h., er darf keine Leerzeichen
oder gleichwertige Zeichen enthalten. Verwendet
werden diirfen alle alphanumerischen Zeichen und
Ziffern sowie einige Sonderzeichen wie _, $, #, +, —
und andere.

Die Parameter der Prozedur werden mit rundcn
Klammern eingerahmt. Zwischen dem Prozcdurna-
men und der 6ffnenden Klammer diirfen kecine Leer-
zeichen stehen. Zwischen dem Klammernpaar folgt ci-
ne Liste mit Variablennamen. Diesec miisscn durch
Kommas getrennt werden. Zwischen ihnen und den
Kommas diirfen beliebig Leerzeichen stchen. Dic Va-
riablennamen miissen mit denen im Prozedurpro-
gramm identisch sein.

Bei der Erstellung einer Include-Datei sind dic Va-
riablen in der Prozedur vom Hauptprogramm unab-
hingig, da alle innerhalb der Prozedur beim Anlcgen
einer Bibliotheksdatei durch Pseudovariablen ersctzt
werden. Beim Einbinden miissen die Variablennamen
natiirlich mit denen des Hauptprogramms korrespon-
dieren. Es diirfen maximal neun Parameter angegeben
werden. Diese Zahl ist vollkommen ausreichend, denn
bei keiner Prozedur werden mehr Einzeldaten bend-
tigt, zumal es noch das Array gibt.

Wie bereits erwihnt, werden beim Erstellen einer
Include-Datei alle Variablen durch Pseudovariablen
ersetzt. Dieses Vorgehen ermoglicht einen universel-
len Einsatz der Routinen, da sich bei jedem Aufruf an-
dere Variablen benutzen lassen. Weiterhin wird ein
Header erzeugt, der vor jede Include-Datei geschoben
wird und Informationen iiber die Parameter gibt. Er
nimmt aber nur wenige Bytes ein, so da3 die Linge
nicht ins Gewicht fillt. Dennoch erfiillt er eine wichti-
ge Aufgabe: Beim Einbinden kann kontrolliert wer-
den, ob die iibergebene Variablenanzahl korrekt ist.
AuBerdem wird der Typ der Variablen iiberpriift.



INCLUDE kennt im Gegensatz zu Basic2 nur zwei
Variablentypen, ndmlich Arrays und "normale” Va-
riablen. Eine Aufspaltung in Text-, Integer- und Real-
variablen ist nicht notwendig; sie widerspriache sogar
dem Prinzip der Anwenderfreundlichkeit, denn in vie-
len Fillen kann man eine Prozedur sowohl fiir Zei-
chenketten als auch fiir numerische Variablen benut-
zen.

Eine Variable wird beim Erstellen durch runde
Klammern ( ) direkt hinter dem Variablennamen als
Array deklariert. Dabei ist darauf zu achten, daB die
Variable im Hauptprogramm dimensioniert wurde.
Dics ist absolut notwendig, damit der Basic-Interpre-
ter geniigend Platz reservieren kann. Dabei sollte man
scin Augenmerk besonders auf das richtige Dimen-
sionsmaximum richten. Prozeduren werden normaler-
wceisc Variablen iibergeben.

Ein Mif3brauch der Prozedur ist in der Weise mog-
lich, daB8 keine Parameter angegeben werden. Auf die-
sc Weise lassen sich Programmodule erzeugen, die
kcinc Daten verarbeiten (oder die Variablennamen
verwenden, die jedes Aufrufprogramm iibergeben
mochte). Solche Prozeduren sind z.B. fiir eine Fen-
sterinitialisierung geeignet. Es ist jedoch darauf zu
achten, dal} trotzdem das Klammernpaar ( ) sofort
hinter dem Prozedurnamen folgt.

Das Programm INCLUDE

INCLUDE ist fiir Programmierer geschrieben. Dar-
um wurde zugunsten der Kompaktheit auch auf eine
Bedienungsumgebung verzichtet. Dennoch lassen sich
die Informationen schnell und leicht an das Programm
iibergeben. Wer mit Basic2 arbeitet, wird keine Pro-
bleme haben, denn man mufl nur am Anfang des
Quellcodes einige Variablen abindern. Fehlermel-
dungen und andere Anzeigen des Programms werden
im Dialogfenster ausgegeben; eine Anpassung der
Bildschirmkanile ist dadurch nicht notwendig.

Die Variable source$ (Quelldatei)

Hier wird der vollstindige Dateiname des Quellco-
des festgelegt, und zwar mit genauer Laufwerk- und
Pfadangabe. Letztere Daten werden nach den DOS-
Konventionen behandelt, so daf3 z.B. beim Auslassen
der Laufwerkangabe das aktuell gewihlte angespro-
chen wird. Die Extension sollte fiir alle diejenigen Da-
teien einheitlich sein, die vorher mit INCLUDE “be-
handelt” werden miissen, um lauffihig zu sein! Ich ha-
be QD fiir Quelldatei verwendet. Natiirlich konnen
Sie andere Extensionen benutzen und alle QD-Datei-
en umbenennen.
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Die Variable target$ (Zieldatei)

Der Zieldateiname ist ebenfalls vollstindig anzuge-
ben. Als Extension sollte BAS dienen, da eine aus-
fithrbare Basic2-Datei erzeugt wird. Die Angabe der
Zieldatei ist nur erforderlich, wenn Basic-Quellcode in
einer ausfithrbaren Datei mit eingebundenen Proze-
duren erzeugt werden soll. Bei der Erstellung einer In-
clude-Datei ist dies nicht notwendig, weil der Name
der Datei aus dem der Prozedur gebildet wird. Die Ex-
tension einer Include-Datei ist immer INC. Sie wird
selbstindig erzeugt.

Die Variable include$ (Include-Datei-Verzeichnis)

Laufwerk und Pfad miissen angegeben werden.
Auch hier gelten DOS-Konventionen. Zu beachten
ist, dal nach der letzten Pfadangabe das Zeichen \
stehen muB. Es ist empfehlenswert, ein eigenes Unter-
verzeichnis im Basic2-Ordner fiir alle Include-Dateien
zu erstellen (z.B.\ BASIC2\ INCLUDEV\ ). Dies er-
moglicht eine Organisation der Dateien auch bei einer
stark erweiterten Bibliothek.

Die Variable make_include (Include-Datei erstellen)

Diese Variable dient als Flag. Sie dar{ nur gesetzt
bzw. nicht gesetzt sein. Am einfachsten ist die Ver-
wendung der Systemvariablen TRUE oder FALSE.
TRUE hat die Erstellung einer Include-Datei zur Fol-
ge; bei FALSE wird der eigentliche Priprozessor akti-
viert und bindet die Include-Dateien ein. INCLUDE
verarbeitet ASCII-Dateien. Da normalerweise jeder
Programmaquellcode im ASCII-Format vorliegt, kon-
nen dadurch keine Probleme auftreten. Auch Proze-
durdateien, die als Include-Files in die Bibliothek auf-
genommen werden, miissen im ASCII-Format vorlie-
gen. Damit Kommentare eingebunden oder Pro-
grammteile ausgeschlossen werden konnen, steht ne-
ben dem Aufruf mittels #name (variablenliste,...)
auch eine Ende-Marke in Form von # zur Verfiigung.

Damit ist es auch moglich, mehrere Include-Dateien
aus einem Include-Quellcode zu erzeugen. Die Ende-
Marke ist beim eigentlichen Prozeduraufruf nicht not-
wendig, da er sowieso nur eine Programmzeile ein-
nimmt.

Fehlermeldungen
und Arbeitsprotokoll

Bei der Untersuchung des Prozeduraufrufs wird ei-
ne Reihe von Priifungen durchgefiihrt. Dies geschieht
sowohl beim Erstellen als auch beim Einbinden. Eine
Auflistung und Erlduterung der Fehlermeldungen ist
meiner Meinung nach nicht notwendig, da die Fehler-
texte aussagekriftig genug sind und sich selbst erkla-
ren. Tritt ein Fehler auf, so bricht INCLUDE sofort
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nach Ausgabe des Fehlertextes seine Arbeit ab. Nun
kann der Quelltext geladen und gegebenenfalls veridn-
dert werden. Die genaue Stelle, an der INCLUDE
Probleme hatte, 148t sich folgendermaflen identifizie-
ren. Im Quellcode sind alle moglichen Fehlerquellen
die Zeilen, die mit dem Zeichen # beginnen. Der ge-
naue Prozeduraufruf ist der letzte Name in der Liste,
die INCLUDE ausgegeben hat.

Das Einbinden oder Erstellen ist fehlerfrei verlau-
fen, wenn die Meldung ”x Datei(en) erstellt bzw. ein-
gebunden” erscheint.

Neben den Fehlermeldungen, welche die Pro-
grammausfiihrung sofort abbrechen, protokolliert IN-
CLUDE auch noch jeden Einbindevorgang, indem ein
Pfeil nach rechts (—) mit dem entsprechenden Datei-
namen angezeigt wird. Ahnliches geschieht beim Er-
stellen von Include-Dateien. Es wird ein Pfeil nach
links (<-) mit dem Namen der Datei ausgegeben. An
der Pfeilrichtung kann man also erkennen, ob Include-
Dateien erstellt oder eingebunden werden.

Die Standardbibliothek

Kommen wir nun zu einer Auflistung und kurzen
Erkldrung aller in der INCLUDE.QD-Datei enthalte-
nen Prozeduren. Hinter deren Namen folgt (folgen)
jeweils die Variable(n). Die zehn Prozeduren stellen
niitzliche Routinen zur String-Manipulation, Suche
und Datenordnung dar. Die Vorziige von INCLUDE
lassen sich mit dieser Bibliothek sofort ausprobieren.

Etwas widerspriichlich mogen die Parameterplatz-
halter erscheinen, da hier nicht nur zwischen Array
und ”"normalen” Variablen unterschieden wird, son-
dern auch noch zwischen String- und numerischen Va-
riablen. Das ist aber notwendig, da einige Prozeduren
nur mit diesem angegebenen Variablentyp fehlerfrei
funktionieren. Wie soll man z.B. aus einer Zahl die
Leerzeichen entfernen oder in einer numerischen Va-
riablen eine Zeichenkette finden?

Bei Sortierprozeduren tritt ein weiteres Problem
auf, das praktisch nur durch Unterscheidung zwischen
String- und Zahlenvariablen behoben werden kann.
Temporire Variablen, die in den meisten Sortieralgo-
rithmen vorkommen, miissen nédmlich den gleichen
Typ wie das Array aufweisen. Eine andere Losung wi-
re durch Ubergabe der temporiren Variablen als Para-
meter der Prozedur denkbar. Jedoch hitte diese dann
uniiberschaubar viele Parameter.

killblnk (STRING)

Loscht alle Mehrfach-Leerzeichen aus dem angege-
benen String.
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search (ARRAY, ELEMENT, NUM1, NUM2,
NUM3)

Sucht in dem sortierten Array nach dem Suchele-
ment ELEMENT. Dies muf3 vom gleichen Typ wie das
Array sein. NUM1 bis NUM3 sind numerische Poin-
ter. NUM1 zeigt auf das erste gefundene Element,
NUM2 auf das letzte. NUM3 gibt die Grofle des Ar-
rays an. Die Anzahl der gefundenen Elemente kann
durch NUM2 — NUML1 + 1 berechnet werden.

insert (ARRAY, NUM, VAR)

Fugt das letzte Element des sortierten Arrays mit
der Grofe von NUM ins Array ein. VAR ist ein Zwi-
schenspeicher, der fiir den Einfiige-Algorithmus ge-
braucht wird. Er muBl vom gleichen Typ wie das Array
sein.

getdir (STRING, STRING-ARRAY, NUM)

Speichert ab dem Verzeichnis im String (\ entspr.
ROOT) alle Verzeichnisse und Unterverzeichnisse im
String-Array und gibt die Anzahl der gefundenen Ver-
zeichnisse in der Variablen NUM zuriick. Das String-
Array muf3 mit der maximalen Anzahl der Verzeich-
nisse dimensioniert sein. Auerdem muf} die Dimen-
sionierung der Variablen pfad$ und nr so aussehen:

DIM pfad$ (0 to 8), nr (0 to 8)

Dies ist absolut notwendig, da der Algorithmus mit
diesen Variablen arbeitet.

getfiles (STRING1, STRING2, STRING-ARRAY,
NUM)

Speichert alle Dateien im Verzeichnis STRINGI,
die in die Suchmaske STRING2 passen. In NUM wird
die Anzahl der gefundenen Dateien abgelegt. Die
Suchmaske kann die {iblichen Joker-Zeichen (% und ?
wie im DOS) enthalten. Das String-Array muf3 mit der
maximalen Anzahl der Verzeichniseintrige dimensio-
niert sein.

sort (NUM-ARRAY, NUM)
Sortiert das NUM-Array mit der Gro3e NUM.

gsort (NUM-ARRAY, NUM)

Sortiert das NUM-Array mit der Gro3e NUM. Ne-
ben dessen Dimensionierung muf die der Variablen 1
und r jeweils nach dieser Formel erfolgen:

INT (LOG (Anzahl) /LOG (2) + 1),

Dabei ist Anzahl die maximale Array-Grofe. Im all-
gemeinen entspricht sie NUM, NUM kann jedoch
auch kleiner sein. Alternativ konnen | und r auch stan-
dardmiBig mit einem festen Wert (z.B. 16) dimensio-
niert werden. Fiir die meisten Anwendungen ist diese
Methode ausreichend. Der Vorteil besteht darin, da3




Beispiel fiir die Handhabung
von INCLUDE

1. Vorbereitungen:
— formatierte Diskette in Laufwerk A: legen
— Verzeichnis INCLUDE anlegen:
A:>MD INCLUDE
— INCLUDE.BAS und INCLUDE.QD auf
diese Diskette kopieren, z.B. A>COPY B:
INCLUDE. x A:\

2. Basic2 starten
3. INCLUDE-Diskette in Laufwerk A: einlegen
4. Programm INCLUDE.BAS laden

INCLUDE-Files (.INC) aus einer INCLUDE-
Quclldatei (.QD) erzeugen:

- source$ = "A:\ INCLUDE.QD” (oder hier
den Namen Ihrer eigenen Quelldatei angeben)
target$ = "A:\”

make_include = TRUE

include$ = "A:\ INCLUDE\”

Programm INCLUDE.BAS starten

— Aus der INCLUDE-Quelldatei werden die
”Prozeduren” isoliert und als einzelne INC-
Files im Verzeichnis A:\ INCLUDE abgelegt.

Auf diesem Wege lassen sich beliebige (eigene)
INCLUDE-Quelldateien in INC-Files wandeln.

Benutzen von INC-Files (Emblnden von INC-
Files in Programme)

Quelldateiprogramm (.QD)_schreiben und
speichern (s. Programm ORDNEN.QD)

Programm INCLUDE.BAS laden

- source$ = ”A:\ ORDNEN.QD” (oder hier
den Namen Ihrer eigenen Quelldatei angeben)
— target$ = "A:\ ORDNEN.BAS”
(oder hier den Namen der Zieldatei angeben)
— make_include = FALSE
— include$ = ”A:\ INCLUDE\”

Programm INCLUDE.BAS starten

Die notwendigen INC-Files werden eingefiigt,
und es entsteht das Programm' ORDNEN
.BAS.

5. Programm ORDNEN .BAS laden und starten

PC

die Formel zur Berechnung der Dimensionierungsgro-
Be entfillt.

sort$ (STRING-ARRAY, NUM)
Sortiert das String-Array mit der Gr68e NUM.

gsort$ (STRING-ARRAY, NUM)
Sottiert das String-Array mit der Gro8e NUM. Ne-

ben diesem miissen die Variablen 1 und r nach der bei
gsort beschriebenen Methode dimensioniert werden.

cswap (STRING1, STRING2, STRING3)

cswap fahndet in STRING3 nach der Zeichenfolge
in STRING1. Bei erfolgreicher Suche wird STRING1
durch STRING2 ersetzt. Der Suchvorgang wird so lan-
ge wiederholt, bis STRING1 nicht mehr gefunden
wird.

R. Schliepat

Programm: INCLUDE

Computer: PC 1512/1640
Funktion: Procedure filr Basic 2
Listings: 2
Sprache: LOCOMOTIV BASIC2

Vorher

0001 'Dieses Programm sortiert das Array in a(), das
0002 'anz Felder enthalt.

0003

0004 anz=100

0005 dimsize=INT(LOG(anz)/LOG(2)}+1
0006 DIM a{anz+l),1l(dimsize),r(dimsize)
0007

0008 FOR i=1 TO anz:a(i)=RND{(9):NEXT
0009 #gsort(a(),anz)

0010 FOR i=1 TO anz:PRINT a(i);:NEXT
0011 BND

Nachher

0001 'Dieses Programm sortiert das Array in a(), das
0002 'anz Felder enthdlt.

0003

0004 anz=100

0005 dimsize=INT{LOG(anz)/LOG(2})+1
0006 DIM a(anz+l),1(dimsize),r(dimsize)
0007

0008 FOR i=1 TO anz:a(i)=RND(9) :NEXT
0009 var=OFF: 1l(var)=OFF: r(var)=anz
0010 REPEAT

0011 1=1{(var): r=r(var): var=var-1
0012 REPEAT

0013 i=1: j=r: m=a(INT((1l+r)/2))

0014 REPEAT

0015 WHILE a(i)<m: i=i+1: WEND

0016 WHILE a(j)>m: j=3j-1: WEND iy

0017 IF 1>j THEN ELSE SWAP a(i),a(j): i=i+1: j=j»
-1

0018 UNTIL i>j

0019 IF i<r THEN var=var+l: l{var)=i: r(var)=r: r=»

j BLSE r=j
0020 UNTIL NOT(1l<r)}
0021 UNTIL var<O0
0022 FOR i=1 TO anz:PRINT a(i);:NEXT
0023 END | >
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PC
H t mm 0073 vanz=0FF:jl=1 ]
aup progra 0074 ' Variablen extensieren
0075 REPEAT
0076  i=INSTR(a$,".")
0001 ° ! 0077 IF i THEN vanz=vanz+l:a$fil="*":v$(vanz)=aS{j»
0002 ' INCLUDE ! 1 70 i-1}:j1=i+1
0003 ' 0078 IF v$(vanz)="" THEN ?"Zuwenig Variablen!":RET»
0004 ' Copyright {(c) 1987 by Ralf Schliepat ! URN
0005 ' < 0079 UNTIL i=OFF
0006 ' Autor  : Ralf Schliepat ; 0080 ' Variablentyp feststellen
0007 ' Programm: INCLUDE.BAS , 0081 FOR i=1 TO vanz
0008 ' Version : 1.0B / 19.12.87 2 0082 IF v5(i) (-2 TOl="[]1" THEN v{(i)=TRUE:v${(i)=v$(»
0009 ' Sprache : BASIC2 1.21 : i) 170 -31 BLSE v(i)=FALSE
0010 ' F 0083 NEXT
0011 '=== == 2T e 0084 LABEL fertig
0012 ) 0085 IF make_include THEN GOSUP make ELSE GOSUB incl»
0013 source$="a:\include.qgd" . Quelldatc.el OIS
0014  target$="a:\" ;' Zieldatei 0086 RETURN
0015 make_include=TRUE :' Includefile er» 0087
zeugen? 3 0088 LABEL make
0016  include$="a:\include\" :' Includedatei 0089 ' Erzeugt eine Include-Datei mit dem Namen des »
0017 Aufrufs, wobei
0018 DIM v$(1 TO 9),v(l TO 9) 0090 ' die Variablen durch Pseude-Variablen ersetzt »
0019 werden.
0020 ?EFFECTS(1)"INCLUDE Version 1.0B - Copyright (c» 0091 ok=FALSE:j1=0FF:a$="":done=done+1
) 1987 by Ralf Schliepat" 0092 rc=0PEN #7 OUTPUT include$+i$
0021 rc=OPEN #5 INPUT source$ 0093 IF rc THEN ?"Includedatei kann nicht erstellt w»
0022 IF rc THEN ?"Fehler bei Quelldatei 6ffnen. ("ER» erden. ("ERRORS(rc)")":RETURN
RORS(xc)")":END 0094 ?"-> ";i$§
0023 IF NOT make_include THEN rc=OPEN #6 OUTPUT targ» 0095 ' Header bauen:
et$ 0096 PRINT #7, STR$(vanz)
0024 IF rc THEN ?"Zieldatei kann nicht gedffnet werd» 0097 FOR i=1 TO vanz
en. ("ERRORS(rc)")":END 0098  IF v(i)=TRUE THEN a$=a$+"1" ELSE a$=a$+"0"
0025 0099 NEXT
0026 ok=TRUE 0100 PRINT #7,a$
0027 WHILE NOT EOF(#5) 0101 ' Include-Datei erstellen:
0028 LINE INPUT #5,a$ 0102 WHILE NOT EOF(#5)
0029 IF a${1)="#" AND LEN(a$)>3 AND a${2/<>" " THE» 0103  LINE INPUT #5,a$:a$=" "+a$
N GOSUB parser ELSE IF NOT make_include THEN » 0104 IF a$(TO 2)=" #" THEN a$="":GOTO weiter
PRINT #6,a$ 0105 FOR i=1 TO vanz
0030 IF ok<>TRUE GOTO ende 0106 REPEAT
0031 WEND 0107 J1=INSTR(a$,vS$(i})
0032 ? done;"Datei{en) "; 0108 IF j1 THEN a$=a${TO ON+jll+"%"+STRS(i) (2 »
0033 IF make_include THEN ?"erstellt.” ELSE ?"eingeb» TOl+a$(j1+LEN(vS (1)) TO}
unden." 0109 UNTIL jl1=OFF
0034 LABEL ende 0110 NEXT
0035 FOR i=5 TO 7:rc=CLOSE #i:NEXT 0111 PRINT #7,a$
0036 END 0112 HWEND
0037 0113 LABEL weiter
0038 LABEL parser 0114 ok=TRUE: CLOSE #7
0039 ' Priift die Syntax des Aufrufs und speichert » 0115 RETURN
die Variablen- 0116
0040 ' namen. 0117 LABEL include
0041 j1=OFF:j2=OFF:0k=FALSE 0118 ' Bindet eine Include-Datei in den Quellcode »
0042 ' Klammersetzung prufen: ein, wobei die
0043 REPEAT 0119 ' Pseudo-Variablen durch die angegebenen ersetz»
0044 i=INSTR(a$," (") t werden.
0045 IF i THEN jl=jl+1:a${ii="([" 0120 ok=FALSE:jl=0FF:done=done+1l
0046 UNTIL i=OFF 0121 rc=OPEN #7 INPUT include$+i$
0047 REPEAT 0122 IF rc THEN ?"Includedatei kann nicht gedéffnet w»
0048 i=INSTR(a$,")") erden. {("ERROR$(rc)")":RETURN
0049 IF i THEN j2=j2+1:a$(i|="]" 0123 ?"<- ";is
0050 UNTIL i=OFF 0124 ' Header prifen:
0051 IF j1<j2 THBN ?"( fehlt.":RETURN ELSE IF j1>j2 » 0125 LINE INPUT #7,a$
THEN ?")} fehlt.":RETURN 0126 IF VAL{(aS)<>vanz THEN ?"Falsche Parameterzahl:"»
52 IF jl=OFF N ?"Parameter fehlen.":RETURN " "
8853 ' N%Te.derrffclude—natei festlegen: 0127 X;ﬁ;aijvpff;w;;‘?:;. il
Cadltos ol 0128 FOR i=1 TO vanz
0055 REPEAT R A
0056  i=i+l:i$=i$+as(i) 0129  j=VAL(a$[i})*ON . . .
P ~ Do 0130 IF j<>v{i) THEN ?"Variablen Typen stimmen nic»
poo ) UM i | OIS Al R ht tGberein.":RETURN
0058 iS$=UPPERS(iSITO -2]1+".inc") 0131 NEXT
020 Eeergelchen entfefnen 0132 ' Include-Datei einfiigen:
gggg ;i;;i;.”l ) Sy 0133 WHILE NOT EOF(#7)
0062 IF a$(li=" " THEN a$=a$(2 TO| 00 LI nEUIR iy oo S s B K
0063 UNTIL aS(1j<>" " 0136 REPEAT
Cess ey (e, 0137 J1=INSTR(a$,"%"+STRS(i) [2 TOl) _
0066 IF i THEN a$=a$(TO i-1]+a§(i+1 TOl RELL ﬁ..ghg’;ﬁg(i??;s%ﬂ on;;_;j1|+v$(1)+a$ljl+bﬂ't
s e 0139 UNTIL j1=OFF
L
i= a$.,",
0070 IF i THEN a$=a$(To il+a$(i+2 TO) S5 [maiahe WGl D bl
IR e : 0143 ok=TRUE: CLOSE #7
0072 IF a$="," THEN vanz=0:GOTO fertig 0144 RETURN
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= - 0081 NEXT
0082 d_$(dir_anz)=i$
B'b"Othek 0083 IF d_$(dir_anz) {11<>"." AND d_$(dir_anz)<>"" »
THEN var=var+l:pfad$(var)=pfad$(var-1)+d_$(di»
0001 ' ' r_anz)+"\":nr(var)=1:GOTO schleife ELSE IF d_»
0002 ' INCLUDE-BIBLIOTHEK ( Quellcode ) . $(dir_anz) ™" THEN nr(var)=nr(var)+1:GOTO sc»
0003 ' fiir Basic2 ' hleife
0004 ‘== ==== s=z===sz===== 0084 IF var>1 THEN var=var-l:nr(var)=nr (var)+1:GOTO»
0011 schleife
0012 Befehlsbeschreibung: 0085 dir_anz=dir_anz-1
0013 0086 #
0014 Name( Variablentyp, ... ) s .
0015 Erklarung LB 0088 #getfiles(pfad_$,maske_$,f_$(),file_anz)
0016 0089 file_anz=0OFF:var=1
0017 killblnk{ STRING ) Q00| Thnasice_$="" THEN maske §='* +" N
0018 Ldésche alle Mehrfach-Leerzeichen aus String 0091 IF pfad_${ON]<>"\" THEN pfad_S$=pfad_§+"\
0019 search( ARRAY, ELEMENT, NUM1, NUM2, NUM3 ) R L e
0020 Sucht das Element im Array, gibt Anfangs-, En» 0093 1$=FINDf'(Ipfad_$+maskt_e_s,var) " J
dosition zurfick. 0094 IF 1§<) THEN f_$(file_anz)=pfad_$+iS:file_a»
0021 insert( ARRAY, NUM, VAR ) nz=f:!.le:§nz+1:var=var+1
0022 Sortiert das letzte Element ins sortierte Arr» 0095 UNTIL i$=""
ay ein 0096 file_anz=file_anz-1
0023 getdir( STRING, STRING-ARRAY, NUM ) 0097 #
0024 Liest alle Directories ab angegebenen Directo» 0098
= 0099 #sort(a_{(),anz_)
0025 getfiles( STRING1, STRING2, STRING-ARRAY, NUM ) 0100 FOR i=anz_ To 1 STEP ON
0026 Liest alle Files im angegebenen Directory nac» 0101  var=a_(OFF)+ON
0102 FOR j=0 TO i-1
h Suchmaske N g q
0027 sort( NUM-ARRAY, NUM ) 0103 IF a_(j)>var THEN var=a_(j):1=j
0028 Sortiert das numerische Feld 0104 NEXT .
0029 gsort( NUM-ARRAY, NUM ) 0105  SWAP a_(i).a_{1)
0030 Sortiert das numerische Feld 0106 NEXT
0031 sort${ STRING-ARRAY, NUM ) 0107 #
0032 Sortiert das String-Array 0108
0033 gsort$( STRING-ARRAY, NUM ) 0109 #gsort(a_(), anz_)
0034 Sortiert das String-Array 0110 var=0FF: 1l(var)=0FF: r(var)=anz_
0035 cswap{ STRING1, STRING2, STRING3 ) 313 REFEMar): rer(var): var=var-1
0036 sSucht nach dem ersten String im letzten und er» 0113 REPEAT ) :
A setzt ihn durch den zweiten 0114 i=1: j=r: m=a_(INT((1l+r)/2))
0115 REPEAT
0038 #killbll.lk(i_S) 0116 WHILE a_{(i)<m: i=i+1: WEND
0039 IF LEN(i_S$)<1 THEN RETURN 0117 WHILE a_(j)>m: j=3j-1: WEND
gg:g REII’gA_T - e sle 2 Tl 0118 IF i>j THEN ELSE SWAP a_(i),a_(3): i=i+i:»
5| - » i §=i_ et
0042 UNTIL i_${1)<>™ " 0119 UNTIL i>j ]
gg:z Rx';iﬂ?' Ao e el Y 0120 IF i<r THEN var=var+l: l(var)=i: r(var)=r: »
i_ =" " 1_$=1_.: ‘ r=j BLSE r=j
88:2 g]gv;';irl_SIOﬂ”()" s 0121 UNTIL NOT(1<r)
0122 UNTIL var<0
0047 var=INSTR(i_$," ") 0123 &
0048 IF var THEN i_$=i$({TO varl+i_Si{var+2 TO} 0124
0049 UNTIL var=0FF 0125 #sort$(a_$(),anz_)
gggg # 0126 FOR i=anz_ TO 1 STEP ON
0127 var$=""
0052 #siarcl.l(a_(),m_,l_.r_,anz_) 0128 FOR j=0 TO i-1 . i
8822 J’.'_}}}ggi' 1('T=?r(xz_ i, s 0129 IF a_${j)>var$ THEN var$=a_$(j):1=3
a_(1_)<m_: 1_=1_+1: 0130  NBXT
0055 WHILE a_(r_)>m_: r_=r_-1:WEND 0131  SWAP a_$(i),a_s(1)
gggs # 0132 NEBXT
0058 #insert(a_{(),anz_, temp_) gigz :
0053 1=ON: m=anz_: r=anz_-1 0135 #qsort$(a_s(),anz_)
gggl RE:::TINT((1+r)/2) 0136 var=OFF: 1(var)=OFF: r(var)=anz_
. 0137 REPEAT
gggg I;Laﬁg;)(;?;(\{?r) THEN r=var ELSE l=var 0138 1=1(var): r=r{var}): var=var-1
UNT = 0139 REPEAT
gggg ;Z:pij;_;’rg)rﬂ STRS ON 0140 i=1: j=r: m$=a_$ (INT((1+r)/2))
g 0141 REPEAT
0066 a_{(l)=a_{(1-1) 0142 WHILE a_$(i)<m$: i=i+1l: WEND
0067 NEXT - 0143 WHILE a_$(j)>m$: j=j-1: WEND
0068 a_(r)=temp_ 0144 IF i>3 THEN ELSE SWAP a_$(i),a_$(3): i=i+»
2070 o7z 153
i A 0145 UNTIL i>j3
gg;; #ge;gl(-!;)(pfzdgnfgséd_s() ,dir_anz) 0146 IF i<xr THEN var=var+l: l(var)=i: r(var)=r: »
pra =plfadant__ r=j ELSE r=j
0073 IF pfad$(1l){ONI<>"\" THEN pfad$(l)=pfad$(1)+"\" 0147 UNTJ.% NOT(l(r?
0074 dir_anz=0:var=1:nr{var)=1 0148 UNTIL var<O
0075 LABEL schleife 0149 #
0076  IF d_$(dir_anz) (1}1<>"." AND d_S$(dir_anz)<>"\"» 0150
AND 4_S5(dir_anz)<>"" THEN d_$(dir_anz)=pfad$» 0151 #cswap(i_§.3 $.a_$)
(var-1)+d_$(dir_anz) :dir_anz=dir_anz+1l 0152 REPEAT
0077 d_$(dir_anz)=FINDDIRS(pfad$ (var),nr(var)) 0153 var=INSTR(a_$,i_$)
0078 ig="" 2 'y 0154 IF var THEN a_S=a_${TO OMWvar|+j_$+a_S{var+LE>»
0079 FOR i=1 TO LEN(d_! ir_anz I N(i_$) wol
0080 IF d_$(dir_anz) (i) <>" " THEN i$=i$+d_$(dir_» 0155 UNTIL var=OFF
anz) Ti} 0156 # [N
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| Utilities 1 || Utilities 3 | | Spiele 1
(Bestell-Nr. PC-PD 01) (Bestell-Nr. PC-PD 04) (Bestell-Nr. PC-PD 03)
DOSEdit Cass-Cover Striker

Speichert die letzten Befehle auf
DOS-Ebene und ermdglicht die
Arbeit mit ihnen ohne Neueinga-
be.

DRUCKER!

Ein speicherresidentes Pro-
gramm, mit dem Druckereinstel-
lungen vom Computer aus vor-
genommen werden kénnen.
Auch aus einem laufenden Pro-
gramm.

CGA-Emulator
Auf PCs mit Hercules-Grafikkar-
te laufen mit dem Emulator auch
Programme, die den CGA-Gra-
fik-Modus verlangen.

| Utilities 2 \
(Bestell-Nr. PC-PD 02)

Deskmate

Notizbuch, Kalender, Telefon-
verzeichnis und vieles mehr
stellt Innen dieses Programm auf
Tastendruck zur Verfligung.

Copyplus
Einfaches, aber schnelles Ko-
pierprogramm zum Erstellen von
Sicherheitskopien. Besser als
"Diskcopy”.

SOUND

Verblifffende  Tonwiedergabe
auch auf dem PC. Musikstiicke
werden mitgeliefert. Der Pro-
grammautor erstellt laufend
neue Melodien.

Eigene Covers fiir Audio-Cas-
setten kénnen mit diesem Pro-
gramm hergestelit werden.

Elvis

Komfortable und leicht zu bedie-
nende Verwaltung fir LPs.

Liga

Mit diesem Programm erstellen
Sie lhre eigene Bundesliga-Ta-
belle. Vielseitige Auswertungs-
mdglichkeiten.

| Utilities 4 \

(Bestell-Nr. PC-PD 05)

Adress

Eine Adressverwaltung braucht
jeder. Mit diesem Programm be-
kommt man eine komfortable
Version.

Inhalt

Niitzliche Artikelverwaltung, die
die Suche nach bestimmten
Zeitschriftenartikeln ibemimmt.
Nicht nur fiir Computerzeit-
schriften geeignet.

Textmaster

Ein ausgewachsenes, deutsch-
sprachiges Textverarbeitungs-
programm. Mit Méglichkeiten,
die sonst nur teure Programme
bieten.

Alle Programme werden mit gedruckter deutschsprachiger Anleitung geliefert.

AuBerdem sind auf jeder Diskette zu den einzelnen Programmen weitere Hinwei-
se in Deutsch enthalten. Jede Diskette Ist mit einem komfortablen Texteditor aus-
gestattet, der lhnen das Lesen der Anleitung erleichtert. Nach Verlassen des Edi-
tors befinden Sie sichim Unterverzeichnis mit den filr das jewsilige Programm né-
tigen Dateien, die automatisch aufgelistet werden.

Public-Domain-Software vom Schneider-Magazin sind Programme mit dem be-

sonderen Service!

Jede

Klassiker unter den Computer-
spielen. Grafisch orientiertes
Hubschrauberspiel mit ver-
schiedenen Schwierigkeitsstu-
fen.

Schach

Einfaches Schachprogramm mit
Grafikdarstellung und 6 Schwie-
rigkeitsstufen.

Kniffel

Das bekannte Wdlrfelspiel auf
dem Computer. Bis zu 10 Spieler
wéhlbar.

| Spiele 2

(Bestell-Nr. PC-PD 06)

Q-Bert
Ein Spielhallenhit fir den PC.
Retten Sie das Leben Q-Berts!

PacMan

Ein MuB fir jeden Computer-
spieler. Eines der bekanntesten
Computerspiele in einer schnel-
len und grafisch ansprechenden
Version.

Monopoly

Jetzt kénnen Sie dieses Spiel auf
dem PC spielen. Verwaltungs-
aufgaben Gbemimmt der com-
puter. (Dafiir ist er ja auch da!).

Diskette 20
.-
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800 Allgidu-Box 80®
Die informative Mailbox! Online tagl. 9-
24 Uhr. ® 08322/7356. Neue User
sind herzlich willkommen! Sysopin'!

Verkaufe Originalspiele auf Disk und Ta-
pe (insgesamt ca. 100 Spiele) fiir 50%
des Neupreises. Alle mit Originalverpak-
kung und Anleitung. Interessenten mel-
den sich bitte bei: Sascha Rémer, Am
Rehacker 5, 3556 Wenkbach

Verkaufe Discology fiir 40.— DM, andere
Originalspiele (Driller, Dark Side, Jinxter
usw.} fiir 40% des Originalpreises. N&-
here Infos unter & 07 11/8081 10 (ab
17 Uhr)

Verkaufe Spiele (Original-Cass.) fir
CPC: World Games, Buggy Boy, nur je
30.— DM, Renegade 35.- DM, Airwolf,
Commando, Bomb Jack, Boxing, zus.
fiir nur 70.— DM. Wendet euch an: Uwe
Dietz, Bruchsaler Str. 25, 7519 Gondels-
heim
@ Schneider PC 1512 User-Club @

Der Treffpunkt fir alle PC-Benutzer. Wir
arbeiten liberregional und bieten eine
mtl. Clubzeitschrift + Software und vie-
les mehr. Info von: Rolf Knorre, Postfach
200102, 5600 Wuppertal 2

Suche Farbmonitor CTM 644 (ge-
braucht). %+ 0228/454225

® Schneider CPC User Club @
® Bremerhaven @
Superservice, Clubdiskette, Software-
und Hardware-Projekte, Software-Bi-
bliothek! Informationen gegen Freium-
schlag von: A. Ciach, Bllowstr. 1, 2855
Bremerhaven

900 CPC-6128-User 0 0@
Tausche Software, habe affengeile Soft-
ware. Listen und Disks an: Postfach 22,
3111 Wieren

Tauschpartner gesucht
Nur 3"-Disks. Habe genug Tauschmate-
rial. Mark Pollmeier, An der Feldriede 45,
4507 Hasbergen. Bin zuverldssig
(100%)!

®®@® Suche 000
preiswerte Anwender-Software fir CPC
6128: Textverarbeitung, Datei, Address,
Formulardruck, Statistik, Buchhaltung
usw. 3"-Disk! R. Stissmilch, Sudetenstr.
12, 4831 Langenberg

Joyce Plus, dBase ll, 12 Disks, 1200.—
DM. V. Buchner, 2 08151/6500

Verkaufe CPC 6128 mit Farbmonitor +
Competition Pro + Bicher + Software
(Adv. Art Studio usw.) + viele Leerdisks,
VB 900.-DM. & 07121/73571 (ab 18
Uhr)

® fischertechnik + CPC = Spitze @
CPC-computing-interface, Netzteil,
Plotter/Scanner,  Trainingsroboter
(Originalverpackung), Druckerkabel,
Schnittstellenumschalter, Software
(Diskette), Literatur, 800.— DM VB. H.
Kaiser, 8630 Coburg, & 09561/
37451

Hello there! | am looking for a friend to
swap software with. | have over 800 ga-
mes for Schneider 464, 6128 and 664.
Write to: Jernej Pecjak, Poljanski Nasip
30, 61000 Ljubljana, Yugoslavia. Send
your lists!

Verkaufe CPG 464 mit Farbmonitor,
Speichererweiterung SP 64 (390 KByte)
von vortex sowie vortex-Doppel-Lauf-
werk FDD, diverse Software sowie alle
dazugehdrigen Unterlagen. Preis 800.—
DM. & 0721/47 4925 (6fters probie-
ren)
CPC 464 mit Monitor, Diskettenlauf-
werk, Blcher und jede Menge Software
zu verkaufen. Preis: 450.— DM.
®02151/56686

@ Suche Btx-Modul fiir CPC 464 @
& 02262/4570 (ab 15 Uhr, Maik ver-
langen)

@90 Hey Freaks 000
Suche Tauschpartner fiir CPC-3"-Disks.
Schickt eure Listen an: Marcus Preetz,
Segeberger Ch. 250a, 2000 Norder-
stedt. 99,99%ige Antwort!

@Spiele ® CPC @ Spicle ®
Verkaufe (iber 50 Spiele spottbillig (Tape
+ Disk), z.B. Bomb Jack 1 + 2, Spindiz-
zy, Fruity Frank, Tau Ceti, Thrust 2. Gra-
tisliste anfordern bei: Harald Ploner, Fa-
brikbau 20, 8600 Bamberg

Verkaufe jede Menge CPC-Cassetten.
Spiele fiir je 3.— DM. Meldet euch bei:
Uwe Glaser, Nelkenweg 4, 7631 Rust,
& 07822/7056 (ab 18 Uhr)

Biete auf 19 x 3" an: 25 Databoxen (PC
Int.) und 4 Sonderheft-Disks (2 x Happy
Computer + 2 x PC Int.). Alle Disks in
Box. Suche 5,25"-Zweitlaufwerk (2 x 40
Tr.). VB fiir Disketten 300.— DM. W.
Kons, & 09561/27306

Schneider PC 1512 MM/20HD und Ep-
son-Drucker LX-800 (auch einzeln) zu
verkaufen. & 0921/4 4520 (ab 18 Uhr)

@90 Euro-PC 090
Suche Euro-PC-User zwecks Software-
Tauschs. 100% Riickschreibgarantie!
Interessenten melden sich bei folgender
Adresse: Ralf Korpies, Jahnstr. 25, 8370
Regen

Suche fiir CPC 464
Floppy FD1 und Farbmonitor, fir Druk-
ker NLQ 401 Traktorfiihrung. Angebote,
mdgl. aus Raum PLZ 7, an: Georg Buch-
holz, Keltenstr. 11, 7085 Bopfingen,
& 07362/21135

Wer méchte mir mir zusammen neben-
bei auf auBergewdhnliche, aber realisti-
sche Art viel Geld verdienen? Kein Ver-
treterjob! Gratisinfo bei: H. Klingler, Mel-
lande 9, 2000 Hamburg 65

®@® Suche Original-Software 9@
Ankauf von Original-Software fir CPC
6128. Bitte in Originalverpackung inkl.
Beschr. (dt.). Listen an: Christian Wag-
ner, Altstadtstr. 2, 8741 Sulzfeld 1

Der User-Club fiar Amstrad PC 1512 +
1640 und Schneider Euro PC bietet mitl.
Zeitschrift, Software, Hilfe und mehrund
nimmt noch Mitglieder auf. Info gegen
Riickporto von: Rolf Knorre, Postfach
200102, 5600 Wuppertal 2

@ Verkaufe CPC 6128 (griin) ®
Umfangreiche Software, z. B. StarWri-
ter, dBase I, Multiplan und Spiele. Bu-
cher + PC International und Schneider
Magazin (10/85 bis 7/88) + TV-Modula-
tor. VB 950.— DM. @ 02373/2259 (ab
18 Uhr)

Schneider CPC Software, neueste Li-
ste mit Sonderangeboten und Rest-
posten anfordern von Roland Kunze,
Postfach 14 05 26, 4800 Bielefeld 14 G

CPC 664 + 100 3"-Disketten (Farbe)!
Verkaufe CPC 664 + Farbmonitor +
Floppy, 100 Disketten, 4 Joysticks, viele
Originale, ca. 30 Schneider Magazine,
Schutzhaube und anderes Zubehor (4
Monate alt). Originalverpackt, Topzu-
stand! VB 1500.— DM. Michael Winkler,
& 02102/47 12 37 (Raum Dusseldorf)

@® Verkaufe Schneider CPC 664 @
Zubehdr: Monitor GT 65, vortex 5,25"-
Laufw. F1-X, vortex SP 512-Speiche-
rerw., dk'tronics 64K-Speichererw.,
mehr al$ 75 Disks (ca. 300 Programme)
und weiteres Zubehdr. NP ca. 3600.—
DM, VB 1450.— DM. Wolfgang Janssen,
v.-lhering-Str. 14, 2956 Moormerland,
% 04954/4036

®CPC6128 ®
Verkaufe CPC 6128, Monitor GT 65
mit Modulator Power Supply MP2,
Abdeckhaube und 31 Disketten, ca.
10 Monate alt, Preis 1300.— DM VB.
Heinrich Heidsick, Silcherweg 32,
7240 Horb 11,2 07482/695

Suche Drucker fur CPC 464! & 0561/
404699

Verkaufe Griinmonitor CPC 464, neuw.,
80.— DM, Original-Spielecassetten (Ba-
sil, Gauntlet Il, je 10.— DM, BMX-Simula-
tor, Bombscare, Apprentice, Bounder,
je 3.— DM). ® 0561/4046 99

Suche Farbmonitor fiir CPC 6128!
2 06261/16121

000 ACHTUNG s@®
5,25"-Floppy fiur CPC 6128 gesucht!
Svend Vagt, Wittenberger Str. 14, 3000
Hannover 1, & 0511/6025 64

Verkaufe superbillig! Mirage-Imager fir
lappische 110.— DM (VB). M. Brandner,
Wiirzburger Ring 57, 8520 Erlangen

Suche Tauschpartner fiir alle CPCs.
Nur 3" und 5,25". Habe viele und gute
Programme. Schickt eure Listen an:
Kai Pacyna, Englische Str. 15, 4830
Giitersloh 1. 100% Antwort!

Tausche Software auf 3"-Disks. S. Ké-
nig, Rackertwiete 3d, 2000 Hamburg 56

Verkaufe  Original-Software  (Disk/
Cass.) f. CPC 6128. Liste gegen Riick-
porto von: Thorsten Stummel, Mo-
zartstr. 61, 2940 Wilhelmshaven

® CPC-Tauschpartner gesucht @
Tausche Spiele + Anwenderprogram-
me. Liste und/oder Disk (3") an: Bor-
ris Gusel, Taunusweg 10, 5210 Trois-
dorf 15

Tauschen Spiele! B. WUrfeIT Koethen-
waldstr. 187, M. Homeyer, Siidring 9,
3160 Lehrte, & 05132/4975

Junior fiir Joyce 3" auf 3"-Diskette, Ori-
ginalprogramm mit Handbuch, fir 150.—
DM zu verkaufen. & 07821/262 49

Hello! Would you like exchange soft-
ware with me (3"- or 5,25"-disks)?
Send a list to me! Mark Herbos, Advo-
kaatstraat 6, 2620 Hemiksem, Bel-
gium. 100% Antwort!

Verkaufe CPC 464 Keyboard + SP 64
180.— DM, GT 65 80.— DM, DD1+ Soft-
ware 260.— DM, Drucker GP 500 CPC
150.— DM, 8 x Data-Box Schneider Int.
60.— DM, 13 Sonderhefte 60.— DM, 8
Markt & Technik-Sonderhefte + GIGA-
CAT 70— DM. = 04346/1230 (ab
16.30 Uhr)

Trotz neuester Software immer noch
auf der Suche nach Tauschpartnern!
Hast du Lust? Frag doch mal an! And-
ré Liebmann, c/o C. Walter, Oranien-
steiner Str. 18, 6252 Diez

Suche fir Schneider Euro-PC diverse
Programme und Games. Preis VS. Thor-
sten Schlechtweg, Maérikestr. 11, 7306
Denkendorf, & 071173464470

Verkaufe wegen Systemwechsels mei-
nen 6128, inklusive CTM 644, Cass.-Re-
corder, 33 Disks, 17 CPC-Magazine,
Data-Becker-Buch, Joystick, 3 Origina-
le (Elite) und weiteres Zubehdr gegen
héchstes Gebot. Scharf, Velkenberg 3,
2401 Zarpen, ® 04533/37 59

@8 Suche 5,25"-Laufwerk @
Gebraucht. Fiir CPC 6128. Zahle 200.—
DM (VHB). & 0621/5514 78

Suche zuverldssige Tauschpartner!
% 06331/95241

Verkaufe CPC 664 fur 555.— DM mit
Buch, Software und Spielen, inkl. Griin-
monitor, Diskettenlaufwerk und Light-
pen von dk'tronics. Originalverpackt!
Ideal f. Einsteiger. & 0421/447273

Verkaufe Schneider CPC 6128 (griin) +
MP2, mit Turbo Pascal 3.0, div. Soft-
ware, Joystick, div. Zeitschriften. VB:
700.—DM. ® 0581/736 10

Suche Computertisch. = 0421/
447273

Biete Lightpen fiir CPC 464/664, origi-
nalverpackt, und Grafikprogramm, 45.—
DM (NP: 120.— DM). Ekber Bilaloglu, Ci-
cerostr. 58, 1000 Berlin 31, & 030/
8929423 (ab 19 Uhr)

Suche Software aller Art auf 3"-Disk. Li-
sten und Angebote an: Uwe Gritzka, Os-
nabriicker Str. 14, 4507 Hasbergen

The Grate 88 3". © 05341/58179. Do
it!

@ Suche Tauschpartner in Europa @
3" und 5,25". O. Santschi, Mosliweg 34,
CH-3098 Koniz

® Verkaufe 3"-Schneider-Spiele. Jede
Disk nur 22.— DM. Ich habe Hacker, Fair-
light, Brax, Crafton, Schach, Ikari, Bo-
xing, Elevator, Way of the Tiger, Dog-
fight, Soccer, Erbschaft, Out Run,
Gauntlet, Gryzor, Space Harrier, Blue-
berry usw. Ralf Merkle bei Héll, Griind-
lestr. 15, 7534 Birkenfeld 1

®®® Tausche CPC-Software #9@
3" und 5,25 AMSDOS/vortex. 100%
Antwort! Disks und Listen an: Thomas
Geraets, Ferdinand-Strahl-Str. 40, 4050
Mdnchengladbach 1

Der Colossos-User-Club sucht Mitglie-
der u. Tauschpartner. Haben Top-Ga-
mes. Listen (und 3"-Disks) an: Colos-
sos-User-Club, Kalchgruber-Str. 4, A-
4210 Gallneukirchen. Neu, auch auf Ta-
pe. Bin zuverléssig!
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Verkaufe fiir CPC Text-Adventures von
Infocom (Wischbringer, Deadline und
andere). Alles Originale, erst einmal be-
nutzt! Weiterhin verkaufe ich Spiele auf
Cass. und Disk (Originale). & 0991/
93 54 (ab 15 Uhr)

.Il Suche Tauschpartner (1 1]
fur CPC 3"! Habe gute Games zum
Tausch. & 05242/56537 (ab 20 Uhr)

Hey Freaks! Tausche neueste Games
auf 3"! No Beginners! 100% Antwort!
Osterreich & BRD! Write to: Franz No-
wak, Mozartstr. 8, A-5280 Braunau/Inn.
Go on Freak!

Verkaufe Software auf Tape, z.B. OAX,
Mercenary usw. Tausch auch gegen
Joystickweiche oder 3"-Leerdisketten.
% 067 61/77 59 (von 14 bis 21 Uhr)

Verkaufe CPC/Schneider-Magazine 12/
85-8/88 komplett (33 Hefte) gegen
Héchstgebot Nur Bargeld! & 07231/
75380 (ab 17 Uhr)

Mache euch von jeder (!) 3"-Disk eine
kostenlose Sicherheitskopie. Schickt
Original und Leerdisk an: Joachim
Schwab, Talstr. 191, 7600 Durbach.
Riickporto nicht vergessent

900 Verkaufe BCPL von Amor @@
einen Vorlaufer von C fir CPCund PCW,
Orig.-3"-Disk + Handbuch, ohne
EPROM (NP 129.— DM) fiir nur 50.— DM.
Postkarte an: M. Betz, Am Kohiberg 1,
5270 Gummersbach. Der erste kriegt’s
per NN!

Verkaufe: 3 Monate alten Schneider
Joyce PCW 8512 mit Software. Billig ab-
zugeben wegen Systemwechsels. An-
fragen unter & 077 21/556 63

900 Verkaufe Joyce 88®
mit Literatur wegen Systemwechsels.
Preisvorstellung 850.— DM. & 05251/
63261 (ab 20 Uhr)

Verkaufe meine PC-Software gunstig!
Anwenderprogramme, Quellcodes und
Utilities in GW/Turbo-Basic u. Turbo-
Pascal. Spiele ebenfalls. Liste gegen 1.—
DM Riickporto/Freiumschlag! S. Bauer-
le, Stubental 19, 7924 Steinheim 1. Wer
zuerst kommt..

Verkaufe CPC 6128 (griin) + Datasette +
Zweitlaufwerk 5,25” + Disketten + Lite-
ratur. VB: 1100.— DM. Lothar Adam,
= 056327/4278

Schneider/Amstrad CPC 6128, Farb-
monitor, 2 Laufwerke, 5,25", Dartscan-
ner, EPROM-Karte, Literatur, Software.
Preis VS. & 0202/46 3235 (ab 17 Uhr)

@®® SUCHE DDI-1 o0@
Preis nach Vereinbarung. ® 0261/
546 27 (ab 18 Uhr, Christian verlangen)

00000000 Suchc 00000000
fiir CPC 464 3'-Floppy. & 0871/
79894 (ab 18 Uhr)

CPC 464 + Monitor CTM 640 + DDI 1-
Laufwerk + Drucker Seikosha GP-500
CPC + Joystick + Software, 700.— DM
VHB. & 06221/801056 (mehrmals
probieren)

Verkaufe billig CPC 464 (Farbe), vortex
F1X 5,25", DDI-1, Blicher, Spiele, Hefte.
Kostenlose Liste anfordern bei: Franz
Schiitzjun., Georg 19, 8222 Ruhpolding

Suche Games fiir Schneider PC. Nennt
Eure Preise und schreibt an Michael
Skopp, Ikenkamp 53, 4937 Lage-Hdrste

Suche Spiele und Anwenderprogr. fir
CPC 464. Listen an B. Feierabend, am
Gasteig 8, 8121 Pahl

Suche dringend Zweitlaufwerk 5,25"
oder 3,5” fir CPC 464, auch billige
Disks, sonstige Hardware (alles). B.
Zdziech, Kosthausstr. 8, CH-6010
Kriens

Verkaufe TV-Modul MP 2, neuwertig,
VB 70.- DM. & 09341/12917 (ab 18
Uhr)

Verkaufe Brother-Drucker M-1009 mit
Traktor u. Endlospapierverarbeitungs-
rolle fiir 300.— DM oder Tausch gegen
DMP 2000/3000 + Aufpreis. & 07157/
657 13 (von 16 bis 20 Uhr)

Suche gebrauchten Farbmonitor CTM
644. Angebote an: Lochner, PF 1222,
6987 Kulsheim

5,25"-Floppy + Kabel, defekt, 50.— DM,
Netzteil fiir Floppy 40.— DM, Elite, Har-
rier Attack, Easy-Topcalc, Trans-Mat
Cass., je 5.— DM, Laufschriftcomputer
Text-Lite MM500, VS. Suche Tausch-
partner 3”. 100% Antwort. Jirgen Sie-
bert, Crangerstr. 157, 4650 Gelsenkir-
chen

90® Giinstige Original-Games 09@®
Disk ab 10.—- DM, Cass. ab 8.-DM! Nur
bei: Frank Koschanin, Hugo-Junkers-
Str. 12, 8500 Niimberg 10, & 0911/
521057. Liste gegen Riickporto!

Verkaufe dlglt Videobilder + Anwender-
progr. Dazu tausche ich 180 neue Ga-
mes. Schreibt oder ruft ab. Stefan Seh-
ring, Am Bergfried 12, 6070 Langen,
= 06103/2243t

Tausche Topgames auf 3"-Disks. Habe
z.B. Target Renegade, Platoon, Football
Manager 2, Impact usw. Listen an: Ma-
thias MaBbock, Oberschdnauerstr. 27,
8240 Schonau

Suche Originaldisks fiir CPC 6128:
Guild of Thieves, Football Manager 2.
Angebote an: Christian Fischer, Un-
terrother Str. 6, 7919 Oberroth

Verk. Original-3"-Disks: Annals of Ro-
me, Bored of the Rings, Werner, 19.—
DM, 20000 Meilen u. d. Meer (nur
6128!) 30.— DM. Lindner, Gustavstr. 4,
8510 Furth

®0® Suche Tauschpartner 80 @
fir CPC-6128-Software im Raum Kiel.
Anwendungen und CP/M-Programme
bevorzugt! Johannes Witzel, Ziegelweg
3, 2301 Achterwehr, & 04340/1416

Tausche Software fir CPC 61 28.
Schreibt an: O. Fink, Haigerlocher Str.
11, 7246 Empfingen 1. 100% Antwort!

Verkaufe CPC 6128 + Farbmonitor +
DMP 2000 + 20 Disketten + Joystick
{Comp. pro 5000), ein halbes Jahr alt,
kaum benutzt. VB: 1200.- DM. Jérg
Tripke, im Forst 12, 5112 Baesweiler,
% 02401/88084

Verkaufe CPC 6128 mit Farbmonitor,
Tape, 44 Disketten, Diskettenbox und
Literatur fir 1500.— DM. C. Tolasch,
Blautannenweg 20, 2057 Wentorf

RS-232 MOUSE fiir PCW/JOYCE

Amstrad PCW 8256

Wir filhren das gesamte Programm:

SUPERCOPY

Das Disketten-Kopierprogramm
der Superlative fiir alle CPC
und Joyce PCW 8512/256.
Kopierl jede Diskette, die
mit dem FDC 765 im Schneider-Rechner
geschrleben werden kann.

Fiir Problemflle bieten wir einen
kostenlosen Update-Service,
hardwaregeschiitzte Disketten bearbeiten
wir auf Anfrage
Sicherheitskopie von SUPERCOPY mdglich.
Sahr bedienungsfreundlich und schnell.

SUPERCOPY erstellt von fast allen
auf dem Markt befindlichen Programmen
ein Sicherheitsduplikat.

Dle neuen Kndllerprelse
3"-Diskette fur Joyce DM 85.—
3"-Diskette fir CPC

{Versand per Nachnahme + 5.- Versandkosten)

SCHOGUE-SOFT
Postfach 4027 ® 7307 Aichwald
Tel.0711/362983 u. 363652

Handleranfragen erwunschl!

HOCHSTPREISE

fir Ihren "GEBRAUCHTEN" bei Computer-Neukaut
TIEFSTPREISE

10 MAXELL 3" CF2-Disketien DM 54.95

10 No Name 3.5” MF2D-Disketten DM 24.95

100 No NAME 5,25" 2D-Disketten DM 69.95

2 Farbbander LC 10, schwarz DM 19.85

2 Farbbander NEC P& DM 20.95
Staubschutzhaube EURO PC DM 12.95

INFO iber weltere Artikel erhalten SIE von:

ﬁ (E Porta-Nigra-Platz 1
EVA_DMP

Postfach 2106 - 5500 Trier

Tel, 0651/29290
Verkaufe CPC 464 + GT64 + Joystick
+ 24 Spiele + diverse Zeitschriften +
Stereokabel, alles in 1a-Zustand, fiir
280.— DM. Klaus Giitling, & 09773/
6932

9@0 ZU VERSCHENKEN o9®®
habe ich nichts, verkaufe aber neuwerti-
gen CPC 464 mit GT 65 und 6 Original-
Spiele fir 320.— DM. Christian Lochner,

({5 aeaBbet 5005050000550 000004
3"Maxell-Disketten 10er-Pack auch fir 1MB/720 KB formatierbar

CPS 8256/RS-232 fiir AMSTRAD/ SCHNEIDER/PCW/JOYCE 8256/8512/9512
Orignial SCHNEIDER, serielle und parallele Schnittstelle . . ............... 148.00

Original Reisware mit Treibersoftware und Grafikprogramm . ............. 179.00
Akustikkoppler Dataphon S21d, 300 Bd, FTZ-Nr. ....... 006Gaa00a0a0 248.00
RS-232-Kabel ....... .. .. ....c.ictiiietivmarceianrnnnasecnaranes 19.90
SUPER-PAKETPREISE

CPS 8256 UNd RS-232MOUSS .. .. ... ... ...iiiiiianniaiiaiainis 299.00
CPS 8256 u. AK Dataphon $21d incl. Kabel .. ciiaeeaa . 388,00
CPS 8256 + R5-232 Mouse + Dmphon S$21 + Rs-Kabel .......... 548.00

PC PCW PPC CPC DRUCKER / Euro PC Tower AT Zubehdr
Schneider PC-Utilltles: 28 ausgewahite Programme auf Diskette -...... .. 49.00

Nachnahme-Versand DM 8.00 - bei Vorauskasse versandkostenfrei
Handleranfragen {fiir Zubehdr) erwiinscht!

\hr autorisierter Schneider- und Amstrad-Vertfagshéandler
BOLL COMPUTER-und SOFTWARE-VERTRIES

3501 Ahniatal-Weimar - Withelmsthates Str, 268 - Tel. 05600 /28 56 - Fax 05609/ 87 &2

Suche gebrauchten Ordner "Mehr Er-
folg mit CPC 464/664/6128" & 0234/
701810

Verkaufe CPC 6128/Farbe o. griin. Ex-
tras: Drucker/Kass.-Laufw./Joysticks/
Disketten/Literatur/Spiele. Auch Einzel-
teile/Topzustand! Info: 0511/723634
0.736013

Suche Tauschpartner(in). Nur 3"-Disks,
insbesondere Hanse, Vermeer, Pirates,
Fugger und deutsche Grafikadventures,
& 02374/3909

Suche Haushaltsfihrung u. Aktien-
Kursverwaltung fir CPC (Cass.), K.
Pétzl, Am Weiherberg 9, 8391 Tiefen-
bach

©@@® Suche Tauschpartner 80@®
Habe Top-Games (Mask 2, Werwolves
of London, Bubble Bobble, u.v.m). Auch
Verkauf! Preis VS. Ralf Mesch, Schlikku-
chen 6, 7460 Balingen 1, & 07433/
3391

90@ Suche 900
Anl. zum 464 Textverarbeitungsprg.
"Context”! Belohnung: 4 Games nach
Wahl! Anrufen oder schrftl. an G. Oper-
halsky, Hammer Str. 254a, 4400 Miin-
ster, ® 0251/7967 34 @@ | Belohnung
90

Suche Tauschpartner (auf 3"-Disk).
Schickt Listen oder Diskette an: Frank
Bader, Florastr. 22, 4650 Gelsenkirchen,
%5 0209/2 84 25 (100%-Antw.)

09000000 Osterreich 0000000
3"-Disketten zum Superpreis!

No-Name 0839~
Maxell CF2 0s49.-
Diskettenbox 0S 139.—-

Vorausscheck oder Nachnahme
(+ OS 22.-). Reinhard Pirnbacher,
A-5122 Wanghausen 196 G

Im Rostwald 20, 8242 Bischofswiesen,
& 08652/62309 (ab 19.30 Uhr)

Neuwertiger CPC 464, griiner Monitor,
mit Joystick u. 7 Spielen, 300.— DM VB.
André Schmidt, & 0531/846977

CPC 6128 m. Farbm., DMP 2000, Multi-
face Two, Datasette, 5,25"-Zweitlauf-
werk, geniigend Disk- und Cassetten-
Software, Schn. Intem-Magazin 4/86-8/
88, zus. 2100.— DM VB. & 06806/
4121
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® AnschluB fiir jeden{l) Computer maglich
@ Standardvarsion !gr)\lan Schneider und
mimadars Hef

@ Versand gegen Scheck/Machnahme
@ Bitte Computertyp angeban!
@ Informationsmaterial gratis

Fa. Klaus Schifilbauer

Postfach1171 L

8458 Sulzbach-Rosenberg
Tel. 096 61/65 92 oder
0941/999915 bls 21 Uhr

[




3"-Disk fir CPC + Joyce von Datace-
Ventura mit Garantie 4.90 DM/Stiick.
Versand per NN oder Euroscheck + Por-
to5.-DMBRD: = 08 8322/5923,
CH:®01/2146227 G

0080 Bicte 3'-Disk-Etiketten 0900
Fiir frankierten Riickumschlag Info +
Muster. G. Brischkowski, Tresckewstra-
Be 29, 2800 Bremen 2, & 0421/
700772 G

B Nagelneue Public-Domain-Soft- B
" ware mind. DM 1.- unter ]
W Marktpreis! Fiir CPC + Joyce - ®
W Liste 0,860 DM. Data Frenzel—- B
M Am kl. Rahm 101 -4030 Ratingen G

US-Public-Domain
fur PC 1512, deutsche Freesoft. Alle
Programme ausfiihrlich auf Schneider
PC 1512 getestet. Liste mit ausf. Be-
schreibung gegen 2.— DM in Briefmar-
ken bei EDB-SOFTWARE Edwin Bleich,
Knoaoper Weg 146, D-2300 Kiel 1 G

Gratisliste fiir CPC
464/664/6128 anfordem bei Friedrich
Neuper, Postfach 72, 8473 Pfreimd. Es
lohnt sich! G

EDV-Zubehdr fir Joyce — CPC —1BM-Kompatible
PPCW-Disketen 3, im 10er-Pack, Maxell CF 2
PPCW-Scanner it Software Masiar Pain u, Master Scan
PPCW-Logitech-Maus mit DATAEx od. Desktop Publ

4 Pcwwmw-smm-m

.90
318,00

............................... .
m;mmmmmmmua e
1 CPC-Oruckerhabel 464/564/612818M
CPC-Staubrsehwizhauten i Keyboard 464
oder Dnuicker NLQ 401 .
CPC-Spisie zum
CPC-Farbbinda WP
1BM: dBasell Junior/ Micros. Word.
WordStar Jurior 149,00
{0 Acpter kol Prisit ar, Al Prifbsbend 6. Vorondk

Welzel & Swebenhdhe 47, 200X} Humburg T2,
Wunsch GbR  Telbon 080/ 8435336, Bia (MOSL35847

CAL-Programme Englisch (unr. Ver-
ben, Zelten) far alle CPCs. Info bei K.-
L. Jirgensmann, Zur Steinbreede 70,
4504 Georgsmarienhiitte, = 05401/
6306 G

Lemsoft — Lemen mit den CPCs (3")
1. Ubungsdiktat 50.— DM

2. Lickentext 50.—- DM

3. Fragen mit Auswahlantworten

50.-DM

4. Kopfrechnen 40.— DM

Erprobt und bewéhrt in Grund- u.
Hauptschule. Info 2.— DM, Paket 150.—
DM. Lernsoft, Héhenstr. 101, 7931
Griesingen G

Unglaublich! 3-D-Schach nur 13.86
DM. Superstark! Info? 50 Pf. Porto an
T. Born, Kempener Str. 93, 5000 K&in

60 G
000@® EDV-Haftetiketten ©@90O®
Info: & 05564/2150 G

MESIS SOFTWARE
IHREN CPC:

FUR
BOMNZO”

SUPER MEDDLER.
DAS SPITZEN-KOPIERPROGRAMM FUR
BAND-DISK-KOPIEN: fir normale u.
headerlose Files, Turbolader und
mit BONZOS BLITZ, dem SPEEDLOCK-
KNACKER auch neueste
einfach par
Uber 700 Losungs—

(kople“t

Speedlock-Programns
Knopfdruck !).
hinweise werden m:\tgellefert und
laufend erganzt. DM SS,——

BONZO°*S BIG JOB:
406 K pro DISK ¢
Problemloses Superformat: 203 K
ro 3"-Diskseite. Mit Disk-Copy,
lulti-Filecopy und urstk]asslgam
Disk-Editor. Von AM

smpfohlen: "the best I've seen
in a long whilse" M 45,—

Je auf 3"-Disk mit dt. Anleitung
(alle CPC's) Preise + Versandk.
Ausf. Info gg. Freiumschlag von:

SOFTWAREVERSAND MARTINA HIPPCHEMN
POSTFACH 10 089 66, 5000 KOLN 1
Talaf. 0221-215302 (20 — 22 Uhr)

SPITZENKLASSE!

Jiirgen Merz

Elekironik und
EDV-Zubehdr

_angericher Str. 21 - 4543 Lian
mrgti&-‘lB‘.34'1219<!|:1m335‘!6 =

51/¢4"-Zweitlaufwerk fiir CPC
Anschlufifertig mit Gehduse, Netzteil,
Kabel und 12 Monate Garantie.

Voll 3"-kompatibel, keine Hard- und Soft-
warednderungen notwendig, 2x40 Tracks
mit je 180 KByte formaliert, manuelle
Seitenumschaltung mit LED-Anzeige, bei
Systemwechsel auch im PC verwendbar.
Fiir CPC 464/664/6128 DM 359.—
dito ohne Umschalter DM 349.—
dito als Kompl.-Bausatz DM 295.—
PC-Einbaulaufwerk

360 KByte, inkl. Eintausatz fr PG 1512 DM 214.-
Extemme Laufwerke fiir die neuen
Schneider PCs auf Anfrage!
Beschreibungen und weiteres Zubehdr fiir
CPC und PC in meiner kostenlosen Liste!

OKI-Drucker ® OKI-Drucker sind o.k.!
Dem intelligenten Rechner auf Dauer die
preiswertere Losung @ In Beruf, Gewer-
be, Schule + privat! Fa. G. Ruehl, Soft-
und Hardware, BurgstraBe 19d, 4150
Krefeld 11 @ G

® Suche Farbmonitor @
fur CPC 464, Angebote bitte an lko Giit-
lein, 2000 Hamburg 26, Eiffestr. 606a, &
040/214390 ab 19 Uhr

Verk. CPC 464 + GT 64 + DDI-1 + Discs
+ Cass. + SM + PCI + Joyst. ©: 02228/
8131

Y

¢ Goddeker Computer und Zubehdr GmbH

Herstellung + Import - Export * GroBhande!

HoftestraBe 32 - D-4400 Miinster 24 - Telefon 0251/619881

- Telex 892160

PEGASYS Codata AT-80286 Turbo

80286-12 CPU, 8/12
MHz mit 0-waitstate,

8 Steckplatze flr Erwei-
terungen vorhanden,
80287-Coprozessor-
Steckplatz vorhanden,
batteriegepufferte
Echtzeituhr, 1,0 MByte
RAM (erweiterbar bis 4,0
MByte}, Monographic-
Card (Herkules-komp.),
FD/HD-Controller, 1,2
MByte/5,25"-Diskatten-
lewfwiark, 20-MByta-
Festplatte, 200-Wal-Netztell, deutsche
DIN-Taslatur mit abgesstztem Cursor-
block, Turbo- und Reset-Taste, 14"-Mo-
nochrom-Monitor (bemsteinfarbige An-
zeige) im modemen Flath-Design MS-
DOS 3.30, GW-Basic und inklusive
Maus.

‘
Universaldatei

CPC-464/664/6128-Software 49.90
(nur auf 3"-Diskette), Komplettprogramm
mit folgenden Einzelprogrammen: Adres-
senverwaltung, Videodatei, Musikarchiv
und als Bonus eine Vereinsverwaltung mit
Lastschriftausdruck. Die Programme sind
alle in Deutsch und Uber eine Bediener-
fihrung im Mendstil anzuwahlen. Deut-
sche Umlaute (&, G, &, B) sind selbstver-
standlich.

3,0" 10St. 100St.
Neutrale CF-2 45.00 400.00
Neutrale CF-2-DD 70.00 650.00
PEGASYS CF-2 556.00 500.00
PEGASYS CF-2-DD 85.00 750.00
3,5" 108t. 100 St.
Neutrale MF-1-DD 26.00 245.00
Neutrale MF-2-DD 29.00 260.00
MAXELL MF-2-DD 39.00 350.00
MAXELL MF-2-HD 79,00 750.00
5,25" 10St. 100St.
Neutrale MD-2-D 799 75.00
Maxell MD-2-D 25.00 230.00
Maxell MD-2-DD 32.00 300.00
Maxell MD-2-HD 45.00 425.00
Maxeli MD-2-256-HD  49.00 450.00

Diskettenboxen 15,90
PEGASYS YA-3580-L mit SchloB und Er-
satzschliissel fur 80 Stick 3,5"- oder 3"-
Disketten.

Monitorstinder 25.00
PEGASYS MS-14 flr alle Monitore bis
14", Mit Feststellschraube, dreh- und
schwenkbar.

WEICON Multischaumspray 9.98
Dose 400 ml. Der Ozon-unschédliche
Schaumreiniger fiir thr Computergehduse
sowie Tastatur und Monitor

Alle Praisa sind unverbindlich. Der Viersand erfolat per Nachnahmis odar Varkasss per Euroscheck
auziigiich Viarsandkosten. Technischa Andeningsn bei allen Artikaln vortshaltan

~\

J

Bestellschein fiir Kleinanzeigen

Bitte veroffentllchen Sle in den ndchsten Ausgaben folgende Anzelge

]

Meine Anzeige soll in

10 20 3 O Ausgaben erscheinen.
Bei zwei- oder dreimaligem Erscheinen
bitte entsprechenden Mehrfachbetrag beilegen.

Bitte ankreuzen:

O Private Kleinanzeige:

pro Zeile 1.- DM

! Gewerbliche Kieinanzelge:

Vor- und Zunama

promm 2.70 DM + 14% MwSt.

Bei mehreren Kleinanzeigen bitte Bestell-
schein kopleren. Den Betrag in Briefmarken

oder als Scheck zusammen mit der Kieinan-

Strae zeige einsendan. Bei gewerblichen Kieinan-
zelgen ist keine Varauszahluni notwendig.

TN Hier erhalten Sie nach Abdruck eine Rech-
nung.
Schnelder Magazin

Datum Unterschrift Redaktion, Postfach 1640, 7518 Bretten
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Preislisten

Zu Weihnachten moéchte ich
mir einen CPC 464 schenken
lassen. Konnten Sie mir bitte
entsprechende Preislisten zu-
kommen lassen?

Preislisten kann ich Ihnen
nicht schicken, denn die werden
von Handlern erstellt und unter-
liegen starken Schwankungen.
Die wichtigsten Teile wie Key-
board, Monitor, Floppy und
Drucker kennen Sie ja. Bitte be-
sorgen Sie sich selbst diese Li-
sten, und vergleichen Sie dann.

Spezialbegriffe lernen

MuB ich als Anfianger Com-
putersprache lernen, und wo
finde ich diese Spezialbegriffe?

Computersprache brauchen
Sie als Anwender nicht zu ler-
nen; gute Programme machen
das wirklich iiberfliissig. Anson-
sten rate ich zur Anschaffung ei-
nes kleinen Lexikons zu diesem
Spezialgebiet.

Was bringen
Basic-Kurse?

Niitzt der Besuch eines Basic-
Kurses an der Volkshochschu-
le?

Basic-Kurse vermitteln gute
Eindriicke von den Grundfunk-
tionen der Programme. Man
versteht dann viel besser, was vor
sich geht, und findet auch Fehler
leichter. Ob es ein Kurs an einer
VHS, in einem guten Buch oder
in einer Zeitschrift wie dem
Schneider Magazin ist, finde ich
Zweitrangig.

Probleme bei Frogger

Ich habe das Programm
”Frogger” aus Heft 10/87 abge-
tippt. Die Checksummen stim-
men alle, auch die Meniipunkte
sind anwihlbar, aber die Fro-
sche hiipfen nur nach oben, je-
doch nicht nach links! Ich be-
nutze einen CPC 464 mit Floppy
DDI-1. Was ist zu tun?

Das Programm “Frogger”
lduft in der abgedruckten Ver-
sion einwandfrei, auch mit ei-
nem CPC 464 mit der Floppy
DDI-1. Bei Ihrem Problem muf
es sich also entweder um einen
Fehler beim Abtippen des Li-

Leserfragen

stings handeln oder um einen
Defekt in der Hardware.

Bitte kontrollieren Sie noch
einmal das gesamte Listing. Die
Checksummen konnen ja durch-
aus stimmen, aber eventuell ha-
ben Sie zwei Werte in der Reihen-
folge vertauscht. So etwas wird
dann nicht als Fehler gemeldet.
Priifen Sie besonders auch die
Werte in den Zeilen 1090 bis
1200; dort erfolgt das Poken in
den Speicher.

Falls es an der Hardware lie-
gen sollte, miifite auch bei ande-
ren Spielen die Links-Funktion
versagen. Probieren Sie doch
einmal im Menii verschiedene
Tastenkombinationen und einen
Joystick. Bleibt der Fehler beste-
hen? Manchmal passiert es ja
auch, dafi man dieselbe Taste fiir
hoch und fiir links belegt. Dann
wird immer nur die erste vom
Programm vorgesehene Aktion
durchgefiihrt. Bitte priifen Sie
auch diese Moglichkeit.

Schwierigkeiten mit
Procopy

Das Programm "Procopy”
aus Heft 7/88 lauft auf meinem
DMP 3160 nicht korrekt. Die
Datei wird geladen; auch der
Printer beginnt zu arbeiten,
aber er druckt vollig andere Sa-
chen, manchmal auch nur die
Hilfte des Bildes, und stiirzt
dann ab. Wie kann man zudem
die Pokes der aufgefiihrten
Steuerzeichen in das Programm
eingeben?

Die Probleme mit ”Procopy”
sind nur schwer zu analysieren,
da es in Maschinencode ge-
schrieben ist. Trotzdem will ich
Ihnen einige Anhaltspunkte fiir
die Fehlersuche geben. Hoffent-
lich kommen Sie so dem Mif3-
stand auf die Schliche.

1. Bitte kontrollieren Sie doch
zuerst die Position der DIP-
Schalter an Threm Drucker
DMP 3160. Testen Sie ruhig
auch einmal mitanderen Ein-
stellungen, vor allem bei den
Grafikdruckarten.
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2. Priifen Sie das Listing Zeile
fiir Zeile und Wert fiir Wert.
Vielleicht ist Ihnen beim Ab-
tippen ein Fehler unterlaufen.
Bei einem so kurzen Listing
ist dieser Aufwand wohl ver-
tretbar.

3. Das Einfiigen der Pokes in
das Programm ist auf Seite 48
(Heft 7/88) im Begleittext
rechts unten anhand einer
Beispielzeile erklirt. Bitte le-
sen Sie dort nach, und setzen
Sie die fiir Ihren Drucker giil-
tigen Werte ein.

Druckeranpassung
bei Papermaker

Kann man das Programm
”Papermaker” an den NLQ 401
anpassen?

”Papermaker” aus Heft 1/88
ldft sich an verschiedene Druk-
ker leicht anpassen, da der Autor
bei den Steuerbefehlen jeweils
als Kommentar die Funktion da-
zugesetzt hat. Um mit dem NLQ
401 zu arbeiten, miissen Sie Zeile
3880 weglassen, dader NLQ 401
diesen Befehl nicht kennt. In
Zeile 3920 ist die Steuersequenz
durch folgende zu ersetzen:

CHR$ (27) + "K” + CHR$
(120) + CHRS$ (0)

In Zeile 3930 miissen Sie eben-
falls eine Anderung vornehmen.
Die richtige Sequenz lautet:

CHRS$ (27) + "K” + CHRS$ (0)
+ CHRS$ (0)

Eventuell konnen Siein diesen
Zeilen jeweils K durch L erset-
zen. Dann wird der Druck dich-
ter.

Fiir weitere Anpassungen prii-
fen Sie bitte das Listing auf die
verwendeten Steuersequenzen.
Suchen Sie die passenden im
Druckerhandbuch, und ersetzen
Sie diese dementsprechend.

Gleiche Zeilennum-
memm bei Animation
Das Programm ”Animation”
aus Heft 8/88 besteht aus drei Li-
stings, die zum Teil die gleichen
Zeilennummern enthalten.

MuB ich hier einen Teil neu nu-
merieren?

Beim ersten der drei Teile han-
delt es sich um das Hauptpro-
gramm. Dieses tippen Sie bitte
ab. Speichern Sie es als erstes auf
einer sogenannten Hauptcasset-
te.

In Zeile 220 finden Sie zwei
LOAD-Befehle. Sie laden weite-
re Programmteile nach. Diese
sind in Maschinensprache ge-
schrieben und werden von soge-
nannten MC-Generatoren er-
zeugt. Im vorliegenden Fall sind
das die Listings 2 und 3. Tippen
Sie diese bitte ebenfalls ab. Spei-
chern Sie sie anschlief3end zur Si-
cherheit auf einer anderen Cas-
sette. Falls namlich ein Fehler
unterlaufen ist, stiirzt der CPC
eventuell ab. Dann wire die gan-
ze Arbeit umsonst gewesen. So
kann man die Lader aber wieder
von der Cassette hereinholen.

Anschlieflend laden Sie Li-
sting 2, legen die Cassette mit
dem Hauptteil in den Recorder
und starten das Programm. Es
erzeugt selbstindig den Teil SP-
EDIT.MC und speichert ihn
hinter dem Hauptprogramm auf
der Cassette ab. Nun laden Sie
Listing 3 und verfahren ebenso;
es schreibt auf die Hauptcassette
die Datei SP-MOVE.RSX.

Heben Sie die Sicherheitsko-
pien der Lader auf, falls Sie ein-
mal etwas dndern wollen. An-
sonsten werden sie nicht mehr
gebraucht, denn die erforderli-
chen und von ihnen erzeugten
Teile stehen ja auf der Cassette
mit dem Hauptteil.

Durch diesen Trick kann man
Maschinensprache in Basic ein-
binden. Ein Umnumerieren der
Listings ist tiberfliissig, es wiirde
sogar zu Fehlern fiihren.

Probleme mit
Startexter

Beim Programm ”Startex-
ter”, Version 1, und meinem
Printer Epson LX 800 passiert
immer wieder folgendes: Beim
Druck auf Endlospapier wird
die Perforation korrekt iiber-
sprungen, aber nach drei weite-
ren Zeilen iiberspringt der
Drucker plotzlich drei Zeilen
und fdhrt dann erst fort. Woran
kann das liegen?



Leider kenne ich "Startexter”,
Version 1, nicht aus eigenem Ge-
brauch. Aber vielleicht kénnen
Thnen einige allgemeingiiltige
Hinweise weiterhelfen. lhr Pro-
blem kann nach meiner Ansicht
drei Ursachen haben. Sie miis-
sen ausprobieren, welche zu-
trifft.

1. Priifen Sie die Position des
DIP-Schalters fiir die Papier-
linge. Experimentieren Sie
mit den beiden Einstellun-
gen.

2. Ermitteln Sie, wie man im

Programm die Papierlinge

cinstellen kann. Entweder ist
hierfiir ¢cine FORMAT-An-
weisung  vorgesehen, oder
man kann in einem extra auf-
zurufenden  SETUP-  oder
INSTALL-Programm  die
entsprechenden  Vorgaben
Jestlegen. Stellen Sie die Pa-
pierlinge auf den Wert ein,
den Sie verwenden.

3. Probieren Sie, 0ob im Pro-
gramm die Mdoglichkeit vor-
gesehen ist, die Anzahl der
Zeilen pro Seite zu verdn-
dern. Dies miifite wiederum
entweder tiber eine Formatie-
rungsfunktion oder iiber das
SETUP- oder INSTALL-
Programm zu erreichen sein.
Natiirlich miissen Sie hier die
Zeilenzahl auf den Wert ver-
ringern, den lhr Drucker rat-
sachlich auf einer Seite unter-
bringt.

IBM-Sonderzeichen
auf dem NEC P2200

Wic kann ich auf meinem
Drucker NEC P2200 die IBM-
Sonderzeichen (128 bis 255)
ausgeben lassen? Gibt es bei
diesem Gerit eventuell einen
Umschaltungszeichensatz  wie
beidem Schneider-Printer NLLQ
401 (ESC =)?

Leider kenne ich den NEC
P2200 nicht aus eigener Anwen-
dung. Schliefilich konnen wir
nicht alle Gerdte selbst besitzen.
Trotzdem hoffe ich, Thnen wei-
terhelfen zu konnen.

Beim NEC P2200 miifite es ei-
nen Zeichensatz geben, mit dem
sich die IBM-Sonderzeichen mit
den Nummern 128 bis 255 ausge-
ben lassen. Es kann aber sein,

daf} hierzu nicht wie beim NLQ
401 ein sogenannter Umschalt-
zeichensatz verwendet wird,
denn dieser miifite im Handbuch
dokumentiert sein. Schauen Sie
dort doch bitte einmal unter den
Stichpunkten 7-Bit- und 8-Bit-
Zeichensatz nach. Der 7-Bit-
Zeichensatz verwendet nur die
Zeichen von 0 bis 127, der 8- Bit-
Zeichensatz dagegen die von 0
bis 255.

Eventuell konnte das Ganze
auch so gelost sein, daf vor dem
Ausdruck von Grafikzeichen
mit einem Code grofler 127 erst
das 8. Bit zu setzen ist. Dann
miifite hierfiir eine Kommando-
sequenz vorgesehen sein. Pro-
bieren Sie beim Testen doch je-
weils das folgende kleine Pro-
gramm:

10 FORi=31TO 255
20 PRINTH#8, CHRS (i),
30 NEXT i

Verwenden Sie bitte nicht die
Zeichen unterhalb von 31. Dort
stehen die Steuerzeichen, und die
sollte man nur mit guten Kennt-
nissen benutzen!

Schwierigkeiten mit
Players Dream Il

Bei der Cassette “Players
Dream II” bekam ich beim er-
sten Durchlauf nur zwei Pro-
gramme in den Speicher, jetzt
antwortet der Rechner nur noch
mit FOUND! Was ist falsch?

Thre Probleme deuten darauf
hin, daf3 der Header nicht kor-
rekt geladen werden konnte.
Wenn solche Schwierigkeiten
auch mit anderer gekaufter Soft-
ware auftreten, wiirde ich einen
verstellten Tonkopfim Recorder
vermuten. Sie sollten lhre Cas-
sette vielleicht einmal bei Be-
kannten oder einem Hindler auf
einem anderen CPC 464 testen.
Wenn sie dort problemlos liuft,
miissen Sie den Tonkopf Ihres
Gerdtes justieren lassen.

Erscheint bei der FOUND-
Meldung auch immer die Mittei-
lung, daf es sich um Block 1 (!)
handelt? Sollte dort Block 2 oder
eine noch hohere Nummer ge-
meldet werden, miissen Sie die
Cassette ein Stiick weiter zuriick-
spulen, bevor Sie mitdem Laden
beginnen. Computer benditigen

zum korrekten Laden immer
den ersten Block mitden dort ge-
speicherten Header-Informatio-
nen.

Sollten beide Moglichkeiten
nicht zutreffen, so reklamieren
Sie beim Diabolo-Versand. Man
wird lhnen dann eine intakte
Cassette zusenden.

Spielzweck bei Sepp
im Hochhaus

Was ist das Ziel bei "Sepp im
Hochhaus”?

Bei diesem Spiel geht es dar-
um, in einem bewachten Kauf-
haus ins oberste Stockwerk zu
gelangen. Dazu mufl erst ein
Schalter betdtigt werden, der den
Paternoster in Bewegung ver-
setzt. Dann liuft die akustische
Uhr. Nachis stehen die Plattfor-
men unter Strom; man muf} sie
mit anderen Schaltern abstellen.
Dazu kommen noch bis zu vier
Wichter je Stockwerk und ein
oder zwei sich fortlaufend be-
wegende Durchginge.

Fehler in abgetippten
Listings

Hier mochte ich zu einem Le-
serbrief Stellung nehmen, der
mir kiirzlich auf den Tisch flat-
terte.

Seit langer Zeit versuche ich,
Sie zuerreichen, aber Sie schrei-
ben nie zuriick. Wenn Sie dieses
Mal auch nicht antworten, dann
bestelle ich hiermit mein Abon-
nement ab. SchlieBlich hat es
keinen Sinn, Programme einzu-
geben, die nicht funktionieren.
Wie kann es iiberhaupt zu Feh-
lern kommen? Werden die Pro-
gramme nicht kontrolliert?
Schauen Sie sich einmal den Po-
ke fiir "Exolon” in Heft 8/88 an!
Da sehe ich auf den ersten Blick
zwei schwerwiegende Fehler.

Ich hoffe, daB Sie sich dazu
entschlieBen, mir zu den iiber-
sandten Programmen Verbes-
serungen zuzuschicken. Ein
Riickumschlag liegt wie immer
bei!

(Als Anlagen enthielt der
Brief19 Seiten Listing-Ausdruk-
ke! Anm. d. Red.)

Zundchst muf3 ich Thren Vor-
wurf, der Verlag schreibe nie zu-
riick, als nachweislich unwahr
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zuriickweisen! Ich selbst habe
am 21.3.1987 Ihren Brief zu
"Klickaus” beantwortet!

Thre Frage, wie es zu Fehlern
kommen kann, ist schnell und
einfach beantwortet. Die Ursa-
che sind Fehler beim Abtippen.
Alle Programme werden bei uns
gepriift und auf allen CPCs kon-
trolliert, allerdings nicht mit al-

len Floppys und allen Druckern.

Das ist gar nicht méglich und
wiirde jeden Rahmen sprengen.

Der Poke fiir "Exolon” ent-
hdlt zwei Fehler, die wir bedau-
ern und hiermit korrigieren
mdochten:

10 FORi=&AF00TO &AFFF
30 POKE, VAL ("&” + a$)

Diese Fehler entstehen beim
Setzen, da die Pokes nicht wie
Listings direkt aus dem Basic-
Quellcode iibertragen werden.

Zu den vier Listings, deren
Ausdrucke Sie uns aufinsgesamt
19 DIN-A4-Seiten zugesandt ha-
ben, werden wir Ihnen keine
Verbesserungen zukommen las-
sen, denn die in den Heften abge-
druckten Listings sind korrekt.
Birte haben Sie doch Verstindnis
dafiir, dafl ich mich nicht hinset-
ze und 19 Seiten vergleiche, nur
um einen von mir nicht zu ver-
antwortenden Tippfehler zu fin-
den! Wenn Sie Wert auf fehler-
freie und lauffiihige Listings le-
gen, sollten Sie die Fingerscho-
nend-Cassetten und -Disketten
beim Verlag bestellen. Darauf
sind die Programme abgespei-
chert.

Druckeranpassung

Mir gelingt es nicht, meinen
Drucker Prisident Printers 6320
an meinen CPC 6128 anzupas-
sen. Was ist zu tun?

Aufgrund vieler derartiger
Anfragen habe ich eine Serie zu
Druckern und Ihrer Anpassung
geschrieben. Teil 1 ist in Heft 9/
88 des Schneider Magazins er-
schienen. Bitte lesen Sie dort
nach, was fiir Ihren Fall zutrifft.
Leider beschreiben Sie nicht
konkreter, was bei Ihnen falsch
lduft; ich kann also auf die ein-
zelnen Mafinahmen nicht einge-
hen.

Zudem ist es leider nicht mog-
lich, daf3 wir simtliche Drucker
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besitzen oder kennen. Probieren
Sie bitte einmal verschiedene
Einstellungen. Wenn es dann
noch nicht klappt, schreiben Sie
mir ruhig noch einmal mit kon-
kreter Fehlerangabe.

TV-Teil fiir den CPC?

In einem mir abhanden ge-
kommenen Heft haben Sie ein
TV-Teil fir den CPC vorge-
stellt. Wird dieses noch gebaut?
In welchem Heft war der Test zu
lesen? Wer ist der Hersteller?
Wie hoch ist der Preis? Wokann
man das Teil beziehen?

Ich habe die bisherigen Hefte
durchgesehen, aber nirgends die
Vorstellung eines TV-Teiles fiir
den CPC finden konnen. Ich
kann Ihnen daher leider weder
Hersteller noch Preis nennen.
Stand der Artikel vielleicht in ei-
ner anderen Zeitschrift?

Abbruch bei
Cassettenbeschrif-
tung

Das Programm “Cassetten-
beschriftung” aus Heft 8/88
bricht bei mir nach dem
ALERT-Hinweis mit einem
GEM-Fehler ab und zeigt im
Editor die Zcile 0056 OPEN #5
DEVICE 21. Woran liegt das?
Zudem verwaltet mein Rechner
nur 112 Dateien. Wie kann man
diese Zahl steigern?

Der GEM-Fehler deutet auf
die Erdffnung eines nicht vor-
handenen Geriites hin. Ich ver-
mute deshalb, daf3 an Ihren
Computer kein Drucker ange-
schlossen ist. Dann bricht das
Programm folgerichtig ab.

Die Beschrinkung auf 112
Dateien ist durch MS-DOS be-
dingt. Diese Zahl lidfit sich nur
sehr schwer steigern. Allerdings
frage ich mich, weshalb IThnen
112 Dateien nicht geniigen. Ver-
mutlich haben Sie die Begriffe
Dateien und Datensdtze ver-
wechselt, denn innerhalb einer
einzigen Datei konnen doch pro-
blemlos Tausende von Datensdit-
zen stehen! Bitte priifen Sie Thr
Vorhaben noch einmal in dieser
Richtung.

Priifsummen mit PS

Auf meinem CPC 664 er-
scheinen keine Priifsummen,

obwohl das Maschinenpro-
gramm fehlerfrei erzeugt wird.
Was ist zu tun?

Das Priifsummenprogramm
arbeitet nur, wenn man es zuvor
geladen und gestartet hat. Bitte
benutzen Sie dazu den Starter
aus Heft 11/87 (Seite 97 ganz
oben). Es ist nur eine Zeile, die
Sie auch im Direktmodus ohne
Zeilennummer verwenden kon-
nen. Dann miifite ”PS” laufen.

dic’tronics-Aufriistung

Ich habe meine dk’tronics-
Speichererweiterung mit Bau-
steinen fiir 264 KByte bestiickt,
aber sie lauft nicht. Wie muf} ich
vorgehen?

Bitte wenden Sie sich wegen
der Aufriistung an die Firma
dk’tronics. Eventuell benétigen
Sie namlich neue Hard- oder
Software zur Ansteuerung der
weiteren Speicherbausteine.

Forth-Compiler

Gibt es ein Forth, das ohne
das System lauffahige Program-
me erzeugt? Wo kann ich es be-
ziehen?

In Heft 11/86 des Schneider
Magazins wurde ein Forth-Com-
piler abgedruckt. Compiler er-
zeugen in aller Regel Program-
me, die alleine lauffihig sind.

Forth-Biicher

Mit welchem Buch kann ich
Forth lernen?

Hier kann ich keine direkte
Empfehlung aussprechen.
Schauen Sie sich doch einmal in
einer offentlichen Biicherei Wer-
ke dazu an, die Ihren Vorkennt-
nissen entsprechen.

2wei Fragen zu Pang

In Heft 6/88 ist das Spiel
"Pang” abgedruckt. Bei Listing
3 hakt mein Computer bis 138
alle Zeilennummern ab, bei 139
meldet er aber ”Type mismatch
in 273”! Bitte helfen Sie mir!

Die Angabe der Zeilen und
das Abhaken haben den Zweck,
daf3 man genau kontrollieren
kann, welche Zeilen korrekt
sind. Bei Ihnen geht es ja bis zur
138. gut, aber die 139. enthdlt ei-
nen Fehler. Ausgegeben wird al-
lerdings “Type mismaich in
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273”. Dort findet das eigentliche
Einlesen statt. Aufgrund der
Fehlermeldung vermute ich, daf3
Sie in Zeile 139 eine 0 mit einem
O verwechselt haben. Bitte prii-
fen Sie die Zeile 139 noch einmal
sehr sorgfiltig. Oft vertauscht
man auch die 8 und das B.

Bei "Pang” aus Heft 6/88 er-
scheint in Listing 2 die Meldung
"Data exhausted in 251”. Was
ist zu tun?

Dies deutet darauf hin, daf} in
den Zeilen 100 bis 246 zu wenige
DATAGs stehen. Bitte priifen Sie
sie auf Vollstandigkeit.

Fehlermeldung bei
Bulldozer

”Bulldozer” aus Heft 11/87
meldet "Improper Argument in
1970”. Woran liegt das?

Entweder ist Ihnen in den Zei-
len 1880 bis 1970 ein Tippfehler
unterlaufen, oder der Lader fiir
den Maschinenteil, das Listing
2, ist nicht korrekt. Lassen Sie
sich doch die verwendeten Va-
riablen nach dem Abbruch mit
PRINT-Befehlen einmal ausge-
ben/!

Fehlermeldung bei
Shoot-Out

Bei ”Shoot-Out” aus Heft 7/
88 erscheint die Meldung "Im-
proper Argumentin 1010 and in
3830”. Was ist zu tun?

Hier werden wahrscheinlich
Variablen unpassende Werte zu-
gewiesen; meist betrifft dies
Strings und Zahlenvariablen.
Bitte tiberpriifen Sie die Zeilen.
In beiden kommt ps$ mit einem
Dollarzeichen als Abschluf3 vor.
Liegt vielleicht dort der Fehler?

2Zwei Fragen zu
CPC-Calc

Bei "CPC-Calc” aus Heft 4/88
treten Probleme auf. Wenn die
Tabelle grofler als die Grund-
einstellung war, werden zwar
Daten geladen, aber beim Ver-
schieben stiirzt das Programm
ab! Wie soll ich vorgehen?

Bitte benutzen Sie zum Ab-
speichern entweder den Befehl
KOMPLETT SPEICHERN
oder legen Sie mit ARBEITS-
BLATT SPEICHERN die Ta-
belle separat ab. Beim Laden

miissen Sie dann entsprechend
verfahren. So werden auch die
Daten der Tabelle entweder mit
den Daten oder separat gespei-
chert, und der Fehler tritt nicht
mehr auf.

Im Update zu "CPC-Calc” in
Heft 7/88 wird in Listing 2 eine
Zeile genannt, die nicht enthal-
ten ist.

Da hat der Fehlerteufel wieder
einmal zugeschlagen! Bitte set-
zen Sie als Zeilennummer 8120
ein; es wird dort der Wert von
145 in 146 gedndert. Danke fiir
den Hinwelis.

dBase lI-Datei gleich-
Zeitig auf Joyce und
CPC bearbeiten

Meine Freundin besitzt einen
Joyce, ich verfiige iiber einen
CPC 464 mit Floppy DDI-1. Mir
ist es gelungen, "dBase II” auch
auf meinem Computerlaufenzu
lassen. Nun mochte ich meiner
Freundin bei einem umfangrei-
chen Daleiprogramm helfen.
Wie kann man gleichzeitig anei-
ner “dBase II”-Datei auf dem
Joyce und dem CPC 464 arbei-
ten? Nach crea kommt bei mir
die BDOS-Meldung, alles sei R/
O. Zudem kann ich die Daten-
felder nicht beschriften, der
Cursorlatsich nicht bewegen.

Zundchst muf3 ich Sie darauf
hinweisen, daf Sie fiir [hr Gerdt
"dBase 11" ebenfalls hdtten kau-
fen miissen. IThr Vorgehen ver-
letzt die Urheberrechtsbestim-
mungen.

Die Unvertrdglichkeiten riih-
ren daher, daf} es sich beim CPC
464 und beim Joyce um verschie-
dene Betriebssysteme handelt.
Deshalb war auch eine Anpas-
sung des Programms notig. Ver-
mutlich speichern beide Gerdite
noch in einem anderen Format
ab. Diese Probleme werden Sie
wohl kaum in den Griff bekom-
men konnen. Als einzige Losung
sehe ich die Moglichkeit, daf3 Sie
ein fiir den CPC 464 angepaftes
"dBase II” kaufen und dann
probieren, ob es fiir die beiden
Rechner ein gemeinsames Da-
tenaufzeichnungsformat gibt. So
konnten Sie die Datendisketten
tauschen und bearbeiten.

Berthold Freier



Hallo Leute!

Bald steht wieder Weih-
nachten vor der Tiir. Wenn
Sie sich zudiesem Fest ein tol-
les Spiel wiinschen und noch
nicht wissen, welches es sein
soll, dann schauen Sie doch
einmal auf den Spieltestseiten
nach. Vielleicht ist ja etwas
fiir Sie dabei.

Mit Amstrad-Spielen wird
es zur Weihnachtszeit wohl
wieder aufwirtsgehen. Wir

haben an die 20 neue Games
getestet; iiber 12 Spiele lesen
Sie einen ausfithrlichen Test-
bericht. Leute mit kleinem
Geldbeutel kommen natiir-
lich auch wieder auf ihre Ko-
sten. Low-budget-Spiele gab
es im letzten Monat in Hiille
und Fiille. Neben Tests und
Informationen finden Sie
noch ein Firmenportrait,
Spieletips, Pokes usw.

Zum Abschlul meines
Vorworts noch eine Bitte:
Beteiligen Sie sich auch wei-
terhin so rege an der Gestal-
tung von MEGAGAMES. Ich
freue mich iiber jeden Leser-
brief, den Sie mir zusenden.
Wenn Sie mir etwas mitteilen
wollen, so wenden Sie sich
bitte an folgende Adresse:
Verlag Werner Riitz
z. Hd. Herrn Borgmeier

Melanchthonstr. 75/1
7518 Bretten

Ich warte schon auf Ihren
Brief!

Carsten Borgmeier

Briefe an
MEGAGAMES

Die Redaktion behdlt sich vor,
Leserbriefe zu kiirzen.

Da ich ein begeisterter Leser
des Schneider Magazins bin, ha-
be ich mich entschlossen, auch
einmal einen Brief an Sie zu
schreiben. Zuerst das Lob. ME-
GAGAMES ist echt super! Be-
sonders die Berichte gefallen
mir (z.B. Rainbow Arts, Raub-
kopierer, Coktel Vision); sie
konnten allerdings etwas linger
sein. Auch die Spieletests sind
recht gut.

Doch nun zur Kritik. Ich fin-
de manche Spieletests zu kurz
(z.B. "Mach 3”), andere wie-
derum viel zu lang (z.B. "Test
Drive”). Deshalb mein Verbes-
serungsvorschlag: Fir jedes
Spiel dieselbe Linge vorsehen.

Auch miBfillt mir, daB Bild-
schirmfotos von anderen Syste-
men verwendet werden. Ist das
nicht ein wenig unverschimt?
Thr verdppelt ja die Leute.

Michael Daniel

Alle Spiele in gleicher Linge
vorzustellen, ist doch wohl nicht
Ihr Ernst. Uber ein primitives
Ballerspielchen lifit sich eben
weniger schreiben als iiber ein
anspruchsvolles Game. Wenn
wir alle Tests gleich lang machen
wiirden, kdmen die guten Pro-
gramme zu kurz, und fiir
schlechte, die man auf einer
Viertelseite abhandeln kann,
wiirde unnétig viel Platz ver-
schwendet.

Daf Bildschirmfotos anderer
Systeme abgedruckt wurden, ist

MEGAGAMES

nicht nur Thnen aufgefallen. An
dieser Stelle mdchten wir uns da-
fiir entschuldigen. Wir wollen
Sie nicht verdippeln.

Da der Verlag Werner Riitz
nicht nur das Schneider Maga-
zin, sondern auch das ATARI-
magazin herausbringt, kann es
schon einmal passieren, daf$ Fo-
tos beider Redaktionen ver-
tauscht werden. Sie konnen aber
sicher sein, daf3 dergleichen
nicht mehr vorkommen wird.

In der jetzigen Form ist der
Spieleteil echt gut. Ich habe
aber noch drei Verbesserungs-
vorschlige:

1. Geben Sie bitte zu jedem
Wettbewerb cinen Einsen-
deschluB an.

2. In Zukunft sollten Gewinn-
spiele wie "Gee Bee Air Ral-
ly” nur noch eine halbe Seite
beanspruchen. Den restli-
chen Platz kénnte dann noch
ein Review einnehmen.

3. Wiewire esmiteiner Bewer-
tung, die in Grafik und
Sound unterteilt ist?

Ein entsprechendes Bewer-
tungssystem haben wir bereits
eingefiihrt. Uber den Umfang
der Gewinnspiele und den Ein-
sendeschluf3 machen wir uns be-
stimmt Gedanken.

Obwohl ich MEGAGAMES
im allgemeinen sehr gut finde,
mochte ich doch zwei Dinge kri-
tisieren.

Zunichst halte ich ein detail-
liertes Bewertungssystem fiir
iiberfliissig. Eine Note ist fiir ei-

nen groben Uberblick vollig
ausreichend, zumal ja die Beur-
teilungen (auch fiir Grafik und
Sound) im Text stehen.

In einigen Besprechungen
sind mir groBe Widerspriiche
aufgefallen. Einerseits wird
”Frontline” als "moralisch be-
denkliches Spiel” bewertet, weil
man dabei “geschmackloser-
weise auf Menschen schie3t”.
Dagegen ist iliberhaupt nichts
einzuwenden. Wie man mit die-
scr Einstcllung allerdings so be-
geistert itber das Sega-Zubehor
schreiben kann, ist mir vollig
schleierhaft. Halt man hier doch
statt eines "neutralen” Joysticks
eine Pistole in der Hand, mitder
man direkt auf den Monitorzielt
und keineswegs nur Roboter
abschieBt.

?Zielen Sie genau, denn Vo6-
gel und andere Tiere ziehen
schnell vorbei!” oder “Sie sind
FBI-Agent und verfolgen eine
Schmuggler-Bande. Dazu brau-
chen Sie den Lightphaser.” Dies
sind nur zwei Werbezitate fiir
die Sega-Spiele ”Shooting Gal-
lery” und ”Gangster Town”!

Mir lag zum Test nur ein einzi-
ges Sega-Spiel vor, fiir das man
die Lichtpistole bendtigt, und
zwar "Missile Defence 3-D”. In
diesem Game schieft man mit
der Pistole auf Raketen und nicht
auf Menschen, und da liegt der
grofe Unterschied. Uber die Se-
ga-Spiele “Shooting Gallery”
und "Gangster Town” war mir
damals nichts bekannt. Doch
nach Ihrer Beschreibung wiirde
ich mich von diesen Program-
men ebenfalls distanzieren.
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Low-budget-
Spiele

Vier ehemalige Vollpreis-
Games wurden als Billigspicle
erneut herausgebracht. Darun-
ter befinden sich die beiden
Flugsimulatoren “Jump Jet”
und “Flight Path 737”. Fiir nur
9.95 DM konnen Sie in ”Sabo-
teur” eine Diskette aus einem
Sicherheitskomplex  stehlen,
selbst wenn da bissige Hunde
und Wichter lauern. Flunky,
der autogrammsammelnde But-
lerim gleichnamigen Game, lei-
stet seine Dienste im Bucking-
ham-Palast. Dabei lernt er alle
Mitglieder der kéniglichen Fa-
milie kennen. Auch dieses Spiel
kostet 9.95 DM. Bei einem sol-
chen Preis muB3 man einfach zu-
greifen.

Info: Leisuresoft

Codes Masters hat zwei neue
Spiele zu bieten. Bei "ATV Si-
mulator” handelt es sich um ei-
ne Rennsimulation mit Gelin-
demotorriddern. Zwei Spieler
konnen gleichzeitig verschiede-
ne Hinderniskurse bewiltigen.
Das Geschehen betrachtet man
von der Seite. Grafisch bietet

-~
=

ker beider Spieler war Bernie
Drummond. In einem dreidi-
mensionalen Labyrinth sind Sie
auf der Suche nach vier magi-
schen Geschenken. Allein die
tollen Grafiken sind den Preis
von 10.— DM wert.

Info: Bomico

Firebird bringt einige Billig-
Games auf den Markt. "Mr. Wi-
no” heiBt ein Plattformspiel, in
dem man Weinflaschen einsam-
meln muB. Gespielt wird mitder

Tastatur oder dem Joystick. .

”Skateboard Kidz” ist ein Ska-
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Exzellente 3D-Grafik: "Vector Ball”

das Game zwar nichts Besonde-
res, dafiir weil aber wenigstens
der Sound von David Whittaker
zu gefallen.

"Super Hero” ist ein Spiel,
das stark an Oceans "Head over
Heels” erinnert. Dies ist auch
kein Wunder, denn der Grafi-

teboardgame mit mehreren Dis-
ziplinen fiir knapp 10 DM.

Info: Leisuresoft

Mastertronic bietet ebenfalls
ein neues Game. ”Vector Ball”
kostet zwar 15.— DM, dafiir er-
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hélt der Kéufer aber ein qualita-
tiv hochwertiges Programm mit
exzellenter 3-D-Grafik und ge-
lungenem Sound. In "Vector
Ball” stehen sich zwei Spieler
auf einem dreidimensionalen
FuBballfeld gegeniiber. Ziel ist
es, eine Kugel in das Tor des
Gegners zu schieBen. Dieses
Game macht besonders viel
SpaB.

Info: Leisuresoft

In die Welt der Zauberer und
Diamonen fiihrt das Adventure
"The Colour of Magic”. Alter-
native Software, schlichte Gra-
fiken und ein mieser Zwei-
Wort-Parser machen es nicht
gerade empfehlenswert. Sein
Preis betrigt 10.—- DM.

info: Leisutesofi

Bei ”Space Trader” handelt
es sich um eine Handelssimula-

tion, die im 30. Jahrhundert
spielt. (Hoffentlich iiberlebt die
Menschheit so lange!) Bose
Weltraumpiraten machen Th-
nen zwar das Leben schwer,
doch fiir nur 10.— DM sollten Sie
Ihr Gliick ruhig einmal versu-
chen.

In "2088” von Zeppelin Ga-
mes sind in einem rechteckigen
Feld elektrische Wiirmer und
andere feindliche Objekte abzu-
schieBen. Der Preis fiir dieses
Programm betrigt 9.95 DM.

Info: Leisuresoft

"Thing” ist ein meniigesteu-
ertes Adventure von Players.
Der Spieler schliipft in die Rolle
eines intergalaktischen Boten.
Der Sound zu Beginn des Ga-
mes zieht simtliche Register.

Info: Leisuresoft

Compilations

In diesem Monat gibt es wie-
der drei tolle Compilations zu
vermelden.

Fans von Kampfsportspielen
sollten sich einmal die Samm-
lung "Karate Ace” von Grem-
lins anschauen. Da macht das
Priigeln richtig SpaB. Klassische
Games wie "The Way of the Ti-

ger”, "Samurai Triology”,



”Uchi Mata”, ”Kung Fu Ma-
ster”, "Exploding Fist”, ”Bruce
Lee” und ”Avenger” sind in der
Lage, das Kampferherz héher
schlagen zu lassen. Der Preis fiir
die Cassette betrigt 48.— DM,
fiir die Diskette 54.— DM.

Info: Leisuresoft

Bereits seit August ist das
”Summertime Special”, eine
Compilation von U.S. Gold, zu
haben. Auf zwei Cassetten fin-
det man die Erfolgstitel "Solo-
mon’s Key”, “Bravestar”,
”Captain America”, ”Trantor”,
"World Class l.eaderboard”
und "Rygar”. Diese Sammlung
kostet knapp 50 DM, ein Preis,
der sich lohnt, wenn man noch
keines der Spiele besitzt.

Beau Jolly bietet mit der
Sammlung "20 Chart Busters”
gleich 20 Games édlteren Seme-
sters an, die allesamtin den eng-
lischen Charts vertreten waren.

Folgende Spiele sind enthalten:
"Ghostbusters”, ”"FA CUP
Football”, ”Agent X2”, ”Ka-
ne”, "Ninja Hamster”, ”Raspu-
tin”, ”Ollie and Lissa”, ”Rico-
chet”, ”Zolyx”, ”Way of the Ex-
ploding Fist”, ”"Dan Dare”,
”Formula 1 Simulator”, "Brian
Jack’s Superstar Challenge”,
”Tau Ceti”, ”I-Ball”, ”Park Pa-
trol”, "Thrust”, ”"Harvey Head-
banger”, ”War Cars” und einin-
diziertes Programm. Diese
Compilation sorgt fiir langen
und zudem noch sehr giinstigen
Spielspa3. Thr Preis betrégt
rund 40 DM.

Info: Leisuresoft

Die Gewinner

Im Schneider Magazin 8/88 ging es um Coktel
Vision. Sie muflten wissen, dall es Coktel Vision
seit 3 Jahren gibt, daB das erste Spiel "Buisiness+”
hieB und der Name der "Mewilo”-Autorin Muriel
Tramies ist. Je eine Compilation mit 7 Spielen von
Coktel Vision haben gewonnen:

Armin Zenker Marc Royho Jiirgen Meier
Sudetenstr. 12 Siidstr. 24 Burgfriede 22
7405 Dettenhausen 2982 Norderney 8490 Cham-Chammlirster
Sven Bohlen Thomas Wolf Ralt: Kleinschmidt
Narcissenweg 5 Hoechster Weg 5 Enzianweg 1
2010 Westerstede 6120 Michelstadt 8501 Eckental-Brand
Nicola Krantwald Ra!f F;eitag
wo e Martin Pttenauver Raiffeisenstr. 8
Viehiohweg 162
2000 Hamburg 61 Frauenschuhstr. 24 3558 Frankenberg
8011 Vaterstetten Geismar
Jiirgen Seigel d Kauf;
Beslinerstr. 22 Gerold Reinprecht Gerd Kaudmod
Nordhiuserstr. 8
7601 Schutterwald Frauenbach 3
4 3548 Arolsen
! A-8083 St. Stefani.R.
Michael Coors Osterreich Séren Gust
Schulstr. 9 Lemsahler Dorfstr. 27
4993 Rahden Christian Bolzern 2000 Hamburg 65
: Mettenwillhohe 33 . .
Jan Badurczik 4 Michael Mathieu
Alle Heerstr. 1 Ccl;]l-62.75 Ballwil Erlenweg 51
3180 Wolfsburg 21 Schweiz 7291 Mitteltal
Carsten Hoft Gisela Gardyan Jan Lehmann
Luisenstr. 109 Amalienstr. 5 Karl-FuB-Str. 8
5200 Siegburg 3500 Kassel 7983 Wilkelmsdorf
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Tips unserer Leser

Cybernoid

Um bei diesem Spiel unend-
lich viele Leben zu erreichen,
sollte man im Tastaturdefiniti-
onsmodus die Buchstaben Y, X,
E, S und anschlieBend die Joy-
stick-Abfrage eingeben. Nuniist
es nur noch eine Frage der Zeit,
bis man ”Cybernoid” durchge-
spielt hat.

Absender unbekannt

Saboteur |

Im Schneider Magazin 8/88
suchte Stefan Heymanns bei
diesem Programm von CIC den
Weg zum Hubschrauber. Thm
kann geholfen werden. Folgen-
der Weg ist ab dem Landungs-
steg zu verfolgen:

O,0,N,N,0,O,N, W, W N,
,ON, W, N, O,N,W,W,N,
, N, O, O, S, O (springen!),
,N, W

00

Nun kann man in den Hub-
schrauber einsteigen und den
Joystick nach oben driicken.
Das Spiel ist damit beendet.

Die Zeitbombe wird iibrigens
aktiviert, indem man sie an der
Stelle ablegt, wo sich die Disket-
te befand. Dies sollten Sie aber
erst dann tun, wenn Sie sich den
Weg zum Helikopter genau ein-
geprégt haben.

Bernd Watermann

Elite

In der dritten Galaxie befin-
det sich von der Mitte aus leicht
links und unten ein Doppelpla-
net. Einer der beiden hei3t Ra-
zari. Beiihm explodiert die Son-
ne. Man kann also die Fliichtlin-
ge der Coriolis-Station retten
und damit die erste Aufgabe er-
fiillen.

Wenn sich die Fliichtlinge an
Bord befinden, sollte man nach
Verlassen der Station sofort ei-
nen intergalaktischen Hyper-
raumsprung durchfithren. Ich
verlieB mich beim ersten Mal
auf einen Tip aus einem friihe-
ren Heft, wonach man von der
explodierenden Sonne automa-
tisch in die ndchste Galaxie ge-
schleudert wird. Das ist jedoch
leider nicht der Fall. Hochstens
Bruchstiicke des Raumschiffs
erleben die nichste Galaxie!

Frank Schifer

Trolls

Beate Bleck hatte zu diesem
Spiel im Schneider Magazin 6/
88 cine Frage. Hier nundie Ant-
wort. Wenn man die Feuerstelle
untersucht und vor der Hiitte
gribt, findet man "Funkendes”.
Mit beiden Dingen jst vor die
Hohle zu gehen und die Lampe
anzuziinden (ziinde Lampe).

Manuela Lowe

Hallo,
lieber Spielefan

Wer sitzt nicht gelegentlich
haareraufend vor seinem
Computer, weil es einfach
nicht gelingt, das dritte Bild
zu erleben? Mit Ausdauer
oder Gliick ist aber auch man-
che Entdeckung méglich, die
Anleitung oder Handbuch
verschweigen. Damit nun
nicht jeder in seinem stillen
Kédmmerlein das Rad neu er-
finden muf3, wollen wir hier
Hilfesuchende und Experten
unter unseren Lesern zusam-
menbringen.

Schildern Sie uns die Pro-
bleme mit Ihren Program-
men. Schreiben Sie uns Thre
Entdeckungen. Wir sind sehr
an Pokes, Kurztips, Kom-
plettlssungen, Lageplidnen
usw. interessiert. Verwenden
Sie bitte fiir Ihre Zusendungen
eine Schreibmaschine oder ei-
nen Drucker; Sie erleichtern
uns damit die Arbeit. Thre Fra-
gen und Spieletips schicken
Sie an folgende Adresse:

Schneider Magazin
Kennwort: Spieletips
z.Hd. Herrn Borgmeier
Postfach 1640

7518 Bretten
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Aliens

Heute wollen wir Thnen eine
Komplettlosung zur US-Ver-
sion dieses Spiels vorstellen.

1. Stufe: Raumschiff landen.
Hier muB man immer darauf
achten, daBl man den letzten
Ring sieht. Der Zugriffscode
lautet 7324G.

2. Stufe: APC-Panzer finden.
Hier ist es am besten, wenn man
auf einen anderen Soldaten
trifft. Bei ihm sollte man dann
bleiben; zwei Soldaten greifen
die Aliens namlich nicht an.
Nun geht manmit den restlichen
beiden Soldaten zum Panzer,
dann mit den anderen beiden
Soldaten ebenfalls. Der Zu-
griffscode lautet 2727H.

3. Stufe: Aliens aufhalten.
Hier sollte man immer die
schnellsten eliminieren. Der
Zugriffscode lautet 1506E.

4. Stufe: Entliiftungsschacht.
Hier immer weitergehen, bisein
Alien vor einem steht, dann
schnell ausweichen. Nach kur-
zer Zeit verschwindet der Alien
wieder. Achtung! Nie direkt auf
einen Alien zugehen, sonst gibt
es einen Knall, und man verliert
ein Leben. Der Zugriffscode
lautet 5761H.

5. Stufe: Newt retten. Hier so
schnell wie moglich durchlaufen
und sich nach dem Entfernungs-
messer richten. Wichtig ist es,
auf die Munition aufzupassen.
Der Zugriffscode lautet 7040D.

6. Stufe: Zweikampf mit der
Konigin. Hier sollte man ihrim-
mer gegen die Seite schlagen;
dann erst 148t ihre Kraft lang-
sam nach. Der Zugriffscode lau-
tet 7124G.

7. Stufe: Wenn man alle Stufen
bewiltigt hat, werden hier zwei
tolle Bilder gezeigt.

Thorsten Kénig

Wizball

Marcus Scholz erkundigte
sich im Schneider Magazin 8/88,
wie man bei diesem Spiel die
Optionen aktiviert. Die Ant-
wort ist einfach. Man bewegt
den Joystick schnellhin und her,
und schon ist die Option ange-
wihlt.

Eine Komplett-Losung der US-Version von "Aliens” sandte uns

Thorsten Konig

Jack the Nipper

Hier finden Sie die komplette
Losung mit Lader und Poke.
Den folgenden Lader verdan-
ken wir Christian Schwarzen-
berger aus Pfaffenberg:

10 MODE 1: INK 0,0 : INK
1,26: INK 2,14: INK 3,16:
BORDERO0

20 OUT &BD00, &20

30 OUT &BC00,2

40 OUT & BD00, &2A

50 OPENOUT ”!Dummy”

60 MEMORY &3FF

70 LOAD nipper.bin”, &
C000: ’bei tape LOAD
“Inipper.bin”

80 LOAD  nipper.pgm”,
&400: ’es bewahrt ein
Schmunzeln

90 POKE &200A,0: POKE
&2013,6

100 CALL &1001
110 END

Nun folgen einige Tips und
Erklarungen. Wenn Sie mit die-
sem Lader arbeiten, werden Sie
sich iiber einiges wundern. Der
Bildschirm fiillt sich beim La-
den von “nipper.bin” mit dem
bei Grafikprogrammen be-
kannten Multispray. Im Spiel
erscheinen Rechtecke, die sich
ebenso bewegen wie alle ande-
ren Figuren (Vater, Geister,
Monster usw. ) und auch genau-
so priigeln. Auch beim Titelbild
befindet sich unten ein Balken
Multispray! Wenn man etwas
abgelegt hat, besteht die Pok-
ket-Anzeige ebenfalls daraus.
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Einige Punkte sollten Sie be-
sonders beachten. Niemals Din-
ge in Geheimgédngen ablegen.
Sie werden immer zerstort,
auch wenn man ganz unten
lauft. SchieBen Sie nie sinnlos
auf Dinge oder Figuren. Es
bringt keine Prozente, und das
beschossene Zeug fangt nur an,
hinter Thnen herzulaufen. Das
nimmt nicht nur Energie, son-
dern stort auch Schnelligkeit
und Steuerung beim Fortbewe-
gen. Sie werden es besonders in
den Rdumen 48 und 49 merken!
In Raum 33 miissen Sie aber
schieBen. (Bevor Sie den Sack
holen, miissen Sie alle Geister
toten. Nur das Monster darf auf
keinen Fall beschossen wer-
den.) Auch in Raum 34 miissen
Sie die Blumen abknallen, um
die fleischfressenden Pflanzen
sden zu konnen.

Nun zu unserer Spieleldsung
von 0 bis 100% . Sehen Sie sich
dazu bitte auch den Plan an.

Teddies in Raum 16 vom Re-
gal hinunterwerfen. Teller in
den Rédumen 13 und 31 vom Re-
gal hinunterwerfen. Batterie in
Raum 20 und das Ding mit der
Ziffer 8 aufnehmen. Das Ding
mit-der Ziffer 8 nach Raum 28
bringen und mit ihm den rech-
ten Hebel anspringen. Nach-
dem die Sockenproduktion ge-
stoppt wurde, Ding fallen las-
sen. Batterie nach 6 bringen und
links an das Quadrat (Moni-
tor?) laufen, nach links blinken,

auf die Schublade springen und
Batterie fallen lassen. In Raum
18 Flasche nehmen und nach 27
bringen. Dortzum linken Hebel
springen und nach dem Zusam-
menkleben der Zahnprothese
Flasche zerstoren.

Nun von Raum 29 Gift und
von Raum 1 Blasrohr holen. Mit
gefiillten Pockets zu Raum 34.
Dort angelangt Blumen zerbal-
lern und Giftflasche auf die lee-
re Wiese stellen. Dann einen
Raum nach rechts gehen und
dort die Geister abknallen. Das
Monster nicht anschieen!
Wenn der Friedhof von Gei-
stern gesdubert ist, Sack auf-
nehmen und zuriick zur Giftfla-
sche laufen. Dort neben den
Sack legen, und schon haben Sie
ein schones Beet voller fleisch-
fressender Pflanzen. (Guten
Appetit!) Nun geht man zu den
Geistern und legt dort das Blas-
rohr hin! Den Sack und das Gift
1aBt man in Raum 40 3 cm tief
fallen!

Jetzt geht man nach nebenan
und macht die Kiiche unsicher,
indem man zwei Teller vom
Schrank fallen 14B8t. (Scherben
bringen Gliick und Prozente!)
Nun verldBt man das Garten-
haus (durch 40) und begibt sich
zur Playskool (mit k?); das sind
die Rdume 43 und 45. In Raum
45 nimmt man Miitze und Pott
auf. Dann begibt man sich nach
China (13) und legt dort den
Pott ab. Es blitzt, und endlich



15.30 Uhr Flughafen Heath- |

row in London. Eine Linienma-
schine steigt auf in Richtung
Diisseldorf. Im dunklen Lade-
raum liegt, wie an jedem Tag,
ein Exprefpaket mit den aktu-
ellsten Spielen fiir alle Compu-
tersysteme. Empféanger ist die
GroBhandelsgesellschaft  Lei-
suresoft. Sobald die Maschine
in Diisseldorf gelandet ist,
bringt ein Spediteur das Ex-
preBgut in das 150 Kilometer
entfernte Bergkamen, genauer
gesagt in die Industriestral3e 23.
Dort befindet sich Deutsch-
lands schnellster Spieleimpor-
teur.

Noch am selben Tag werden
die Spiele ausgepackt, gepriift
und an die zahlreichen Einzel-
und  Versandhindler  ver-
schickt, die den Kundenstamm
des Unternehmens ausmachen.
Schnelligkeit geniigt der mo-
mentan zehnképfigen Crew aus
Bergkamen allerdings nicht.
Man bemiiht sich auch, allen
Kunden einen optimalen Servi-
ce zu bieten. "Wir rufen unsere
Kunden mindestens einmal pro
Woche an und beschreiben ih-
nen alle Neuheiten. Wie schaut
die Grafik aus? Wie ist der
Sound? Macht das Spiel Spa?
Das sind Fragen, die Héndler
interessieren, bevor sie Spiele
kaufen. Wir bieten ihnen die In-
formationen, und wenn sie In-
teresse haben, geben sie Bestel-
lungen auf. Dies erklédrte Lei-
suresoft-Verkaufsleiterin  Ga-

briele Ebbeler, dieinder Video-
und Schallplattenbranche mit

L rgen Bo-
e Roland S¢ Annette
" e iele Ebbeler, ik ink
inten von links? GABEE 2 %0 yien Voss, HOTLE 10 12 Operstebri
Schanski; Vorne YO0 o it peter Waldha
Bpornerls

Hiibler, 5""""‘_“,,5;- waren in Urlaub-

und Michael

hne"e Tﬂlppg

schnelle '™

dem Telefonverkauf bereits
wertvolle Erfahrungen sam-
meln konnte.

Der Service scheint sich be-
zahlt zu machen. Das Unter-
nehmen beliefert mittierweile
regelmifig etwa 400 Einzel-
hédndler mit den neuesten Pro-
grammen und mit Computerzu-
behor. Die Inhaber der Shops,
die von Leisuresoft versorgt
werden, konnen jeden Tag mit
Stolz auf die neuesten Games
aus England, Frankreich oder
Amerika zeigen. "Wenn ein
Kunde bei uns ein Spiel bestellt,
braucht er nicht wochenlang
darauf zu warten. Ist das Pro-
gramm lieferbar, hat er es schon
einen Tag nach seiner Order.”
So versicherte uns Frau Ebbe-
ler. Diesen Service wissen nicht
nur die Hiandler, sondern auch
die Fachjournalisten zu schit-
zen. MEGAGAMES erhilt ei-
nen GroBteil der Testmuster
von der Berkamener Gro3han-
delsfirma.

Gabriele Ebbeler, Silvia Bérner und Annette Hiibler beim Tele-

fonverkauf

Leisuresoft hat alles! Von
Joysticks, Spezialadaptern,
englischen Magazinen (ber
Software fiir C 64, Amiga, Atari
ST,IBM, CPCbis hinzu Spiclen
fiir Rechner wie MSX Spectrum
und Atari 800 XL ist alles im
Angebot. "Wir haben wohl das
umfangreichste Lieferpro-
gramm aller deutschen GroB-
handler”, erkliart Geschéaftstiih-
rer Ronald Schifer. Dies ver-
dankt Leisuresoft der Tatsache,
daB die englische Mutterfirma
Leisuresoft Ltd. tiber ein gigan-
tischcs Lager verfiigt, in dem
sich viele tausend Computerar-
tikel befinden. Man erfiahrt wei-
terhin: "Hat einer unserer Kun-
den den Wunsch, noch ein altes
oder wenig gefragtes Programm
zu ordern, das wir in Bergka-
men nicht mehr auf Lager ha-
ben, geben wir unserer Mutter-
firma Bescheid. Das Spiel wird
in die nichste ExpreBlieferung
gepackt und nach Deuschland
geflogen. Wenn esin Berkamen
angekommen ist, konnen wir es
dem Handler sofort zuschik-
ken.”

Schneider-User  verdanken
diesem Lagersystem, daB sie
auch noch in den nichsten Mo-
naten, wenn sich die beiden
grofiten Vertriebshiuser Rush-
ware und Ariolasoft mehr oder
weniger aus dem Geschift mit
diesen Rechnern zuriickzuzie-
hen, neue Games fiir ihren
Computer bekommen. Leisure-
soft wird dann der einzige GroB-
hindler sein, der CPC-Games
ins Land holt. ”Solange es noch
Leute in Deutschland gibt, wer-
den wir sie importieren”, ver-
spricht Ronald Schifer. Wenn
das kein Service ist!

”Der gute Dienst am Kunden
in Form von Schnelligkeit, Ser-
vice und Information hat fiir alle
Mitarbeiter unseres Unterneh-
mens absoluten Vorrang; das ist
unser Hauptverkaufsargument”,
zeigt Roland Schifer die
Grundphilosophie der Bergka-
mener Crew auf.

Leisuresoft bietet iibrigens ei-
nen Service fiir alle Leser von
MEGAGAMES, der iiberhaupt
nichts kostet. Wenn Sie beim
Lesen unserer Testberichte Ap-
petit auf ein Spiel bekommen,
das Sie nirgendwo in Ihrer Nédhe
erhalten kénnen, hilft Thnen
Leisuresoft weiter. Rufen Sie
einfach an. Die freundlichen
Damen am Telefon geben Ih-
nen Adresse und Telefonnum-
mer eines Hindlers,

Leisuresoft

Industriestr. 23

4709 Berkamen-Riinthe
Tel.02389/6071

Carsten Borgmeier

Das Lager von Leisuresofi: Spiele, Spiele, Spiele...
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"PHM
Pegasus” —
nichts fiir
Freunde von
Marine-
simulationen

MEGAGAMES

IWerTUNG

PHM Pegasus

Mit Tragfliigelboot
auf Terroristenjagd

Tragflichenboote  ermogli-
chen eine hohe Geschwindigkeit
und Manévrierfiahigkeit auch auf
stirmischer See. Die Vorziige
der sogenannten Hydrofoils
macht man sich sogar bei der Be-
kdmpfung des Terrorismus zu-
nutze.

Terroristen stehen auch in
sechs der acht Missionen von
”PHM Pegasus” im Mittelpunkt
des Geschehens. Wihrend der
Spieler bei den ersten beiden

Aufgaben mit seinem Tragfla-
chenboot nur Trainingseinsitze
absolviert, jagt er in den verblei-
benden sechs Missionen Waffen-
schmuggler, verfolgt Terroristen
und eskortiert ein amerikani-
sches Schiff mit Zivilisten an
Bord durch den persischen Golf.
Dort werden Sie von terroristi-
schen Vereinigungen angegrif-
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fen, die das Zivilistenschiff ver-
senken wollen.

Wichtigstes Element des Spiels
sind zwei unterschiedliche Modi.
Per Tastendruck schaltet man
zwischen beiden hin und her. Im
ersten sicht man die Action aus
einer Cockpit-Perspektive, im
zweiten 148t sich die Position mi-
litdrischer Objekte im Krisenge-
biet auf einer Landkarte feststel-
len. Zum Kampf gegen Schiffe,
Hubschrauber und Flugzeuge
der Terroristen stehen Ihnen ei-
ne Bordkanone und mehrere Ra-
keten zur Verfiigung. Doch
manchmal hat man selbst mit der
ausgezeichneten  Bewaffnung
viel Miihe, sich der Gegner zu er-
wehren. Das liegt daran, daB
man stindig zwischen Tastatur
und Joystick wechseln muB3, mit
denen das Boot gesteuert wird.

Grafisch ist das Spiel recht gut
gelungen. Bei der Cockpit-Per-
spektive schwankt das Bild, als
ob man sich tatséchlich auf hoher
See befdnde. Schade ist, daB die
Programmierer keinen Wert auf
eine aufwendigere Sound-Unter-
malung gelegt haben. Eine Titel-
melodie fehlt. Wihrend des
Spiels sind lediglich beim Ab-
schuB feindlicher Schiffe ein paar
Gerdusche zu horen. Die Action
steht nun einmal im Vorder-
grund. Wer eine gute Marinesi-
mulation sucht, sollte aber lieber
auf ”Silent Service” zuriickgrei-
fen.

Nun noch ein Wort zur Moti-
vation. Die acht verschiedenen
Missionen sorgen eine Zeitlang
fiir SpielspaB. Jedoch bietet
"PHM Pegasus” nicht viel Ab-
wechslung. Der Spieler befindet
sich die ganze Zeit auf hoher See.
Zu sehen bekommt er nur viel
Wasser und einige feindliche Mi-
litarobjekte. Inseln, Hifen und
dhnliche Features, wie sie in an-
deren Marinesimulationen zu
finden sind, hitten das Spiel in-
teressanter gemacht.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Electronic Arts
Info: Rushware

Carsten Borgmeier

MwertunG

1 = Grafik

Marauder

Mit dem Schiachtauto
durch Feindesland

Hewson hat uns im August die-
ses Jahres mit ”Nebulus” den
Megahit des Monats beschert.
Kein Wunder, daB ich wie ein
Flitzbogen auf “Marauder” ge-
spannt war. Dieses neue Spiel
bietet Action pur. Mit einem
Battlecar fahren Sie liber eine
Planetenlandschaft, auf der es
von feindlichen Geschiitzen, Ra-
ketenbasen, Schlachtautos, Flug-
zeugen und anderen unangeneh-
men Kriegsgerdten nur so wim-
melt. Doch es hilft alles nichts;
Sie miissen durch.

Ihr Battlecar ist duBerst wen-
dig und natiirlich schwer bewaff-
net. Mit der eingebauten Kanone
konnen Sie jedes feindliche
Kriegsgerit einfach aus dem Weg
pusten. Gesteuert wird per Ta-
statur oder Joystick. Letzteres ist
unbedingt vorzuziehen. Manov-
rierfahigkeit ist gegeniiber vielen
Feinden oberstes Gebot. Wenn
es einmal gar zu gefahrlich wird,
kann man mit der Smartbombe
alle Gegner wegwirbeln. Eine
feine Sache! Doch leider ist der
Vorrat an Smartbomben auf drei
begrenzt.

Damit das Spiel nicht zu
schwierig wird, besteht an eini-
gen Stellen jedoch die Moglich-
keit, Extraleben oder zusitzliche
Smartbomben zu erbeuten. Zu
diesem Zweck muf3 man auf eine
Kugel zielen, die stindig die Far-
be wechselt. Ist sie gerade rot,
miissen Sie schnell losballern.
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Technisch hervorragend gelungenes Spiel: "Marauder”

Ein Treffer bringt eine zusiitzli-
che Smartbombe. War die Kugel
cyanfarben, gibt es ein Extrale-
ben. Achten Sie aber darauf, die
Kugel nur bei rotem oder cyan-
farbenem Aussehen zu erwi-
schen; andernfalls geschehen un-
angenehme Dinge mit dem Batt-
lecar. Bei rosa Fiarbung verlieren
Sie ein Bildschirmleben. Ist die
Kugel blau, spielt die Steuerung
verriickt; ist sie griin, fillt der La-
ser des Battlecars fiir 10 Sekun-
den aus. Das ist besonders ge-
fahrlich, wenn Sie gerade von
Gegnern angegriffen werden.

Obwohl das Spielprinzip von
”Marauder” ziemlich primitiv ist,
macht das Game viel Spaf3. Das
liegt vermutlich auch an der her-
vorragenden technischen Umset-
zung: butterweiches Scrolling,
herrliche Animation und ein ba-
renstarker Sound. Schade finde
ich nur, daf} die Darstellung der
Landschaft nicht aufwendiger ist.
Dann hétte das Spiel fiir die Gra-
fik die Hochstpunktzahl bekom-
men. So reicht es nur fiir eine 2.
Mit “Marauder” hat Hewson
wieder ein technisch starkes Spiel
geschaffen. Es verfiigt zwar nicht
tiber soviel Originalitit wie Hew-
sons letztes Game “Nebulus”,
bereitet aber trotzdem viel SpaB.
System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Hewson
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier
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Wizard Warz

Zaubern will gelernt sein!

Vor langer Zeit lebte in einem
fernen Land ein junger Zaube-
rer. Er hatte sich in den Kopf ge-
setzt, Meister aller Magier zu
werden. Nur mit ein paar Zau-
berspriichen bewaffnet, machte
er sich auf den Weg, um es mit
den GroBten seiner Zunft aufzu-
nehmen.

Den Helden des Spiels steuern
Sie per Joystick in einem kleinen
Ausschnitt in Bildschirmmitte
liber eine Landkarte. Dieses Ge-
biet ist nach niitzlichen Gegen-
stdnden abzusuchen, um fiir den
Kampf gegen die michtigen Zau-
berer gewappnet zu sein. Bevor
Sie aber diesen begegnen, miis-
sen Sie gegen maximal 40 ver-
schiedene Gegner antreten.
Schlangen, Wolfe, Drachen,

Skelette und Magier machen Ih-
nen das Leben schwer.

Wenn man beim Umherwan-
deln auf der Landkarte ein Mon-
ster oder einen Zauberer trifft,
wechselt das Szenario. Auf dem
Bildschirm erscheint eine Kampf-
arena, die wie ein Labyrinth ge-
staltet ist. Sie miissen nun den
Gegner suchen und ihn vernich-
ten. Dazu bedienen Sie sich eini-
ger Spriiche aus Threm Zauber-
buch, das am linken Bildschirm-
rand zu finden ist. Dort sind die
Fliiche in Form mystischer Sym-
bole dargestellt. Jeder Zauber-
spruch, der per Feuerknopfdruck
auf den Gegner abgeschossen
wird, hat eine andere Wirkung.
Ein Tropfensymbol fiihrt bei-
spielsweise zu einer Verminde-
rung der physischen Krifte des
Gegners. Der Feind besitzt je-
doch ebenfalls ein Zauberbuch,
das sich am rechten Bildschirm-
rand befindet.

Mit Magie
gegen Zauberer
in "Wizard
Warz”

Haben Sie gegen einen Magier
gewonnen, gelangen Sie in den
zweiten Level. Dort warten meh-
rere Zauberer darauf, von Thnen
besiegt zu werden. Je weiter man
im Spiel fortschreitet, desto ef-
fektivere Zauberspriiche werden
benotigt. Durch einfaches Ein-
sammeln der Symbole auf der
Landkarte eignen Sie sich diese
Zauberkraft an.

Bei "Wizard Warz” handelt es
sich um eine komplexe Mischung
aus Rollen- und Action-Spiel.
Hier liegt eine gute Idee vor, da
Elemente dieser beiden Spielgat-
tungen gelungen miteinander
kombiniert wurden. Die techni-
sche Ausfiihrung 148t allerdings
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Auch fiir ein

Computerspiel Moglichkeit, eine Skiolympiade
Edgut':didgz in den eigenen vier Winden
'feka;m,e d}lrchzufi'ihren. Dazu brauchen
englische Sie nur einen Amstrad und "Ed-
Skispringer 3 799 1. (6) Bejond Icepalast Elite
die Edwards Super Ski”. 2. 2 Barbarian I Palace
3. 5 20000 Meilen unter... Coktel Vision
4. 1 Football manageril Addictive
5. - Karate Ace US Gold
6. 4 Nebulus Hewson
7. 3 Top Ten Elite
8. 7 Trantor Go!
9. - Winter Edition Epyx
10. B8 Pirates Microprose

MEGAGAMES

streckenweise zu wiinschen iib-
Tig.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Go
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier
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Eddie Edwards
Super Ski

Flying like the eagle

Erinnern Sie sich noch an Ed-
die Edwards, den lustigen Ski-
springer von der Winterolympia-
de in Calgary? Das franzosische
Software-Haus Loriciels widmet
dem britischen Skiclown ein tol-
les Computerspiel. Anhinger
dieses Sports haben jetzt die

zusammen mit einigen Mitspie-
lern auf Punktejagd. Auch wenn
Sie in den ersten Stunden keine
High-Scores erreichen, macht
das Game unheimlich viel SpaB.
Die Fahrt ist dermaBlen rasant,
daB Ihr Skifahrer schon nach kur-
zer Zeit in den Schnee fillt. Die-
se Situation ist zum Briillen ko-
misch. Eddie tberschligt sich
einige Male und liegt dann, ein-
gehiillt in einen riesigen Schnee-
haufen, auf der Piste. Damit Sie
gegen lhre Kontrahenten nicht
gar so schlecht aussehen, besteht
die Moglichkeit, im Trainings-
modus alle Disziplinen so lange
zu iiben, bis sich Erfolgserlebnis?
se einstellen.

Die Grafik ist in allen Diszipli-
nen rasant. Sie konnen gar nicht
so schnell schauen, wie Zuschau-
er, Schneeméinner und Biaume in
herrlicher 3-D-Darstellung an Ih-
nen vorbeirasen. Der Hinter-
grund, der ein schones Bergpa-
norama zeigt, bewegt sich eben-

=
O
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falls in hoher Geschwindigkeit
synchron zu Ihren Aktivititen.
Aufgrund der hohen Geschwin-
digkeit ist es sehr schwierig, Ed-
die auf der Piste zu halten. Mit et-
was Ubung wird es Thnen aber
gelingen, den Sportler in guter
Zeit ins Ziel zu steuern.

Das Spiel hat aber nicht nur
positive Seiten. Beim Test fiel
auf, daf} sich die Disziplinen Ab-
fahrtslauf, Slalom und Riesensla-
lom nur gerinigfiigig voneinander
unterscheiden. Lediglich -das
Schanzenspringen erfuhr einen
anderen grafischen Aufbau. Da
drei- Sportarten fast identisch
sind, bietet das Game zu wenig
Abwechslung. "Eddie Edwards
Super Ski” ist daher meiner Mei-
nung nach nur ein Spiel fiir zwi-
schendurch. Fir lang anhalten-
den SpaB kann es nicht garantie-
ren.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Loriciels

Info: Leisuresoft Carsten Borgmeier

Zwei Neue, und auch sonst hat es ganz ordentlich geruckelt. Sicher wer-
den wir im ndchsten Monat etliche "Frischlinge"” sehen. Viele neue Games
klopften bereits an die Tir. Mit Karate Ace und Winter Edition sind wieder
einmal zwei neue Sampler unter die ersten Zehn gerutscht. Dieser Trend
wird sicher in vier Wochen mit "Gold, Silber, Bronze" fortgesetzt. Aber
auch bei den "Solisten” lohnt es sich immer mehr, zuzugreifen. Zwar wer-
den neue Spielideen immer rarer, aber die Qualitat der Umsetzung wird
standig besser — meistens!

Wenn Sle ebenfalls bei den Top Ten mitmachen wollen, miissen Sie nur lhr
Lieblingsspiel auf eine Karte schreiben und ab die Post an das

Schneider Magazin, Stichwort Top Ten
Postfach 16 40, 7518 Bretten

Unter allen Einsendern verlosen wir auch dieésmal funf PD-Disketten aus
unserem Sortiment.

Bis zu sechs Spieler konnen ih-
re Skikiinste in vier Disziplinen
demonstrieren. Abfahrtslauf,
Slalom und Riesenslalom wur-
den ebenso beriicksichtigt wie
das lebensgefihrliche Schanzen-
springen. Gehen Sie am besten

Hier die Gewinner vom letzten Mal:
Michael Geiger, VS-Villingen; Wilhelm Schwalm,
Frankfurt; Roland Vanecek, Schneckenhausen; Rai-
ner GroB3e, MeBstetten; Christoph Mdller, Klausdorf.
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DIABOJO

* DerVersand mitden teuflischen Preisen! »

*NEU x NEU %

Salamander.......................... 25.90/37.90
Pink Panther ................... ... 25.90/37.90
Samurai Warrior ... . 25.90/37.90
Gold, Silver,Bronze ................ 39.00/59.00
(23 Sportspiele von Epix)

Daley Thomson’s

Olympic Challange ................. 25.90/37.90
Netherworld ....................... ... 25.90/37.90
Overlander .......................... . 25.90/37.90
Garry Linneker Super Skills .. 25.90/37.90
Par3 ... e B e R 39.00/49.00

(Leaderboard, Leaderboard Toumament, Worldclass Leaderboard)

<& Barbarians (Psygnosis) ... 25.90/37.90
& BionicComando ............... 25.90/37.90
& Fireand Forget ... .. . 25.90/37.90

Karate Ace (7 Kampfspiele) .37.90/39.90

Empire StrikesBack .......... . 25.90/37.90
Roadblasters ... 25.90/37.90
Epix Games

"Winter Edition” ... ... 25.90/37.90

New’s Copy / Star Copy ......... —_——/37.90

(2 Kopierprogramme, die fast alles cracken)

SAMPLERS

A-Z

4 SMASH HITS 25.90/37.90 ' SOLID GOLD

Exolon, Zynaps, Uridium Il, Rana Rama

25.90/49.90
Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard,
Winter Games, Infiltrator

GAME-SET-MATCH 37.90/49.90

W.S. Baseball, W. S. Basketball, Super Soccer, PLAYER’S DREAM 4 19.90/24.90
Hyperforce, Pong Pong, D. Thompson's Q-Bert 2, 3D Snakes, Blasted Squares,
Supertest, Konami's Tennis, Boxing, Squash, Jump Around, Golf Master Chip, Diggler,
Konami's Snooker Kalahari | + I, Ghosts, Hanseat, Pang

EPICS EPIX 25.90/49.90 TOP TEN
Worldgames, Wintergames, Impossible
Mission, Supercycle

25.90/37.90
Saboteur |, Saboteur I, Sygma lll, Critical
Mass, Airwolf, Deep Strike, Combat Lynx,
Turbo Esprit, Thanatos, Bombjack Il

PRESTIGE
COLLECTION 25.90/37.90 Arcade Force Four 25.90/49.90
Koronis Rift, Ballblazer, Rescue on Fractalus, Road Runner, Gauntlet, Indiana Jones,
The Eidolon Metrocross
Six-Pack 3 25.90/37.90

Ghost'n Goblins, Living Daylights, Escape from
Singes Castle (nicht auf Disc), Dragons Lair,
Paperboy, Enduro Racer

ACHTUNG!

Wir nehmen Vorbestellungen fir BARBARIAN I

entgegen.

Wer das Spiel haben will, solite schneller sein als die
Bundesprufsteile fir jugendgefahrdende Schriften.

DM 25 .90 I 37.90

Advanced Technical Impossible

Fighter ........... 2590 37.90 Missionll ......... 2590 37.90
Arkanoid Il ........ 2590 37.90 Int.Karate+ ....... 25.90 37.90
BeyondIcepalast ... 2590 3790 Kamov ........... 25.90 37.90
BuggyBoy ........ 2590 37.90 KnightOrc ........ —— 49.00
CaliforniaGames ... 25.90 3790 Machlll........... 25.90 37.90
Charlie Chaplin . . . .. 25,90 3790 MatchDayll ....... 25.90 37.90
Combat School .... 2590 37.90 Mickey Mouse ..... 25.90 37.90
CrazyCars ........ 2590 3790 Nebulus .......... 2590 37.90
Despotic .......... 2590 —— Nemesis .......... 2590 ——
Dream Warrior ..... 2590 3790 OutRun .......... 2590 37.90
Eddi Edwards Super Ski25.90 37.90 Pirates (6128) ...... —— 49.90
Firetrap ........... —.— 37.90 Rolling Thunder .... 25.90 37.90
Flintstones ........ 2590 3790 Rygar .......,.... 25.90 37.90
Footballer Shackled , ......... 25.90 37.90
oftheYear ........ 1490 —— Slapfight ...,...... 2580 ——
Football Manageril .. 25.90 37.90 Solomon'sKey ... .. 2580 ——
Gauntlet!l ......... 2590 37.90 Starglider ......... 33.90 44.90
Gary Lineker Starriderll . ........ 2590 37.90
Superstar Soccer ... 25,90 37.90 Street Sports

Gee Bee Airrally .... 2590 37.90 Basketball......... 25.90 37.90
Gryzor ............ 2590 37.90 StarWars ......... 25.90 37.90
Hunt for the Red TatIR. coeiitie maases 2590 37.90
Octobre (engl.) ..... 3790 4990 Trantor ........... 25.90 37.90

= 07252/8 66 99

Bestellannahme 24 Stunden. Von 13.00-16.30 Uhr erreichen Sie uns persénlich.

Software-Bestellschein

Kunden-Nummer 1 ‘
Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
SM11/88
Anzahl | Titel T e
Name des Beslellers
Anachiift
PLZ/OR
Ich wiinsche folgende Bezahlung:
N s s et S

Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben

O Vorausk dglich 3— DM und einsenden an:

O Bankabbuchung (zuziigl. 3 ~ DM Versandkosten) Dlabala-‘.“ersand PF 1640 7518 Bretten.
istvom L Eine Abtsilung des Vorhal




*Overiander”
spielt auf einer
unbewohnbaren
Erdoberfliche
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1 = Grafik

Overlander

Ballern und Autofahren

Im Jahre 2025 hat es die
Menschheit endlich geschafft:
Durch die vielen Spraydosen ist
die Ozonschicht der Erde so gut
wie verschwunden. Die Bewoh-
ner haben unterirdische Stddte
gebaut und leben nun wie Maul-
wiirfe in ihren Géangen und Tun-
neln. Nur zwei Gruppen von
Menschen trauen sich an die UV-
verseuchte Oberfliche. Die ei-
nen sind in Banden organisiert
und nennen sich Surface Dwel-
lers, die anderen sind die wage-
mutigen Overlander. Diese toll-
kithnen Kerle nehmen den
Kampf mit den Banden auf, um
Frachten von Stadt zu Stadt tiber
die Erdoberflidche zu transportie-
ren. Sie sind mit modernsten Au-
tos und stiarksten Waffen ausge-
riistet.

In ”Overlander” {ibernehmen
Sie die Rolle eines dieser wage-

Y
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mutigen Autofahrer. Zu Beginn
des Spiels entscheiden Sie, ob Sie
fiir die Foderation oder einen
Bandenchef arbeiten wollen.
Dann mufl der Wagen ausgerii-
stet werden. Dazu steht ein be-
grenzter Geldbetrag zur Verfii-
gung. Sie konnen zwischen ver-
schiedenen Waffensystemen
wihlen und Benzin kaufen. Letz-
teres sollten Sie unbedingt mit-
nehmen, denn auch im Jahre
2025 fahren die Autos noch mit
Sprit. Das restliche Geld legen
Sie dann in Waffen an. Je mehr
Sie davon besitzen, desto grofler
ist Ihre Chance, durch die feindli-
chen Linien zu kommen.

Von Banditen angegriffen zu
werden, ist kein Zuckerschlek-
ken. Aber keine Panik! Sie kon-
nen sich mit Maschinengewehr,
zielsuchenden Missiles und ande-
ren Raketen verteidigen. Doch
Vorsicht! Effektive Waffen ge-
hen ungemein ins Geld. Ist das
Superauto ausgeriistet, brausen
Sie ab. Achten Sie nun auf an-
greifende Motorradfahrer, bom-
benwerfende Autos und plotzlich
auftauchende Blockaden auf der
Fahrbahn. Alle Gegner und Bar-
rikaden miissen zerstort werden.
Da sind schnelle Reaktionen ge-
fragt, nicht nur um die Angreifer
zu eliminieren, sondern auch um
bei der rasanten Fahrt nicht von
der Strale abzukommen.

Leider présentiert sich die
Grafik nur in einer Schwarz-
Griin-Darstellung. Dadurch er-

Ay

scheinen alle Bildschirmobjekte
nur sehr grobkoérnig. Der Sound
ist dagegen wahre Spitzenklasse.
Die Titelmelodie zihlt nach mei-
ner Meinung zu den besten Mu-
sikstiicken, die bisher auf dem
Amstrad komponiert wurden.
Wer sich am Téten und Abdrin-
gen anderer “Verkehrsteilneh-
mer” nicht stort, wird seinen
SpaB an "Overlander” haben.
System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Elite
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier
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1 = Grafik

Street Fighter

Weltreisender in Sachen
Karate

In ”Street Fighter” sind Sie ein
StraBenkdmpfer, der durch die
Welt reist, um seine Karatefahig-
keiten zu testen. In Japan, USA,
England, China und Thailand
warten jeweils zwei Karateka,
die Ryu, den Helden des Spiels,
nach Strich und Faden verprii-
geln wollen. Dieser steht den
stdhlernen Kdmpfern aber nicht
machtlos gegeniiber. Fausthiebe
in Gesicht und Magen sowie Trit-
te unter die Giirtellinie floBen
dem gefihrlichsten Angreifer
Respekt ein.

Im Ein-Spieler-Modus steuert
man Ryu mit dem Joystick.
Schlige und Tritte des Gegners
iibernimmt der Rechner. Bei der
Zwei-Spieler-Option darf der
Gewinner gegen die restlichen
Karateka in der Welt antreten.



Egal, ob Sie alleine oder zu zweit
spielen, immer sind schnelle Re-
aktionen gefragt. Jeder Tritt
oder Hieb des Gegners schmilert
den Streifen auf der Energiean-
zeige. Ist dieser verschwunden,
hat Ryu ein Bildschirmleben aus-
gehaucht. Ein Kampf ist gewon-
nen, wenn ein Gegner dreimal
hintereinander kampfunfahig ge-
macht wurde. Hat man gar alle
Karateka eines Landes besiegt,
darf Ryu in einer Bonusrunde ei-
nen Stapel Zementplatten zer-
schlagen. Dann beginnt ein neu-
er Kampf in einem anderen Land
mit anderen Gegnern.

Bemerkenswert ist, da an je-
dem Ort eine andere Hinter-
grundgrafik zu sehen ist, die sehr
anspruchsvoll gestaltet wurde.
Sogar die Sprites erfuhren eine
phantastische und farbenfrohe
Darstellung. Perfekt haben die
Grafiker von "Street Fighter” al-
lerdings nicht gearbeitet. Der
Hintergrund scrollt sehr rucke-
lig, und die Kémpfer priigeln sich
dermaBen langsam, dal man den
Eindruck hat, sie litten unter
Rheuma.

Fans von guten Sounds werden
von diesem Programm ent-
tauscht sein. Bis auf ein paar Ge-
rdusche wihrend des Kampfes ist
nichts zu hdren. Wenn man von
den technischen Mingeln ab-
sicht, erhilt der Anhinger von
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Kampfsportspielen wenigstens
ein Game, das ihn fiir einige Zeit
unterhalten kann.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Go
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier
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Night Raider

Uberfall bei Nacht

Die Bismarck, ein deutsches
Kriegsschiff im Zweiten Welt-
krieg, galt als unzerstorbar. Al-
len alliierten Marinekapitinen
rutschte das Herz in die Hose,
wenn sie die Bismarck auf ihrem
Radarschirm sahen. Da andere
Kriegsschiffe diesem Schlacht-
kreuzer nur schwer etwas anha-
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"Street Fighter” — mit harten Schidgen durch die weite Welt

ben konnten, versuchten die Al-
liierten am 26. Mai des Jahres
1941, die Bismarck mit Hilfe von
Bomberflugzeugen zu zerstoren.
Dieses Unternehmen war von
Erfolg gekront.

Gremlin Graphics greift in sei-
nem neuesten Spiel “Night Rai-
der” dieses historische Gesche-
hen auf. Hier steuern Sie das
Jagdflugzeug, das die Bismarck
versenken soll. Die Action sehen
Sie wahlweise aus vier verschie-
denen Perspektiven. Wollen Sie
den Angriff aus dem Cockpit be-
obachten, gefillt Ihnen der
Blickwinkel des MG-Schiitzen
besser, oder bevorzugen Sie die
Sicht des Ingenieurs oder die des
Navigators? ”Night Raider” ist
eine Simulation mit vielen Ein-
zelheiten, die dem Spiel Reali-
tiatsnidhe verleihen. Sie konnen
die Maschine nur meistern, wenn
Sie in der Rolle des Piloten, MG-
Schiitzen, Ingenieurs und Navi-
gators gleichermaBen fit sind.

Historisches
Geschehen aus
dem 2. Welt-
krlegrdient als
Voriage fiir
"Night Raider”

Tastaturkommandos

Einige
und der Joystick 16sen alle Funk-
tionen des Kampfflugzeuges aus.
AuBerdem gibt es noch mehrere
Zusatzmissionen, die fiir langen

Spielspa3  sorgen. Vielleicht
schaffen auch Sie es, die Bis-
marck zu versenken. Probieren
Sie es doch einfach aus. ”Night
Raider” verfiigt tiber viele inter-
essante Spicloptionen. Wenn
Grafik und Sound besser wiren,
hitten wir es mit einem hervorra-
genden Flugsimulator zu tun.
System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Gremlin Graphics
Info: Ariolasoft

Carsten Borgmeier
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Mickey Mouse

Mit Hammer und
Wasserpistole

Jetzt kdnnen Sie Mickey Mou-
se, Walt Disneys beliebte Comic-
figur, auch auf dem Computer er-
leben. Gremlin Graphics macht’s
moglich. Genau wie in den be-
liebten Comicheften kampft
Mickey auch hier gegen Bose-
wichter. Wieder einmal ist eine
Katastrophe iiber Disneyland
hereingebrochen. Der bitterbose
Konig der Ungeheuer hat den
Zauberstab des Magiers Merlin
gestohlen und in vier Teile zer-
brochen. Jedes einzelne Stiick
hat der Oberschurke in den vier
Tirmen der Disneyburg ver-
steckt. Doch zuvor fielen alle be-
liebten Comicfiguren aus dem
Disneyland dank eines Zauber-
spruchs in tiefen Schlaf.

Mickey muB} nun die vier Teile
des Zauberstabes finden, um Un-

heil von Disneyland abzuwen-
den. Doch das ist leichter gesagt
als getan. Die Disneyburg wird
von bodsen Geistern, Skeletten
und Hexen bewacht. Aber das
kann Mickey nicht erschiittern.
SchlieBlich sitzt ja noch ein wak-
kerer Computerspieler am Joy-
stick, der ihm Schiitzenhilfe lei-
stet. Das Spiel beginnt im unter-
sten Stockwerk des ersten
Turms. Mickey ist mit einer Was-
serpistole und einem Hammer
ausgeriistet. Vorsicht! Jede Be-
rithrung mit einem Monster fiihrt
zum Verlust wertvoller Lebens-
energie.

Gleich zu Anfang fallt die her-
vorragende Grafik auf. Sie ist
farbenfroh und detailliert, wie
man es sich wiinscht. Comicfigur
Mickey Mouse wurde originalge-
treu auf den Rechner umgesetzt.
Beziiglich der Animation und der
Farbwabhl sind kaum Unterschie-
de zum Zeichentrickfilm festzu-
stellen. Einfach super!

Die Gestaltung des Turms hat
mich ebenfalls beeindruckt. Der
Turm ist rund, so daB auch nur
runde Plattformen zu sehen sind.
Manchmal sind diese mit Lo6-
chern versehen, auf die man be-
sonders achten sollte. Fallt Mik-
key dort hindurch, muB er wieder
eine Etage hinaufkraxeln. An
den Winden der cinzelnen
Stockwerke sind Tiiren zu sehen.
Hat unser Freund einen entspre-
chenden Schliissel ergattert,

kann man in den Riumen in vier
verschiedenen Bonusspielen
Punkte sammeln.

Der Weg zum Zauberstab ist
weit. Viele Plagegeister versper-
ren den Weg. Auf zwei Arten
kann Mickey die Bosewichter eli-
minieren. Entweder erschieBt er
sie mit seiner Wasserpistole,
oder er erschligt sie mit einem
Gummihammer. Hat er auf diese
Weise ein Monster erledigt, hin-
terlalt dieses niitzliche Gegen-
stinde wie Schliissel oder Was-
sertropfen, die als Munition fiir
die Wasserpistole dienen. Hat
man alle Teile des Zauberstabsin
den vier Tirmen gefunden, muf
man gegen den Konig der Unge-
heuer kidmpfen. Aber bis dahin
vergehen viele unterhaltsame
Spielstunden.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Gremlin Graphics
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

MwerTunG

Zeichentrick- 2 = Sound 3= Motivation_l
film auf dem
CPC: "Mickioyt
M ” 8 -
oiné golingene Professional
KimsorEsing BMX Simulator

Klassiker im neuen Gewand
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Zu den meistverkauften Com-
puterspielen in England gehort
das Low-budget-Spiel "BMX Si-
mulator” von Code Masters.
Aufgrund des riesigen Erfolges
veroffentlichte der Hersteller vor
kurzem eine aufwendigere Ver-
sion der beliebten Rennsimula-
tion. Wiahrend die alt¢ Fassung

I
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”BMX Simulator” mit neuen Optionen und dem Belnamen "Professional”

rund 10 DM kostet, betrigt der
Preis fiir die neue das Doppelte.
Dafiir kommt der BMX-Fan aber
in den GenuB einiger Zusatzlei-
stungen. Die Verpackung enthilt
neben Poster und Aufkleber zwei
Cassetten. Auf der ersten befin-
den sich das neue Professional
BMX Simulator” sowie die Ex-
pert-Version, in der man sein
BMX-Rad selbst ausriisten muf.
Die zweite Cassette bietet Zu-
satzkurse, die auf Asphalt und in
die Wiiste fiihren.

Das Geschehen in “Professio-
nal BMX Simulator” entspricht
dem der Vorgingerversion. Die
Spieler rasen mit ihrem BMX-
Rad iiber eine Strecke, die in der
Vogelperspektive dargestellt ist.
Wer zuerst eine vorgegebene
Anzahl an Runden meistert, ist
der strahlende Sieger. Wurde ein
Kurs durchgespielt, baut der
Computer einen neuen auf, und
schon geht der Wettkampf wei-
ter. In der neuen Fassung fegen
nun nicht zwei, sondern vier
BMX-Fahrer simultan iiber den
Bildschirm. Ansonsten hat sich
nicht viel gedndert. Zu den her-
vorstechendsten Merkmalen von
”Professional BMX Simulator”
zdhlen neue Kurse, das Ausrii-
sten der BMX-Rider, eine an-
sprechende Grafik und ein bom-
bastischer Titel-Sound.

Die Motivation kann ich nicht
so positiv bewerten, da es auf die
Dauer langweilig wird, immer
nur im Kreis zu fahren. Fiir ein-
gefleischte Fans des Klassikers
”BMX Simulator” stellt das Spiet
aber ein MuB dar.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Code Masters
Info: Bomico

Carsten Borgmeier
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Dream Warrior

Krieg der Trdume

In der Zukunft werden Kriege
nicht mehr mit Gewehren und

Raketen ausgetragen. Soist es je-
denfalls der Hintergrundstory
von "Dream Warrior” zu entneh-
men. Dort kdmpft man mit psy-
chischen Kriften, nidmlich mit
Traumen. Eine Organisation na-
mens Focus beherrscht dank ge-
fahrlicher Traume die Welt. Wer
sich ihr in den Weg stellt, wird
auf gemeine Weise beseitigt. Di-
monen hetzen den Aufriithrer so
lange, bis er den Verstand ver-
liert.

Ihre Aufgabe ist es natiirlich,
als sogenannter Dream Warrior
diese schreckliche Organisation
zu zerschlagen. In Astronauten-
gestalt lauft man, bewaffnet mit
einem Superlaser, durch eine
Raumstation. Manchmal sind
Lichtsperren angebracht, die sich
nur passieren lassen, wenn man
skurrile Gegenstinde aufgesam-
melt hat, die in den Rdumen vor
der Sperre herumliegen. Die
Dinger sehen wie goldene Sup-
penteller aus. Mit ihrer Hilfe
kann man die Sperre passieren.

Zahlreiche Weltraummonster
tummeln sich auf dem Bild-
schirm. Eine Berithrung mit ih-
nen kostet wertvolle Lebens-
energie. Da macht sich der Laser
bezahlt. Mit einem gezielten
Schuf3 verwandelt man die Bie-
ster in goldene und silberne Tel-
ler. Diese kann man wieder ein-
sammeln. Dabei entsteht in der
Statusanzeige ein Bild. Ist das
Bildfenster vollkommen ausge-
fiillt, darf man im néchsten Level
weitermachen.

Ich finde "Dream Warrior”
ziemlich langweilig. Bis auf die
Tellerchen und die Monster gibt
es kaum etwas, das den Spieler
beschiiftigt. Ab und zu kann man
noch Fahrstuhl fahren, aber das
ist schlieBlich auch nicht allzu
aufregend. Grafisch ist das Spiel
recht passabel. Der Sound ist
ebenfalls nicht iibel. Trotzdem
macht "Dream Warrior” einfach
keinen SpaB.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: U.S. Gold
Info: Rushware, Leisuresoft

Carsten Borgmeier
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Fressorgie als
Computersplel:
"Chubby
Gristle”
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1 = Grafik

2 = Sound

3= Motivalion_j

Chubby Gristle

Dickerchen auf
Kalorienfang

Chubby Gristle, der Held des
gleichnamigen Spiels, ist der
dickste Parkwichter auf der gan-
zen Welt. Mit seinem Gewicht ist
Chubby aber nicht zufrieden.
Nun denken Sie aber nicht, er
mochte abspecken. Nein! Im Ge-
genteil. Im Verlauf des Spiels will
er sogar noch einige Kilo zule-
gen. Chubbys liebste Freizeitbe-
schiftigung ist ndmlich das Es-
sen. Diese Leidenschaft 148t er
sich nicht durch Liasterméuler
vermiesen. Er beschlieBt, sein
Gewicht auf eine Tonne zu brin-
gen. Mit dem Joystick in der
Hand sollen Sie ihm dabei hel-
fen. Geben Sie sich Miihe. Ge-
lingt es nicht, sich durch 20 Bild-
schirme zu futtern, mu3 Chubby
auf eine Gesundheitsfarm.

Auf dem Bildschirm prisen-
tiert sich die FreBorgie in Form
eines Plattformspiels. Chubby
muB Leitern erklimmen, Seile
hochhangeln oder Aufziige be-
nutzen, um die FreBpakete auf
den einzelnen Plattformen zu er-
reichen. Je mehr er futtert, desto
niher riickt der Gewichtsstreifen
am unteren Bildschirmrand an
die Tonnenmarke. Das Einsam-
meln der Frepakete wird durch
eine Vielzahl von Objekten und
Bosewichtern erschwert. Kolli-
sionen mit ulkigen Pudelmiitzty-
pen sorgen genauso fiir den Ver-
lust eines Bildschirmlebens wie
ein Zusammensto mit Raketen
oder anderen beweglichen Ob-
jekten. Strengen Sie sich also an.

Wiegt Chubby endlich eine
Tonne, bekommt er von seiner
Frau ein leckeres Essen als Be-
lohnung. Sollten Ihre Bemiihun-
gen fehlschlagen, droht, wie
schon gesagt, die Gesundheits-
farm. Wer in den ersten Tagen
das Ziel des Spiels nicht erreicht,
sollte sich keineswegs fiir einen
Versager halten. Das Game ist
unheimlich schwer. Man muf
Chubby mit aller Sorgfalt und
Vorsicht durch die 20 Bilder steu-
ern. Jeder Bildschirm hat einige
gemeine Tiicken. Werfen Sie al-
so nicht gleich die Flinte ins
Korn.

Der Grafiker des Spiels hat
sich keine allzu groBe Miihe ge-

ﬁ-;sp;&;:s will be sabt on®
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geben. Die Darstellung des Sze-
narios ist iiberaus simpel ausge-
fallen. Sie reicht zwar fiir das
Plattformgenre aus, aber auf eine
bessere Animation der Figuren
hitte man achten sollen. Das Au-
ge spielt ja schlieBlich mit. Alles
in allem handelt es sich bei
”Chubby Gristle” um ein Game,
das trotz mittelmiBiger Grafik zu
unterhalten versteht. Die Ver-
packung enthilt neben Diskette
und Anleitung noch zwei Chub-
by-Poster.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Grandslam
Info: Leisuresoft, Ariolasoft

Carsten Borgmeier
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Street Gang

Terror in New York City

Besitzer eines C 64 und Atari
ST kennen dieses Priigelspiel be-
reits. Bei ihnen schlégt sich Pro-
tagonist Mickey schon seit Okto-
ber 1987 durch New Yorks Stra-
Ben. Die Amstrad-CPC-Version
ist brandneu und enthilt selbst-
verstindlich dieselben Features
wie die C-64-Vorlage.

Am ganzen Spiel ist die Hin-
tergrundstory am unterhaltsam-
sten. Sie prisentiert sich dem
ehrlichen Kaufer in Form eines
Comicstrips in der Anleitung.
Mickey, der Held von ”Street
Gang”, lebte lange Zeit in einer
kleinen, vertriumten Stadt. Sein
Leben war friedlich und ausgegli-
chen. Doch als er mit seinen El-
tern nach New York zog, fingen
die Probleme an. Eine Strafien-
bande beldstigt und verpriigelt
ihn. Dem Terror kann Mickey



nur ein Ende machen, wenn er ei-
ne Mutprobe besteht: Er muf die
Haartolle des Bandenfiihrers
Locke stehlen. Wenn ihm dies
gelingt, wird er in die Gang auf-
genommen und hat nichts mehr
zu befiirchten. Doch Locke
denkt gar nicht daran, sich seinen
ganzen Stolz abschneiden zu las-
sen. Er hetzt eine Meute wilder
Schlidgertypen auf Mickey. Mit
Trinengas, Pistolen, Baseball-
Schligern, Messern und der blo-
Ben Faust versuchen sie, unseren
Helden unschédlich zu machen.
Als Spieler haben Sie nun in der
Rolle von Mickey die Aufgabe,
sich Threr Haut zu wehren und
am Ende des Terrors Bandenfiih-
rer Locke die Haartolle abzu-
schneiden.

Auf dem Bildschirm erscheint
eine farbenfrohe Grafik. Mickey
lauft herum und wehrt sich gegen
die zahlreichen Angreifer, die
sich von beiden Seiten auf ihn
stiirzen. Bei Beginn des Spiels
sind alle Widersacher mit Tra-
nengasdosen und Revolvern aus-
geriistet. Bei jedem Kontakt mit
einem Angreifer verliert unser
Held Energie. Die dafiir vorgese-
hene Anzeige ist originell gestal-
tet. Ein Bizeps am oberen Bild-
schirmrand schrumpft bei jeder
Beriihrung mit den Schligerty-
pen. Wenn er schlieBlich ganz
klein ist, verliert Mickey eines
seiner fiinf Bildschirmleben.
Diese Darstellung ist neu und
verdient zum einen ein groBes
Lob. Andererseits hat sie aber
auch den Nachteil, daB der Spie-
ler im Eifer des Gefechts nicht
auf den ersten Blick erkennen
kann, wie es um seinen Schiitz-
ling steht.

Ebenfalls negativ fiel der ex-
trem hohe Schwierigkeitsgrad
auf. Der Spieler wird nicht moti-
viert, sondern frustriert. Er hat
beispielsweise iiberhaupt keine
Chance, wenn ihn mehrere Pisto-
lenschiitzen angreifen. Die Hek-
kenschiitzen, die sich in den
Miilltonnen verstecken, sorgen
ebenfalls unweigerlich fiir den
Verlust eines Lebens. Den
Schiissen, die sie in schneller Fol-
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Ces Sheed Gang

ge abfeuern, ist sehr schwer aus-
zuweichen.

Man muB} jedoch sagen, daB
”Street Gang” auf dem Amstrad
spielbarer ist als auf den anderen
Systemen. Hier hat man wenig-
stens noch eine kleine Chance,
gegen die zahlreichen Angreifer
zu bestehen. Trotzdem hiitte Ti-
me Warp bei der Entwicklung
des Games noch mehr Wert auf
die Spielbarkeit legen miissen.

Es fiel aber noch ein weiterer
Schwachpunkt auf. Der Autor
der Anleitung und der Grafiker
des Programms scheinen nie iiber
ihr gemeinsames Projekt gespro-
chen zu haben. In der Anleitung
steht beispielsweise: “Mickey
muf} sich jetzt mit Klauen und
Zihnen verteidigen”. Im Spiel
sind jedoch nur Jogger, Ge-
schiftleute und andere friedferti-
ge Biirger zu sehen, die in ”Street
Gang” zu reilenden Bestien wer-
den. Von StraBenbanden fehlt je-
de Spur. Haben Sich die Schli-
gertypen alle als brave Biirger
verkleidet, oder liegt beim Her-
steller ein kleiner organisatori-
scher Fehler vor?

Nach all den negativen Ge-
sichtspunkten gibt es aber auch
erwas Positives zu vermelden.
Die Hintergrundgrafik, die Hiu-
ser aus den Slums von New York
zeigt, ist recht ordentlich gelun-
gen. Beim Sound gibt es aller-
dings schon wieder einen Riiffel.

Die simplen Geriuscheffekte
wihrend des Spielverlaufs ver-
dienen keine hohe Punktzahl. In
diesem Bereich und bei der Moti-
vation kann ”Street Gang” also

nicht iiberzeugen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Time Warp Productions

Info: Rushware

Carsten Borgmeier

ment fithrte.

Infoadressen:

Ariolasoft GmbH
HauptstraBe 70
4835 Rietberg 2
Tel. 05244/408-20

Leisuresoft
IndustriestraBe 23
4709 Bergkamen 5
Tel. 02389/6071

Rushware Micro-
handelsgesellschaft
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2

Tel. 02101/6070

Leserservice

Folgende GroBhindler geben Ih-
nen Auskunft, wo Sie die getesteten
Programme in Threr Nihe beziehen
konnen. Unter jedem Spiel ist in ei-
nem Info vermerkt, welches Unter-
nehmen dieses Produkt zur Zeit des
Redaktionsschlusses in seinem Sorti-

Profisoft
Sutthauser Str. 50/52
4500 Osnabriick
Tel. 0541/53905

Micro-Partner
GoethestraBe 1
4830 Giitersloh 1
Tel. 05241/1834

Bomico Vertriebs- u.
Investitions GmbH
Elbinger StraBe 3
6000 Frankfurt 90
Tel. 069/7066 50

Der Bizeps
links oben zeigt,
wie es um
unseren Helden
steht.
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VORSCHAU

Quadron

Dieses Spiel diirfte dem einen
oder anderen wohl besser unter
dem Namen "Tetris” bekannt sein.
Schnelle Reaktion und viel Geduld
ist gefragt. Denn es a8t sich endlos
spielen. Oder gibt es eine Overflow
bei der Uhr? Gleich mal antesten.

in der nachsten Ausgabe begin-
nen wir mit einer neuen Serie, die in
loser Folge Wissenswertes Uber das
integrierte Software-Paket "Works”
von Microsoft offenlegt. Mit Sicher-
heit eine interessante Story fur alle
Besitzer eines Schneider EuroPC
oder TowerPC. Aber auch andere
Gerate wie TargetPC und PC2640
sowie die PCs von Amstrad kdnnen
mit dieser Software arbeiten. Vor-
aussetzung ist lediglich MS-DOS
und etwas RAM.

Schneider Magazin Nr. 12/88
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Eltern, aufgepaBt. Wenn aus dem
Zimmer lhrer Sproslinge in Zukunft
die eigenartigsten Klange oder ein-
fach nur infernalischer Larm ertdnt,
so liegt das am Top-Listing des
Schneider Magazins 12/88. Aber ar-
gern Sie sich nicht. Gehen Sie ein-
fach mal ran an den CPC und lassen
den Soundchip mal zeigen, was er
kann.
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Steuerberechnung

fur 1988

Rechtzeitig zum Jahreswechsel
hier nun das Programm, das Sie aller
Sorgen, die Sie bisher mit dem Fi-
nanzamt hatten, entledigt. Es ist
zwar noch die Version fiir 1987, die
Anpassung fir 1988 liegt aber bei. In
Zukunft wird sich das Finanzamt bei
Ihnen wohl mit Riickzahlungen rui-
nieren.

Steuerberschnung 1987 fysr Ksrl 4nd Nanna Eimzshler
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Know how
fiir Schneider-User

T

Best.-Nr. DB 04125 DM 49.-

Briickmann/Schieb

Das Floppy-Buch
zum CPC

422 Seiten

Was man alles aus der DDI-1 des
CPC holen kann, zeigt dieses
Buch auf eindrucksvolle Weise
Neben den néligen Erklarungen
und einem ausfiihrichen DOS-
Listing gibt es zahtreiche Ulilities:
eine komfortable Dateiverwaitung,
einen Disk-Monitor und einen
Disk-Manager. Selbst CP/M-
Grundlagen und die relative Datei-
verwallung werden erklédr. So
findel wirklich jeder CPC-Besilzer
in diesem Buch einen wertvollen
Ratgeber.

BECNER
NEEEEEEEN AN S RN N RN R

Best.-Nr.DB 04106 DM 49.-

Englisch/Germer/
Scheuse/Thrun

CPC 464 Tips & Tricks
Eine Fundgrube
fiir den CPC-Anwender

263 Seiten

Rund um den CPC 464 viele
Anregungen und wichlige Hilfen
Von Hardwareaufbau, Belriebssy-
stem, Basic-Tokens, Zeichnen mit
dem Joystick, Anwendungen der
Windowtechnologie und sehr
vielen interessanten Programmen
wie einer umfangreichen Dateiver-
waltung, Soundeditor, komforla-
blen Zeichengenerator bis zu
kompletten Listings spannender
Spiele bietet das Buch eine Fille
von Mdglichkeiten

Best.-Nr. SY 06111 DM 48.-

Hans Lorenz Schneider

Das Schneider CPC
Grafikbuch

336 Seiten

Der Autor behandell zunéchst die
einzelnen Grafik-Modi, die Grafik-
Befehle und die wichtigen Betriebs-
system-Routinen. Es folgen univer-
sell einsetzbare Basic-Unterpro-
gramme zum Zeichnen beslimmter
Figuren (z.B. Quader, Kreise, Ellip-
sen). Auch der Geschéfisgrafik ist
ein Kapilel gewidmet, in dem die
Programmierung von Diagrammen
{Linien-, Balken-, Torten- und Sdu-
lendiagramme) vorgeflihrt wird
Diejenigen Leser, die an Animation
interessiert sind, finden fin figenes
Kapitel, das sich mit der Erzeugung
von Sprite-Grafik befaBt. Eine Hard-
copy-Rouline, die die Ausgabe der
erstefiten Graliken auf einen Drucker
erméglicht, rundet das Buch ab

ﬁ ey -
prrh
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Best.-Nr. CH 0101 DM 33.33

Chaos Computer Club
Hrsg.)
Hacker Bibel 2

Hacker sind keine vorlibergehen-
de Modeerscheinung wie Punks
oder Juppies. Hacker sind eine
feste GroBe in einer menschlichen
Zukunft.Seit dem Erscheinen der
Hackerbibel | haben die Jungs von
Chaos Computer Club durch ihre
Aktionen immer wieder die
Schlagzeilen der Weltpresse
erobert In diasem Riich werden
ihre Taten dokumentiert. Hier
kigren sie den Leser Uber ihre
Motive auf: Vom NAGA-Hack,
Uber die Viren-Gelahr, Netzwerk-
Hoffnungen und die Hacker-Ethik.

= B

Best.-Nr. TW 0302

DM 39.—

Robert First
MS-DOS —
Einfache Zugénge

162 Seiten

Das Buch ordnet die vielfaltigen
MS-DOS-Befehle und Program-
miermdglichkeiten nach den
Bedurfnissen des PC-Alllags Es
setzt keine MS-DOS-Kenntnisse
voraus und ist nach den typischen
Alltagsproblemen aufgebaut. In
iibersichtlicher Darsteliung wer-
den die MS-DOS-Befehle in sofort
benutzbarer Form gezeigt. Nicht
2zulelzt durch die gelungene Auf-
machung macht MS-DOS mit
diesem Buch Spal.

—

Pc =

Best.-Nr. MT 0101 DM 49.-

R. Kost
Der Schneider PC

354 Seiten

Der PC 1512 mit seinen beiden
Betriebssystemen und der grafi-
schen Benutzeroberfliche GEM
ist eine Herausforderung (Ur die
Welt der Mikrocomputer. Wie man
MS-DOS und DOS Plus sinsetzt
wird in diesem Buch anschaulich
beschrieben. Die Funktionsweise
von GEM und die Arbeit mit seinen
Utilities stellt den Hauptteil dieses
Bandes dar. Der Anwender wird
schrittweise in GEM eingefthrt
und mit den anderen GEM-Pro-
dukten bekannt gemachl

Best.-Nr. HE 11111 DM 34.-

Peter Heil3
Z80-Maschinen-
sprachkurs fir den
CPC 464/664/6128

194 Seiten

Schon im CPC Magazin 6/86
haben wir diesen wirklich gulen
Kurs vorgestellt, Erwendet sichan
alle Benutzer der CPCs 464/664/
6128, die bereits Uber Basic-
Kenntnisse verfligen und nun in
die Maschinenspracheprogram-
mierung einsteigen wollen. Die
Befehle des Z80-Prozessors
werden anhand kleiner Beispiel-
programme erklért, Die Anpassun-
gen (Ur den 664/6128 sind jeweils
angegeben. Das Buch enthalt
eine Tabelle aller Z80-Befehle und
einen einfachen Direkiassembler,
der auch auf Cassette bezogen
werden kann,

Best.-Nr. CH 09500 DM 33.33

Chaos Computer Club
Die Hackerbibel

259 Seilen

Uberall in den Medien ist seit
geraumer Zeit Rede von den
Hackem. Und wenn man "Hacker”
sagl, meint man in diesern unse-
rem Lande zumeist Mitglieder,
des Chaos Computer Club Ham-
burg und seine Ableger. Sei es der
130000 DM Coup bei der Ham-
burger Sparkasse oder die diver-
sen Auftritte in Tagesschau, bei
Frank Elstner und anderswo: iiber
sie ist viel berichtet worden. Hier
erstmals ein Buch von ihnen.
Nicht nur Uber das "Wie" des

Best.-Nr. FR08124 DM 68.-

Miedel/Kotulla
Das groBBe CPC-
Arbeitsbuch

456 Seilen

Wenn Sie alles aus lhrem CPC
herausholen wollen, brauchen Sie
dieses Buch. Mit Hilfe der Demon-
stralions- und Hilfsprogramme
wird hier ein Wissen vermittelt, das
es in sich hal. Programmtricks
zeigen, was alles in den CPCs
steckl. Im Umgang mit der Peri-
pherie erhallen Sie alles notwen-
dige Know-how. Insgesamt pralle
456 Seiten, die Sie brauchen,
wenn Ihnen Software von der
Slange nicht genigt

Best.-Nr. TW 0301

DM 59.-

D. A. Lien
Basic2 — Praxis
unter GEM Desktop

450 Seiten

Den schnellen Zugang zu Basic2
werden Sie mit diesem Buch
finden. Die Handnabung von
Basic2 unler GEM wird ebenso
erlautert, wie die einzelnen Befehle
Ubersichllich dargesiellt und ihr
praktischer Einsalz mil Listings
anschaulich gemacht wird. Ein
Buch, das Sie direkt neben die
Maus legen sollten.

Schneider

Best.-Nr. DB 0402 DM 29.80

Data Becker Fuhrer
Schneider PC

126 Seiten

Fir das schnelle Nachschlagen
wahrend der Arbeit am Schneider
PC ist dieses Buch ideal. Thema-
tisch geordnet wird in Stichworten
auf die einzelnen Funkiionen und
Belehle eingegangen und ihr
Einsalz an Beispielen erdulert
Das handliche Format lut ein
Uibriges, um dieses Buch fir lhre
Praxis unenlbehrlich werden zu
lassen




Darf’s ein Programm mehr sein?

Die besten Anwenderprogramme auf CODEX 4 und die tollsten Spiele auf
PLAYER’S DREAM 4 aus den zuriickliegenden Schneider Magazinen. Eine
geballte Ladung Software zu einem giinstigen Preis.

CODEX

Hexmonitor (12/85), Sprites mit

Editor (12/ 85), Kalender {12/85),

Datenverwaltung (1/86), DIR-Doc-
tor (Directory-Editor) (2/86), Mini-Monitor
(3/86), Mathematik (3/86), Statistik (4/
86), Baudcopy (4/86), Hidump (Hardco-
py} (4/86), Blicherdatei (5/86), Labelas-
sembler ASSO (6/886), Notizblock (Sidek-
lick) (6/86), Basic-Compiler (8-9/86), Dis-
assembler (10/86)

Softwareuhr (12/85), Disk-Dok-

tor (1/86), CPC Orgel {1/86), Data-

generator (2/86), Taschenrechner
(3/86), Painter (3/86), Periodensystem
(3/86), Elektro-CAD (5/86), Scrollbremse
(6/86), Copy?7?right!! V2.0 (6/86), 3-D-
Prozessor (7/86), Digitalisierer (7/86), Ta-
stenklick (8-9/86), Oszilloskop (B-9/86),
Symbol-Editor (10/86), Fast-Routine (10/
86), DFU (10/86), Datei (12/86), Neues
HI-Dump (1/87)

Allgemeines: Mini-Texter (11/86),

Haushalt (1/87) Sound: Hull-

kurven (1/87), Musik-Compiler
(3/87), Islam (8/87) Grafik: Mini-Movie
(8/86), Fractals (4/87), Top-Grafik (5/87)
Programmiersprachen: Forth-Compi-
ler (11/86), Basic-Logo-Translator {12/
86) Utilitys: RSXINFO (8/86), File-Ex-
aminer {10/86), Windows {10/86), Win-
dow Creator (11/86), GIGADUMP (3/87),
Strukto (3/87), UNERASE,.COM (3/87),
Suche (3/87), XREF (7/87), REM-Killer
(8/87)

Player’s Dream

Darts (12/85), Senso (12/85),

Showdown (1/86), Jump Over (2/

86), Pingo (2/86), Zentus (5/86),
Steinschlag (6/86), Centibug (7/86), Jolly
Jumper (8-9/86) und Pyramide (10/86)

Sepp im Hochhaus (4/86), Life (5/

86), Minigolf (7/86), Tennis (11/86),

Astronaut (12/86), Suicide Squad
(2/87), Royal Flush (3/87), Flowers (4/
87), Roulette (4/87) und Buggy Blaster
(CK 10/85)

Partnertest (2/87), Memotron (5/

87), Ritter Kunibert (6/87), Soft-Ball

(7/87), Skat (8/87), Labyrinth (9/
87), Frogger (10/87), Buldozer (11/87),
Dow Jones (12/87)

Es ist wieder soweit.

Ab sofort sind die Neuausgaben von CODEX
und von PLAYER’S DREAM erhiltlich. Und
hier die Programme im Einzelnen:

CODEX 4

Schach Archiv (11/86), Kio-Fox-Assembler (4/87), Super Painter (6/87) TopCalc (7/
87), Super Edit 1.1 (7/87), Girokontofiihrung (9/87), Entwurf (10/87), Stemenhimmel
(12/87), Soundmaschine (12/87), TurboPlot (3/88), ALmonitor (4/88), ASClldatei-
Wandler (5/88)

Player’s Dream 4

Q-Bert 2(12/87), 3D Snakes (1/88), Blasted Squares (1/88), Jump Around (2/88), Golf
Master Chip (3/88), Diggler (4/88), Kalahari | + Il (4/88), Ghosts (5/88), Hanseat (5/88),
Pang (6/88)

Natiirlich bleibt unser Paketangebot
Player’s Dream I-lll und Codex I-lll bestehen.
Hier noch einmal die Preise auf einen Blick:

Cassette DM 19.90 Diskette DM 24.90
Player’s Dream I-lll Cassette DM 55.—
Player’s Dream I-lll Diskette DM 70.—
Codex I-iil Diskette DM 70.—



