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Unidades de disco flexible (Floppys) VORTEX
Tipos F1-X y M1-X
para todos los ordenadores:
CPC464+DDI-1,
CPC664 y CPC6128

Estimado poseedor de un ordenador CPC:

Hace aproximadamente un afio (en Abril de 1985) vié la luz del mun-
do el primer ‘‘bebé de VORTEX"’:

la estacion VORTEX de discos flexibles Floppy F1-D,

concebida para el ordenador CPC 464, entonces recién fabricado. A
este nuestro primer retoflo se le ha llamado ‘‘una pequeiia revolu-
cién’’. Con razén, puesto que los datos de rendimiento de este apara-
to son efectivamente revolucionarios: alta capacidad de memoria
(1.4 MegaByte), formato usual de disquetes (5.25"), disquetes bara-
tos y facilmente adquiribles, unidades de disco modernisimas, elec-
trénica perfecta del controlador y software inteligente y rapido del
sistema operativo.

También el servicio al cliente es de primera calidad. Lo mismo si se
trata de explicar coémo esta constituido el formato de un disquete, o
si se necesita ayuda eficaz para la adaptacion de un programa, en
nuestro equipo de colaboradores encontrara usted siempre un técnico
competente, que le ayudara gustosamente.

Nadie es perfecto ... No existe ningin programa, que no tenga por
lo menos un punto débil. Generalmente no es s6lo uno. Si alguna
otra marca le ha dejado colgado, nosotros no le abandonaremos. Es-
tamos constantemente perfeccionando y puliendo nuestros equipos
¥y, lo que es mds importante, usted forma también parte de nuestras
preocupaciones. Cuando existen novedades o se han corregido even-
tuales fallos, podra equipar siempre su Floppy con este nuevo soft-
ware, aunque haya comprado su aparato hace mas de un afio.

Reduciendo todo esto a un comin denominador, sabra por qué tene-
mos tanto éxito.



La rapida introduccién en el mercado del ordenador CPC 664 y lue-
go también del CPC 6128 nos ha inducido a darles descendencia. He-
mos desarrollado con toda rapidez toda una serie de nuevas unidades
de disco Floppy y, como coronacién de este trabajo, una placa fija.

Una parte notable de nuestro trabajo ha estado ocupada por un pro-
yecto, que hemos denominado internamente con el nombre de “‘pro-
yecto X”’. En este nombre se esconde todo un grupo de unidades de
disco, pensadas exclusivamente para trabajar junto con una unidad
de disco de 3” y un controlador de Floppys de 3" ya disponibles.
(CPC 464 + DDI-1 ... CPC664 ... CPC 6128). En este trabajo ha-
biamos excluido, naturalmente, el desarrollo sencillo y ya terminado
de una segunda unidad de disco con menor capacidad de memoria
(las unidades de disco VORTEX F1-Z y M1-Z). Pues, no; tenia que
ser algo que hiciera totalmente innecesaria la compra de una ‘‘segun-
da unidad de disco’’.

La demanda nos decia;

“‘En primer lugar necesitamos una gran capacidad de memoria, a fin
de terminar de una vez con nuestros problemas: nos bastaria con
700K.

Y, por favor, por fin un formato usual de disquetes que se puedan
adquirir siempre y en todas partes a precios bajos: 5.25" y 3.5".

Ademds un sistema operativo profesional: VDOS 2.0 y naturalmente
también CP/M 2.2 y CP/M Plus.

Y ademads también un estuche ‘““que se balancee en su entorno’’.

Pero, sobre todo, que no haya que enviarlo a ningiin sitio, ni soldar-
lo, etc. Y ademds est4 también la cuestion de los “‘derechos de repro-
duccién” . ..

El rendimiento y el precio deben ser sensacionales.

El resultado de todo esto han sido las unidades X de disco flexible
VORTEX F1-X y M1-X:

— Alta capacidad de memoria: 708K, ajustados a formato.

— Formatos usuales de disquetes: 5.25” o bien 3.5,
Disquetes baratos, sin problemas de suministro.



— Sistema operativo profesional VDOS 2.0.
Médulo VDOS, en el que se encaja el controlador DDI-1.

— Administracién relativa de los grupos de datos o ficheros bajo el
programa BASIC.

— Monitor (programa de comprobacién) del microordenador Z80
en el lenguaje de la maquina.

— Totalmente compatible con el software ya existente de los siste-
mas operativos VDOS 2.0 y AMSDOS.

- CP/M 2.2 y CP/M Plus.

— Preparados para el punto de interconexién en serie RS-232-C.
— 128 posibles registros de directorio.

— El precio ... de ensuefio.

Usted se ha decidido también por este aparato. En realidad es légico,
puesto que no hay ninguna alternativa.

El presente manual describe todas las drdenes y detalles de las unida-
des VORTEX X de disco flexible.

Las informaciones detalladas concretas respecto a los sistemas opera-
tivos CP/M 2.2 y CP/M Plus las encontrars en los respectivos ma-
nuales, que le habrén entregado al comprar el ordenador CPC.

El presente manual consta de tres grandes partes:

— Descripcioén de todas las érdenes del sistema operativo VDOS.

— Descripcién de todas las 6rdenes VORTEX del sistema CP/M. El
capitulo ‘“‘unidades X de disco flexible en el ordenador CPC 464
con controlador DDI-1, y en los ordenadores CPC 664 y CPC
6128’ describe especialmente la forma en que puede fabricar un
disquete del sistema CP/M.

— Informaciones técnicas sobre los sistemas operativos VDOS y
CP/M en relacién con las unidades X de disco flexible.

Tomese el tiempo necesario para leer este manual con toda tranquili-
dad. Esto le ayudar4 a usted Y a nosotros.

Ahora, le deseamos mucho éxito con su nuevo Floppy VORTEX.
Sus amigos del equipo VORTEX.



MUY IMPORTANTE

No esta permitido sacar fotocopias de este manual, ni siquiera par-
cialmente, ni tampoco distribuirlas, sin el permiso previo por escrito
de la empresa VORTEX.

Nos reservamos el derecho a realizar cualquier modificacion.

Todos los trabajos de mantenimiento y garantia deben ser realizados
por VORTEX o por sus concesionarios autorizados. En cualquier
otro caso, quedara anulado el derecho a reclamar la garantia.

Si no se empaquetan adecuadamente los aparatos devueltos a VOR-
TEX para trabajos de mantenimiento y garantia (es frecuente que
falte, sobre todo, el disquete de cartén de proteccidn para el trans-
porte en la unidad de disco), se perderd automdticamente cualquier
derecho a la garantia.

Enviense los aparatos siempre en sus embalajes originales.

VORTEX no se responsabiliza en lo referente a la adecuacidén de los
productos para determinadas aplicaciones.

780 es una marca registrada de la Firma Zilog Inc.

VORTEX y VORTEX ““VDOS”’ son marcas registradas de la Firma
VORTEX GmbH.

CP/M 2.2 y CP/M Plus son marcas registradas de la Firma Digital
Research Inc.

WordStar es una marca registrada de la Firma MicroPro Inc.
dBase II es una marca registrada de la Firma Ashton Tate.

Multiplan es una marca registrada de la Firma Microsoft.



Unidades X de disco flexible VORTEX: resumen de
caracteristicas generales

Nuestras unidades X de disco se pueden suministrar en dos versiones
diferentes:

con una unidad de disco de 5.25"
o bien
con una unidad de disco de 3.5",

ambas con una capacidad de memoria de 708K formateada.

Las unidades X de disco, equipadas con mecanismo de 5.25", tienen
la denominacién F1-X.

Las unidades X de disco, equipadas con un mecanismo de 3.57, tie-
nen la denominacion M1-X.

Son posibles las siguientes combinaciones de aparatos (juegos de
equipos):

CPC464+DDI-1 + F1-X 5.25", 708K, VDOS, AMSDOS, CP/M 2.2
CPC464+DDI-t + MI1-X 3.5 , 708K, VDOS, AMSDOS, CP/M 2.2

CPC664 + F1I-X 5.25", 708K, VDOS, AMSDOS, CP/M 2.2
CPC664 + M1-X 3.5" , 708K, VDOS, AMSDOS, CP/M 2.2
CPCé6128 + FI-X 5.25”, 708K, VDOS, AMSDOS, CP/M 2.2 Plus
CPC6128 + MIL-X 3.5, 708K, VDOS, AMSDOS, CP/M 2.2 Plus

En el presente manual hablaremos siempre de unidades X de disco
puesto que todas las 6rdenes en los aparatos M1-X y F1-X son abso-
lutamente idénticas.

Todas las unidades X de disco VORTEX necesitan tensién de servi-
cio de 220 V a 50 Hz.

En todas las unidades X de disco est4 incluido el denominado médu-
lo VDOS (pequefio interfaz en una atractiva caja de plastico, que lle-
va basicamente el VDOS EPROM). Este modulo estd preparado
también para el alojamiento del punto de interconexién VORTEX
RS-232-C. Si posee un ordenador CPC 464 + DDI-1, su controlador
de Floppys DDI-1 “‘desaparece’’ en este modulo.



La unidad de disco y el grupo de red estdn alojadas en una caja meta-
lica robusta.

Para conectar y desconectar la unidad de discos se dispone de un con-
mutador en el lado posterior de la caja metdlica. Cuando este conmu-
tador sobresale s6lo un poco por fuera de la pared posterior, estd co-
nectada la unidad.

La clavija de enchufe a la red puede quedar conectada, aunque no
se use el aparato durante mucho tiempo.

En todas las unidades X de disco se puede realizar opcionalmente la
conmutacion entre los sistemas operativos VDOS y AMSDOS.

Al conectar el equipo, estd siempre disponible inmediatamente el
sistema operativo YDOS.

En todos los equipos que comprenden un ordenador CPC 6128 tiene
a su disposicién alternativamente el sistema operativo CP/M 2.2 y
también el CP/M Plus.

Si la unidad X de disco se utiliza con los sistemas operativos VDQOS
o bien CP/M (con el BIOS de VORTEX), se dispone de 128 registros
de directorio (repertorio de direcciones).

La unidad de disco de 3" puede administrar un méximo de 64 regis-
tros de directorio en cualquier estado operativo (AMSDOS, VDOS,
CP/M).

Si dispone de un equipo compuesto de CPC 464 + DDI-1 con unidad
X de disco, debera atenerse al siguiente orden sucesivo de conexién
de los aparatos:

1.° Conectar el controlador de Floppys DDI-1.
2.° Conectar la unidad X de disco VORTEX.
3.° Conectar el ordenador CPC 464,

En los equipos con los ordenadores CPC 664 o CPC 6128 no es nece-
sario atenerse a ningun orden sucesivo de conexion.

El equipo CPC 464 + DDI-1 con unidad X de disco dispone de la
““funcion turnkey”’ (giro de llave y en marcha). Después de cada re-
conexion Reset (conexién/desconexion del aparato o pulsado simul-
tdneo de las teclas [CTRL], [SHIFT]y [ESC]), se busca un fichero o grupo




de datos ““HELLO.BAS”’ en el disquete de 3” de la unidad de disco
de 3"”. Cuando se ha encontrado, se pone en marcha. La busqueda
se puede interrumpir pulsando inmediatamente (después de la reco-
nexion) por ejemplo, la tecla [ESC).

Con ayuda de esta funcion, el sistema se puede avanzar directamente
desde la puesta en marcha hasta un determinado estado operativo
(por ejemplo, CP/M).

Todos los equipos con ordenadores CPC 664 y CPC 6128 carecen de
esta funcidn.

Puesta en marcha del ordenador CPC 464 + DDI-1
con unidad X de disco

Desconectar de la red todos los enchufes.
La puesta en marcha de este equipo se efectiia en dos etapas:

— Montaje del controlador de Floppys DDI-1 en la caja del médulo
VDOS (caja gris de plastico con forma de tronco de piramide).

— Enchufar la unidad X de disco al cable de cinta plana del contro-
lador DDI-1.

La unica herramienta necesaria ahora es un pequefio destornillador
de estrella. Eso es todo. Ademas, necesita también un poco de tran-
quilidad, para conseguir la puesta en marcha de su aparato.

a) Desembale el médulo VDOS. En la parte inferior de la caja ver4
cuatro pequeiios tornillos con cabeza de estrella. Suéltelos y gudr-
delos en un sitio seguro. Luego puede quitar la tapa.

b) Obsevando la caja, verd una pequeiia chapa (del lado de los com-
ponentes). Mirando perpendicularmente hacia dicha chapa, veri
otra, que no lleva ningiin componente y est4 provista de 50 ““po-
los de contacto’’. Esta pequeiia chapa se llama también ‘‘enchufe
Card-Edge”’ (de bordes de tarjeta).

¢) A continuacién ponga su controlador de Floppys DDI-1 (que ha-
bréd desenchufado previamente de su ordenador CPC; asi como la
unidad de disco de 3).



d) Mirando al controlador, encontrara la pieza opuesta al “‘enchufe
Card-Edge”’, es decir, la “‘base de enchufe Card-Edge”’ (con la
que se conecta también el controlador al ordenador CPC, sin la
unidad X de disco).

e) Observando detenidamente el médulo VDOS, verd a un lado, a
través de una hendidura, un cable de cinta plana de 50 polos, que
sobresale, con una base de enchufe Card-Edge.

J) Entonces coja en su mano izquierda el médulo VDOS, de modo
que pueda mirar en su interior desde abajo, quedando en la direc-
cidén opuesta a usted el cable de cinta plana de 50 polos menciona-
do en el parrafo anterior.

g) Tome ahora en su mano derecha el controlador de Floppys
DDI-1, de modo que la base de enchufe Card-Edge de 50 polos
quede mirando hacia el médulo abierto y el cable de cinta plana
de 34 polos quede orientado hacia la derecha.

h) Enchufe el controlador DDI-1 en el médulo VDOS, de modo que
la chapa pequeiia vertical situada en él se encaje en la base de en-
chufe Card-Edge de 50 polos. Métalo bien, apretando fuerte.

i) Tome ahora otra vez la tapa de la base del médulo y coléquela en
su sitio con los correspondientes tornillos, cerrando dicho médulo
(con los cuatro tornillos de estrella antes mencionados, que usted
habia guardado).

J) Vera, que VORTEX lo ha pensado bien todo: no hay ninguna se-
gunda cajita bailando alrededor, sino una unidad compacta y libre
de aditamentos que proporciona ademas espacio suficiente para el
punto de interconexion VORTEX RS-232-C.

k) El médulo VDOS se ha convertido ahora en un controlador com-
pleto de Floppys, con AMSDOS y VDOS. Enchiifelo en la parte
posterior del ordenador CPC 464 en el “‘bus de expansion’’ de 50
polos (en el mismo sitio en el que estaba enchufado el controlador
DDI-1). El médulo VDOS debe quedar situado, de modo que el
cable de cinta plana de 34 polos quede mirando hacia la derecha
(hacia el reproductor de cassettes).

I) Coloque ahora a la derecha, junto a su ordenador CPC (en el lado
con el reproductor de cassettes) la unidad X de disco (con la hendi-



dura para los disquetes mirando hacia adelante) y encima de ella
la unidad de disco de 3.

m) Ahora debe estar ya todo en orden. La regleta de bornes de 34
polos, situada en el extremo del cable de cinta plana se enchufa
arriba, a la unidad de disco de 3”, mientras que Ja clavija que sale
de la unidad X se conecta a la segunda base del cable de cinta
plana.

n) Enchufar ahora todas las clavijas en sus bases de enchufe; luego
a la unidad de disco de 3”; después la unidad X de disco (véase
el pulsador situado en el lado posterior de la misma) y finalmente
conectar el ordenador CPC. Todo terminado.

Con ello, su “‘nuevo’’ sistema de ordenador queda preparado para
su funcionamiento.

Tenga en cuenta otra vez el orden sucesivo de conexién de los apa-
ratos:

1.2 Conectar el controlador de Floppys DDI-1
2.° Conectar la unidad X de disco
3.° Conectar el ordenador CPC 464.

Inmediatamente después de conectado el equipo, se obtiene la si-
guiente situacion:

— EI VDOS estd conectado.

— La unidad de disco A es la unidad de 3".

— La unidad de disco B es la unidad X.

— La unidad de disco de 3” puede administrar como maximo 64
registros de directorio (repertorio de direcciones).

— La unidad X de disco puede administrar como maximo 128 re-
gistros de directorio.

Puesta en marcha de los ordenadores CPC 664/CPC
6128 con unidad X de disco

Sacar de los enchufes todas las clavijas.

La puesta en marcha de estos equipos es muy sencilla. Saque del em-
balaje el médulo VDOS. Vera que sobresale un cable de cinta plana



de 50 polos, que lleva en su extremo una base de enchufe. Coloque
el médulo VDOS detras de su ordenador CPC, de modo que el cable
quede mirando hacia usted y la marca VORTEX quede arriba. En-
chufe ahora la base en el ‘‘bus de expansién’’ de 50 polos de su orde-
nador CPC.

Ahora hay que conectar todavia la unidad X de disco. En la parte
posterior de su ordenador CPC encontrard una clavija de enchufe
con la denominacién:

Disc drive 2

y en la unidad X de disco un cable de 34 polos, en cuyo extremo hay
una base de enchufe, que coincide exactamente con la clavija que lle-
va la denominacién de ‘‘Disc drive 2”’. El enchufe hembra se mete
de modo que el cable de cinta plana salga hacia arriba (obsérvese la
etiqueta adhesiva ‘““OBEN”’ = ARRIBA).

Ahora meter todas las clavijas en sus correspondientes bases, conec-
tar el ordenador CPC y la unidad X de disco (véase el pulsador en
la parte posterior de dicha unidad) y todo terminado.

Inmediatamente después de la conexién de cada equipo, se dispone
de la siguiente situacion:

— EI VDOS esta conectado.

— La unidad de disco A es la unidad de 3".

— La unidad de disco B es la unidad X.

— La unidad de disco de 3" puede administrar como méaximo 64
registros de directorio (repertorio de direcciones).

— La unidad X de disco puede administrar como maximo 128 re-
gistros de directorio.

Discos flexibles, discos flexibles y siempre discos
flexibles

{Qué discos flexibles (disquetes) necesitamos?

Todos los Floppys VORTEX estan equipados con unidades de disco
de 80 pistas y disponen de 2 cabezas de escritura/lectura (caras delan-
tera y posterior del disquete).
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Segun que se haya decidido por el formato de 5.25" o de 3.5”, para
que la estacion VORTEX pueda trabajar con seguridad y sin proble-
mas necesitard disquetes del tipo siguiente:

Para las unidades de disco de 5.25": DS/DD/96tpi
Para las unidades de disco de 3.5” : DS/DD/135tpi.

DS significa DoubleSided (de dos caras). DD significa Double-
Density (densidad doble de datos). 96tpi (o bien 135tpi) significa 96
(o bien 135) tracks per inch, es decir, 80 pistas.

Utilice unicamente disquetes con esta denominacién. Coémprelos de
buena calidad, ya que el material de mala calidad no sélo repercute
en la seguridad de los datos registrados, sino que ademas puede da-
fiar a las unidades de disco.

Para los disquetes de 5.25” se recomienda:
2/96 Flexydisk 5.25 de BASF

y para los de 3.5";
MF2DD 135tpi de FUJI FILM.

Ambos disquetes o discos flexibles han sido probados concienzuda-
mente por nosotros en pruebas de larga duracién.

No debera nunca:

— Tocar directamente el disco magnético.
— Flexionar ni doblar el disquete.

— Someter el disquete a otra temperatura diferente a la indicada en
el mismo.

~ Exponer los disquetes a campos magnéticos.

— Escribir las etiquetas directamente sobre el disquete.

— Fumar en las proximidades (mejor seria que deje de fumar).

— Colocar sobre el disquete objetos puntiagudos pesados.

— Apilar muchos disquetes unos sobre otros y guardarlos apilados.
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Lo que debera hacer siempre:

— Volver a guardar los disquetes en su funda de proteccién después
de usarlos.

— Guardar los disquetes en posicion vertical en una caja adecuada.

— Introducirlos cuidadosamente en la hendidura de la unidad de
disco, sin doblarlos ni meterlos inclinados.

— Colocar los disquetes de modo que la etiqueta adhesiva quede ha-
cia arriba y la abertura de escritura/lectura quede mirando hacia
la unidad de disco y el disquete se encaje en su sitio.

Todos los puntos anteriores deben ser observados imprescindible-
mente.

Una vez que el disquete esta encajado en su sitio, pulsar fuertemente
el botén de expulsion.

La “‘expulsién’’ del disquete, para que salga de la unidad de disco,
se consigue volviendo a pulsar otra vez el botén de expulsion.

Mientras esté trabajando la unidad de disco, no se debe extraer nun-
ca el disquete.

“VYDOS”’ es una abreviatura de:

“Yortex Disk Operating System”’

Sistema Operativo de Discos Vortex.

(Qué es un “DOS”’?

“DOS” traducido al espaiiol significa sistema operativo de disco.

Un sistema operativo no es otra cosa que un programa, que se encar-
ga de controlar un determinado equipo de hardware. El hardware es
una combinacidn 16gica de varios modulos electrénicos (circuitos in-
tegrados, chips). En el caso de su ordenador Amstrad, estos médulos
son concretamente el microprocesador Z80, la memoria RAM (me-
moria de escritura/lectura), la memoria ROM (memoria de sélo lec-
tura), el video controlador, el médulo de puntos de interconexion, el
generador de sonido y algunos otros chips o circuitos integrados.
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Para que este equipamiento o hardware funcione tal como suele ha-
cerlo su ordenador y como usted espera, se necesita el sistema opera-
tivo. El sistema operativo trabaja sin interrupcién, ocultamente, y
tiene en su mano todos los hilos de control. Le proporciona las 6rde-
nes mas sencillas, que le permiten manejar facilmente los equipos, sin
que tenga que llegar a comprender cémo funciona el conjunto del
ordenador.

Una unidad de disco flexible (disquetes o Floppys) no es en realidad
tampoco otra cosa que un equipo o hardware. Consta de las unidades
de disco propiamente dichas, un grupo de red y un controlador, de-
nominado interfaz o punto de interconexién. Para hacer que su uni-
dad de disco funcione junto con su ordenador, se necesita una am-
pliacion del sistema operativo, un “DOS’’. También aqui tiene vali-
dez la norma bdsica de que todo debe poderse manejar en la forma
menos complicada posible, sin necesidad de conocimientos previos
especiales.

Aunque hemos dicho que se trata de una ampliacion del sistema ope-
rativo, esto es en realidad algo exagerado. El “DOS’’ es una cosa
muy complicada, que por un lado debe manejar toda la unidad de
disco y, por otro lado, debe incorporarse en el sistema operativo ya
existente, de modo que no puedan producirse en ningiin punto con-
tradicciones ni fricciones. '

El *“VDOS”, es decir, el Sistema Operativo de Disco Flexible de la
firma VORTEX ha sido desarrollado especialmente para su ordena-
dor Amstrad. Este sistema es capaz de alimentar unidades de disco
con una alta capacidad (700K) y contiene todas las funciones que de-
be tener un sistema operativo profesional ‘“DOS’’.

Una caracteristica especial del VDOS es la administracion relativa de
ficheros de datos bajo el sistema BASIC. Si hasta ahora, bajo el siste-
ma AMSDOS solo tenia la posibilidad de utilizar simultdneamente
dos ficheros o grupos de datos secuenciales, con el VDOS puede utili-
zar simultdneamente dos ficheros secuenciales y 16 ficheros relativos.
Unicamente el acceso “‘opcional’’ a los datos de un fichero relativo,
permite, por ejemplo, el desarrollo de un sistema profesional de ban-
co de datos con el sistema BASIC.
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El VDOS proporciona algo muy especial a los amigos de la programa-
cién de maquinas: el monitor o programa de control Z80 en lenguaje
de maquina. Si con el sistema AMSDOS no existia ninguna posibili-
dad razonable de ‘‘mirar al interior del sistema’’, con el VDOS esto
ya no es ningun problema. El VDOS es un sistema operativo que su-
pera las posibilidades del AMSDOS. Pero, jconvénzase usted mismo!

Fundamentos

Todas las drdenes del sistema operativo VDOS tienen una cosa en
comun:

Comienzan con una raya vertical. Esta raya le comunica al ordenador
CPC que ahora llega una orden del sistema operativo VDOS y no una
orden BASIC. Las 6rdenes que comienzan con una raya vertical se
denominan también frecuentemente ‘‘érdenes RSX’’ u ““drdenes ex-
ternas’’ y no son ninguna especialidad del sistema operativo VDOS.

;Coémo conseguimos la raya vertical?

Entre la tecla ““‘P’’ y que tiene el signo de paréntesis recto ‘[’ se en-
cuentra la tecla con el signo de ‘“‘arroba’ ‘““@’’. Pulsando ésta y la
tecla [SHIFT] aparece la raya vertical ‘“1"°.

Para comunicarle al ordenador CPC que lo que acabamos de intro-
ducir debe ser entendido como una orden, tenemos que pulsar la te-
cla [ENTER]. (En adelante, simbolizaremos mediante la expresién
[ENTER].) Por lo tanto, una introduccién general de una orden tiene
la siguiente configuracion:

'VDOS-ORDEN

Por ejemplo, introduzca lo siguiente:

‘DIR
Unidad A: usuario 0

TEST .BAS INSTALL .COM TEST .BIN RUNNER .BAS
Ocupados 60K; 4 grupos de datos; libres 109K
Ready (preparado).
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Aqui se nos indica qué grupo de datos estan en el disquete de 3" de
la unidad de disco de 3".

En las drdenes del sistema VDOS (son 6rdenes externas) hay que te-
ner en cuenta ademas otra caracteristica especial. Si hay que transmi-
tir también alguna variable, junto con una orden VDOS, en algunos
casos habrd que sefialar la variable con una ‘‘arroba” “@’’. En
otros casos, se puede transmitir también directamente el contenido
de las variables. Asi, por ejemplo:

A$="*BAS"
'DIR, @A$

Unidad A: usuario 0
TEST .BAS RUNNER .BAS
Ocupados 60K; 2 grupos de datos; libres 109K.

En la orden DIR podriamos haber dicho también:

DIR,”*.BAS"
y habriamos conseguido el mismo resultado que arriba.

En la orden GET (perteneciente a la administracion relativa de gru-
pos de datos), por el contrario, sélo se puede utilizar la forma de es-
critura con la ‘‘arroba’’:

NOMBRES$="otto"”

LUGARS$=""Essen”

TELE$="0123456"

/GET,1,1773@NAME$, @ORT$, @TELE$ (nombre, lugar, teléfono)

La “‘arroba’’ no es el resultado de un ‘‘mal”’ sistema operativo, sino
una peculiaridad del sistema BASIC, que estda montado en su ordena-
dor CPC. Aqui le indicaremos cuando estd permitida sélo la indica-
cion de datos con la “‘arroba’’. En todos los demas casos, se pueden
utilizar ambas formas, aunque es mds agradable ciertamente la se-
gunda posibilidad arriba indicada.



La orden \FORMAT del sistema operativo VDOS:
formatear un disquete

Antes de poder trabajar con un nuevo disquete, éste debe ser previa-
mente preparado para ello. Esto se lo puede uno imaginar como si
en el nuevo disco flexible vacio no hubiera absolutamente nada y fue-
ra totalmente homogéneo. Para que la unidad de disco (y natural-
mente también el VDOS) pueda hacer algo con este disquete, hay que
grabar en el mismo una estructura basica.

Esta estructura basica consta de una determinada cantidad de pistas
(Tracks) y sectores (Sectors). En lugar de pista se podria decir tam-
bién linea circular. En las caras delantera y posterior de un disquete
VORTEX se marcan en cada una 80 pistas de 9 sectores cada una,
Ademads, en todas las zonas situadas entre las marcas se inscribe o
graba un valor determinado. Se dice también que se formatea el
disco.

Consideremos ahora lo que ocurre, si realizamos el formateado en un
disco ya inscrito o grabado. Dado que al realizar el formateado no sélo
se inscriben las marcas, sino también se ‘‘rellenan’’ los espacios exis-
tentes entre las marcas, esto tendria naturalmente un efecto catastré-
fico sobre los datos que eventualmente estuvieran ya registrados alli:
se borrarian absolutamente todos. Asi que, jmucho cuidado!

El formateado borra todos los datos que haya en el disquete J

Coloque ahora un disquete totalmente nuevo en su unidad X de disco
VORTEX.

El formateado se realiza con ayuda de la orden !FORMAT del siste-
ma VDOS. Introduzca ahora esta orden:

{FORMAT,2

Unidad B: disquete en unidad S/N?
S

Inicio cara, pista 0 a
Ready (preparado)
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Con esto queda formateado este disquete.
Ahora introduzca:

\B [ENTER]
| DIR [ENTER]

Unidad B: usuario 0

Ocupados 4K, 0 grupos de datos; libres 704K.
Ready (preparado).

Como ve, el disquete esta totalmente vacio: ‘0 grupos de datos’’.

Ahora introduzca lo siguiente:

1A
'FORMAT.1

FORMATO (S.D)? S

Unidad A: disquete en unidad S/N ?
S

Inicio cara, pista 0 a
Ready (preparado).

De este modo se formatea el disquete de 3" en la unidad de disco A
(la unidad de 3”). Como ve, aqui se puede elegir también entre dos
formatos (S/D): formato de Sistema y formato de Datos.

Luego se le planteard fundamentalmente la pregunta FORMATO
(S/D) ?si ““llega’ a la unidad de 3” con !FORMAT,1 o bien,
{FORMAT,2 [ENTER].

La orden |FORMAT,2 ““llega’ a la unidad de 3", si ha cam-
biado previamente las unidades de disco A y B con la orden !X del
sistema VDOS, de modo que entonces la unidad A sea la unidad X
de disco VORTEX vy la B sea la unidad de 3",

Introduzca “‘S” y entonces se formatea el disquete de 3” con 40 pistas
de 9 sectores cada una (nimeros de sector 41H-49H). Este formato
es idéntico al ‘‘formato del sistema’’ y al “‘formato Vendor”’, Ambos
formatos tienen dos pistas reservadas, pero solo el formato de siste-
ma contiene el sistema operativo CP/M. El formato Vendor est4 pre-
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visto para el caso de que quiera vender software de CP/M desarrolla-
do por usted mismo en el disquete de 3", Naturalmente, no podrj en-
tregar estos disquetes junto con el sistema CP/M; por ello debe co-
piar su software en un disquete formateado en el formato Vendor
(““formato de venta’’), que contiene ciertamente las 2 pistas que pue-
den alojar el sistema CP/M, pero en el que falta el propio sistema
CP/M. El cliente podr4 entonces copiar muy sencillamente (por
ejemplo, con BOOTGEN y SYSGEN) “‘su’’ sistema CP/M en este
disquete.

Introduzca ahora “D”’ y entonces el disquete se formatea en el for-
mato DATA-Only. Este formato tiene 40 pistas de 9 sectores cada
una, pero no tiene pistas reservadas; por lo tanto no puede contener
nunca un sistema operativo CP/M. La numeracién del sector es
CI1H-C9H. Un disquete formateado en DATA-Only tiene una capa-
cidad de memoria un poco més alta, debido a que faltan las pistas
del sistema, que un disquete formateado en el sistema Vendor.

Mencionaremos aqui todavia que los discos se pueden formatear
también en el sistema CP/M. Para ello se dispone en el mismo de un
programa DISKTOOL.

Puesta en marcha y conservaciéon de un programa
BASIC

Cuando conecta su ordenador CPC con la unidad X de disco VOR-
TEX acoplada, recibir4, entre otras cosas la indicacién siguiente:

© 1985 VDOS 2.0-X by vortex GmbH
Ready (preparado).

Dicha indicacién nos confirma que la unidad X de disco est4 funcio-
nando, existe el sistema operativo VDOS 2.0 y el ordenador CPC es-
td esperando que realicemos una introduccién (indicado por la pala-
bra ‘“Ready’’).

Ahora vamos a indicarle c6mo puede proteger un programa BASIC,
aunque seguramente ya lo sabe. Se trata de escribir en el disco, volver
a cargarlo otra vez y ponerlo en marcha.
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Introduzca simplemente el siguiente programa:

10 MODE 2

20 PRINT ““*Esto es un programa de prueba ***
30 FOR A=1TO 10

40 PRINT A

50 NEXT A

60 PRINT “* Esto es todo ... *”

70 END

Si ahora desconecta el ordenador, se perdera todo el programa. En
este caso no importaria mucho, puesto que se trata s6lo de un pro-
grama de prueba, sin ninguna finalidad concreta. En cambio, si ha
estado “‘ideando’’ un programa durante todo un fin de semana y no
lo protege o asegura y luego desconecta el ordenador, empezard a
buscar seguramente al culpable ...

Por este motivo hay que asegurar el programa en el disquete. Luego
se podr4 volver a cargar otra vez en cualquier momento, aunque ha-
ya conectado y desconectado entre tanto el ordenador. Para este pe-
queiflo programa hemos pensado un nombre sencillo: por ejemplo,
TEST (prueba).

No obstante, antes de asegurar el programa, tenemos que tener pre-
viamente un disquete en el que podamos realizar su conservacién.

Tome un disquete totalmente nuevo (recién sacado de su embalaje);
todavia hay que formatearlo, tal como se ha indicado en la orden
iIFORMAT. Introduzca el disquete en la unidad X de disco VOR-
TEXy escriba la orden !X [ENTER). (De este modo, la unidad A es la
unidad X de disco y la B es la unidad de 3"))

Ahora podemos ya almacenar nuestro programa en el disquete. De
todos modos, naturalmente, no es necesario que utilice cada vez un
disquete nuevo.

Ademds, debe introducir la orden siguiente:

SAVE “TEST”
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Entonces se pone en marcha la unidad de disco, se almacena en la
memoria el programa y ya estd terminado. Ahora introduzca la or-
den siguiente:

CAT
Unidad A: usuario 0

TEST .BAS 1K
Ocupado 1K, 1 grupo de datos; libres 700K

En el disquete volvemos a encontrar otra vez nuestro programa de
prueba “TEST’. Para comprobarlo, introduzca ahora la siguiente
orden:

NEW
LIST

Ready (preparado).

Pues bien, ahora hemos borrado nuestro programa. Pero, no tenga
miedo, lo hemos protegido. Recupérelo de nuevo con la linea
siguiente:

LOAD “TEST”
Ready

LIST

10 MODE 2

20 PRINT “* Esto es un programa de prueba **
30 FOR A=1TO 10

40 PRINT A

50 NEXT A

60 PRINT “* Esto es todo ... *"

70 END

Efectivamente, aqui esta otra vez el programa. Ahora ponemos en
marcha el programa con la orden RUN [ENTER]. Entonces se borra la
pantalla y luego sale esencialmente las cifras 1 a 10; no es nada ex-
traordinario, sélo algo para la demostracién. También podria haber
introducido directamente la orden RUN “START" [ENTER]. Entonces
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se habria cargado el grupo de datos TEST.BAS del disquete y se ha-
bria puesto en marcha inmediatamente.

Todavia un par de palabras respecto a la orden SAVE. Existen cua-
tro posibilidades de utilizar esta orden;

1. SAVE “DATEI" [ENTER] (DATE] = FICHERO, grupo datos)

2. SAVE “DATEI”, A

3. SAVE “DATEI",p

4. SAVE “BILD",B,&COOO,&4000 (BILD = pantalla,
imagen)

La primera variante ya la hemos comprendido arriba. El programa
se almacena aqui en ““forma comprimida”’, que requiere muy poco
espacio de almacenamiento del disquete.

Con la segunda posibilidad se coloca un grupo de datos llamado fi-
cheros ASCII. Se trata de un grupo de datos unicamente con texto,
que no contiene ningiin tipo de signos especiales, etc. El programa
se deposita efectivamente ta] como lo hemos visto en el listado de la
pantalla.

Con la tercera posibilidad se almacena el programa ‘“‘protected’’
(protegido). Ya no es “LISTbar” = (listable).

La ultima posibilidad incluye lo siguiente: todos los datos existentes
en la memoria entre las direcciones C000 y FFFF (= C000+4000),
es decir, el contenido de la pantalla, se depositan en el fichero
BILD.BIN (BILD = pantalia; BIN = binario).

¢Qué es un fichero o grupo de datos?

¢No lo sabe? No importa, se lo explicaremos brevemente. Suponga
que tiene en su oficina un armario archivador, en el que hay una serie

La similitud con nuestro caso es la siguiente: el armario archivador
es el disquete; las Carpetas o archivadores son los ficheros o grupos
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de datos y los papeles o documentos son los datos que se almacenan
en un fichero.

Si coloca una etiqueta en cada archivador, indicando su contenido,
para poder volverlo a encontrar con facilidad, cada grupo de datos
recibira una denominacién. Grupo de datos o fichero equivale en in-
glés a la palabra FILE.

La denominacién del fichero o grupo de datos esta sometida a ciertas
limitaciones: por ejemplo, no estd permitida una denominacion co-
mo, “‘este es mi primer fichero’’. La denominacién del fichero o gru-
po de datos admitida por el sistema VDOS (y también por el CP/M)
es la siguiente:

Nombre del fichero. Tipo de fichero.

El nombre del fichero puede tener hasta 8 signos, mientras que para
el tipo de fichero se permiten como méximo 3 signos. Es obligatorio
colocar un punto entre el nombre y el tipo.

En la denominacién de un fichero puede utilizar todos los signos, es-
cepto los siguientes:

<>.;:=2*1[1%:()/\

El tipo de fichero proporciona frecuentemente una cierta orientacién
sobre el contenido del fichero. Ejemplos de denominaciones de fiche-
ros son, por ejemplo: TEST.BAS, SPIELE (juegos), BILD.BIN,
PROGRAMM.BAS.

En el sistema BASIC se encontrard generalmente con los siguientes
tipos de ficheros (en inglés se les denomina también ‘‘extensién’’, es
decir extensiones):

BAS: esto es un programa BASIC, que se pone en marcha con RUN
o que se puede cargar con LOAD, por ejemplo:
SPIEL.BAS o bien PROGRAMM.BAS.

BAK: fichero de seguridad o fichero BACKUP. Si desea almacenar
un programa BASIC con SAVE, el sistema operativo VDOS
““investigard’’ en el disquete, si existe ya alli un fichero con la
denominacién elegida por usted. Si ya existe uno con dicho
nombre, su tipo serd cambiado por BAK (antes era BAS). Sin
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embargo, el fichero que quiere almacenar realmente recibe el
tipo BAS. Por ejemplo:
SAVE"TEST" [ENTER].

Este fichero o grupo de datos se deposita en el disquete con
la denominacién TEST.BAS. Sin embargo, alli hay ya un gru-
po de datos que se llama TEST.BAS. Entonces, el sistema
VDOS le cambia simplemente el nombre por TEST.BAK. Por
consiguiente, no puede ocurrir nada, si borra por equivoca-
cién un grupo de datos.

BIN: BIN significa “binario’’. El contenido de un fichero o grupo
de datos BIN puede ser, por ejemplo, una imagen completa de
la pantalla o también un programa de mdquina. Un grupo de
datos de este tipo se coloca, por ejemplo, mediante la orden
SAVE siguiente:

SAVE “BILD"”,B,&C000,&4000

En el disquete encontramos el grupo de datos BILD.BIN. La
“B”" situada después de ‘‘BILD’’ obliga a emplear un grupo
de datos binario.

Si hay que cargar un grupo de datos y no se indica ningin tipo de
fichero al dar la orden de carga, se carga con el nombre de fichero
indicado el primero encontrado, después de la busqueda por orden
sucesivo de ”, “BAS”’, “BIN” y “BAK”.

Las 6rdenes (A y |B del sistema operativo VDOS:
conmutacién entre las unidades de disco

En el sistema VDOS dispone como maximo de 2 unidades de disco.
Les hemos llamado ‘‘unidad de disco A”’ y “‘unidad de disco B”’
(también les llamamos abreviadamente A y B).

La caracteristica especial del equipo que posee es que tiene unidades
de disco de diferentes formatos (3" y 5.25” o bien 3" y 3.5") con dis-
tintas capacidades (aproximadamente 170K y 708K).

Después de conectar el ordenador CPC y la unidad X de disco, la
unidad A es la unidad de disco de 3" y la unidad B es la unidad X
de disco.
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Las 6rdenes introducidas se refieren entonces en la unidad A ala de 3:
‘DIR
Unidad A: usuario 0

TEST .BAS TEST .BIN
PROGRAMM .BAS TEST .BAK

Ocupados 100K; 4 ficheros; libres 69K

Si deseamos ver qué hay en el disquete colocado en la unidad X de
disco, tendremos que realizar entonces la conmutacion a esta unidad:

B [ENTER

Las 4érdenes introducidas ‘‘actuan’’ entonces en la unidad B sobre la
unidad X de disco:

i DIR [ENTER]

Unidad B: usuario 0

PIP .COM M80 .COM VDOS .MAC
STAT .COM L80 .COM WS .COM

WSMSGS .0OVR. WSOVLY1 .COM
Ocupados 304K; 8 ficheros; libres 400K

Como ve, tenemos a nuestra disposicidn un espacio de almacenamiento
considerablemente mayor. Ahora volvemos a conectar la unidad de 3":

{A [ENTER

Nos podemos imaginar, por ejemplo, el siguiente programa:

10 MODE 2

20 PRINT ““Esto es el directorio del disquete en la unidad A”
30 CAT

40 'B

50 PRINT ““Esto es el directorio del disquete en la unidad B”
60 CAT

70 (A

80 END

Ready

RUN



Una vez que pone en marcha este programa (a través de la orden
RUN), se borra la pantalla y aparecen sucesivamente los indices de
contenido de los disquetes de la unidad A (disquete de 3"") y de la uni-
dad B (disquete de 3.5” o de 5.25"), acompanados del respectivo tex-
to. Finalmente, se vuelve a conmutar otra vez a la unidad A (linea
70).

Sino sabe lo que significa ““MODE 2, PRINT y END”’, antes de con-
tinuar leyendo aqui, deberia tomar primeramente el manual BASIC,
que se le entregé junto con su ordenador CPC y aprender alli ““deter-
minados’’ conocimientos fundamentales.

La orden (X del sistema operativo VDOS:
intercambiar las unidades de disco A vyB

Conecte todos los aparatos, coloque un disquete en la unidad de 3"
y en la unidad X de disco VORTEX; introduzca ahora la orden CAT
y recibird entonces el indice de contenido del disquete de 3.

Introduzca las 6rdenes |B y CAT y entonces recibird
el indice de contenido del disquete en la unidad X de discos

VORTEX.

El estado de conexién del ordenador CPC y de la unidad X de discos
es, por lo tanto:

Unidad A: unidad de 3" (montado en el ordenador CPC 664 y
CPC 6128 y externamente en el DDI-1 en el ordenador
CPC 464).

Unidad B: unidad de disco VORTEX (5.25" en el modelo F1-X y
3.5” en el modelo M1-X).

Pero, introduzca ahora la orden:

1X [ENTER]

y entonces se intercambian (‘‘eXchange’’) la unidad de disco A con
la B. Es decir, se produce una nueva coordinacién;

Unidad A unidad de disco VORTEX (5.25" en el modelo F1-X y
3.5” en el modelo M1-X).
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Unidad B: unidad de 3" (incorporado en el ordenador CPC 664 y
CPC 6128 y en el exterior del DDI-1 en el ordenador
CPC 464).

Vuelva a conmutar ahora otra vez a la unidad A (antes habiamos
conmutado a B), introduciendo la orden | A [ENTER]. Ponga ahora en
marcha CAT y obtendré el indice de contenido del disquete
en la unidad X de disco VORTEX (ahora en la unidad A).

Ahora dé marcha atrds al ordenador, para tener un estado claro de
partida, pulsando simultdneamente las teclas [CTRL], [SHIFT| y [ESC].

Coloque ahora un disquete de 3” en la unidad de 3" y un disquete de
5.25"/3.5" en la unidad X de disco. Ambos disquetes deben ya tener
un contenido.

Observe el programa siguiente:

10 MODE 2

20 PRINT “Esto es el contenido del disquete de 3” en la uni-
dad A"

30 CAT

40 CLS

50 |B

60 PRINT “Esto es el contenido del disquete de 5.25"/3.5"""
70 PRINT “‘en la unidad B”

80 CAT

90 !A:REM conmutar otra vez a la unidad A (unidad de 3")
100 !X:REM intercambiar las unidades A y B

110 CLS

120 PRINT “‘Esto es el contenido del disquete de 5.25"/3.5""
130 PRINT ““en la unidad A"

140 CAT

150 B

160 PRINT “’Esto es el contenido del disquete de 3" en la uni-
dad B”

170 CAT

180 !A:REM conmutar otra vez a la unidad A (unidad de dis-
co X).
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Muy importante

Si pone en marcha el sistema operativo CP/M o hace retroceder su
ordenador hasta el punto de partida (pulsando simultdneamente las
teclas [CTRL], [SHIFT] y [ESC], para conexién/desconexién del ordena-
dor), la unidad A serd otra vez la unidad de 3" y la unidad B sera
la unidad de disco X. Esto significa que la configuracién de las uni-
dades de disco en el sistema operativo CP/M se fija al cargar (boot)
el sistema CP/M.

Las 6rdenes CAT y ' DIR del sistema operativo VDOS:
para examinar el indice de contenido del disquete

Asi como en cada libro hay un indice, en el que se resumen por orden
sucesivo los titulos de los capitulos, también cada disquete posee un
indice de contenido, en el que se incluyen todos los grupos de datos
o ficheros existentes en dicho disquete.

En lugar de indice se utiliza generalmente la palabra ‘‘directorio”
(Directory) y frecuentemente se usa también la palabra ‘‘catilogo’’.

En el sistema operativo VDOS hay dos 6rdenes, con las que se puede
hacer que aparezca en la pantalla el indice de contenido del disco.

Una de estas érdenes ya la hemos usado anteriormente con frecuen-
cia: es la orden iDIR (abreviatura de DIRectorio). La otra se deno-
mina CAT (abreviatura de CAT4logo), que tiene una pequefia pecu-
liaridad. Para esta ltima orden no se necesita utilizar la raya vertical
417, debido sencillamente a que esta orden la encontrar4 también sin
la unidad de disco X VORTEX en su ordenador CPC y, como ya he-
mos dicho anteriormente, tinicamente hay que emplear la raya verti-
cal para las 6rdenes externas (6rdenes adicionales, que entran al co-
nectar el Floppy u otros aparatos periféricos).

La mads sencilla de estas dos 6rdenes es CAT. Aqui puede ver su
aplicacién:

CAT
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Unidad A: usuario 0

$0SC .8YSs 3K PIP .COM 8K#
FAST .COM 1K READ .BAK 1K
HELLO .BAS 1K READ .ME 1K
MAN  .003 19K . STAT .COM 6K
MAN .004 27K vDOS .BAK 6K
MAN  .005 5K WS192N .COM 16K

MAN  .006 1K WSMSGS .OVR 30K
MAN  .007 15K WSOVLY1 .OVR 34K
MAN  .BAK 15K

Ocupados 228K; 17 ficheros o grupos de datos; libres 480K.
Ready (preparado)

Este es, por ejemplo, el contenido de mi disquete de trabajo Word-
Star. Con él obtenemos informaciones sobre el tamaifio de los diver-
sos grupos de datos, cuantos grupos de datos se encuentran en el dis-
co y cuénto espacio de almacenamiento queda todavia libre o se ha
utilizado ya. Ademds, los grupos de datos estan por orden alfabético.

Tenga en cuenta una pequefia advertencia. La unidad de disco X
VORTEX puede contener un méximo de 128 ficheros o grupos de da-
tos por cada disquete. Con una unidad de disco de 3" s6lo puede con-
tener 64 grupos de datos.

El Floppy VORTEX puede contener 128 registros en el indice. El
Floppy de 3" s6lo 64 registros.

Asi pues, CAT es una orden sencilla, con la que se pueden obtener
rapidamente informaciones importantes.

Sin embargo, a esta orden le falta una propiedad importante: el ‘‘Fil-
trado de depuracién’’ de determinados ficheros. En este caso resulta
interesante la orden i DIR. En relacidn con esta propiedad de filtra-
do, explicaremos aqui brevemente el significado del concepto
“Wilcard’’:

Puede ocurrir frecuentemente que usted utilice el mismo disquete pa-
ra los sistemas operativos BASIC, VDOS y CP/M. Por lo tanto, en
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este disquete habra grupos de datos que no pueda utilizar en el siste-
ma CP/M, o al revés. Ya hemos dicho anteriormente que, por ejem-
plo, los ficheros del tipo BIN son tipicos del sistema BASIC, mien-
tras que un fichero con el tipo COM es un grupo de datos tipico del
sistema CP/M. De todos modos, seria muy ventajoso el poder *‘bus-
car’’ sélo ficheros del tipo BIN en el disquete con el sistema BASIC,
es decir, que sélo deberian aparecer en la pantalla estos ficheros o
grupos de datos. Por tanto, necesitamos una orden, con la que sea
posible reproducir selectivamente determinados ficheros o grupos de
ficheros. Precisamente con esta finalidad disponemos de la orden
iDIR. Vea su aplicacién:

IDIR,"*.COM"

Unidad A: usuario 0

FAST .COM PIP .COM
STAT .COM WS192N .COM

Ocupados 228K; 4 ficheros; libres 480K.

Se han visualizado todos los ficheros o grupos de datos del tipo
COM.

\DIR,“MAN.*"

Unidad A: usuario 0

MAN .003 MAN .004
MAN .006 MAN .005
MAN .007 MAN .BAK

Ocupados 228K; 6 ficheros; libres 480K .
Se han visualizado todos los ficheros que llevan el nombre “MAN”’,

{DIR,”MAN.00?"

MAN .003 MAN .004
MAN .006 MAN .005
MAN .007

Ocupados 228K: 5 ficheros; libres 480K .
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Aqui se han reproducido en la pantalla sélo los ficheros o grupos de
datos, cuyo nombre es MAN y cuyo tipo tiene una longitud de 3 sig-
nos, debiendo ser ‘00>’ los dos primeros signos, mientras que el ter-
cer signo puede ser opcional, pero debe estar siempre presente (por
ejemplo, un fichero MAN.O0 no resultarfa reproducido en la
pantalla).

Los dos signos ‘“*** *“?*” son signos llamados Wildcard (tarjeta libre).
Un ““?”’ permite siempre opcionalmente sélo el signo al que sustituye
(pero debe estar presente).

Un asterisco ‘“*’’ permite opcionalmente todavia todos los demds
signos restantes.

La diferencia entre ambos signos se demuestra también mediante la
siguiente ecuacién (no matemadtica):

7NN =

Como seguramente ha notado, en las 6rdenes CAT y DIR aparece
siempre en la primera linea el aviso:

Unidad A: usuario 0.

;Qué importancia tiene ésto? Muy sencillo. Mediante la indicacién
“unidad A’ se nos indica que aqui se reproduce un indice del disque-
te colocado en la unidad A. Es uno de los 16 posibles indices. Al de-
sarrollar el sistema operativo VDOS se ha pensado ya en que, en de-
terminadas circunstancias, varios usuarios deberan repartirse un sélo
disquete. A fin de que entonces no se produzca ningiin desorden (qué
fichero le corresponde a cada uno), el disquete se puede subdividir
en hasta 16 sectores de usuario (sectores de USER). (Véase también
la orden !SELECT.) No obstante, hay que tener en cuenta que la su-
ma de todos los ficheros o grupos de datos (de todos los sectores de
usuarios) no deber4 ser nunca superior a 128 y que la suma de todos
los valores de los grupos de datos no debe sobrepasar nunca los
704K. En ambos casos estara totalmente lleno el disquete. En la uni-
dad de 3", la suma de todos los ficheros no debe sobrepasar la canti-
dad de 64K. La suma de todos los tamafios de ficheros debe ser infe-
rior a 169K.
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La orden |ATTRIBUT del sistema operativo VDOS:
para proteger un fichero o para ‘‘hacer invisible’’ un
fichero o grupo de datos.

Seguramente ya conoce la posibilidad de proteger contra ‘‘graba-
cién’’ un disco completo (borrar es también escribir o grabar). Se tra-
ta de una proteccion mecdnica: en el disquete de 5.25” se consigue
simplemente mediante una etiqueta adhesiva alrededor de su borde;
en los disquetes de 3” y de 3.5” por medio de un pequeiio travesafio
de bloqueo en el propio disquete.

Pero, si desea proteger contra la grabacidén algun fichero o grupo de
datos concreto, necesitara para ello la orden |ATTRIBUT del siste-
ma operativo VDOS. Esta orden tiene por objeto dotar a los ficheros
o grupos de datos de un ‘‘atributo’’. El atributo proporciona infor-
maciones sobre el “‘estado’’ del fichero. El sistema operativo VDOS
distingue los siguientes atributos habituales:

S Elfichero o grupo de datos es un fichero del tipo ““SYS’’ o ““siste-
ma’’. Este fichero no es reproducido enla pantalla al introducir
las 6rdenes CAT y iDIR; es ‘“invisible®’.

D Este fichero es del tipo ‘““DIR”’ o “‘directorio, indice’’. Es indica-
do en la pantalla con las 6rdenes CAT y ! DIR. Si no modifica na-
da en los atributos del fichero o grupo de datos, todos los fiche-
ros tendrdn este atributo y el siguiente:

W El fichero es R/W (read/write), es decir, legible/escribible. Tam-
bién puede ser borrado.

R El fichero es R/O (read only), es decir, sélo para lectura y, por
lo tanto, estd protegido contra escritura. Por consiguiente, tam-
poco puede ser borrado.

Como ya hemos indicado, todos los ficheros o grupos de datos estan
provistos de los dos atributos ““D”’ y ““W’’ en su “‘estado original”’
(sin que haya modificado nada en los mismos). La orden !ATTRI-
BUT se utiliza en la forma siguiente:

| ATTRIBUT,”PIP.COM”,"R"
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Este fichero “PIP.COM”’ se marca como ‘‘sélo legible’’. Por tanto,
no puede ser ya borrado nunca. Ahora, inspeccionemos el disquete
con la orden CAT y veremos que este fichero ha quedado marcado,

CAT

Unidad A: usuario 0.

$0SC .SYS 3K PiP .COM 8K#
FAST .COM 1K READ .BAK 1K
HELLO .BAS 1K READ .ME 1K
MAN .003 19K STAT .COM 6K
MAN 004 27K vDOS .BAK 6K
MAN .005 5K WS192N .COM 16K
MAN .006 1K WSMSGS .OVR 30K
MAN .007 15K WSOVLY1 .OVR 34K

MAN .BAK 15K
Ocupados 228K; 17 ficheros; libres 480K.
Ready (preparado)

Todos los ficheros marcados con ““#’’ estdn protegidos contra escri-
tura. Aventurémonos un poco en ellos: intente borrar el fichero
“PIP.COM”’ introduciendo la linea siguiente:

{ERA.”PIP.COM"”
PIP .COM sélo legible
Ready.

Vera que este fichero no se puede borrar, de todos modos, debe tener
en cuenta que esta ‘‘proteccion’’ naturalmente queda sin ningin
efecto, si se utiliza la orden |FORMAT. Con esta orden se anula ri-
gurosamente todo lo que exista anteriormente en el disquete.

Naturalmente, también se puede anular otra vez este atributo:
{ATTRIBUT,”PIP.COM","W"’

El fichero o grupo de datos puede ser borrado otra vez.
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La orden |ERA del sistema operativo VDOS: borrar
un fichero o grupo de datos

Con esta orden se pueden borrar ficheros, grupos de ficheros o tam-
bién disquetes enteros. Esta orden se refiere siempre al campo o sec-
tor de usuario (USER) ajustado en cada momento (véase 1SELECT).
ERA es la abreviatura de “ERASE” (que significa: borrar). Con la -
linea siguiente:

'ERA, “TEST.BAS"

se borra y elimina el grupo de datos TEST.BAS del disquete coloca-
do en este momento. Si el grupo de datos hubiera estado provisto del
atributo ““R”’, no habriamos podido borrarlo. Si no existe este fiche-
ro o grupo de datos en este disquete, el sistema operativo VDOS nos
indica:
TEST .BAS no ha sido encontrado.
Con la linea siguiente:

{ERA,“TEST.*"

se borran en el campo o seccién momenténea del usuario (USER) en
este disquete todos los ficheros o grupos de datos (por ejemplo,
TEST.BAS, TEST, TEST.COM, TEST.123, TEST.12). Ademas de
este signo de tarjeta libre ‘“**’ se puede utilizar también el otro “?”’,

La linea siguiente sélo deber4 ser introducida a plena conciencia y
con el mdximo cuidado, puesto que ocasiona el borrado completo de
todo el disquete:

{ERA, " *"

En esta tarjeta libre Wildcard (*.*) “caben’’ todos los ficheros y, por
lo tanto, son borrados también. Hay que tener siempre mucho cuida-
do. Seguramente son también muy raros los casos en los que haya
que borrar disquetes enteros.

ATENCION
iCon (ERA, «“* *» se borra el disquete entero!
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También podria hacerse lo siguiente:

B
'ERA,”A:PIP.COM”

Con ello hemos realizado primeramente la conmutacion a la unidad B
y luego, desde alli, hemos borrado en el disquete situado en la unidad A
el fichero o grupo de datos PIP.COM.

La orden !REN del sistema operativo VDOS:
modificacion de la denominaciéon de un fichero o
grupo de datos

Seguramente ocurrira alguna vez, que ya no le gusta el nombre dado
anteriormente a un fichero, o que lo necesita en otro sitio. Para po-
der variar la denominacién de un fichero, tenemos la orden REN
(REN es la abreviatura de ‘““‘Rename’’, que significa cambiar de nom-
bre). Aqui no se permiten tarjetas libres Wildcard, porque no son
convenicntes.

{REN,”FICHERO.NUEVO”, “FICHERO.ANTIGUO"

El grupo de datos con la denominacién ‘‘FICHERO.ANTIGUO”’ se
cambia de nombre y recibe el de *‘FICHERO.NUEVO?”'. Si ya existe
un grupo de datos con la denominacién ‘‘FICHERO.NUEVO”’, se
interrumpird la orden y el sistema operativo VDOS nos indicara:

FICHERO .NUEVO ya existe.

Entonces habra que borrar primeramente este grupo de datos o co-
piarlo en algin otro sitio.

Si no existe el grupo de datos *“FICHERQ.ANTIGUO”, el sistema
operativo YVDOS nos anuncia:

FICHERO .ANTIGUO no ha sido encontrado.
La linea siguiente
{REN,”B:TEST.123",’B:SPIEL.BAS"’

realiza desde la unidad de disco A el cambio de nombre del grupo de
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datos SPIEL.BAS, que se encuentra en el disquete situado en la uni-
dad B, ddndole el nombre de grupo de datos TEST.123, también en
la unidad de disco B. Observe que un cambio de denominacion sélo
se puede realizar siempre dentro de un mismo y unico disquete. Una
linea como, por ejemplo:

'REN,"“A:DDT.COM”,”B:SID.COM"’ no tendria ningin
sentido.

La orden :SELECT del sistema operativo VDOS:
ajuste de los campos del usuario USER

En el sistema operativo VDOS (y también en el CP/M) se puede sub-
dividir el disquete en hasta 16 sectores del usuario. Esta subdivision
puede ser interesante, cuando utilicen varios usuarios conjuntamente
un disquete y no se desee llegar a una zona exclusiva de otro usuario.

No obstante, también se pueden hacer varios sectores de usuario,
aunque sea uno solo el usuario de este disquete. De este modo, es po-
sible obtener una estructura clara y diferenciada en el disquete. De
todos modos, se utiliza poco esta orden, limitandose al sector 0 del
usuario. La siguiente linea:

{SELECT,“6"
efectua la conmutacién al sector 6 del usuario.

Ahora introduzcamos una orden CAT, que llevar4 en su linea supe-
rior la informacién:

Unidad A: usuario 6

que nos proporciona en la pantalla la lista de grupos de datos o fiche-
ros que se encuentren en este sector del usuario.

Ademas, aparte del nimero del usuario se puede indicar también al
mismo tiempo la referencia de la unidad de disco (A o bien B).

{SELECT,”BS§"

realiza la conmutacién a la unidad de disco B en el sector 5 del usua-
rio.
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Ahora introduzcamos, por ejemplo:

iCAT
y obtendremos, como primera linea del ‘‘catdlogo’’:
unidad B: usuario 5

Si se utiliza aqui la forma de escritura con la *‘arroba’’ “@’’, se pue-
de indicar ‘“‘dindmicamente’’ dentro de un programa BASIC el ni-
mero del usuario y la referencia de la unidad de disco:

10 INPUT “Referencia de la unidad de disco’, A$
20 INPUT “Ndamero del usuario”, B$

30 C$=BS$+A$

40 |SELECT.@C$

50 CAT

Dependiendo de la referencia de la unidad de disco y del nimero de
usuario introducidos, obtendremos el indice de contenido del sector
correspondiente en el respectivo disquete.

Ld orden ;RESET del sistema operativo VDOS:
cambio de disquetes

Suponga que ha abierto para escribir un fichero o grupo de datos y
que de vez en cuando se van incluyendo y escribiendo datos en este
fichero. Si entretanto, cambia el disquete, esto podrd conducir a una
pérdida de los datos, porque el fichero esta todavia ‘‘abierto’’.

Esta orden sirve para comunicarle al sistema operativo VDOS que ha
cambiado el disquete en la misma unidad de disco durante una opera-
cién de escritura.

Conviene que se acostumbre a introducir esta orden antes de cambiar
el disquete, sobre todo, si no estd seguro de que haya todavia un fi-
chero abierto para escribir. Si asi fuera y olvida la orden de ;RESET
[ENTER], podrian perderse quizas los wltimos datos de 64K. Si ha ce-
rrado adecuadamente (CLOSEOQUT, |CLOSE) el fichero, antes de
cambiar el disquete, resultard superflua la orden {RESET.
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Si ha estudiado ya un poco el sistema operativo CP/M, encontrara
aqui un cierto parentesco con la orden CTRL C del sistema CP/M.

La orden {CODE del sistema operativo VDOS:
proteccion del programa

Anteriormente hemos mencionado la posibilidad de proteger un pro-
grama con la orden SAVE y con la ‘“‘P*’ (proteccién simple P) antes
de realizar el “‘listado”. Esta proteccién (que posee también sin el
Floppy VORTEX) resulta lamentablemente muy poco efectiva, por-
que ya se ha ‘‘roto’’ antes de tiempo.

Fundamentalmente se puede decir que no existe ninguna proteccion,
que no resulte atravesable. Se puede hacer mas dificil romper la pro-
teccién, pero no se puede evitar absolutamente.

Con la orden | CODE del sistema operativo VDOS puede montar una
proteccién personal del programa. Por ejemplo, si desea proteger el
programa TEST.BAS con las lineas siguientes:

|CODE, 12325
SAVE “TEST",P

ha puesto una clave personal de codificacién al TEST (12325).

Introduzca ahora la orden |CODE,0 [ENTER]. Con ella, o también
haciendo retroceder el ordenador hasta el principio (pulsar simult4-
neamente las teclas [CTRL], [SHIFT] y [ESC)) activar4 la proteccién.

Introduzca ahora la orden RUN “TEST" [ENTER]. Ahora saldra algo
totalmente absurdo, porque no se habia indicado “‘clave’’.

Por ello, introduzca la orden {CODE, 12325 y ponga de nue-
vo en marcha TEST. Ahora todo funciona correctamente.

La cifra en la orden de CODE debe estar entre —32768 y 32767. Esto
supone entonces nada menos que 65536 posibilidades de proteger su
programa.
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La orden |AMSDOS del sistema operativo YDOS:
conexion del sistema operativo AMSDOS

Introduciendo la orden {AMSDOS se desconecta el sistema
VDOS y se conecta al mismo tiempo el AMSDOS.

Si posee programas que no puedan trabajar en el sistema VDOS sin
una adaptacién previa, puede efectuar la conmutacién a AMSDOS
y asi se solucionan todos los problemas. Si ha efectuado ya la conmu-
tacién a AMSDOS, es como si hubiera conectado una segunda uni-
dad de disco a su ordenador CPC. Esta orden realiza un RESET. Es
decir, se borran todos los datos existentes anteriormente en la
memoria.

La orden {AMSDOS borra todos los datos existentes en la
memoria

Si ha realizado la conmutacién al sistema AMSDOS, debera tener en
cuenta que entonces la unidad X de disco no tendré ya la capacidad
de almacenamiento de 708K, sino sélo de 169K (igual que la unidad
de disco de 3") formateada. Esto se debe a que el sistema AMSDOS
s6lo puede gestionar unidades de disco de 40 pistas y una cabeza de
escritura/lectura. (De aqui resulta también una capacidad de almace-
namiento de aproximadamente 170K.)

Todas las unidades de disco X poseen 80 pistas con dos cabezas de
escritura/lectura. En el sistema AMSDOS, el disco flexible, situado
en la unidad de disco X se maneja s6lo por una cara y unicamente
con 40 pistas. Sin embargo, hay que tener en cuenta entonces que las
40 pistas no estan distribuidas uniformemente por todo el radio del
disquete, sino que utilizan s6lo la mitad exterior del mismo. Por lo
tanto, es como si la unidad de disco trabajara con 80 pistas, pero sélo
utilizara realmente las 40 primeras.

Es importante que sepa que un disquete, preparado bajo el sistema
AMSDOS en la unidad de disco X, no se puede utilizar nunca con
el sistema VDOS en esta unidad.
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Un disquete fabricado con el sistema VDOS no se debe utilizar
nunca y en ningdin caso con el sistema AMSDOS.

Un disquete fabricado con el sistema AMSDOS, a su vez, no se
puede utilizar tampoco en ningiin caso con el sistema VDOS.

Si no tiene usted en cuenta estas advertencias, se destruird irre-
parablemente el contenido de los disquetes correspondientes.

Mediante la puesta a cero del ordenador CPC (pulsando simultanea-

mente las teclas [CTRL], [SHIFT] y [ESC]) se conecta otra vez el sistema
operativo VDOS.

Reproductor de cintas en el ordenador CPC

El primero de los ordenadores CPC, el CPC464 esta equipado en se-
rie con un reproductor de datos. Los otros ordenadores CPC664 y
CPC6128 pueden ser equipados posteriormente también con un re-
productor de datos.

Si se dispone adicionalmente de una unidad de reproduccion de dis-
quetes, entonces serd importante poder transferir datos entre el dis-
quete y la cinta.

En los ordenadores CPC hay un canal de entrada y un canal de salida
entre ¢l ordenador y la memoria de almacenamiento (Floppy o repro-
ductor de datos). Si se ha conectado un Floppy y un reproductor de
datos y se desea, por ejemplo, traspasar datos del Floppy al repro-
ductor, unicamente hay que colocar en éste el canal de salida y en el
Floppy el de entrada.

Hay que mencionar aqui, que una vez conectado el ordenador CPC
con el Floppy acoplado, se le adjudican canales de entrada y de sali-
da, aunque exista todavia el reproductor de datos.

Existen exactamente seis posibilidades de ‘‘conectar entre si’’ los dos
canales. Para cada uno de los casos se dispone de una orden respecti-
va del sistema VDOS.
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La orden DISC del sistema operativo VDOS

Los canales de entrada y de salida estan asignados a la estacién de
disquetes. Este es el “estado de conexién” del ordenador CPC con
el Floppy acoplado. Cuando se leen o escriben datos, son leidos des-
de el Floppy o bien son escritos sobre el disquete situado en él.

La orden (CAS del sistema operativo VDOS

Los canales de entrada y salida est4n asignados al reproductor de da-
tos. Si tiene un ordenador CPC464 y desconecta el Floppy, ello co-
rresponderd exactamente a este estado.

Las operaciones de escritura/lectura se refieren siempre al reproduc-
tor. Si introduce aqui, por ejemplo, |CAS y CAT [ENTER],
entonces aparece el aviso Press PLAY then any key (pulse y
luego cualquier tecla). Por consiguiente, tenemos que pulsar la tecla
en el reproductor. Luego recibiriamos un indice de contenido
desde la cinta situada en el reproductor, en caso de que exista. Resul-
ta evidente que esto requiere un cierto tiempo.

La orden :DISC.IN del sistema operativo VDOS

El canal de entrada est4 asignado a la estacién de disquetes. Es decir,
si ahora se leen los datos, proceden del Floppy.

La orden {CAS.IN del sistema operativo VDOS

El canal de entrada est4 asignado al reproductor. Es decir, si ahora
se leen datos, proceden del reproductor.

La orden :DISC.OUT del sistema operativo VDOS

El canal de salida est4 asignado al Floppy. Si ahora se realiza una
operacidn de escritura, estos datos se escriben sobre el disquete situa-
do en la unidad de disco.



La orden {CAS.OQUT del sistema operative VDOS

El canal de salida estd asignado al reproductor. Los datos se escriben
ahora sobre la cinta situada en el reproductor.

Si desea, por ejemplo, copiar en la cinta un fichero o grupos de datos
procedentes del disquete, puede efectuarse en la forma siguiente:

ICAS.OUT
'DISC.IN
LOAD “TEST”
SAVE “TEST"

La orden LOAD se referiria al disquete y la orden SAVE a la cinta.
Después de pulsar la iiltima vez [ENTER], apareceria en la pantalla lo
siguiente:

Press REC and PLAY then any key: (pulsar y y luego
cualquier tecla), con la peticién de ajustar el reproductor a funciona-
miento de escritura.

La orden | XMON del sistema operativo VDOS: el
monitor VORTEX ¢Z80”’

Detras de esta orden se esconde un monitor Z80, muy potente y de
gran rendimiento, en el lenguaje de la maquina.

Aqui la palabra ‘“monitor’’ no tiene nada que ver con una pantalla
o algo similar. Un monitor es un programa, con cuya ayuda se pue-
den comprobar otros programas de la maquina. Se trata de encontrar
los errores, que puedan existir todavia en este programa de la
maquina.

Para los errores se utiliza aqui también preferentemente la expresién
inglesa “‘Bug’’ (par4sito). Por ello, se ha popularizado también el
nombre de ‘‘Debugger”’ (desparasitador) de un monitor para la eli-
minacién de errores en un programa.
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Ademads, se denomina también ‘“Z80’’. Seguramente se ha dado
cuenta por qué. Efectivamente, porque en su ordenador CPC est4 in-
corporado un microprocesador Z80.

Las funciones esenciales del monitor son:

— Monitor de Disquetes

—~ HEX/ASCII Dump (vaciado de memorias)
— Listado Mnemotécnico/desensamblamiento
— Breakpoints (puntos de ruptura)

— Tracer (rastreador/localizador)

Hay que decir claramente, que el monitor no es ningin juguete. Us-
ted comprendera para qué sirve y todo lo que puede hacer, cuando
se haya acostumbrado un poco al lenguaje de la maquina del Z80.
(Para ello, recomiendo el libro de Rodnay Zaks ‘‘El Z80"’, publicado
por la editorial Sybex Verlag.) Si no sabe absolutamente nada sobre
él, ser4 mejor que, de momento, no lo utilice con la orden | XMON.

A los que ya lo conocen, no necesito explicarles las insospechadas po-
sibilidades que se les ofrecen con esta ‘‘herramienta’’.

El monitor se pone en marcha mediante la introduccién de:
1 XMON

Entonces se borra la pantalla y aparece el simbolo inductor (Prompt)
‘“*’’ del monitor. La orden ;XMON espera ahora que le introduzca-
mos las drdenes.

La operacién del monitor se termina pulsando la tecla [ESC). Si, por
ejemplo, ha solicitado la intervencién del monitor, interrumpiendo
un programa, y vuelve a salir del mismo otra vez a través de [ESC],
en dicho programa se continda otra vez exactamente en el mismo lu-
gar, en el que estaba al solicitar la actuacién del monitor.

A continuacién aparecen por orden alfabético todas las érdenes del
monitor. Aqui debe tenerse en cuenta que los valores solicitados o in-
dicados aparecen bédsicamente en forma hexadecimal, en la que los
valores de 8 bits tienen o deben tener dos cifras y los valores de 16
bits tienen o deben tener 4 cifras.
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Direccién [ENTER — Introducir la cadena de texto.

* A3000 permite la introduccién en la memoria de una ca-
dena completa de textos, a partir de la direccién
3000H:

*A3000, esto es una cadena de prueba [ENTER].
La cadena puede contener un maximo de 255 signos.

@ - Poner en marcha el monitor de disquete.

El signo @ se llama ‘“‘arroba’’ y se obtiene pulsando la correspon-
diente tecla (situada entre la ““P*’ y la ““[’’). La orden {XMON dispo-
ne de un pequefio monitor de disquete, cuya activacion se solicita por
medio de:

*@ (No hay introduccién

que anuncia su presencia con

L:00 T:00 S:41 B:A93E
>

El ““)”’ es el inductor del monitor de disquete. Cada una de las anota-
ciones en la linea del estado tiene el siguiente significado: (los valores
en cifras aparecen en forma hexadecimal y se deben introducir tam-
bién en forma hexadecimal.)

L:xx Numero de la unidad de disco xx = 00 o bien 01 para la
unidad de disco légica A o bien B. Al entrar la sefial, en
xx se indica el nimero de la unidad seleccionada en este
momento.

T:yy Nuimero de pista. Gama de valores
0 ... 27H (unidad de 3")
0 ... 9FH (5.25"/3.5")

S:zz Numero de sector. Gama de valores 41H ... 49H o bien
ClH ... C9H o bien 01 ... 08 en la unidad de disco de
3”; 01 ... 09 en la unidad de disco de 5.25”/3.5". El for-
mato de un disquete de 3” es reconocido automdticamen-
te en la orden de mando R (véase abajo) y entonces se
modifica en forma adecuada el mimero de sector.
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B:abcd Direcciéon tampén de memoria intermedia para escri-
bir/leer el sector. Al poner en marcha el monitor de dis-
quetes, aparece aqui la direccién de la memoria interme-
dia BIOS (véase la parte interna).

A continuacién
disquetes:

)Lxx [ENTER]
>Sxx [ENTER]
> Txx [ENTER]

yBabced
>R

W

YCabcd

YAabcd
P

se explican las diversas érdenes del monitor de

Modificar el numero de la unidad de disco.
Modificar el niimero del sector.

Modificar el nimero de pista.

Poner la direccién de memoria intermedia.

Introducir en la memoria intermedia, mediante lec-
tura, el sector con las coordenadas definidas por
mediode L, Sy T.

Escribir en el sector el contenido de la memoria in-
termedia con las coordenadas L, $ y E.

Modificar el contenido de las zonas de la memoria
en la memoria intermedia. Corresponde concreta-
mente a la orden S del monitor (véase también alli).

Introducir la cadena (véase arriba).

Conectar/desconectar la impresora. Corresponde a
la orden P del monitor.

yDabcd [ENTER)/,xx [ENTER

)ESC]

Reproducir en la pantalla el contenido de la memo-
ria intermedia en forma de HEX/ASCIH Dump
(volcado o copias de memorias). Opcionalmente se
puede reproducir también la cantidad de sectores,
que deban ser copiados de la memoria en total.

Retorno al monitor.

Todos los datos introducidos se comprueban tanto sint4ctica como
légicamente. Si comete un error de introduccién, el monitor de dis-
quete retrocede hasta el bucle de mando principal y avisa }), a fin
de indicarle a usted el error; naturalmente no se ha modificado nada.
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Si se produce un error en el disquete al leer o al escribir, el monitor
de disquetes avisa con:

ERR:xx

y salta otra vez hasta el bucle de mando. xx contiene el codigo de
error. (Véase el parrafo *‘posibilidades de deteccién de errores en los
disquetes’’.)

B — Comprobar/modificar los puntos de ruptura.

El monitor proporciona la posibilidad de colocar opcionalmente has-
ta 8 puntos de ruptura (puntos de comprobacién). (B corresponde a
puntos de ruptura.) Si el programa a comprobar llega en uno de estos
puntos, se produce la parada del programa, se emite el inductor ‘“ "’
y entonces se puede examinar y comprobar tranquilamente la graba-
cién o registro, para ver si todo ha ido bien hasta ahora.

El ajuste de los puntos de interrupcién se realiza por medio de la or-
den B:

* B [ENTER]
-81-  -B2-  .B3- B4 -B5  -B6- -BJ- -B8-

00000000000000000000000000000000

Luego puede modificar el primer punto de ruptura, o bien llegar has-
ta el siguiente punto por medio de [ENTER), etc., hasta que aparezca
otra vez el inductor ‘%>’ del monitor, después del octavo punto de
ruptura o bien pulsando la tecla [ESC].

D direccion 1, direccion 2 — Reproducir la lista en for-
ma HEX/ASCII.

La orden D (D significa Dump = volcado de memoria) le proporcio-
na la posibilidad de indicar los contenidos de la memoria en el si-
guiente formato:

010000004100335700000051003500000000
A9 38

Al comienzo de la linea se le indica en la memoria la direccién
(0100H), a partir de la cual se indican en esta linea 16 contenidos de
direcciones. Luego vienen los 16 valores (hexadecimales) y totalmen-
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te a la derecha sus equivalencias en ASCII; si el valor es menor de
32 o mayor de 127, aparece un punto ‘“.”’ y en los demaés casos el sig-
no correcto de ASCII.

Después de pulsar la tecla D, introduzca sélo una direccién (direc-
cién 1), y entonces se reproduciran en la pantalla los siguientes 100H
contenidos de la memoria; de todos modos, después de direccion 1
no pulse la tecla [ENTER], sino la de la coma, de modo que puede lue-
go introducir una segunda direccion (direccion 2). Luego se copian
de la memoria (Dump) en forma HEX/ASCII los contenidos almace-
nados desde la direccién 1 hasta la direccién 2. Este listado o puede
mantener durante algun tiempo, pulsando una tecla cualquiera (pre-
ferentemente la tecla vacia) y luego puede volver a poner en marcha
pulsando otra vez. Después de dicha parada, pulse la tecla y
aparecerd otra vez el inductor ‘‘*’’ del monitor.

F direccion 1, direccion 2, valor — Rellenar una zona de la me-
ENTER moria con un valor determi-
nado.

Ocurre frecuentemente que hay que borrar determinadas zonas de la
memoria. Esto no es ningin problema con la orden F (F significa
Fill, rellenar). Sin embargo, hay que tener cuidado con lo que se re-
llena. Hay zonas en las que se desarrolla activamente un programa.
Si se realiza aqui el rellenado, puede ocurrir que se venga abajo todo
el ordenador, asi que jcuidado!

*FC000, FFFF,FF
*

rellena la memoria de la pantalla de imagen (direcciones C000 hasta
FFFF) con el valor FF.

G direccion — Realizar un programa de la maquina.

Esta orden (G significa Go, en marcha) realiza un programa en len-
guaje de maquina, que se encuentra a partir de la direccién introduci-
da. Si se alcanza entonces un punto de ruptura (véase anteriormente),
el control vuelve al monitor y aparece el inductor ‘‘*’’ preparado.

*GBD19
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realiza el programa en lenguaje de maquina a partir de la direcciéon
BD19.

idateiname.dateityp — Cargar un fichero binario de
(I nombre fichero, tipo fichero) disquete/cinta.

Con esta orden (I significa Input, introducir) se puede cargar en el
monitor un fichero o grupo de datos binario (tipo de fichero BIN).
Si ha introducido usted, por ejemplo, iCAS.IN antes de la
puesta en marcha de la orden |XMON, se carga desde la cinta el fi-
chero pedido por usted en la orden i XMON. Si no introduce nada,
se carga desde el disquete.

El fichero o grupo de datos binario se carga en la memoria original,
es decir en la zona de la memoria, en la que ha sido producido. Se
indica en la pantalla la direccién de carga, la longitud, asi como una
direccién de comienzo eventualmente existente.

*ITEST.BIN
(2000 0380 2140)

*

carga el fichero TEST.BIN en la memoria. La direccion inicial obte-
nida es 2000H, la longitud 380H y la direcciéon de comienzo 2140H.

L direccién 1, direccién 2 — Desensamblar una zona de la me-
moria.

La introduccién y el significado de las direcciones corresponden a los
de la orden D (véase anteriormente), aunque el contenido de la me-
moria se reproduce en forma mnemotécnica.

*L0100,0106

0100 3E64 LD A,64H
0102 ED5B3204 LD BC.(0432H)
0106 E3 EX (SP).HL

reproduce el listado de la zona desde 100 hasta 106. Al comienzo apa-
rece la direccidn, luego su contenido en forma hexadecimal y final-
mente los datos mnemotécnicos legibles del Z80.

M direccién 1, direcciéon 2, ~ Desplazamiento de zonas de la
direccion 3 memoria.
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El contenido de la zona de la memoria entre la direccién 1 y Ia direc-
cién 2 se copia en la zona de la memoria comenzando con la direc-
cién 3. Aqui hay que tener un poco de cuidado de que la direccién
3 no quede dentro de la zona direccién 1 /direccién 2 o tan cerca de
la direccién 1, que se produzca un solapado o superposicién.

* M0000,3FFF, C000

copia la zona de 0-3FFF en la zona de la memoria a partir de la direc-
cién CO00 (memoria de imagen).

Odateiname. dateityp = Almacenamiento de un fj-
adresse1,linge,adresse2 chero o grupo de datos.

(0 nombre fichero. Tipo fichero direccién 1, longitud, direccion 2)

Si ha introducido una denominacién permitida de ficheros o grupos
de datos después de 1a O (O significa Output, salida) se pregunta de
acuerdo con la orden SAVE del sistema BASIC, el ““‘nombre”’, B des-
pués de la direccién inicial de la zona de la memoria, su longitud y
una direccién de comienzo. Luego se escribe esta zona de la memoria
en disquete/cassette con la denominacién introducida.

*OTEST.BIN €000,4000,0000
*

En el fichero binario TEST.BIN se almacena la zona de la memoria
desde C000 hasta FFFF, sin direccién de comienzo.

P — Impresora conectada/desconectada.

Si hay una impresora acoplada al equipo, la reproduccién aparecida
en la pantalla se registra documentalmente en dicha impresora, pul-
sando una vez la tecla P. Al pulsar otra vez P se desconecta de nuevo
la impresora (P significa Print, imprimir).

R — Indicar/modificar los contenidos de registro.

Los contenidos de registro para el desarrollo de un programa en el
lenguaje de 1a maquina (con la orden G o con la orden T) se pueden
modificar con esta orden R (R significa Register, registro). Estas 6r-
denes se exponen en forma similar a los puntos de ruptura y se modi-
fican exactamente de] mismo modo. Sélo se puede modificar la pri-
mera secuencia de registro.
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S direccién [ENTER — Indicar y modificar el contenido de la
memoria.

Después de introducir la S (S significa Substitute, sustituto) y la di-
reccion, verd su contenido y podrs modificarlo adecuadamente en
una tercera columna. Pulsando la tecla se pasa a la siguiente
célula de almacenamiento y en ella se anota el valor eventualmente
modificado de la direccion antigua. Pulsando la tecla [€SC], se vuelve
otra vez al inductor del monitor *‘»’’,

*S400 [ENTER]
4000 $ 24 34 [ENTER]
4001 C 43 32 [ENTER]
4002 : 58 44 [ENTER]
4003 [esc]

*

realiza la modificacién a partir de la célula de almacenamiento 4000.
Los valores antiguos de las direcciones 4000, 4001 y 4002 (24, 43 y
58) se sustituyen por los nuevos valores (34, 32 y 44),

T direccion, cantidad — Realizar paso a paso el progra-
ma de la maquina.

Con esta orden se puede realizar paso a paso un programa de la ma-
quina, a fin de descubrir los errores que podria contener eventual-
mente. Se parte de los valores de registros introducidos con la orden
R y el control se devuelve a] monitor después de cada paso, es decir,
usted ve el registro eventualmente modificado y puede interrumpir
también el desarrollo del programa, si ha indicado una cantidad op-
cional de pasos. Esta interrupcién la alcanza, como de costumbre,
con la tecla [ESC). Tenga en cuenta que los programas en la memoria
ROM o las 6rdenes que trabajen con la secuencia gemela de registro
del Z80 no se pueden desarrollar paso a paso. Ademds, el puntero
de pila “‘Stackpointer’’ SP no deberia estar en una memoria ROM,
lo que puede producir el derrumbamiento del sistema.

*T4000,0007

realiza siete pasos, a partir de la direccién 4000H. Los contenidos de
registro son indicados siempre y el desarrollo se puede detener (pul-
sando la tecla vacia) o interrumpir ({Esc)), igual que en Ia orden D.
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X — Conectar/desconectar la ROM, microprogramacién en
memoria muerta (Firmware).

La orden X es también un conmutador, igual que la orden P (véase
anteriormente). Después de poner en marcha el monitor por medio
de la orden | XMON [ENTER], queda desconectado X, es decir, se in-
tercala la memoria interna RAM en el espacio de direccién desde
0000H hasta 3FFFH. Si ahora se introduce la orden X (que no debe
enviarse con [ENTER], igual que ocurre con P), vera la microprogra-
macién en memoria muerta (Firmware) ROM desde 0000H hasta
3FFFH.

Y — Seleccionar la memoria ROM superior.

Si pulsa una Y, el monitor le proporcionar4 una lista de todas las me-
morias ROM de ampliacidn en el sistema. Esta lista tiene la siguiente
constitucién:

Xy rsabvw name

Aqui significan:

Xy = Nuimero de la memoria ROM de ampliacién
s = Numero de marca de la memoria ROM

ab = Numero de versién de la memoria ROM

vw = Numero de modificacién de la memoria ROM
name = Nombre RSX de la rutina ROM WALK.

Directamente después de la lista de la memoria ROM llega entonces:
Yac (ac = memoria ROM actual de ampliacién).

y €l monitor espera a que usted haga su introduccién. Ahora puede
modificar el nimero de memoria ROM de ampliacién (terminar la
introduccién con [ENTER]). Los numeros permitidos de memoria
ROM de ampliacién estdn entre 00 y FBH.

ac es aqui siempre la memoria ROM que ve en la zona de direccion
de COO0OH hasta FFFFH. Si introduce el nimero de una memoria
ROM que no existe, el monitor conectara siempre la memoria ROM
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del sistema BASIC incorporada en el equipo. Si desea ver el conteni-
do de la memoria en la pantalla, introduzca un nimero de memoria
ROM entre FCH y FFH.

Cc — Buscar series sucesivas de Bytes.

Con ayuda de la orden C puede buscar en la memoria determinados
Bytes aislados o también series enteras de Bytes. La longitud maxima
es aqui de 255 Bytes.

Cabcd [ENTER], Xy [ENTER]

abcd direccién de la serie de Bytes
xy longitud de la serie de Bytes.

Previamente deberd sefialar en la memoria con la orden S o bien A
(véase anteriormente) la serie sucesiva de Bytes que desea.

Luego, la orden C le reproduce una lista de todas las direcciones, en
las que ha encontrado la serie de Bytes.

La orden {ROMOFF del sistema operativo VDOS

La orden |AMSDOS desconecta selectivamente s6lo la memoria
ROM del sistema VDOS, es decir, que luego no se dispone ya de nin-
guna de las 6rdenes RSX de la memoria ROM del sistema VDOS. En
forma totalmente equivalente a la de la orden |AMSDOS trabaja,
entre otras, también la orden iDISBOS de la tarjeta RAM de VOR-
TEX, la cual desconecta selectivamente la memoria ROM del sistema
BOS. Aqui se ve el conflicto originado, puesto que no es posible des-
conectar simultdneamente con estas dos 6rdenes las memorias ROM
de los sistemas VDOS y BOS. Por este motivo, se ha incluido la or-
den {ROMOFF, que permite desconectar simultineamente varias
memorias ROM.

'ROMOFF

desconecta todas las memorias ROM de fondo.

'ROMOFF,6,7

desconecta sélo las memorias ROM de fondo con los nimeros 6 y7.
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(Aqui pueden estar los nimeros 0 ... 7 de ROM. Las memorias
ROM de fondo se pueden conectar otra vez, naturalmente, rearman-
do (RESET) el ordenador CPC (conexién/desconexién del mismo, o

bien pulsar simultdneamente las teclas [CTRL], [SHIFT] y [ESC].)

La orden ROMS del sistema operativo VDOS

La orden iROMS del sistema operativo VDOS proporciona una ta-
bla de todas las memorias ROM de fondo, con niimeros entre 0 y7,
en la forma siguiente:

N.° Nombre Versién
7 V ROM 0.31
etc.

Por lo tanto, si desea trabajar con la orden |ROMOFF del sistema
operativo VDOS, primeramente puede conseguir con la orden
1ROMS del sistema VDOS los nimeros de la memoria ROM de fon-
do, que desea desconectar.

Administracion relativa y secuencial de ficheros o
grupos de datos

Hasta ahora hemos hablado siempre s6lo sobre ficheros o grupos de
datos, cuyo contenido es un programa (ficheros de programa).

Suponga ahora que desea escribir en BASIC un pequefio programa
de gestién o administracién de direcciones, con el que pueda tramitar
las direcciones (nombre, direccién postal, etc.) de sus amigos o cono-
cidos, es decir, que pueda introducirlas, modificarlas y buscarlas. Es-
to presupone que puede almacenar permanentemente estos ‘‘datos’’
(en disquete o en cinta). Por lo tanto, deber4 construir su programa
de modo que forme un fichero de direcciones, en el que estén todas.
Este fichero seria entonces un grupo de datos o fichero propiamente
dicho, pero su contenido no seria ningiin programa realizable.
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Si no tiene acoplado a su ordenador CPC ningtin Floppy VORTEX,
le falta a usted el sistema operativo VDOS.

Usted tiene ahora dos “‘canales”” (canal de entrada y de salida; véanse
también las érdenes |CAS y | DISC, parrafo ‘“‘Reproductor de cintas
en el ordenador CPC’’), a través de los cuales puede enviar y recibir
también datos al aparato reproductor o a la unidad de disco de 3"
eventualmente disponible (las expresiones técnicas en inglés para es-
tas operaciones son INPUT-Stream y OUTPUT-Stream).

Esto quiere decir que puede tener ‘‘abiertos’’ siempre simultinea-
mente s6lo un fichero para escribir y un fichero para leer.

Antes de ““acceder’’ a un fichero o grupo de datos, éste debe ser pri-
meramente ‘‘abierto’’. Si no necesita de momento este fichero, debe-
ra ser cerrado otra vez.

Por lo tanto, no es posible tener abiertos simultdneamente dos fiche-
ros para escribir o dos ficheros para leer. Esto es, desde Iuego, una
cierta limitacion, con la que hay que conformarse.

Un inconveniente bastante mayor es que el contenido de estos fiche-
ros sdlo puede ser leido o escrito sucesivamente. Este ‘‘sucesivamen-
te’’ indica la forma en que estos ficheros son ‘‘gestionados’’ por el
sistema operativo. Por eso, esta gestién o administracién de los gru-
pos de datos se denomina también ‘‘gestiébn secuencial de los
ficheros”’.

Si tiene por ejemplo 1000 direcciones en su fichero de direcciones y
quiere leer la ultima, deber4 leer previamente todas las 999 direccio-
nes precedentes, lo que requiere mucho tiempo y proporciona poca
eficacia al sistema.

La existencia de la gestién secuencial de ficheros est4 condicionada
histéricamente. El primer ordenador Amstrad (el CPC464) estaba
equipado sé6lo con un aparato reproductor de cintas. Resulta claro
que en este caso la gestién de ficheros sélo puede ser secuencial, pues-
to que el medio de almacenamiento es aqui una cinta. Si se desea ir
desde X hasta Y, hay que dejar pasar toda la cinta existente entre
ambas.

Luego llegaron las unidades de disco de 3”. Con ello se ha cambiado
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practicamente muy poco en el sistema operativo; se ha sustituido
simplemente el aparato reproductor por una unidad de disco. Se con-
tinuaba dependiendo de la gestion secuencial de ficheros, a pesar de
que con la unidad de disco se pueden hacer muchas mads cosas.

A continuacién encontrara un pequeiio ejemplo de la gestion secuen-
cial de ficheros.

Las drdenes BASIC tipicas, que aparecen en relacion con la lectura
de un fichero secuencial son:

OPENIN EOF INPUT#9 LINE INPUT#9 CLOSEIN

Las 6rdenes BASIC tipicas, que aparecen en relacién con la escritura
de un fichero secuencial son:

OPENOQUT PRINT#9 WRITE#9 CLOSEOQOUT

OPENOUT (cifras.datos)

FOR A=1TO 100

A$=STR$(100)

PRINT#9,A$

NEXT

CLOSEOUT

OPENIN (cifras.datos)

INPUT “4Qué cifra busca usted?”, cifra
ZAHL$=STRS$ (cifra)

100 INPUT#9,VAR$

110 IF ZAHL$=VAR$ THEN GOTO 140

120 2=2+1

130 GOTO 100

140 PRINT ““La cifra estd siempre en la posicién n.° 7 en el
fichero”

150 CLOSEIN

160 END

Con la linea 10 se abre el fichero CIFRAS.DATOS para escribir; si
no existia todavia, se registra ahora. Dentro del bucle FOR/NEXT
se escriben en este fichero las cifras 1 a 100 (transformadas en cade-
nas) con PRINT#9,A$. La linea 60 cierra adecuadamente el fichero
o grupo de datos.

883888883
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En la linea 70 se abre otra vez el fichero para lectura. Buscamos una
determinada cifra o bien su situacién en el fichero CIFRAS.DATOS.
La linea 110 muestra una comparacion tipica para ficheros secuen-
ciales: hay que ir comparando a través del fichero, hasta que se ha
encontrado la secuencia de datos que se busca.

Asi pues, ahora acoplamos la unidad de disco X VORTEX y dispo-
nemos de este modo de un sistema operativo VDOS.

Este sistema domina naturalmente también la gestién secuencial de
ficheros descrita anteriormente, pero puede hacer todavia mucho
m4s. Le facilita una “‘gestion relativa de ficheros”’.

Lo caracteristico de una gestién relativa de ficheros es que saca de
cualquier parte del fichero una secuencia de datos, o bien la puede
intercalar escribiéndola en el mismo, sin tener que haber leido previa-
mente todas las secuencias de datos.

Aqui se puede acceder opcionalmente a cada secuencia de datos por
cada nimero de secuencias de datos, lo que naturalmente ahorra
tiempo y trabajo de programacion.

Ademas, el sistema VDOS le permite abrir simultdneamente hasta 16
canales relativos, ademas de los dos canales secuenciales. Con ello se
puede transformar édptimamente en un programa cualquier problema
planteado.

Los ficheros relativos, igual que los ficheros secuenciales, constan de
secuencias de datos (denominadas también records o registros). A di-
ferencia de un fichero secuencial, en un fichero relativo estos records
o registros son totalmente independientes entre si. Cada registro tiene
un numero, a través del cual puede ser seleccionado. Se pueden leer
o escribir por cualquier orden consecutivo que se desee. La longitud
de una secuencia de datos puede ser elegida libremente dentro de
unos limites determinados.

Para cada fichero relativo abierto, se reserva una zona determinada
en la memoria RAM, que se denomina ‘“memoria intermedia de re-
gistro’’. Si se lee o escribe una secuencia de datos, ésta llega siempre
a través de esta memoria intermedia desde el 0 hasta el fichero. Es
claro que el tamaiio de esta memoria intermedia depende de la longi-
tud de registro elegida en principio.
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Debe tenerse en cuenta que, en un fichero relativo abierto, no se pue-
de modificar la longitud de secuencias de datos.

Otra diferencia entre las dos “‘clases de gestién’’ consiste en que, en
un fichero relativo, las secuencias de datos (registros) pueden ser to-
davia estructuradas; se dice también que el registro puede ser todavia
subdividido en diferentes ‘“‘campos’’.

También se puede decir, por lo tanto, que el fichero relativo consta
de una determinada cantidad de secuencias de datos, en la que todas
ellas son todavia subdivisibles en una determinada cantidad de cam-
pos. La divisién de los campos en un fichero relativo debe ser siem-
pre la misma en todas las secuencias de datos.

Todo fichero relativo abierto necesita un almacén de datos en la memo-
ria RAM para su memoria intermedia de registro, para su FCB (File
Control Block, que contiene también la denominacion del fichero re-
lativo) y varios indicadores y contadores internos (todo en conjunto
son 90 Bytes + memoria intermedia de registro por cada canal).

Este almacén de datos se reserva al hacer la definicion del canal (véa-
se la orden (FILES) en la zona superior de la memoria de almacena-
miento del ordenador CPC mediante una rebaja dindmica del HI-
MEM. Cuando se ha definido ya un canal, se puede abrir sobre el
mismo un fichero relativo (véase la orden |OPEN). Debe tenerse en
cuenta que, tanto en la definicion del canal ((FILES), como también
al abrir un fichero en este canal ({OPEN), se deben indicar las longi-
tudes de registro.

Esto tiene el siguiente motivo, facilmente comprensible: desde luego,
es posible abrir y cerrar en un canal varios ficheros relativos sucesiva-
mente, sin tener que hacer cada vez la definicién del canal (:FILES).
Unicamente se indica la longitud méaxima de registro prevista al hacer
la primera definici6n del canal y luego se abren los diferentes ficheros
(1OPEN) con sus respectivas longitudes individuales de registro.

Una vez abierto un fichero relativo (! OPEN), se debe estructurar pa-
ra el fichero la memoria intermedia de registro, antes del primer acce-
so al fichero ({PUT, !GET), o sea, hay que subdividir en campos
(:FIELD), es decir, indicar qué partes del registro se deben introducir
por lectura en variables al hacer el acceso.
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Ahora estd preparado ya el fichero relativo para la trasmisién de da-
tos y se pueden leer y escribir registros opcionalmente hasta cerrar el
fichero (CLOSE). (Se dice frecuentemente también ‘‘casualmente’’,
por lo que se emplea a veces la expresién inglesa ‘‘Random File’’.)

Hay que tener en cuenta que en los registros unicamente se pueden
escribir y volver a leer variables de cadena. Si se desea almacenar va-
riables numéricas o campos (también campos de cadenas) en ficheros
relativos, éstos hay que transformarlos previamente en variables de
cadenas, o bien asignarlos a una variable de cadena y almacenar lue-
go ésta en la memoria (véase la orden STR$ del sistema BASIC en
el manual de BASIC de su ordenador CPC).

Si desea ‘“‘recuperar’’ un valor numérico, hay que transformarlo des-
pués de extraido de la lectura del fichero, con la orden VAL de BASIC.

Un registro puede ser dividido de nuevo en segmentos varias veces
(tFIELD), después de abierto el fichero, sin que haya que cerrar y
volver a abrir de nuevo el fichero cada vez.

Pero, ahora trataremos de las 6rdenes del sistema operativo VDOS,
que permiten trabajar con ficheros o grupos de datos relativos.

La orden FILES del sistema operativo VDOS:
reservar memorias de trabajo para uno o varios
ficheros relativos

Antes de poder trabajar con un fichero o grupo de datos relativo, hay
que definir para ello un canal y una memoria intermedia de registro.

La apertura de un fichero relativo, sin haber reservado previamente
una memoria intermedia para este nimero de canal con la orden ! Fi-
LES, proporciona el siguiente aviso de error:

campo no definido

Por este motivo, la orden | FILES deberia estar (aunque no es impres-
cindible) al comienzo de un programa BASIC y deberia reservarse
una memoria intermedia de registro suficiente para todos los niime-
ros de canal utilizados posteriormente.
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La orden |FILES trabaja con nimeros dobles, es decir, que para ca-
da nimero de canal indicado hay que indicar también simultdnea-
mente una longitud méaxima de registro. El nimero de canal puede
tener valores desde 0 hasta 127 (pueden estar abiertos simultinea-
mente un total de 16 canales); la longitud maxima de registro puede
elegirse opcionalmente y estd limitada sélo por las memorias de tra-
bajo disponibles.

Cada nueva orden i FILES anula la orden dada anteriormente. Si s6lo
se introduce la orden |FILES [ENTER], se borran en la memoria RAM
todas las zonas de trabajo de los ficheros relativos.

Mediante la introduccién de:
{FILES,1,128,2,64,12,20

se reservan para el canal 1 una memoria intermedia de registro de 128
Bytes, para el canal 2 una memoria intermedia de registro de 64 Bytes
y para el canal 12 una memoria intermedia de registro de 20 Bytes.
Ahora se pueden abrir ficheros relativos en estos 3 canales.

La orden |OPEN del sistema operativo VDOS: abrir
un fichero o grupo de datos relativo

Con la orden {FILES hemos creado la premisa indispensable para po-
der utilizar un fichero o grupo de datos relativo.

El paso siguiente es ‘‘abrir’’ el fichero relativo, para poder escribir
en el mismo los datos o sacar del mismo la lectura de datos. Para ello
sirve la orden {OPEN.

\FILES,3,300
{OPEN,”DATELREL",145,3 (DATEI = fichero).

Examinemos ahora con mds detenimiento la orden {OPEN. Eviden-
temente, aqui se abre un fichero relativo denominado DATEI.REL
(fichero.relativo). Si ya existe este fichero en el disquete, se abre sim-
plemente; si todavia no existe, hay que colocarlo primeramente y lue-
go abrirlo.
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‘145"’ es la longitud actual de registro, que debe ser menor o igual
que la longitud maxima de registro (ajustada a 300 en la orden
‘FILES.

El fichero se abre en el canal 3, en el que en este momento no debe
estar abierto ningin otro fichero.

Repetimos de nuevo: en el mismo canal sélo debe estar abierto simul-
taneamente un fichero. Pero, si necesita mas ficheros, deberd elegir
simplemente otro nimero de canal.

Si abre un fichero, que ya esté abierto, recibira el siguiente aviso:
canal ya abierto.

Olvide ahora la orden {OPEN vy utilice luego, a pesar de todo, la or-
den |PUT o bien |GET y entonces obtendra el siguiente aviso:

canal no definido.

La orden FIELD del sistema operativo VDOS:
estructurar la memoria intermedia de registro

Después de abierto un fichero relativo, se debe dividir en segmentos
su memoria intermedia de registro, es decir, hay que indicar cudntas
variables y con qué longitud deben existir en un registro del fichero.

Se desean tener en una secuencia de datos las 3 variables siguientes:

NAME$ (nombre) con una longitud maxima de 12 Bytes, ORT$ (lu-
gar) con una longitud méaxima de 20 Bytes y TEL$ (teléfono) con una
longitud méxima de 15 Bytes. La orden |FIELD para esta combina-
cién es, por ejemplo, como sigue:

\FIELD,4,12,20,15

la longitud actual de la memoria intermedia en l1a orden OPEN de-
beria ser entonces 12 + 20 + 15 = 47 o mayor.

Esta divisién en segmentos se refiere a la memoria intermedia de re-
gistro del canal 4.
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En relacién con la orden FIELD podemos recibir los siguientes
avisos:

Campo demasiado largo:

hemos definido una longitud de campo, que sobrepasa la longitud de
la memoria intermedia de registro, fijada con la orden !FILES.

Campo no definido:

en una orden (PUT o bien !GET hemos indicado una variable, para
la que no se ha previsto ningin sitio en la orden |FIELD.

Campo no segmentado:

con las 6rdenes |PUT o bien {GET hemos querido escribir o leer una
secuencia de datos, a pesar de que no la hemos subdividido (segmen-
tado) todavia en campos individuales con la orden |FIELD.

La orden GET del sistema operativo VDOS: leer una
secuencia de datos

Con la orden i GET se lee la secuencia de datos con el nimero indica-
do, procedente del fichero en este canal, en las variables indicadas,
que han debido ser definidas previamente. Si no se han definido an-
tes las variables, recibiremos el aviso de error:

improper argument (argumento inadecuado).

10 NAME$=""":0RT$="""TEL$="""" (nombre, lugar, teléfono)

20 FILES1,100

30 {OPEN,”ADRESS.REL",47.1 (direccion)

40 (FIELD,1,12,20,15

60 |GET,1.174,@NAMES$,@ORTS$,@TELS (nombre, lugar,
teléfono)

70 PRINT NAMES$,ORTS,TELS (nombre, lugar, teléfono)

80 |CLOSE.1

Aqui se definen primero las variables (linea 10) y luego se introduce
por lectura la secuencia de datos con el nimero 174, procedente del
fichero en el canal A, en las variables NAME$, ORT$ y TALS.



Tenga en cuenta, que aqui s6lo esta permitido utilizar el signo “@"’
(arroba). Previamente han de ser puestas en marcha correctamente
las 6rdenes |FILES, |OPEN y !FIELD.

Si el registro leido no contiene datos, recibiremos el aviso:

el registro no contiene datos.

La orden |PUT del sistema operativo VDOS: escribir
una secuencia de datos

La orden {PUT trabaja igual que la orden | GET, pero escribe el con-
tenido de las variables indicadas en el fichero en el canal elegido.

10 NAMES="":0RT$=""":TEL$=""" (nombre, lugar, teléfono)
20 |FILES,1,100

30 |OPEN, "ADRESS.REL".47,1 (direccién)

40 |FIELD,1,12,20,15

50 INPUT NAMES$.ORTS,TELS (nombre, lugar teléfono)

60 IPUT,1.174,@NAME$,@ORT$,@TEL$ (nombre, lugar,
teléfono)

70 \CLOSE,1

La orden |PUT se puede utilizar también sin la “@”’ (arroba):
iPUT,1,15,“Mueller”,”Koeln",**123456"* (Miieller, Colonia).

Aqui se quitan directamente de la escritura las tres palabras de la se-
cuencia de datos con el niimero 15 en el fichero en el canal 1.

Naturalmente, se entiende que el niimero de secuencia puede ser sus-
tituido también por una variable, lo que es aplicable también para la
orden {GET. Asi, por ejemplo:

10 NAME$=""":0RT$="""TEL$="""" (nombre, lugar, teléfono)
20 (FILES.,1.100

30 OPEN,”ADRESS.REL",47.1 (direccion)
40 /FIELD,1,12,20,15

45 INPUT “Marque el nimero de secuencia de datos’’, REC

50 INPUT NAMES$.ORTS$, TELS (nombre, lugar teléfono)
60 :PUT,1.174,@NAME$,@ORT$,@TEL$
70 |CLOSE,1
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Mediante la eleccién de REC se puede determinar el nimero de se-
cuencia de datos, en la que se escribird el contenido de las tres varia-
bles. Si marca un numero de registro, que supera el tamaiio del fiche-
ro, recibira el aviso:

naimero de registro demasiado grande.

La orden iCLOSE del sistema operativo VDOS: cerrar
un fichero relativo

Si se debe desarrollar adecuadamente la utilizacién de un fichero o
grupo de datos relativo, al final hay que cerrar otra vez el fichero
relativo.

{CLOSE 1
cierra el fichero, que estaba abierto en el canal 1.
Si en este canal no hay ningin fichero, recibira el aviso:

canal no abierto.

Dos pequeiias aplicaciones

A continuacion indicamos los listados de dos pequefios programas,
que le permitirdn ver claramente otra vez la forma de trabajar con
ficheros o grupos de datos relativos. En el primer ejemplo se abre el
fichero TEST.REL y se lee e indica en la pantalla un registro seleccio-
nable, o bien se inscribe un registro con un contenido introducible.

10 IFILES, 1,600

20 {OPEN,“TEST.REL",520,1

30 (FIELD,1,250,250

40 X$="""Y§—"""

50 PRINT “(L) ieer o bien (S) escribir un registro o (E)
final”

60 K$=UPPERS$(INKEY$):IF K$ <>"L" and K$<>"S"
THEN GOTO 60

70 INPUT (nGmero de registro), REC

80 IF K$<>"L"” THEN GOTO 10
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90 |GET,1,REC,@X$.°Y$

100 PRINT X$,Y$:GOTO 50

110 IF K$<>"S"” THEN GOTO 160
120 INPUT “2.* variable” X$

130 INPUT “2.® variable”.Y$

140 |PUT,1,REC.@X$.@Y$

150 GOTO 50

160 |CLOSE,1:END

10:

20:

30:

40:
50:
60:
70:
90:

100:
120:

140:

150:
160:

Preparacion de una memoria intermedia de 600 Bytes de longi-
tud para el canal con el niimero 1.

Abrir el fichero o grupo de datos TEST.REL con la longitud
actual de secuencia de 520 Bytes en el canal 1.

Se escribe sélo el contenido de 2 variables en la memoria inter-
media. Los contenidos de ambas variables deben tener una lon-
gitud maxima de 250 Bytes.

Definir las 2 variables para la orden |GET

Preguntar lo que debe hacerse.

Bucle de introduccién.

Introducir el nimero de secuencia de datos.

Aqui llega usted, si ha introducido antes “L.’’ (lectura). El con-
tenido de la secuencia seleccionada con REC se introduce en las
variables X$ ¢ Y$.

Reproduccién del contenido.

Aqui llega usted, si ha introducido arriba *‘S’’ (escribir). Hay
que dar un valor a las variables X$ ¢ Y$ (linea 130).

El contenido de las dos variables se escribe en la secuencia de
datos seleccionada mediante REC. .

Retroceso a la linea 50 para una nueva introduccién.

Aqui llega usted, si ha introducido ““E”’ (fin). El fichero queda
cerrado correctamente.

Debera marcar por lo menos un par de veces la orden de seleccién
““S”’ (escribir), a fin de que el fichero TEST.REL reciba un conteni-
do, que pueda luego ser leido con *‘L’’ (lectura).

En el segundo ejemplo se escriben sucesivamente 1000 registros en el
fichero relativo ZUFALL.REL (casual.relativo). A continuacién se
accede “‘por pura casualidad”’ en el sentido mas verdadero de la pala-
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bra, a las secuencias de datos del fichero, a través de la funcién ca-
sual (RND = random).

10 (FILES,10,120

20 |OPEN,“ZUFALL.REL",25,10 (casual.relativo)
30 'FIELD,10,25

40 X$="""

50 FOR REC=1 to 1000

60 X$=""Rekord Nr.” +STR$(REC) (Registro n.°)
70 INPUT,10,.REC. @X$

80 NEXT REC

90 REC1=INT (1000*RND(1})) +1
100 |GET,10.REC1,@X$

110 PRINT X$

120 GOTO %0

10:
20:

30:
40:
60:
90:
100:

110:
120:

reservar una memoria intermedia de 120 Bytes para el canal 10.
Abrir el fichero relativo ZUFALL.REL (casual.relativo) en el
canal 10 con la longitud actual de registro de 25.
Segmentacién de la memoria intermedia. Se coloca solo una
variable.

Definicién de la variable X$ para la orden |GET.

Se escriben en el fichero ZUFALL.TXT (casual. TXT) 1000 re-
gistros: ‘“‘registro n.° 1, “‘registro n.° 2" ... “registro n.°
1000°’,

Ponga ahora una cifra casual entre 1 y 1000.

Lectura de la secuencia de datos con el nimero de la cifra
casual.

Indicacién de la secuencia de datos.

Poner de nuevo una cifra casual y leer la secuencia de datos.

Con este ejemplo se demuestra muy bien la alta velocidad de acceso
a los datos del fichero relativo.

El programa siguiente cumple los mismos objetivos que el ejemplo
anterior, con la diferencia de que aqui se utilizan ficheros secuencia-
les. Haga primeramente la introduccién. Se quedara asombrado de
que todo se desarrolla mucho mds lento. Esto le indica una vez mas,
que para trabajos profesionales es indispensable la ‘‘herramienta’’ de
una gestion de datos relativa.



10 OPENOUT “ZUFALL.SEQ" (casual.secuencial)
20 FOR REC=1 TO 1000

30 X$=""Rekord Nr.” +STR$(REC) (registro n.°)

40 PRINT #9,X$

50 NEXT

60 CLOSEOUT

70 OPENIN “ZUFALL.SEQ.” (casual.secuencial)
80 REC1=INT(1000*RND{1))+1

90VGL$="Rekord Nr.”” + STR$(REC1) (registro N.°)

95 FOR A=1 TO 1000

100 INPUT#9,X$

110 IF X$=VGL$ THEN GOTO 120

115 NEXT

120 PRINT X$

125 CLOSEIN

130 GOTO 720

En las lineas 10 a 60 se coloca el fichero ZUFALL.SEQ (casual.se-
cuencial). Verd que los datos han sido desplazados sin sefializarlos
con numeros.

En la linea 110 se compara la cadena obtenida por el generador ca-
sual en la linea 90 con la cadena que se acaba de leer. Si son idénticas
ambas, se indica la cadena en la pantalla (linea 120). Si no son igua-
les, hay que seguir comparando, hasta que quizas se coincida en la
secuencia mimero 1000 (en el caso mas desfavorable). Si se consigue
que coincida la primera comparacién (registro n.° 1), tendremos mu-
cha suerte y el caso m4s favorable.

En la gestidn relativa de ficheros no existen casos favorables ni casos
desfavorables: todos son iguales.

Como puede comprobar facilmente, la misma tarea es solucionada
por la gestion relativa de ficheros del sistema operativo VDOS unas
10 veces mas rapido que con la gestién secuencial de ficheros.
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Posibilidades de deteccion de errores en los discos
flexibles.
La orden DERROR del sistema operativo VDOS

Hay que evitar que un programa BASIC resulte interrumpido por un
aviso de la unidad de disco (en general avisos de errores) y que el BA-
SIC avise con “‘Ready’’ (preparado). Para ello se pueden detectar los
avisos de errores con la orden |DERROR, procesandolos en el pro-
grama. Es decir, se puede impedir totalmente un ‘‘abandono’’. Esto
es muy importante, sobre todo para las aplicaciones PROFESIONA-
LES: un abandono significaria aqui el fin del programa.

Después de la introduccion de la orden {DERROR, 0 no apa-
recen ya en la pantalla los errores del disco flexible. Con la orden
'DERROR, 1 [ENTER], se conecta otra vez la reproduccion del error.
Esto corresponde tambien al estado de conexién del ordenador CPC
con el Floppy VORTEX acoplado. Si estdn desconectados los avisos
de errores, se puede colocar la variable DERR del cédigo de errores,
mediante la introduccién de la orden {DERROR (esto es, sin
parametros). A continuacién de esta explicacién de la orden, encon-
trar4 una lista de todos los cédigos de errores.

10 {DERROR,0

20 CAT

30 \DERROR

40 IF DERR=72 then input “coloque el disquete y pulse
cualquier tecla”, A:GOTO 20

50 ....

El codigo de errores 72 significa que hay un disquete en la unidad de
disco. En la linea 10 hemos desconectado la reproduccion de errores.
En la linea 30 hacemos que se coloque la variable del coédigo de erro-
res. Si la variable tiene el valor 72, aparece el aviso; en todos los de-
mds casos continiia simplemente el programa.

ATENCION: Determinados errores no se pueden detectar sélo me-
diante la orden !DERROR,0, sino que se debe trabajar adicional-
mente con la orden:

ON ERROR GOTO



Suponemos que, para lo siguiente, no hay ningun disquete colocado
en Ia unidad de disco. Por lo tanto, un acceso a la unidad produciria,
sin deteccién de error, el aviso:

unidad d: falta disquete.

Si detectamos este error con la orden {DERROR,0, el sistema BASIC
nos indica, a pesar de todo, un error. Deje que se desarrolle el si-
guiente programa:

10 \DERROR.0
20 LOAD,“TEST”
30 ..

Entonces recibird el siguiente aviso de error:
File already open in 20

y se interrumpira el programa.

Pruebe ahora el programa siguiente:

10 ON ERROR GOTO 100

20 :DERROR.0

30 LOAD “TEST”

40 ..

100 |DERROR:PRINT DERR:RESUME 40

Ahora no aparece ningun aviso de error y la rutina de deteccién de
errores en la linea 100 reproduce un ‘‘72”’ en la pantalla. (72=&48),
es decir, Bit 6 y Bit 3 estdn colocados y esto, a su vez, significa que
se trata de un error FDC (Floppy Disc Controller Fehler = error del
controlador de discos flexibles Floppy): ¢‘Drive not ready’’ (acciona-
miento no preparado), es decir que no hay ningun disquete en la uni-
dad de disco.)

Coédigos de error y su significado

A continuacién exponemos una lista de todos los avisos de error del
sistema operativo VDOS: cddigo de error y aviso en la pantalla. Ade-
mds, se indican también al mismo tiempo las posibles causas.
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“¢...)” es unsigno para guardar espacio para la denominacién de
un fichero o grupo de datos. ““FDC”’ significa Floppy Disk Contro-
ller, Controlador de Discos Flexibles. Con ““d’’ nos referiremos a
una unidad de disco y concretamente a la denominacién de la misma
que aparece sobre la del error (por ejemplo, “A:’’ o bien “B:"*). To-
dos los cddigos de error deben indicarse en forma decimal.

Cédigo
de error

17

10

21

22

23

68

Texto de aviso en la pantalla
y su significado

Impresora no preparada

Este aviso de error s6lo puede aparecer en el sistema ope-
rativo CP/M y aun asi, unicamente cuando la impresora
no esté todavia preparada al cabo de unos 40 seg. después
del intento de grabar en la misma un signo. Los origenes
del error pueden ser:

~ cable de la impresora no enchufado
— la impresora no est4 conectada
~ la impresora no est4 seleccionada.

Unidad de disco ““d”’: se ha cambiado el disquete y se cie-
rra (...)

Se ha abierto un fichero con OPENOUT y luego se ha
cambiado el disquete, sin marcar CLOSEOQUT.

Unidad de disco “’d"’: disquete lleno
Estd lleno el disquete en la unidad ““d”’.

Unidad de disco ““d"’; directorio (indice) lleno

El indice de contenido del disquete est4 lleno. Tenga en
cuenta que este aviso puede aparecer antes de que vea real-
mente 128 registros con, por ejemplo, CAT [ENTER]. Moti-
vo: por cada 64K de datos por programa se necesita un regis-
tro de indice o directorio. Un fichero que tenga, por ejem-
plo, 129K, ocupa ya tres registros en el indice de contenido.

{...) no se ha encontrado

Este aviso aparece siempre que se intenta acceder a un fi-
chero, que no exista en el indice. El error puede aparecer
con las érdenes siguientes: LOAD, SAVE, RUN, OPE-
NIN, OPENOUT, (ERA, !REN y |ATTRIBUT.



24

25

33

39

40

4]

42

43

{...) ya existe

Se intenta dar una nueva denominacioén a un fichero o gru-
po de datos, pero ya existe otro fichero con dicha denomi-
nacion.

{...) sblo puede ser leido
Se intenta borrar un fichero (con la orden |ERA), o bien
escribirlo, que lleva el atributo “‘sélo legible’’ (colocado
con la orden |ATTRIBUT).

Introduccion errénea
Se ha hecho una falta de escritura (error de sintaxis), o no
se ha mantenido el formato de una determinada orden
(error de semdntica).

Campo demasiado largo

La longitud actual del campo es mayor que la indicada en
la orden (FILES. S6lo puede ser ‘“‘mds pequefia o igual”’.
Este aviso puede aparecer cuando:

— es demasiado grande la longitud actual en !OPEN
— la suma de las longitudes individuales de campo en
‘FIELD es mayor que la definida en !OPEN.

Campo no definido

Se intenta abrir un fichero o grupo de datos en un canal
(con iOPEN), sin haber introducido previamente la orden
iFILES.

Campo no segmentado

Se intenta trabajar con las 6rdenes ! GET o bien {PUT, sin
haber segmentado previamente la memoria intermedia de
registro con la orden |FIELD.

Canal ya abierto
Se ha intentado abrir otra vez un canal que ya estaba
abierto con |OPEN.

Canal no abierto

Se ha intentado realizar una de estas Grdenes ((FIELD,
iCLOSE, |GET o bien |PUT) con un fichero en un canal
no abierto.
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45

53

55
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Numero de canal incorrecto

Se ha marcado un nimero de canal no permitido junto
con las 6rdenes |CLOSE, |FIELD, |OPEN, |GET, |PUT
o bien (FILES. Los numeros de canal permitidos tienen
que estar entre 0 y 127, ambos inclusive.

Ndamero de registro demasiado grande

El sistema operativo VDOS puede gestionar como maxi-
mo 65.536 registros de 128 Bytes. Dependiendo de la lon-
gitud actual de memoria intermedia de registro definida en
1OPEN, varia la cantidad maxima de registros. Por ejem-
plo, con un tamafio de memoria intermedia de 512 Bytes,
se pueden gestionar como méximo 16.384 registros.

Canal no definido
Se ha intentado abrir un canal no definido previamente.

El registro no contiene datos

Se ha intentado leer un registro, que ya no figura en la ta-
bla de ocupacién de bloques. Atencién: este error no pue-
de ser utilizado imprescindiblemente para comprobar el fi-
nal de un fichero o grupo de datos relativo. Motivo: si la
longitud actual de registro es menor que la longitud del
bloque (4K en los Floppys VORTEX; IK en la unidad de
disco de 3", caben varios registros en un bloque. Entonces,
por ejemplo, si s6lo estd ocupado el primer registro en el
ultimo bloque incluido en la tabla de ocupacién de blo-
ques, solo aparecera el error 55 cuando se intente acceder
a un registro en el bloque siguiente. Con longitudes peque-
fias de campos, su niimero de registro se puede diferen-
ciar, en ocasiones fuertemente, del nimero del Gltimo re-
gistro ocupado realmente. Por ello, deberia trabajarse
siempre con ficheros de indice, es decir, que deberia llevar-
se, ademas del fichero de datos, un segundo fichero de in-
dice, en el que se gestionen los nimeros de registros de da-
tos y otras informaciones.

No hay ningun texto de aviso; el fichero no esta abierto
Se ha intentado cerrar un fichero secuencial con CLO-
SEIN o bien CLOSEOQUT, que no estaba abierto.



15 No aparece ningin texto de aviso.
Se ha alcanzado el final fisico (efectivo) de un fichero o
grupo de datos secuencial.

Todos los avisos anteriormente indicados son generados por el siste-
ma operativo VDOS.

Los cédigos de errores, que proceden directamente del controlador
de discos flexibles FDC (tipo uPd 775 de NEC) han puesto el Bit 6,
han borrado el Bit 7y, por lo tanto, estan entre 64 y 127. El significa-
do de cada uno de los Bits es el siguiente:

Bit Significado (en caso de que se haya puesto el Bit)

Siempre 0.

Siempre 1.

Error CRC en el campo de datos o del ID.

El controlador FDC no ha sido manejado dentro de un determi-

nado espacio de tiempo en un proceso de transmisién de datos

con el ordenador.

3 La unidad de disco da el aviso de no preparado ‘“not ready’’.
Esto significa generalmente que no hay colocado ningun dis-
quete en el hueco correspondiente de la unidad o que no ha sido
correctamente bloqueado el botén de expulsién.

2 El controlador FDC no puede encontrar el sector deseado du-
rante la realizacién de una operacién de lectura.

1 El controlador FDC recibe una seiial de proteccion de la escritu-
ra ‘“‘Write protect” de la unidad de disco, durante una opera-
cion de escritura o de formateado. Esto significa que el disquete
tiene una proteccién contra escritura.

0  El controlador FDC no puede encontrar el campo ID después

de “‘sobrevolar’’ por segunda vez el agujero del indice.

H N

Un cédigo frecuente de error podria ser el 72, o bien binariamente
01001000 y significa que no hay disquete en la unidad de disco.

Si no se han desconectado con la orden | DERROR los avisos de error
del disco, se produce su aparicién en la pantalla. Para indicarle esto
al programador, se coloca, por lo tanto, en este caso, el 7.° Bit en
el Byte de error, es decir, se suman 128 al c6digo de error anterior.
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Por ejemplo:

Cédigo de error Significado Aviso de error
21 Disquete lleno Desconectado
149 Disquete lleno Conectado

Muy importante;

Los errores del Floppy, que no producen ningun error del sistema
BASIC en las operaciones sucesivas, no se pueden detectar tampoco
con ‘““ON ERROR GOTO”’ sino que debe preguntarse en cada caso
por la orden de busqueda de errores:

10 ON ERROR GOTO 100

20 |DERROR,0:’suprimir avisos

30 CAT

40 DERROR:‘colocar la variable de errores DER
50 IF DERR=.........

100 ‘tratamiento del error

Si en la linea 30 no hay ningiin disquete en la unidad de disco, la indi-
cacion CAT cae en el ‘“vacio”, pero no produce ningtin aviso de
error en el sistema BASIC, es decir, que no se desvia después de la
linea 100. El error se detecta en las lineas 40 y 50.

Muy importante:

La orden :DERROR sin pariametros se suprime en los ordenadores
CPC 664 y CPC 6128, ya que el sistema BASIC 1.1 coloca de por
si la variable DERR, en caso de un error en el disquete, y no es nece-
sario ponerla uno mismo como en el sistema BASIC 1.0 (CPC 464).

Las 6rdenes iDERROR,0 y |\DERROR,1 pueden seguir siendo utili-
zadas, naturalmente, para conectar y desconectar los avisos de error
de los disquetes.

Téngase en cuenta también el apéndice 1 “‘El problema EQF”’, al fi-
nal de este manual.
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La funcion ‘‘giro de llave y en marcha’’ (turnkey) del
sistema operativo YDOS, para el equipo CPC 464 +
DDI-1 y unidad X de disco flexible

““Turnkey’’ significa en inglés simplemente girar la llave, lo que quie-
re decir ‘““meter la llave, girar y ya estd’’. En el sistema de ordenador
que posee, esto significa: ‘‘meter el disquete, conectar el aparato y
en marcha’’.

con la funcién ‘‘turnkey’’, se puede llevar efectivamente la funcién
del sistema hasta un estado determinado de funcionamiento, desde
la situacion de conexién. Véase el ejemplo siguiente. Suponga que
desea utilizar el ordenador CPC sélo para mantener su correspon-
dencia epistolar con el WordStar. Es decir, que a usted le resulta en
realidad muy molesto tener que cargar el sistema CP/M antes de ca-
da utilizacién, poner en marcha luego el WordStar e introducir even-
tualmente todavia una carta antigua. Preferiria sin duda tener que
colocar unicamente el disquete, conectar el aparato y ‘“depositar’’ in-
mediatamente su carta en el WordStar.

Esta tarea no supone ningin problema para el sistema operativo
VDOS. Para ello hemos montado la funcién “turnkey’’ es decir, de
““giro de llave y en marcha”’: cada vez que se pone a cero el ordena-
dor (rearme, o bien pulse simultdneamente las teclas [CTRL], y
[ESC)), teniendo en cuenta que también la desconexién/conexién es
un rearme o reposicion, el sistema operativo VDOS busca un fichero
o grupo de datos con la denominacién ‘“HELLO.BAS”’ en un dis-
quete colocado eventualmente en la unidad de disco de 3”. Si el siste-
ma VDOS encuentra este fichero, se pone en marcha automatica-
mente (equivale a RUN “HELLO" [ENTER)).

El fichero Hello tiene, por ejemplo, la siguiente configuracion:

10 (CPM
Ready
SAVE “HELLO”

Con la orden SAVE hemos puesto inmediatamente “‘en seguridad”’
el fichero o grupo de datos.
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Asi de sencillo es esto. Esta pequeiia orden de una séla linea pone en
marcha el sistema operativo CP/M. Esto es el primer paso.

Ahora, hagamos uso de la posibilidad de las cadenas de autoarran-
que. Esto es una linea, que consta de érdenes CP/M, que son realiza-
das directamente por el sistema CP/M después de su carga. Podemos
grabar esta cadena de autoarranque con la orden INSTALL del siste-
ma CP/M. La cadena podria tener, por ejemplo, la forma siguiente:

WS CARTA.TXT(OD)

Es decir, después de cargar el CP/M, se pone en marcha inmediata-
mente el WordStar (WS.COM). Al mismo tiempo se carga la corres-
pondencia epistolar CARTA.TXT y habremos alcanzado lo que
deseamos.

Si desea suprimir la busqueda del fichero Hello, permanezca
simplemente en RESET o en la conexién de puesta en marcha,
por ejemplo, en la tecla o también en la tecla [ENTER]. En-
tonces no se pierde el tiempo buscando, sino que aparece inme-
diatamente la indicacién de preparado ‘‘Ready’’.

Unidades X de disco flexible en los ordenadores
CPC 464 con DDI-1, CPC 664 y CPC 6128

Todo lo que se expone en este capitulo se refiere a los siguientes equi-
pos de aparatos:

CPC 464 + DDI-1 VORTEX F1-X y M1-X
CPC 664 VORTEX F1-X y M1-X
CPC 6128 VORTEX F1-X y M1-X

Estos ordenadores CPC se caracterizan porque estdn equipados ya
desde el principio con una unidad de disco de 3”. Por ello, dispone
también de un controlador de Floppys. Por este motivo, con estos
aparatos se suministra igualmente el sistema operativo CP/M 22y
en el ordenador CPC 6128 adicionalmente el sistema operativo
CP/M 3.0 (lamado también CP/M Plus).

74



En el conjunto del suministro de su unidad X VORTEX de disco en-
contrara un disquete del sistema VORTEX, que no contiene el
CP/M.

;Por qué? Usted ya lo ha “‘comprado’’ y inicamente hay que pasarlo
al disquete del sistema VORTEX. A continuacién le indicamos la
forma de hacerlo.

Para los escépticos .. .:

Tenga en cuenta, que no se trata de ningun modo de un truco de
«desviacion de licencia’’. Lo decisivo es que no aumenta la cantidad
de ordenadores (puestos de trabajo), en los que se utiliza el sistema
operativo CP/M 2.0y Plus). Usted continua teniendo un sélo orde-
nador.

Produccién de un disco flexible del sistema VORTEX
para el sistema operativo CP/M 2.2

Dado que los Floppys VORTEX pueden gestionar, con el sistema
CP/M 2.2, no s6lo 64 (igual que en el de 3”), sino 124 registros en
el indice de contenido del disquete y que la gestién del indice de con-
tenido cuesta también memoria RAM, antes de comenzar con la pro-
duccién propiamente dicha del disquete del sistema VORTEX hay
que reducir el tamafio del sistema CP/M 2.2 al de su disquete de 3".

Por lo tanto coloque una copia de su disquete de 3" del sistema
CP/M 2.2 (en ningiin caso debe colocarse el original) en la unidad
de disco de 3" y ponga en marcha el sistema operativo CP/M 2.2 me-
diante la orden de introduccién {CPM [ENTER]. Entonces aparecerd
en la pantalla el siguiente aviso de carga:

CP/M 2.2 — Amstrad Consumer Electronics plc
A)

Si observa el contenido del disquete con A)DIR [ENTER], encontrara
también las dos 6rdenes MOVCPM.COM y SYSGEN.COM del sis-
tema CP/M. Precisamente necesitamos estos dos programas para re-
ducir un poco el tamafio del CP/M. No se preocupe, pues necesita-
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mos muy poco espacio de memoria. S6lo 256 Bytes (lo que llamamos
una pagina). Su sistema CP/M 2.2 tiene todavia 179 paginas, que re-
ducimos a 178 pdginas.

En primer lugar ponemos en marcha el programa MOVCPM:
YMOVCPM 178 *

CONSTRUCTING 44K CP/M vers 2.2
READY FOR “SYSGEN" OR
“SAVE 34 CPM44.COM"

luego ponemos en marcha el programa SYSGEN, con el que escribi-
mos en las pistas del sistema del disquete de 3” el sistema CP/M que
acabamos de reducir. Tenga en cuenta, que no se ha pasado previa-
mente a este disquete el ‘‘bloqueo de proteccion de escritura’’.

A)SYSGEN *
SYSGEN V2.0

Please insert DESTINATION disc into drive A then press any key:
Do you wish to reconfigure another disc (Y/N) ? :N

Please insert a CP/M system disc into drive A then press any key:
SYSGEN V2.0 finished
A)

(Por favor, introduzca el disco DESTINO en la unidad A y luego pulse
cualquier tecla: ;Desea volver a formatear otro disco (si/no)?: No.

Por favor, introduzca un disco del sistema CP/M en la unidad A y
luego pulse cualquier tecla: ...).

Deje siempre este disquete en la unidad de 3“, conteste con “N”’ (no)
y pulse, por lo demas, siempre cualquier tecla, hasta que aparezca
otra vez la indicacién de preparado del CP/M “‘A)”’.

Ahora introduzca lo siguiente:

A)AMSDOS

(C) 1885 VDOS 2.0-X by vortex Gmbh
BASIC 1.1

Ready
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Ahora ha vuelto otra vez al sistema BASIC. Coloque ahora el disque-
te VORTEX suministrado con el aparato en la unidad X de disco y
ponga en marcha el sistema operativo modificado CP/M 2.2, intro-
duciendo:

i{CPM,1
Ahora aparecera en la pantalla el aviso de carga:

CP/M 2.2 - Amstrad Consumer Electronics plc
44K CP/M vers. 2.2-03/86 vortex Gmbh

A)

Con ello, tenemos acceso a la unidad X de disco, que es ahora la uni-
dad B con una capacidad de 708K.

El siguiente paso consiste en pasar el CP/M 2.2 del disquete de 3" al
disquete VORTEX. Para ello, introduzca las siguientes 6rdenes:

A)B:
B)SYSGEN

SYSGEN 2.0 (C) 1985 vortex GmbH

(Disquete fuente en unidad A o B? A

Colocar el disquete origen en la unidad A y pulsar cualquier tecla.
(Disquete de destino en unidad A o B? B

Colocar el disquete destino en la unidad B y pulsar cualquier tecla.
(Todavia un disquete mas, si/no (Y/N)? N

Colocar el disquete con la pista del sistema en la unidad de disco y
pulsar cualquier tecla.

Con ello hemos realizado la transferencia del sistema CP/M. Ahora
pasemos las drdenes del sistema CP/M al disquete VORTEX:

XSUB .COM SUBMIT .COM LOAD .COM
DUMP .COM MOVCPM .COM ED .COM
STAT .COM PIP .COM DDT .COM
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Para ello introducimos las érdenes siguientes:

B)A:

A)PIP
*B:=XSUB.COM
*B:=SUBMIT.COM

a

*B:=STAT.COM
+B:=PIP.COM

A)

Ya hemos terminado, en la unidad X de disco estd ahora su nuevo
disquete del sistema VORTEX CP/M 2.2, que necesita, si desea car-
gar el sistema CP/M desde la unidad X.

Introduzca ahora la orden:
A>AMSDOS
con lo que volvemos al sistema BASIC:

(C) 1985 VDOS 2.0-X by vortex GmbH
BASIC 1.1

Ready

Ahora ponga en marcha el sistema CP/M 2.2 desde la unidad de dis-
co VORTEX, introduciendo:

i{CPM,2
Aparece entonces el siguente aviso de carga:
44K CP/M vers.2.2-03/86 vortex GmbH
A)

La unidad A es ahora la unidad X VORTEX de disco con 708K y 128
direcciones de indice. La unidad de disco B es la unidad de 3" con
aproximadamente 170K y 64 registros de indice.
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Los siguientes programas de servicio en el disquete de 3" no deben
ser realizados con este sistema CP/M:

BOOTGEN.COM DISCKIT2.COM SETUP.COM
FORMAT.COM SYSGEN.COM  Todos los ficheros LOGO

para trabajar con LOGO y con la unidad X, debe colocar una copia del
disquete LOGO en la unidad de 3" y ponerlo en marcha con {CPM
Tenga en cuenta que la unidad X de disco tiene aqui s6lo una
capacidad de aproximadamente 170K con 64 registros de indice.

Por eso, lo mejor es hacerse ahora inmediatamente una copia de tra-
bajo del disquete del sistema VORTEX CP/M 2.2 que acabamos de
producir. A partir de ahora, deberiamos trabajar inicamente con es-
ta copia de trabajo y con eventuales copias de la misma, pero no con
el disquete del sistema preparado anteriormente.

Para la produccién de la copia, el disquete del sistema recién producido
permanece en la unidad de disco; el disquete de 3” ya no lo necesita-
mos mas. Ademads, precisamos un nuevo disquete VORTEX en blanco.

Todavia no hemos abandonado el CP/M cargado anteriormente y
ahora ponemos en marcha el programa de servicio VORTEX, con el
que podemos copiar disquetes enteros, mediante la introduccién de:

A)DISKTOOL
A continuacién obtenemos en la pantalla lo siguiente:

DISKTOOL 1.0 (C) 1986 vortex GmbH

1 — Inicializa disquete

2 — Genera copia completa disquete
3 — Copia pistas sistema CP/M

4 — Copia solo sector de parametros
Vuelta a CP/M con

Pulse la tecla correspondiente. Pulse ...
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Entonces pulse la tecla ““2**, puesto que queremos copiar un disquete
completo. Después de pulsada, aparece en la pantalla el texto si-
guiente:

DISKTOOL 1.0 {C) 1986 vortex GmbH

Subrutina COPIA DISQUETE COMPLETO 1

Unidad fuente?

Unidad destino?

Inicializa destino (S/N)?
Verificar disquete destino (S/N)?
Vuelta a pregunta anterior

Pulse Ia tecla correspondiente. Pulse . ..

- El origen es el disquete del sistema VORTEX producido anterior-
mente. El destino es el nuevo diquete VORTEX, todavia vacio. Las
unidades fuente y destino son la “A’’,

Por lo tanto, conteste las preguntas siguientes de este modo:

Unidad fuente ? A
Unidad destino ? A

La pregunta “‘inicializa formato ...** contéstela con ‘Y’ (si), por-
que el nuevo disquete vacio debe ser primeramente formateado.

La pregunta ‘“‘verificar disquete ...’ contéstela también con “‘Y”’
(si), porque deseamos excluir también hasta el mas pequefio error de
copia.

El texto continuo le informa siempre cudndo y qué disquete debe co-
locar en la unidad A. Tenga en cuenta lo siguiente:

Si olvida alguna vez cambiar el disquete, resultar4 destruido su origi-
nal para copias. ;Mucho cuidado!

Ahora deber4 estar en la unidad de disco la copia recién producida.
Déjela alli y pulse la tecla [ESC].
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Entonces se sale de DISKTOOL vy aparece otra vez la indicacion de
preparado ‘‘A)’’ del CP/M. El disquete situado en la unidad X de
disco es la copia exacta del producido anteriormente en el sistema
CP/M 2.2.

Ordenadores modelo CPC 464 y CPC 664 con unidad
de disco flexible X y tarjeta de memoria RAM
VORTEX

(Ha incorporado ya una tarjeta RAM VORTEX a su ordenador
CPC? Si no lo ha hecho todavia, ya va siendo hora. Est4 desperdi-
ciando demasiadas posibilidades. Asi no puede disfrutar de su CP/M
2.2 de 62 K. No dispone de ‘“dBase’’, ni de ‘‘Multiplan’’, ni de un
‘““WordStar’’ adecuado, ni de ...

Pero, si ya ha incorporado la tarjeta, puede trabajar con su nuevo
Floppy VORTEX en el “‘gran CP/M’’. Para elio, debe poner en mar-
cha unicamente el programa ‘XPATCH.COM?”, que se encuentra en
el disquete del sistema VORTEX CP/M 2.2 recién producido.

Este programa funciona exactamente igual que el programa
“PATCH.COM" (lo sustituye totalmente), que forma parte del su-
ministro de la tarjeta RAM.

Confeccién de un disco VORTEX para el sistema
operativo CP/M Plus (sélo en el ordenador tipo CPC
6128)

Si posee un ordenador CPC 6128, dispone en él del sistema CP/M
Plus. Esto no debe ser desperdiciado de ningin modo. También aqui
deberemos confeccionar el correspondiente disquete VORTEX, des-
de el cual puede cargar el sistema CP/M.

Antes de que pueda confeccionar el disquete del sistema VORTEX
CP/M Plus, deberd haber confeccionado (como ya hemos explicado
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antes) un disquete VORTEX CP/M 2.2. Introduzca en la unidad de
3" el disquete del sistema de 3” CP/M 2.2 modificado anteriormente.

Introduzca el disquete del sistema VORTEX CP/M 2.2 en la unidad
de disco X y ponga en marcha el sistema operativo modificado
CP/M 2.2 desde la unidad de 3", mediante la introduccién de:

{CPM, 1 [ENTER
Entonces aparece el aviso:

CP/M 2.2 — Amstrad Consumer Electronics pic
44K CP/M vers. 2.2-03/86 vortex GmbH
A)

Ponga en marcha ahora el programa Patch del CP/M Plus, que se
encuentra en el disquete VORTEX suministrado con el equipo, que
ahora es ya su disquete original VORTEX del sistema CP/M 2.2, in-
troduciendo las 6rdenes:

A)B:
B)XPATCH30

XPATCH30 sélo puede utilizarse en un sistema CP/M 2.2, que haya
sido puesto en marcha en un ordenador CPC 6128 con la orden
CPM, 1 [ENTER]. Si intenta poner en marcha XPATCH30 con el sis-
tema CP/M Plus, recibird el aviso siguiente:

XPATCHB3O0 s6lo puede ponerse en marcha con el sistema CP/M 2.2
y se interrumpira el programa.

Pero, supongamos que todo funciona segiin lo previsto; entonces,
después de poner en marcha XPATCH30, aparece el aviso:

CP/M 3.0 (V1.15-X) PROGRAMA MAESTRO
(C) 1986 vortex s. a.

(XPATCH30 cambia su fichero .EMS de CP/M Plus para uso con
unidad X.)
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Introduzca una copia del disquete sistema 3 CP/M Plus en unidad
3" y pulse cualquier tecla.

Coloque ahora una copia de su disquete del sistema CP/M Plus en
la unidad de disco incorporada de 3” y pulse cualquier tecla. XPAT-
CH30 proporciona el siguiente aviso:

Cargando fichero CI0CPM3.EMS ... ...

Por lo tanto, ahora XPATCH30 registra el sistema operativo CP/M
Plus (que se encuentra en el ordenador 6128 en un fichero de la exten-
sién EMS) desde la copia del disquete de 3” CP/M Plus y lo modifica
para su utilizacién con la unidad de disco X. A continuacién,
XPATCH30 pregunta si desea usted disponer de un disquete de 3"
o de 5.25" del sistema CP/M Plus. Supongamos que deseamos un
disquete de 5.25"; entonces respondemos con N (No) en la forma
siguiente:

Esta definida la unidad 3" como unidad A (S/N) ? N

Ahora, el XPATCH30 escribe en el disquete de 5.25” en la unidad
de disco B (alli debe haber naturalmente un disquete formateado, ;0
no lo hay?), el sistema operativo modificado CP/M Plus, que recibe
el nombre de CPM3.EMS:

Escribiendo CPM3.EMS . ..

Naturalmente, el disquete de 5.25" necesita también un nuevo sector
Boot, que sea adecuado para cargar el sistema operativo CP/M Plus.
Por lo tanto, el XPATCH30 emite en este caso el aviso:

Escribiendo sector de arranque
5.25"/3.5" creado disquete maestro CP/M Plus-X

A continuacién, el XPATCH30 le comunica otra vez en forma abre-

viada las posibilidades que tiene de poner en marcha el sistema
CP/M Plus:

Tiene tres formas de arrancar el CP/M Plus:

1) Disquete original CP/M Plus en unidad 3":
Arranque desde unidad de 3" por medio de |CPM [ENTER].
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Se tomara unidad B como simple cara 40 pistas y 64 directorios.
Atencion: Nunca use disquete 5.25” escrito de esta manera -----
con VDOS o CP/M arrancado con CPM,1 o CPM,2.

2) Disquete CP/M Plus modificado en unidad 3":
Arranque desde unidad 3” |\CPM o iCPM,1
Configuracién: unidad A=3", unidad B=5.25" con 708K y 128
directorios.

3) Arranque desde unidad 5.25”/3.5” |CPM.,2 [ENTER].
Configuracién: unidad A=5.25" con 708K y 128 directorios.
unidad B=3"

Introduzca el disquete CP/M 2.2 con XPATCH30 en unidad 3" y
pulse cualquier tecla

Le recomendamos que haga inmediatamente una copia de trabajo del
disquete del sistema CP/M Plus, que acaba de confeccionar; (con
DISKTOOL, tal como se ha explicado al confeccionar un disquete
del sistema VORTEX CP/M 2.2).

A continuacién, un par de observaciones:

1) La aceleracién de la imagen en la pantalla FAST.COM vy la orden
1 XMON del monitor (programa) Z80 sélo trabajan con el sistema
operativo CP/M 2.2 de 44K, pero no con el CP/M Plus. Los pro-
gramas de servicio DISKTOOL, FILECOPY, SYSGEN, INS-
TALL, CASCOPY, VDOS trabajan solo con un sistema CP/M
2.2 (también de 62K).

2) Si pone en marcha el sistema CP/M Plus desde el BASIC
(1CPM,2[eNTER]), debe tener cuidado de que haya un disquete en
la unidad de disco de 3”. Si no hay ninguno, el sistema CP/M Plus
s6lo detecta una unidad de disco. (Esto también le ocurrir4 sin el
Floppy VORTEX, si conecta, por ejemplo, la segunda unidad de
disco de 3" a su ordenador CPC 6128). El aviso correcto de carga
aparece entonces en la forma siguiente:

CP/M Plus Amstrad Consumer Electronics plc
v 1.0, 61K TPA, 2 disc drives
A)
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3) Se pueden traspasar desde el disquete de 3" al disquete VORTEX
todos los programas del CP/M Plus, excepto el programa:

DISCKIT 3.CcOM

Si utiliza este programa junto con las unidades de disco X,
en determinadas circunstancias podrd tener consecuencias
devastadoras.

Por lo tanto, si desea por ejemplo, trasladar ficheros o grupos de da-
tos en el sistema CP/M Plus desde la unidad de disco A ala B, o al
revés, utilice para ello el programa PIP. Si desea copiar disquetes en-
teros, salga del sistema CP/M Plus, ponga en marcha el CP/M 2.2
y trabaje alli con DISKTOOL.

La carga del sistema operativo CP/M

En las unidades de disco X existen 3 posibilidades de cargar el siste-
ma operativo CP/M:

La orden CPM del sistema operativo VDOS

El sistema operativo CP/M es cargado por la unidad de disco de 3"
desde una copia del disquete original del sistema Amstrad CP/M.
Entonces obtenemos el siguiente aviso de carga:

1 CPM
CP/M 2.2 - Amstrad Consumer Electronics pic

A)
La unidad de disco A de 3" tiene aproximadamente 170K.

La unidad de disco B es la unidad de disco X con 170K aproxima-
damente.

Aqui se utiliza la unidad de disco B como unidad de una sola cara
de 40 pistas con una capacidad de aproximadamente 170K. Esto se
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debe a que el sistema original AMSDOS sdélo puede gestionar unida-
des de disco de esta capacidad. (Sélo dicho sistema garantiza una
compatibilidad al 100% con el software de 3" existente).

No obstante, tenga en cuenta que estas 40 pistas no estan distribuidas
por todo el radio del disquete (en el caso normal), sino que la unidad
de disco puede continuar recorriendo 80 pistas, pero sélo utiliza las
primeras 40 de la cara principal o delantera.

Esta posibilidad de carga es idéntica a la del caso de que usted no tu-
viera la unidad de disco X, sino por ejemplo, una unidad de disco
auxiliar de 3".

Los disquetes confeccionados y utilizados con este sistema ope-
rativo CP/M no se pueden utilizar, en el caso de que esté conec-
tado el sistema operativo VDOS. Mantenga cuidadosamente se-
paradas estas dos ‘“clases de disquetes’’ (sefialicelas en su parte
exterior). Si, a pesar de todo, las utiliza, debera contar con una
pérdida total de los datos.

Los disquetes que necesita aqui para su unidad de disco X, deben ser
ajustados a este formato especial con la orden FORMAT del sistema
CP/M o con DISCKIT (en la copia del disquete original del sistema
Amstrad CP/M).

La orden (CPM,1 del sistema operativo VDOS

El sistema operativo CP/M es cargado por la unidad de disco de 3"
desde una copia modificada del disquete original del sistema Ams-
trad CP/M. Entonces se recibe el siguiente aviso de carga:

{CPM,1

CP/M 2.2 - Amstrad Consumer Electronics plc
44K CP/M vers, 2.2-03/86 vortex GmbH

A)
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La unidad de disco A es la unidad de 3” con aproximadamente 170K.
La unidad de disco B es la unidad de disco X con 708K.

Lo que se ha modificado en este sistema CP/M lo ha visto en el p4-
rrafo ““‘unidades X de disco en los ordenadores CPC 464 con DDI-1,
CPC 664 y CPC 6128’ Este sistema operativo CP/M sélo tiene 178
paginas de tamaiio (en lugar de 179 como anteriormente; esto se debe
a que se gestiona la unidad de disco X con 128 registros de indice).

La orden :CPM,2 del sistema operativo VDOS

El sistema operativo CP/M se carga desde el disquete del sistema en
la unidad de disco X. (Confeccidn de este disquete, véase en el parra-
fo “‘unidades X de disco en los ordenadores CPC 464 + DDI-1, CPC
664 y CPC 6128”’). Entonces recibimos el siguiente aviso de carga:

{CPM,2
44K CP/M vers. 2.2-03/86 vortex GmbH

A)
La unidad de disco A es la unidad de disco X con 708K.

La unidad de disco B es la unidad de 3" con aproximadamente 170K.

Observaciéon importante:

Las tres érdenes de carga mencionadas para el sistema operativo
CP/M hacen que en el ordenador CPC 6128 y disquete colocado
CP/M Plus se realice la carga del sistema CP/M Plus.

Si pone el ordenador a cero (pulsando simultineamente las teclas
[CTRL, [SHIFT] y [ESC)), si efectiia la Desconexién/Conexién del orde-
nador, o bien si carga el sistema operativo CP/M, se pierde otra vez
el intercambio realizado con la orden {X.
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Sistema operativo CP/M con la unidad de disco
flexible X VORTEX

Las érdenes del sistema operativo CP/M VORTEX aqui descritas las
necesita para trabajar con la unidad de disco flexible X VORTEX en
el sistema CP/M 2.2. Por lo tanto, si ha cargado el CP/M 2.2 con
/CPM.,1 o bien con {CPM,2 [ENTER], entonces puede utilizar
estas Ordenes.

Las informaciones sobre el sistema operativo CP/M y sus 6rdenes
puede verlas en los correspondientes manuales, que habra recibido al
comprar su ordenador CPC (664 y 6128) o su estacion de Floppys
DDI-1 (CPC 464).

La orden FILECOPY del sistema operativo CP/M:
copiar ficheros o grupos de datos

Si no era posibie con la orden PIP del sistema operativo CP/M co-
piar ficheros o grupos de datos o incluso disquetes enteros, como po-
seedor sélo de una unidad de disco (recordara que ello se debia siem-
pre a BDOS Errors y al CTRL C), esto ya no es ningun problema
con la orden FILECOPY. Ademas, la orden FILECOPY es notable-
mente mas sencilla de manejar, en lo que se refiere a su utilizacién.

También se suprime el complicado trabajo de copiar ficheros entre
diferentes campos del USUARIO. Ademds de la unidad de disco ori-
gen y destino, puede indicar todavia una zona de USUARIO de ori-
gen y otra de destino.

Ademads se refuerza el servicio de las 16 unidades de disco posibles
(Floppys, discos duros o Floppys de memoria RAM). Inmediatamen-
te después de poner en marcha FILECOPY, vera qué unidad de disco
est4 disponible y qué capacidades de memoria formateadas (reales)
tiene usted.

Aqui hay que mencionar una pequefia peculiaridad: si ha incorpora-
do una ampliacién de memoria VORTEX en su ordenador CPC, en-
tonces tiene, a parte de memoria RAM adicional de 128K, un Floppy
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de memoria RAM bajo el sisterna operativo CP/M. Para este Floppy
de memoria RAM estd reservada siempre la denominacion ““C’’ de
la unidad de disco. Sin embargo, tenga en cuenta que con FILE-
COPY no se puede realizar ninguna transferencia de datos entre uni-
dades externas.

FILECOPY es unicamente un programa de servicio para la transmi-
sién de datos de una a otra unidad de disco.

Se pone en marcha el programa FILECOPY mediante la introduc-
cién de:

A)YFILECOPY
FILECOPY dispone de dos meniis:

El menu de *‘ajuste’’, en el que se ajusta la fuente y el destino, y el
menu de ““copiar’’ en el que se pueden “‘elegir’’ los ficheros o grupos
de datos que se desean copiar. En ambos mens necesitaremos prin-
cipalmente las teclas del cursor, asi como las teclas y
Otras teclas se necesitan muy raras veces.

La pantalla de imagen estd subdividida siempre en 5 ‘‘ventanas’’
(véase mas abajo).

— La ventana 1 indica los ficheros o grupos de datos, que se encuen-
tran en el disquete fuente o que deben ser copiados (exposicién
inversa video).

— La ventana 2 nos muestra siempre ‘‘con qué”’ teclas y “‘qué’ se
puede hacer.

— La ventana 3 muestra qué unidad de disco y qué campo del
USUARIO es la fuente, asi como qué unidad de disco y qué cam-
po del USUARIO es el destino.

— La ventana 4 nos indica las unidades de disco existentes y sus ca-
pacidades de memoria formateadas. Aqui tenemos dos posibili-
dades, segin que carguemos el sistema operativo CP/M con
iCPM,1 (unidad de disco A = unidad de disco de 3" con
169K y unidad B = unidad de disco X con 704K), o bien con
1CPM,2 [ENTER] (unidad A = unidad de disco X con 704K y uni-
dad B = unidad de 3” con 169K).
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En la ventana 3 se pueden modificar también los nimeros de USUA-
RIO. Estos van desde 0 hasta F; éstas son cifras hexadecimales. A
continuacién exponemos una breve ‘‘traduccién’’ o equivalencia de
las mismas:

01234567891011 1213 14 15 decimal
0123456789 A B C D E F hexadecimal

— La ventana S es lo que se dice una ‘‘cinta de movimiento conti-
nuo”’. El texto que se reproduce va avanzando con una velocidad
continua a lo largo del borde inferior de la pantalla. Aqui se indi-
can los avisos de errores y los ruegos de cambiar el disquete y
otros avisos semejantes:

Transfiera
de la unidad A usuario 0
a la unidad A usuario 0
VENTANA 3

PZPHZMm<
>ZpHZm<

Tyl - cambie fuente y destino

-y - - cambie numero de usuario

COPY - muestre directorio de unidad
fuente

ENTER - continiia con siguiente menu

ESC - vuelta a CP/M

—
&

VENTANA 2

VENTANA 5

La ventana 5 nos indica el siguiente aviso: ‘‘pulse la tecla corres-
pondiente’’.



Aqui es interesante la ventana 2. Con la tecla “‘cursor hacia arriba”’
se puede modificar la unidad fuente. Hay aqui tantas posibilidades
de eleccién, como unidades de disco estén indicadas en la ventana 4.

Con la tecla ““cursor hacia abajo’’ se puede modificar el ajuste de la
unidad de disco de destino. Con la tecla ‘‘cursor hacia la izquierda”’
se puede ajustar el campo del USUARIO en el disquete fuente; es de-
cir, de este campo se sacan los datos a copiar. Con la tecla ““cursor
hacia la derecha’’ se puede ajustar el campo del USUARIO en el dis-
quete de destino; es decir, en este campo se copian los datos que pro-
ceden del disquete fuente.

iRecuerda todavia qué complicado era esto con la orden PIP?

Si pulsa la tecla en la ventana 1 aparece el indice de conteni-
do del disquete fuente, ordenado alfabéticamente. Pulsando cual-
quier tecla, puede parar esta indicacién en la pantalla y luego la pue-
de volver a poner en marcha pulsando otra vez.

Si pulsamos la tecla se termina el programa FILECOPY y en-
tonces volvemos otra vez al sistema CP/M, apareciendo el siguiente
texto en la banda de movimiento continuo.

“Introduzca disquete CP/M en unidad A y pulse cualquier tecla”

Si pulsa la tecla [ENTER], tendrd que haber fijado previamente la
fuente y el destino. En la ventana 2 aparece un contenido nuevo; la
ventana | se borra y el indice de contenido de la fuente se desplaza
desde abajo hacia arriba hasta las marcas (en los lados derecho e iz-
quierdo de la ventana 1).

La nueva ventana 2 aparece entonces en la forma siguiente:

tyl - avance un fichero adelante/atras

COPY - marque fichero a copiar

w - marque por medio de fichas vacias (tarjetas libres)
ENTER - copie fichero indicado

ESC - vuelta al menud anterior

La cinta de texto en movimiento continuo indica otra vez ‘‘Pulse la
tecla correspondiente’’.
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Con las teclas de ““cursor hacia arriba’’ y ‘‘cursor hacia abajo’’ se
pueden colocar en la ventana 1 los ficheros que se desee, entre las dos
marcas. Si ahora se pulsa la tecla aparece ¢l ‘‘video inverso”’
de este fichero. Hemos marcado este fichero como para copiarlo. As{
podemos marcar para copiar toda una serie de ficheros, incluso to-
dos los ficheros (para ello, habra que ir de nuevo al comienzo del in-
dice contenido y pulsar permanentemente la tecla [COPY]). Si llega-
mos a un fichero que ha sido marcado y pulsamos entonces la tecla
[COPY], se elimina el marcado realizado anteriormente.

Si pulsamos luego la tecla [ENTER], comienza la operacién de copia-
do. Si no son iguales la fuente y el destino (dos unidades de disco,
o bien una unidad de disco y el Floppy de memoria RAM), no necesi-
tamos cambiar los disquetes. El programa FILECOPY nos comunica
entonces cuando estd leyendo desde la fuente y cudndo est4 escribien-
do el disquete de destino.

Si s6lo tenemos una unidad de disco, o bien deseamos a proposito
copiar sélo con una unidad de disco, la cinta de texto de movimiento
continuo nos avisa cuando tenemos que sacar el disquete fuente y co-
locar en su lugar el disquete de destino.

También existe la posibilidad de copiar por medio de fichas vacias
o tarjetas libres. Marque una ‘““W”’ y entonces se borra el contenido
de la ventana 2 y puede introducir alli una denominacién de tarjeta
libre. En la fuente y en el destino puede moverse algo dentro del me-
nu, como ya se ha dicho antes, con las teclas “‘cursor hacia arriba’
y “‘cursor hacia abajo’’.

En todo caso, la ““buisqueda’ (exploracién) en el disquete fuente se
realiza con ““W”’ y la denominacién introducida de la tarjeta libre y
entonces se copian en el destino todos los ficheros o grupos de datos
que quepan en el esquema de la tarjeta libre. Los simbolos admitidos
en la tarjeta libre son, como es normal en el sistema operativo CP/M,
el asterisco ‘‘*’’ y el signo de interrogacién ““7°°.

Un esquema de tarjeta libre podria tener, por ejemplo, la forma
siguiente:

WS, *
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Todos los ficheros existentes en el disquete fuente, que comiencen con
WS (ficheros WordStar) y lleven a continuacién cualquier signo en el
nombre y tipo del fichero (por ejemplo, WS.COM, WSOVLY1.0VR,
WSMSGS.OVR o bien, WSU.COM) se copian entonces en el disquete
de destino. Otro esquema de tarjeta libre seria, por ejemplo:

*, %

Con ello habriamos trasladado los ficheros del disquete fuente al de
destino. El nombre y el tipo de fichero son absolutamente indiferen-
tes y pueden elegirse a voluntad. En este esquema caben todos los fi-
cheros del disquete fuente.

Ahora pongamos un ejemplo. Ponga en marcha el programa FILE-
COPY, mediante la siguiente introduccion:

A)FILECOPY

Entonces se borra la pantalla y aparece el cuadro siguiente:
FILECOPY V3.0 (C) 1986 by vortex GmbH

T i e T
Transfiera
Vv de la unidad A usuario 0 Y
E a la unidad A usuario 0 E
N VENTANA 3 J N
T e T
A A
N S N
A Tyl - cambie fuente y destino A
<y — - cambie nimero de usuario
1 COPY - muestre directorio de unidad fuente 4
ENTER - continda con siguiente ment
ESC - vuelta a CP/M
VENTANA 2

L]
( VENTANA 5 J
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La ventana 3 nos muestra la unidad de disco fuente 'y de destino utili-
zados en el momento. Al poner en marcha el programa FILECOPY
aparece aqui siempre automaticamente la disposicion indicada en el
cuadro anterior.

La ventana 4 nos muestra las unidades de disco disponibles; en nues-
tro caso tenemos dos unidades de disco (unidad A = unidad de disco
X; unidad B = unidad de 3"; por lo tanto, el sistema CP/M ha sido
cargado con |CPM,2[ENTER]). La ventana 4 indica entonces concre-
tamente lo siguiente:

—
capacidad dis-

ponible de uni-
dades de disco

A: 704K

Como ve, el programa FILECOPY es muy “inteligente’’ y puede
gestionar todos las unidades de disco posibles en el sistema CP/M (16
unidades o aparatos A ... P). Enla ventana 5 vemos en la cinta de
texto de movimiento continuo el texto siguiente:

Pulse la tecla correspondiente Pulse la tecla ...

Supongamos que el disquete, desde el que hemos puesto en marcha
el programa FILECOPY, no es el disquete fuente; entonces sacamos
el disquete colocado todavia en la unidad de disco X y en su lugar
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lugar colocamos el disquete fuente. Veamos sencillamente lo que hay
dentro de este disquete, en cuanto a ficheros. Para ello pulse la tecla
[coPY]. Entonces, en la ventana | aparece lo siguiente:

INSTALL .COM
TEST .BAS

TEST .COM
UTIL .COM
VDOS .COM
WS .COM
WSMSGS .OVR
WSOVLY1.OVR

Por lo tanto, todos estos son ficheros o grupos de datos que se en-
cuentran en el disquete fuente. Si nos interesamos por un determina-
do fichero: “VDOS.COM”’ y lo queremos trasladar al disquete de
destino, que estd junto a nosotros.

En la ventana 2 encontrard el punto del memi ‘‘ENTER - Continuar
hasta el siguiente meni’’. En el siguiente menu podemos buscar el fi-
chero “‘o los ficheros’’, que deseamos copiar. Pulse entonces la tecla
[ENTER]. A continuacioén, la ventana 2 recibe un nuevo contenido y
se borra la ventana 1.
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FILECOPY V3.0 (C) 1986 by vortex GmbH

Transfiera

\ de la unidad A usuario 0 \Y%
E a la unidad A usuario 0 E
N VENTANA 3 N
T T
A A
N N
A Tyl cambie fuente y destino A
-y cambie namero de usuario
1 COPY muestre directorio de unidad fuente 4
ENTER continGia con siguiente menu
ESC vuelta a CP/M
VENTANA 2
L]
VENTANA 5




La ventana 1 se llena de nuevo con el indice de contenido del disquete
fuente (véase la figura 1).

(Figura 1) (Figura 2)

INSTALL .COM
TEST .BAS
TEST .COM
UTIL .COM
sefial—| INSTALL .COM |«sefial—| VDOS .COM |+ seiial

TEST .BAS WS .COM
TEST .COM WSMSGS .OVR
UTIL .COM WSOVLY1.0VR
VDOS .COM
WS .COM

WSMSGS .OVR
WSOVLY1 .OVR

Mediante las teclas “‘cursor hacia arriba/hacia abajo’’ desplazamos
arriba todo el indice de contenido, hasta que el fichero VDOS.COM
quede parado entre las ‘‘dos sefiales’’ (véase la figura 2).

Pulse ahora la tecla [COPY]. “VDOS.COM”’ est4 sefialado en video
inverso.

Pulsando la tecla ponemos en marcha la operacion de copia-
do. Se borra la indicacién de la ventana 1 y aparece el fichero indivi-
dual VDOS.COM. Entonces la ventana 5 nos indica lo siguiente:

“Introduzca disquete fuente y puise cualquier tecla”
Se borra la ventana 2 y se nos comunica:

“Leyendo datos. Espere ..."”
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El texto informativo de la banda de movimiento continuo nos indica
ahora:

Introduzca disquete destino y pulse cualquier tecla”

Entonces sacamos el disquete fuente y colocamos en su lugar el dis-
quete de destino (este disquete debe ser previamente formateado) y
luego pulsamos cualquier tecla.

Entonces la ventana 2 contiene una nueva informacién:

1

“Egcribiendo datos. Espere ...

Una vez terminado el copiado, la ventana 2 se llena otra vez con el
primer texto del ment. Pulse otra vez la tecla [ESC), y entonces el avi-
so de la banda de texto de movimiento continuo se cambia al
siguiente:

“Introduzca disquete CP/M en unidad A 'y pulse cualquier tecla”

Extraiga ahora el disquete fuente y coloque el disquete, con el que
ha puesto anteriormente en marcha el sistema operativo CP/M y del
que ha cargado también el programa FILECOPY. Pulse luego cual-
quier tecla y aparecera otra vez la indicacién de preparado ‘‘A)’’.

La orden XMON del sistema operativo CP/M: el
monitor Z80 con el sistema CP/M

El monitor (programa de correccion) puede utilizarse también con el
sistema operativo CP/M.

Atencién: Unicamente el CP/M 2.2, sin ampliacién de memoria
RAM.

Por motivos propios del sistema, con el CP/M quedan bloqueadas
las érdenes siguientes: 1, O, Y; todas las demas 6rdenes se pueden uti-
lizar sin ninguna limitacion.

El programa monitor es solicitado con la ayuda del programa llama-
do XMON.COM. La sintaxis de la orden es la siguiente:

XMON o bien
XMON nombre del fichero.tipo
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o sea, por ejemplo:
AYXMON
o bien
A)YXMON STAT.COM

La primera variante unicamente solicita el programa monitor, mien-
tras que la segunda, carga en la memoria ademas el fichero o grupo
de datos “nombre del fichero.tipo’” a partir de 100 H. El monitor
anuncia su presencia, después de la entrada, con:

{comienzo longitud 0100)
*

Comienzo: comienzo del fichero o grupo de datos cargado (en el sis-
tema CP/M siempre 0100).

Longitud: longitud del fichero o grupo de datos cargado.

Una vez haya salido del programa monitor con [ESC], puede asegurar
en el disquete la memoria a partir de 0100H, con la orden SAVE del
sistema CP/M.

La orden SYSGEN del sistema operativo CP/M:
escribir el CP/M en pistas del sistema

Como sabe, con la orden MOVCPM se construye un sistema CP/M
de “‘nuevo’’ tamaiio. Lo que necesitamos aqui todavia es una posibi-
lidad de pasar el CP/M modificado a las pistas de nuestro disquete
del sistema, que se encuentra en la memoria o en forma de un fichero
o grupo de datos en el disquete.

Precisamente para ello, se dispone del programa SYSGEN (SYStem
GENerator = generador del sistema) en el disquete del sistema.

SYSGEN es una orden transitoria de CP/M. Antes de continuar,
véase cdmo estan configuradas en realidad las dos pistas del sistema.



Sectores
01 02 03 04 05 06 07 08 09

W o ey

0 Boot PARA vacio vaclo vacio vacio vacio CP/M CP/M

1 |{CP/M CP/M CP/M CP/M CP/M CP/M CP/M CP/M CP/M

Cada sector tiene una capacidad de memoria de 512 Bytes. El sector
“Boot’’, que es el primer sector en todo el disquete, contiene el deno-
minado ‘‘Bootstrap-Loader”’; se trata de un pequeiio programa, que
se carga directamente en la memoria mediante la introduccién de
1CPM,2 desde el disquete VORTEX vy luego se pone en mar-
cha. Este pequeilo ‘‘cargador’’ recoge el sistema CP/M propiamente
dicho desde las pistas 0 y 1, lo instala en la memoria y deja que co-
mience a funcionar en el momento oportuno. Después de esta opera-
¢idn aparece ya el aviso de carga del CP/M y el aviso de preparado
(A)) con el cursor a continuacién encendiéndose intermitentemente.

El sector ““PARA’’ contiene, por ejemplo, cambios de definiciones
del teclado o el color de la pantalla de imagen, que luego se ajusta
automdticamente al cargar CP/M. El contenido de este sector se pue-
de modificar con el programa INSTALL (descrito mds adelante).

Los sectores 3, 4, 5, 6 y 7 de la pista 0 estdn todavia vacios. Si tiene
una ampliacién VORTEX de memoria RAM, estos sectores estaran
también ocupados. Todos los sectores sefializados con ‘““‘CP/M”’,
contienen el sistema operativo CP/M. Precisamente estos sectores (y
s6lo éstos) son escritos por la orden SYSGEN.

A<SYSGEN
SYSGEN 2.0 (C) 1985 vortex GmbH

Disquete fuente en unidad A o B?

Disquete destino en unidad A o B? A

Introduzca disquete destino en unidad A y pulse cualquier tecla
Otro disquete S/N? N

Introduzca disquete sistema en unidad A y pulse cualquier tecla
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Mediante la primera orden [ENTER], comunicamos al SYSGEN que el
nuevo CP/M estd en la memoria y debe ser sacado de alli. Mediante
la introduccion de ‘“A’’, como respuesta a la pregunta ‘s Disquete de
destino en unidad A o B?”’, indicamos que el nuevo sistema CP/M
debe ser escrito en las pistas del sistema del disquete en la unidad A.

A<SYSGEN
SYSGEN 2.0 (C) 1985 vortex GmbH

Disquete fuente en unidad A o B? A

Introduzca disquete fuente en unidad A y pulse cualquier tecla.
Disquete destino en unidad A o B? B

Introduzca disquete destino en unidad B y pulse cualquier tecla
Otro disquete S/N? N

Introduzca disquete sistema en unidad A y pulse cualquier tecla

En este ejemplo, el sistema operativo CP/M no ha sido modificado
previamente con MOVCPM. Se realiza aqui simplemente su lectura
desde las pistas del sistema del disquete en la unidad A y luego se es-
cribe en las pistas del sistema de disquete en la unidad B.

A)>SYSGEN
SYSGEN 2.0 (C) 1985 vortex GmbH

Disquete fuente en unidad A o B?
Disquete destino en unidad A o B? [ENTER
Introduzca disquete sistema en unidad A y pulse cualquier tecla

Con esta utilizacion de la orden SYSGEN no pasa absolutamente na-
da. Ciertamente se lee en la memoria un “‘nuevo’’ CP/M, pero luego
no se escribe en las pistas del sistema.

La orden DISKTOOL del sistema operativo CP/M

- Inicializa disquete

— Genera copia completa de disquete
— Copia pistas sistema CP/M

— Copia sblo sector de pardmetros
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La orden DISKTOOL (transitoria) del sistema operativo CP/M es
una ‘“‘herramienta de disquete’’ en el estricto sentido de la palabra.
Dicha orden dispone de multitud de funciones importantes, tnica-
mente, con las cuales es posible trabajar con los disquetes en la uni-
dad de disco.

Igual que el programa FILECOPY, también el DISKTOOL es un
programa totalmente controlado por el meni, el cual realiza las fun-
ciones deseadas con sélo pulsar un botén.

Si pone en marcha el programa DISKTOOL con A<DISKTOOL
[ENTER], se borra la pantalla de imagen y aparece en la pantalla el
cuadro siguiente:

DISKTOOL 1.0 (C) 1986 vortex GmbH

1 - Inicializa disquete

2 - Genera copia completa de disquete
3 - Copia pistas sistema CP/M

4 - Copia solo sector de pardmetros
Vuelta a CP/M con ESC

Puise ia tecla correspondiente Pulse ...

Como ve, desde aqui se puede hacer una desviaciéon o ramificacién
de cuatro submenus, o bien abandonar el programa con DISKTOOL
y volver al sistema operativo CP/M.

Ademds, igual que en el programa FILECOPY, aqui tenemos tam-
bién un texto de banda de movimiento continuo, que nos pide el
cumplimiento de determinadas acciones, que estén en relacién con la
funcién elegida.

La pantalla est4 dividida en dos ventanas; la ventana superior mues-
tra la funcién en la que acabamos de realizar la seleccion; la inferior
muestra informaciones sobre la puesta en marcha y el desarrollo de
la funcién correspondiente.
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Hagamos pasar ahora punto por punto el menu principal, para ver
lo que se oculta detras de cada una de las funciones.

Si pulsamos la tecla ““1”’, se modifica el contenido de la pantalla:

DISKTOOL 1.0 (C) 1986 vortex GmbH

|; Subrutina INICIALIZA DISQUETE

Inicializando en unidad ?
Vuelta a pregunta anterior

Pulse la tecla correspondiente Pulse ...

Esta claro que aqui s6lo podemos indicar unidades de disco. Con este
“Formateador’’ no se pueden procesar un Floppy de memoria RAM
(VORTEX SP 512) o una placa fija (VORTEX WD 10 o bien WD
20). La elecci6n de la unidad de disco se efectia mediante la corres-
pondiente sefializacién de la unidad (normalmente A o B). Pulsar
simplemente la tecla ““A’” o bien “B”’.

Si desea seleccionar una unidad de disco no formateable con el pro-
grama DISKTOOL (C = Floppy RAM o la placa fija), entonces el
texto en banda de movimiento continuo reproduce el texto de error
siguiente:

Error de lectura reintento S/N ?

Si sélo dispone de una unidad de disco (por ejemplo, F1-S) y seleccio-
na entonces la unidad B, estd claro que no dispone del mismo (otro
motivo mds para ampliar su F1-S y formar el F1-D). Entonces el pro-
grama DISKTOOL contesta con el siguiente texto en la cinta de mo-
vimiento continuo:

Error de lectura reintento S/N ?

Si la introduccién es correcta, entonces pueden llegar otros dos sub-
mentis, segilin que esté conectada una unidad de disco de 3” (automa-
ticamente en las unidades de disco X; en las estaciones S/D a través
del cable adaptador VORTEX FDA-1). Para las unidades de 3" exis-
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ten diferentes formatos. Si la sefializacién de la unidad introducida
por usted coincide con la de la unidad de disco de 3, recibird en la
pantalla la siguiente informacidn:

DISKTOOL 1.0 (C) 1986 vortex GmbH

Subrutina INICIALIZA DISQUETES

1 — Formateo sistema con CP/M
2 — Formateo sistema sin CP/M
3 — Formateo sélo datos

Vuelta a pregunta anterior

Pulse la tecla correspondiente Pulse . ..

Aqui podemos elegir entre tres formatos, porque precisamente estos
estan denominados también por el controlador de 3” DDI-1 Ams-
trad, y deseamos continuar siendo compatibles. Estos tres formatos
tienen, solo el sentido de ahorrar un par de kilobytes mas de capaci-
dad de memoria del disquete de 3", ya que ésta no es precisamente
abundante (aproximadamente 170K). En cambio, los abundantes
700K de un disquete VORTEX son ya otra cosa; por eso aqui es sufi-
ciente también un formato.

El ““ahorro de la capacidad de K’ se consigue, por ejemplo, dejando
libres las pistas del sistema, con lo que se pueden llenar de datos dos
pistas mds. Todavia un par de observaciones breves respecto a la con-
figuracion de estos formatos:

Formato del sistema con CP/M:

512 Bytes por sector

Pistas (0...39)

Registros de indice

Sectores por pista (41 HEX. . .49HEX)
Pistas reservadas, con CP/M.
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Formato del sistema sin CP/M (denominado también formato ‘‘Ven-
dor’’):

512 Bytes por sector

40 Pistas (0...39)

64 Registros de indice

9  Sectores por pista (41 HEX. . .49HEX)

2 Pistas reservadas, pero sin CP/M.

Formato de sélo datos:

512 Bytes por sector

40 Pistas (0...39)

64 Registros de indice

9  Sectores por pista (C1HEX. ..CIHEX)
No hay ninguna pista reservada.

Pulse el nimero correspondiente para el formato deseado y ya esta.
Entonces se producen las siguientes informaciones o avisos:

Verificar pistas (S/N) ?
Inicializando pista 039

La pregunta ““verificar ...”" debemos responderla con ‘‘S”’ (si), a fin
de que no se puedan ‘‘colar’’ errores de escritura.

Si ha elegido una unidad de disco VORTEX con la referencia de uni-
dad introducida, recibird en la pantalla la informacién siguiente:

DISKTOOL 1.0 {C) 1986 vortex GmbH

Subrutina INICIALIZA DISQUETES

1 — Inicializa y copia CP/M
2 — Sélo inicializacion
Vuelta a pregunta anterior

Pulse {a tecla correspondiente Pulse ...
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Con “‘1”’ se copia directamente el CP/M en el disquete recién forma-
teado. Si se dispone de la ampliacién VORTEX de memoria RAM
de 62K CP/M 2.2, se copiara también automaticamente el fichero o
grupo de datos $OSC.SYS.

Con ““2” se realiza sélo el formateado.
El formato VORTEX es un formato estandar:

9  Sectores por pista (1...9)
512 Bytes por sector

80 Pistas por cada cara (0...79)
2 Caras

2 Pistas reservadas

128 Registros de indice.

Si ha puesto en marcha el formateado, recibira los siguientes avisos:

Verificar pistas (S/N) ?
Inicializando pista 159

La pregunta ‘‘Verificar ...’ deberd contestarse ‘‘S’’ (si), a fin de
que no se puedan ‘‘colar’’ errores de escritura.

Si pulsamos en el menu principal la tecla ¢“2’°, cambia el contenido
de la pantalla:

DISKTOOL 1.0 (C) 1986 vortex GmbH

Subrutina COPIA DISQUETE COMPLETO

Unidad fuente ?

Unidad destino ?

inicializa disquete destino (S/N) ?
Verificar disquete destino (S/N) ?
Vuelta a CP/M con

Pulse la tecla correspondiente Pulse ...
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Con esta funcion, estamos en situacion de copiar disquetes enteros.
Al contrario de lo que ocurre al copiar ficheros sueltos o grupos indi-
viduales de datos, en los que se realiza 1a lectura y la escritura ‘‘orien-
tadas por los ficheros’, en esta operacion se efectia la lectura y la
escritura pista por pista. Este proceso de copiado se denomina fre-
cuentemente también ‘‘fisico’’.

Tenga en cuenta que una operacion de copiado completo presupone
siempre que el disquete fuente y el disquete destino tengan el mismo
formato. Por lo tanto, no esta permitido copiar de 3" a 5.25" o al
revés.

A las preguntas ‘‘unidad fuente ?”’ y “‘unidad destino ?”’, contestara
con las correspondientes denominaciones de la unidad.

Si desea utilizar un disquete completamente nuevo (todavia no for-
mateado), conteste con ‘‘S”’ (si) a la pregunta de *‘inicializa ...”’. Si
el disquete esta ya formateado, conteste con *“N”’ (no).

Atencion: Sirealiza la copia de la unidad de disco A a la unidad A con
formateado y se olvida de cambiar el disquete fuente y el
de destino, resultard destruido el disquete fuente.

La pregunta “‘verificar ...”’ debe contestarse con ‘S’ (si), ya que
aqui se comprueba permanentemente si han sido transmitidos sin
errores todos los datos (esto se denomina también ‘‘verificaciéon’’).

Si pulsamos la tecla ‘3’’ en el menu principal, cambia el contenido
de la pantalla en la forma siguiente:

DISKTOOL 1.0 (C) 1986 vortex GmbH

Subrutina COPIA PISTAS CP/M

Unidad fuente ?
Unidad destino ?
Vuelta a pregunta anterior

Pulse la tecla correspondiente Pulse ...
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Al exponer la explicacién de la orden SYSGEN del sistema operativo
CP/M (en capitulos anteriores) hemos explicado ya la ““configura-
cién”’ de las pistas del sistema CP/M (pista 0 y pista 1). Recordar4
que con SYSGEN no se copiaban completamente las pistas 0 y 1, si-
no solo una parte de las mismas, aunque si la mayoria. Se trata en
este caso de los sectores CP/M propiamente dichos. Como hemos
visto, existe también un sector BOOT (que contiene el cargador del
CP/M) y el sector de pardmetros (contiene, por ejemplo, las tablas
de correspondencia o traduccién del teclado). Adem4s tenemos alli
todavia un par de sectores vacios, los cuales estdn también ““llenos’’
en el caso del sistema operativo CP/M de 62K junto con nuestra am-
pliacién de memoria RAM.

Si se desean copiar las pistas completas del sistema, es decir, si se de-
sea copiar un sistema operativo CP/M capaz de funcionar, necesita-
mos una funcion especial y ésta es precisamente la que aqui tenemos.
La unidad fuente contiene el disquete, desde el que se debe leer el
CP/M completo. La unidad de destino contiene el disquete, en el que
se debe copiar este CP/M. Si sélo tenemos una unidad de disco, la
banda de paso continuo nos indica cuando deberemos cambiar los
disquetes.

Tenga en cuenta, que esta funcién copia también el fichero
“$0OSC.SYS’”’ de un CP/M de 62K. En todo caso, después del copia-
do obtenemos un CP/M utilizable o cargable.

Pulsemos en el menii principal la tecla ‘4 y entonces cambia el con-
tenido de la pantalla:

DISKTOOL 1.0 (C) 1986 vortex GmbH

Subrutina COPIA PISTAS CP/M

Unidad fuente ?
Unidad destino ?
Vuelta a pregunta anterior

Pulse la tecla correspondiente Pulse . . .
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Como ya hemos dicho anteriormente, el sector de pardmetros es una
parte de las pistas Boot de carga (mds exactamente, el sector 2, pista
0). Contiene, por ejemplo, cambios de definicién del teclado, cade-
nas de autoarranque ...

El contenido de este sector puede ser modificado con la orden INS-
TALL del CP/M. Frecuentemente se desea también traspasar a otros
disquetes un determinado ‘* ajuste del CP/M’’. Entonces no hace fal-
ta copiar todo el CP/M; es suficiente copiar el sector de pardmetros.

El sector de pardmetros a copiar es leido desde el disquete colocado
en la unidad de disco fuente y es escrito en el disquete colocado en
la unidad destino. Si sélo tenemos una unidad de disco, la banda de
movimiento continuo nos indica cuando deberemos cambiar el
disquete.

La orden INSTALL del sistema operativo CP/M:
Modificar la ocupacion del teclado

En el sector 2 de la pista 0 de un disquete VORTEX hay ciertos para-
metros, que requieren, por ejemplo, otra ocupacién diferente del te-
clado o incluyen constantes de tiempo del disco Floppy. Estos valores
pueden ser modificados (instalados) con la orden INSTALL. Esta or-
den esta controlada por el menu y subdividida en varios “‘niveles’’.
A continuacién exponemos un ejemplo para cada nivel, para que
comprenda la forma de trabajar con INSTALL. La orden INSTALL
es una orden transitoria, es decir, que en el disquete debe existir ya
el fichero INSTALL.COM.
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A)INSTALL

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 457 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracién de teclas

3 — Parametros de CP/M (I/O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacién de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 1

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.
Constantes de tiempo de Floppy disc

1 — Motor on delay (1,2,...,99 secs): 01 secs
2 — Motor off delay (1,2,...,99 secs) : 03 secs
3 — Steprate unidad 5.25" vortex (2,4,.. .,14 msecs) : 04 msecs
4 — Steprate unidad 3" Amstrad  (2,4,...,14 msecs) : 12 msecs
5 — Menu maestro

Su seleccion: 1
Valor nuevo: 4
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INSTALL 1.0S - instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.
Constantes de tiempo de Floppy disc

1 — Motor on delay (1,2,...,99 secs): 01 secs
2 — Motor off delay (1,2,...,99 secs): 03 secs
3 — Steprate unidad 5.25" vortex (2,4,...,14 msecs) : 04 msecs
4 — Steprate unidad 3" Amstrad  (2,4,...,14 msecs) : 12 msecs
5 — Menu maestro

Su seleccion: b

e ————— T T T T

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up {C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 457 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuraciéon de teclas

3 — Parametros de CP/M (I/O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacién de parametros/ Arranque cP/M

Su seleccion: &

Instalar parametros nuevos S/N ?S
Arrancar de nuevo CP/M S/N? S

44K CP/M vers. 2.2 - 03/86 vortex GmbH
A)

En este ejemplo hemos pasado del mend principal al submenu *‘cons-
tantes de tiempo del disco flexible Floppy’’ y hemos aumentado alli
el tiempo de ‘‘retardo de conexién del motor’’ desde 1 hasta 4 segun-
dos. Inmediatamente hemos instalado el nuevo parametro (es decir,
este parametro ha sido escrito en el sector de parametros) y se ha
puesto en marcha de nuevo el CP/M.
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Mediante la nueva puesta en marcha del sistema CP/M se garantiza
el que el nuevo pardmetro entre en vigor inmediatamente, ya que el
contenido del sector de parametros sélo es leido al cargar el CP/M.

El “‘retardo de conexion del motor’” es el tiempo (retardo) que trans-
curre entre el arranque del motor de la unidad de disco y la operacion
de escritura/lectura.

El ““retardo de desconexién del motor’’ es el tiempo que continta to-
davia funcionando el motor, después de un acceso de escritura/lectu-
ra. Si este tiempo fuera de 0 segundos, se produciria un acceso extre-
madamente inseguro a la unidad de disco. Imaginese que tuviéramos
un acceso periédico a la unidad de disco, por ejemplo, uno por
segundo: el motor se estaria conectando y desconectando constante-
mente. Por el contrario, si ahora se ajusta un ‘‘retardo de descone-
xién del motor”’, que sea mayor de un segundo (por ejemplo, 3
segundos), el motor permanece conectado y entonces tenemos un ac-
ceso muy ‘‘suave’’, el cual en ltimo término aumenta naturalmente
la duracién de vida de las unidades de disco.

El ““indice de paso’’, denominado también tiempo de cambio de pis-
ta, es el tiempo que necesita la cabeza de lectura/escritura, accionada
por un motor de pasos, para pasar de una pista a la pista que s¢ en-
cuentra inmediatamente junto a ella. Este tiempo no se puede modi-
ficar a voluntad. El valor minimo est4 fijado por la *‘agilidad’’ maxi-
ma del motor de pasos; el valor maximo est4 fijado por las vibracio-
nes de la cabeza de lectura/escritura, ya que al ir aumentando el indi-
ce de paso, se hace cada vez mds ‘‘brusco’’ el funcionamiento de las
cabezas.

Todas estas funciones han sido proyectadas primariamente para to-
dos aquellos usuarios, que se han comprado por separado el contro-
lador VORTEX de Floppys, o sea sin unidades de disco, y quizas de-
sean utilizar otras unidades diferentes (por ejemplo, TEAC o bien,
EPSON) a los utilizados por nosotros. (Quizds necesiten unos valores
algo diferentes). Por lo demds, no deberdn llegar nunca a una situa-
cién, en la que tengan que modificar algo aqui.
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A)INSTALL

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.

Sector parametro contiene 457 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracién de teclas

3 — Parametros de CP/M (/0O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacion de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 2

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.

Sector parametro contiene 457 Bytes libres.
Instalaciones de teclas

1 — Tabla NORM esta vacia

2 — Tabla SHIFT esta vacia

3 — Tabla CTRL esta vacia

4 — Tabla tecla de funciones esta vacia
5 — Mena maestro

Su seleccion: 4
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INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.

expansion Lista:
1=borrar todo 2=borrar apuntes 3=apuntes nuevos 4=menu

Su seleccion: 3
Valores permitidos: (80)...(9f)
Token: (80)

(max. 128 letras. “H=recepc. valores HEX. (CR) =terminar.)
String: stat

(se debe almacenar 2 ietras. “C=conmutar a ASCIl input)
Valores HEX: (0OD)

Siga almacenando string: [ENTER

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 451 Bytes libres.

expansién Lista:
Token String
(80) stat{OD)

T1=borrar todo 2=Dborrar apuntes 3=apuntes nuevos 4=menu

Su seleccion: 4
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Sector parametro contiene 451 Bytes libres.
Instalaciones de teclas

1 — Tabla NORM esta vacia

2 — Tabla SHIFT esta vacia

3 — Tabla CTRL esta vacia

4 — Tabla tecla de funciones esta llena
5 — Mend maestro

Su seleccion: 1

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up {C) 1986 vortex s.a.

Sector parametro contiene 451 Bytes libres.
NORM Lista:

1=borrar todo 2=borrar apuntes 3=apuntes nuevos 4=menu

Su seleccion: 3

Numero de tecla {0,...,79): 64
Token: (80)

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.

Sector parametro contiene 449 Bytes libres.

NORM Lista:
Numero de tecla Token ({xy)=Valor HEX)
64 (80)

1=borrar todo 2=borrar apuntes 3=apuntes nuevos 4=menu

Su seleccion: 4
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INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up {C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 449 Bytes libres.
Instalaciones de teclas

1 — Tabla NORM esta llena

2 — Tabla SHIFT esta vacia

3 — Tabla CTRL esta vacia

4 — Tabla tecla de funciones esta llena
5 — Menl maestro

Su seleccion: 5

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up {C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 449 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracién de teclas

3 — Parametros de CP/M (/0O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacién de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: b

Instalar parametros nuevos S/N ? S
Arrancar de nuevo CP/M S/N ? S

44K CP/M vers. 2.2 - 03/86 vortex GmbH
A)

En este ejemplo hemos hecho uso de la posibilidad de ocupar una te-
cla con una funcién (puesta en marcha del programa STAT).

Como hemos visto, a una tecla cualquiera se le puede asignar simple-
mente otro valor, ademas de la asignaciéon de funcién. Por ejemplo,
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en la tecla ““Y”’ se puede colocar una ‘‘Z’’ mayiscula y al revés. Aqui
aparece repetidas veces la palabra ‘‘simbolo”’ (Token). El simbolo o
“Token’’ no es otra cosa que el signo que hemos asignado a una tecla
determinada. Si queremos asignar a una tecla varios signos, o sea,
una funcién, necesitamos los denominados ‘‘Expansion Tokens”’
(simbolos ampliados). El signo ‘“80’’ en nuestro ejemplo es uno de
estos simbolos o sefiales de ampliacién.

La tecla 64 es, por lo demads, la tecla que est4 situada directamente
a la derecha de la tecla[ESC]. Las teclas y sus correspondientes niime-
ros puede verlas en su manual Amstrad para el ordenador CPC.

En nuestro ejemplo hemos dado otro significado a la tecla 64 solo
en el nivel NORM. si utilizamos la tecla en unién de la tecla
(nivel SHIFT), o con la tecla (nivel CTRL), dicha tecla tiene
la misma funcién que anteriormente.

{OD) Tiene el mismo significado que si se pulsa la tecla [ENTER).

Si hemos salido ya del programa INSTALL y pulsamos luego la tecla
64, se pone en marcha el STAT.

Asi pues, con ayuda de INSTALL se pueden ocupar en forma dife-
rente todas las teclas (también las teclas de cursor y el bloque numéri-
o). Con la posibilidad de los simbolos de ampliacién (Expansion
Tokens), se puede asignar a una tecla funciones enteras.

Tenga en cuenta que no se pueden realizar los cambios de ocupacién
en la cantidad que se desee. Como puede comprobar, con cada nueva
ocupacion, resulta cada vez mas pequeiio el espacio libre en el sector
de parametros.

La posibilidad de la ocupacion libre del teclado es importante, por
ejemplo, si desea adaptar a su ordenador CPC un programa como
WordStar. En lugar de trabajar aqui de forma muy complicada con
los cédigos de control (por ejemplo, [s]mueve el cursor un sig-
na hacia la izquierda), ocupamos simplemente las teclas con los cédi-
gos (por ejemplo, la tecla ‘‘cursor hacia la izquierda’’ con [sD.
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A)INSTALL

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 449 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracién de teclas

3 — Parametros de CP/M (l/0O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacién de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 3

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 449 Bytes libres.
Instalaciones CP/M

1 — 1/0 byte actual 81h

2 — Arranque automético string no existe
3 — Inicio impresora no existe

4 — Unidad 3” no activado

5 — Mensaje de errores BIOS activado

6 — Menu maestro

Su seleccion: 2

{max. 128 letras. "H=conmutar a recepcién valores HEX,
"C=interrumpir sin alternacién. (CR)=terminar string.)
String: install

(se debe almacenar 2 letras. “C=conmutar a ASCIi input)
Valores HEX: ¢0D)

Siga almacenando string: [ENTER
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INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 441 Bytes libres.
Instalaciones CP/M

1 — 1/0 byte actual 81h

2 — Arranque automatico string existe
3 — Inicio impresora no existe

4 — Unidad 3" no activado

5 — Mensaje de errores BIOS activado
6 — Menu maestro

Su seleccion: 6

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 441 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracién de teclas

3 — Parametros de CP/M (I/O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacién de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 5

Instalar parametros nuevos S/N ? S
Arrancar de nuevo CP/M S/N? S

44K CP/M vers. 2.2 - 03/86 vortex GmbH
AYINSTALL

Cada vez que se pone en marcha el sistema operativo CP/M se debe
comprobar si existe una cadena o String de autoarranque. Si existe,
se realizan sucesivamente todas las érdenes incluidas en la misma.
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Si necesita, por ejemplo, el sistema CP/M sélo porque desea trabajar
con WordStar, puede entonces definir la cadena de autoarranque en
la forma siguiente: WS TEXT.TXT(OD).

Con ello se pone en marcha automaticamente el WordStar y se intro-
duce el fichero o grupo de datos de texto TEXT.TXT. La indicacién
{0OD) tiene el mismo significado que si se pulsa la tecla [ENTER].

A)INSTALL

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracion de teclas

3 — Parametros de CP/M (I/0O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacién de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 4

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up {C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.
Comunicacion de parametros INTERFACE

1 — Rango de Baudios canal A: transmision 19200

2 — Rango de Baudios canal A: recepcion 19200

3 — Rango de Baudios canal B: transmision/recepcion 9600
4 — Canal A: 8 Data bits, 1 stop bit, Paridad: ninguna

5 — Canal B: 8 Data bits, 1 stop bit, Paridad: ninguna

6 — Menu maestro

Su seleccion: 1

Valores opcionales: 50, 75, 110, 150, 200, 300, 600, 1200, 1800, 2000,
2400, 3600, 4800, 9600, 19200

Valor nuevo: 3600 [ENTER
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INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.
Comunicacion de parametros INTERFACE

1 — Rango de Baudios canal A: transmision 3600
2 — Rango de Baudios canal A: recepcion 19200
3 — Rango de Baudios canal B: transmisi6n/recepcion 9600
4 — Canal A: 8 Data bits, 1 stop bit, Paridad: ninguna
5 — Canal B: 8 Data bits, 1 stop bit, Paridad: ninguna
6 — Menu maestro
Su seleccion: 6

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 457 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracion de teclas

3 — Parametros de CP/M (I/O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — instalaciéon de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 5

Instalar parametros nuevos S/N ? S
Arrancar de nuevo CP/M S/N ? S

44K CP/M vers. 2.2 - 03/86 vortex GmbH
A)

Si tiene un puesto de interconexién VORTEX RS232C (puesto de in-
terconexién en serie) en su ordenador CPC, entonces puede ajustar

pardmetros con este punto del mend, como por ejemplo el indice
Baud.
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Finalmente, vamos a ver ahora una aplicacién muy especial de la
funcién “‘cadena de autoarranque’’. Se trata de modificar los colores
de la pantalla de imagen, al cargar el sistema CP/M.

Elegimos como color de fondo el ‘‘gris’’ y como color de escritura
el “negro’’. Para los poseedores de un monitor en color, se obtiene
un contraste muy bueno con este par de colores, sobretodo en el mo-
do de 80 signos.

A)>INSTALL

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracion de teclas

3 — Parametros de CP/M (I/O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacién de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 3
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INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 458 Bytes libres.
Instalaciones CP/M

1 — 1/0 byte actual 81h

2 — Arranque automatico string no existe
3 — Inicio impresora no existe

4 — Unidad 3" no activado

5 — Mensaje de errores BIOS activado

6 — Menu maestro

Su seleccion: 2

(max. 128 letras. "H=conmutar a recepciéon valores HEX,
~C=interrumpir sin alternaciéon. (CR)=terminar string.)

String:

(se debe almacenar 2 letras. “C=conmutar a ASCH input)

Valores HEX: (1C) (40) (77) (77) (1C) (61) (40) (40) (1D)
(77> (77) (0D)

Siga almacenando string: [ENTER

INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 446 Bytes libres.
Instalaciones CP/M

1 — 1/0 byte actual 81h

2 — Arranque automatico string existe
3 — inicio impresora no existe

4 — Unidad 3" no activado

5 — Mensaje de errores BIOS activado
6 — Menu maestro

Su seleccion: 6
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INSTALL 1.0S - Instalaciones Power Up (C) 1986 vortex s.a.
Sector parametro contiene 446 Bytes libres.
Cambio de

1 — Constantes de tiempo Floppy disc

2 — Configuracién de teclas

3 — Parametros de CP/M (I/0O byte, power-up strings)
4 — Comunicacion de parametros de interface

5 — Instalacion de parametros/ Arranque CP/M

Su seleccion: 5

Instalar parametros nuevos S/N ? S
Arrancar de nuevo CP/M S/N? S

44K CP/M vers. 2.2 - 03/86 vortex GmbH

A \@ww \a@ @ lww'M
?

A)

Inmediatamente despues$ de enviada la cadena anterior, se modifican
los colores de la pantalla de imagen.

Tenga en cuenta que al introducir la cadena String en INSTALL, no
hay que introducir simultdneamente los signos “‘(’” y “)”’.

La orden CASCOPY del sistema operativo CP/M:
Copiar entre disquete y cassette

En el caso de un ordenador CPC 464 o bien de un CPC 664 y CPC
6128, con reproductor de datos, tiene, ademas del Floppy, un repro-
ductor de datos, que no debera olvidar de ningiun modo, a pesar de
que practicamente no se ve nunca un CP/M unido a un reproductor
de datos.
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El reproductor de datos con sus cassettes musicales del tipo normal
en el mercado es un medio de acumulacién de memoria muy barato,
que se puede utilizar perfectamente, por ejemplo, para proteger o
asegurar (Back Up) datos que no sean demasiado importantes.

A)cascopy
CASCOPY 2.08 (C) 1986 vortex s.a.

Indique direccién para copias ({,)}):
Disquete ) Cassette

Nombre fichero de disquete: ed.com [ENTER
Nombre fichero de cassette: el.com [ENTER

Se debe escribir con 2000 Baudios S/N ? S

Press REC and PLAY then any key: (pulse REC y PLAY y luego
cualquier tecla).

Saving E1.COM block 1

En el ejemplo anterior se ve ¢como podemos trasladar el fichero
ED.COM del disquete al cassette (‘‘)’*). Al fichero de este cassette
le hemos dado el nombre de E1.COM. Si en lugar de E1.COM hubié-
ramos introducido sélo la orden [ENTER), el fichero habria recibido
también en el cassette la denominaciéon ED.COM.

La transferencia se realiza a alta velocidad (puede ir todavia mas ra-
pido). El aparato reproductor se conecta al estado de ‘‘grabacion”’

pulsando simultdneamente las teclas y [PLAY], tal como estamos
acostumbrados con los aparatos reproductores de muisica normales.

A)cascopy
CASCOPY 2.05 {C) 1986 vortex s.a.

Indique direccion para copias ((, ):
Disquete ¢ Cassette

Nombre fichero de cassette: test
Nombre fichero de disquete: test

Press PLAY then any key: (pulse y luego cualquier tecla).
Loading TEST block 1
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Ahora el caso exactamente inverso: transferir un fichero del cassette
al disquete. El fichero o grupo de datos recibird en el disquete tam-
bién el nombre TEST (ningun tipo de fichero).

Si hubiéramos pulsado simplemente la tecla [ENTER], al preguntarnos
“nombre del fichero del cassette’’, se habria transferido el siguiente
fichero que se hubiera encontrado.

Si el fichero transferido existe ya en el disquete, se pregunta si debe
ser borrado o no.

La orden VDOS del sistema operativo CP/M:
Conexioén de retorno al VDOS/BASIC

Con esta orden del sistema operativo CP/M se abandona en forma
adecuada dicho sistema operativo.

También existe la posibilidad del rearme o reposicién: pulsando si-

multdneamente las teclas [CTRL], y [ESC], se pone a cero su or-
denador CPC.

A)VDOS

A continuacién de esto se borra la pantalla de imagen y aparecen los
avisos de conexién del ordenador CPC.

La orden FAST del sistema operativo CP/M:
Aceleracion de la imagen en la pantalla.

Si ha trabajado ya en otros ordenadores con el sistema operativo
CP/M, habra comprobado seguramente que la reproduccién del
CP/M en la pantalla de su ordenador CPC no es precisamente la mas
rapida. La reproduccion, a veces ya casi “‘desesperadamente’’ lenta,
seguro que le ha molestado también.

La poca velocidad de reproduccién no se debe a una mala programa-
cién del controlador de video, sino al hecho de que la memoria de
imagen del ordenador CPC esta orientada por puntos. Para las mil-
tiples y variadas posibilidades graficas que posee €l ordenador CPC,
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esto resulta indispensable. Ademds, se pueden ajustar 3 modos dife-
rentes (20, 40 y 80 signos). Las partes del programa que ‘‘pasan’
constantemente, debido a este sistema, hacen que sea lenta su repro-
duccién en la pantalla.

Sin embargo, si se tiene en cuenta que en el sistema operativo CP/M
en realidad sélo se necesita la reproduccion de 80 signos, y que se
puede renunciar a toda la “‘fantasia gréfica”, entonces la reproduc-
cién en la pantalla podria ser notablemente mds répida.

El pequefio programa FAST (rapido), que por lo demads es también
una orden transitoria, aprovecha estas circunstancias y se encarga de
una cierta aceleracién (aproximadamente el factor 2).

Tenga en cuenta que el programa FAST, a pesar de estas limitacio-
nes, sirve de apoyo a toda la ‘‘tecnologia de ventana’’. El programa
FAST actda como un conmutador.

A)FAST
FAST queda conectado.
AYFAST
FAST queda otra vez desconectado.

Tenga en cuenta que un ‘‘Reset’’ (reposicion) desconecta también la
“‘rutina FAST”’.

Avisos de error del sistema operativo CP/M y su
eventual correcciéon

Los avisos alemanes son fabricados todos por BIOS. Por ello, puede
ocurrir que un aviso de error aleman pueda ser seguido de un aviso
inglés.

Tenga en cuenta que la reproduccién de los avisos alemanes se puede
suprimir con ayuda de la orden INSTALL (véase mds adelante).
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Unidad de disco d: error de escritura.- Repetir, si/no ?

La operacién de escritura, que afecta al disquete situado en la unidad
de disco definida con ‘‘d:”’, ha sido interrumpida por un error. Si se
contesta con **S’’ (si), se vuelve a intentar de nuevo. Si se pulsa *‘N”’
(no), se interrumpe la operacion.

Unidad de disco d: error de lectura.- Repetir, si/no ?

Al leer los datos del disquete en la unidad de disco ‘‘d:’’ ha aparecido
un error.

Si se contesta con ‘‘S”’ (si) se intenta otra vez. Si se pulsa ‘““N’’ (no),
se interrumpe la operacidén.

Unidad de disco d: falta el disquete.- Repetir, si/no ?

La unidad de disco elegida no contiene ningun disquete o bien no esta
correctamente cerrado. Coloque un disquete o bien pulse adecuada-
mente el botén e introduzca la respuesta ¢‘S’’ (si).

Unidad de disco d: el disquete tiene proteccién contra escritura.- Re-
petir, si/no ?

Usted desea escribir datos en un disquete, que estd provisto de una
tira adhesiva de proteccién contra escritura. Saque el disquete, quite
la tira adhesiva y vuelva a colocarlo. Si pulsa “‘S’’ (si), se puede repe-
tir la operacién. Si no desea escribir en este disquete, pulse simple-
mente ‘““N’’ (no) y con ello interrumpira la operacién.

No hay disquete del sistema CP/M.- Repetir, si/no ?

Usted queria poner en marcha el sistema operativo CP/M desde este
disquete con la orden {CPM [ENTER]. Sin embargo, este disquete no
pertenece al sistema. O bien, le falta el sector *‘Boot’’ de carga (pista
0, sector 1), o no posee sistema CP/M. Lo puede intentar eventual-
mente todavia con otros disquetes, intercambiandolo y contestando
con ¢S’ (si).
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Unidad de disco d: error al formatear.- Repetir, si/no ?

Se ha cometido un error al formatear este disquete. Quizas esté de-
fectuoso el disquete; también puede probar otra vez, a ver si fun-
ciona.

Impresora no preparada.- Repetir, si/no ?

Usted desea reproducir algo en la impresora con [P] o tiene un
programa que desea acceder a la impresora. Puede ocurrir que la im-
presora esté todavia desconectada o no seleccionada. ;Ha conectado
la impresora? Si comprueba uno de estos puntos, corrija el error y
luego pulse ““S”’ (si).

Se repite la operacién

Cuando aparece la pregunta ‘‘-Repetir, si/no ?’’, puede contestar
con un ‘“S” (si); entonces, el sistema indica el acuse de recibo con “‘se
repite la operacion’’.

Se interrumpe la operacién

Si responde con ““N’’ (no) a la pregunta *‘-Repetir, si/no ?”’, el siste-
ma indica el acuse de recibo con *‘se interrumpe la operacién”’. Aqui
puede ocurrir frecuentemente que, después de interrumpida la opera-
cion, se indique todavia un error BDOS (siempre estos molestos erro-
res BDOS). Intente salvarlo con [CTRL][C].

Los indicativos permitidos para las unidades de disco son A o bien B
SYSGEN. Si ha indicado aqui otra unidad de disco diferente a A o
bien B, recibira el anterior aviso de error.

El SYSGEN ha sido interrumpido por "C

SYSGEN. En alguna de las introducciones en el SYSGEN ha marca-
do y con ello ha interrumpido el programa antes de tiempo.
El indice (directorio) estd lleno

CASCOPY. Con la operacién de copiado que ha realizado ahora
mismo (de cassette a disquete) en este disquete, quiere introducir mas
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de 128 registros en el indice de contenido del disquete. Borre los fi-
cheros o grupos de datos inutiles y ponga en marcha otra vez el pro-
grama CASCOPY.

El disquete estd lleno

CASCOPY. Con esta operacién de copiado (de cassette a disquete)
se llena el disquete. Borre los ficheros o grupos de datos inttiles, o
bien coloque un disquete nuevo.

Error. Cassette no conectado

CASCOPY. Se ha producido un error en la transmisién de los datos.

iFichero protegido! No puede ser leido

CASCOPY. Los ficheros o grupos de datos del cassette, protegidos
contra copiado, no pueden ser transmitidos al disquete con el progra-
ma CASCOPY.

No se ha podido encontrar el grupo de datos (File) en el disquete

CASCOPY. El fichero o grupo de datos, que habia que trasladar del
disquete al cassette, no se consigue encontrar en el disquete. Quizas
se ha equivocado al hacer sus anotaciones, 0 ha colocado un disquete
equivocado.

iError! Se interrumpe el programa CASCOPY
CASCOPY. Al efectuarse la transmisién se ha producido un error
fatal.

Nombre de fichero o grupo de datos: no valido

CASCOPY. No es vilida la denominacién del fichero del grupo de
datos que se desea transmitir. Quizas es demasiado larga o contiene
signos no permitidos.
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El (FICHERO) ya existe aqui. Borrar, si/no ?
CASCOPY. Ya existe la denominacién del fichero del grupo de da-

tos, que se desea copiar en el cassette o en el disquete. Entonces se
puede borrar (‘‘si’’) o se puede dejar (‘‘no’’).

No se ha podido cargar el sector de parametros

Al realizar la carga del sistema operativo CP/M se ha descubierto
que estd defectuoso el sector de pardmetros. Compruebe este sector
e instale uno nuevo, si es necesario.

Sector de pardmetros equivocado

El contenido del sector de pardmetros es ‘‘incomprensible’’ para el
sistema operativo CP/M.

La memoria intermedia de ampliacién o expansién esti llena o bien
hay una caracteristica o seiial no permitida

Hay errores en la tabla de modificacién de la ocupacion del teclado.
Quizas ha utilizado un signo o caracteristica no permitido.

No se ha podido enviar la cadena de la impresora

La impresora probablemente no esté conectada o no estd enchufada
o no esta seleccionada. Corrija la causa y cargue de nuevo el sistema
operativo CP/M.

Loader: unidad de disco de 3” = unidad B

Esta indicacién adicional de carga sefiala que la unidad de disco de
3" en el sistema CP/M es siempre la unidad B. Este ajuste se puede
dejar fijo con INSTALL.

Desbordamiento de la capacidad del sector de pardmetros. No es po-
sible la instalacién (modificacién). Interrumpir, si/no ?

INSTALL. Usted desea meter datos con mas de 512 Bytes en el sector
de parametros. Eso es demasiado.
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Se interrumpe el programa INSTALL, ya que el sector de parametros
no es legible

INSTALL. Al poner en marcha el programa INSTALL se lee el sec-
tor de parametros. Pero, algo va mal en este sector, puesto que no
se puede leer o no se lee bien.

Atencién: El sector de pardmetros no se ha podido escribir
correctamente.

INSTALL. Al dejar el programa INSTALL, se escribe en el disquete
el nuevo sector de parametros. Sin embargo, esta vez lamentable-
mente no ha funcionado. Se ha producido algun error al escribir.

Disquete no colocado.- Repetir, si/no ?

DISKTOOL. Usted ha olvidado colocar un disquete de destino o bien
no ha bloqueado correctamente el boton de la unidad de disco. Co-
rrija los errores e introduzca la respuesta “‘si”’.

El disquete tiene proteccién contra escritura.- Repetir, si/no ?

DISKTOOL. El disquete de destino colocado tiene una marca de pro-
teccidn contra escritura. Quite la marca, si es que estd permitido, €
introduzca la respuesta “‘si’’.

No hay unidad de disco

DISKTOOL. Usted esta intentando trabajar con el Floppy de memo-
ria RAM o con el disco duro con una de las funciones DISKTOOL.
Eso no puede ser. Con el programa DISKTOOL sélo se pueden ma-
nejar unidades de discos flexibles o disquetes.

Los disquetes tienen formatos diferentes

DISKTOOL. Usted ha intentado copiar un disquete VORTEX com-
pleto en un disquete de 3” o bien transmitir a un disquete de 3" las
pistas del sistema de un disquete VORTEX. Estas funciones solo tra-
bajan, si se dispone de unidades de disco con el mismo formato.
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Unidad de disco no disponible

DISKTOOL. Usted ha intentado seleccionar una unidad de disco,
que no esta disponible (por ejemplo, la unidad D).

El disquete no tiene pistas reservadas del sistema

DISKTOOL. Supongamos, que desea transferir pistas del sistema de
un disquete de 3" a otro disquete de 3”. Si este disquete tiene el for-
mato de ‘‘s6lo datos’’ (Data-Only), recibira el aviso anterior.

El programa DISKTOOL 1.0 necesita vectores activos del sistema
con las tarjetas de memoria RAM del sistema operativo CP/M

DISKTOOL. Si desea trabajar con DISKTOOL también con el siste-
ma operativo CP/M de 62K de las tarjetas de memoria RAM VOR-
TEX, deberd conectar los vectores del sistema al ‘‘corregir errores”’
o ‘“‘codificar’’ (Patch).

Unidad de disco d: El disquete tiene proteccién contra escritura.- Re-
petir, si/no ?

FILECOPY. El disquete de destino tiene una sefial de proteccién con-
tra escritura. Si la quita, siempre que esté permmdo podra poner en
marcha la operacion de copiado con “‘si’’.

El (FICHERO) ya existe. Reescribir, si/no ?

FILECOPY. el fichero o grupo de datos, que debe ser copiado preci-
samente en el disquete de destino bajo esta denominacién de fichero,
ya existe en dicho disquete. Si desea simplemente escribir encima,
marque la respuesta ‘‘si’’. En caso contrario, responde aqui con

1 ’

no .

El programa FILECOPY 3.0 necesita vectores del sistema activos,
con las tarjetas de memoria RAM del sistema operativo CP/M

FILECOPY. Si desea trabajar con el programa FILECOPY también
con el sistema operativo CP/M de 62K de las tarjetas de memoria
RAM VORTEX, deber4 conectar los vectores del sistema al ““corre-
gir errores’” o “‘codificar’’ (Patch).
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Los sistemas operativos YDOS y CP/M internamente

El sistema operativo VDOS 2.0 ROM se puede subdividir, simplifi-
cando mucho, en las partes siguientes:

FFFF —m
Ordenes graficas
Rutina Fast (rdpido)
Monitor
aprox. E900 |——
D isc
DOS O perating
S ystem
aprox. D000 B -
B asic
BIOS 1 nput
O utput
C000 S ystem

Los tres campos representan unidades mas o menos independientes.
Sobre todo el monitor y las 6rdenes graficas se pueden delimitar cla-
ramente, mientras que entre los sistemas operativos DOS y BIOS
existen relaciones muy estrechas.

Descripciéon breve del funcionamiento:

BIOS (Basic Input Qutput System, Sistema de
Introducciones y Salidas BASIC

Primero, para evitar confusiones, aqui la palabra ‘‘Basic’’ no tiene
nada que ver con el lenguaje de programacién BASIC. En este caso sig-
nifica sélo ‘“‘basico’’. El BIOS es en realidad la union entre el controla-
dor de Floppys (hardware, equipo) y su ordenador CPC (software, pro-
gramas). Este sistema, a su vez se divide en dos bloques ldgicos:

1. médulos para el mando de las unidades de disco;
2. mdédulos para el mando de la impresora, el teclado, la pantalla
y, en general, para los aparatos periféricos.
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Las subrutinas (moédulos) del punto 2 no tienen propiamente nada
que ver con las unidades de disco; de todos modos, se necesitan para
la instalacion de un sistema operativo CP/M. (Véase también mas
adelante el capitulo: ‘““Examen detallado del CP/M”’).

El bloque 1 (mando de la unidad de disco) se puede dividir, por su
parte, en otros 3 niveles jerdrquicos consecutivos:

1.0 Rutinas de activacién (de impulsion) de los discos flexibles
Floppy.

1.1 Funciones basicas.

1.2 Gestidn de la grabacion (rutinas de bloqueo/desbloqueo).

Las rutinas de activacién o de impulsion de los discos (Floppy) acti-
van directamente el controlador de los discos a través de las corres-
pondientes ‘‘entradas’’ (PORTS). Si se desea comprender su forma
de funcionamiento y su estructura, habrd que ocuparse detallada-
mente de la construccion mecanica de los aparatos del controlador
propiamente dicho y de las unidades de disco. Pero esto nos llevaria
demasiado lejos en este manual, por lo que recomendamos, al que
lo desee que lea los correspondientes folletos especiales y las hojas de
datos.

Las funciones basicas son subrutinas, que utilizan, a su vez, las ruti-
nas de activacion de los discos flexibles y pueden ser utilizadas direc-
tamente por el usuario o por los programadores expertos en el len-
guaje de la maquina. En el sistema BIOS del VDOS ROM estdn reali-
zadas las siguientes funciones bdsicas:

1.10 Lee un sector fisico

1.11 Escribe un sector fisico

1.12 Formatea una pista completa

1.13 Posiciona el carro de cabeza

1.14 Comprueba el estado de la unidad de disco
1.15 Desconecta el motor de la unidad de disco.

Los valores a introducir se transmiten de acuerdo con los siguientes
signos convencionales (las letras designan el registro interno del Z80):

C
D

Numero de sector
Nimero de pista
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E = Numero de unidad de disco
HL = Direccién de la memoria intermedia.

El sefalizador de arrastre (Carry Flag) nos informa sobre el éxi-
to o el fracaso de una operacién de la unidad de disco:

— Arrastre realizado (Carry) significa que la operacién se ha desa-
rrollado con éxito;
~ Arrastre = 0 (Carry = 0) nos indica que algo ha fallado.

El bloque minimo de datos, que pueden gestionar tanto el sistema ope-
rativo CP/M como el DOS, no es un sector fisico (512 Bytes), sino un
registro denominado ‘‘Record’’ (128 Bytes). Cada sector fisico puede
comprender cuatro de estos registros o records. Un record es propia-
mente una denominacién ‘‘histérica’ de un valor y procede todavia
de los primeros tiempos de los Floppys. Entonces, el valor o tamafio
fisico de un sector era también de 128 Bytes, es decir un ‘“record”’.
Con la creciente incorporacion de circuitos integrados “‘chips’’ para
los aparatos controladores, se consigui6 rapidamente la posibilidad
de leer y escribir también sectores de mayor tamaiio (de 256, 512, ...
Bytes), con lo que se pudieron reducir drasticamente los tiempos de
acceso. Pero, para entonces, ya se habian popularizado determina-
dos sistemas operativos (sobre todo el CP/M), por lo que el “‘record”’
era el formato de datos usual. Por ello, el sistema BIOS ha sido am-
pliado por rutinas de bloqueo/desbloqueo. Estas rutinas son unas su-
brutinas, que dividen el sector fisico en forma controlada en “‘records’’
o bien lo componen a base de varios “‘records”’ y controlan adecua-
damente el acceso. Esto se debe a que, con un tamafio fisico de sector
de 512 Bytes, nos vemos obligados, en el caso mds favorable, a echar
mano del disquete en realidad s6lo cada cuatro “‘records’’.

Al conjunto de temas de la gestion de los “‘records’® pertenecen las
siguientes rutinas del sistema BIOS:

1.20 Coloca el nimero de pista

1.21 Coloca el nimero de record

1.22 Coloca la direcciéon (DMA) de la memoria intermedia de
1.22 “‘record’’

1.23 Lee el “‘record”’ en la memoria intermedia de ‘‘records’’
1.24 Escribe el ‘‘record’’ en la memoria intermedia de “‘records’’
1.25 Traduce el nimero de pista, en caso necesario.
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Cada una de estas rutinas corresponde a una entrada en el denomina-
do vector del sistema BIOS del CP/M. (Véase mas adelante el capitu-
lo ““Examen detallado del CP/M’".)

El sistema operativo BIOS contiene todavia otras funciones adicio-
nales, que detallaremos aqui sélo brevemente:

— SELDSK selecciona una determinada unidad de disco
— BOOT realiza una puesta en marcha en frio del CP/M
— WBOOT realiza una puesta en marcha en caliente del CP/M.

DOS (Disk Operating System, Sistema Operativo de
Disco

El ““DOS”’ es el corazdn, propiamente dicho, de la memoria ROM
del sistema VDOS. Como ya hemos visto, el sistema BIOS sélo es ca-
paz de gestionar datos del disquete en forma de ‘‘Records’’ o de sec-
tores. Alli no se ha hablado para nada de ficheros o grupos de datos
(Files). Por este motivo, se requieren determinados conocimientos
bésicos, para trabajar ‘‘sin destruir nada’’ con el sistema BIOS,
mientras que, por el contrario, los accesos directos al sistema DOS
se realizan generalmente ‘‘con los ojos cerrados’’.

El sistema VDOS, exactamente igual que el CP/M, es un sistema
operativo de disquetes orientado para ficheros o grupos de datos. En
forma parecida a las tarjetas o fichas de un fichero, los datos no se
gestionan como Bytes individuales (letras), sino como unidades 1égi-
cas superiores (grupos de datos). ; Cémo vuelve a encontrar entonces
el sistema DOS un determinado fichero o grupo de datos en el dis-
quete? Si echamos todas las fichas en una caja y las revolvemos bien,
es muy improbable que tengamos la suerte de encontrar rapidamente
una ficha determinada. ;Qué hacemos entonces? Ordenamos las fi-
chas en un fichero y confeccionamos un indice de su contenido. Esto
es exactamente lo que hace también el sistema DOS: Cada grupo de
datos o fichero recibe un nombre para su sefializacién clara e incon-
fundible. Estos nombres se almacenan en un indice o directorio (el
indice de contenido del disquete), junto con el lugar exacto del dis-
quete, en el que se encuentra el grupo de datos. Esta explicacién est4,
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desde luego, muy simplificada, pero corresponde exactamente a la
realidad. Antes de tratar con mas detalle sobre el sistema DOS, dare-
mos todavia unas pocas explicaciones basicas sobre la estructura de
los datos, que son indispensables para comprenderlo perfectamente.

Como usted seguramente ya sabe, o lo podréd comprobar rdpidamen-
te por si mismo, en el sistema operativo CP/M se pueden utilizar
también los mismo disquetes, que usted emplea en el BASIC. Esto
no es una circunstancia natural, sino que se debe a que el sistema
VDOS gestiona los grupos de datos del mismo modo que el CP/M.
Esto le libra de la preocupacién de separar cuidadosamente los *‘dis-
quetes del sistema CP/M’’ y los disquetes del BASIC’’. Asi no le pue-
de salir nada mal. Las explicaciones siguientes sirven, por lo tanto,
del mismo modo para los sistemas VDOS y CP/M:

Record: Bloque de datos con 128 Bytes. Es la cantidad minima de
datos utilizable en el intercambio de datos con el Floppy.

Bloque: El sistema DOS debe llevar, en cierto modo, una contabili-
dad de los datos existentes en un disquete. Esto se hace del
modo siguiente: se distribuye el disquete en pistas, se cortan
las pistas y se coloca una detrds de la otra. De este modo,
se obtiene una cinta larga, en la que va un Byte detrés de
otro; asi obtenemos una configuracién lineal del disquete.
Ahora bien, una posibilidad de gestionar los datos seria el
darle a cada Byte un niimero, de acuerdo con su situacién
en la cinta. En este caso, la gestién de los datos seria enor-
memente costosa. Con una capacidad de 708K, habria que
registrar en el sistema DOS 724.992 nimeros, lo cual no es
realizable en la practica. Por ello, se divide la cinta (el dis-
quete) en grandes grupos, los bloques, y se les dan numeros
a estos bloques. El tamaiio de bloque en el Floppy VOR-
TEX es de 4K (4096 Bytes). Como se ve facilmente, en este
caso (de divisién en bloques) se necesitan muchos menos ni-
meros, concretamente unos 200. Independientemente del ta-
maifio grande o pequefio de un grupo de datos, éste ocupa
siempre al menos un bloque en el disquete. Lamentablemen-
te, esto tiene un ligero incoveniente: se pierde forzosamente
siempre algo de espacio de almacenamiento. Suponga que
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tiene 20 ficheros o grupos de datos en el disquete, cada uno
de los cuales contiene sélo 1K de datos. Sin embargo, cada
grupo de datos ocupa un bloque, de modo que perdemos
20x 3K = 60K, a pesar de que, en realidad, habriamos nece-
sitado s6lo 20x 1K = 20K. Pero, hay que conformarse con
ello. Una solucion seria hacer més pequefios los bloques,
pero esto tendria a su vez como consecuencia el que necesi-
tariamos mas nimeros para numerar los blogues. Por con-
siguiente, hay que aceptar algin compromiso.

Para poder comprender mejor la importancia del bloque,
como estructura de datos en el sistema operativo DOS, estu-
diaremos ahora con mayor detalle el indice o directorio y su
configuracién:

El directorio (el indice de contenido del disquete) se divide
en “‘entradas’’. Cada entrada (Entry) tiene exactamente una
longitud de 32 Bytes y se configura en la forma siguiente:

Byte 0 : Nimero del usuario
Byte 1-8 : Nombre del fichero o grupo de datos
Byte 9-11 : Extensién (ampliacioén)

Byte 12 : Numero de extensién
Byte 13,14 : Variables de trabajo del sistema DOS
Byte 15 : Record Count = cuenta de records (can-

tidad de “‘records’’ en la extensidon que
tenemos en este momento)
Byte 16-31 : Tabla de ocupacién de bloques.

Ahora nos fijamos en el Byte 16-31, la tabla de ocupacién
de bloques. Aqui tenemos por orden sucesivo los nimeros
de los bloques, que ocupa el grupo de datos. Supongamos
que deseamos encontrar en el disquete un determinado gru-
po de datos. El sistema DOS actiia en la forma siguiente:
busca un registro en el indice o directorio, que contenga el
nombre del grupo de datos buscado. Si encuentra dicho re-
gistro, podra saber inmediatamente, mediante la tabla de
ocupacion de bloques, ddnde esta este grupo de datos. Has-
ta aqui todo es muy sencillo. Como podemos calcular facil-
mente, en la tabla de ocupacién de bloques de un registro
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del indice o directorio tenemos sitio para un maximo de 16
numeros de bloques. Con un tamaiio de bloque de 4K sélo
podemos colocar claramente en el disquete, por lo tanto, un
maximo de un fichero o grupo de datos de una longitud de
64K. ;Qué hacer entonces, si el grupo de datos tiene 65K o
mds? Aqui entra en juego entonces la ultima estructura de
datos de nuestra explicacién: la extensién (Extent).

Extent: La ‘“‘Extent’’ (extensién o ampliaci6n) caracteriza un bloque
de datos del tamafio de 16K. ;Por qué precisamente 16K?
Esto se debe también a una cuestiéon “‘histérica’’: en las esta-
ciones de disquetes de pequefia capacidad es conveniente ele-
gir bloques pequefios, a fin de perder el minimo espacio po-
sible. El tamafio minimo posible de bloque es 1K (todos los
ordenadores CPC con unidad de disco de 3" ““funcionan’’
con bloques de 1K). Con este tamafio de bloque podemos
alojar exactamente 16 nimeros de bloques en un registro del
indice o directorio, es decir, el registro puede alojar en este
caso exactamente datos de 16K. Si un grupo de datos es mas
grande, el sistema operativo DOS confecciona simplemente
m4s registros (Extents = ampliaciones) con el mismo nom-
bre del grupo de datos y anota en el Byte 12 el ntimero de
la extensi6n en la que se encuentran. Si el sistema DOS ges-
tiona grupos de datos en varios bloques grandes, no cambia
practicamente nada en esta unidad, sino que \inicamente en-
tran mds extensiones en un registro del directorio (bloques
de 4K — 4 Extensiones).

Asi pues, ahora ya sabemos lo que es un “‘record”’, un bloque y una
extensién y hemos aprendido que los ficheros o grupos de datos se
depositan por blogues en el disquete. Todavia daremos una corta ex-
plicacién sobre otro registro muy importante en una entrada del indi-
ce o directorio: el ““Record Count’’ (véase arriba en el Byte 15). Este
registro tiene la misi6n de fijar el fin exacto de un grupo de datos Y,
por lo tanto, su tamafio (en “‘records’’) exacto. Un ejemplo: tamafio
de bloque 4K; grupo de datos con una longitud de 8 records (1K). Es-
te grupo de datos ocupa exactamente un bloque, pero en realidad s6-
lo necesita la primera cuarta parte de dicho bloque. ;Cémo puede sa-
ber entonces el sistema DOS dénde termina el grupo de datos dentro
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del bloque? Precisamente para esto sirve el ‘‘Record Count’’: cuenta
los “‘records’’ dentro de una extensién (por lo tanto, va desde 0 hasta
127, puesto que en una extension entran exactamente 128 records) y
de este modo permite determinar el fin absoluto de un grupo de da-
tos, independientemente del tamafo del bloque. Ademas, el sistema
DOS permite comprobar, por medio del ‘‘Record Count” si hay to-
davia otra extensidon a continuacién o no la hay (si la cuenta de re-
cords “‘Record Count’’ es 127, viene a continuaciéon siempre otra
extension).

Ahora llegamos ya al objetivo propiamente dicho de este capitulo: la
forma de funcionamiento del sistema operativo DOS.

El sistema DOS, que es mas o menos una biblioteca de programas,
se divide, en forma muy general, en dos grupos de mddulos:

2.0 Rutinas para el indice o directorio orientado por ficheros y la
manipulacién de los datos;
2.1 Mddulos de adaptacion.

Ambos grupos estdn parcialmente relacionados entre si en forma je-
rarquica. Las rutinas del segundo grupo (a las que hemos denomina-
do modulos de adaptacion, por el motivo que veremos pronto) se re-
fieren a rutinas procedentes del primer grupo y éstas a su vez acceden
al disquete a través del sistema operativo BIOS.

En primer lugar, veamos el primer grupo y su subdivision:

2.01 Abre el fichero o grupo de datos

2.02 Cierra el fichero

2.03 Escribe secuencialmente el “‘record’’ en un fichero
2.04 Lee secuencialmente el ‘‘record’ desde el fichero
2.05 Escribe directamente el “‘record’’ en el fichero

2.06 Lee directamente el ‘‘record’” desde el fichero

2.07 Borra el fichero o grupo de datos

2.08 Pone un nuevo nombre al fichero

2.09 Reproduce en la pantalla el indice de contenido
2.10 Manipula los atributos del fichero o grupo de datos.

Vemos que el grupo 1 de las funciones del sistema DOS proporciona
operaciones bdasicas para la manipulacién del fichero/directorio.
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El sistema VDOS, al contrario que el AMSDOS, permite dos clases
de acceso al disquete: el acceso secuencial y el acceso directo. Con
el acceso secuencial, s6lo se puede leer/escribir un grupo de datos
siempre por orden sucesivo. El acceso directo o también relativo per-
mite leer y escribir por el orden sucesivo que se desee cualquier tipo
de “‘records’’ del fichero.

El grupo 1 continda estando en el centro del sistema DOS, es decir,
no se han previsto entradas estandarizadas en estas rutinas. No obs-
tante, si desea utilizar estas rutinas, s6lo podra alcanzarlas si entra
directamente en la memoria ROM. Sin embargo, al hacerlo tenga en
cuenta imprescindiblemente que las entradas no estandarizadas pue-
den variar de una revisién a otra de la memoria ROM. Por consi-
guiente, lo mds prudente seria evitar tales entradas, sobre todo si se
confeccionan programas de software comerciales.

El grupo 2 los médulos de adaptacion poseen todos elios entradas es-
tandarizadas, al contrario de lo que ocurre en el grupo 1, y por lo
tanto, se pueden alcanzar siempre a través de estas entradas, inde-
pendientemente de las revisiones. Ahora veamos el concepto: médu-
lo de adaptacion. Para ello tenemos que repasar todavia algo:

El BASIC del ordenador CPC (1.0 y 1.1) mantiene una memoria ex-
terna de almacenamiento masivo, a través de un nimero propio de-
nominado de “flujo = Stream’’ (véase el manual de BASIC). En el
ordenador modelo 464 esto es la unidad de disco incorporada; en los
modelos 664/6128 es la unidad de disco de 3" incorporada. El BASIC
no se dirige directamente a esta memoria de almacenamiento masivo,
sino que utiliza para ello ¢l denominado ““Main Jump Vector”’. Este
vector es una regleta de “‘solicitudes” moduladas estandarizadas,
que se encuentra en la memoria de almacenamiento a partir de la di-
reccién BBOOH, es independiente de la versién o modelo y, por lo
tanto, es igual en todos los ordenadores CPC. Al decir aqui ‘“igual”
no queremos decir de ningin modo que las correspondientes regletas
de salto o entrada tengan que coincidir entre sf Byte por Byte, sino
que mds bien significa que cada entrada tiene unos parametros defi-
nidos de entrada y de salida y cumple una determinada funcidén. Esto
se denomina también ‘“‘comportamiento Black Box’’. Un ejemplo:
supongamos que desea reproducir la letra A en la pantalla. Un vista-
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20 al manual de microprogramacién en memoria muerta (Firmware)
del ordenador CPC nos dice que para ello la funcién adecuada es la
ntmero 30, denominada TXT OUTPUT. Su entrada se encuentra en
BBSAH. Al realizarse la entrada, en el acumulador (registro del Z80)
debe estar el signo a reproducir (en este caso la ““A”’, ASCII cédigo
41H). No existe ninguna condicién para la entrada. Por lo tanto, ca-
rece de importancia absolutamente, qué rutina se esconde concreta-
mente detras de la entrada BBSAH; lo importante es sélo el efecto
que causa, con qué datos tiene que ser alimentada y qué es lo que da
coo respuesta (estado, condicion de entrada). Esto se denomina tam-
bién punto de interconexion (del programa o software). (No se debe
confundir con los puntos de interconexion de los aparatos del Hard-
ware, por ejemplo, Centronics, RS232C, ...)

Pondremos todavia otro ejemplo tomado de la vista diaria: el buzén
para las cartas. Un buzén es, en cierto modo, también un punto de
interconexién con unas condiciones bien definidas de entrada y de sa-
lida. Su objeto es transportar las cartas desde el lugar “x” hasta el
lugar “‘y”’. Lo que ocurre luego concretamente con una carta, des-
pués de que usted la ha echado en el buzén, es cuestion secundaria
(a no ser que se pierda la carta), hasta que llega a su destino. Asi
pues, para dar un significado concreto a estos conceptos: la carta es
la magnitud de entrada (véase el signo en el acumulador en TXT
OUTPUT); el transporte desde ‘‘x”’ hasta ‘‘y’’ es la tarea a realizar,
es decir la funcién del punto de interconexion (véase ‘‘reproducir sig-
nos en la pantalla’). No existe condicién de salida, mientras todo
marche bien. Si la carta sufre algin dafio durante su recorrido por
los circuitos postales, la oficina de Correos se lo comunicara; ésta se-
ria entonces la correspondiente condicién de salida, por decirlo asi,
el “‘aviso de estado”’.

Después de esta pequefia excursion al campo del correo, volvamos
otra vez a nuestra memoria de almacenamiento masivo en el ordena-
dor CPC.

E! BASIC se comunica con esta memoria de almacenamiento masivo
a través de 13 entradas en el ““Main Jump Vector’’, las funciones 125
a 137 (véase el manual de microprogramacién en memoria muerta
““Firmware”’ del ordenador CPC). Para disponer de la informacion
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completa, enumeraremos a continuacién estas funciones. Muy im-
portante: los nombres de las funciones estan tomados de acuerdo con
la nomenclatura del citado manual Yy, por lo tanto, comienzan siem-
pre con CAS ... Esto no quiere decir que con dichas funciones nos
refiramos s6lo a la unidad de disco: nos podemos referir a cualquier
medio de almacenamiento masivo de datos. Para ello, inicamente
hay que sustituir las entradas por otras (doblar el vector), que nos
conduzcan hasta las rutinas, con las mismas condiciones de entrada
y de salida y con las mismas misiones, es decir, por ejemplo, una uni-
dad de disco de Floppys.

Antes de entrar en el tema, un detalle mds, molesto pero muy impor-
tante, que seguramente aumentara todavia mas la confusion. En la
descripcion de las funciones se hablara frecuentemente de un “‘blo-
que’’. Los bloques, a los que se refieren las funciones siguientes, no
tienen nada que ver con los bloques de la organizacién de los disque-
tes descritos anteriormente. Aqui se trata de porciones de datos del

tamafio de 2K, debido a que el BASIC los necesita precisamente de
esta forma.

Funcién 125: Entrada: BC77H Nombre: CAS IN OPEN

Misién: abre un fichero o grupo de datos en el canal de lectura
y lee su primer bloque (atencion, tenga cuidado de no
confundirse).

Entrada: HL
B
DE

indicador en el nombre del fichero

longitud del nombre del fichero

indicador en la memoria intermedia del blo-
que de 2K.

il

Il

il

Salida: — el fichero o grupo de datos se ha podido abrir
correctamente:
Carry=1Z=0
HL indicador del File Header
DE direccién de destino de los datos
BC = longitud del fichero
a = tipo de fichero
— el canal de lectura se estaba ya utilizando:
Carry=0 Z=0

It

i

144



Funciéon 126: Entrada: BCTAH Nombre: CAS IN CLOSE

Misién: cierra correctamente el grupo de datos en el canal de
lectura.
Entrada: ninguna.
Salida: — se ha podido cerrar el grupo de datos:
Carry=1
— no se estaba utilizando ningin grupo de datos:
Carry=0
Funcién 127: Entrada: BCTDH Nombre: CAS IN ABANDON
Misién: cierra inmediatamente el canal de lectura.
Entrada: ninguna.
Salida: ninguna.

Funcién 128: Entrada: BC80H Nombre: CAS IN CHAR

Misién: toma el siguiente signo del canal de lectura, proceden-
te del grupo de datos que esté abierto alli en este
momento.

Entrada: ninguna.

Salida: — se ha podido recoger correctamente el signo:

Carry=1 Z=0 Signo en el acumulador

— se ha detectado el final del fichero o grupo de
datos:
Carry=0 Z=0

Funcién 129: Entrada: BC83H Nombre: CAS IN DIRECT

Misidn: lee el grupo de datos abierto en este momento en el ca-
nal de lectura, en una secuencia en el almacenador de
datos. Las funciones 129 y 128 se excluyen mutuamen-
te entre si. Por lo tanto, no se pueden sacar primero
individualmente los 5 primeros signos y luego recoger
el resto de una vez.

Entrada: HL = direccién de destino, donde se deben depositar
los datos.
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Salida:

Funcién 130:
Misién:

Entrada:
Salida:
Funcién 131:
Misién:

Entrada:
Salida:

Funcién 132:
Misién:
Entrada:

Salida:
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— el fichero se ha podido leer y depositar correcta-
mente:
Carry=1 Z=0 HL=entrada en el campo de datos
(sélo es adecuada, en caso de que se trate de un
programa de méaquina)

— el grupo de datos no estaba abierto:
Carry=0 Z=0

Entrada: BC86H Nombre: CAS RETURN

devuelve otra vez al canal de lectura el ultimo signo
leido con CAS IN CHAR.

ninguna.
ninguna.
Entrada: BC89H Nombre: CAS TEST OEF

comprueba si se ha alcanzado el final del grupo de
datos.

ninguna.

— no se ha alcanzado todavia el final del grupo de
datos:
Carry=1Z=0

— se ha alcanzado el final del grupo de datos:
Carry=0Z=0

Entrada: BCSCH Nombre: CAS OUT OPEN
abre un grupo de datos en el canal de escritura.

HL = indicador en el nombre del grupo de datos

B = longitud del nombre del grupo de datos

DE = indicador en la memoria intermedia del blo-
que de 2K.

— no se ha podido abrir correctamente el grupo de
datos:
Carry=1 Z=0 HL=indicador en File Header.

— el canal de escritura se estd utilizando ya:
Carry=0 Z=0.



Funcién 133:
Mision:
Entrada:
Salida:

Funcién 134:
Misién:
Entrada:
Salida:
Funcién 135:
Misién:
Entrada:
Salida:

Funcién 136:

Misién:

Entrada:

Salida:

Entrada;: BCSFH Nombre: CAS OUT CLOSE
cierra correctamente el canal de escritura.
ninguna.

— se ha podido cerrar correctamente el grupo de datos:
Carry=1Z=0

— no se estaba utilizando ningin grupo de datos:
Carry=0 Z=0.

Entrada: BC92H Nombre: CAS OUT ABANDON
cierra inmediatamente el canal de escritura.
ninguna.

ninguna.

Entrada: BC9SH Nombre: CAS OUT CHAR
envia un signo al canal de escritura.
el acumulador contiene el signo.

— se ha podido entregar el signo:
Carry=17Z=0

— no estaba abierto el grupo de datos de escritura:
Carry=0 Z2=0

Entrada: BC98H Nombre: CAS OUT DIRECT

envia al canal de escritura un campo coherente de al-
macenamiento de datos. Las funciones 134 y 135 se
excluyen mutuamente entre si.

HL = indicador en el campo del almacenador
DE = longitud del campo del almacenador

BC = direccién de entrada (sdlo utilizable en pro-
gramas de mdquina)
A = tipo de grupo de datos

— se ha podido escribir correctamente:
Carry=1 Z=0

— no estaba abierto para escritura ningin grupo de
datos:

Carry=1Z=0
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Funcién 137: Entrada: BC9BH Nombre: CAS CATALOG

Misién: situa en la pantalla de imagen el indice de contenido.
Esta funcién utiliza el canal de lectura y, por lo tanto,
no se puede utilizar, si éste estd ocupado ya en este
momento para otra cosa.

Entrada: DE = indicador en la memoria intermedia de trabajo
de 2K.

Salida: — todo en orden:
Carry=1 Z=0

— el canal de lectura se estaba ya utilizando:
Carry=0 Z=0

Si, al conectar el ordenador CPC, se encuentra un Floppy en el siste-
ma, se desvia hacia éste la parte del ‘“Main Jump Vector’’, que guia
en direccion al reproductor de datos el punto de interconexion de la
memoria de almacenamiento masivo, si se est4 en el llamado ROM
WALK (en este caso, el sistema operativo va buscando en todas las
memorias ROM de fondo, de modo que comprueba qué aparatos pe-
riféricos estan disponibles). Para ello, es suficiente con sustituir las
entradas en las rutinas de la unidad de disco por las correspondientes
entradas en las rutinas del Floppy (mddulos de adaptacion).

Variables de memoria RAM de los sistemas BIOS y
DOS

Tanto el sistema operativo BIOS, como el DOS necesitan para la ges-
tién de datos también la memoria RAM, a pesar de que las rutinas
se encuentran en la ROM. Esta RAM se divide en dos grupos:

3.0 Memoria RAM No reubicable
3.1 Memoria RAM reubicable

Como ya lo dice el propio nombre, el campo de memoria RAM no
reubicable no es desplazable, es decir, estd dirigido absolutamente
hacia una direccién por el sistema operativo DOS/BIOS. Por el con-
trario, el campo de la RAM reubicable esta dirigido hacia una direc-
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cién solo de modo indicativo y, por lo tanto, se puede desplazar li-
bremente. El motivo de que este campo de la RAM tenga que ser des-
plazable debe buscarse en la configuracion de la microprogramacion
en memoria muerta (Firmware): toda ROM (de fondo) de la periferia
puede reservar para si memoria RAM durante su ROM WALK. Esto
s6lo no tendria demasiada importancia, porque toda ROM de fondo
posee siempre un numero de ROM. El recorrido ROM WALK se rea-
liza desde el nimero 7 — 0 en el ordenador 464 y desde el 15 — 0
en los ordenadores 664/6128. El nimero de ROM es una cuestion de
aparatos de hardware y estd fijado por el equipo electrénico situado
alrededor de la ROM. Asi pues, la reserva de RAM se realiza de la
forma siguiente (aqui nos referimos sélo al ordenador 464; para los
ordenadores 664 y 6128 se procede en forma similar): primeramente
el numero 7 de la ROM se reserva su sitio en la RAM; a continua-
cion, el nimero 6 de la ROM se puede reservar sitio directamente de-
bajo; esto quiere decir, sin embargo, que una ROM, antes de su reco-
rrido propiamente dicho ROM WALK, no puede saber donde estara
su zona de memoria RAM en el almacenador, puesto que no sabe
cuanto sitio le reservan las memorias ROM situadas ‘‘encima’’ del
mismo. Por ello, la ROM da, en forma indicativa, la referencia de
todas sus variables en el campo desplazable de la RAM, recibiendo
del nucleo 1 la direccion bésica de su campo de memoria RAM (en
el registro 1Y), y afiadiéndose el correspondiente ‘‘Offset”’. Si se es-
cribe un programa, que deba ser ‘‘lanzado’’ mas tarde a una ROM
(de fondo), teniendo en cuenta rigurosamente la direccion indicada
por las variables de la RAM, la ROM podr4 ser metida mas tarde en
una versién opcional de ROM vy trabajara correctamente a la prime-
ra. Todo este asunto tiene un s6lo incoveniente, que generalmente no
causa perturbaciones: la direccién indicada es mds complicada que
la absoluta y esto, a su vez, hace que el programa resulte algo ‘‘més
lento’ (generalmente no puede medirse) y algo mas largo (esto ya
suele producir molestias, dado que en la ROM sélo existe espacio li-
mitado). Dado que toda la configuracién del almacén de datos (en
¢l BASIC) del ordenador CPC est4 orientado hacia esta reserva dind-
mica de espacio, s6lo se dispone de forma muy limitada de RAM
‘‘absoluta’. (La mayor parte de la RAM “‘absoluta’’ resulta ocupa-
da por el interpretador del BASIC y por el sistema operativo). Uno
de los pocos campos de RAM “‘absolutos’’ grandes y coherentes se
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encuentra en BES8OH (hasta el ‘‘Stack”) y es utilizado también por
la microprogramacién en memoria muerta (Firmware) del Floppy.

Muy importante: A continuacién encontrard campos de memoria
RAM ocupados por memoria ROM del sistema operativo VDOS 2.0,
clasificados por su orden de importancia. Naturalmente, tenemos
cuidado de no modificar estos campos durante las revisiones; pero a
veces esto resulta inevitable. Por ello, tenga cuidado antes de ‘‘enre-
dar”’ segun su capricho y voluntad (el “‘inspeccionar’ estd natural-
mente permitido).

A) Campo de memoria RAM no reubicable, de la memoria ROM del
sistema operativo VDOS 2.0:

(Todas las direcciones son hexadecimales).

Importante: Un * en la segunda columna significa que en el mismo
lugar se puede encontrar la misma variable en el siste-
ma AMSDOS. La cifra de la tercera columna indica la
longitud de las variables en Bytes.

BE40 * 2 Direccién DPH, unidad de disco A.

BE40 * 2 Direccién DPB, unidad de disco B.

BE44 * 2 Motor on counter (contador de marcha del motor):
tiempo en unidades de 50 mseg, después de la cone-
xién del motor, hasta el primer acceso. Debe ser man-
tenido, a fin de disponer de una velocidad constante
de rotacién del disquete.

Valor de defecto (omisién): 50

BE46 * 2 Motor off counter (contador de parada del motor):
tiempo en unidades de 50 mseg desde el ultimo acceso
hasta la desconexién del motor. Si se desconectara el
motor inmediatamente después del acceso y tuviéra-
mos que realizar un nuevo acceso un poco mads tarde,
habria que esperar otra vez a que ¢l motor estuviera en
fase, es decir, que se haria excesivamente lento el
acceso.

Valor de defecto (omisién): 250
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BE49 * 1 Tiempo de reposo de la cabeza, en unidades de 1 mseg,

BE4A * 1

BE4B

BES3 *

BE54 *

BESS *

BES6 *

BES7 *

8

Después de que el carro de la cabeza entra en una pista,
continua vibrando mecénicamente todavia durante cier-
to tiempo. Hay que esperar a que se ‘‘tranquilice” el ca-
rro, para evitar errores de escritura/lectura.

Valor de defecto (omision): 30

fndice combinado de pasos para unidad de disco de
5.25"/3.5" y 3. Como sabe, el sistema operativo BIOS
de VORTEX puede activar unidades de disco de
5.25”/3.5", asi como también la unidad de disco de 3"
Amstrad. Aparte de su capacidad, estos tipos de unida-
des de disco se diferencian también por sus muy diferen-
tes indices de paso. El carro de la cabeza no se mueve
continuamente, sino en pasos individuales (Steps). Segin
cudl sea la unidad de disco activada, se debe conmutar,
por lo tanto, el indice de paso. Los 4 bits superiores son
el indice de paso de la unidad de disco de 3" en unidades
de 1 mseg y los 4 bits inferiores son el indice de paso de
la de 5.25"/3.5"” en unidades de 1 mseg.

Valor de defecto (omision): 196

Memoria intermedia resultante para uPD 765 (véase la
hoja de datos técnicos).

Seek Disk number = nimero de bisqueda de disco (ni-
mero légico de la unidad de disco; se pone por medio de
la rutina SELDSK del sistema BIOS).

Seek Track number = numero de bisqueda de pista (ni-
mero légico de pista; se pone mediante la rutina
SELTRK del sistema BIOS).

Seek Sector number = nimero de busqueda de sector
(nimero légico de sector = nimero de ‘‘Record’’; se po-
ne mediante la rutina SELSEK del sistema BIOS).
Host disk number = niimero primario de disco (nimero
de la unidad de disco fisica; se obtiene en el sistema
BIOS).

Host Track number = nimero primario de pista (niime-
ro fisico de pista; se obtiene en el sistema BIOS).
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BES8 * 1

BESS

BESA
BESB
BESC
BESD

152

1

— ettt

Host Sektor number = numero primario de sector
(numero fisico de sector; se obtiene en el sistema
BIOS).
Seek/Host Flag = senalizador de biisqueda/primario:
los diferentes Bits tienen el siguiente significado:
Bit 0-3: tipo de escritura O=con destino
1 =directorio 2=sin destino
Bit 4 : O=escribir 1=leer
Bit 5 : l=pre-lectura
Bit 6 : sefializacidn primaria activa
Bit 7 : sefializacién primaria de escritura
Los Bits 5-7 se necesitan para el bloqueo/desbloqueo
Contador de ‘“‘record’’ sin destino
Numero de unidad lectora sin destino
Nimero de pista sin destino
Numero de sector sin destino (16gico)

Observacidn a estas cuatro ultimas variables: el siste-
ma operativo BIOS tiene fundamentalmente 3 posibi-
lidades de escribir un “‘record’’ o registro:

1. Escribir en el directoro o indice.

2. Escribir con destino.

3. Escribir sin destino.

Como ya sabemos, en un sistema BIOS ‘‘bloqueado’’
no es imprescindible realizar inmediatamente la opera-
cidn fisica de escritura, con cada ‘‘Record Write’’. Sin
embargo aqui hay una excepcién muy importante, que
son las operaciones de escritura en el indice o directo-
rio. Naturalmente, el directorio debe estar constante-
mente actualizado con los ultimos datos, por lo que
todo registro de directorio a escribir debe ser pasado
también inmediatamente al disquete (sin bloqueo).
Antes de que pueda ser leido o escrito un registro, se
deben transmitir al sistema BIOS las ‘‘coordenadas del
registro’’, por medio de las O6rdenes SELDSK,
SELTRK, SELSEK y SETDMA; un acceso de este ti-
po se denomina también “‘sin destino’’, ya que el blo-
que en el que se debe escribir o del que se debe leer el



BESE 1
BESF 1
BE60 * 2
BEG62 * 2
BE64 1
BE6S 2
BE67 * 6
BE6D * 7
BE74 1
BE75 2
BE77 2

registro se define completamente. Pero, también existe
otra posibilidad de acceso del registro, que es cuando
se han traspasado ya al sistema BIOS (con destino) las
coordenadas del bloque y entonces se deben leer/escri-
bir todos los registros siguientes del bloque. Este acce-
so es naturalmente mds rapido que el que se realiza en
un nuevo bloque (sin destino).
Seek/Recalibrate/ID-Flag = sefializador de busque-
da/recalibrado/ID: aqui se almacena en la memoria
intermedia el cddigo de orden de mando uPD, al reci-
bir una orden de mando de lectura de busqueda, reca-
librado o ID.

Almacenador intermedio para el indice de paso de la
unidad de disco seleccionada en el momento.
Direccién de la memoria intermedia existente en el
momento; 128 Bytes (puesta mediante la rutina SETD-
MA del sistema BIOS).

Direccién de la memoria intermedia primaria (512
Bytes). Memoria intermedia del sector para un sector
fisico.

Retry Count = cuenta de los intentos realizados: can-
tidad de intentos en caso de error.

Valor por defecto (omisién): 16

Almacenador intermedio de datos ‘‘Stack’’ al entrar el
sistema BIOS.

Tick Block para el contador de conexién/desconexién
del motor.

Event Block para el contador de conexién/descone-
xién del motor.

Almacenador intermedio para la orden de mando del
uDP.

Aqui se almacena la direccidn basica del campo reubi-
cable de la memoria RAM del sistema DOS.

Valor por defecto (omision): A700H, si la memoria
ROM del sistema VDOS es el nimero 7.

Si se quiere acceder a una rutina del sistema DOS en la
memoria ROM, se puede depositar aqui su direccion.
Valor de defecto (omisién): 0
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BE79 2

BE7TB 1
BE7C 1
BE7D 2
BE7F 1

Las siguientes

CP/M y, por
1. BASIC:

BE80 2
BES82 1
BES83-BESE

BESF 3
BE92 3
BE95 3
BE98 3
BE9B 3
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" Cadena de cédigo para la proteccién P (se pone me-

diante la orden de mando CODE del RSX).
Message Flag = sefializador de mensaje: 0 = se indi-
can los avisos de error. FFH = se suprimen los avisos
de error.

En el sistema BASIC: sefializador EOF: 0 = prueba
con el marcador EOF. FFH = no hay prueba.

Con el sistema CP/M: sefializador FAST para la re-
produccién en la pantalla: 0 = velocidad normal.
FFH = reproduccién acclerada.

No tiene ningin sifnificado en el sistema BASIC. En
el sistema CP/M: direcci6n basica del campo reubica-
ble de la memoria RAM.

Sélo con la unidad de discos flexibles X en el sistema
BASIC: Byte de configuracion.

0 = la unidad de disco de 5.25" es la unidad A.

1 = la unidad de disco de 5.25" es la unidad B.

(Se pone con la orden de mando X de RSX.)

variables son muy diferentes en los sistemas BASICy
ello, se tratan por separado:

Almacenador intermedio para indicador de paquetes
de datos ‘‘Stackpointer’’.

Almacenador intermedio para cédigo de error
“Error Code”

Sin significado.

Select Disk (seleccionar disco) indireccion DOS (ac-
tia la rutina SELDSK del sistema BIOS).

Set Track (poner pista) indireccién DOS (actia la
rutina SETTRK del sistema BIOS).

Set Sector (poner sector) indireccion DOS (actuia la
rutina SETSEK del sistema BIOS).

Set DMA indireccién DOS (actia la rutina SETD-
MA del sistema BIOS).

Read Record (leer registro) indireccion DOS (actua
la rutina READ del sistema BIOS).



BE9E 3 Write Record (escribir registro) indirecciéon DOS
(actua la rutina WRITE del sistema BIOS).

BEAI 3 Posicion principal indireccién DOS.
Entrada: acumulador = numero 16gico de pista.
Salida: acumulador = numero fisico de pista.

BEA2-BEE9  Rutina para correccién de un error.

BEBA 2 Direccién basica para gestion relativa de grupo de

datos.
BEBF 1 Numero del primer sector con disco I/O.
BECO 1 Numero del ultimo sector con disco 1/0.

Durante el recorridlo ROM WALKS hasta el momento, en el que el
sistema BASIC ha alcanzado su bucle READY (preparado), las si-
guientes variables tienen otro significado en el ordenador CPC 464:

BES80O 6 Tick Block = bloque de excitacién para cargador
Hello.

BE86 7 Event Block = bloque de suceso para cargador
Hello.

Ahora un par de palabras respecto al significado de las indirecciones
DOS vy sobre la forma de funcionamiento de la secuencia Hello.

Las indirecciones DOS representan un punto de interconexién bien
definido entre los sistemas DOS y BIOS. El sistema DOS accede al
sisterna BIOS, es decir, a las unidades de disco, inicamente a través
de estas indirecciones. La descripcién de los pardmetros de transmi-
sién la encontrar4 en la parte relativa al sistema operativo CP/M, en
las explicaciones sobre el vector de entrada del sistema BIOS.

La secuencia Hello, el ‘“‘mecanismo de giro de llave y en marcha’’,
del que sélo disfrutan los poseedores del ordenador 464, se basa en
la idea de detectar el BASIC después del recorrido ROM WALK, an-
tes de que entre en ¢l bucle READY (preparado). La correccién de
preparado ‘‘Ready Patch” s6lo es posible en el ordenador
464/BASIC 1.0). De todos modos, no tiene ningun sentido el corregir
la indireccion READY del BASIC ya durante el recorridlo ROM
WALK, puesto que el BASIC, una vez que ha realizado el recorrido
por la memoria ROM (ROM WALK), comienza de nuevo la inicia-
cién (C9H) de todas las indirecciones BASIC y, por lo tanto, borra-
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ria la correccién. Por eso, la rutina ROM WALK en la memoria
ROM del sistema VDOS coloca la indireccion READY en un estado
definido de comienzo (00) y produce luego un activador, que com-
prueba constantemente la iniciacion C9H de todas las indirecciones
READY del BASIC, mientras que continia en marcha el recorrido
por la memoria ROM (ROM WALK). Si se encuentra un C9H, se
realiza la correccién del READY vy el cargador Hello lo copia en la
memoria RAM a continuacién de BFOOH. Si el BASIC activa enton-
ces la indireccion READY, el programa se desvia hacia el cargador
HELLO a continuacién de BFOOH. Esto hace que se borre el activa-
dor, coloca la indireccion READY en C9H, comprueba si se ha pul-
sado una tecla e interrumpe el trabajo, si habia ocurrido asi. Si no
habia ocurrido ésto, comprueba el estado de la unidad A. Si no hay
ningin disquete en la unidad, se interrumpe también. Si hay un dis-
quete, el cargador busca el grupo de datos HELLO.BAS. Cuando lo
ha encontrado, lo carga en la memoria del BASIC y se pone en
marcha.

2. CP/M:

BES8O * 3 Message Flag = sefializador de mensaje: 0 = comienzo
de avisos. OFFH = fin de avisos.
— Entrada: acumulador = valor nuevo.
— Salida: acumulador = valor antiguo.
BE83 * 3 Inicializar las constantes de tiempo.
HL = indicador en el campo de parametros.
BE86 * 3 — Entrada: acumulador = O0FFH. E = niimero de uni-
dad de disco (0,1)
— Salida: HL = indicador en DPB Flag Byte.
- Entrada: acumulador = OFEH Pone o borra el sefia-
lizador FAST (rapido)
— Entrada: acumulador = 1 unidad de disco A = 3";

B = 5.25"
acumulador = 2 unidad de disco A =
5.25"; B = 3"
acumulador = 0 unidad de disco A = B =
5.25"
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BE89 * 3 Lee un sector fisico.
— Entrada: HL = indicador en la memoria intermedia

del sector
C = numero del primer sector a leer
B = nimero del dltimo sector a leer, en

caso de que esté puesto el sefializa-
dor de multisector

E = numero de unidad de disco
D = namero de pista
~ Salida: Carry = 1/acumulador = 0, en caso de que
salga bien.

Carry = 0/acumulador = cddigo de error,
en caso de error.
BESC * 3 Escribe un sector fisico.

~ Entrada: HL = indicador en la memoria intermedia

del sector
C = mimero del primer sector a leer
B = nimero del iltimo sector a leer, en

caso de que esté puesto el seiializa-
dor de multisector

E = nimero de unidad de disco
D = mimero de pista
— Salida: Carry = 1/acumulador = 0, en caso de que
salga bien.

Carry = O/acumulador = codigo de error,
en caso de error.
BESF * 3 Formatea una pista entera.
— Entrada: HL = indicador en la memoria intermedia
del sector
nimero de unidad de disco
numero de pista
1/acumulador = 0, en caso de que
esté bien.
Carry = 0/acumulador = cddigo de error,
en caso de error.

E
D
— Salida: Carry

It
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BE92 * 3
BE9S * 3

BE98 * 3

BE9B * 3

BE9E 3
BEA1 3
BEA4 * 3

BEA7 3
BEAA 3
BEAD 3
BEBO 3
BEB3 3
BEB6 3
BEB9 3
BEBC 3

Posiciona el carro de la cabeza.
— Entrada: E = nimero de unidad de disco.
D = nimero de pista.
— Salida: Carry = l/acumulador = 0, en caso de
que esté bien.
Carry = O/acumulador = codigo de
error, en caso de error.
Comprueba el estado de la unidad de disco.
— Entrada: acumulador = nimero de unidad de disco.
— Salida: Carry = 1, luego acumulador = ST 3 (véa-
se la hoja de datos del uPD)
Carry = 0, luego HL = indicador en la
memoria intermedia del resultado
del uPD.
Modifica la cuenta de nuevo intento ‘‘Retry Count’’:
— Entrada: acumulador = nuevo valor
— Salida: acumulador = valor antiguo
BIOS Entry. Asegura el paquete de datos y se encarga de
la configuracién correcta de la memoria ROM.
Desconecta el motor inmediatamente.
Position Head Indirection
Inicializa la memoria intermedia de la consola.
— Entrada: HL = indicador en la cadena
A = senalizador de borrado ‘‘Clear Flag”
Introduccién del estado SIO 1
Introduccién del estado SIO 2
Salida del estado SIO 1
Salida del estado SIO 2
Trae el signo del SIO 1
Trae el signo del SIO 2
Envia el signo del SIO 1
Envia el signo del SIO 2

Los impulsores o activadores SIO no estan disponibles todavia en el
sistema operativo BIOS, de modo que las rutinas BEA7-BEBC llevan
a rutinas simuladas ‘“‘Dummy”’ (para escribir) o proporcionar un
marcador EOF; 1AH (para leer).
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Variables del monitor de disquetes:

BECI
BEC2
BEC3
BEC4

BEC6
BEC7
BEC8

BEC9

1
1
1
2

Nimero actual de unidad de disco (segiin el mando L).
Numero actual de pista (segiin el mando T).

Numero actual de sector (segun el mando S).

Direccién actual de la memoria intermedia (segin el man-
do B).

Variable interna.

Variable interna.

Numero de la memoria superior ROM (segun el mando
Y).

0 = microprogramacion en memoria muerta (Firmware)
ROM desconectada:

FF = conectado (segun el mando X).

Variables del monitor:

BECD
BEDO
BED3
BEDS
BED7?
BED9
BEDD

BEDE
BEEO
BEEl
BEE2
BEE3
BEES

BEE7
BEE9
BEEB
BEEC
BEEE

- NN WW

N = = N

[ SN S BN S I S I

Direccién a distancia para indireccién FAST (rdpido).
Direccién a distancia para el punto de interrupcién.
Direccién actual para el mando M.

Direccion actual para el mando L.

Direccién actual para el mando F.

Direccion actual para el mando D.

Sefializador del CP/M 0 = VDOS activo FF = CP/M
activo.

Indicador de apilado de registro en la entrada al monitor.
Variable interna.

Variable interna.

“Opcode’’ almacenador intermedio.

Almacenador intermedio para derivaciones del programa.
Almacenador intermedio para el indicador de apilado de
registro.

Almacenador intermedio para HL.

Cantidad de pasos de rastreo.

Almacenador intermedio para AF.

Usuario AF.

Usuario BC.
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BEF0 2 Usuario DE.

BEF2 2 Usuario HL.

BEF4 2 Usuario IX.

BEF6 2 Usuario IY.

BEF8 2 Usuario SP.

BEFA 1 Variable interna.

BEFB 2 Usuario PC.

BEFD I Distancia con drdenes relativas del Z80.
BEFE 1 Seiializador interno.

BEFF 1 Sefalizador interno.

BF00O 24 Punto de interrupcién campo de trabajo.
BF80 Paquete del monitor.

B) Campo reubicable de 1a memoria RAM de 1a memoria ROM del
sistema VDOS 2.0:

El campo reubicable de la memoria RAM de la memoria ROM del
sistema VDOS 2.0 se diferencia mucho del campo de la ROM del sis-
tema AMSDOS. Todas las direcciones indicadas son relativas y se re-
fieren a la base del campo de memoria RAM. Si la ROM se encuentra
en un marco con ¢l nimero mas alto posible de ROM de fondo, esta
base es la direccién A700H.

0 1 Seiializador ‘“Login’’ unidad de disco A
0 = unidad de disco todavia no anunciada.
FFH= unidad de disco anunciada.

Sefializador ““Login’’ unidad de disco B; véase arriba.

ot
—

-2 1 Variable interna.

3 2 Direccibn DPH de la unidad de disco de defecto
(omision).

5 1 Nuimero momentdneo del usuario.

6 1 Numero momentdneo de la unidad de disco.

7 2 Indicador en el FCB momenténeo (FCB = File Control
Block = bloque de control del fichero).

9 I Contador de filas para el mando CAT/DIR.

A 2 Contador del indice o directorio.

C-12 7 Variables internas.

13 1 Cantidad de signos para comparacién de entrada del di-

rectorio de FCB.
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14
15

16-18
19

1A,1B
1C

IE

IF
21,22
23

24-25
45-68
69-8C
92-B2
B3-B3
EO-15F
164-178
179-187
188

18B

190
1A7
1BE
23E
43E
44E
45E
485
4AC
4C5

—

2
2
1
2
2
2

32
36
36
i3
i3

Numero de unidad de disco, procedente del FCB
actual.

Sefializador 2 del DOS: Bit | = Read/Write random
0 =read 1 = write

Variables internas.

Sefializador 1 del DOS:

Bit 1: 0 = random no activo 1 = random activo
Bit 2: 0 = write 1 = read

Bit 3: 0 = random 1 = secuencial
Variables internas.

Almacenador intermedio para direccién DMA.,
Almacenador para cantidad de entradas del CAT.
Indicador en la memoria intermedia de CAT RAM.
Variables internas.

Almacenador para indicador de apilado de registro pa-
ra el caso de error.

FCB (bloque de control de fichero) de trabajo.
Input FCB.

Output FCB.

Input Header (cabecera).

Output Header.

it

128 Record Buffer (memoria intermedia de grabacién).

21
15
3
3

23
23

Vector CAS Input.

Vector CAS Output.

Vector CAS CAT.

Direccion lejana para el manipulador de entrada del sis-
tema DOS.

ALV 0

ALV 1

128 Memoria intermedia de directorio.
512 Memoria intermedia primaria.

16
16
39
39
25
25

DPH 0
DPH 1
CSV 0
CSV 1
DPB 0
DPB 1
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Observaciones: Los bloques de control de fichero (FCB) de entrada
y de salida tienen la estructura estdndar del sistema CP/M. (Véase
“‘Examen detallado del sistema CP/M ..."”.)

Las cabeceras tienen la siguiente configuracion (todas las direcciones
se refieren al comienzo de la cabecera):

0 1 Byte de modo: 1 = modo CHAR 2 = modo DIRECTO.
1 2 Direccién de la memoria intermedia del blogue.
3 2 Indicador en el signo siguiente en la memoria interme-

dia del bloque.

5 1 Byte de usuario.

6 8 Nombre del fichero o grupo de datos.

E 3 Extension (ampliacién).

11 4 No utilizado.

15 1 Numero del bloque actual.

16 1 00 = no es todavia el ultimo bloque.

17 1 Tipo de fichero.

18 2 Longitud del grupo de datos.

1A 2 Direccién de ubicacién de datos.

1C 1 00 = no es el primer bloque.

1D 2 Longitud.

1F 2 Direcciéon de puesta en marcha del programa de la
maquina.

21 3 Contador de Byte para el sistema DOS.

24 2 Suma de comprobacién.

C. Gestion relativa del fichero o grupo de datos:

El sistema operativo VDOS 2.0 puede gestionar simultdneamente 16
ficheros o grupos de datos relativos (16 canales). La longitud de cam-
po en cada canal es opcional y estd sélo limitada por el almacenador
disponible. La manipulacién del HIMEM del sistema BASIC se reali-
za por medio de la orden de mando FILES del RSX.

La memoria RAM del BASIC tiene la siguiente configuracion en la
gestion relativa activa de grupos de datos:

HIMEM' = HIMEM antes de la primera solicitud de la orden de
mando FILES, (ficheros). Estdn activos N(<16) ficheros relativos.
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HIMEN'
Campo de trabajo
del canal N ...

Campo de trabajo
del primer canal

Memoria interme-
dia variable de
305 Bytes

HIMEN

Los diferentes campos de trabajo estdn relacionados entre si median-
te direcciones de enlace; por ello, el sistema operativo DOS tiene que
recordar s6lo la direccion bdsica del campo general total. Aqui el
campo de trabajo de un canal tiene la siguiente estructura. Todas las

direcciones se refieren a la direccién de base del campo de trabajo del
canal:

0 1 Numero de canal;

los numeros posibles estdn entre 0 y 127, ambos inclusi-
ve, Si se pone el Bit 7, el canal estad activo en ese mo-
mento.

Direccion de enlace con el siguiente campo de canal.
Longitud m4xima de campo; ha sido definida en FILES.
Longitud actual del campo; ha sido definida en OPEN.
Numero actual de grabacion (record).

Indicador en la memoria intermedia de grabacidn.

Sin utilizar.

FCB (bloque de control del fichero).

Maiscaras del campo (mdximo 16).

Sin utilizar.

Memoria intermedia de grabacion (longitud definida en
FILES).

(¥ ~] W W

zrowe =

POWWRNRNNNNN
-

(V.
>
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Estructura del campo de las constantes de tiempo:

Contador de motor en marcha.

Contador de motor desconectado.

No utilizado.

Tiempo de reposo (tranquilizacién) de la cabeza.
Indice combinado de paso.

HUT Byte (véase la hoja de datos del uPD).
HLT Byte (véase la hoja de datos del uPD).

002NV AEDNO
b et e ped e DD DN

Examen detallado del CP/M: el sistema operativo CP/M

El sistema CP/M, igual que el BASIC del ordenador CPC, es un sis-
tema operativo auténomo. Consta de tres componentes:

— el procesador de mandos de consola
Console Command Processor = CPC

— el sistema operativo basico de disco
Basic Disk Operating System = BDOS

— el sistema bdsico de entradas y salidas
Basic Input Output System = BIOS.

El sistema operativo CP/M fue desarrollado por ia empresa DRI (Di-
gital Research Inc.) y solamente dicha empresa tiene el derecho exclu-
sivo para conceder licencias. Por lo tanto, si reproduce uno de sus
propios programas en un disquete, debera tener cuidado de que no
existan en el mismo pistas del sistema CP/M; de lo contrario comete-
r4 una infraccién o lesién del derecho de reproduccién ¢“Copyright”’.
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Antes de entrar en detalle sobre las diversas partes del sistema CP/M,
indicaremos aqui en primer lugar la distribucién de la memoria de
almacenamiento:

BIOS
pagina BIOS

BDOS
pagina BDOS

CCP

TPA
100H

pagina cero

Pigina cero:

La pagina cero (Zero page), direccion 00-FFH, es necesaria como
campo de datos y de trabajo para el sistema operativo CP/M. Pricti-
camente cada Byte tiene un significado, por lo que una manipulacién
atolondrada produce generalmente el derrumbamiento del sistema
CP/M.

Direccién  Significado

00H-02H  Puesta en marcha en caliente; aqui hay un salto o entra-
da después de la pdgina BIOS + 3.

03H I/O Byte.

04H Unidad de disco de defecto (omisién).

05H-0TH  Entrada en el BDOS; aqui hay una entrada después de
la pagina BDOS + 6.

O8H-27H  Repeticién de la puesta en marcha 1-5.

30H-37H  Repeticién de la puesta en marcha 6.

38H-3AH Repeticién de la puesta en marcha 7.
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3BH-5SBH De momento no utilizado; reservado.

SCH-7CH Defecto (omisién) FCB (bloque de control de fichero).
7DH-7FH Numero aleatorio “ramdom’’ (opcional).

80H-FFH Defecto (omisién) memoria intermedia de grabacion.

Para el usuario es aqui especialmente interesante, por ejemplo, el
““defecto/omisién FCB”’ en la direccion 5CH. Supongamos que soli-
cita un fichero de mando (extensiéon COM), introduciendo la orden:

GRUPO DE DATOS nombre de fichero.ext [ENTER];

entonces el procesador CCP coloca automaticamente un bloque de
control de ficheros FCB para el grupo de datos “‘nombre de fiche-
ro.extensiéon”’. Esto le quita a usted el trabajo.

TPA:

La TPA (Transient Program Area = area de programa transitorio)
es la zona ““itil”’ propiamente dicha del sistema operativo CP/M. En
la TPA se desarrolla, por ejemplo, su aparato WordStar. La TPA
comienza exactamente en la direccién 100H y va como méximo hasta
la pagina BDOS, es decir, el procesador CCP puede ser cargado des-
de un programa del usuario, sin perder el entorno del sistema CP/M.
El procesador CPC (y el sistema operativo BDOS) se vuelve a cargar
en la siguiente puesta en marcha en caliente. Un programa del usua-
rio puede cargar también, en determinadas circunstancias, el sistema
operativo BDOS, pero no debe acceder entonces a ninguna otra fun-
cién del BDOS (en caso contrario se desintegra el sistema). Sin em-
bargo, esto parece ser mas bien un caso especial, que no se presentara
practicamente nunca.

CCP:

El CCP (Console Command Processor = procesador de mando de
consola) es, por decirlo asi, su “interlocutor’’, cuando trabaja con
el sistema operativo CP/M. El CCP puede realizar 6rdenes de man-
do, que introduce usted manteniendo una sintaxis muy rigida. Ade-
mas de la cualidad més importante, la de cargar programas en la zo-
na de programa transitorio TPA 'y poderlos poner en marcha alli. el
CCP contiene también las denominadas 6rdenes residentes, como
por ejemplo DIR, SAVE, TYPE o bien REN. Precisamente esta rigi-
da sintaxis de mando, es decir, el poco confort de manejo del mismo,
ha hecho que el sistema operativo CP/M fuera durante mucho tiem-
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po sélo algo para “sespecialistas’’ y no haya alcanzado la popularidad
de los sistemas operativos BASIC. Pero comprobara también que el
sistema CP/M, una vez que s¢ alcanza un dominio minimo del mis-
mo, €s una «herramienta’’ extremadamente elegante y polivalente.

BDOS:

El BDOS (Basic Disk Operating System = sistema béasico operativo
de disco) es el corazén propiamente dicho del sistema CP/M. Como
el propio nombre indica, por su funcién equivale al sistema operativo
DOS en el VDOS 2.0 ROM. Las diversas funciones en el sistema
BDOS se exponen mds abajo en forma de tabla. Aqui recomendamos
que se lea abundante bibliografia sobre este tema; existen entre tanto
libros muy buenos sobre el sistema CP/M (también para el
principiante).

El procesador CCP y el sistema operativo BDOS se encuentran en las
llamadas pistas del sistema de un disquete del CP/M y se cargan cada
vez de nuevo en el almacenador, durante la puesta en marcha en
caliente.

BIOS:

El BIOS (Basic Input Output System = sistema basico de carga y de
salida) es el elemento de unién entre los aparatos del hardware y el
sistema operativo BDOS. En el caso de una implementacion estandar
del sistema CP/M, el BIOS se encuentra en el disquete, igual que el
BDOS vy el procesador CCP, y es cargado una vez al efectuarse la
puesta en marcha en frio. (Rutina de carga). En las implementacio-
nes del sistema CP/M en el ordenador CPC se utiliza el sistema BIOS
en una memoria ROM (VDOS o bien AMSDOS), debido a su mayor
eficiencia, puesto que sélo de este modo tan sencillo puede acceder
al Floppy el sistema DOS. El sistema BIOS es también una biblioteca
de programas, que se divide, de forma muy general, en dos grupos
légicos:

— Input Output con no disco
— Input Output con disco.

El primer grupo permite al sistema operativo CPO/M comunicarse
con el mundo exterior ( en este caso es usted), mientras que el segun-
do grupo gestiona sus datos.
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La memoria RAM en el sistema operativo CP/M:

Puesto que el campo no reubicable de la memoria RAM es aprove-
chado en gran parte por el sistema BIOS, también se aprovecha del
mismo modo con el sisterna CP/M. El sistema CP/M utiliza adicio-
nalmente las siguientes variables:

(todas las direcciones son hexadecimales).

ACF8 23 ALV O
ADOF 23 ALV1
AD26 128 Memoria intermedia de indice
ADA6 512 Memoria intermedia primaria
AFA6 16 DPH 0
AFB6 16 DPH 1
AFC6 39 CVSoO
AFED 39 (CVS1
BO14 25 DPBO

B02D 25 DPB 1

B046 3 Manipulador de entrada del BIOS

B049 2 Entrada interrupcion original

B04B 2 Estado de “‘sistema de puerta’’

B04D 1 Senalizador de cursor

BO4E 1 Sefalizador de memoria intermedia de consola
BO4F 2 Indicador de memoria intermedia de consola
BO51 1 Contador de memoria intermedia de consola
B052 128 Memoria intermedia de consola

BOD2 2 Almacenador intermedio para paquetes de datos.

Estructura del bloque de parametros de discos (DPB):

El bloque de pardmetros de discos de un Floppy VORTEX consta de
dos partes: la parte estandar del sistema CP/M y una ampliacién es-
pecifica del sistema VDOS, Significado de los diversos registros: (es-
tructura de la tabla: valor de defecto u omision, cantidad de Bytes,
denominacién abreviada, explicacién).

(Todos los valores son decimales).
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Parte estandar:

36 2 SPT Cantidad de grabaciones por pista.

5 1 BSH Factor de cambio de bloque.

31 1 BLM Madscara de bloque.

3 1 EXM Madscara de extensidn.

176 2 DSM Cantidad total de bloques 1.

127 2 DRM  Cantidad total de registros de directorio 1.

128 2 ALO,1I Dos primeros Bytes del ALV.

32 2 CKS Longitud del CSV.

2 2 OFF Cantidad de pistas del sistema.

Ampliacién especifica VORTEX

1 1 MASK  Mdscara del sector = nimero del primer

sector.

9 1 ST Cantidad de sectores fisicos por pista.

42 I GPO Longitud del GAPO (escribir/leer).

82 1 GPI Longitud del GAP1 (formatear).

229 1 FILL Byte de llenado para mando de formato.

2 1 N Bytes/sector (— 512).

4 1 BLK Factor de bloqueo; 4 grabaciones por sector.

79 1 ATRK Nuamero fisico de pista actual.

79 I MTRK Cantidad méxima de pistas por péagina —1.
1

1 FLAG  Byte de sefializador.
Significado de los diversos Bits en el Byte de sefializador:
Bit Funcién

— s6lo el senalizador de la unidad A:

1 Sefializador de carga: 0
1

mensaje de carga conectado.
mensaje de carga desconectado.

il

2 No utilizado
(en el sistema VDOS 1.0: sefializador de mensaje).
3 Sefializador de motor: 0 = motor desconectado
1 = motor conectado.

— ambas unidades de discos:

0 Cantidad de cabezas 1.
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4  Seiializador de multisector: 0 = un sector I/O

1

multisector 1/0.

5 Unidad de disco tipo: 0 = 5.257/3.5"

1 =3

6  Sefializador de recalibrado:
0 = recalibrar el carro de la cabeza antes del siguiente posicio-

nado

1 = no hay recalibrado.

Estructura de la cabecera de pardmetros de disco, Disk
Parameter Headers (DPH):

Disposicion de la tabla: valor de defecto (omisién), cantidad de
Bytes, denominacién breve, explicacion.

Todos los valores son decimales.

0 2

0 2

0 2

0 2

DIRBUFF 2

DPB 2
CSV 2

ALV 2
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Variable de trabajo (direccién de la transmisién del
sector).

Variable de trabajo (direcciéon de la transmision del
sector).

Variable de trabajo (direccién de la transmisién del
sector).

Variable de trabajo (direccién de la transmisién del
sector).

Direccién de la memoria intermedia de indice o
directorio.

Direccién del bloque de pardmetros de disco.
Direccién del ‘Check Size Vektors’’ = comprobacion
tamaiio vector.

Direccion del ‘‘Allocation Vektors’ = ubicacién del
vector.



Disposicion de un bloque de control de ficheros, File
Control Block (FCB):

El sistema operativo CP/M, o bien respectivamente su sistema
BDOS, s6lo pueden acceder a ficheros o grupos de datos, si a éstos
se les ha asignado previamente un bloque de control de ficheros
(FCB). El blogue FCB contiene todos los datos sobre un fichero, que
necesita el sistema BDOS para poder acceder claramente al grupo de
datos. El bloque FCB estandar tiene una longitud de 33 Bytes, mien-
tras que el bloque FCB aleatorio (random) tiene una longitud de 36
Bytes. A continuacion exponemos el significado de los diversos Bytes
por orden sucesivo (primera columna = abreviatura; segunda colum-
na = longitud en Bytes/decimal; tercera columna = explicacién).

DR 1 Cédigo de la unidad de disco.
0 = falta el aparato
1-16 = seleccién automatica del aparato A-P.

FN 8 Nombre del fichero o grupo de datos.

EXT 3 Extensién o ampliacién.

EX 1 Nuamero de la extensién actual.

S1,82 2 Variable interna.

RC 1 Record Counter = contador de grabacién dentro de

la extensién actual.

ALLT 16 Tabla de ubicacion de bloques (es cargada por el sis-
tema BDOS).

CR 1 Numero de grabacién momentaneo para una opera-
cion de escritura/lectura.

RO,R1,R2 3 Numero de grabacién aleatorio (Random), opcional.

El vector de ubicaciéon

El vector de ubicaciéon (ALV = Allocation Vektor) o tabla de ocupa-
cién, desempeiia un papel central en la gestion de disquetes de siste-
mas operativos similares al CP/M. Su disposicién es muy sencilla:

Byte 0 Byte 1 Byte2 | .........
Bit: 76543210 76543210 76543210
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Cada Bit equivale a un bloque en el disquete. Se empieza a contar con
el 0. Si un bloque ya estd ocupado, se coloca el correspondiente Bit.
El sistema operativo DOS debe mantener constantemente actualiza-
do el vector de ubicacion ALV (tabla de ocupacidn), puesto que de
lo contrario se registran mal los datos en el disquete. Si se coloca un
nuevo disquete y éste avisa de su presencia con “C, el sistema operati-
vo DOS se encarga de que se vuelva a colocar el ALV. El sistema ope-
rativo DOS, con ayuda del denominado CSV comprueba si se ha
cambiado un disquete.

La longitud del vector de ubicacién ALV es esencialmente la canti-
dad total de bloques, dividida por 8.

El vector de comprobaciéon de tamaiio, Check Size
Vektor

El CSV, (Check Size Vektor, vector de comprobacién de tamaiio),
tiene la unica misién de decirle al sistema operativo DOS si se ha
cambiado un disquete. Esto funciona en la forma siguiente:

El sistema operativo DOS calcula una suma de comprobacion de un
Byte en cada grabacion de indice o directorio (128 Bytes, 4 registros
de 32 Bytes cada uno) y deposita ordenadamente en el CSV estos
Bytes de comprobacién. El CSV es actualizado constantemente du-
rante el trabajo con el disquete. Un signo “C obliga a la nueva incor-
poracién del CSV. Si ahora se cambia un disquete, sin haberlo anun-
ciado previamente ("C), el sistema operativo DOS lo reconoce en el
99,99% de los casos por una incompatibilidad de CSV. Sin embargo,
también podria ocurrir perfectamente que dos grabaciones de indice
o directorio tengan la misma suma de comprobacién para diferentes
contenidos. Hay que resignarse a correr este riesgo.

La longitud del CSV se obtiene dividiendo por 4 la cantidad total de
registros de directorio.
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El vector de salto (Jump) del sistema operativo BIOS

El vector de salto o desviacidon (Jump) del sistema operativo BIOS
tiene la siguiente estructura. Usted puede encontrar el vector del sis-
tema BIOS con el sistema CP/M en la forma siguiente: ponga en
marcha un desparasitador, por ejemplo el DDT y compruebe qué di-
reccion hay en el punto 1 del almacenador. Alli encuentra la direc-
cién wboot de la rutina de puesta en marcha en caliente en el vector
de saito.

Las entradas al vector del sistema BIOS en aparatos de I/0 sin disco
(por ejemplo, consola, lista, ...), son normalmente inofensivas y lo
mds que puede ocurrir es que derrumben el sistema, si hacen alguna
maniobra equivocada. En cambio, las entradas en las rutinas de dis-
co ya pueden producir perjuicios notablemente mas importantes, por
lo tanto, primeramente hay que sacar el disquete y meter otro ‘‘sin
valor”’.

wboot: JP BOOT arranque en frio sistema CP/M

we

JP WBOOT ; arranque en caliente del sistema CP/M
JP CONST ; comprueba el estado de la consola

JP CONIN ; trae un signo de la consola

JP CONOUT ; envia un signo a la consola

JP LIST ; envia un signo a la impresora

JP PUNCH ; envia un signo al perforador

JP READER ; recoge el signo de la unidad de disco

JP HOME ; coloca el carro de la cabeza en la pista 0

JP SELDSK ; selecciona unidad de disco

JP SETTRK ; coloca el mimero de pista

JP SETSEC ; coloca numero de grabacién

JP SETDMA ; coloca la direccion DMA (memoria in-

termedia de grabacién)
JP READ ; lee una grabacién
JP WRITE ; escribe una grabacion
JP LISTST ; comprueba el estado de la impresora
JP SECTRAN ; traduce el nimero de grabacién.
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Rutina

CONS
CONIN
CONOUT
LIST
PUNCH
READER

HOME
SELDSK

SETTRK

SETSEC

SETDMA
READ

WRITE

LISTST

SECTRAN

Entrada

C=signo
C=signo
C=signo

C=unidad de disco

BC=ntmero de
pista

BC=numero de
grabacién
BC=direccion DMA

C=modo de
escritura

BC=nuimero de
grabacién
DE=Transtable

Salida

A=FF signo preparado
A =00 no hay signo preparado
A =signo introducido

A=signo (1AH si es fin de fi-
chero EOF)

HL =direccion DPH
HL =0 no hay unidad de disco

A=0 todo esta en orden; en
caso contrario error

A =0 todo estd en orden; en
caso contrario error

A=0 impresora no preparada
A =FF impresora preparada
HL =transmite nimero de
grabacién

Entradas del sistema operativo BDOS

Como ya sabemos, el sistema operativo BDOS es una parte esencial
del sistema CP/M. El BDOS es s6lo una biblioteca de programa. Si
desea hacer programas de maquina con el sistema CP/M, puede utili-
zar también las funciones del BDOS vy, lo que es mejor, la solicitud
de una funcion de! BDOS es independiente del sistema; es decir, si
ahora escribe un programa del sistema CP/M en su ordenador CPC,
que trabaje rigurosamente con funciones BDOS, esto funcionara
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también, por ejemplo, inmediatamente en un KAYPRO, sin ninguna
limitacién (exceptuando quizds una adaptacion de video). La entrada
en S del sistema BDOS es precisamente un punto de interconexién
estandarizado.

El namero de la funcién del sistema BDOS debe pasarse al registro
C, al solicitarlo.

Funciones del sistema operativo BDOS

Nimero Funcién

AL hWN—=O

11

12
13

14
15

16
17

18
19

Reajuste de sistema
Entrada a consola
Salida de consola
Entrada al lector
Salida perforadora
Salida por listado
E/S a consola

Obtencién del

byte E/S

Ajuste del byte E/S
Impresion

Lectura del tampon
de consola
Obtencion del estado
de la consola
Versién retorno
Ajuste del sistema
de disco

Seleccién de disco
Apertura de fichero

Cierre de fichero
Busqueda del primero

Busqueda del siguiente
Borrado de fichero

Entrada

E = cardcter
E = caracter
E = caricter

E = FF (entrada)
E = FE (estado)
E = caracter (salida)

E = byte de E/S
DE = puntero
DE = puntero

E = num. de disco

DE = fcb
DE = fcb
DE = fcb

DE = fcb

Salida
A = carécter
A = carécter

A = byte de E/S

caracteres en
tampon
A =00

HL = versién

A = FF

(no encontrado)

A = FF

(no encontrado)

A = cédigo DIR
A = cédigo DIR
A =FF

(no encontrado)
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Naémero Funcién

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

176

Lectura secuencial
Escritura secuencial
Creacion de fichero

Cambio de nombre
de un fichero
Retorno al vector

de registro

Vuelta al disco actual

Ajuste de direccion
del DMA

Obtencién de la direc-
cién ALLC

Disco protegido
contra escritura
Obtencién del vector
R/O

Ajuste de los
atributos de fichero
Obtencidén de la
direccién del DPB
Ajuste/Obtencién

del cédigo de usuario
Lectura aleatoria

Escritura aleatoria

Registro de tamafio
de fichero

Ajuste de registro
aleatorio

Reajuste de la unidad
de disco

Acceso a la unidad
de disco

Unidad de disco libre
Escritura aleatoria +
llenado

Entrada

DE = fcb
DE = fcb
DE = fcb
DE = fcb

DE = direccién

del DMA

DE = fcb

E = FF (obtencién)
E = 0...F (ajuste)

DE = fcb
DE = fcb
DE = fcb
DE = fcb

DE = vector de la
unidad
no permitido

no permitido
DE = fcb

Salida

A = cédigo de

error

A = cédigo de

error

A = FF

(no hay espacio)
A =FF

(no encontrado)
HL = vector

A = numero
de disco

HL = direccion

HL = vector

A = FF
(no encontrado)
HL = direccién

A = cbdigo
de usuario
A = cédigo
de error

A = cédigo
de error

o, rl, r2

o, rl, r2

A=0

A = cédigo
de error



Para finalizar comentaremos algo sobre el Hardware

Unidades X:

El equipamiento o hardware de las unidades X consta Gnicamente de
un médufo de memoria ROM con un punto de interconexién (opcio-
nal) RS232C. El nimero de ROM se puede ajustar libremente (regle-
ta de clavijas de dos filas de 16 polos). El soporte de la ROM puede
alojar memorias ROM tanto de 16K como de 32K. Estas ultimas se
gestionan como si fueran dos memorias ROM de 16K cada una y re-
ciben su propio numero de ROM. Las entradas de maniobra del pun-
to de interconexién en serie son:

FADC datos SIO-
FADD control SIO
FBDC contador 0
FBDD contador 1
FDBF palabra de modo

Unidades de disco + controlador:

Las unidades de disco con controlador propio ocupan en su versién
estdndar las entradas:

Ordenador CPC 464:

FB7E control del uPD
FB7F datos del uPD
FA7E motor

Ordenadores CPC 664/6128

FBF6 control del uPD
FBF7 datos del uPD
FATE motor

para el mando de la unidad de discos. En el controlador con médulo
Eprom de memoria integrada ROM se pueden ajustar las direcciones
de las entradas libremente por medio de un descodificador de ROM.

177



Ocupacion de las clavijas de los conectores

Conectores de los puntos de interconexién del disco flexible en el
controlador:

1. Conector de 5.25":

6 /DS3

8 /INDEX

10 /DS0

12 /D81

14 /DS2

16 /MOTOR

18 /DIRECTION
20 /STEP

22 /WRDATA
24 /WRGATE
26 /TRACK 00
28 /WRPROT
30 /RDATA

32 /SIDE

34 /READY

1 +12V (Input)

3,5,7 +5V (Input)
Todos los demds con base impar (masa).

2. Conector de 3":

27 /INDEX

25 /DSO0

23 /D81

19 /MOTOR

17 /DIRECTION
15 /STEP

13 /WRDATA
11 /WRGATE

9 /TRACK 00
7 /WRPROT

5 /RDATA
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3 /SIDE
1 /READY
21,29,31,33  +5V (Input)

Todos con base par (masa).
3. Conector RS232C:

Fundamentalmente, todos los puntos de interconexién RS232C de
VORTEX poseen un conector DTE ‘‘macho” de 25 polos.

2 /TXD
3 /RXD
4 RTS
5 CTS
7 Masa
8 DCD
20 DTR
22 R. IN

Clavija hembra de enchufe DIN en la unidad X de
disco flexible:

(Clavija vista por detras)

3
2. " . 4
1 . . 5
1, 2 +5V (en la clavija de 3 polos, sélo 1)
4, 5 +12V (en la clavija de 3 polos, solo 5)
3 Tierra

Tanto el controlador con punto de interconexién RS, como la platina
X/RS poseen también una clavija DIN, cuya ocupacién de bornes es
exactamente la contraria:

1,2 +12V
4,5 +5V
3 Tierra
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Alimentacién de corriente al controlador de floppys
VORTEX (no a la unidad X de disco flexible):

El controlador de floppys recibe corriente de +5V a través de la re-
gleta de bornes B3 en la caja de la unidad de disco (es decir, a través
de un cable de cinta plana de 34 polos).

3,5, 7 +5V
21 1
4| 3 Todos los demas masa impar.
6| 5
8| 7 . .
Los nimeros grabados se entienden mirando
10| 9 hacia la abertura de la regleta de bornes.
12 11 La regleta de bornes est4 situada a unos 12 cm.
de distancia de los dos (1) enchufes de las fichas
14113 o tarjetas, que se enchufan en las unidades de
disco.
16 | 15
18 | 17
20|19
22 |21
24 | 23
26 | 25
28 | 27
30| 29
32131
34|33

hacia los enchufes de las tarjetas.
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Unidades de disco flexible

La unidad de disco conectada al controlador VORTEX cumple las
siguientes especificaciones:

Capacidad (sin formatear) IMB
Indice de transmisién de datos 250K Bit/seg.
Tiempo de cambio de pista minimo 4 mseg

Tiempo de reposo de la cabeza ~ méximo 20 mseg
Tiempo de aceleracién del motor mdximo 1 seg.

Nimero de revoluciones 300 rpm.
Cantidad de cabezas 2
Pistas/Superficie minimo 80
Modulacién FM/MFM
Densidad de pista 96 tpi

Nos reservamos el derecho a efectuar todo tipo de modificaciones.
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APENDICE 1

El problema EOF

EOF (End of file, fin de grupo de datos).

El sistema operativo VDOS 2.0 tiene, igual que el VDOS 1.0, un
“punto débil”’, que no debe achacarse a ningin error de programa-
cién o falta de atencién, sino que se debe principalmente a la estruc-
tura del sistema BASIC del ordenador CPC y al intento de hacerlo
compatible con los elementos de 3. Como quizas ya sepa, el sistema
operativo AMSDOS tiene, entre otros, el ““‘error MERGE”’ o error
de fusion. Este error consiste en que usted puede encontrarse repenti-
namente con un error “EOF met” al ‘‘fusionar’’ un programa BA-
SIC, sin haberse alcanzado en realidad el final del grupo de datos.
A pesar de que es tan sencillo encontrar el diagnéstico del error, en
cambio es muy dificil corregirlo. Ciertamente existe, por ejemplo, la
correccion de errores ‘“‘DATA Becker Patch’, que aparentemente
suprime este problema, pero, €n su lugar, produce otros errores. Pa-
ra no limitarnos a simples explicaciones, damos a continuacién algu-
nas informaciones de fondo:

El fin de un grupo de datos ASCII se marca, de acuerdo con las nor-
mas prefijadas, mediante [CTRL][Z] (1A hexadecimal). Esto es impor-
tante, siempre que no sea suficiente para poder reconocer el final del
médulo 128, es decir, por registros o grabaciones (esto es el denomi-
nado ‘‘Hard end’’ de un grupo de datos), sino que ademas se tenga
interés en volver a encontrar otra vez este final con la exactitud de
un Byte. Por este motivo se utiliza también en el sistema AMSDOS
y, por motivos de compatibilidad, también en el sistema VDOS, el
1A como sefializador del final de fichero o grupo de datos EOF. Esto
est4 bien si se quiere asegurar el que el 1A aparezca s6lo al final y
no en cualquier parte del propio grupo de datos. Pero, aqui comien-
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zan ya las dificultades: la microprogramacién en memoria muerta
(Firmware) en el ordenador CPC prevé dos posibilidades estandari-
zadas para la introduccién por lectura de datos desde la periferia
(cassette/disquete):

1) funcién 128 (BC80h): CAS/DISC IN CHAR
introduce signos individuales.

2) Funcién 129 (BC83h): CAS/DISC IN DIRECT
introduce bloques de memoria enteros.

Los problemas los ocasiona la funcién 128. Aqui tenemos las siguien-
tes condiciones de retorno (Carry y Zero son sefializadores del proce-
sador del Z80):

Carry true (arrastre verdadero)
Zero false (cero falso)

si se ha podido introducir un signo desde la unidad periférica, y

Carry false (arrastre falso)
Zero false (cero falso)

si esto no ha sido posible, es decir, si se ha alcanzado el final del gru-
po de datos.

Pero, de todos modos, sélo existen dos criterios para el final de un
grupo de datos:

Criterio 1: se ha detectado (1AH) (Soft end)

Criterio 2: se ha alcanzado el final fisico, es decir, éste ha sido el
ultimo registro o grabacién (Hard end)

El sistema BASIC del ordenador CPC comprueba ahora exactamen-
te el final del grupo de datos, a través de la funcién 128, siendo indi-
ferente el que se cargue un grupo de datos neto ASCII o bien un gru-
po de datos binario (por ejemplo, un programa BASIC).

Por este motivo, puede obtener un ‘““EOF met”’ en el medio de una
“‘intercalacién’’ de un programa BASIC, por ejemplo, si aparece un
numero de linea 26 (1AH). El criterio 1 del fin del grupo de datos
EOF remacha implacablemente esta situacién. La correccién de da-
tos ““DATA Becker Patch’’, corrige este incoveniente, pero, por otro
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lado, se encarga de que no se pueda ya encontrar correctamente el
final de un grupo de datos ASCII. (El ‘‘Patch”’ elimina el criterio D).

El dilema consiste en que mediante la misma rutina, a saber la fun-
cién 128 del “‘Firmware’’, no se pueden cargar el ASCII y los grupos
de datos binarios con el mismo sefializador EOF; esto conduce inevi-
tablemente a una contradiccién, que s6lo se puede solucionar con un
‘““o bien ... o bien ...”. Lamentablemente, esto no se tuvo en cuen-
ta en el sistema BASIC del ordenador CPC y/o en el sistema
AMSDOS.

En cuanto al sistema operativo VDOS: en la versién 1.0 se tuvo en
cuenta sélo el criterio 1, por lo que también era posible ““intercalar”’
a voluntad. De todos modos, ya habia dificultades para encontrar el
fin del grupo de datos de un fichero ASCII secuencial; segtin los ca-
sos, se podian introducir hasta 127 signos de mas.

El VDOS 2.0 soluciona este nudo gordiano en la forma siguiente: el
usuario decide cudl de los criterios EOF necesita. Para ello se utiliza
la funcién DERROR del RSX.

1DERROR.,2 activa tanto la deteccién neta del “Hard end’’
como la comprobacién del senalizador 1AH (Soft end) del EOF y ha
sido proyectado preferentemente para poder reconocer de forma
adecuada el final de los grupos de datos secuenciales del texto. Natu-
ralmente, se produce aqui de manera implacable el problema *‘EQF
met’’ al ‘‘intercalar’’.

Por eso, existe también la orden | DERROR,3 [ENTER]: esto es, por lo
demds, el estado de defecto después de la conexién o después de un
RESET y equivale al VDOS 1.0; aqui se comprueba solamente el fi-
nal fisico del grupo de datos (Hard end), es decir, no se produce nin-
gun problema *“EOF met’’ al ““intercalar’’, pero, en cambio, apare-
cen dificultades en los grupos de datos secuenciales del texto. Por
ello, debera decidir usted mismo en su programa, qué es lo que me-
nos le molesta.
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