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In dieser Reihe
erschienen (@),
bzw. in Vorbereitung (O):

@ Schneider CPC's, Teil 1

Computer
S Shmacar &2l Schau

O Textverarbeitung von A bis Z

Grundlagen und Programme, die Schneider CPC-
Anwendern weitere Anregungen liefern, neue Tricks
und Kniffe verraten (sieche ComputerSchau-Kompakt-
wissen ,,Klar sehen bei Schneider CPC’s*)

»Klar sehen bei Schneider CPC’s 2*

In finf Grundlagenbeitragen Schreiben einzelner Sektoren,
geht es vor allem um den Zu- zum Einlesen kompletter Files
griff auf den schnellen Massen- und zum Retten geldschter
speicher, die Diskette. Files, die nicht nur dem Einstei-
Sie finden zum Beispiel Pro- ger eine grofie Hilfe sind.
gramme zum Lesen und

Computer,,, -
A
Schaus#

Listings, die noch nicht veréffentlicht wurden.

Exclusiv in diesem Heft neue
Programme fiir die unter-
schiedlichstcn Anwendungs-
zwecke. Zum Beispiel

® Dateiverwaltung @ Welt-
zeitendarstellung @ Ausgabe

programme (Utilities) wie zum
Beispiel ein Programm, das es
ermdglicht, Sicherheitskopien
(Backups) von Diskette auf
Kassette zu schreiben.
Weitere Dienstprogramme zei-

von Kalenderdaten @ Texthard-
copyprogramm @ Deutsche
DIN-Tasiatur unter CP/M @ Text-
verarbeitungsprogramm 2.2,
Gleichfalls neu sind die Dienst-

gen, wie abgefragt wird, ob die
Diskette schreibgeschiitzt ist,
oder wie beim CPC 6128 die
zweite Speicherbank angespro-
chen werden kann.

ComputerSchau-Kompaktwissen™ 1st eine
Sonderheftreihe des Franzis-Verlages [iir
Mikrocomputer-Anwender und enthalt
umfassende Informationen zu einem
Thema

Adressengegeniiberstellungen fiir die drei Schneider CPC'’s.

Eine unentbehrliche Hilfe fiir .ComputerSchau-Kompaktwis-  Mit beiden Heften haben Sie
Anwender, die auf System- sen" - die beiden Ausgaben eine Arbeitsgrundlage in der
adressen zuriickgreifende Pro-  Klar sehen bei Schneider Hand, die Thnen auf leicht ver-
gramme auf eine andere CPC's" sind fiir Anwender eine  standliche Weise alle Méglich-
Schneider-Computer-Version Fundgrube an Ideen, bieten keiten Thres Schneider CPC's
umschreiben wollen. Anregungen in Hiille und Fiille  erdffnet.

und sind eine echte Arbeits-

hilfe.

O Datenbanksysteme
in der Praxis

O Computergrafik

O Alles iiber Peripherie-
gerate

O Rechnen mit Tabellen-
kalkulation

SCHNEIDER CPC’s 2

Bezugsmaoglichkeiten

Die Sonderpublikationen ,Com-
puterSchau-Kompaktwissen"
erhalten Sie bei allen Bahnhofs-
buchhandlungen, bei gréfieren
Zeitschriftenverkaufsstellen, in
Buchhandlungen oder direkt
beim Franzis-Verlag gegen

® Voreinzahlung von DM 31,—
(DM 28— + DM 3- Porto) auf das
Postscheckkonto des Franzis-
Verlages, Miinchen, Nr. 81375-
809 (BLZ 70010080), (mit Hin-
weis ,ComputerSchau, Schnei-
der CPC, Teil 2).

® Zusendung eines Schecks
(DM 31,-).

Franzis’
Franzis-Verlag, Karlstrafe 37,
8000 Miinchen 2,

Tel. 089/5117-239/-3 80.

In der Schweiz: Thali AG
Fachliteratur und Software,
Industriestrafe 6,
CH-6285 Hitzkirch.

In Osterreich: Erb-Verlag,
Ges.m.b.H.&Co.KG,
Mariahiifer Strafe 71,
A-106]1 Wien.




Vorwort

Liebe SCHNEIDER-aktiv Fans,

das neue Jahr 1986 begann gleich - aber leider nach Redaktionsschlufl - mit einer AMSTRAD-
Messe in London. Grofle Ereignisse werfen ihre Schatten voraus. Leider konnen wir Euch wegen des
unverschiebbaren Druckbeginns nur einige Neuheiten im Beitrag "In letzter Minute” zeigen: Da ist
einmal die neue Speichererweiterung zum CPC 6128, die bis IMB aufriistbar ist. Damit hat der
brandneue ECB-Bus - mit dem wir uns erst ab den néchsten Ausgaben ausfiihrlich beschdftigen -
Konkurrenz bekommen und endlich konnen alle CPC 6128 Besitzer aufatmen; da die Industrie sich
threr nun endlich annimmt. Das hat auch Niederschlag in unserer Zeitschrift gefunden. Ab sofort
kennzeichnen wir unsere Listings nach den CPC-Computertypen, auf denen die Listings laufen. Wir
bemiihen uns um Programme, die auf allen Computertypen laufen.

Ferner wurde in London auch eine 3,5" Floppy zum CPC vorgestellt, die sofort lieferbar ist und die

bei fast gleichen Abmessungen wie die 3" Floppy mit billigeren, iiberall erhdltlichen Disketten lduft
und eine weitaus hohere Speicherkapazitit hat.

Unsere Zeitschrift wird weitgehend von Lesern fiir Leser gemacht. Gerne wiirden wir weiterhin die
vollsténdigen Anschriften unserer Autoren veréffentlichen. Da diese jedoch teilweise mit anonymen
Anrufen attackiert werden, verdffentlichen wir nur noch deren Namen - wir bitten um Verstéindnis.

Groflen Anklang findet unsere Leserumfrage. In diesem Heft haben wir die Fragebogen fiir
DATEIVERWALTUNGS-PROGRAMME und TEXT-PROGRAMME abgedruckt und hoffen auf rege
Teilnahme unserer Leser. Die Auswertungen der ersten Leserumfragen "Grafik-Programme"” und
"Speichererweiterungen” werden bereits im nichsten Heft verdffentlicht.

Noch eine Neuerung. Wenn Ihr Euch in diesem Monat entschliefft SCHNEIDER-aktiv zu abonnieren
braucht Ihr nicht mehr zu warten, bis der Zeitschriftenhdndler seine Regale auffiillt. Bereits bevor er
dieses macht, habt Ihr stets die neueste SCHNEIDER-aktiv zur Hand - per Post. Die Postgebiihren
tibernehmen wir und Ihr spart noch Geld, denn Ihr zahlt nur 48,- DM fiir 12 Ausgaben statt 60,-
DM, wenn Ihr gleich bestellt. Das geht bei uns ganz einfach: Schickt uns einen Scheck mit Anschrift

und Vermerk: "SCHNEIDER-aktiv Abo ab nichster Ausgabe"
Und nun viel Freude an der neuen SCHNEIDER -aktiv

Euer SCHNEIDER-aktiv Team

IMPRESSUM: S8CHNEIDER-aktiv erscheint im Vaerlag COMPUTER-aktlv - Inhaberin: Ursel Welzel. Anschrift dee Verlages
und der Redaktion: Verlag COMPUTER-esktiv, Postfach 1201, Frans Keim StraSe 12, 8540 Schwabach. Tel. 09122/2882.
Chefredakteur: Ursel Welsel (verantwortlich). Vertrleb: Verlagsunion, 6200 Wiesbaden. Druck: Mayer & S&hne KG, 8890
Alchach. Es gilt: Anzeigen-Prelsliste 10/85. Einselbesugsprels: DM 5,-/sfr 5,-/OS 48,-. Erschelnen: monatlich. Abongament 12
Ausgaben: Inland: DM 48,-/ Europa DM 90,- jewelils inkl. Porto und Verpackung. Abonnementbestellhinwels In dlesemn Heft.
Alle Artikel, bef denen der Name des Verfasssr am Ende des Artikels in Klammern () mteht geben ausschlieBlich die Meinung
alnes nicht dem Verlag angehSrigen Verfassers - nicht dle Moeinung des Verlages wieder. Fir unverlangt elngesandte
Manuskripte, Datentriger und Fotos kelne Haftung des Verlages. Honorarsahlungen nach Vereinbarung. Honorarsahlungen faur
eingesandte Listungs beilnhalten das Abdruckrecht ynd Nutsungsrecht im SOFT-BOX Programmaservice des Verlages sowie den
Ubergang des Urheberrechts auf den Vorlig. Das Urheberrecht am Verlagsprodukt hat der Verlag. Autoren und frele
Micarbelter von SCHNEIDER-aktiv in alphabetlacher Reihenfolge: Markus Adamskl, Hartmut Adelsberger, Steffen Adorneit,
Sescha Basler, Ulrich Becker, Helnrich Behrendt, Reinhard Bltter, Wolfgang Buldt¢, Klaus Werner Bues, Gerald Butterwege,
Christian EiBner, Alwin Ertl, Hendrik Frensel, Benjamin Furch, Wilhelm Fihndrich, Berthold Freier, Hendrik Frense!, Jens
Gerhart, Thomas Gigge, Ralph GroBmann, Markus Gebhard, Uwe Ganter, Hermann GroB, Andreas Guhr, Tassilo Hummel,
Bruno Kesel, Heiner Kickermann, Martin Kotulia, Rtidiger Kronenberg, Herbert Lenghelm, Wolfgang Lemnme, Udo Maass, Jan-
Mirko Macsewski, Lothar Maluche, Hans Machat, Klaus Mehner, Helnrich M8ller, Andreas Mdaller, Jochannes Muschik, Olav
Pankow, Rainer Peckeen, Stefan Ralf Petersen, Richard Rastetter, Robert Schaefer, Gert Seldel, Stefan Tr&ster, Dr. Thomas
Tegeler und viele andere.
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Das Programm DATA-Generator wandelt Werte aus
einem RAM-Bereich in DATA-Zeilen um.

Mit dem DATA-Generator wurden auch
SFORMAT und TURBO-SCREEN erstellt.
Heft und SOFT-BOX Service)

Programme mit DATA-Generator erstellt haben den
Vorteil, daf} bei Abtippfehlern der DATA-Zeilen das
Programm sofort anzeigt in welcher Zeile der Fehler ist.

S REM DATA-GENERATOR v. Th. Gigge
10 MODE 2

20 INPUT"Startadr. ”;ad
30 INPUT”Endadr. ";ea
40 PRINT:PRINT: INPUT"Startzeile des Lese

prg. ”;leszl
50 INPUT”Zeilenschritt des Leseprg.”;les
stp

B0 PRINT: INPUT”Startzeile der DATA's
";datazl i

70 INPUT"Zeilenschritt der DATA’s ";data
stp

B0 PRINT: INPUT"Filename (.BAS) ";f1$

85 OPENOUT f1$+”.bas”

90 sz=20 ’bytes pro zeile

89S xad=ad:ln=datazl:lnstp=datastp

100 GOSUB 60O

500 su=0:a%="":p$=MIDS(STRS(datazl),2)+"
DATA ":FOR i=0 TO sz-1:a%=-a$+”, "+HEXS(P
EEK(ad+i),2):su=su+PEEK(ad+iJ}: NEXT

510 p$=pS+HEXS(su,4)+a$

520 ad=ad+sz

525 datazl=datazl+datastp

530 PRINT p$:PRINT#3, p$

5S40 IF ad<ea THEN 500

560 CLOSEOUT

580 END L

590 :

.

'NT”+CHRS(34)+”DATA ERROR in”+CHREC3I4)+"+

‘690 RETURN

Nobody is perfett

Leider hat sich in das Listing von "WIE ALT
WERDE ICH?" auf den Seiten 38 bis 40 der
Schneider-aktiv 12/85 der Fehlerteufel ein-
geschlichen. Andern Sie auf Seite 40 die Zei-
lennummern 1550 bis 1730 in die neuen Zei-
lennummern 1660 bis 1840. Dann springen die
auf den Seiten 38 und 39 aufgefithrten GO-
SUBs an die richtigen Stellen. (Behrendt)

die Programme
(siehe dieses

500 'def loader

510 a$=MIDS(STRS(leszl),2)+” ad=&"+HEXSC
xad)+"”:52="+MIDS(STRE(s2Z-1),2)+": Ln="+MI
OSC(STRS(1n),2)+": lnstp="+MIDS(STRS( lnstp
),2):PRINT a$:PRINT#3,a$
620 leszl=leszl+lesstp:a$~MIDS(STRS(lesz
13,8)+"” on error goto”+STRE(leszl+4*less
tp):PRINT a$:PRINT#9,a%
630 leszl=leszl+lesstp;:a$=MIDE(STRS(lasz
1),2)+” su=0:read a$:cs=valC”+CHRS(3I4)+"
&"+CHR$(34)+"+a%):for i=ad to ad+sz:read
a$:a=val ("+CHRS(34)+"&”+CHRE(34)+"+ag) :
poke i,a:su=su+a:next:IF cs<>su THEN PRI

STR$C1n):END

635 PRINT as:PRINT#39,a$

640 leszl=-leszl+lesstp:a$=MIDS(STR$(lasz
1),2)+” ad=ad+sz+1:1ln=1ln+lnstp:goto”+STR
$(leszl-lesstp):PRINT a%:PRINT#9, a$

650 laszl=~leszl+lesstp:a$=MIDS(STRS(lesz
1),2)+"” return”:PRINT a$:PRINI#3,a$

B60 leszl=leszl+lesstp:a$~MIDSC(STRS(lesz
1},2)+” if err=4 then resume"*+STR$(leszl
-lesstp):PRINT a%:PRINT#9,a$

670 leszl=leszl+lesstp:a$=MID$(STRS(lesz
13,2)+"” on error goto O”:PRINT a$:PRINT#
9,as$ i
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Das Neueste von der |-

)/ |AMSTRAD-Messe/

in London b}

Neues at_lf dem V_ORTEX—Markt

Nachdem zuerst VORTEX die Nase vorn hat-
te, als es um die Frage ging, den CPC-Usern
neue Dimensionen im Speicherbereich, sei es
auf der Floppy, sei es im Bereich RAM-Er-
weiterung, zu erdffnen, findet dieser von
VORTEX gesetzte Trend nunmehr seine kon-
sequente Fortsetzung.

Als neuesten Coup hat VORTEX jetzt eine”
RAM-Erweiterungskarte fir den CPC 6128
angekiindigt, die es buchstablich "in sich" hat!
Mit dem neuen, superschnellen. Hitachi
Prozessor HD64180, der eine verbliffende
Ahnlichkeit mit dem legendéren, aber nie auf
den Markt gekommenen, Z800 von Zilog hat
(der als Superchip den Z.80 ablosen sollte), hat
VORTEX einen Chip als Coprozessor auf
diese  Erweiterungskarte  gebracht, der-
ausgezeichnete neue Features bietet. So wird
die nach dem "Superchip” im 8-Bit-Bereich
genannte HD 64-180-VORTEX-Karte in den
Grundversionen von 64K oder 256K ange-
boten, jeweils aufriistbar bis 1 Megabyte

. RAM-Speicher bzw. RAM-Floppy. Standard-
miRig hat die neue Karte zwei DMA-Kanile
(DMA =Direct Memory Access = direkter
Speicherzugriff), von denen Kanal 0 fiir
§chnellen Datentransfer im Speicher, fiir die
internen seriellen Schnittstellen oder fiir
Ubertragen von oder zu externen Peripherie-
Geriten gedacht ist. Kanal 1 der DMA bietet
ausschlieBlich schnelle Speicher-I/0O-Transfers.
Fiir Memory-Transfers 148t sich der Kanal 0
im ‘Burst-" oder im ’'Cycle-Steal-Modus’
fahren, so dal3 RAM- to RAM-Transfers mit
einer Geschwindigkeit von fast 1 Mega-Baud
mdglich werden.

I 'I‘“'l"li;"’|;‘l1: ""::I'*‘iiiltlu {1 & 1 MB-RAM-Erweiterung fiir den CPC 6128
it -Lh"t‘“-" !1!’!“‘.-“"“‘ ] o
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Die Karte hat standardmiBig auBerdem einen
in die Kartenintelligenz eingebundenen
Steckplatz fiir externes ROM-Memory (z. B.
fir MAXAM-ROM'’s) in einer Kapazitit von
16K Byte bis 128 KByte.

Als zusitzliche. Option gegen Aufpreis er-
hiltlich sind -zudem noch folgende "Lecker-
bissen", die incl. der erforderlichen Trei-
bersoftware zu haben sind:

- 2 Stck. RS232-Vollduplex-Schnittstellen mit
130 - 36000 incl. Software

- eine Super-"High-Speed-RS232-Schnittstelle
fir Simplex- oder Halbduplex-betrieb incl.
Software ‘

- eine 16-Bit-Parallel-Schnittstelle mit
Centronics-Interface, bitweise
programmierbar, incl. Treibersoftware

- einen 8-Bit AD/DA-Konverter incl.
Software. )

Preise fiir diese dem CPC 6128 gewaltig
"Beine machende" Neuigkeiten waren aller-
dings von VORTEX derzeit noch nicht in Er-
fahrung zu bringen. Immerhin kostet alleine

Ab sofort:

Alle neuen "vortex-Produkte"

bei

' GIGGE-ELECTRONICS
Schneefernerring 4
8500 Nurnberg 50

Tel. 0911/84244
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der neue Superchip HD64180 beim Hitachi-
Distributor so um die 100 Mark.

SCHNEIDER-aktiv wird "am Ball" bleiben
und alsbald einen Testbericht iiber diese neue
Karte veroffentlichen (wir warten noch auf
die Testkarte!)

Auch sonst muB man den "Teamern" von
YORTEX bescheinigen, daB sie nicht schila-
fen. So wird ab sofort ob als Zweitlaufwerk
oder Erstlaufwerk der VORTEX-Floppy-Con-
troller mit oder ohne Laufwerke auch fiir die
CPC’s 664 und 6128 wahlweise, wenn ge-
winscht mit 5.25"-Laufwerken oder 3.5"-
Laufw@rken angeboten. i’

Mitte Januar auf einer AMSTRAD-Hindler-
messe in London und Ende Januar auf der
Messe in Frankfurt hat VORTEX das neueste
ausgebriitete "Ei" des Columbus fiir CPC-User
vorgestellt: ein  Festplattenlaufwerk  mit
wahlweise 10 oder 20 Megabyte (!!) Spei-
cherplatz. Ein Wermutstropfen allerdings fillt
in den Wein, wenn man den Preis dafiir be-
trachtet. Mit 2680 DM fiir die 10-MB-Version
und 3280 DM fiir die 20-MB Version ist die-
ses "Speichervergniigen" allerdings recht
kostspielig, zumal fiir CP/M 2.** So bleibt
abzuwarten, ob und wann VORTEX mit einer
CP/M-Plus-Emulation fiir seine Laufwerke
aufwartet, zumindest fiir ~die groBeren
Speichermedien. :

Ab sofort sind die VORTEX-Diskettenlauf-
werke auch im 3.5"-Format mit 708 Kilobyte
pro Laufwerk, auch als Doppelfloppy, als
wahlweise Option zu haben. Dabei liegt der
Preis fiir die Single-Station bei 998 DM, der
fiir die Doppelfloppy bei 1498 DM. Die 3.5"-
Laufwerke sind also billiger, als die nach wie
vor auf dem Markt bleibenden 5.25" -Lauf-
werksversionen.

Auch im Speicherkartenbereich hat VORTEX
Neues -im Sinn. Nachdem man zunichst eine
MS-DOS-Coprozessorkarte mit externer An-
schluBméglichkeit an den mit der RAM-Er-
weiterungskarte gebufferten Systembus des
CPC ins Auge gefaB3t hatte, soll nun nach
Auftauchen eines ECB-Bus-Adapters fiir alle
bisherigen CPC-Modelle eine ECB-Bus-kom-
patible Steckkarte im Euroformat u. a. mit
RS232-Schnittstelle, Hardwareclock und
externem ROM (passend z. B. fir MAXAM-
Eproms) forciert werden. Dabei ist die MS-
DOS-Karte allerdings nach Verlautbarung von
VORTEX lediglich nur zuriickgestellt worden. .

Auch ist die RAM-Erweiterungskarte zwi-
schen 64K und 512K bereits seit Dezember
'85 ebenfalls fiir den CPC-664 erhiltlich.
Lediglich die Pinbelegungen fir die Pfo-
stenstecker-Verbindungen mit Flachbandkabel
zwischen CPC-Grundplatine und VORTEX-
Karte mufiten durch Aufdréseln der Kabel-
verbindung erst geiAndert werden. Dazu ist

auch das Patch-Programm fiir den CPC 664
ein anderes, als das des CPC-464.

Bislang allerdings gibt es das Firmware-ROM
fiir die 664-Erweiterung erst ohne erweiterte
BASIC-Funktionen. Das dazu erforderliche
Firmware-ROM soll im Verlaufe des ersten
Quartals 1986 auslieferbar sein, um dann auch
dem CPC-664-User alle Moglichkeiten des
VORTEX-|BOS mit relativer Dateiverwaltung,
etc. zuginglich zu machen.

Bleibt abzuwarten, wann und ob VORTEX
seine Ankiindigung wahrmacht, den CPC-
Usern die Welt von Mehrfachbetriebssystemen
unter CP/M und MS-DOS zu erdffnen, denn
bis dahin gibt es sicher noch so manche Nuf
zu knacken.(bk.-)
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O Es ist miihselig, der neuesten SCHNEIDER-aktiv am Kiosk nachzulaufen
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12 Au_s ben fiir nur 48,- DM frei Haus

ABO-BEDINGUNGEN: Ihr bestelt 12 Ausgaben von SCHNEIDER-aktiv. Die Kosten fiir Vertrieb,
Zustellung und die Mehrwertsteuer sind im Preis von 48,- DM enthalten. Wenn Ihr das Abonnement nicht spitestens
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Bundesgebiet und fiir West-Berlin. Der Abonnementpreis fiir das europiische Ausland betrigt 90,- DM.

IHR KONNT WIDERRUFEN: Euere Abo-Bestellung kénnt Ihr innerhalb von 8 Tagen schriftlich widerrufen.

ABO-BESTELLUNG GANZ EINFACH: Schickt uns einen Scheck iiber den ABO-Betrag.
VergefB3t nicht Euere vollstindige Anschrift anzugeben. Auf den Scheck schreibt Ihr einfach:

"Q;;HNE[DER-ngv Abo ab ndchster Ausgabe”

und schickt den Scheck an:

Verlag COMPUTER-aktiv
Postfach 1201
8540 Schwabach
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EINFUHRUNG IN

PASGAL

Auf die Dauer ist es doch ziemlich I4stig,
immer das ganze Programm #ndern und neu
compilieren zu miissen, wenn sich ein Variab-
lenwert 4ndern soll. Doch es gibt auch in
Pascal eine Moglichkeit, Variablenwerte iiber
die Tastatur einzuleser. Die Prozedur, die dies
bewerkstelligt, heilt READ. (Pascal-Befehle
werden - aus Griinden, die Sie bald kennen-
lernen werden - als Prozeduren bezeichnet.
Wir wollen diesen Namen bereits jetzt ein-
fithren).

READ liest solange Zeichen von der Tastatur,
bis ENTER betitigt wird. Dabei werden aber
auch Zeichen verwendet, die bereits in einem
Eingabepuffer stehen. Das ist ein Teil des
Speichers, der alle Eingaben von der Tastatur
voritbergehend aufnimmt. Wenn statt READ
der Befehl READLN verwendet wird, beginnt
ein neuer Eingabepuffer. Um eventuelle
Schwierigkeiten zu vermeiden, sollten Sie
Tastatureingaben immer mit einem "leeren"
READLN vorbereiten, so daB die Sache so
aussieht:

READLN; READ (variable);

Das enthebt Sie der Mithe, nachdenken zu
milssen, ob noch Zeichen im Puffer stehen,
was nicht immer einfach ist, vor allem bei
Verwendung von Strings. Dazu aber ein an-
dermal. Unser Programm "restdivision" aus der
letzten Folge kdnnte also jetzt so aussehen:

PROGRAM restdivision;
VAR
X, ¥, ergebnis, rest : INTEGER;
BEGIN
WRITE (‘Geben Sie den Dividenden ein: *);
READLN; READ (x);
WRITE (‘Und jetzt bitte den Divisor: ');
READLN; READ (y);
ergebnis := x MOD y;
WRITELN (x,":',y,'=",ergebnis,‘,Rest ‘,rest)
END. ; : .

Sie sehen: READ vereinfacht das Problem
sehr! Wenn Sie aber mehrere Berechnungen
durchfithren wollen, wird es auf die Dauer
recht listig, stindig die Frage "Run?" neu zu
beantworten. Pascal kennt eine Mbglichkeit,
Programmteile zu wiederholen, bis eine be-
stimmte Bedingung erfiillt ist. Diese Mdglich-

keit Dbietet die REPEAT-UNTIL-Schleife,
auch als Wiederholung mit Abfrage am Ende

HISOFT

bezeichnet. Allgemein sieht das dann wie folgt
aus:
REPEAT

anweisungen
UNTIL bedingung;

Wenn wir in unserem Programm also noch die
Frage nach einer Wiederholung stellen, so
miilte die Struktur auf Deutsch-Pascalesisch
folgende sein:

REPEAT
alte Anweisungen;
stelle Frage nach Wiederholung;
lies Antwort ein

UNTIL Antwort nein

Als "Antwort" geniigt im Prinzip J oder N.
Dazu erginzen wir die VAR-Deklaration um
folgende Zeile:

antwort : CHAR;

Hinter dem BEGIN wird das REPEAT einge-
fiigt. Danach folgt das Programm wie bisher,
vorldufig ohne das END, erginzt um folgende
Anweisungen:

WRITE (‘Noch eine Berechnung? J/N ');
READLN; READ (antwort)
UNTIL (antwort='N') OR (antwort="n")
END.

OR bedeutet das, was er heiBit: oder. Natiirlich
mufl der Computer sowoh!l das groBe als auch
das kleine N/n erkennen. Wenn Bedingungen
mit OR (dder AND) verkniipft werden, muB
jede einzelne Bedingungen in Klammern ste-
hen. Folgt nach UNTIL nur eine einzige Be-
dingung, so kénnen die Klammern entfallen.

Jede Bedingung wird logisch ausgewertet und
liefert ein boole‘sches Ergebnis. Wenn Sie z.B.
ein kleines n eingeben, wird die Bedingungen
wie folgt berechnet:

antwort=‘N* FALSE
antwort=‘n' TRUE
FALSE OR TRUE (entweder - oder) : TRUE

Wenn jede Taste auBler J oder j beenden soll,
muf} die Bedingung umformuliert werden;

UNTIL (antwort <>‘J‘) AND (antwort <>'j')

<> steht natirlich fiir "ungleich". Der Umgang
mit AND und OR ist fiir Anfinger oft etwas
problematisch. Wenn man jedoch die Bedin-
gung zunichst deutsch formuliert (mit "ent-
weder ... oder" bzw. "und. gleichzeitig") und
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PROGRAM restdivision;
VAR
%, ¥, ergebnis, rest : INTEGER;
BEGIN
WRITE (‘Geben Sie den Dividenden ein: *);
READLN; READ (x{;
WRITE (‘Und jetst bitte den Divisor: *);
READLN; READ (y);
ergebnis ;= x MOD y;
WRITELN (x,':',y,'=",ergebnis,’ Rest ‘ rest)
END.

alte Anweisungen;
_ stelle Frage nach Wiederholung;
lies Antwort ein LI
UNTIL Antwort nein

Im letzten Heft von SCHNEIDER-aktiv begannen wir die Fortsetzungs-
Serie iber die Praxis der Programmierung in PASCAL.

SPRACHEN

Unser Autor fithrt den Leser Schritt fiir Schritt in die PROZEDUREN
(Befehle) dieser modernen Programmiersprache ein und befaft sich heute
in dieser 2. Folge mit den Prozeduren READ, READLN, PAGE. Ferner

zeigt er deren Einsatz an kleinen Programmbeispielen wie dem Programm
"RESTDIVISION".

Der Autor dokumentiert, wie mit der "REPEAT-UNTIL" Schleife so lange
abgefragt werden kann, bis eine vorgegebene Bedingung erfiillt ist.

Dabei werden Varianten mit Vorwirtszihlung und Rickwirtszahlung als
auch die Verdnderung der Schrittweite der Schleife ausgiebig
- abgehandelt. SchlieBlich wird auch noch die "FOR" Schleife - die, wie
uns aus dem Basic bekannt, der Zshlwiederholung dient - in dieser Folge
erlidutert. Und nun hat wieder der Autor das Wort:

11 PROGRAM




anschlieffend mittels AND und OR ubersetzt
kann eigentlich nichts schiefgehen.

Einen kleinen Schoénheitsfehler hat unser
Programm noch: Es sihe besser aus, wenn vor
jeder Berechnung der Bildschirm geldscht
wiirde. Dazu existiert ein eigener Befehl
namens ‘PAGE (="(neue) Seite"). Uberlegen
Sie, wo Sie ihn einfiigen miissen, bevor Sie
weiterlesen!

Richtig: Unmittelbar nach dem REPEAT. Un-
ser Programm sieht jetzt so aus:

PROGRAM restdivision;
VAR
X, ¥, ergebnis, rest : INTEGER;
antwort : CHAR;
BEGIN
REPEAT
PAGE;
WRITE (‘Bitte geben Sie den Dividenden ein: ');
READLN; READ (x); ]
WRITE (‘Und jetzt bitte den Divisor: ‘);
READLN; READ (y);
ergebnis := x DIV y;
rest ;= x MOD y;
WRITELN (x,":'y,'=',ergebnis,’, Rest ' rest);
WRITE (‘Noch eine Berechnung? J/N °);
READLN; READ (antwort)
UNTIL (antwort='N‘) OR (antwort="'n‘)
END.

Beachten Sie: Durch die Einriickung erkennt
man auf einen Blick, was im REPEAT-
UNTIL-BLOCK wiederholt wird!

Mit einer zweiten Art der Wiederholung
wollen wir uns heute noch beschiftigen. Es
handelt sich um die Zihlwiederholung bzw.
FOR-Schleife, Thnen allen vom BASIC her
sicher bekannt. Die Konstruktion in Pascal ist
jedoch etwas anders:

FOR variable := startwert TO endwert DO
anweisung;

Die "variable" kann dabei vom Typ INTEGER
oder CHAR sein, wie das folgende Programm
beweist:

Program gaehll;
VAR
i : INTEGER;
z : CHAR;
BEGIN
FORi:=1TO 26 DO
WRITE (i:4);
FOR z := ‘A‘TO ‘Z' DO
WRITE (z)
END.

Die erste WRITE-Anweisung wird Ihnen selt-
sam erscheinen. Das "4" bedeutet, daB die
Zahl i immer mit vier Stellen geschrieben
wird. Ist die Zahl kiirzer, wird mit Leerstellen
nach links aufgefiillt. Bei REAL-Zahlen miis-
sen Sie hier zwei Werte angeben: die Gesamt-
stellenzahl und die Anzahl der Nachkomma-

stellen, also z.B. WRITE (reell:6:2) bewirkt
drei Stellen vor und zwei nach dem Komma.

Riickwirts zihlen - geht das auch? Es geht,
obwohl Pascal keine Anweisung fiir eine
Schrittweite in der Schleife besitzt. Aus
diesem Grund kdnnen Zihlvariablen auch nur
INTEGERs oder CHARs sein, da man nur
hier eindeutig Vorginger und Nachfolger (also
einen "letzten" und "n#chsten" Wert) bestim-
men kann. Riickwirts laufen die Schieifen,
wenn Sie statt TO das Schliisselwort DOWNTO
verwenden:

PROGRAM zaehl2;
VAR
i: INTEGER;
BEGIN
FOR i := 1000 DOWNTO 0 DO
BEGIN
PAGE; WRITE (i:4);
WRITELN; WRITELN; WRITELN
(‘Countdown’)
END;
WRITELN (‘GO!!t")
END.

Fehlt nur noch der gelungene Raketenstart!
Hier sehen Sie auch, was Sie machen miissen,
wenn einmal mehr als eine Anweisung wie-
derholt werden soll: Fassen Sie die zu wieder-
holenden Befehle durch BEGIN und END zu
einem einzigen zusammen. Innerhalb dieser
"BEGIN-END-Klammer" werden die Strich-
punkte wie im Hauptprogramm gesetzt. Folgen
auf das END weitere Befehle, so diirfen Sie
dort den Strichpunkt nicht vergessen. Machen
Sie nach diesem END keinen Punkt - der hat
nur am Schlufl des Programms etwas zu su-
chen!

Sie kénnen eine groBere Schrittweite simu-
lieren, indem Sie den Wert der Zihlvariablen
innerhalb der Schleife 4ndern:

PROGRAM raeh!3;
VAR
i : INTEGER;
BEGIN
FOR i:=5 TO 50 DO
BEGIN
WRITELN (i);
i=i+4
END
END.

Hier wird in Finferschritten gezihlt. Denken
Sie daran, daB8 die Schleife automatisch 1 ad-
diert oder (bei DOWNTO) subtrahiert. Hier
darf der Wert von i also nur um 4 erhoht
werden.

In der nichsten Folge werden Sie sehen, wie
Sie langsamer zihlen kdnnen, und die dritte
und letzte Art der Wiederholung in Pascal
kennenlernen.(Ertl)

N RN RO 1 9%
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FRAGEBOGENAKTION

Die SCHNEIDER-aktiv  Fragebogenaktion
wird von den Lesern mit groBer Begeisterung
aufgenommen. SchlieBlich interessiert es jeden
Leser, ob ein-Programm oder ein CPC-Zube-
hérteil die Erwartungen des K#ufers oder An-
wenders erfiillt hat.

In SCHNEIDER-aktiv Heft 1/86 forderten
wir Euch auf Euere Fragebogen zu Grafik-
programmen bezw. zu CPC-Speichererweite-
rungen an uns zu senden. Die bei uns ein-
gegangenen und bis zum nichsten Redaktions-
schluB noch eingehenden diesbeziiglichen Fra-
gebogen werden ausgewertet und die Ergeb-
nisse werden im niichsten Heft abgedruckt.

Monat fiir Monat werden wir neue Fragebd-
gen drucken - und die Auswertungen jeweils
zwei Hefte spiter veroffentlichen. Wenn Ihr
besonders gute oder auch schlechte Erfahrun-
gen mit der befragten Soft- oder Hardware
gemacht habt, schildert uns die kurz.

Durch diese auf dem Computermarkt bisher
wohl einmalige Aktion kann ein Erfahrungs-
vergleich von CPC Hard- und Software gezo-
gen werden, der nicht auf den Erfahrungen
bzw. Untersuchungen einer einzigen Person
beruht, sondern auf den Erfahrungen der
Hard- und Softwareanwender basiert. Die
Gefahr von normalen Testberichten, besonders
bereitgestellter Anlagen, Beeinflussung von
Testautoren, der Vorliebe von Autoren fiir
bestimmte Software und Gerite, die mogliche
Abhingigkeit von Zeitschriften durch Inse-
ratsabschlilsse usw, diirfte hiermit ausge-
schlossen sein,

Praxisberichte von Anwendern

Die SCHNEIDER-aktiv Auswertung der Fra-
geb6égen erhilt damit den Charakter von
Praxisberichten der Anwender.

Tabellarische Auswertung

Die tabellarischen Auswertungen der Frage-
bogenaktionen geben keine Aussage iiber
technische Besonderheiten und Details, Auch
wird der Besitzer billiger und einfacher Hard-
und Software normalerweise in die Leistungs-
fahigkeit andere Erwartungen setzen als ein
Anwender, der mehr Geld angelegt hat.

Anwender berichten iiber ihre Erfahrungen

Wie aus den Fragebdgen zu ersehen ist, bitten
wir die Anwender von Hard- und Software
Noten zu erteilen. Die abgegebéenen Noten
werden mit einem Wichtungsfaktor - W -
multipliziert. Dadurch wird jeder einzelnen
Frage ein Gewicht zugeordnet, da die Fragen
nicht gleichwertig sein kénnen.

Ein Beispiel: Die Tauglichkeit bzw. die leichte
Bedienbarkeit eines Programms ist fiir den
K#ufer das Wichtigste. Daher geht man hier
u.U. von einem h8heren Wichtungsfaktor aus,
als z.B. bei der Frage nach der Kundenbera-
tung durch den Hersteller bzw. Lieferanten
insbesondere als eine Kundenberatung bei ei-
nem einwandfrei funktionierenden Programm
gar nicht erst in Anspruch genommen werden
muB. Da es sein konnte, dal die Wichtungs-
faktoren vom Anwender anders beurteilt
werden, kann der Anwender eigene Wich-
tungsfaktoren festlegen. Er mufB3 jedoch darauf
achten, daB die Summe seiner Wichtungs-
faktoren wiederum den Betrag ergibt, der als
Summe vorgegeben wurde, da sonst seine
Bewertung nicht in die Fragebogenaktion
einbezogen werden kann. Alle Leser, die
eigene Wichtungsfgktoren festlegen, bitten wir
im Fragebogen unseren Wichtungsfaktor zu
streichen und durch ihren eigenen Wichtungs-
faktor zu versehen und die Summe der
Wichtungsfaktoren zu bilden und mit der
vorgegebenen Summe auf Gleichheit zu kon-
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trollieren. Die Erhohung eines Wichtungsfak-
tors mufl als zur entsprechenden Erniedrigung
eines anderen Faktors fithren.

Die Auswertung wird mit der Grundbedin-
gung verkniipft, dal mindestens 5 bewer-
tungsfihige Fragebdégen fiir die bewertete
Hard- und Software zur Verfiigung stehen.

Wir stellen uns vor, daf nicht nur der CPC
Anwender aus diesen Fragebogenaktionen
Nutzen zieht, sondern auch die Hard- und
Softwarehersteller die Fragebogenauswertun-
gen kritisch lesen. So wird sich eine positive
Auswirkung einstellen, die letztlich wieder
den CPC-Anwendern zugute kommt.

Bei Fragebdgen, bei denen die eine oder an-
dere Note fehlt oder eine Null eingetragen ist,
wird bei der Auswertung die Note 3 einge-
setzt. Wir bitten jedoch unsere Leser moglichst
allen Fragen eine Note zu vergeben, da dieses
Verfahren im Einzelfall die Folge haben kann,
daB Hard- und Software, die verhiltnismiBig
schlecht abgeschnitten hat, etwas aufgewertet
und Hard- und Software, die iberdurch-
schnittlich gut abgeschnitten hat, geringfigig
abgewertet wird.

Wir werden die Ergebnisse der Fragebogen-
aktionen in tabellarischer Form zum Abdruck
bringen, und zwar in Form einer Tabelle der
Gesamtbewertung iiber alle Einzelfragen. Pro-
gramme, die mit weniger als 5 Fragebogen be-
wertet werden, werden als nicht gewertet ge-
kennzeichnet.

EinsendeschluB

Der EinsendeschluBl fiir die Einbeziehung der
Bewertungsbdgen ist der in SCHNEIDER-
aktiv angekiindigte Erscheinungstermin der
Néchstausgabe bezw. deren Redaktionsan-
nahmeschluB. Dadurch ist gewd#hrleistet, daf
zwei Ausgaben nach jeder Fragebogenaktion
die Gesamtwertung dem Leser zur Verfiigung
steht. Wir behalten uns vor zusitzlich zur
Gesamtwertung iiber die Einzelnoten aus der
Fragebogenaktion weitere Gruppenwertungen
zu den einzelnen Fragen aufzuzeigen.

Der Fragebogen:

Unser Fragebogen besteht aus einer Reihe von
Fragen jeweils zugeschnitten auf die Artikel-
gruppe. Der Einsender des Fragebogens hat

HARDWARE

fiir jede Frage eine Bewertung in Zahlen
durchzufithren:. Die Notenstufung von 1 bis 6
entspricht der schuliiblichen Skala.

Die Bewerturngsstufen

sehr gut, sehr zufriedenstellend,

optimal

Note 2 = gut, voll zufriedenstellend

Note 3 = befriedigend, nicht enttiduscht, nicht
weltbewegend, funktioniert

Note 4 = ausreichend, man kann damit noch
arbeiten, fiir mich ohne Zukunft

Note 5 = mangelhaft, nicht ausbaufihig,
unzuverlissig, es gibt oder miifite
besseres geben

Note 6 = ungeniigend, stindig Reklamationen,

nicht funktionsfihig, unbrauchbar

Note 1

Jeder Fragebogen bezieht sich nur auf ein
einziges Produkt. Sofern der Anwender meh-
rere Produkte, die in der Fragebogenaktion

angesprochen sind zur Verfligung hat, muB} er
mehrere Fragebogen, d.h. fiir jedes Programm
einen eigenen Fragebogen ausfiillen. Wir bit-
ten den Anwender aus diesem Grunde ggf.
sich den Fragebogen zu kopieren.

In der Spalte W haben wir den Wichtungsfak-
tor, der unserer Meinung entspricht, einge-
tragen.

In der Spalte G multiplizieren Sie bitte die
von Ihnen erteilte Note mit dem Wichtungs-
faktor W und tragen Sie in der Spalte G
jeweils das Produkt ein. Nach Eintragung aller
Produkte bilden Sie die Summe der Spalte G
und tragen diese in die Spalte: "Summe" ein.
Sofern Sie einen eigenen Wichtungsfaktor
wihlen, streichen Sie bitte unseren vorge-
gebenen Wichtungsfaktor W und tragen rechts
daneben Ihren Wichtungsfaktor ein. Beachten
Sie jedoch, dal die Summe simtlicher Wich-
tungsfaktoren genau die Zahl ergibt, die in
der Spalte "Kontrolle: Insgesamt" vorgegeben
ist. Sobald Sie Ihren Fragebogen ausgefiillt
haben, schicken Sie diesen unterschrieben an
unserer Redaktion - aber bitte so rechtzeitig,
damit er in die Fragebogenaktion einflieflen
kann.

Unsere Anschrift:

COMPUTER-aktiv Verlag
Fragebogenaktion
Postfach 1201

8540 Schwabach
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. FRAGEBOGENAKTION 4/86 CPC-DATEIPROGRAMME |

Ich habe den unten angekreuzten Artikel nach folgenden Bewertungsetufen bewertet. Die vorgegebenen Wichtungsfaktoren habe
fch - soweit diese nicht meinen Vorstel lungen entsprechen - abgelindert.

Note 1 = sehr gut, sehr zufriedenstellend, optimal

Note 2 = gut, voll zufriedenstellend

Note 3 = befriedigend, nicht enttéiuacht, nicht weltbewegend, funktionfert
Note 4 = ausreichend, man kenn damit noch arbeiten, fUr mich ohne 2ukunft

Note 5 = mangelhaft, nicht susbauféhig, unzuverllssig, gibt oder mi8te Besseres geben
Note 6 = ungeniigend, stindig Reklamationen, nicht funktionsflhig, unbrauchbar

Name: Vorname: StraBe:

PLZ/Ort: Tel.:

Meine Bewertung betrifft das DATEI-PROGRAMM (nur ein Programm ankreuzen):

O Databank (Freesoft SCHNEIDER-aktiv) O Datamat (Data Becker)
O Datei (Mikra) O Datel Star (Star Dlvision)
O Datenrem (Zalm) O EMS (Ariola)
O dBASE II (Markt&Technik) O Deisys (EDV Worms)
O Multidata (Strecker) O Multidatel (Data Media)
O Multidatel (Ariola) O RH Dat (Integral)
L} G
Fragen Note Wichtungsfaktor Gesamtpunkte
1 bis 6 vorgegebener eigene; Note X Wichtungsfaktor
1. Anwendungsmbgl ichkeiten 8.c
2. Maskengestaltung A1l
3. Anzahl der Felder pro Datensatz 0 A "
4. Anzahl der Zeichen pro Datensatz L e
5. Anzehl der Datenshtze SAEN
6. Suchroutinen 8
7. Geschwindigkeit 10
__ 8. Anpassung en Drucker 8
9. Bedienung = 6
10. Anleitung L
11. Preis/Leistungsverhiiltnis 8
12. Erfullt die Erwartungen 6
13. Erreichbarkeit des Herstellers bei Fragen Sy =
14. Auskunft des Herstellers bei Schuwierigkeiten 8

Ich versichere, daB die obengenannten Angaben meinen persdnlichen Erfahrungen entsprechen.

Ort/Datum

Unterschrift
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FRAGEBOGENAKTION 3/86 CPC-GRAFIKPROGRAMME II

Ich habe den unten sngekreuzten Artik'ol nach folgenden Bewertungsstufen bewertet. Die vorgegebenen Wichtungsfaktoren hsbe
ich - soweit diese nicht meinen Vorsteltiungen enteprechen - sbgelindert.

Hote 1 = sehr gut, sehr zufriedenstellend, optimal

Note 2 = gut, voll zufriedenstellend

Note 3 = befriedigend, nicht enttluscht, nicht weltbewegend, funktioniert

Note 4 = sugrefchend, men kann damit noch srbeiten, flr mich ohne Zukunft

Note 5 = mangelhaft, nicht susbeufihig, unzuverldssig, gibt oder mlSte Besseres ubon
Note 6 = ungenligend, stindig Reklamstionen, nicht funktfonsfBhig, unbrauchber

Name: Vorname: Strage: PLZ/Ort: Tel.:

Melne Bewertung betrifft das GRAFIK-PROGRAMM (nur ein Programm ankreuzen):

O Designer Star (StarDlvision)
O Joydraw (Escon)
O Screen Designer (Data Schnelder)

O Gredi (Data Media)
O Mica (Zellmeler)
O AMX-Mouse (Waldeck)

16 FRAGEBOGEN

O dk’tronics Lightpen (Data Media).

O Lindy Lightpen (Lindy)
O Miller lightpen (Milller)

Fragen Note Wchtmo:flktor Gu-:pu\ktt i
. 1bis 6 vorgegebener eigener Note X Wichtungsfaktor

1. Grafische MOglichke!ten 10__

2. Bedierung B‘_

3. Anleitung [ S

4. Geschwindigkeit A 10___

5. Prels/Leistungsverhiiltnis i 8

6. Erfullt die Erwartungen 6

7. Erreichbarkeit des Herstellers bei Fragen - 6

8. Auskunft des Herstellers bel deieriskoiten‘l 8

SUMMEN: Eontrolle: Insgesent 60

Ich versichere, daB die obengenannten Angaben meinen persdnlichen Erfahrungen entsprechen.

Ort/Datum Unterschriflt




CPC 464 664 6128 Schneider

TURBO-SCREEN “*

Sﬁl:hnelle Bildschirmausgabe in Mode 2 + CP/M 2.2

Es gibt ein Problem bei Anwenderprogrammen und Textprogrammen: Die
Bildschirmausgabe ist langsam. Das zeigt sich insbesondere in der
Textverarbeitung bei dem Blittern von Texten.

Das Programm Turbo-Screen verdoppelt die Bildschirmausgabe bei 80
Zeichen Darstellung sowohl in BASIC als auch bei CP/M 2.2 (nicht bei
CP/M plus!)

10 3 A0 A T A A0 T T 0

20 '+ , -
30 T TURBD-SCREEN fuer den CPC u4B4 »
4o '* " =
SO '* Copyright (C) 1985 by Th. Gigge * X
B0 ’* : - ;
| 70 EAEREEERERERRARRE AT R BB AR B R AR
B80._: I

100 ad=&BEBO:sz=19:1n=200: 1nstp=10

110 ON ERROR GOTO 150

120 su=0:READ a%:cs=UAL(”R”+a$):FOR i=ad TO ad+sz:READ a%$:a=VAL(”&”+a%) : POKE
i,a:su=su+a:NEXT:IF cs<>su THEN PRINT”DATA ERROR in”+STR$(1n):END

130 ad=ad+sz+1:1ln=1ln+lnstp:G0OTO 120 ]

140 CALL &BEBO:END 4

150 IF ERR=4 THEN RESUME 140

160 ON ERROR GOTO O

200 DATA OAEH,21,SE,BE,EE,D&,BD,3E,OE,CD,OE,BC,El,B&,BE,D?,&l,C3,CS,ES,ED
210 DATA OSSH,DS,1Ei3A,CB,B1,FE,OE,CE,HE,13,EB,E1,CD,EH,OB,BQ,SO,BE,&F,OE
220 DATA OBE0,0B,lﬁ,ﬁs,13,77,7C,CE,OB,57,10,F6,CS,EQ,EO,S&,ES,SE,&E,HF,ED
230 DATA 0&73,53,H3,58,&5,&5,&E,EO,BH,BE,B%;EO,SE,Bl,EE,30,EO,EH‘EO,EOLSE
240 DATA OHBD,75,SS,7E,EO,&D,&F,HH,&S,EO,3E,EO,EF,EB,&3,29,20,31,39,38,35
250 DATA 0&23,20,68,78,20,5&,58,EE,EO,&7)58,E7,57;55,07,0A;OA,00,00,00,00

B i
10 YTy e e e TR YYT TR R AT AL T L L AL LAk

20 = . -
30 '+ TURBO-SCREEN Fuer den CPC BB% *
l 40 °'* : I
S0 '® Copyright (C3 1985 by Th. Gigge *
B0 %
70 Ty ryy sy Y2 2R X YRS L Y2 R 22 L2 LA L LA
80

100 ad=&BEBO:sz=13:1n=200:1nstp=10

110 ON ERROR GOTO 1SC :
120 su=0:READ a%:cs=UAL(”&”+a%):FOR i=ad TO ad+sz:READ a%:a=UAL(”&”+a%$) : POKE
i,a:su=su+a:NEXT:IF cs<>su THEN PRINT”DATA ERROR in”+STRS(1n):END

130 ad=ad+sz+1:1ln=1n+lnstp:G0OTD 120

140 CALL &BEBO:END

150 IF ERR=4 THEN RESUME 140

160 ON ERROR GOTO O

200 DATA 0331,21,SE,BE,EE,DH,BD,BE,OE,CD,OE,BC,EI,B&,BE,D7,8E,C3,CS,E5,CD
210 DATA OSHE,D&,12,39,C3,B7,FE,OE,CE,&F,13,EB,E1,CD,EQ,OB,BR,BO,B7,&F,OE
220 DATA OSE0,0B,IA,AS,13,77,7C,CE,OB,S7,10,FE,CS,EA,EO,S&,SS,SE,HE,HF,BD
230 DATA 0&85,53,&3,58,%S,HS,HE,EO,35,3E,3&,2F,35,31,38,38,20,56,31,EE,30
240 DATA OHBB,EO,EA,EO,EO,SG,75,ES,7E,20,HD,&F,R&,&S,EO,BE,EO,EF,EB,&B,ES
250 DATA 0510,80,31,38,38,35,EO,52,78,20,5&,BB,EE,EO,H7,ES,E7,67,85,07,09
260 DATA 00O0A,0A, 00

O (IO OO0 0 0 OGO L0 B0 G0 ROEEC, O OH-HE 00 50 D00 L0 L0

bai CPC G128 Zeils 200 wie folgt abasndern.
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200 DATA OBZE,21,92,BE,22,D4,BD,3E,02,CD, OF, BC, 21, B4, BE, D7, 88,C3,C9,ES,CD :
|
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TURBO-SCREEN

0-0

Schnelle Bildschirmausgabe in Mode 2 + CP/M 2.2

10 '...ll*.l.ll‘.'l..‘...l‘.....ll..i....

.30 '* TURBO-SCREEN fuer CP/M u. CPC 484 *
4o '= .
S50 '* Copyright (C) 1985 by Th, Gigge *
60 '®=

TO T
80 :

|

|

I

I

I
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|

|

|

|
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|

I

|

I

|

|

|

| :

: S0 OPENOUT"TURBD.COM” : GOSUB 100:CLOSEQUT : CLS: PRINT”"Fertig.”: END

100 sz=19:1n=200: 1lnstp=10

| 110 ON ERROR GOTO 150

| 120 su=0:READ a$:cs=UAL(”&”+a$):FOR i=0 TO sz:READ as:a=UAL(”&"+a$): PRINT#9,C

I HR$(a);: su=su+a:NEXT: IF cs<>su THEN PRINT”DATA ERROR in”+STR$C1n):END '

| 130 ln=ln+lnstp:GOTO 120

| 140 RETURN .

| 150 IF ERR=4% THEN RESUME 140

| 160 ON ERROR GOIO0 O 1 i

I 200 DATA OSCQ,EI,SC,OI,11,00.BF,01,19,00,ED,BO,El,OO,BF,EE,D&,BD]11,19,01
210 DATA OQBS,OE,OS,C3,05,00,EA,EO,5%,55,SE,HE,HF,EO,53,%3,58,&5,&5,HE,20

| - 220 pATA OHCI,3&,35,3%,20,56,31,EE,30,EO,EA,EO,EO,SS,75,55,78,80,%3,50,EF

| 230 DATA OHHB,QD,EO,BE,EE,3E,EO,EF,EB,93,39,20,31,39,38,35,80,82,79,20,5&

I 240 DATA OBSF,SB,EE,EO,&7,ES,E7,E7,55,07,0D,OQ,EH,E5,CD,03,1E,EB,E1,CD,55

| 250 DATA OEBS,OB,SQ,SO,BE,HF,OG,OB,19,99,13,77,7C,CE,08,E7gIO,FS,ES,O0,00
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10 'ﬂﬂ"l'.l.l.&ll-lIﬁlldlll.“l‘..*ﬂ‘l‘ll‘ﬁﬂl
20 '#

30 ’w TURBO-SCREEN Fuer CP/M u. CPC B64/6128
qo " B

50 '« Copyright C(C) 1985 by Th. Gigge

BO (X ) - L

70 ’ ..-'...‘Iliﬁﬁlﬂi"l‘.'.b!'.ﬂ.“.ﬁ..‘lﬁl‘.ﬂ

80 :

90 DPENDUT"TURBU.CDH?:GDSUB 100:CLDSEDUT:CLS:PRINT”Fertig.”:END
100 Sz=19: 1n=200: lnstp=10 3
110 ON ERROR GOTO 150

120 su=0:READ a$:cs=UAL(”&"+a$):FOR i=0 TO sz:READ a$:a~UAL(”&”+a%$) : PRINT#S,C
HRS(a); : su=su+a:NEXT: IF cs<>su THEN PRINT”DATA ERROR in"+STRSC1n):END

130 ln=ln+lnstp:GOTO 120

140 RETURN

150 IF ERR=% THEN RESUME 140

160 ON ERROR GOTO O ¢

200 DATA 0sCs,21,61,01,11,00,BF,01,1A,00,ED, B0, 21,00, BF, 22, D4, BD, 11, 1S, 01

210 DATA oaas,os,os,:3,05,oo,aa,eo,s&,ss,sa.aa,QF,ao,sa.&3,52,&5,&5l&E 20

220 DATA O46F, 36, 36, 34, 2F, 36,31, 32, 38, 20, 56, 31, 2E, 30, 20, 2A. 20, 20 .66 75 65

230 DATA 042D,72,20,43,50,2F,40,20,32, 2E, 32,20, 2F . 28 . 43 29,20,31,39, 38, 35

240 DATA oeno, 20,62, 73,20, 54,68, 2E, 20, 47,69,67,67,65,07,00,0A, 24, ES . CD. D4

250 DATA 07A%,12,EB,E1,CD,EA, 0B, 38, 30, B7, 4F, 06,08, 1A, A9, 13.77 . 7C . CE . 08 67

260 DATA OICF,10,F6,CS

-
L]
L ]
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FAST-LADER

Jeder 464 User ohne Floppy kennt das Pro-
blem: Die Wartezeit beim Einladen eines Pro-
gramms ist sehr lang. Um das zu &ndern hat
man ja die Moglichkeit, die Aufzeichnungs-
rate bis iiber 4000 Baud hochzujagen. Dies
setzt aber gutes Bandmaterial voraus, damit
keine Lesefehler auftreten.

Eine elegantere Moglichkeit findet man im
Betriebssystem. Durch Eingriff in die Routi-
nen CAS WRITE und CAS READ kann man
sein Programm in einem Block speichern.

Zum Vergleich: ein 16-Block langes Programm
bendtigt zum Laden bei speed write 1240 Se-
kunden. Das FAST-LADER-Programm erle-
digt dieselbe Prozedur in 100 (!!!) Sekunden.

Zur Anwendung: FAST LADER L wird vor
dem Hauptprogramm abgespeichert. Setzt man
in Zeile 220 den Namen ein, so hat man noch
ein schbnes Ladebild dazu.

Der FAST-LADER Hauptteil erklirt sich von’

selbst. (A. Miller)

Ja/Nein- Abfrage-Programm

Ich habe versucht, die kirzeste JA/NEIN
Abfrage aller Zeiten fiir den Schneider zu
konstruieren. Hier ist das Ergebnis:

100 IF NOT INKEY (45) THEN 200
ELSE IF NOT INKEY (46)
THEN 300 ELSE 100

(Fuechs-Soft Computerklub)

TIP zu DEC$

Hier ein kurzer Tip zu dem geheimnisvollen
Defekt DEC$

Kuchendiagramm in 11/85 14uft wegen einem
Fehler im Betriebssystem auf dem 464, wenn
mit 2 Klammern er6ffnet wird.

DECS ((x,y)

(Muscholl)

Vollkreisroutine

Hier stelle ich Ihnen eine brandheifie Routine
zum Zeichnen eines Vollkreises vor. Sie ist ca.
so lang wie die Routine im Handbuch, aber
um einiges schneller und sorgfiltiger, ohne ir-
gendwelche Licken.

Erstmal das Listing:

10 REM Vollkreis

20 x=320:y=200:r=100

30 s=r*r

40 FOR a=-r TO r STEP 2
50 b=SQR(s-(a*a)):MOVE
x+a,y+b*-1

60 N a

x+3,y+b:DRAW

Die notwendigen Variablen:

x=X-Koordinate
y=Y-Koordinate
r=Radius

Man kann auch gestreifte Kreise zeichnen,
indem der STEP-Schritt von 2 auf 4 oder
mehr umgewandelt wird.

(Hubenthal)

Ausprobieren

Sie suchen eine Routine, um Thr Programm zu
verschénern? JA, dann sind Sie hier genau
richtig. Falls NEIN tippen Sie dieses kleine
Programm trotzdem ein. Ein toller Effekt wird
nimlich erzielt, wenn man die Zahlen umdefi-
niert, so wie es in Weltraumspielen immer
gemacht wird. Alles klar? Auf geht's!

Hinweis der Redaktion:

ir weisen ausdriicklich darauf hin, da8 gem#f § 63/IV
Urhebergesetzes (UrhG): "die Vervielfiltigung  eines
Programms filr die Datenverarbeitung oder wesentliche
Teile davon stets nur mit Einwilligung des Berechtigten
sulissig” ist.
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REM x
REM x
REM sfeokoeokokokkolok ok okok ook ok kol ok ko ok ok ok okok ok ok ok ok ok ok
SYMBOL AFTER 40

SYMBOL 48,126,98,98,98,114, 114,126,080
SYMBOL 49,24,24,24,24,28,28,28,0
SYMBOL 50,126,2,2,126,96,112,126,0
SYMBOL 51,124,4,4,126,6,6,126,0

Tips & Tricks

REM AeolokAK KoK KN Kk Rk Rk kKR Kk Kok oKk Kk kK

com. numbers 3
(c) by Torsten Hubenthal x

160 SYMBOL 52,79,102,102,126,6,6,6,0
118 SYMBOL S53,126,96,112,126,2,2,126,0

120

SYMBOL 54,64,64,64,126,98,114,126,0

139 SYMBOL S55,124,12,12,12,14,14,14,0
148 SYMBOL S56,126,66,66,126,98,98,126,0

150

SYMBOL S57,126,70,78,126,6,6,6,0

(Hitbenthal)

Kopiertip

Seit langem interessiere ich mich fiir Kopier-
programme. Doch fast jedes ist entweder el-
lenlang oder nicht fahig von Kassette auf
Diskette oder umgekehrt zu kopieren. Im
Prinzip ist dies auch kein Kopierprogramm,
sondern es hebt den Listschutz auf, doch
durch die Hinzufiigung zweier Befehle kann
man das Programim so gestalten, daB es durch
ein einfaches save-name-Kommando ziemlich
leicht kopiert werden kann.

10 ITape

20 poke &acol,&af
30 poke &aco2,&32
40 poke &aco3,&45
50 poke &aco4,&ae
60 NEW

Programm laden
IDisk

Kassette auf Diskette

10 IDisc

20 poke &acol,&af
30 poke &aco2,&32
40 poke &aco3,&45
50 poke &acod,&ae
60 NEW

Programm laden
ITape

Diskette auf Kassette

Das Programm wird nun mit "run" gestartet,
dann die Kassette (Diskette) mit dem ge-
schiitzten Programm einlegen und mit LOAD™
oder LOAD"name" laden, fertig. Das Pro-
gramm meldet sich mit READY und kann ge-
startet oder mit save"name" abgesaved werden.

inweis der Redaktion: ;
Ir weisen ausdriicklich darauf hin, da8 gem#B § 53/IV
Urhebergesetzes (Urth: "die \}crviclfgletiguna? e1/ne|
Programms fir die Da enverarbeitung oder wesentliche
Teli;:.%y{o:l stets nur mit Einwilligung des Berechtigten
sullissig" ist. :

(Unkas Gemmeker)

Programm Kassettenkatalog

Ich schlage folgende Anderungen vor, um das
Programm auf dem 6128 lauffihig zu machen
(Rem-Zeilen dienen nur der Erliuterung):

170 c=8:ON ERROR GOTO 190:ELSE GOTO
190 FOR i=§B1A4 TO §B1B3:a=PEEK (i)
:rem* 16-byte Filename
191 IF a=0 then a=32
192 IF a<32 THEN a=33
rem* wenn ascii-Zeichen<32 dann gib
Ausrufezeichen aus
193 IF a>127 THEN a=58
: rem* wenn ascii-Zeichen>127 dann gib
Doppelpunkt aus
220 dt=PEEK (§B1B6)
: rem* Dateityp
230 adbr=PEEK(§B1B7)+PEEK(§B1B8)*256
: rem* anzahl der bytes im record kann
entfallen, da adbr nicht verwendet wird!
240 dq=PEEK(§B1B9)+PEEK(§B1Ba)*256
: rem* Grundlage fiir Anfangsadresse

250 rem* Zeile entfillt, da Variable mpgst
(Startadresse fiir Binirprogramm im weiteren
Programm gar nicht verwertet wird.

260 by=PEEK(§B!BC)+PEEK (§B1BD)*256:IF
by=0 THEN by§="777?27".GOTO 290: rem*
Anzahl] der Bytes ‘

In den Zeilen 380-410 ist (ga+18) jeweils
durch §B1B6 zu ersetzen.

Die Zeilen 191-193 dienen dazu, "abnorme"
Filenamen zu verarbeiten. Man kann nimlich
in den Filenamen zur Verwirrung Steuer-
zeichen (ascii 0-32) einbauen, welche z.B.
PEN und PAPER so verindern, daB die
Schrift unlesbar wird. Auch die Druckeraus-
gabe kann so absichtlich gestdrt werden.
Solche Zeichen werden nunmehr einfach als
Ausrufezeichen oder Doppelpunkt ausgegeben.

§=Hexzeichen
(Kleffel)
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Tips zu vortex

Mein Beitrag richtet sich hauptsichlich an
Besitzer einer VORTEX-Speichererweiterung.
10 REM Bildspeicherung mit VORTEX-Erweitarung

20 MODE 0
30 IVIDEO.ON:REM Bilder laden

40 CALL &BCO6,&C0:POKE &B1CB,&CO:REM Bildaufbau unterdruecken
50 FOR i=49 TO 52:LOAD "demo"+CHRS$ (i) ,&4000:1SCREEN.OUT,1-48:NEXT
60 CALL &BC06,&40:REM Befehl aus Zeile 40 aufheben

70 REM Demo (Bilder anzeigen)
80 FOR i=1 TO 4:FOR k=1 TO 30
90 ISCREEN.IN,i

100 FOR 3=1 TO 15:INK 1,PEEK(&C000+2000+1i) :NEXT:NEXT:NEXT

110 GOTO 80

Diese erlaubt ja iiber die Video-Befehle das
Speichern und Anzeigen von verschiedenen
Bildern gleichzeitig. Was mich beim Laden der
Bilder in eigene Programme stdrte, war die
Tatsache, daB die Bilder beim Ladevorgang
mit LOAD bereits aufgebaut und angezeigt
werden. E

Das kleine Listing anbei (in der Kiirze liegt
die Wiirze) soll darstellen, wie man mit moég-
lichst wenig Programmaufwand Bilder zu-
nichst OHNE Bildaufbau in den Speicher 1idt
und dann bei Bedarf abrufen kann. Wichtig
sind die Zeilen 20 bis 60. Der Rest dient zur
Demonstration.

Fiir die Demonstration habe ich die Bilder aus
dem Grafikmasterprogramm von VORTEX
verwendet. Der Ladevorgang entspricht zwar
nicht ganz der Bedienungsanleitung (Lade-
adresse &4000) - probieren Sie es trotzdem; es
klappt einwandfrei.

(Julg)

Listschutz

- Ich mdchte Euch einen Trick zum Erzeugen
eines Listschutzes mitteilen, von dem ich
allerdings nicht wei3, wie er wieder zu 16-
schen ist. Dieser Listschutz funktioniert nur
beim Schneider CPC 464. Der Listschutz ist
einfach zu erzeugen ohne aufwendiges Peeken
oder Poken. Allerdings ist dieser Listschutz
nur fiir Basic Programme zu benutzen.

Probeprogramm

10 Rem Listschutz by Frank Plum

20 Rem.....Pfeil einzeichen......

30 Print

40 Print" Versucht jetzt das Programm zu
listen!

50 ClIs:; List

Erklirung:

Zeile 10: Schlicht und einfaches Remark
Zeile 20: Ein Remark mit Blank- und Tab-
Pfeil, wobei der Tab-Pfeil erzeugt wird, wenn
man auf die Taste mit dem TAB driickt: Der
Tab-Pfeil 16scht die nachfolgende Zeile.

Zeile 30: Schlichter Basic-Befehl, der aber
auch eine Funktion hat. Der Befehl und die
Zeile wird von dem obigen Tab-Pfeil geloscht.
Wenn der Befehl nicht da stiinde, so wiirde
die Zeile geldscht, die vielleicht eine Pro-
grammfunktion beinhaltet.

Zeile 40: Programm

Zeile 50: ProgrammiBiges Wiederlisten des
Programms.

Jetzt kdnnte man vielleicht denken, daf3 er nur
die Liste schiitzt, wenn das Programm schon
gelaufen wire, aber Irrtum, wenn das Pro-
gramm absaved, so mufl man zuerst CLEAR
eingeben. Das Clear bewirkt in dem Fall ein
indirektes RUN, so da3 - wenn man es abge-
speichert hat - das Abgespeicherte nicht mehr
zu listen ist. Ich hoffe, der Listschutz wird
eine niitzliche Routine fiir Euch, (Plum)

Wir danken unseren Lesern fiir die Tips &
Tricks und wiirden uns freuem auch Euere
Tips & Tricks kennenzulernen. Schreibt uns!

Euer SCHNEIDER-aktiv Team
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ProSoft-Preise liegenrichtig!

= 0261/408777,408823,408878

Fiir Schiiler und Studenten gewdhren wir bei Semester- oder Klassenbestellungen Sonderpreise!
Héndler- und GroBabnehmeranfragen erwiinscht!
Wir suchen stindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

EPSON- '
EPSON-Computer =, o [Commodore Commodore
PX-4 1848,~ TF 15 Flappy 1348~ Commodore PC-10 und PC-20 so preis-

PX-8-Computer 2498~ TF-20Floppy5%” 1848~
HXC20, Koffer . Netzt 1330~ PF-10Floppy3%-  1s08- | Wertwie niel

EPSON-Drucker
[”xs0

699,~ RX-BO0F/T B48,~ [
FX-85 1320~ FX-105 1730~ LQ-1500 3198,
LX-80 848~ JX-80 1899~ HI-80 1245,-
LQ-800 2708~ LX90IBMo. Applelic 848,~
LX90C64, VC20, Atari, Schneider oder MSX 798,
Grafik-Interface Apple/EPSON incl. Kabel 128,

C.ITOH-Drucker rusmancer2s- rees-
Seikosha-Drucker

GP-500 CPC 499,- GP-550A,VC 849,—

GP-700VC, CPC 998,- SP-1000CPC 878,—

Gesamte Palette zu den bekannten ProSoft-Prelsent

Panasonic

KX-P 1080 685,- KX-P 1091 B844,- —_—

KX-P 1092 1039,- KX-P 1592 1208,~ Commodore PC-10
CUEMEIHNEEEA R 188~ | Amigaa. Anfr. C 128 848,— Floppy 1571 a. Anfr.

H 'D k MT-80+ 685,—
HEE Doucke e Software - Software - Software

Pinwrter P2 1198~ Spinwter2000R ' 2198~ | MS.DOS

Pinwriter P3 1698,~  Spinwriter 3500 R 3798,- Software-Schnupper-Preise

Plnwriter Spinwriter 8810 5999,~ Wordstar 2000 1125,- Lotus 1-2-3  1254,-
P2 color 2198,~  Pinwriter P3 color 2498,- gympr'&ony 1725,- FrBame“II"ork 1175,-
Y pen Access 1298,— dBase 1485,—
Star-Drucker dBasellComp.  1887,-.  Turbo Pasc. 3.0 198,~
Gemini 10 xi MS-Mouse (seneIVBus) 549,—
Endlospapler u, Einzelbl,, 120 cps 598 = Me"‘tOSh Jazz 1490~

$G10nur819,=5610¢ 777,-56-151098,~ Ensemble 998,  Mac Publisher 354,

g plelle y

o P 198,- Multiplan (deutsch)  298,—
Wordstar 785,— dBase Il {deutsch)  1068,~
Fordem Sie die entsprechenden Software-Listen an! 16 Bit
MS-DOS IBM kompatibel u. a. Apple Macintosh, Apple lle,
Apple lic, Erwelterungskarten fiirIBM, Apple und kempatible
Computer preiswart auf Anfrage

Hotline 02 61/40 81 64

Zenith ZF-148-42

der leistungsféhige PC mit 8 MHz, Turbo-

Sharp Sharp Sharp Sharp

| PC-1500A, CE-150u. 20 Rollen Papier  678,~ |
PC1245 109-h PC1246 86~  PC-1247 143~

PC-1260 216~ PC-1261  369,- PC-1430  98,-
PC-1401  208,- PC-1402 289~ PC-1450  249,-
PC-1350 359~ PC-2800 Incl. Farbplotter 598,~

PC-1800A  368,- CE-150 335,- CE-161 309,-
CE-158 358,- | RD-720H 98~ CE-126P  157,-
CE-120P 218,- CE-515P  629,-

MZ-811 373,~ MZ-821 445,-
PC-5000 2998,
PC-7000 Die tragbare Sensation von Sharp 5555,-

Atal'i Atari 520 ST + 4 auf Anfrage

Olivetti  onerines, sk, ontroter Taste: ,
tur, Monitor, 640KB-RAM, Bus-Carwaster, 10MB-Platls. 1498,=

Tandon Neu! Tandon Neu!

PCX256KB-RAM, | LW 30K, 1 Patte
10MB, 14" Moriko, Bt it und Merk i Mark 4999,

SChneidel' Pc Amstrad auf Anfrage

EUIINB 18 o - i o
gnt:o '1493,- SD 15 ”’1’&95, EEE :;&_ Switch und Farbgrafik standardmaBig auf Anfrage CPC-464 griinMonitor 725~  mitfarb. Monitor 1198,—
Universal Wiessmann-| Interface92000 188, ZF 2 41 81 Advanced PC mit Monochrom, Floppy-Laufwerk 3" DD-1 725,~ FD-1 548,—
evmrheoden G | ZF-241-81 ity | e e O
ardware- ce for 249,~ tronics-Interface, 1V24-Interface, 1 Diskettenlaufwerk 1,2MB, ' .

- o i - ' Y ritiod Controller der 1. Floppy, Incl. CP/Mu. Logo 558,—
SorIe artiwere-itAriace it D k8 349~ | 1 Plattenlaufwerk 20MB, MS-DOS 3.1, Tastatur_aufAnfrage |  GpG.884 m. griinem Monit, 1148,~ . Golor-Monit. 1599~
! CPC-6128 mit griinem Monitor 1448,~

Brother oo mpuvassovsbmascinece2smither: Apple Apple Apple APP'e B T 000 Nl N
fana t0r 664 clngenait, 10Zacienvent. 048, Druckerkabel Schneider/Gentronics 69,
P44 48 HR190 sotel 14— | Applelic2098,- Applelle 1698,- Okt Schnd 2196,

- - -15 XL parallel 1198,— 1
RN =Sh i S TERe Sy TG ns- | Apple lle-Ausbau-Paket | Hewlett Packard
e i s M ML 305~ | mit:1Monitorie, 1 Disk Il Laufw. m. Contr.

o - N ! 1 erw. B0-Zeichen-Karte (84KB), 1 AppleWorks  1898,= | HP4a1cv 429,~ HP-41CX 618, |
Citizen-Drucker MSP-10  1298,~ Duo-Disk mit Controller ‘ 1128, HP-11C 166,~, HP-15C 333~ HP-82143ADnicker 996~
MSP-15 1648,- MSP-20 1798,- MSP-25 2208, und Kabel fur lie y" IL-Laufwerk - 1448~  Kartenleser.f.HP-41 538,-

A IL-Drucker 1175~  HP-71BD 1496,
Okidata-Drucker Test:senrgut | Macintoshsiaks 5498,- | it e aee Tonkclim Aol 1925,
OKIMATE 20incl. Printset fiir C 64 569,~ . . , HPL  Fl-Disk-Lautw. 2290, . HP-Zubehdr prelsw. a. Anfr.
ML 182 parallel incl. Tractor-Kit ass— | Macintosh-Profi-Paket  wccrioshsioie, | jiaeoduiiripdi 15~ Proibeisp: AdufirHp-4 106,
ML 182 seriellincl. Tractor-Kit 299, extem. Laufwerk, [magewriter 15", incl. Kabel, Akku (82120 A) und Netzteil (62066 B) filr HP-41 145,~
ML 183 parallel inch. Tractor-Kit 949,~ 10er-Tastatur, MacWrite, MacPaint, MacProjekt 8598,- HP-80er, HP-110er und HP-150er Serie 2u den bekannt
ML 183 seriell incl. Tractor-Kit 1149~ Thunderscan fur Mac 898,- gen ProSoft-Pr
ML 192 parallel m, voliaut, Einzelbl.-Einzug 1499~ Speicherenweiterung fir Mac auf $12 KB oder 1 MB a.Anfr.
ML 192 seriell m. vollaut. Einzalbl.-Einzug 1699,~ Paradise 10, 10 MB Festplatte 5889,~ D|Sketten u. zubehor DM/10 Stiick
ML 193 Iri 24 verschiedenen Versionen a. Anfr.

Alle Preise incl. MwSt. zuzigl. 10,~ DM Versandkosten pro Paket. Lisferung per Nachnahme oder Vorkassescheck - Versandkosten Ausland
DM 40~ pro Paket. Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoft lisfert Original-Produkte der filhrenden Hersteller. Ubsrzeugen
Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Varfiihrréumen in Koblenz. Wir gewahren Ihnen bel Barzahlung
{kein Scheck) 2 % Skonto auf alle Preise, was viellelcht schon zur Deckung Ihrer Reisekosten ausreicht.
Geschiftszeiten im Dezember: montags bis freitags 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr, samstags 9.00 Uhr bis 17.00 Uhr

ProSoft GembH

BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon 0261/4087 77 od. 408823/78 - Telex 862476 PSOFT

372" 1 D Markendiskette =
31/2" 2 D Markendiskette 129,-
51/4" 1 D No name 19,~ 51/4" 2 D No name 29,

Diskettenbox fiir 40 Disketten, abschlieBbar 39,—
Tabellierpapier 2000 BI., 12" x 250 mm 39,~
Akustikkoppler dataphon, Test: , sehr gut” 298,—

Fordemn Sie zu den von Ihnen gewiinschtan Herstellern
dle Prelslisten und Informationan an!

ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG!
DaviLelquste!’lgimhdalﬁgeﬁnd,dievanajtgeladulmSWMwHan,kﬁn—

)




CPC 464 664 6128 Schneer

Intelligenter Vokabel-Trainer

0 1050 . O 0 0 0.0 010 0. O O @8 0NOYO O OO 0@ 0

- *
: Lernstoff-Trainer verhelfen zu besseren Noten :
! |
Programmiertes Lernen macht Spa8 - der SpaB ist umso gréBer, wenn man mit dem elgenenI

Computer lernen kann.

Den Unterrichtsstoff lernen oder auch nur Vokabeln iiben muB jeder Schiiler. Es gehort
einmal zu den tiiglichen Pflichtiibungen, die ein Schiiler mit mehr oder weniger Eifer zu
bewiltigen hat.

SCHNEIDER-aktiv bringt einen Vokabeltrainer des SCHNEIDER-aktiv Autors Thomas
Gigge und will damit die Probleme mit den Vokabeliiben bei seinen Lesern mindern.
Selbstverstﬁndhch sind diese Programme fiir alle, die sich das Emtlppen ersparen wollen in
der SOFT-BOX 2/86 enthalten.

I
Ein gutés Yokabeltrainingsprogramm zeichnet sich vor allem dann aus, wenn es !
erfolgsorientiert aufgebaut ist: Das ist dann erreicht, wenn zunichst die neuen Vokabeln '
eingegeben werden miissen (1. Lerneffekt). Der Schiiler muB das gesuchte Wort oder die '
gesuchte Redewendung eingeben (2.Lerneffekt) - das entspricht dem Einschreiben ins !
Vokabelheft. :

Wurde das richtige Wort eingegeben bestitigt dies der Computer (1.Erfolgserlebnis) und '
fragt dieses Wort oder diese Redewendung nicht mehr so hiufig ab. I

; |

Wurde das falsche Wort eingegeben - ist also kein Erfolgserlebnis zu verzeichnen - muB der
Schiiler nachdem -er das richtige Wort gezeigt bekommen hat dieses erneut und richtig '

eintippen (3.Lerneffekt). Erst wenn er das Wort richtig eingegeben hat geht die AbfragereiI
weiter. (ein kleines Erfolgserlebnis)

das Einiiben von Lernstoff handelt ist es bei Lernfichern wie Geschichte, Geographie,
Rechtskunde, Betriebswirtschaftslehre etc. am sinnvollsten gleich von Anfang an die
Lerndaten einzugeben um dann voll trainiert in die irgendwann einmal fiillige
AbschluBpriifung zu gehen.

Lernprogramme stellen ferner Berechnungen an: Im Falle eines Vokabeltrainers kann das
eine Berechnung des Prozentsatzes der gekonnten Worter in Bezug auf die abgefragten
Wérter sein etc. SCHNEIDERN-aktiv wiinscht auf alle Fille beim Lernen und Ausbau des
“Programms viel SpaB. _

Intelligenter Vokabel-Trainer an) :NEXT:RESTORE:FOR i=0 TO x:READ £$,ds
5 ’Zeilen 9, 11-14%, 17-19 Franzoesischer : NEXT " . »
Zeichensatz, kann,geloeschf_ werden 40 PEN 2:PRINT”Was heisst :”;:PEN 1:PRIN
10 pufFfer=3:ra=1:fa=1 50 LOCATE 1,5:PEN 2:PRINT:PRINT”Antwort
11 SYMBOL 83,48,24,60,102,126,96,60,0 _:”;:PEN 1:LINE INPUT a$ .

12 SYMBOL 91,12,24,60,102, 126, 86,60,0 55 FUR 1-1.TD puffer-1:wfFS(id=wfFSCi+ld:w
13 symMBOL 123,56,1082,60,102,126,96,60,0 d$(1id=wdBCi+1): NEXT

oL 1 102,60,0 60 PEN 2:LOCATE 6,S:IF a$=f$ THEN PRINI”
e =g e e RICHTIG !”:ra=ra+1:wF$(puFFer)="":FOR i=
o TO 1000:NEXT:GOTO BO ELSE PRINT’ "FALSCH

15, RESTORE:ON ERROR GOTIOD 17

[
|
|
|
|
|
I
[
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
I
I
|
| .
| Grundsiitzlich lassen sich derartige Trainer fiir alle Lernficher konzipieren. Da es sich um
[
|
|
[
|
I
|
]
|
|
[
|
[
[
[
[
|
|
: 16 READ a%,a$:an-an+1:G0T0 16
|
[
[
[
|
[
[
|
|
i

I
I
:
|
I
I
|
I
I
I
|
I
|
|
|
[
|

9 SYMBOL AFTER 34 T d§ :
|
|
|
|
I
]
I
I
|
I
I
I
1
i
|

17 SYMBOL &7C,E0,102,36,102,60 s+15,a,a+ : PRINT: PRINT”Richtig ist:”;:PEN 1:PRI
16 NT fS:wfFS(pufferl)=Ffs$: mdstpuffer)-ds

18 SYMBOL B4,4B,24,120,12,124,204,118,0 B5 fa=fa+l '

19 SYMBOL S2 2% 102.0. 102 102 102 B2 .0 66 PEN 3:LOCATE 13,6:FOR i=1 TO LENCa$):
20 MODE 1 S | T el b$=MI1DSCas,i,1): IF MIDSCES,i,1)<>b$ THEN
25 PEN 3:PRINT”Angenblickliche NOTE :”;: s;RigEngz;lEigEPEEIgT;RI;};gEX:ntwort n
=ra+fa:PEN 1:PRINT USING"#.##”;(Fa*Bb+ra : : . 5

?/;a i a +STRINGS (40, ” *):PEN 1:LOCATE 13,128:LINE

28 PRINT STRINGS$(40, ”-") INPUT a$:1F a%$<>F$ THEN 67

30 IF wFSC1)<>""THEN FS=wFS(1): dS=wd$C1) BO GOTO 20 . = v
:GOT0 40 4 100 DATA “car”,”Auto”,"cat”,”Katzs”, "dog
35 &=INT(RND*an):FOR i=0 TO a:x=INT(RND=® 7, "Hund”

O _0 0 0.0 . 030, 00800000 0001000 1

hoooo




Software-Agentur Ritzler
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Vergleichen Sie Eie Preise - wir dirfen es nicht!

CPC 464 mit griinem Monitor DM 699,-

CPC 464 mit Color Monitor DM 1149,-

CPC 664 mit griinem Monitor DM 1248,-

CPC 664 mit Color Monitor DM 1698,-

CPC 6128 mit griinem Monitor DM 1399,-

CPC 6128 mit Color Monitor . DM 1849,-

Joyce 8256 mit Griilnmonitor DM 2149,-

| _DDI Diskettenlaufwerk mit Controler DM 699,-

Diskettenlaufwerk

NLQ 401 Drucker DM 699,-

Alle Preise zuziiglich DM 20,- Versandkosten pro Paket
A (Ausland 50,- DM)
Versand nur bei schriftlicher Bestellung und gegen Vorausscheck
‘ Keine telefonischen Bestellungen
Alle Prelse einschlieBlich 14% Mehrwertsteuer

8520 Erlangen St. Johann 36



Schneider
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Schneider
' Clktl\/

PREIS pro Kassette 14,90 DM

- Weg mit dem Listschutz aof dem CPC - Sprun ghbell n fir Basic-Pro g amme - Roboter steuern
- Spekulleren mit dem CPC - Komforlable b - Kreditverglelch
- Druckerausgabe umgeleltel : - Transferprogramm - K

- Druckertreiber far den CPC 464
- Wie alt werde Ich

Anslyse P - Datel-Informations und Copler-System
- Adressverwallung - Kuchendlagramme - RAM-Edltor {(Hex-Monltor)
- GroBbuchstaben auf dem CPC

- Basic XREF ~ = DATA-Zellengenerator
- Dump - Silvestermenue o = Vokabeltralner
- Tast-Def - Kalender

. - Rec, Save, Load - Prognose

- TRANS COPY 2000
- SFORMAT.COM - "DATABANK"

- - Firmware CPC und CP/M - Drucker lsufen lernen
- Ronny’s Maze : - SYMBOL MANAGER = Griech. Zelchensatz

zuziiglich 4,- DM Porto und Verpackung.
Der Versand erfolgt nur gegen Vorausscheck.
Bestellen Sie bitte direkt beim Verlag. Bitte keine telefonischen Bestellungen.
SCHNEIDER-aktiv SOFT-BOX-Service

Postfach 1201
8540 SCHWABACH

25 SOFT-BOX-SERVICE
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HANDLER INFO

Ihr kompetenter, autorisierter
SCHNEIDER-Fachhindler
COMPUTER GMBH

ii!'
r
illll

RENRICH

Winnender Str. 25+7054 Korbe-Tel

el <)

7480 Sigmaringen-Rapp-Géssle«Tel 075 71/ 124 83
Hard- u. Software - Peripherie - Literatur

Computer-Shop

Expert GRAHLE

7980 Ravensburg
Telefon 0751/15955

| CoySchneider .
i COMPUTER DILISION =N V=
Ihr Fachhiindler e O =
= L

LindenstraBe 3 7700 Singen (Hohentwiel) Telefon (07731) 64433

Obere Breite Str. 40
Wir bleten groﬂc Auswshl, Mrmﬂ.wn' wir lleforn

MlelkauI/Leasmg ah DM 32 -/Monat
'd

8170 Bad Tolz - Marktstr. 38 - Tel. 08041/97 39

Lindnersirafe 16 (koste f
8340 PFARRKIRCHEN - Telelon 08561/8483

Ihr kompetenter, autorisierter
Fachhindler

cawnnurﬂ oivision

Tel: 08543/880
Tel: 08542/7866

Aidenbach
Ortenburg

Hard- u. Software, Peripherie, Literatur
Fachkundige Beratung - kompletter Service
7700 Singen, FreibuhlstraBe 21-25, Tel. 0 77 31/8 20 20

ALLES FUR DEN -CPC
*Beratung*Hardware*Software*Service
@

STAUBSCHUTZ istwichtig!
Hauben aus reiBfestem, weichen Kunstleder fiir alle
Computer, Drucker, Floppy's, Monitore ...

z.B.: fiir CPC 464 + Monitor zusammen DM 30,--

Info mit Materialmuster 80 Pfg-Briefmarken

Hindleranfragen erwiinscht!
B.V. Steponaitis, Obere Str. 30, 8720 Schweinfurt

FUNK + FERNSEHTECHNIK
8939 Bad Warishofen
Weiherweg 4 - Tel. 08247/2171

ERNST TAUBENBERGER

GOMP »
«»«SOFT WeiBenburger StraBe 25 - 8900 Augsburg

Hindlerangebote erwiinscht

Software

Softwareautoren gesucht




HANDLER
INFO

Schneider

A+C Vertrieb, 1 Berlin 44, Emser Str. 18

e C OMPUTEREI |‘C‘
- Hardware
SChneder Software
CONPUTER DIVISION  Literatur

1 Berlin 44, Karl-Marx Str. 243 030-6841098

Der Partner fiir CPC - User
in der City Berlins

BASICOMP

Beratung und Verkauf
SOFTWARE - HARDWARE - LITERATUR
GuerickestraBe 38 - 1000 Berlin 10 -(030) 3419011 u. 3419012

Woltermann - Electronic
Computer - Datentechnik

Ihr Fachhindler fiir Schneider-Computer
Gute Beratung - qualifizierter Service"
GroBe ‘Auswahl an Zubehér und Fachliteratur

3414 Hardegsen / Solling Lange Str.27 Tel. 05505/1694

STATISTIKPAKET fur Ing.u. Architekten
URTEXT das Textprogramm fur den CPC
(Block , Suchen, Tauschen, ete.)
BLOCKGRAPHIK (2u 3DIM) m.Tabellenkalk. 79, o
LWM-GmbH, Biegenstr.43, 3550 Marburg, Tel. 06421/62236

1198,--
99,--

Cemputer
Service

Computer Reschke GmbH
Hohe Str. 21a - 4600 Dortmund 1
'BTX 92 15 09 Ruf 0231/16 00 14
Wir fithren Schneider
und Zubehsr
eigener 48 Std. Service fiir alle Home-Computer und
Zubehosr

4796 Salzkotten/W

Lange StraBe 27 - 29

data media
DATA BECKER

wir fithren :
Schneider

"BYTE ME™ COMPUTERSYSTEME

Hardware-Software-Literatur-Zubehor zu Bombenpreisen
fiir den Schneider und andere Systeme
Preisliste anfordern

WILHELMSTRASS 7
5240 BETZDORF/SIEG
TEL. 02741 - 23537 & 23107

IHR Computerfachhindler im Raum Koblenz/
Bonn/Neuwied

Wir verkaufen nicht nur, sondern wir beraten Sie ausfiithrlich.

Unsere Werkstatt paBt bereits vorhandene Hardware an.

Interessante Konditionen fiir Schiiler, Schulen und Sammel -

besteller. Fordern Sie unsere Preisliste an

IRP - COMPUTERSYSTEME - KLEPPER
WilhelmstraBe 27 - 5461 St. Katharinen - Telefon 02645/540

Modulare Software
fir alle Schneider Rechner

CPC 464, CPC 664, CPC 6128 M
hard-&software

Ch. Schebesta & Partner
Feankfurter Str. 70, 6078 Neu-Isenburg

Telefon 06102 / 37549

Beratung+Software+Hardware+Programmierung

.. Textverarbeitung... Kassenbuch-
fihrung... Rechnungsschreibung...
Kundenadressverwaltung... Mailmerge
.. Hotelreservierung...

Computer u. Biirotechnik
Dipl.-Ing. Neuderth
Frankfurter StraBBe 23 / Ecke Friedensplatz
6090 Riisselsheim

Tel. 06142 - 6 84 55

Schneider
Computer

TOSHIBA

IHR ANSCHLL 23 &4\ DIE ZUV. =

WOE O

Computersysteme

Beratung - Planung - Schulung
Hardware - Software - Zubehoér

6452 Hainburg1 Friedrich-Ebert-StraBe 56
Telefon 06182/60407

Beratung, Schulung, Programmierung, Software der Marken

& (,o“{' COMPUTER
CENTER

mca CC, Sindelfinger Allee 1, 7030 Béblingen, 07031/223618

ER-INFO

27 HANDL
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Kleinanzeigen

CPC 464, griin, neu zum Sensationspreis von DM 699,- alle
anderen Schneider Computer %hnlich preisgiinstig siche
Anzeige in diesem Heft - RITZLER-Softwareagentur

Verkaufe CPC 464 mit Griln- und Color Monitor wie neu,
und Floppy DD1 neu Preis V.P.: mit grilnem Monitor DM
680,-; V.P.: mit Color Monitor DM 1050,-; V.P.: Floppy
DM 680,- alles bestens Tel. 07427/2619

Das CPC-Programm fiir echte Bérsengewinne. Diskette nur
486,- DM/SFr. Beschreibung ‘ca02' anfordern bei:

Téngi Computer-Praxis, Aspeltstr.4, D-6500 Maine.

fir die Schweiz: Denton Consultants AG, Auwnsstr 17,
CH-8127 Forch/Ziirich.

VERK. CPC 464, DD1, NLQ 401, TexPack, TURBO
PASCAL, compl. 2.200 DM, CPC 664 1200,-; Tel.
09131/26873

SUPER-SOFTWARE-UHR4

CPC 484, 100%MC, +-8s/24h, RSX frei verschiebbar,
Groﬁdlsplay, kombinierbar, Schaltuhr mégl., Preis: 12,-DM
(Scheck, Rechn.) Georg Huonker, Erlenbachhof, 7463
Rosenfeld-6

SAMTL. CPC-BUCHER V. DATABECKER FUR 60%
LADENPREIS + PORTO, ALLE BiiCHER LADENNEU,
H-J.KROLL, AN DER KOPPE 78c 1/20 TEL. (080)3335432

CPC464 LOTTO-STATISTIK 8/49*

Wollten Sie nicht schon immer alle Ziehungen im Lotto
untersuchen? Z.B. feststellen, welche Gewinnklassen Sie
errreicht hitten, wenn Sie von Anfang an (1956) gespielt
h#tten? Oder Ihr System einem Realtest unterziehen? Mit
diesem Programm kein Problem: Ergebnis mit Gewshr in 12
sec (MC) ! Kass. 45,-- (E-Scheck oder +NN) Prg. kopiert
sich auf Disc! Info: 1,-- Briefm. Giinter Blatt 5509
Schillingen

Suche Farbmonitor, gebraucht oder neu im Tausch gegen
Griin. Da ich ein armes Schwein bin, nicht zu teuer! Tel.
05141/47855 von 18-21 Uhr (CPC 664)

Alle CPCs-12 Spiele auf Kassette DM 20,- (Disc 30,-).
Schein/Scheck an H. Behrend, Neustadt 3 3660 Marburg

Preisgiinstige Software aus Eigenentwicklung fir alle

Schneider-CPC-Computer enhalten Sie bei Friedrich
Neuper Postfach 72, 8473 Pfreimd. Einfach Gratisinfo
anfordern.

V24 Interface

O Zweifach V24/RS282 mit DC/DC
O Mit Z80OA-DART, Timer 8253

O Fiir alle CPC. MaBe 118x62x26 mm
O Preis: ab DM 248,- incl. MwSt.
Gundermann Mikroelektronik
LessingstraBe 7 Tel.: 06227/62394
6837 St. Leon-Rot

Fur alle Schneider CPC:

Preisglinstige Software aus Eigenentwicklung bei
Friedrich Neuper - Postfach 72 - 8473 Pfreimd
Einfach Gratisinfo anfordern

A)CPC-Schneider Flugtraining fiir CPC 464, 664, 6128.
Umfassende Bewertung der Fliige. B)Space Shuttle-
Landung. Echtzeitsimulation. Nach NASA Unterlagen.
29,-DM C)Boeing-727 Simulator. Dieses Programm ist zur
Anfinger- und Instrumenten-Flugschulung geeignet. Mit
Anleitung 34,- DM 2 Progr = §3 DM. Auf Disk plus 7 DM.
Info gegen Rilckporto. Fluging. F.Jahnke, Am Berge 1 8344
Flstho 1, T. 05341/91618

Suche fir Schneider CPC 464, 664 oder 6128 eine Bezugs-
quelle fiir ein Programm, mit dem man Kreuzwortritzel
erstellen kann. Wer kann mir helfen? Chiffre 018601

Notenverwaltung filr die Schule! Berechnet Schnitt, Noten
mit Wichtung, Noten und Klasssenlisten, Zeugnisnoten,
Druck und Bildschirmausgabe. Unkostenbeitr. 50 DM
Cass/Disc (Disc einsenden)

Info (Freiumschlag):

C. Berhold Rommelstr. 31 - 8783 Hammelburg 2

Suche Erfahrungsaustausch mit Data-Media

Speicherplatine. Chiffre 018602

Suche gute Software aller Art filr den CPC. Angebote
Chiffre 128512

SCHNEIDERN-aktiv sucht aktive Mitarbeiter im Raum
SCHWABACH, FORTH, NURNBERG, ERLANGEN. Bitte
schreiben Sie unter dem Stichwort "Mitarbeiter". Wir haben
auch noch Lehrstellen frei.

Brandneu fiir den CPC 464/664/6128 BRIDGE PLAYER 3
geschrieben von dem Autor des erfolgreichen Spectrum
Bridge 3 Programms. Dieses Programm beinhaltet alle
Spectrum Features und informiert w¥hrend des Spiels auf
dem Bildschirm - Kassette DM 49,- Diskette DM 69,-
GIGGE-ELECTRONICS-Schneefernerring 4-86 Niirnberg

CPC 464, griin, neu zrum Sensationspreis von DM 699,- alle
anderen Schneider Computer 8hnlich giinstig siche Anzeige
in diesem Heft - RITZLER - Softwareagentur

464/664/6128 Biorhytm.: Partnervergleich + 1 S. A4 Krit.
Tage+Grafik+vieles mehr!l! T.Schumacher, RitterstraBe 54,
2120 Lineburg Tel. 04131/49880

Suche CPC 464 Console und CPC 664 Tastaturen auch
gebraucht. Eilt Chiffre H 028601
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Bestellschein fiir Kleinanzeigen

Ich bitte um Verdffentlichung folgender Anzeige in der nichsten Ausgabe von
SCHNEIDERN-aktiv:

Die Anzeige soll O 1mal O 2mél O 3mal hintereinander erscheinen
O private O gewerbliche Kleinanzeige
Jede angefangene Zeile kostet fir pnvate Anzeigen 5,- DM incl. MWST und fiir gewerbliche
Anzeigen 7,- DM zuziiglich MWST (=7,98 DM). Senden Sie den Betrag in Brlefmarken bezw. mit
einem Scheck zusammen m1t dem Kleinanzeigentext an:
Verlag COMPUTER-aktlv
Postfach 1201
8540 SCHWABACH

Achtung: Chiffre-Anzeigen werden nicht mehr entgegengenommen
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Vorname/Zuname - Firma

StraBle/Hausnummer

Postleitzahl/Ort

Datum Unterschrift
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CPC464 664 6128

COBOL — was ist das?

War COBOL bislang die Makroprogrammier-
sprache vorwiegend des GrofBrechner-Be-
reichs, so ist diese schwerpunktmiBig auf
Anwendungen im Bereich der Wirtschaft
zugeschneiderte  Programmiersprache  mitt-
lerweile zum Renner fiir PC's und auf den
Minicomputerstandard hochgeliftete Klein-
systeme geworden: Hauptsache, man hat erst
einmal geniigend Speicherplatz, um entspre-
chend lange Source-Files editieren und
compilieren zu kdnnen, und selbstredend einen
COBOL-Compiler. Haben dem "graumelierten
Methusalem" unter den Programmsprachen
auch ldngst die Vertreter sog. progressiver
Programmiersprachen wie PASCAL, C oder
gar ADA einen frithen Tod prophezeit, so ist
der "Greis" bei genauem Betrachten des
Marktes noch ganz schén munter. Auch auf
den SCHNEIDER-CPC's lassen sich COBOL-
Programme editieren und compilieren, es
kommt halt nur darauf an, daB man ausrei-
chend Platz im Festspeicher und auf der
Floppy zur Verfiigung hat. Da lacht das Herz,
wenn man eine VORTEX-RAM-Erweiterung
und dazu evtl. noch eine Doppelfloppy mit 1,4
Megabyte hat,

Diese Serie, die auch fiir absolute Neulinge in
dem Thema gedacht ist, richtet sich an die
Adresse all derer, die sich in die strukturierte
Makrosprachen-Programmierung mittels CO-
BOL einarbeiten wollen. Dabei ist stufen-
weises Vorgehen und die Mbglichkeit der
Mitarbeit eines jeden von Euch in Form von
"eftufgaber_l_in Heimarbeit" vorgesehen, wobei
die jeweiligen Ldsungen zu den gestellten
Aufgaben in der nichsten Fortsetzung ver-
offentlicht werden. Egal, ob man COBOL auf
dem SCHNEIDER editiert, oder auf einer Su-
per-EDV-Anlage: das hier vermittelte Wissen
gilt auch fiir EDV-GroBanlagen!

Zu Beginn unserer Serie wollen wir zuerst
Grundlagen fiir die ersten zaghaften Gehver-
suche schaffen und zunichst das Funktio-
nieren von Makro-Sprachen im Verhiltnis
zum Assembler und der geschichtliche Hinter-
grund von COBOL zu erl4utern. Dann geht es
los mit den COBOL-spezifischen Formvor-
schriften, die schon im Editiermodus fiir eine
ordnungsgemife und lauffihige Programm-
erstellung unverzichtbar sind. Nachdem dann
der Programmaufbau von den Grundlagen her
aufgezeigt ist, wird in der nichsten Folge ein
erstes Beispiel gebracht, um anhand des
Microsoft-Cobol-Compilers alle erforderlichen
Stufen bis zu einem lauffihigen Programm
aufzuzeigen.

COBOL - was ist das?

COBOL gehort: zu den problemorientierten
Makrosprachen, Was das nun wieder bedeuten
soll? Zu "Urviterzeiten” gab's in der EDV
keine andere Programmiermdglichkeit, als dem
Computer mit Hilfe von Bindrzahlen jedes
einzelne Zeichen sozusagen "zu Fuf}" mit Hilfe
sogenannter <Switches> = Schalter ( die wie

eine Klaviertastatur aussahen und fiir einzelne
Zeichen und Steuerzeichen besondere Tasten
hatten) einzugeben. Spiter wurden Assembler-
befehle zu sogenannten Makrobefehlen zu-
sammengefal3t. Die Makro-Befehle wurden um
1960 in einer Makro-Prozessorsprache zu-
sammengefafit. In Abwandlung des biniren
Dualzahlencodes wurde die Zeichenkoordi-
naten-Verschliissselung, die wir z. B. vom
ASCII-CODE oder EBCDI-Code her kennen,
tiber Hexadezimal- oder Oktalzahlensysteme
standardisiert. Muf3te man frither fiir den
Makro-Befehl <WRITE> = Schreibe eine ganze
Latte von aufeinanderfolgenden Assembler-
Einzelbefehlen eingeben, so reichte jetzt die
Eingabe des einen Befehls <WRITE>, um den
Macro-Prozessor zu veranlassen, das Ganze in
die Vielzahl notwendiger Assembler-Einzel-
befehle zu tbersetzen.

Nun ist allerdings Assembler nicht gleich
Assembler, denn jeder Rechner hat bezogen
auf den ihm innewohnenden Prozessor, die
Central-Processing-Unit (=CPU), eine eigene
Assemblersprache - so der Intel-Prozessor-
Chip 8080, der Zilog-Z80, die Prozessoren
8080, 80186 bis hin zum 32-Bit-Prozessor
68000. Wihrend dadurch das Assemblerpro-
gramm des einen Rechners auf dem nichsten
schon nicht mehr lauffihig ist, sind die oben
genannten problemorientierten Makro-Spra-
chen, soweit es sich um Sprach-Compiler
handelt, auf jedem Rechner lauffihig, wenn
das editierte Quellenprogramm, auch Source-
Code oder Quelldeck genannt, iiber einen auf
diesen Rechner angepafBten Compiler "compi-
liert" wird. Dazu spiter. Natiirlich hat man fiir
die Kompatibilititsanpassung von Assemblern
Ldsungen gefunden: <CROSS-ASSEMBLER>,

Die Sprachelemente einer problemorientierten
Programmiersprache wie COBOL bestehen aus
teils abgekiirzten Buchstaben-Symbolen, die
der englischen Umgangssprache entlehnt sind.
Cobol wird vorwiegend fiir die Lésung kauf-
minnischer Probleme verwandt. Die COBOL-
Sprachelemente (z.B. SUBTRACT fiir subtra-
hieren) entsprechen einem Macro-Assembler-
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Befehl im Compiler, der diese Anweisung
wiederum beim Compilieren in lo oder 20
einzelne Assemblerbefehle auflost:
wurde also auf Assembler entwickelt.
COBOL-Anfianger schimpfen oft iuiber die
vermeintlich langstielige Art und Weise der
Formvorschriften und den Definitionszwang
von Record- und BlockgroBen sowie von je-
em einzelnen Zeichen (ob numerisch, alpha-
umerisch bzw. alphabetisch) und jeder Va-
iablen und Konstanten am Programmanfang.
Bei zunehmendem "Durchblick” wird man aber
sehr rasch die Vorteile derart strukturierter
Foérmlichkeiten erkennen, die COBOL ermdg-
icht. Nicht nur die Ubersichtlichkeit der
Variablen, Konstanten, Datenmenge und Da-
enzustinde, auch die einfacheren Mdglich-
eiten der Dateiabarbeitung und die gréBere
Ubersichtlichkeit der Programme fiberhaupt,
wird man spiter nicht mehr missen wollen,
wenn diese z.B. mit der "Spaghetti-Pro-
rammierung” unter BASIC verglichen werden.

Die Geschichte von COBOL

Der Grundstein zur COBOL-Entwicklung
wurde Ende der 50-er Jahre auf Anregung des
US-Verteidigungsministeriums gelegt, ‘als in
Zusammenarbeit zwischen Industrie und ver-

schiedenen US-Regierungsstellen einer Ar-

beitsgemeinschaft mit Namen <CODASYL> (=
Conferenz On DAta SYstems Languages) ge-
griindet wurde, die im April 1960 erstmalig
den COBOL-60-Report als Programmierstan-
dard vertffentlichte, wobei COBOL COmmon
Business Orientéd Language bedeutet. Erst ab
etwa 1968 wurden Bemiihungen angestrebt,
eine (weltweit) verbindliche COBOL-Norm zu
schaffen, wobei an dieser Aufgabe u. a. das
American National Standard Institute <ANSI>
beteiligt war. Diese erweiterte Arbeitsgruppe
fithrte im Jahre 1974 zur Veréffentlichung der
bis heute noch geltenden standardisierten
COBOL-Fassung unter dem Namen ANS-
COBOL im Standard von COBOL-ANS74.
COBOL hat sich inzwischen im Bereich von
Wirtschaft und Verwaltung weltweit zur am
meisten ~ verbreiteten  Programmiersprache
entwickelt. Etwa 40% aller Computerpro-

COBOL

gramme sind heutzutage in COBOL geschrie-
ben, wozu die leichte Verstindlichkeit und die
oben erwihnte weitgehende Unabhingigkeit in
der Lauffihigkeit der Programme von be-
stimmten Computertypen fiihrte.

COBOL-Compiler gibt es fast fiur jedes
ernstzunehmende Betriebssystem, werden aber
vorwiegend auf Grofirechnern, aufgrund des
grassierenden PC-Aufwirtstrends allerdings
heute auch vermehrt in der mittleren Daten-
technik bis "runter" zu aufgepeppten Home-
und Minicomputern verwandt. So interessieren
den SCHNEIDER CPC-User die unter CP/M
2**  verfiigbaren = COBOL-Compilertypen
COBOL-80 von Microsoft und CIS-COBOL
(eine Vorstufe zum heute komfortabelsten
Compiler COBOL-Level II, dessen neueste
Version der allerdings nur ab MS-DOS auf-
wirts z.B. fir den IBM-PC/AT erhiltliche
PERSONAL-COBOL bzw. PROFESSIONAL-
COBOL von Microfocus ist), die u. a. iiber die
Firma Markt & Technik bezogen werden
k6énnen.

Da erst die neueren COBOL-Compiler-Ver-
sionen unter MS-DOS ein eigenes Zeilen-
editor-Programm <EDLIN> fiir die Eingabe
des Quellprogramms bieten, kann den CPC-
Usern fiir das Editieren nur der dafiir ohnehin
nach guter Einarbeitung viel komfortablere
<WORDSTAR> empfohlen werden. Man
kommt bei etwas Ubung zur Not auch mit
seinem CP/M-Editor <ED> zurecht. Der
Unterschied von COBOL-80 zu CIS-COBOL
(LEVEL II) liegt u.a. darin, da COBOL 80

nicht die komfortable Moglichkeit eines
Bildschirm-Maskengenerators <FORMS-
DATEIEN> bietet und auch. keine sog.

<ALTERNATIV-KEY> . Funktionen besitzt.
Mit dem <KEY> werden Indexdateien mit be-
stimmten Such- oder Ordnungskriterien verse-
hen. Erst in der <ALTERNATIVE-KEY>
Funktion kann man auch mehrere Index-
schliissel gleichzeitig fithren was natirlich bei
der Schliisselzuordnung fiir Suchkriterien, die
in einer oder mehreren Dateieniiber die An-
zahl 7-8 hinausgehen sehr von Vorteil ist.
Man braucht dann nicht unter sog. Referenz-
dateien zu arbeiten. Dazu spiter!




~Nachhilfe fiir

Mit unserer Serie

SCHULE und COMPUTER

haben wir begonnen,

den vielen Lehrern und

allen den Verantwortlichen,

die sich mit diesem Thema

beschiftigen, zu helfen, wichtige

Entscheidungshilfen bei der

Anschaffung von Hard--und Software fiir

den schulischen Gebrauch zu geben.

BegruBenswert ist die Einfahrung

des Unterrichtsfaches "INFORMATIK"

vor allem vom Vorreiter BAYERN. ==
Nur allzu oft wird von Desinteresse '
der Lehrer gesprochen. Die Verantwortung

hierfir tragen aber die Kultusminister,

die ohne Fachkenntnis der Materie einfach

den Lehrern ein Selbststudium aufdiktieren, ohne

die Voraussetzungen zu schaffen.

Solche Voraussetzungen sind nicht nur in der Ausstattung
der Schulen mit geeigneten Geriten zu suchen, sondern
vor allem in der Nichtanordnung von Entlastungsstunden
fur die Informatik-Lehrer. Es ist heute unumginglich, sich
auf dem Gebiet INFORMATIK stets auf dem neuesten Stand zu halten
und sich zu informieren.

Diese Aufgabe kann ein Lehrer mit Unterstdtzung des

Kultusministers erfilllen. Untragbar ist es zudem, wenn von
Dienstgradkompetenten unter welchem Gesichtspunkt auch

immer Gberteuerte Systeme (vielleicht auch sogar nur ein einziges
Oberteuertes) angeschafft werden, und wenn diese zudem auch noch
hohe Wartungsfixkosten haben. Da es sich um Gelder des
Steuerzahlers handelt, die hier verschleudert werden, wire es
winschenswert, wenn man die Leute, die derartige Fehlentschei-dungen
treffen, auch zur Verantwortung ziehen oder ersetzen warde.




Kultusminister

Fehler werden ferner
s ] bei der Anschaffung von
UUWE Geriten gemacht: Statt zu

: leasen - was in der schnelllebigen

o Computerzeit unumginglich ist,
um immer up-to-date auszubilden -

: werden Gerite gekauft, die meist

UaU veraltet oder unbrauchbar sind.
g : Das man zu den Computern auch
.o . noch Software benbtigt, wissen die
ovT : " wenigsten Verantwortlichen.

: J Die neuesten Lehrpldne haben zwar zum

' ' Beispiel das Training mit Textprogrammen,

g P L\ Dateiprogrammen, Fakturierprogrammen etc.
\L_" =Ty im Lehrplan - aber anscheinend wissen die
: . Verantwortlichen nicht, daB kein Lehrer sich

neben seinem Beruf ohne StundenerlaB in

derartige Programme perfekt einarbeiten kann.

So kommt es zu einem Unterricht, bei dem der

Lehrer oft beim Schiiler Nachhilfe nimmt. Solche

Lehrziele auch noch mit Homecomputern erfiillen zu

wollen, zeigt, daB hier umgehende Hilfe von Néten ist.

Jahrelang hat man den Computer verdammt und Deutschland so

zu einem technologisch veralteten Land gemacht. Die Anstrengungen
der letzten Jahre AnschluB zu finden gehen nur langsam voran, da
die Entwicklung bei den anderen nicht stehen bleibt.

Vielleicht kénnten die Kultusminister auch einmal tiber den eigenen
Schatten springen und den jugendlichen Kénnern auf dem Gebiet
“der Informatik eine schnelle Fachlehrerausbildung anbieten.

Das ist fur unsere technisch nachhinkende Gesellschaft besser

als: abzuwarten, bis nach Jahren Nachwuchs vorhanden ist.
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Vor mir liegt ein Prospekt eines Software-
hauses. 7 Erlenmeyerkolben mit bunten Flis-
sigkeiten tragen Etiketten mit den Aufschrif-
ten "Englisch", "Franzdsisch", "Spanisch" und
"Italienisch", dazu jeweils noch den Schriftzug
"Computersprachkurs”. Rechts daneben liegt,
man kann es kaum fassen, doch tatsichlich ein
Trichter! Allerdings fehlt ihm die Aufschrift
"Niirnberg". Beim Aufschlagen der ersten Seite
fallt sofort die junge Dame auf, die entspannt
auf einer Gartenliege ruhend das Leben ge-
niet und ganz nebenbei ‘mittels Computer-
bildschirm auf Cassettenrecorder noch eine
Sprache erlernt. Mit Begriffen wie "Softlear-
ning" und "Superlearning” wird auch nicht ge-
geizt - frei nach dem Motto: "Schieb ‘ne Dis-
kette rein, schon beherrscht auch Du Latein!"

Dies ist lediglich ein Beispiel aus dem von den
Softwareh3usern anscheinend jetzt entdeckten
Gebiet der Lernsoftware. Seit dem Abflauen
des Spielebooms bei den Homecomputern ist
man auf der Suche nach neuen Mirkten und
hierbei zwangsliufig auch auf den Bereich der
Lern- und Schulsoftware gestofen. Man hofft
dabei, daf3 gerade die Eltern gerne bereit sein
werden, fiir das schulische Fortkommen des
Nachwuchses in die Tasche zu greifen und die
helfende Funktion dem Computer zu liberant-
worten. Erste Hauptzielgebiete sind offen-
sichtlich die Bereiche Mathematik und Fremd-
sprachen, die anscheinend am leichtesten ‘mit
Programmen abzudecken sind.

Was die Kdufer und Anwender allerdings im-
mer wieder in Rage versetzen kann, das ist die
Qualitit dieser Software. Es ist offenbar 4hn-
lich wie bei den Spielen, daB mit dem An-
wachsen der Quantitit die selbstgestellten
Anforderungen der Hersteller an die Qualitit
zuriickgehen. Beim Priifen solcher Programme
kommt man sich oft wie ein Goldwischer vor,
der ganze Schaufeln voller Sand in die Wasch-
schiissel gibt, nach dem reinigenden Durchlauf

des Wassers aber dann nur noch drei kleine, -
wirklich brauchbare Kérnchen findet. Ich will
in den folgenden Abschnitten die Kriterien
verdeutlichen, die meiner Meinung nach von
guter Schulsoftware erfiillt werden miissen.

1. Kriterien, die den Lehrplan betreffen:

Eigentlich sollte es eine Selbstverstindlichkeit
sein, daB sich Schulsoftware mit den Lehr-
plinen vollauf deckt. Wer jedoch die Unter-
schiede in den Lehrplinen zwischen den ver-
schiedenen Schularten und dann nochmals
zwischen den Bundeslindern kennt, der wird
mir zustimmen, daB es einer sorgfiltigen
Uberprifung bedarf, ob das in Aussicht ge-
nommene Programm die angestrebten Lernzie-
le ebenfalls zum Ziel hat. Besonders kritisch
solite man den Daten der Hersteller in den
Beschreibungen gegeniiberstehen. Verlassen Sie
sich’ bitte niemals auf die Angaben iiber Alter
und Zielgruppe, bedenken Sie immer, daB lei-
der meistens in erster Linie an den Verkauf
gedacht werden muf8 und deshalb die Grenzen
sehr weit gesteckt werden. AuBerdem ist es
unerldfllich, daB Sie kontrollieren, ob die
angegebenen Lernziele und Fahlgkelten oder
Fertigkeiten auch tatsichlich im Programm
enthalten sind.

Als nidchster Punkt folgt die Uberpriifung
daraufhin, ob die Lernvoraussetzungen sowie
die Anforderungen an Sprache und Konzept-
bildung aufgefithrt sind. Guten Programmen
liegen fertige Materialien zur Erfassung des
Leistungsstandes vor der Bearbeitung bei. Be-
sonders wichtig erscheint mir dieser Gesichts-
punkt, wenn es sich um eine ganze Serie auf-
einander aufbauender Teilschritte handelt. Am
Schluf dieses Teiles sollten Sie darauf achten,
ob im Manual (falls tiberhaupt vorhanden) ge-
eignete weitere Materialien fiir flankierende-
MaBnahmen beschrieben sind oder sogar dort
fertig ausgefiihrt enthalten sind. Und letzt-
endlich ist es sicher einer mochmaligen Uber-
legung wert, ob der Computer wirklich das
beste Medium zur Vermittlung bzw. Ubung
des vorgesehenen Stoffes darstellt.

2. Kriterien, die den Lehrer betreffen:
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In diesem Bereich geht es vor allem um die
Moéglichkeiten, wie die zur Auswahl stehende
Software in den Unterricht integriert werden
kann. Deshalb sollte die Lehrkraft als erstes
fiberpriiffen, ob der Programminhalt in ihre
Gesamtkonzeption paBit und diese erginzt oder
unterstiitzt. Gute Software bietet hier zumin-
dest Vorschlige fiir konkrete Anwendungen
des im Programm Gelernten, manchmal sind
sogar fertige Arbeitsmittel beigefiigt.

Jetzt kommt ein kritischer Punkt: Die Uber-
prifung in bezug auf die Lernpsychologie.

Leider gehen viele Programmierer offenbar

davon aus, daB reine Frage-Antwort-Sequen-
zen nach dem Multiple-Choice-Verfahren die
optimale Lernart darstellen. Man sollte sehr
darauf achten, daBB gerade Schulsoftware dem
neuesten Stand der Lernforschung entspricht.
Hierzu gehort meines Erachtens die gerade
durch den Computer gegebene Moglichkeit
einer echten Interaktion zwischen Ger#t bzw.
Programm und Benutzer. Auf diese Weise
kann durch gezielt gesetzte Verzweigungen
und Unterstiitzungsprogramme erreicht wer-
den, daB alle Teilnehmer das erforderliche
Niveau erreichen, bevor das Programm in der
Lernstoffvermittlung  weiterschreitet. Bei
Simulationen beispielsweise sind ja oftmals die
Durchliufe mit negativem Ausgang viel lehr-
reicher als die erfolgreichen Durchfiithrungen.
Als nichsten Punkt sollte der Lehrer die Soft-
ware daraufhin testen, ob er jederzeit. und
insbesondere bei Unterbrechungen den derzei-
tigen Leistungsstand des Lernenden feststellen
und - wenn moglich - festhalten kann. Diese
Mboglichkeit gewinnt mit zunehmender Linge
der Bearbeitungszeit immer mehr an Bedeu-
tung, da ja die Rechnerbenutzungszeit des
Schiilers meist aus organisatorischen Griinden
exakt begrenzt ist. Es ist sicher #4rgerlich,
wenn der Lernende bei Wiederaufnahme dann
die bisherigen Stadien alle noch einmal durch-
laufen muB. Zur Ubung und Vertiefung ver-
mag dies eventuell wiinschenswert sein, sollte
jedoch wahlweise eingesetzt werden kdnnen.

SchlieBlich ist noch sehr wichtig, in welcher
Programmiersprache gearbeitet wurde, hier
entscheidet sich, ob man erweitern, kiirzen
oder anderweitig modifizieren kann. Oftmals
kann es sinnvoller sein, ein gut gegliedertes,
in einer bekannten Programmiersprache ge-
schriebenes, ungeschiitztes und somit verin-
derbares Programm mit kleinen Schwichen,
die man selbst beseitigen kann, zu erwerben,
als eine komplexe Maschinensprachearbeit, in
die man nicht mehr eingreifen kann. So kann
zum Beispiel bei einem Programm die Anzahl
der in den Antworten angesprochenen Perso-
nen ge#dndert werden, indem man die Texte

dieser Print-Anweisungen in die Mehr- oder
Einzahl setzt.

UnerlaBlich erscheint mir daneben eine detail-
lierte Variablenliste, mit deren Hilfe man den
Ablauf und die Verzweigungen genau verfol-
gen und bei Bedarf abindern kann. Alle diese
Angaben findet man bei guter Software in ei-
ner zugehdrigen Dokumentation, die auch
noch Daten enthalten kann wie einen Einsatz-
vorschlag oder Vorbedingungen oder gar ein
ausgearbeitetes Unterrichtsbeispiel.

3. Kriterien, die den Schiiler betreffen

Wenden wir uns jetzt dem eigentlich Betrof-
fenen zu, dem Lernenden. Gerade seine Be-
lange miissen von den Lehrkriften immer
wieder vertreten werden, da der GroBteil der
Programmierer zwar Fachleute fiir Informatik
sind, die von Pidagogik und Didaktik wenig
verstehen - das Umgekehrte gilt fir die
meisten Lehrer selbst. Manchmal habe ich das
Gefiihl, daB8 es in anderen Lindern einfacher
ist, Fachleute verschiedener . Richtungen zu
einer fruchtbar arbeitenden Kommission zu
vereinen.

Doch nun zu den konkreten Gesichtspunkten,
die ich in der Form eines Fragenkataloges
auflisten mochte, wobei es jedem Priifer
iberlassen bleibt, welche Fragen er ayswihlt
und welche er beiseite 14f3t.

- Ist die Sprache in der Form angemessen?

- Ist die Sprache im Ton angemessen?

- Wechseln Ubungs- und Lernphasen sinnvoll?

- Werden abwechslungsreiche Lernmethoden
verwendet?

- Wie werden richtige Antworten verstirkt?

- Erfolgt die Verstirkung abwechslungsreich?

- Stehen bei Falschantworten Hilfsprogramme
zur Verfiigung?

- Wie reagiert das Programm auf Falschein-
gaben?

- Entspricht die Textlinge dem Entwicklungs-
niveau des Lernenden?

- Werden unbekannte Worter verwendet?

- Werden unnétige Fremdworter verwendet?

- Ist der Text ohne Ermiidung lesbar?

- Bekommt der Lerner Riickmeldungen iiber
seinen Fortschritt?

- Verzweigt das Programm an wichtigen
Stellen? .

- Ist die Aufmachung grafisch ansprechend?

- Werden Farben sinnvoll angewendet?

- Unterstiitzt die Grafik oder wird sie Selbst-
zweck?

- Sind Bewegungen gut zu erkennen und zu
verfolgen? n 40P 1

- Kann man Abliufe anhalten und wieder
starten?
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- Stort oder unterstiitzt die Sounduntermalung
die Arbeit mit dem Programm?

- Sind Wiederholungsschleifen eingebaut?

- Ist die Bedienung auch dem Ungeubten
mdglich?

- Erklirt das Programm die Vorginge auf dem
Bildschirm?

- Beinhaltet das Programm spielerische Ele-
mente?

Yor allem beim letzten Punkt werden mir mit

Sicherheit elmge Leute entschieden wider-

sprechen. Fir sie ist Lernen eine Arbeit, die

nicht mit SpaB und Freude verquickt werden

kann Und in vielen Programmen merkt man,

daB es vor allem um knochentrockenes Pauken

geht. Ich persdnlich glaube, daB ein guter

Mittelweg richtig ist, deshalb habe ich von

spielerischen Elementen gesprochen, die sehr

motivierend fiir Schiiler sein kdnnen. -

4. Elemente, die die Technik betreffen:

An diesem Punkt ist es auch notwendig,
Software in der technischen Hinsicht zu
bewerten. Erste Frage wird die nach den
notwendigen Geriten sein. Liuft das Pro-
gramm auf der Grundversion, oder sind Peri-
pheriegerite oder Erweiterungen oder Zusitze
vonnéten. Bei guter Software ist dies im
Manual genau und detailliert beschrieben, es
darf dann keine Uberraschungen mehr geben.
AnschlieBend an diese Uberpriifung 4Bt sich
dann auch der erforderliche Aufwand voraus-
sehen - und man wird abschitzen kdnnen, ob
sich der Einsatz des Computers auch wirklich
rentiert. Dabei wird man auch die Gesamtlin-
ge und den Zeitaufwand fiir einzelne Teile
feststellen, wichtige Daten fir die spitere
Unterrichtsplanung. AbschlieBend sollte man
‘noch probieren, ob die Abspeicherung der Er-
gebnisse mehrerer Schiiler mdglich ist, ohne
daB Uberschreibungen eintreten.

Woher Programme nehmen?

Hoffentlich haben Sie nicht resigniert, wih-
rend ich Thnen eine Anforderung nach der an-
deren prisentierte. Aber fiir die Schiiler solite
wirklich nur das Beste gut genug sein. Und
wenn Sie selbst Programme schreiben wollen,
so setzen Sie sich zuversichtlich an die Arbeit.

Nach der Fertigstellung geben Sie dann Schii-
lern der entsprechenden Altersstufe das Pro-
dukt "zum Spielen". Die dabei gewonnenen
Beobachtungen und Anregungen haben mir
selbst immer am ~meisten geholfen, ein Pro-
gramm zu verbessern und zu verbessern und
zu verbessern und Leider hat dieses
Verfahren ‘den Nachteil (aber nur fir den
Programmierer!), daB es lediglich zu zeit-
weiligen "Endversionen” fiihrt. ‘Uberraschen-
derweise schlagen dabei die Kinder -einen
Mittelweg zwischen Spiel- und Lernprogram-
men vor, bei dem die Arbeit oftmals im
Schafspelz des Spiels versteckt wird, wihrend
gleichzeitig die angestrebten Lernziele genau
im Auge behalten werden.

Neben den selbstverfaBten Programmen gibt
es noch die k#ufliche Software, aber die
bedarf grindlichster Uberpriifung. Und
schlieflich miissen nicht alle Lehrer alles
erfinden, denn die Kultusministerien der
Linder haben Zentralstellen und Softwarepools
eingerichtet, in denen die Schulen ihre
Produkte untereinander austauschen kdénnen.
Diese im Aufbau begriffenen Institutionen
konnen bei geniigender personeller und finan-
zieller Ausstattung zu echten und wirkungs-
vollen Drehscheiben werden und den Compu-
tereinsatz in Schulen ganz erheblich verbes-
sern.

Weitere Entwicklung:

Wiinschenswert wire in meinen Augen eine
Entwicklung, die darauf abzielt, daB Soft-
warehduser nicht mehr versuchen, ganze
Lehrgangs-Pakete zu verkaufen, sondern sich
mehr und mehr darauf verlegen, "Bausteine"
zu liefern. Ich verstehe darunter kurze,
einfach einzubauende Programmteile, die zum
Beispiel grafische Umsetzungen ermdglichen
oder Verzweigungen aufbauen oder Verstir-
kungen in abwechslungsreicher Form darstel-
len usw. Dann mii3ten die Lehrkrifte nur die
Inhalts- und Textseite bearbeiten, dafiir sind
sie die Fachkrifte, den computerbezogenen
Teil wiirden von Informatikfachleuten ent-
wickelte Unterstiitzungs- und Anwendungs-
software iibernehmen. Es bleibt abzuwarten,
ob mein Wunsch nur ein Traum bleibt oder
Wirklichkeit werden kann.
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TRANS-COP

O Ziehen von Sicherheitskopien
- von Kassette auf Kassette,
- von Kassette auf Diskette,
- von Diskette auf Diskette und
- von Diskette auf Kassette.
O Eingebauter "Mini-Headerleser"
O Kopieren von Programmen .

Y

Hinweis der Redaktion:

Wir weisen susdriicklich darauf hin, daB gem#B § 53/IV

Urhebergesetzes (UrhG): "die ervielf

iltigung

Programms fiir die Datenverarbeitung oder wegentliche
Teile davon stets nur mit Einwilligung des Berechtigten

pulfssig" ist.

O Laden von Bildern direkt in den Bildschirmspeicher
O Vollautomatischer Kopiervorgang (bis auf ASCII-Files)

Wen hat es nicht genervt, zwar ein Disket-
tenlaufwerk zu haben, die gekaufte und ge-
schiitzte Software aber immer noch langsam
von Kassette laden zu miissen ? Das folgende
"TRANS COPY 2000" schafft hier, Abhilfe:Es
zieht Sicherheitskopien von der eigenen Soft-
ware - wahlweise

von Kassette auf Kassette,
von Kassette auf Diskette,
von Diskette auf Diskette
von Diskette auf Kassette.

Das Programm entstand so : Ich bekam (mit
meinen beiden Geschwistern) die vortex-Ein-
zelstation geschenkt. Nun sollte natiirlich die
selbstgeschriebene und gekaufte Software
mdglichst schnell und einfach auf Diskette ge-
sichert werden, was aber - besonders bei Ma-
schinencode, ASCII und geschiitzten Program-
men - Schwierigkeiten machte.

Deshalb arbeitete ich an einem entsprechenden
Programm Es sollte zuerst ein reines Transfer-
programm (Kassette auf Diskette) werden.
(TRANS-COPY 2000).Dann merkte ich aber,
dafl durch einige Anderungen auch von Kas-
sette zu Kassette, von Diskette auf Kassette
und von Diskette auf Diskette kopiert werden
kann. Also inderte ich einiges und so entstand
mein Programm: "TRANS-COPY 2000" .

Das bietet "TRANS-COPY 2000" :

-Ziechen von Sicherheitskopien von Kassette
auf Kassette, von Kassette auf Diskette, von
Diskette auf Diskette und von Diskette auf
Kassette.

-Eingebauter "Mini-Headerleser", der
wichtigsten Daten des Headers anzeigt

(Header=Kopfsatz, -der vor jedem Block ge-
speichert wird und Daten wie Programmlinge,
Programmart, Autostartadresse und #hnliches
enthilt)

-Kopieren von Programmen .

(Wenn man von Diskette kopieren will, muf}
man die evtl. nicht im Header vermerkte Lin-
ge des Files kennen; wenn man von Kassette
kopiert, kann "TRANS-COPY" die- Linge sel-

die

ber bestimmen)

-Laden von Bildern direkt in den Bildschirm-
speicher, damit man das Bild gleich sieht
-komfortable Menuesteuerung

-(bis auf ASCII-Files) vollautomatischer
Kopiervorgang

Die Bedienung von "TRANS-COPY 2000" :

Nachdem man das Programm eingetippt oder
von der SCHNEIDER-aktiv SOFT-BOX ein-
geladen hat und eventuelle (DATA)Fehler
korrigiert hat, kann man die Kopierrichtung
(Kassette auf Diskette, Diskette auf Kas-
sette,...) wihlen. Dann gibt man den Namen

des zu kopierenden Programms ein. ‘Danach
gibt man den Namen ein,den die Kopie haben
soll. Jetzt legt man die Quellkassette/-diskette
ein und driickt irgendeine Taste. Dann wird
der Maschinencode in die oberen Bildschirm-
zeilen gePOKEd. Die Striche in der unteren
Bildschirmhilfte sind die Namen und jeweili-
gen Namenslingen des Quellprogramms und
der Kopie. Nun dreht sich endlich der Recor-
dermotor und der erste Block des zu kopieren-
den Programms wird eingelesen (ohne "Press
PLAY .." !) und sein Header angezeigt.

Falls es der erste Block eines ASCII-Files ist
und man nicht die gesamte L#inge kennt und
nicht "Bitte Zieldiskette/-kassette einlegen ..."
erscheint,driickt man jetzt auf die Reset-
Taste des Datacorders (der Zihler wird auf
000 gestellt) und 148t sich die Linge des Files
von "TRANS-COPY" ermitteln.Wenn "Bitte
zum zweiten ASCII-Block spulen !" erscheint,
spult man zu 000 zuriick und verfihrt dann
so, wie bei Basic- oder Maschinenprogram-
men: PLAY gedriickt lassen bis "Bitte Ziel-
diskette/-kassette einlegen .." erscheint dann
die Zieldiskette bzw. Zielkassette einlegen und
irgendeine Taste driicken.Das Programm wird
dann (ohne "Press REC and PLAY ...") abge-
SAVEd. Falls "TRANS-COPY 2000" nicht
iiberschrieben wurde, wird entweder ein Dis-
ketten-Directory (Inhaltsverzeichnis) oder ein
Kassettenkatalog erstellt.(Bei Kassette spult
man zum Anfang der Kopie zuriick und der
464 zeigt an, ob das Programm fehlerlos ko-
piert wurde oder nicht.)
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Aber Achtung : Beginnt ein Programm bei
&C000 (=49152), so nimmt "TRANS-COPY"

-an, daB es sich um ein Titelbild o.4. handelt

und schaltet auf MODE 0 um und lidt das
Bild direkt in den Bildschirmspeicher. Nach
Laden des Bildes erscheint in der Mitte des
Monitors "Bitte Zieldiskette/-kassette einlegen
..".Nachdem man den Ziel-Datentriger
eingelegt hat, driickt man irgendeine Taste
und sofort erscheint das ganze Bild wieder
(ohne ‘die Schrift),damit das Bild auch richtig
abgeSAVEd werden kann. Nach dem SAVEn
geht es wie oben beschrieben weiter.

ASCII-Files auf Disk kénnen nur kopiert wer-
den, wenn man ihre Linge kennt. Kennt man
die Linge eines ASCII-Files von Diskette oder
Kassette, so gibt man sie am besten gleich ein,
wenn der 464 danach fragt; denn dann kann
er gleich weiterladen.

Geschiitzte Programme werden von meinem
Programm nicht entschiitzt,sondern auch
geschiitzt kopiert. Und nochmal: Wer Pro-
gramme unerlaubt vervielfiltigt, macht. sich
strafbar ! Ich bitte darum, mein Programm
nicht zu solchen Zwecken zu missbrauchen.

10 'Paragraph S3 des Ufhabeégesatze: :
20 ""Die Vervielfaeltigung eines Pro-
30 ' gramms Fuer die Datenverarteitung
40 ' oder wesentliche Teile davon ist
50 ' "stets nur mit Einuwilligung des

60 ' Berechtigten zulaessig . "
70 '

B0 '(C) by Jan-Mirka Maczewski

90 ’'written in 10.°'BS

100 *
105 ' SSESBEBIRSLRESCERENBEES
110 ' #== TRANS-COPY 2000 #*&
120 ' CEBABSEBRPEBEEBERENREES
185 °*

|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 130 SPEED WRITE 1:'SPEED WRITE O
140 r$=CHRE(24): ICAS: OPENQUT"J-M.M."
| 150 MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT: iDISC
160 SYMBOL 255,0,102,0,102,102,102,62,0:
| symBoL 254,102,0,102,102,102,102,60,0
| 170 INK 2,16:INK 3,18,20:MODE 1
180 WINDDW 2,39,1,3:PAPER 2:PEN 1:PRINT
| 130 cLS:PRINT:PEN 3:LOCATE 6,3
| 200 PRINT "written by Jan-Mirko Maczewsk
| i”:LOCATE 1,1:PEN O
210 PRINT SPC(12)”"TRANS-COPY 2000”
| 220 PAPER O:PEN 1:WINDOW 1,40,5,2S
| 230 PRINT:PRINT” 1 ";:PEN 2 PRINT "TAPE
TO TAPE”:PRINT:PEN 1 PRINT” 2 ”;
| 240 PEN 2:PRINT "TAPE TO DISC”:PRINT:PEN
1:PRINT” 3 ";:PEN 2
| 250’ PRINT ”DISC 'TO DISC”:PRINT:PEN 1:PRI
| NT” 4% ";:PEN 2
260 PRINT "DISC TO TAPE”:PRINT
I 270 PRINT:PEN 3:PRINT” Waehle 1-% !”
| 280 PEN 1:a$=~INKEYS:IF as$="" GOTO 280
290 a$=LOWERS(a%$):IF ASCC(a$)<4S9 OR ASC(a
| $)>S2 GOTD 2B0 ELSE INK 3,18
I 300 ON ASCCa$)-48 GOTO 310, 320,330, 340
310 c=2:b$="1.Tape-Name ":c$="2.Tape-Nam
| & ":LOCATE 4,1:PRINT" " : LOCAT ad
| E 4,2:PRINT rS"TAPE TO0 TAPE”"r%: |CAS: GOTO
350
| 320 c=1:b$~="Tape-| Name ":c$="Disc-Name ”:
LOCATE 4,3:PRINT” ”:LOCATE 4,
| 4:PRINT r$"TAPE TO DISC”c$: ICAS.IN: IDISC
| .0OUT:GOTO 350
| 330 d=2:b%$="1.0isc-Name ”:c%$="2.Disc-Nam
1

e ":LOCATE 4,5:PRINT” ”: LOCAT

| CPC 464

.Und noch ein Hinweis fir Leser,die (noch)

keine Floppy besitzen. Lassen Sie Befehle wie
ICAS,!DISC, ICAS.IN,.. einfach - -weg. Be51tzero

der DDI-1 von Schneider miissen statt !CAS
'TAPE eingeben! (Auch !TAPE.IN ... ) Das
Circumflexzeichen (CHR$(126)) bekommt manO
durch CTRL+2. Wenn man sich z.B. bei der
Wahl der Kopierrichtung geirrt hat,gibt man ()

dieses Zeichen ein und das Programm startet

erneut. Wer ‘lieber die Meldungen "Press
PLAY then ..""Press REC and PLAY then O
.""Loading x block haben moéchte,gibt
Ze1le 1090 so ein: 1090 DATA 3e,00,cd,6b,
bc,ed,db,1b, ff,21 . Zeile 1020 muB dann O
heiBlen : 1020 IF summe<>2960 THEN PRINT
.. Zeile 1060 heiBt dann : 1060 IF summe
<>40250 THEN PRINT... Zeile 1570 heif}t
dann : 1570 IF summe <>43859 THEN
PRINT...

Das Programm kann den gesamten Speicher-
platz (ca. 43K) kopieren.Dies ist fiir‘Spiel-O
Freaks wichtig,denn die meisten Spiele sind
35-42 KB Ilang ! e

PS.Das """ vor CAS,TAPE.,etc. ist durch
SHIFT+Klammeraffe zu erreichen.(Jan- -Mirko O
Maczewski)

E 4,6:PRINT c$”DISC TO DISC”rS$: !DISC:GOT
g 350 °

340 d=1:b%="Disc-Names ”":c$="Tapa—-Name ":
LOCATE 4,7:PRINT”___ ":LOCATE 4,
_B:PRINT rS"DISC TO TAPE"r$:CAS.OUT: IDIS
C.IN:GOTO 350

350 REM - Namen richtig eingegeben ? -
360 LOCATE 2,14:PEN 1:PRINT b$;

370 INPUT dn$:IF dn$="~" THEN RUN 140 EL
SE IF dn$="". AND (c=2 OR c=1) THEN 390 E
LSE IF dn$="" THEN PRINT CHR$(7):G0TO0 36
o]

380 IF NOT .(c=2 OR c=1) THEN dn$=LEFTS(d
n$,8): IF INSTR(dnS,” "3<>0 THEN S00

390 LDOCATE 2,16:PEN 1:PRINT c$;

400 INPUT fIn$:IF Fln$="~" THEN RUN 140
ELSE IF Fln$="" AND €c=2 OR d=1) THEN 42
0 ELSE IF Fln$="" THEN PRINT CHRS$(73}:GOT
0 380

410 IF NDT (c=2 OR d=1) THEN Fln$=LEFIS(
Fln$,8): IF INSTRCF1nS,” ")<>D THEN 910
420 GOSUB S20:POKE-&FF1C,LENCdnS$) v
430 POKE &FF21,LENCFInS)

440 FDR 4i=1 TO LENCdn3$)

Y50 POKE &FEFF+i,6ASC(MID$C(dnS$,i,1))

Y60 NEXT

470 FOR i=1 TO LENCF1lnS)

480 .POKE &FF4F+1,ASCC(MIDS(Fln$,1,1))
4890 NEXT

S00 CALL 10000

510 LOCATE 1,2:a%$~STRINGS(35,” ")
S20 PRINT SPC(S)”HEADER :"SPC(18)
S30 PRINT a%$:PRINT a$

S40 adr=PEEK(&B000)+2S6*PEEK(&B001)
550 PRINT” Name : ";

S60 FOR i=adr TO adr+iS

570 IF PEEK(i)<32 THEN PRINT ”» ”;
PRINT CHRSC(PEEK(1));

SB80 NEXT:PRINT a%

5390 PRINT a%:PRINT” Ladeadresse :";
600 ladr=PEEKCadr+21)+256*PEEK(adr+22)
610 PRINT ladr:IF ladr=49152 THEN sf=-1
ELSE sf=0

6520 PRINT a$:PRINT” Dateilaenge :";

630 PRINT PEEK(adr+24)+2S6*PEEK(adr+25)
640 PRINT a$:PRINT” Dateiart g%y .
650 typ=PEEK(adr+18)

660.IF typ=0 THEN PRINI”ungeschustztes B

O -

ELSE

© 20500 050 OO0 O =050

O

38 UTILITIES
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AS1C-P.”:GOTO 720

570 IF tuyp=1 THEN PRINT” geschuatztes BA

SI1C-Pgm”:GOTO 720

6B0 IF typ=2 THEN PRINT” ungsschuetzter
MC”:GOTO 720

690 IF typ=3 THEN PRINT” geschuetzter MC
»:G0TO 720

700 IF typ=22 THEN PRINT” ASCII-Datei”: G
OSUB 1840:GDT0 750

710 PRINT” unbekannter Dataitup rr

720 PRINT a$:PRINT” Autostart 5%

730 PRINT PEEK(adr+EEJ+ESG'PEEK(adr+E7)
740 IF sf THEN FOR i=1 TO 2000:NEXT:GOTO
1510

750 IF c=1 OR d=2 THEN POKE &FAOZ, 255 EL
SE POKE &FAO2,11

760 POXE &FﬁOO,PEEK(adr+El)

770 POKE &FAOQ1,PEEKCadr+22)

780 PDKE B&FAOA,PEEK(adr+g24)

790 POKE &FAOB,PEEK(Cadr+25)

BOO POKE &FAOC,PEEK(adr+26)

810 POKE &FAOD,PEEK(adr+27)

B20 POKE &FAOE, typ:WINDOW 2,31,20,24%
830 CALL &FO011

Bg40- PRINT a$:PRINT” FERTIG.” -

B850 MODE 2:PRINT:PRINT” Kontrolle g2

B60 PRINT:PRINT” 'CAT' :”

870 IF d=2 OR c=1 THEN !DISC ELSE !CAS
BBO PRINT:CAT -

B30 -END

500 x=INSTR(dnS$,” "):dn$=LEFI$(dn3$,x):G0
TD 390

910 x=INSTRCf1nS,” "):FInS=LEFTS(flnS, x)
: GOTO 420

920 MODE 1:WINDOW 1,40,5,25:PAPER 2:CLS
930 WINDOW 2,39,6,24: PAPER 0:CLS

940 PRINT:PRINI” Bitte die Quell”;

950 IF c=2 OR c=1 THEN PRINT"cassette ”;
:GOTO 970

960 PRINT"disketts ”;

970 PRINT”einlegen !”:PRINT

880 PRINT” Dann BITTE EINE TASTE DR”CHRS
(254)”CKEN ! ”:PRINT:CALL &BB1B

990 FOR i=10000 TO 1002%:READ wert$

1000 x=UAL("&"+wert$):POKE i,x

1010 summe=summe+x: NEXT

1020 IF summe<>3215 THEN PRINT”##= FEHLE
R IM 1.DATENBLOCK ®#*=”:END

1030 FOR i=8&F000 IO &F12D:READ wert$

1040 x=VUAL(C"&"+wert$):POKE i,x
1050 summe=summe+x: NEXT

1060 IF summe<>405S05 THEN PRINT”*#®® FEHL
ER IM 2.DATENBLOCK *#*+":END

1070 RETURN

1080 REM 1.Datenblock ~

1090 DATA 3e,ff,cd,Bb,bc,ed,4b,1b,Ff,21
1100 DATA 00,fF,11,70,28,cd,77,bc,22,00
‘1110 DATA B0,d2,15,f1,cS

1120 REM 2. Datenblnck

1130 DATA ED,%4B,1B,FF,21,0,FF,11
1140 DATA 70,17,CD,77,BC,D2,15,F1
1150 DATA C9,2A,0,FA,CD,B83,BC, 02
1160 DATA 15,F1,CD,7A,BC,3A,2,FA
1170 DATA FE,B,CA,2D,F0,21,AA,F0
1180 DATA 6,1B,C3,32,F0,21,C5,F0
1180 DATA 6,1B,7E,CS,E5,CD,50,BB
1200 DATA EF1,€1,23,10,FS,3E,20,CD
1210 DATA 5D, BB, 3E,20,CD,S5D, BB, 21
1220 DAIA FS5,F0,6,20,CD,9E,FO0,CD
1230 DATA 1B,BB,3A,2,FA,FE,B,CA
1240 DATA 76,F0,3E,20,CD,S0, BB, 3E
1250 DATA 20,CD,5D,BB,21,EO0,F0,6
1260 DATA 7,CD,SE,F0,21,50,FF,ED
1270 DATA 4B,20,FF,CD,SE,FO,ED,4B
1280 DATIA 20,FF,21,S0,FF,11,70,17
1290 DATA CD,BC,BC,D2,21,F1,2A,0
1300 DATA FA,ED,S5B,A,FA,ED,4B,C
1310 DATA FA,3A,E,FA,CD,58,BC, 02
1320 DATA 21,F1,CD,BF,BC,C9,7E,CS
1330 DATA ES,CD,SD,BB,E1,C1,23,10
1340 DATA FS,CH9,42,B69,74,74,65,20
1350 DATA 5A,69,65,6C,6%,69,73,6B
1360 DATA 65.7%.74.65,20,65,69,6E

" EN PRINT”diskette™

1370 DATA BC,65,67,65,6E,42,63,74

1380 DATA 74,65,20,5A,69,65,6C,63

1390 DATA 61,73,73,65,74,74,65,20

1400 DAIA 65,69,6E,6C,65,67,65,6E

1410 DATA 53,61,76,69,6E,67,20,46

1420 DATA 45,48,4C,45,52,20,41,42

1430 DATA 42,52,55,43,48,21,44,61

1440 DATA GE,BE,20,62,69,74%,7%,65

1450 DATR 20,6S,69,6E,65,20,54,61

1460 DATA 73,7%,6S5,20,64,72,FF,63

1470 DATA EB,E6S,6E,20,20,21,E7,FO

1480 DATA 6,E,CD,SE,F0,CD,7D0,BC

1490 DATA CS,21,E7,F0,6,E,CD,SE

1500 DATA FO,CD,32,BC,CS,0,0,0

1510 RESTORE 1730:MODE O

1520 FDR i=15000 TO 15033

1530° READ wert$s

1540 x=VALC"&"+wert$)

1550 POKE i,x:summe=summe+Xx

1560 NEXT

1570 IF summe<>44114 THEN MODE 1:PRINT”®

#s FEHLER IM 3.DATENBLOCK ***":END

1580 POKE 25000, PEEKCadr+21)

1590 POKE 25001, PEEK(adr+2e)

1600 CALL 15000:CALL 15010

1610 WINDOW 1,20,B,18:PAPER 2:PEN O

1620 CLS:PRINT STRINGS(20,"*")

1630 a$="*"+STRINGS(18," ")+"s"

1640 FOR i=1 TO 9:LOCATE 1,i+1

1650 PRINT .a$; :NEXT ]

1660 PRINT STRINGS(20,”*");

1670 LOCATE 2,3:PAPER 3: PEN 1

1680 PRINT”Bitte 2iml”;:1F c=1 OR d=2 TH

ELSE PRINT"cassette”
1680 LOCATE 2,5:PRINT"einlegen !”;

1700 PRINT” ":LOCATE 3,7

1710 PAPER @

1720 PRINT”Dann BITTE EINE ”

1730 LOCATE 3,8

1740 PRINTI”TASTE DR”CHRS(254)”CKEN ! "
1750 CALL &BB1B8:CALL 15022: nS-”'”+F1nS
1760 SAVE n$,b,&CO00, &4000

1770 PAPER O: PEN 1: GDTD B40

1780 REM 3.Datenblock

1790 DATA 2R,AB,61,CD,B83,BC

1800 BATA CD,7A,BC,CS,21,00,c0

1810 DATA 01,00,40,11,20,4e,ed

1820 DATIA bO,cS,21,20,%e,01,00

1830 DATA 40,11,00,c0,ed,bo,cS

1840 x-PEEK(adr+19)+ESS'PEEK(adr+EOJ 1F
x>0 AND x<2048 THEN PDKE sdr+24,PEEK(adr
+19): POXE adr+25,PEEK(adr+EO):RETURN
1850 PRINT:PRINT” ASCII | ”

1B60 INPUT"Bitte Laenge eingeben ! ”;1$
1870 IF 1%="" THEN 1880 ELSE 1=VUAL(1%):G
DTD 1SS0

1880 LOCATE 1,1S:PRINT SPC(35):IF d=1 OR
d=2 THEN PRINI”Ich kann die Laenge auch
nicht bestim-men | ”:END

1890 1=2048:LOCATE 2,16:PRINT”Laange: ";
1

1900 RESTORE 19B0:FOR i=&E00C0 TO &EOOB
1910 READ x%:POKE i,UAL(C”&"+x%$):NEXT
18920 POXE REOQO1, ladr—ESO INT((ladr 260)/

256)*256

1930 POKE &EQO2, INT((ladr-260)/256)

1840 CALL &EOOO: 1n=PEEK(ladr-241)+256*PE

EK(ladr-240)

1950 1=1+1n:LOCATE 10,16:PRINT 1

1960 IF 1n<2048 THEN PRINT "Bitte zum zuw

aiten ASCII-Block spulen !”:FOR i=1 TO 3

000:NEXT:LOCATE 1,17:PRINT STRINGS(38,”
*):LAOCATE 1,16: PRINT a%$:GDTO 1880 °
1970 GOTO 1950

1980 DATA 21,0,0,11,0,1,3e,2c,cd,al,bc,c

9

1890 POKE adr+24,1-INT(1/256)*256

2000 POKE adr+25, INT(1/256)

2010 nladr=ladr-(ladr+l1-42619)

2020 POKE adr+21,nladr-INT(nladr/256)*25

B

2030_POKE adrc+22, INT(nladr/256)

2040 RETURN

0 0 .© 0O 0 © 0 0 0,600 0 0 0.0 0 0 0 © 0 00




40 LESERBRIEF

LESERBRIEF

"In dem Listing des "Kuchendiagramms" aus
Heft 11/85 befindet sich ein Fehler. In Zeile
365 ist eine Klammer zuviel, es muf heifen
365 PRINT # :
1,DECS3(i,"####");"Wert"+CHRS$(243);" ";

Anmerkung der Redaktion; Die Anwendung

der Doppelklammer ist computertypbedingt.

LESERBRIEF

“Von den nunmehr drei Zeitschriften fiir Leute
mit Schneider-Computern scheint mir
SCHNEIDER-aktiv in bezug auf Kritikfdhig-
keit, Aktualitdt, Anpacken von "heifien Eisen",
Unabhdngigkeit von bestimmten Hersteller-
interessen etc. die leistungsfdhigste zu sein -
soweil man das jetzt schon beurteilen kann.

Bedauerlicherweise ist Ihre Zeitschrift fiir
mich als CPC 664-Besitzer dennoch von nur
geringem Wert, solange Sie bei Soft- und
Hardwarebesprechungen keine Angaben dariiber
machen, fiir welche der CPC Computer die
Produkte geeignet sind!”

(Neeb)

LESERERFAHRUNGSBERICHT

"Nach dem Einbau einer Speichererweiterung
sind einige Programme nicht mehr lauffdhig.
Da alle Programme bereits bei ihrem Ladepro-
gramm abstiirzen, wird das Problem beim
”List,schutg" der Softwarefirmen zu suchen
sein.

In Zukunft werde ich keine Software mehr
kaufen, wenn nicht ausdriicklich die Erlaubnis
zum Kopieren (und Anpassen) gegeben wird.

Da jeder Computerbesitzer (wer kopiert seine
Programme nicht auf Diskette) ein "Verbre-
cher" ist § 53/1V UrhG: "..die Vervielfdl-
tigung eines Programms flir die Datenverar-
beitung oder wesentliche Teile davon stets nur
mit Einwilligung des Berechtigten zuldssig ist”
bleibe ich lieber anonym.” -

(anonym)

Anmerkung der Redaktion: Auch wenn dieser
Brief anonym ist haben wir ihn - was wir
sonst nicht machen - gedruckt. Er zeigt das
die Rechtsituation einer eindeutigen Regelung
bedarf. Wenn Homecomputersoftware - wie
oft vorzufinden - mangelhaft ist, dann sollte
man den Verkiufer auffordern, die Mingel zu
beseitigen. In diesem Fall kénnte er es ab-
lehnen, da Software fiir einen normalen CPC
nicht auf einer Speichererweiterung laufen
muB. Wenn der Verkiufer die Anderung nicht
vornehmen will - oder nicht kann - dann gibt
es unseres Erachtens sicher keine rechtlichen
Bedenken zur eigenen Abidnderung. Im
Gegenteil: Mit der Ab#nderung will man etwas
Neues schaffen. Der Verk3ufer war dazu un-
fahig, was der Begriff 'etwas Neues’ unter-
streicht.

LESERBRIEF

"Eine Menge Fachzeitschriften waren seit ca.
einem Jahr nétig, um mir am 4.10.85 zu einem
Schneider CPC 6128 zu verhelfen. Nicht zu-
letzt Ihr Blatt mit der Ankiindigung eines 128
K-Rechners hat. mich veranlasst, diesen und
keinen anderen zu kaufen.”

(Blasberg) Z

LESERBRIEF

"Nicht, daf ich nur von Ihrer journalistischen
Leistung in "Schneider-aktiv" begeistert bin -
Ihr Kundenservice ist einsame Spitze.

Bei keinem anderen Verlag = bzw. dessen
Mannschaft habe ich eine so prompte Erledi-
gung erlebt. Sie klopfen keine grofen Spriiche
iiber Seriositdt ... Sie sind serids, dafiir be-
danke ich mich sehr herzlich.

Machen Sie so weiter und Sie werden sehen,
daf ein "Logo” allein noch keinen Wetthewerb
sichert.”

(Els4Ber)

Anmerkung der Redaktion: Leider konnten

wir wegen der unerwartet hohen Nachfrage
nach unserer SOFT-BOX zeitweise nicht mit
der Lieferung nachkommen. Wir bitten die
Betroffenen um Entschuldigung.

Anmerkung der Redaktion:

Leserbriefe geben die Meinung eines Lesers wieder. Sie
stellen nicht die Meinung der Redaktion dar.




Leser-Erfahrungsbericht

"Meine Erfahrungen mit dem CPC 6128 und
der Textverarbeitung "TEXPACK"

Nachdem ich mich seit lingerer Zeit mit der
Anschaffung eines Computers bechdftigt habe,
bin ich nun seit drei Wochen stolzer Besilzer
eines CPC 6128. Mit der Anschaffung dieses
Komplettgerdtes (incl. NLQ 401) begann eine
Story, die niemandem vorenthalten werden soll.

In Anbetracht der Warnungen vor unseridsen
Kleinhéindlern bin ich sofort in eines der
gréfiten Biirohduser in Miinchen gegangen, in
der irrigen Annahme, dort Fachverkdufer und
kompetente Beratung zu erhalten. Die Anlage
war schnell gekauft und es stand nur noch die
Frage nach -einem guten und "lauffdhigen”
" Textverarbeitungsprogramm offen. Der "bera-
tende” Verkdufer machte. mich auf das beste
und auch teuerste Programm "Texpack” auf-
merksam. Kurze Beschiiftigung mit dem
Handbuch und die Demonstration der Menii-
seite, sowie die Bekrdftigung, das beste
lauffdhige Programm zu bekommen, gaben den
Ausschlag fiir die 198,-- DM Investition.

Da ich bisher nur an groferen Rechenanlagen
zu tun hatte, waren die ndchsten Tage dem
Handbuchstudium gewidmet (viele Fehler in
diesem Buch).

Das Einschalten der Anlage bescherte mir dann
bereits das erste Erlebnis, das Rech-nerteil war
defekt. Der Buchstabe "F" zeigte kein
Lebenszeichen - also zuriick und umtau-schen.

Dann wollte ich Texpack zum Leben er-
wecken. Aber aufler der Mentimeldung war
nicht viel zu holen; hatte ich als Neuling
vielleicht einen Fehler gemacht? Also ran an
die Schneider Hotline-Beratung.

Doch aufler einer hohen Telefonrechnung, der
Auskunft, daff das Programm laufen miisse
und dem vergeblichen Versuch mir durch
fernmiindliche Anweisungen bei der Inbe-
triebnahme zu helfen, lief auch danach noch
nichts.

Schneider
akti

LESERBRIEFE

Wieder nach Miinchen zum Biirohaus - doch
die "Fachleute” waren bereits vorsichtiger:
"Das Programm miifite auf dem CFPC 6128
"auch” laufen, grundsdtzlich sind die drei
Modelle ja kompatibel”. Erstaunlicherweise
gelang es jedoch auch den "Profis" nicht, das
Programm in Betrieb zu nehmen. Disketten-
fehler? Inkompatibilitit des Programms? Man
konnte das nicht beantworten.

Nach einigen nachdriicklichen Worten hat man
mir dann aber das Programm gegen "Texto-
mat”  umgetauscht. Dieses Programm lduft
wenigstens problemlos, wenn man auch iiber die
Leistungsfidhigkeit getrennter Meinung sein
kann. Soweit hat sich also die Griofle der

Verkaufsfirma bisher als positiv bemerkbar
gemacht.

Nachdem nun die ersten BASIC-Erfolge ein-
getreten waren, erfolgt sogleich der ndchste
Schlag. Beim Drucken eines Briefes stellte ich
Jest, dafi die Zeichen "$" und "&" nicht ein-
wandfrei ausgedruckt werden - toll. Der
Drucker wird also auch wieder zurtickgehen.
Ich hoffe, daf} die Verkaufsfirma weiterhin so
freundlich ist und die Gerdite austauscht.

Fazit: Haben meine 'Commodore-Bekannten”

etwa doch recht: "Ein super Schneider-BASIC,
aber ......"?

(Roitzheim)

Anmerkung der Redaktion;
Lesererfahrungsberichte geben die Erfahrungen eines Lesers
wieder. Sie stellen nicht die Meinung der Redaktion dar.
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Ohne wenn und aber ...

NN AT

... vortex Floppy Disk Stationen M1 und F1

die Speicherriesen fir alle CPC’s - 464 ... 664 ... 6128
3.5" oder 5.25" .... 1,AMB .... CP/M .... VDOS 2.0

Unsere f‘amilie hat Zuwachs bekommen ...

die 3.5" Diskettenstationen M1. Mit diesen

Diskettenstationen vereinen sich die Vorteile eines kompakten Gerites, hoher Speicherkapazitit,
eines Standard-Diskettenformates und hoher Datentrigersicherheit in einem Produkt.

Leistungen M1/F1

@ ein (wahlweise zwei, von Anfang an oder nachriistbar) 3.5° oder 5.25°
Slimeline 80 Track, DS/DD 6164 oder 6138 BASF Laufwerk der

modernsten Technologie mit 708KB (1,4MB) formatierter Speicherkapazitat.

4msec Steprate. IBM 34 Formate.

@ CP/M Betriebssystem und Systemutilities

@ erweitertes BASIC - stand alone - Diskettenbetriebssystern VDOS 2.0 mit

. relativer Dnteiverwaltung. Grafikbefehlen und Z80 Maschinensprache-
momtor

@ ohne Soft- und Hardwareinderungen kann ein Schneider 3°-Laufwerk fiber
ein Adapterkabel angeschlossen werden. Softwarekonvertierung von 3.5°
oder 5.25" auf 3" und umgekehrt: Kein Problem.

3.5" oder 5.25" Zweitlaufwerke

Die Zweitlaufwerke M1/Z und F1/Z kOnnen als Zweitlaufwerke an die
Schneider 3" Diskettenstation DDI-1 angeschlossen werden und haben dieselbe
Speicherkapazitdt wie das 3"-Laufwerk. Sie sind identisch mit den Stationen
M1/S und F1/S jedoch ohne Controller und ohne CP/M.

Das mit dem Zweitlaufwerk F1/Z mitgelieferte Programm SPARA erlaubt
Thnen das Lesen und Beschreiben von Disketten gingiger CP/M-Systeme,
welche Thre Disketten einseitig mit 40 Spuren verwalten (diese Einschrinkung
bedingt der Controller der Schneider DDI-1). Erwacht jedoch Thr Interesse an
708KB oder 1,4MB 3o kdnnen diese Stationen dann weiter zu. den Produkten
M1/D und F1/D erweitert werden.

Preise (‘unverbindiiche Prelssmptablung)

@ M1/S 3.5* Floppy Disk Station mit Controller und Laufwerk incl. CP/M,
. YDOS 2.0 und Handbuch - 998, DM*

@ F1/S 8.25" Floppy Disk Station mit Controller und Laufwerk incl. CP/M,
VDOS 2.0 und Handbuch 1198,- DM*

@ M1/D 3.5" Floppy Disk Suﬁnn mit Controller und zwel Laufwerken incl.
~ CP/M, YDOS 2.0 und Handbuch 1498,- DM*

@ F1/D 5.25" Floppy Disk Station mit Controller und zwei Laufwerken lncl

CP/M, VDOS 2.0 und Handbuch 1698,- DM*
@ M1/Z 3.5" Zweitlaufwerk 634,- DM*
® F1/Z 5.28" Zweitlaufwerk+Programm SPARA 698,- DM*

® A1/Z Aufrlistkit for M und F Floppy mit Controller CP/M-Lizenz
und Dienstprogramme sowie Handbuch ‘ 548,-DM*

(Belm Kauf bitte Computertyp angeben)

EﬂummnW
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... alles im Griff

" vortex Speicherkarten SP 64 ... SP 512

vortex Speicherkarten...
... ein MuB, wenn Sie erleben wollen, was lhr CPC wirklich kann:

@ Jetzt endlich I1Ruft Jedes CP/M-Programm! (z.B.: Wordstar, Multiplan,
DBase ...) -

@ bis zu 44BKB superschnelle RAM-Floppy unter CP/M ;

@ bis 288KB Programm- und 256KB Datenspeicher (relative RAM-Datei oder
Bildspeicher) unter BASIC

@ 32KB Druckerpuffer unter BASIC und CP/M

@ leistungsstarker, ROM-resid Z80-Maschi
Disassembler, Lineassembler) unter CP/M und BASIC

@ Qber 30 zusitzliche BASIC-Befehle

@ Bufferung des kompletten Extenslon Bus, eine Voraussetzung fr den -
sicheren Betrieb weiterer Peripherie :

® alle Karten (aufier SP 512) sind problemlos bis 512KB aufrilstbar

Jedem unserar Produkte liegt der vortex Service-PaB bei. Durch diesen
garantieren wir Ihnen einen kostenlosen Anspruch auf alle Weiterentwick- ~
lungen und eventuelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware

Sle erhalten unsere Produkte: ;

@ in allen Karstadt, Kaufhof, Horten und Quelle Computercentern
@ in den technischen Kaufhiusern Phora und Brinkmann

@ im Obrigen Fachhandel

@ erfragen Sie weitere Bezugsmdglichkeiten bei uns.

nsprachemonitor (Debugger,

. ... mit 64KB bis 512KB
... mit zusitzlichem RAM-Speicher
fur den CPC 464 und CPC 664+

A
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Preise (‘unverbindiiche Prelsempfablung)

©® SP 64 (64KB RAM voil auf 512KB aufrlstbar) 278,- DM*
@ SP 128 (128KB RAMj voll suf $12KB aufiiistbar) 348,- DM*
@ SP 256 (256KB RAM voll auf 512KB aufristbar) 478,- DM*
® SP 320 (320KB RAM voll auf 512KB aufristbar) 528,- DM*
® SP 512 (512KB RAM) 589,- DM*

AusfOhrliches Informationsmaterial bitte bei uns anfordern, wir informieren
Sie gerne detaillierter. Beachten Sie auch hisrzu unsere ‘User-Sprechstunde’.

« fur dans OPO 864 1ot das Firmuware ROM fiir die BASIC- Erwaitarung erst im 1.Quartal 86 als
- ¥ i o et i

Fiir soft- und hardware-technische Fragen, im Zusammenhang mit unseren
Produkten, haben wir eine “User-Sprechstunde’ eingerichtet. Montag und
Donnerstag von 18 - 20 Uhr stehen wir Ihnen telefonisch zur Verfigung.

NN~/
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7106 Neuenstadt, Klingenberg 13, Abt: Marketing Tel: 07139/2160 und 7960, Abt.: Software Tel: 071 177755786, Telex: 728915

N N N e P e e 1 i P 2 e 7 2 i P s N

Héndlerliste auf Anfrage
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CPC-Zeitungen aus England
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Zumindest die CPC-User, die Englisch, oder
solite man sagen "Computer-Englisch”", hin-
reichend verstehen, fragen sich hiufig, wo
man denn die englischen Ausgaben der dort
erscheinenden = AMSTRAD-CPC-Computer-
zeitschriften kaufen kann. ' Ganz einfach:
Direkt in England selbst!

Dabei gibt es zwei Zeitungen fiir den AM-
STRAD auf Englands Markt: die eine heifit
"AMSTRAD Computer User" und ist die
"Hauspostille” der Firmen AMSTRAD und
AMSOFT. Sie kostet 95 Pence in England
(derzeit etwa DM 3,60); der Jahresabon-
nementpreis fiur Europder diirfte bei ca. 20
engl. Pfund incl. Porto (etwa 75,-- DM) fiir
12 Ausgaben liegen. Bestellungen und Anfra-
gen sind zu richten an: Amstrad User, 169
Kings Road, Brentwood/Essex, Postcode
. CM144EF, Great Britain.

Die andere Zeitung, die 'sich ausdriicklich
unabhingige Userzeitschrift nennt, heil}t
"Computing with the AMSTRAD", kostet pro
Ausgabe 1 engl. Pfund (ca. 3,80) und kann im
Auslandsabonnement fiir 20 engl. Pfund (rund
75 DM) bestellt werden. Fiir jeden Abonne-
ment-Subskibenten gibt es auBerdem ein Gra-
tis-Adventure-Buch; also das Gratis-Buch
(Please send me my free Amstrad Adventure
Book!) nicht vergessen mitzubestellen!

Die Anschrift heit: Computing with the Am-
strad, Europa House, 68 Chester Road, Hazel
Grove/Stockport, Postcode SK7 5NY, Great
Britain.

Und wer es ganz eilig hat, kann auch anrufen:
Unter 0044-277-230222 beim AMSTRAD
USER und unter 0044-61-4800171 beim Com-
puting with the Amstrad.

Bei Bestellungen jeweils Euro-Scheck, aus-
gestellt auf engl. Pfund bzw. internationale
Postorder beifiigen. Die erste Auslieferung der
englischen Zeitschrift kann etwa 28 Tage auf
sich warten lassen. !

In den Heften sind iibrigens auch etliche
Adressen englischer User-Clubs und unter der
Adresse von AMSTRAD USER selbst kénnen
Informationen iber den AMSTRAD User
Club, Mail-Order-Kataloge fiir Software ‘etc.
angefordert werden. AMSTRAD User Club-
Mitglieder erhalten zudem bei AMSRAD/
AMSOFT und etlichen englischen GroBhénd-
lern 15 % Rabatt auf die bestellte Software.
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DANK an ALLE

Wir danken allen unseren Lesern, den CPC-User Clubs und vor allem unseren freien
Mitarbeitern, die am Entstehen dieser 5. Ausgabe von SCHNEIDER-aktiv mitgearbeitet
haben. * .

Wir bitten alle Leser dieser Zeitschrift nicht nachzulassen und AKTIV zu bleiben.

Bitte schickt uns weiterhin:

- LISTINGS (auch gute groBere Programme kdnnen wir in Verbindung mit unserem
' SOFT-BOX-Service verdffentlichen)

- Erfahrungsberichte iiber CPC Hardware und CPC Software

- Kritiken und Lob iiber alles. was sich auf dem CPC Sektor tut

- Vorschlidge wie SCHNEIDER-aktiv noch besser werden kann

Schreibt auch wo und von wem Ihr gut oder schleclrt bedient worden seid und bei welcher
Hard- und Software Ihr glaubt Euer Geld zum Fenster hinausgeschmissen zu haben bezw.

welche Hard-und Software Ihr empfehlen kénnt. Schreibt auch Euere Probleme mit
Reparaturen und Service.

Nochmals Dank und seid nicht bése wenn Euer eingesandter Beitrag aus redaktionellen
Griinden noch nicht in dieser Ausgabe zu finden ist - wir bringen ihn in den nichsten
Ausgaben

Euer

SCHNEIDER-aktiv-Team
Postfach 1201
8540 Schwabach

(@)
3

Nicht vergessen ...

... SCHNEIDER-aktiv erscheint immer

am letzten Mittwoch im Monat




46 LESERBRIEF

Wordstar, dBasell, Multiplan

Da schaute man als vorweihnachtlich ge-
stimmtes Mitglied eines Stuttgarter Biicher-
bundes in den "Gabentisch"-Sonderkatalog
dieses SCHNEIDER-Vertragspartners und rieb
sich verdutzt die Augen!

Als CPC-Freak schligt man natiirlich sofort
die SCHNEIDER-Sonderseiten (S. 72+73) auf,
um nachzuschauen was es Neues gibt.

Die Reklamation aus Geldschneiderei - Teil 1
- wegen des z.B. uberteuerten Verkaufs des
"Masterchess"-Programms (satte DM 79,50
statt des mittlerweile im Handel iiblichen
Betrages von unter 30 DM) hat wohl weder
bei der erwihnten Buchgemeinschaft noch bei
der Firma SCHNEIDER gewirkt, denn nichts
hat sich gedndert. Aber halt hat sich wirklich
gar nichts geindert?

Doch! Denn was sehen meine erstaunten Au-
gen? Da werden doch die -neuen Standard-
software-Programme Wordstar 3. 0, dBasell
und Multiplan als besondere Neuheit in dem
weihnachtlichen Sonderheft incl. Fachliteratur
(sollte damit etwa das Handbuch zur Software
gemeint sein oder das neue Fachbuch von
Markt & Technik fiir DM 49,-- Endverkaufs-
preis?) fir sage und schreibe 299,-- DM
angeboten, also 101,-- DM teurer als der
ibliche Verkaufspreis des Distributors Markt
& Technik betriigt! Selbst wenn das Fachbuch
von Markt & Technik im Preis inbegriffen ist,
so betrigt der "Buchgemeinschafts-K undenzu-
schlag" immer noch 52,-- DM,

Da fragt man sich, ob solcher "Kundendienst"
eigentlich im Interesse von Markt & Technik
ist, wenn man schon das Verbraucherinteresse
erst einmal hintanstellt?

Klar ist auch, daB in dem Markt & Technik-
Preis von 198,-- DM bzw. 49,-- DM fiir das
neue Fachbuch immerhin noch eine H#ndler-
spanne enthalten ist. Kann die Firma Markt &
Technik als Distributor solche "Phantasie-
preise" im Interesse einer gleichm#Big gerech-
ten Behandlung des Endverbrauchers so ein-
fach hinnehmen, wenn der Buchgemeinschaft
offenbar nicht so sehr viel daran gelegen zu
sein scheint, die eigenen Mitglieder wenigstens
zu marktiiblichem Preis mit diesem CPC-Soft-
warepaket zu versorgen?

Anmerkung der Redaktion; Leserbriefe geben die Meinung
des Lesers - nicht die Meinung des Verlages wieder.

Wenn schon die Firmen wie z.B. SCHNEIDER
Computer Division Wert darauf legen, daB
ihre Produkte nicht von Preisbrechern unter
den iblichen empfohlenen Richtpreisen ver-
kauft werden, sollte doch gerecht sein, daf
auch keine Preise zugelassen werden, die weit
iber den empfohlenen Richtpreisen liegen.

Es bleibt mit Spannung abzuwarten, ob die
Firma Markt & Technik hier .reagiert. Es
bleibt ebenso abzuwarten, ob auch die Firma
SCHNEIDER gewillt ist, ihrem Buchgemein-
schafts-Vertragspartner hinsichtlich der
Preisgestaltung fiir Kassettensoftware die
Leviten zu lesen. Als verfrithter Karnelvals-
scherz ist solches Preisgebahren jedenfalls:
nicht zu entschuldigen! (Bl)




CPC 464 664 6128 Schneider
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SFORMAT.COM CP/M 2.2

"SFORMAT" - schnelleres Formatieren von Disketten unter CP/M 2.2 fiir den CPC 464, 664 und
6128

Auf der von Schneider zum Floppylaufwerk mitgelieferten Diskette befindet sich das Programm
"FORMAT.COM". Es dient zum Formatieren neuer Disketten, was leider nur sehr langsam vor sich
ging. Der Grund dafirr ist, daB beim Formatieren der Diskette sofort fiberpriift wird, ob die
Diskette einen Fehler hat.

Bei unserem Programm "SFORMAT.COM" ist dieser Uberpriifvorgang abschaltbar, was die hohe
Geschwindigkeit zur Folge hat. Die Gefahr, daB eine Diskette defekt ist, und so Daten beim
Bespielen der Diskette verlo-rengehen konnten, ist verschwindend klein. Sollte das
Unwahrscheinliche wahr werden, so wird von der Floppy die Fehlermeldung "WRITE FAILED"
angezeigt.

Weiter kénnen Sie mit "SFORMAT.COM" auch endlich Disketten in einem Zweitlaufwerk
formatieren. Wenn Sie "SFORMAT" aufrufen, und dahinter ein Fragezeichen (A>SFORMAT ?)

* setzen, so zeigt das Programm Ihnen alle méglichen Parametereingaben an. Folgende Parameter sind
moglich:

A>SFORMAT A:/S formatiere Laufwerk A mit CP/M
(Laufwerkangabe ist notwendig)
A>SFORMAT B:/I formatiere Laufwerk B mit IBM-Format
A>SFORMAT A:/V formatiere Laufwerk ‘A mit Vendor-Format
A>SFORMAT A:/D formatiere Laufwerk A mit Daten-Format
A>SFORMAT B:/S/C formatiere Laufwerk B mit CP/M-Format
und’priife auf eventuelle Fehler der Diskette

Nun aber zum abgedruckten Listing. Wenn Sie das Listing eingegeben haben, so sollten Sie es
zuerst einmal abspeichern. Nachdem Sie es gestartet haben, erstellt es automatisch ein CP/M
Programm, das Sie dann von CP/M aus starten kénnen.

Das Listing wurde mit einem intelligenten DATA-Zeilengenerator erstellt, den wir in dieser
Ausgabe ebenfalls verdffentlichen haben. Sollten Sie z.B. einen Fehler in den DATA-Zeilen
eingegeben haben, so merkt das Programm dies automatisch, und sagt Ihnen, in welcher Zeile Sie
den Fehler eingegeben haben. So ist eine schnelle Fehlerbeseitigung méglich. (Thomas Gigge)

: 10 0 A0 0 00 006 00 00 A0 00 00 0 A 00 !
I , I
O 20 L] -
|30 '= SFORMAT .COM fuer CP/M 2.2 - O
| 4o 's » I
O | S0 '* Copyright CC) 1985 by Th. Gigge * I
| 6O ' “ | O
ISS B A0 S 0 e |
|88 1
@) | 70 HEDE ?:PRINT"SFDRHRT.CDN - Copyright (C) 1885 by Th. Gigge”:PRINT:PRINI”Bitte : @)
warten !”
| B0 DPENDUT"SFORMAT .COM”: GOSUB 100:CLOSEOUT |
@) | 90 CLS:PRINT”Fertig.”:END I @)
100 s2z=13:1n=200: 1nstp=10
| 110 ON ERROR GOTO 150 L !
O | 120 su=0:READ a$:cs=UAL("&”+a$):FOR i=0 TO sz:READ a$:a=UAL(”8”+a$): PRINT#B curs ' O
, ¢@); :su=su+a:NEXT: IF cs<>su THEN PRINT”DATA ERROR in !
»+STREC1n) : END |
QO ! 130 1n=ln+lnstp:GOTO 120 O
| 140 RETURN I
1 150 IF ERR=% THEN RESUME 140 I
QO 150 'ON ERRDR.GOTIO O 1 O
| 200 DATA 0BS6,11,A4,02,0E,08,CD, 05,00, AF, 32, F3,03,32,FA,03,11,81,00, 1A, FE |
| 210 DATA 0B1F,00,CA,C9,01,13, 1A, FE, 3F,CA, 7B, 02, E6, 03, 3D, FE, 02, D2,CE, 01,13 I
il C) | 220 DATA 0877,32,FB,03,1A,FE,3A,C2,C9,01,13,1A,FE,2F,C2,D0B,01,13,1A,FE, 49 O
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Bestseller-Liste von F. W.

Erstmalig und auf Wunsch vieler Leser auch
letztmalig hier der Verkaufsspiegel der Home-
und Personal-Computer. Ich habe Kosten und
Miihe gescheut, statistisches Material fiir eine
. solide Bilanz zusammengetragen, den ganzen
Report graphisch ausgewertet und schlieflich
in der U-Bahn vergessen. '

Gottseidank halfen mir meine excellenten
Beziehungen zur Wirtschaft weiter. Dort traf
ich nimlich Ernst G. Meint, seines Zeichens
Aushilfskraft allererster Ordnung im Com-
puterladen um die Ecke. : .

Fir zwei Bier und einen Klaren erstellte er
mir eine Bestsellerliste der Home- und Per-
sonalcomputer. Fiir eine Currywurst sprach er
sogar, leider nur mit vollem Mund, uber die
Hintergriitnde dieser Reihenfolge.

Homecomputer:

1. Schneider CPC 464
2. Commodore C 64
3. Sinclair ZX 81

4. Schneider CPC 464
5. Atari 130 XE

Personalcomputer:

1. Commodore PC 10
2. IBM PC-AT

3. Apple Ile

4. Apple Macintosh
5. Atari 520 ST

49 HUMOR
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Bestseller-Liste von F. W.

Hier nun die exakte Analyse von Ernst G.
Meint. Sollten Sie zwischen den Zeilen Ketch-
up oder Wurststiicke finden, so denken Sie
bitte an die erschwerten Umstinde unter de-
nen diese Marktanalyse gemacht wurde. An-
sonsten gibt es dem messerscharf sezierenden
Verstand des stadtbekannten Wirtschafts-
experten nichts hinzuzufiigen, deshalb jetzt
Original- (und was fiir eins) zitat.

Ei bei dene Homkombjuder steht natiirlich de
SCHNEIDER gans vorne. Die Leut wolle ja
gleich was sehe wenns ‘se de Tiir reikomme,
auflerdem hammer hinne kaan Bladz mehr. In
dem 464 losse mer de ganse Tach die Demo-
kasett laafe, do hott die Kunnschaft was zum
Gugge unn geht aam nitt mit bleede Frache
uff de Wecker.

Der COMMODORE steht uff Bladz- zwaa,
weil mern do gut sehe dut unn dess mufl mer
nimlich, weil mer habbe uff de Monitor "Tiir
zu" geschribbe. Im Winter werds bei uns
forchtbar kalt und unsereens steht jo nitt im
Mantel do wie die Kunnschaft. Im IBM-Laade
habbe se Tebbichbode aber unser Scheff
maant .... Noja, lasse mers Thema.

Der aale ZX 81 iss im Verkaaf nochemaa uff
Bladz drei gekomme, dess war so‘n Werbegeck
vom Scheff. Der hott drageschribbe: " JETZT
IN PROFIBLACK" unn seitdem geht der wid-
der weg wie nix. Also nitt de Scheff, sonnern
de Kombjuder. Der waas scho wie mer Geld
macht, de Scheff nitt de Kombjuder.

DaB der SCHNEIDER uff Bladz vier noch-
emaa in de Bestsellerlist iss, also zwaa maa,
dess iss kaa Versehe, sonnern, weil den ham-
mer zwaa maa verkaaft in der Woch jetzt.

Der ATARI hunnertdreisisch iss uff de finfte
Bladz komme, weil ich den zuerst fir de
Finfhunnertzwansischer Estee gehalte habb.
Als ich dess gemerkt habb mit dem Fehler
wollt ich aach nimmer dran runfummele.

Bei de Bersonalkombjuder sieht dess alles
widder gans anners aus. Dé aansische der sich
do richtisch auskenne tut is dem Scheff sein
Kombangjohg, abber der iss im Urlaub unn
an mir bleibt widder de ganse Dreck hinge.

Also uffem erste Bladz iss de COMMODORE
PC 10. Die Leut kaafe halt immer de IBM unn

Wenn werklich mo aaner kimmt mit Geld
dann dreh‘n mer dem de IBM PC-AT an. Mir
Eingeweihte aus de Kombjuderscene sache
immer, AT heest Aaler Taschenrechner, abber
nitt zu de Kunnschaft, sonnern nur zum SpaB.
Wie ich den Geck es erste Mol gebracht habb,
hott sich dess Lisbett, die wo bei uns immer
putzt, nitt mer eigekrischt vor Lache.

De EPPEL Ile verkaafe mer nitt, den nemme
mer nur als Heizung, wenn der richtisch leeft
werd der so heifl, da3 ich mei Keffeedippche
druffstelle kann, desweche brauch ich den im
Laade.

Uff Bladz vier iss der Mechintosch, der iss
aach von Eppel. Als ich en zum erste Mol ge-
sehe habb, habb ich mer gedenkt, dess is en
scheene Fernseher nur die Stripp von de Fern-
bedienung habbe se zu korz gemacht. Abber
nachher wars doch en Kombjuder. Die Kunn-
schaft glaabt aach des wire en Fernseher unn
mer redde des dene aach nitt aus. Wann die
widderkomme unn sache se krische de Sender
nit rei, dann drigge mer dene des Handbuch
in die Finger unn mer habbe widder e halb
Jahr Ruh. Unn wann se dann nochemaa kom-
me is die Garantiezeit abgelaafe. Aaner hott
mo umgemotzt, mer wirn en saftlaade, en
richtische Eppelsaftlade. Ich kann der sache,’
mit de Kunnschaft machste was mit.

Dess neuste was mer habbe iss uff Bladz finf
de ATARI Finfhunnertzwansisch. Mir per-
sOénlich gef4llt jo der ZX 81 in Profiblack
besser. Bei dem helle ATARI sieht mer jeden
Badsche, wenn mer mo mit dreckische Finger
drangeht. AuBerdem hott mich mein Scheff
gewaltich angeschisse, weil ich die erste Kiste
fir finfhunnerzwanzisch Mark verkaaft habb,
ei soller halt uffpasse, was er uff die
Zettelcher schreibt.

Ansonste iss bei uns de- Kunne Koénisch, je-
denfalls solang mir aaner in de Kron habbe,
dess war noch‘n Geck zum Schluss, des Lis-
bettche lacht sich immer schepp debei, wenn
ich dess sach. :

So jetzt geh ich abber. Gebb mer noch e
Pfefferminzbombom, mein Scheff glaabt ich
wir beim Zahnarzt gewese.




Brehms-Tierleben erweitert von

Pech hat, wer seinen Computer im Versand-
handel kaufte.Ihm ist eine Begegnung mit dem
Computerhandel-Fachverkiufer entgangen.
Ein Kontakt mit dieser Spezies verliuft erhei-
ternd oder auch schockierend, ganz nach per-
sénlichem Charakter, immer jedoch ist er in-
teressant.

In Zeiten aussterbender Tierarten ist es wich-
tig unsere Kenntnisse von der Natur zu ver-
vollstindigen. Dieser Bericht ist all jenen
zugedacht, denen es noch nicht gelungen ist,
das scheue Wild aufzuspiiren.

Der Computerhandel-Fachverkiufer " (lat.;
Lupus Basicus), im Volksmund auch Bitkifer
genannt, erweist sich als Stadtbewohner.
Minnliche Exemplare sind dabei hiufiger an-
zutreffen als ihre Weibchen. Der engere Le-
bensraum begrenzt sich auf Reviere in Kauf-
hiusern und Einzelhandelsgeschiften. Die
Einzelhandels-Bitkifer machen h#ufig eine
Mutation zum Inhaber durch, eine Charak-
terisierung, die ihn von seinen Artgenossen
abhebt. Diese Art des Lupus Basicus soll hier
zuerst beschrieben werden.

Ihr Verhalten ist nicht mehr typisch fiir die
Gattung, ihr Jagdtrieb ist bis auf ein paar
rudimentire Reste verkiimmert, dagegen ist
ihr Wachinstinkt besonders ausgeprigt. Kein
Wunder, daB sie, domestiziert wie sie nun
einmal sind, gerne als Haustiere groBer Fir-
men wie IBM und APPLE gehalten werden.
Ein wenig Fiirsorge ihrer Herrchen danken sie
mit unerschiitterlicher Produkttreue.

Die Beobachtung am lebenden Exemplar ist
einfach. Betreten Sie den Laden und Sie wer-
den das possierliche Geschdpf scheu und ein-
sam vor einem Computer sitzen sehen. Es
tduscht emsige Geschiftigkeit vor, um nicht
mit dem Eindringling Kontakt aufnehmen zu
miissen, weshalb wir es auch vorerst nicht
ansprechen sollten.

Besser ist es, erst einmal das Revier abzu-
gehen und die Schaustiicke zu besichtigen.
Dabei wird man von den heimlichen neugie-
rigen Blicken des Inhaber-Bitkifers verfolgt,
der sicherste Beweis fiir seine schon sprich-
wortliche Wachsamkeit. Strapazieren Sie bitte
diese Wachsamkeit nicht iiber Gebiihr, indem
Sie irgendetwas anfassen. Das eben noch stille
Wesen wird sich sofort in eine Bestie verwan-
deln, um das Eigentum seines Herrchens (IBM
oder APPLE) zu schiitzen. Auflerdem sollten
wir als Liebhaber doch die Natur schiitzen
und studieren, statt sie zu stéren.

|rgendwann wird der Lupus Basicus Sie be-
schnuppern und mit einem Laut, der sich an-
hort wie "Wasgibtsdenn" den ersten Kontakt
aufnehmen. Dieses Imponiergehabe des er-
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wachsenen Minnchens darf trotz des Tonfalls
nicht als Drohung verstanden werden. Ver-
halten Sie sich also zuriickhaltend, aber ma-
chen Sie jetzt nicht den Fehler und fragen Sie
nach einem Homecomputer. Daraufhin wiirde
der Bitkédfer sich nur majestitisch umdrehen
und schweigend zu seinem Platz zuriickkehren.
Die soziale Hackordnung ist nun mal sehr aus-
geprégt.

Mochten Sie Ihre Beobachtungen fortsetzen,
dann stellen Sie sich als absoluten Laien vor.
Ist sein Lieblingsgerit gerade greifbar, wird
Ihnen Ihr Studienobjekt in den nichsten drei
bis vier Stunden die H6hepunkte seiner Dres-
sur vorfithren. Er zeichnet Grafiken, tippt
Texte und kennt allerlei lustige und kurzwei-
lige Spielchen, in deren Verlauf er Thnen auch
mal seinen Platz an der Tastatur iiberlafit.

Ermiidet der Bitkifer, 14Bt er sich mit
"Istjatoll" oder "Habichnochniegesehen" zu
neuen Leistungen anspornen.

Wie schon erwihnt, die im Einzelhandel auf-
tretenden Individuen der Gattung Lupus Basi-
cus sind nicht arttypisch. Interessanter, weil in
der urspriinglichen ungezihmten Verkiufer-
form, prisentiert sich die Kaufhausvariante.
Mit seinem nichsten Verwandten, der Familie
der Versicherungsvertreter, hat er das her-
rische Revierverhalten gemein, ja es gehdrt
zum Lebenskampf der Spezies. Die unge-
hemmte Jagd auf Kunden, die den Beobachter
hiaufig abst6Bt, ist instinktiv verankert und
entsteht nicht etwa aus purer Lust am Quilen.

Sie merken bereits, die Beobachtung des Bit-
kifers kann auch gefihrlich sein. Im Kaufhaus

erfordert sie deshalb die strikte Einhaltung
zweier Regeln:

Betreten Sie das Revier nie montags. Diesen
Tag benétigt der Bitkdfer zur Regeneration
und reagiert deshalb- bei Stérenfrieden sehr
bissig. Die zweite Regel verletzen viele Na-
turfreunde, weil sie bisher nur den Inhaber-
_ Bitkdfer kennengelernt haben. Das im Kauf-
haus lebende Exemplar tiuscht Titigkeiten am
Computer nicht vor. Es ist damit beschiftigt,
Raubkopien fiir den Privat-Gebrauch anzufer-
tigen und will dabei nicht gestért werden.

Aber auch wenn wir Montage und die Tage
nach einer frischen Softwarelieferung ver-
meiden, der "Tiger des Kaufhausdschungels"
bleibt ein gefahrliches Abenteuer fiir Mutige.

Brehms-Tierleben erweitert von F. W.

Kaum haben Sie sein Revier betreten, gellt
Thnen aus irgendeinem Zubehdrregal der
Kampfschrei "Kannichihnenhelfen" entgegen.
Ist Ihr Fluchtweg durch ein zweites Exemplar
versperrt (der Lupus Basicus jagt auch in
Rudeln) dann stellen Sie sich dem Kampf, ge-
ben Sie sich unentschlossen aber kaufbereit,
als beste Waffe hat sich Geld erwiesen.

Zwar weiB der Bitkifer schon lange, was er
Ihnen andrehen will (den Ladenhiiter oder sei-
ne Privatmarke), aber er wird mit IThnen spie-
len wie die Katze mit der Maus. Auf seine

Fragen nach Ihren Wimnschen brauchen Sie

nicht zu antworten. Diese sollen Thnen ohne-
hin nur klar machen, wie wenig Sie eigentlich
wissen und zum anderen sind die Ohren des
Bitkifers sowieso beim Kundenkampf ver-
schlossen. Angeblich .héren weibliche Exem-
plare noch, reagieren aber nur auf Kompli-
mente iiber ihr Fachwissen.

Dem Jagdritual entspricht es, dal der Lupus
Basicus irgendwann einmal die Warnung
"Begrenztessonderangebot” ausstdBt. Auch fir
hartgesottene Abenteurer ist jetzt der Zeit-
punkt gekommen, sich zuriickzuziehen. Sagen
Sie nicht, Sie miissen sich den Kauf noch ein-
mal iiberlegen, denn wen der Bitkidfer er-
wischt, der iberlegt nicht mehr. Geben Sie
stattdessen scheinbar ganz offen zu, das sei
alles doch viel komplizierter gewesen als Sie es
sich vorgestellt hitten. De Lupus Basicus wer-
tet dies als Demutsgeste. lhre dargebotene
Kehle (bildlich) 148t ihn zdgern. Sie entziehen
seinem Angriff die Wut und koénnen entkom-
men.

Soliten Sie bei Ihren Streifziigen durch die
Computerwildnis einmal auf einen Bitkéfer
stoBen, dessen Tétigkeit in unverbindlicher,
freundlicher und sachkundiger Beratung ver-
14uft, dann haben Sie einen ausgesprochenen
Einzelginger erwischt. Hegen und pflegen Sie
diese Laune der Natur, es ist der Freund des
Users.
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Es darf gelacht werden
NEWS OF THE WORLD

- vom Reporter des Satens: F.W.

Softwarepiraten

London: Die Polizei Londons hob ein bestens
organisiertes Nest britischer Amstrad Soft-
warepiraten aus. Den alten Trick, den Anfang
der kopierten Kassette mit Musik zu bespie-
len,. hatte die Gang perfektioniert. Wie der
Polizeichef mitteilen lieB, wurde zur Tarnung
die ganze Kassette mit Musik berspielt.
Raffiniert sorgte die Bande dafiir, daB der
Hausdurchsuchungstrupp auch keinen Compu-
ter fand. Der ProzeB findet trotzdem im Mai
1987 statt. Bis dahin bleiben die Tatverdich-
tigten im Tower und koénnen gegen - Entgelt
besichtigt werden.

Prozessorwechsel bei Schneider

Tirkheim: Die Firma SCHNEIDER wird fiir
ein neues Produkt dem bew#hrten Z80 untreu
und wendet sich dem 68000 von MOTOR-
ROLLER =zu. Eingesetzt wird der Prozessor
erstmals bei einem iiberdachten Mofa mit
Schleudersitz, Kaffeemaschine und obenlie-
gendem Handschuhfach. Der TUV wei8 gott-
seidank noch nichts davon.

Computer fiir Leere und Forschung

Wiesbaden: Aus dem Vorhaben der hessischen
Landesregierung, Universititen mit Compu-
tern auszuriisten, wird vorerst nichts. Minis-
terprisident Bonner weigert sich, dem Wunsch
der Griinen nach einem Griinmonitor nachzu-
geben. Bdnner dazu wortlich: "Ich weigere
mich, dem Wunsch der Griinen nach einem
Griinmonitor nachzugeben! Wenigstens
vorerst."

Volkszihlung verschoben

Bonn: Die schon einmal verlegte Volkszihlung
wird erneut um unbestimmte Zeit verschoben,
da die notige Computerkapazitit momentan
nicht zur Verfiigung steht. Wie es heifit,
erfordere ein von den Angestellten zwischen-
zeitlich installiertes Adventure-Game mehr
Zeit zur Losung als geplant.

Jugendschutz bei Videospielen

‘Bonn: Einige Videospiele wurden aufgrund
ihrer Gewaltverherrlichung indiziert. Um auch

bei Selbstprogrammierern wirksam werden zu
konnen, wird das Jugendamt in Zusammenar-
beit mit dem Gesundheitsamt in Zukunft
Hauskontrollen durchfithren. In Eigenarbeit
programmierte Spiele, die nicht dem Jugend-
schutz geniigen, werden dann ersatzlos ein-
gezogen. Dem ertappten Siinder wird ein
Strafvortrag iiber Zahnpflege und FuBpilz
durch Turnschuhe gehalten.

Grundstiicksschwindel aufgedeckt

Frankfurt: Die nichste Frankfurter Computer-
messe ist fiir das Frithjahr 1986 geplant. Die
Messeleitung korrigiert den bei einigen dies-
jihrigen Besuchern entstandenen Eindruck, sie
seien Besitzer sines Grundstiicks. Der enorme
Preis fiir einen Parkplatz sei, so erklirte
seitens der Messeleitung Herr R. Affke, die
ortsiibliche Parkgebiihr, nicht etwa der Kauf-
preis.

Rat & FHiilfe

von F. W.

J. Damiel fragt:

Ich wiirde mir gerne eine Floppy kaufen, aber
dann wire ja das Cassettengerit am 464 nutz-
los. Soll ich nicht lieber gegen einen 664 um-
tauschen.

F.W. antwortet:

Das Cassettendeck ist auch nach der Anschaf-
fung der Floppy nicht nutzlos. Es eignet sich
hervorragend als Staubschutzhiille einer Cas-
sette. Zudem wird der Platz als Abstellfliche
der Kaffeetasse benétigt.

B. Ldédsinn fragt:

DaBB LOGO von Bchneider Boll von SCHNEI-
DERN-AKTIV nicht mehr benutzt werden.
Nun Btellt dieB aber doch lediglich ein "B"
dar. Heiflt daB jetzt, daB ein "B" nicht mehr
benutzt werden darf? BicherheitBhalber habe
ich mal meinen Brief mit dem Doppel-8 ge-
Bchrieben, man kann ja nie wiBBen. Oder hat
Bich daB "B" etwa auch Bchon eine Firma alf3
LOGO gekrallt?

F.W. antwortet:

Leider, leider erwurten wir den EinBpruch
von Uturi, beziiglich de "U" uus UTURI.
Denken Bie bitte in Zukunft un die Méglich-
keit einer Kluge, wenn Bie Ihre Briefe
ubfuB3flen. Vielen Dunk.




e]

WIE DIE DRUCKER LAUFEN LERNEN........

Drucker ist nicht gleich Drucker, das wei jeder CPC-User
spitestens dann, wenn er an seinem Rechner einen anderen Drucker
als den NLQ 401 anschliefit.

Es gibt auBer dem NLQ 401 Nadeldrucker noch die bekannten
Thermodrucker, Typenraddrucker - und die Zukunft wird auch dem
Hobby-Computer Anwender den Laserdrucker erschlieBen, sobald
dessen Preisniveau sinkt. '

Dann aber ist es unumginglich sich umfangreich und ausgiebig mit
der Anpassung von Programmen an die Drucker zu beschiftigen.

Professionelle Personal-éomputer Programme haben bereits heute
seriecnmiBig eine Palette von Druckeranpassungen im Programm
eingebaut. Auf dem Home-Computer Markt ist man leider - bis auf
wenige Ausnahmen - bis heute noch nicht soweit.

Es wird auch noch lange dauern, bis - wenn uberhaupt - zu jedem
einigermaBen brauchbaren Programm auch die Druckertreiber fiir die
Vielzahl der auf dem Markt befindlichen Drucker geliefert werden

Welche Probleme auf dem CPC-Markt bereits heute vorhanden sind,
haben wir in unseren Bericht iber das Textprogramm Phase 4
bereits geschildert. Viele CPC-Programme besitzen bereits heute
Druckerdateien - die Frage aber ist, wie man diese mangels
brauchbarer und versténdlicher Anleitungen anpassen kann.

Die Praxis hat gezeigt, daB Riickfragen beim Verkdufer - ob
schriftlich oder telefonisch - auf dem CPC-Markt reine Geld- und
Zeitverschwendung sind._

SCHNEIDER-aktiv will seinen Lesern helfen und beginnt in dieser
Ausgabe die Serie: "Wie die Drucker laufen lernen", die Sie in die
Grundlagen der Drucker und deren Steuerung einfithrt.




, Schneider
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Wie die Drucker laufen lernen

Teil 1: Grundlagen, EPSON-Standard, Dot-Matrix und Fluchtsequenzen

Solche Leserbriefe erreichen uns:

"Vor drei Monaten habe ich mir TexPack Textverarbeitungsprogramm gekauft. Das Handbuch 1édft
sich leider als duferst mangelhaft und unzureichend bezeichnen: Nachdem ich nun das Programm zu
80% anwenden kann, gibt es doch noch ein grofes Problem, welches ich auch unter Hinzuziehung von
Freunden nicht gelést bekomme: Ich besitze den Epson RX 80 - das Programm hat einen
Druckertreiber fiir den FX 80. Leider muf ich feststellen, daf es mit diesem nicht méoglich ist
verschiedene Schriftarten. sowie Hervorhebungen auszugeben. Zur Erstellung einer eigenen
Druckertreiber-Datei fehlt im Handbuch jeglicher Hinweis.” (Hartmut Brefler)

" ... nachdem es mir mit TexPack gelungen war Texte zu gestalten, habe ich jetzt Probleme
meinen Drucker SEIKOSHA SP-1000PC anzupassen. Mein Hdndler konnte mir nicht helfen.”
(Hartmut Sauer) : -




Die programmierte Ansteuerung der Vielzahl
von unterschiedlichen Druckern vom Typen-
raddrucker iiber den Matrixdrucker bis hin
zum Laserdrucker, die in professioneller Soft-
ware Tagesroutine ist, wird dem Einsteiger in

Sachen EDV-Programmierung nicht selten
zum Stolperstein. Sind doch weder die Tricks

der Druckerprogramm-Unterroutinen bekannt,

noch die der tabellenweisen Ablegung von
Druckeransteuerungsbefehlen oder die der sog.
‘Paketverarbeitung’, wo Schritt fiir Schritt im
Verlaufe von Ergebnisprozessen eines Pro-
grammverlaufs neben der Monitorausgabe
auch die Ausgabe iiber den Drucker angespro-
chen wird. '

Diese Serie soll dem CPC-User nicht nur die
Funktionsweise der verschiedenen Druckerar-
ten niherbringen, sondern ganz konkret auch
darauf hinarbeiten, da man selbst fiir die
erworbenen Programme die meist mitgeliefer-
Len Drucker-Initialisierungs-Dateien anpassen
ann.

Jeder von. uns kennt dem Basic-Befehl
<Print#8,..>, der in einer bestimmten, vorher
allgemein festgelegten Form, den Ausdruck
von Daten erlaubt. Dieser Befehl kann aber
nicht allen Erfordernissen gerecht werden, die
beim Ausdruck von Texten entstehen kénnen.
Kann es doch z.B. erforderlich sein, die GroBe
der Zeichen, die Schriftart, die Stirke der
Schrift (fett oder mager), oder den. Zeilen-
abstand zwischen den Zeilen, die Unterstrei-
chung von Textteilen, die Subskribierung oder
Indizierung (Hoch- bzw. Tiefstellung) von
Zeichen, nicht zuletzt sogar die Anderung der
linken oder rechten Begrenzung des Schrift-
randes zu verindern. Die Ausfithrung solcher
Funktionen im laufenden Textprogramm kann
man nur bewerkstelligen, wenn dem Drucker
ganz bestimmte - je nach Drucker verschie-
dene - Steuerzeichen signalisiert und ein-
gegeben werden, die aus eindeutigen ASCII-
Symbolen bestehen, denn diese haben fiir den
Drucker nur die Bedeutung von Befehlen an-
stelle von ausdruckfihigen Zeichen.

Im CPC-Bedienungshandbuch finden wir im
Anhang die Tabelle der ASCII-Zeichen
(American Standard Code for Information
Interchange) und koénnen dieser entneh-
men,dafl druckfihige Zeichen nur diejenigen
von dezimal 33 - 126 sind (sonst iiblich bis
128). Die Zeichen am Anfang der Tabelle von
0 - 32 sind Steuerzeichen, die nicht druck-
fihig sind. Bevor man dem Drucker diese
Zeichen jedoch zufithren kann, miissen diese
im Programm' in vom Computer lesbare und
weitergabefihige ASCII-Zeichen umgewandelt
werden. Die Anweisung, die die ASCII-Dar-
stellung von dem. numerischen (dezimalen)
Wert ableitet, heifit CHRS$(n); das "n" steht
hierbei fiir den dezimalen Wert in der ASCII-
Tabelle. Der Befehl fiir die Funktion des "CR"
= "ENTER", bei dem der SCHNEIDER CPC
fibrigens abweichend von anderen Computern
gleichzeitig ein Line-Feed (Zeilenvorschub)

mitsendet, heiit also <Print#8,CHR$(13)>,
denn an dezimal 13. Stelle steht in der ADCII-
Tabelle das Steuerzeichen fiir "CR". Trifft der
Drucker wihrend der Ubertragung von druck-
baren Zeichen (Text aus Buchstaben und
druckbaren Sonderzeichen) vom Computer
iiber den Parallelport zum Puffer des Druckers
auf einen derartigen Steuerbefehl, so wird
diese Funktion im Moment des Erkennens der
Anweisung ausgefiithrt. Die spezielle Zusam-
mensetzung von ASCII-Zeichen und Zahlen-,
oder Buchstabenkombinationen fiir die unter-
schiedlichen Funktionsbefehle hingt vom je-
weiligen Drucker ab. )

In den folgenderi Beispielen beziehen wir uns
auf die Druckerserie FX80/FX100 der Firma
EPSON, wobei wir schon bei dem Begriff

-"Epson-kompatibel” angekommen wiren.

v

Wie die Firma IBM im Soft- und Hardware-
bereich Standards gesetzt hat, hat dies die
eigentlich zunfichst mehr firr ihre Drucker als
fiir Computer bekannte Firma EPSON im
Druckerbereich getan. Sehr viele Hersteller
von Matrixdruckern (was das ist, wird spiter
erklirt) haben aus diesem Grunde génzlich,
oder wenigstens zum uberwiegenden Teil fiir
ihre Druckeransteuerungs-Codes die EPSON-
Signale {ibernommen. Daher wird Software oft
mit EPSON-Druckansteuerung geliefert, weil
die meisten Drucker diesen Standard ebenfalls
akzeptieren. Deshalb ist die Frage an den
Hindler beim Kauf eines neuen Druckers be-
rechtigt, ob .und inwieweit dieser wirklich
EPSON-kompatibel (angepaBt, vertriglich) ist.

Bevor wir uns niher ‘mit Details der Program-
mierung von Druckerfunktionen beschiftigen,
ist zuniichst grundsitzlich Erliuterndes zu den
verschiedenen Druckertypen zu sagen. Alles,
was wir im folgenden sagen, bezieht sich zu-
nichst auf die Matrixdrucker. Ganz am Ende
dieser mehrteiligen Serie werden wir dann
auch auf die Besonderheiten von Typenrad-
druckern und Laserdruckern eingehen und
auch die Schnelldrucker der GroB-EDYV strei-
fen. Auch gibt es Mischformen von Matrix-
und Tintenstrahldruckern, die noch erwihnt
werden, sowie reine Tintenstrahldrucker.

Wie I1auft nun der Kommunikationsablauf
zwischen Computer und Drucker ab? Die vom
Computer gesendeten Daten wandern iiber das
Interface (Schnittstelle, wie z.B. Centronics-
Schnittstelle =  Parallelschnittstelle  bzw.
RS232C-Schnittstelle/V24 = serielle Schnitt-
stelle) zum Zeilenpuffer und von dort in den
Druckpuffer-Speicher. Aus diesem werden sie
ausgelesen und fiir die Steuerung des Druck-
kopfes verwendet, nachdem zuvor iiber eine
Kontrolleinheit gepriift wurde, ob aus dem
Zeichengenerator ein Zeichen des Befehlsvor-
rats mit einem Befehl an den Nadeldruckkopf
geschickt werden muf}, oder iber die Motor-
steuerung die Position des Papiervorschubs
bzw. des Druckkopfes verindert werden muf.




Der: Ausdruck auf dem Papier geschieht so, daB durch Anschlige des Matrix-Nadeldruck-
kopfes gegen ein Farbband, das zwischen dem Papier und dem Druckkopf liegt, die Zeichen
durch Druck gegen die hinter dem Papier liegende Gummiwalze aufgeprigt werden. Der
Druckkopf lduft dabei auf einem Schlitten hin und her. Muf3 er, um alle Nadelpunkte fiir die
Zeichen einer Zeile zu drucken nach dem ersten Zeilendurchlauf nochmals am Zeilenanfang
neubeginnen, so spricht man von unidirektionalem Druck (nur in eine Richtung laufend),
kann er am Zeilenende angekommen den Rest auch riickwirts zuriickkehrend drucken, so
handelt es sich um bidirektionalen Druck. Dies ist fiir die Geschwindigkeit des Drucks von
Bedeutung. Der Druck der Nadeln bewirkt somit die Auflésung eines Zeichens in viele
einzelne Punkte (= engl.: dot).

Eine geeignete Kombination von Punkten, die sich zwecks einer optimalen grafischen Dar-
stellung des Zeichens auf einem zweidimensionalen Matrixfeld von Zeilen und Spalten
befinden, stellt dann das eigentliche Zeichen dar. Die hier angesprochene EPSON-Serie hat
eine sog. Dot-Matrix von 9 x 11 Feldern. .

|
i
|
= = - ==
o o © ¢ ®
n e M M n M n n
N i 0 1 0 0 i 1
0 0 0 0 0 0 1
0 0 0 0 0 1 0
0 0 0 0 1 0 0
0 0 0 0 zo 0 0
of - 0 0 1 0 0 0 0
0 0 q 0 0 of 0 :
0 1 - 0 0 0 ol - 0 .
Zeichentoige

ZUSAMMENSETZUNG DER ZEICHEN IN EINER PRUCKMATRIX

Das Druckbild besteht fiir ein Zeichen aus max. 9 vertikalen Punkten bei max. 5 Spalten
(Mitte eines Punktfeldes bis Mitte des iibernichsten Punktfeldes = 1 Spalte), wobei der
Grundschritt fiir ein normales Zeichen eine Spalte = Druck im ersten und im dritten hori-
zontalen der 11 Felder) ist und auch halbe Grundschritte fiir den Druck der zwischen den
Spalten befindlichen Position (= z.B. 2., 4. usw. Feld) moglich sind. Dabei kénnen in
waagerechter Zeile keine Punkte ausgedruckt werden, die nur einen halben Schritt vonein-
ander entfernt sind.
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Die EPSON-Reihe hat 9 internationale Zei-
chensiitze (darunter skandinavisch, franzosisch,
spanisch, deutsch etc.), kann 63 Schriftarten
direkt anwiihlen, vierfache Dichte (1920
Punkte/8 Zoll), Bildschirmgrafik I (640 P./8"),
Plotter-Grafik (576 P./8") und Bildschirm-
grafik II (720 P./8") ausgeben, etc.

Die Drucker, die etwas auf sich halten, kén-
nen bestimmte Funktionen mit sog. DIP-
Schaltern hardwarem#Big variieren. Die nach-
stehende Grafik zeigt die oben vom Geh#use
her leicht zugingliche DIP-Schalter-Platine
des EPSON FX80/FX100 und man sieht, daf
die Schalter in einen linken und einen rechten
Block aufgeteilt sind. Die letzten drei Schalter
des Blocks 1 (rechts) bewirken mit unter-
schiedlichen Konstellationen der On- bzw.

»
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. - Anordnung der DIP-Schalter

Offstellung der einzelnen Schalter die Ein-
stellung der internationalen Zeichensitze (also
z.B. fiir Deutschland mit Umlauten, 8, etc.,
fiir Frankreich mit Akzenten etc.). DIP-Schal-
ter iibrigens am besten immer nur mit einem
feinen Holzstibchen verschieben, denn sie
sind nicht unempfindlich.

Die linken fiinf Schalter des Blocks 1 bewir-
ken besondere, vorab vor Betriebsbeginn zu
setzende Steuercodes wie: Einstellen der max.
Anzahl der Druckspalten (z.B. 80 oder 132),
Form der Null (ob als 0 oder als O), Steuerung
der Papier-Ende-Erkennung an/aus, Laden
des zusitzlichen Zeichengenerators an/aus,
Initialisierung Fettdruckmodus an/aus.

Die vier Schalter des linken DIP-Schalter-

blocks 2 bewirken schlieflich die Steuerung
der Funktion der Leitung SELECT IN (Pin
36) am Interfacestecker, An- und Abschaltung
des Warntons (Summer), automatischer Seiten-
vorschub an/aus und automatischer Zeilenvor-
schub an/aus.

Der letzte DIP-Schalter ist fiir CPC-Fans der
wichtigste, weil dieser auf "aus" stehen muf,
da mit dem "CR" = "ENTER" des CPC bereits

(anders als bei anderen Rechnern) ein Line- -
Feed (Zeilenvorschubbefehl) mitgesendet wird

und der Drucker deshalb bei einer anderen

Stellung dieses DIP-Schalters zweimal Zeilen-

vorschub macht. : '

Zu erwihnen ist auch noch, daB3 die serielle
Schnittstelle ‘nur Bit fiir Bit durch eine Lei-
tung zum Drucker schickt, wihrend die Cen-
tronics-Schnittstelle  parallel (daher auch
Parallelschnittstelle)gleichzeitig immer 8 Bit in
den Druckpuffer schiebt. Leider aber beim-
Schneider ohne Manipulation zur 7 Bit, was
das druckermiBige Konnen im Bereich Gra-
fik, Plotten und Bildschirmausdruck nicht
ganz ausreizen l4ft.

Wie teilt man nun dem Drucker mit, daB
man zwischendurch wechseln will von normat
zum Ausdruck kommenden Zeichen in den
Befehlsmodus von Steuercodes und umge-
kehrt? Die Antwort heift: durch sog. Flucht-
sequenzen. "Escape” heift zu deutsch "Flucht".
Also wird dafiir die ESC-Taste genommen,
‘mag man schon meinen. Leider falsch! Dem
Drucker mufl der ASCII-Wert fiir <ESC>
ibermittelt werden und der heif}t
<CHR$(27)>. Da dieser Befehl iiber den
Druckerportkanal gehen mu3 und der
SCHNEIDER leider das sonst standardm#Bige
<LPRINT> fiir die Kanalansprache nicht
kennt, haben wir mit dem etwas umstind-
licheren Befehl <PRINT#8,CHR$(27)> vorlieb
zu nehmen. . :

Dabei steht der Begriff <CHR> fiir "CHAR-
String" = Character-String. Sind mehrere die-
ser - Character-String-Befehle aneinander-
zuketten fiir einen in_ sich geschlossenen

Steuercode, so sind die Teilstrings durch ":"
(Semikolon) voneinander zu trennen (ohne
Leertaste/Blank), um den Zwang der unmit-
telbar aufeinanderfolgenden Zusammengehd-
rigkeit zu erreichen.

Ein kompletter "Reset" (Zuriicksetzen des
Geriites in den Anfangszustand beim Einschal-
ten) beim Drucker, mit dem wie beim Com-
puter alle vorherigen Kommandos geldscht
werden, lautet z.B. bei den besprochenen
EPSON-Geridten <PRINT#8,CHRS$(27);"@"> .

Um--nun bestimmte Druckerfunktionen grund-
sdtzlich fiar einen kompletten Text, ohne
Anderungsméglichkeiten zwischendurch im
Text, anzusprechen, bedienen wir uns in der
elglfachsten Form der Untermenue-Technik
mittels <GOSUB> und <RETURN> von einem
Druckerselektionsmenue aus.

Nachstehend findet Thr im Listing 1 ein sol-
ches Menue, von dem aus man unter Punkt 5
sich den Druckerselektionsmodus holen und
;on dort in den Ausdruck des Textes springen
ann,

Das Listing 2 zeigt eine ganz einfache Form,
wie man diese Druckerselektierung aus dem
Untermenue heraus gestalten kann. Dabei be-
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akti

steht sogar die Moglichkeit der Anwahl von | die verschiedenen Steuercodes und deren
mehreren verschiedenen Drucksteuerbefehlen | Méglichkeiten einzeln besprechen, bevor wir
hintereinander (z.B. erst Schmalschrift setzen | zur Programmierung von Druckerinitiali-
und hernach A Endlosformularformat-Erken- | sierungen aus dem laufenden Text heraus,
nung zum Uberspringen der Perforation | ‘Steuercodes anderer Matrix- und Typenrad-
signalisieren!). drucker und der abschlieBenden Besprechung
von Typenrad-, Tinten- und Laserdruckern,
_ sowie Schnelldruckern ibergehen. Viel Spaf
In den nichsten Ausgaben wollen wir zunichst | mit den Listings erst einmal! (Beeking)

ILIST]:NG Nr. 1 fuer 2400 LOCATE 4,19:PEN 1:PRINT"12 = Endlosformul
5 i :PE H = r
| SCHNEIDER aktiv van Bernd 3?:'::3""“*""" format setzen?" L OCATE 4,20:PRINT"13 = ";:PE;II a:s:|
| AR R PRINT CHR$(24) " zurueck zur Druckr
| outine?" CHR$(24%PEN 1
2 2410 PRINT:P C

i1950 REM UP #### AUSDRUCKEN DES TEXTES i ..____._____R_.{'NT

1960 CLS:PRINTEPEN 1=PRINT“******************'* 2420 LOCATE 4. 25:INPUT" 2 o
| 30960090 336 9 3496 36 36 36 - 0 4 "sPRINT:LOCATE 2,4:PRINT C 2430 IF D < 1 ,GDTD 2373"-& Fenusahl 7eg/sD
lHR$(24) " WIE SOLL DER TEXT GEDRUCKT WE - 2440 IF D > 13 GOTO 2370

RDEN? " CHR$(24) A 2450 IF D = 13 GOTO 1950
| 1970 PRINT:PRINT:PRINT 2460 ON D GOSUB 2480,2510,2540,2560,2580,2600,
L . 5 2620,2640,2660,2675,2680,2700
|1'?90 PRINT:PRINT:PRINT" 1 = a1“s Brief ?' =P!.?INT=_F‘F:1 2470’ GDTD' 237(') : ;
| INT* 2 = normale Textseite ?":PRINT:PRINT" 3 = 2480 PRINT #G,CHR$(27)%CHR$(64)%

assenbrief 2" 2490 PRINT #G,CHR$(27);"M";
| 1990° PRINT:PRINT" 4 = Adressenetiketten-Druck ? 2500 RETURN il
| "PRINT:PRINT" 5 = Druckerselektion narmieren ? 2510 PRINT #6,CHR$(27)3;CHR$(64);

2000 PRINT:PEN 1:PRINT" & = ";PEN 3:PRINT CHR$(2 2520 PRINT #G,CHR$(27%"P"s
I 48) "zurueck zum Hauptmenue 7?"CHR$(24):PEN 1:PRIN 2530 RETURN
| TEPRINTZPRINT 365463655 596533010 3930 2540 PRINT #G,CHR$(27)%"G";

Prey e T TRy S s S 2550 RETURN

2010 PRINT:PEN 1:INPUT" Ihre Menuewahl ? :",M 2560 PRINT #G,CHR$(27);CHR$(15);

2570 RETURN

2020 IF M < 1 THEN GOTO 1950 2580 PRINT #G,CHR$(27%CHR$(64);

| 2030 IF M > & THEN 6O0TD 1950 - 2581 PRINT #G,CHR$(27);"4";

| 2040 ON M GOTO 2880,3900,2720,980,2280,400 2590 RETURN

2400 PRINT #G,CHR$(27);CHR$(64)

! 2601 PRINT #G,CHR$(27)3"E"; |

| LISTING Nr. 2 fuer e e
SCHNEIDER aktiv von Bernd Beeking

| 2420, PRINT #G,CHR$(27%CHR$(64);
| LR e T T e T e T e 2621 PRINT #G,CHR$(27)%"p";CHR$(1);

2630 RETURN
2640 PRINT #G,CHR$(27);CHR$(64);

|
2280 REM UP #### DRUCKER NORMIEREN #3### 2641 PRINT #G,CHR$(27);"";CHR$(30);

|2290 CLS: PEN L:PRINT: PRINT "985 3 5500 06 3096 3 3 35 2650 RETURN

| R AN RN R RN LOCATE 17,6: PRINT 2660 PRINT #G,CHR$(27);CHR$(64)

| “Ist ein ":LOCATE 13,10: PRINT CHR$(24) 2661 PRINT #G,CHR$(27%CHR$(14);
" EPSON-Drucker " CHR$(24) 2470 RETURN

2675 PRINT #G,CHR$(27)"H"; -

| 2300 LOCATE 13,14: PRINT "angeschlossen ?."=LDCA '2676 RETURN

| TE 13,15:PRINT"————————~—————— "s LOCATE 12,19: P 2680 PRINT #G,CHR$(18);

IEN 3: PRINT CHR$(24) "(ja = 1 / nein 2690 RETURN

= 2)" CHR$(24): PEN 1:LOCATE 1,24:PRINT "3##¥%%%%## 2700 PRINT #5,CHR$(27%"C";CHR$(0);CHR$(12);
0000090003026 30026 30 06 0000000009000 90 0000 96 90 30 00 301 2710 RETURN

2310 LOCATE 32,19:INPUT ": ?",ST

2320 IF ST = 2 THEN GOTO 2340

I'2330 1IF ST = 1 THEN GOTO 2370

| 2340 CLS:BORDER S:PAPER O:INK 0,0:PEN 1:MODE O:P
| EN 3t INK 3,6:LOCATE 1,S:PRINT #8880 8 3 5 0 8 50
" INK 1,20,7:LOCATE 5,7:PRINT"S

==Schneider

CHADE" - A
|2350 PEN 2: INK 2,18: LOCATE 4,10:PRINT"Sie kénn CONPUTER CISIGN
|en die":sPEN 1: LOCATE 2,15:PRINT"DRUCKERSELEKTIE : WIRK HABEN DIE HARDNARE '
RUNG":PEN 3: INK 3,6:L0CATE 3,20:PRI :

NT "nicht benutzen':FOR I = 1 TO 1500: AS$=INKEY V1R, HABEN ADIES ERORLE AQEIRANEY

| $:1F A$="" THEN NEXT -
| 2360 CLS:CLG:MODE 1: INK 0,0: INK 1,21:INK 2,3:BOR
DER 0O: PEN 1: GOTO 400 - WIR HABEN DIE ACTiION-BAMES!

2370 CLS:PRINT:PRINT"####%%454% “SPRINT CHR$(24) WIR HABEN DEN BSERVICE!
| " WELCHE SCHRIFTART? " CHR$(24);PRINT" #% %545

#%%":PRINT" % {
| "sPRINT g'

2380 PRINT:LOCATE 4,8:PRINT" 1 = ELITE-Schrift?"

WIR HABEN DIE ADVENTURES!

|\LOCATE “4,9:PRINT" 2 = PICA-Schrift?":LOCATE 4,1 Vertriebsgesellschaft dbR
O:PRINT" 3 = Doppeldruck?:LOCATE 4, Postfach

'11PRINT & = Schmalschrift?"sLOCATE 4,12:PRINT" 20813
:5h=_flil.;rsivschrift?“:LOCATE 4,13:PRINT" & = Fetts 5300 BONN 3

chrift?"

2390 LOCATE 4,14:PRINT* 7 = Proportionalschrift Drdsnnlis leBdsnibracieKatalag

?":LDCATE 4,15:PRINT" 8 = fette Gross-Schrift?":
LOCATE 4,16:PRINT" 9 = gesperrte Schr
ift?"LOCATE 4,17:PRINT"10 = Loeschen des Doppel
ldruckmodus?":L OCATE 4,18:PRINT"11 = Loeschen der
| Schmalschrift"

OO o O™ iQ, O] 0T O @ @ ONIGECRE @R ROT O OISO (O = O O
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STANDARD
BASIC-BUCH |

Schneider Computer

CPC 464/664 ‘

Programme zu schreiben.

Cassette/Diskette o 59,— DM

| Ein Spitzenbuch mit iiber 50
praxisnahen Obungs- u. An-
wenderprogrammen. Klare
und verstandliche Einfihrung
in die Programmiersprache

|| BASIC — Praktische Ubungen
— Losungswege. Schon nach
wenigen Kapiteln ist der Leser
imstande BASIC-Programme
zu verstehen und eigene klgine

Best.-Nr. B-201 49,— DM

leichl und schnelt yelernl

| s:nneldzv Cnmpuler

=3
BASIC ‘

|
| CPC 464/664 | 'l

Fiir Einsteiger am CPC. _

Es sind keine Vorkenntnisse
notig. 16 Lerneinheiten, 100
einfache Ubungsprogramme.
In allen Themen wurde auf ei-
ne sorgfaltige und leicht ver-
standliche Aufbereitung groBer
Wert gelegt. Prof. Dr. W. VoB
— der bekannte Fachautor —
zeigt mit diesem Buch: noch

nie war es elnfacher die Programmiersprache BASIC
in ihren Grundlagen zu erlernen. (ca. 300 Seiten)

Best.-Nr. B-202 49,— DM

Das groBe Nachschlagewerk.

-

Bringt den gesamten Befehlssatz (ca.
" BAsic-Lexikon | | 180 Befehle und Funktionen) des
AT e | Schneider-Computers CPC. Darsteliung
Shwits=wie || dor Befehle und Funktionen alphabetisch
GPC 464664 | | | nach 7 Punkten: (1. BASIC-Schiissel-
wort — 2. Format — 3. Zweck —

4. Anwendung — 5. Progr.-Beispiel —
6. Ergebnis — 7. Vergleichshinweise.
Zum Lernen und Erstellen eigener Programme eine unerlaf-

liche Hilfe.

b Best-Nr. B-203 39,— DM

AS GROSSE

Computer

¢= CFC 4BAIBBAIBIN

TEXTPROGRAMM

textmaster

Schonidar

Mathematik mit dem Computer leicht -
gemacht. Ein wertvolles ‘Buch zur Lo-
sung von Aufgaben aus Bereichen der

; h ; . Mathemalik
Mathematik z. B. Arithmetik — Zins-, aul dem
Dreisatz-, Prozentr. — Geometrie — Tri-

Y . N M Schnider Campatad
gonometrie — Quadr. Gleich. — Loga 7 Ao |

rithm. — Statistik — arithm. u. geom.
Reihen — Differential- u. Integralrech-
nung... und viele mehr) 1
GroBartige Programmsammlung zum Training.
Best.-Nr. B-206 49,~ DM
Cassette Best.-Nr. C-207 o 59,— DM
Diskette Best.-Nr. D-209 e 59,— DM

Pridlesniczungan W B

Der handliche Vokabeltrainer.
Dieser Vokabeltrainer bindet Sie nicht
nur an eine einzige Sprache oder an ei-
nen einzigen Vokabelvorrat denn er
kann:
1. Vokabeln speichern. 2. Vokaheln
andern. 3. Vokabeln itben: nach Lern-
einheiten, die Sie selbst gestalten.
4. Vokabeln abfragen: das Ergebnis
wird |hnen (richtig oder oder falsch)
mitgeteilt. 5. Spiele: Training im Spiel, damit das Lernen
nicht so stur ist! 6. Die Lernhilfe fir unterwegs: Sie konnen
die Vokabeln ausdrucken und sich eine ,fir unterwegs”
geeignete Lernhilfe schaffen.
Cassette — Bestell-Nr. C-213. e 39,— DM
Diskette — Bestell-Nr. D-214 e 49,— DM

3 ;r.‘::-\::1

.- Vokabellrainer

ge, die dem Benutzer das
Schreiben ganz wesentlich er-
leichtern. Die hervorragenden
Bildschirminformationen, ,Me-
nis* genannt, konnen Sie jeder-
zeit auf den Bildschirm holen
und sich informieren, ohne daB
Ihnen Text verloren geht. Und -
selbstverstandlich schreiben Sie
mit deutschem Zeichensatz;
oder mit dem internationalen:
ganz so, wie Sie es wiinschen.
Und was ware ein Textverarbei-
tungsprogramm ohne automati-
schen Zeilenumbruch, ohne
Blocksatz oder ohne ,Suchen
und Ersetzen“? i

Der komfortable TEXTMaster
fur die Schneider-Computer

Cassette C 215 79,— DM
Diskette 3” D 216 89,— DM

Rationelle Arbeit am Schnelder-

In diesem Buch hat der Autor alle
Informations-Einheiten kompakt zusam- o
mengefaBt, die der intensive Benutzer
bei seiner Arbeit standig bendtigt. Das
Buch hilft ihm damit, unndtige: Suchzei- |
ten zu vermeiden, und mit dem
Schneider-Computer rationeller zu arbei-
ten! Das Buch ist aufgeteilt in einen '
BASIC-, Assembler-, CP/M-, LOGO-, Drucker-, VORTEX-Tell,
Ubersu:hl zum Textprogramm WORDSTAR.

e — ‘-_-—'ﬁ"

Rationelle Arbeit

| [ Schneider Compuler |

| CPC 464756416128

Best-Nr. B-222 49,— DM

TEXTMaster -
gehdrt zu den besten Textver- ol

arbeitungsprogrammen, die es Das grofie

fir die Schneider-Computer gibt. | | Disketienbuch |

TEXTMaster | um

hat viele herausragende Vorzi- |schaeidentiomnuter
GPC 454165416128 |

e pertekte Umgang mil
Dubeftaa

Der perfekte Umgang mit Disketten.
Es wird gezeigt wie man: # speichert

und lddt « Dateien verdndert « vom
laufenden Programm auf Disketten zu-
greift « mit sequeatiellen Dateien um-
geht # verwaltet u. v. a. An
Programmbeispielen werden einige
Méglichkeiten erprobt. Komplettiert wird

das Buch durch ein umfangreiches ein-
fohrendes Kapitel, in dem die wichtigsten

EDV-Grundbegriffe und die wesentlichen Elemente der Pro-
grammiersprache BASIC besprochen werden.

Best.-Nr. B-207 49,- DM

Diskette Best.-Nr. D-211 e 59— DM

Die HEIM-
lhre Videodatei‘kann folgende Angaben
aufnehmen: Cassetten-, Aufnahmenum-
mer, Filmtitel, Art des Films, Darsteller,
Regie, Laufzeit, Bandzahiwerk-Nr., Be-
merkungen. Es kdnnen maximal 1800
Datensatze bearbeitet werden, die sich
leicht in 9 Dateien zu je 200 Datensatze
aufgliedern lassen. Dadurch ist bereits |
eine Vorsortierung und schnellere Bear-
beitung mdglich. Damit Ihnen nicht jeder in die Datei hinein-
schauen kann, 1aBt sie sich dber ein PaBwort schiitzen. Die
Diskette enthilt neben dem Programm auch ein Dateimuster.

Videothek.

|
Schnasder
OC AL

Videathek

Cassette — Best.-Nr. C-218 @ 49,—- DM
Diskette — Best.-Nr. D-219 e 59,— DM

Kennen Sie ,Funafuti“?
...kein Problem mit »terra-
master« — Die Welt aus
dem Computer!

Das Erdkundeprogramm mit
der Super-Grafik, mit 18 Lern-

_
o wliimnn

LEANPROGRAMM

terramaster

spielen, Auskunft und terra-
MIX, dem Spiel fdr Konner.

[he W
aus ¢em Computer

Spielerisch lernen Sie mit

»terramaster« die 171 Staaten
der Erde kennen, ihre Lage, ihre Nachbarn, Haupt-
stidte, ihre Zugehorigkeit zu Kontinenten u. Klima-

estell-Abschnitt J
an, #defm VERLAG - Telelon 06151/55375
13 ger L 194
itte liefern Sie:
lich 3, - DM Versar

Elper Nachnahme
Meing Anschrift

DVenechnungsscheck fiegt bt

zonen und ihren Entwicklungsstand.

Cassette Best.-Nr. C-211 e 76,— DM
Diskette Best.-Nr. D-212 @ 76,— DM

|. unverbindliche Preisempfehlung

Schaester
G dbnsanet

Bio-Rhythmus
und beliebte
Warlelspiele

Bio-Rhythmus

-und beliebte Wiirfelspiele

Diese Programimdiskette bzw.
-cassette enthalt zwei der be-
liebtesten Wiirfelspiele
(Mensch, argere Dich nicht
Kniffel) und das Programm
,Bio-Rhythmus*“: Der Autor
schreibt: Ihr augenblicklicher
Zustand ist nicht nur vom

Wetter oder den Launen lhres Chefs abhangig, son-
dern wird weitgehend von [hrem persdnlichen Bio-

Rhythmus gesteuert.

Cassette — Best.-Nr. C-220 © 49,— DM
Diskette — Best.-Nr. D-221 @ 59,— DM
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Wieder eine Adressverwaltung?

"Nicht schon W1eder eine Adrererwaltung'"
werdet Thr sagen und Ihr habt in gewisser
Weise Recht.

Kaum zu iiberblickendes Softwareangebot

Adressverwaltungen sind auf dem Markt wie
Sand am Meer. Da gibt es einerseits teuere
Multidateien, die angeblich alles kénnen -
dann Spezialprogramme fiir Adressen-, Ver-
eins-, Tonbandaufnahmen-, Videokassetten-,
Schallplatten-, Miinzen-, Briefmarken-, Dis-
kettenverwaltung usw. -und schlieBlich einfa-
che abzutippende Listings in Zeitschriften.

E'rwairtunge_n werden meist nicht erfiillt

Besonders die Listings erfiillen meist nicht die
Erwartungen der Anwender in Bezug auf
Leistungsfahigkeit, Benutzerfreundlichkeit und
Verinderungsmadglichkeiten.

Deshalb ein Superprogramm

Derartigen Erkenntnissen veanlaBten unseren
Autor Robert Schaefer das Programm
"DATABANK" fiir den CPC 6128 zu schrei-
ben, das durch seine Menue- und Abfrage-
technik, durch iibersichtliche Bildschirmge-
staltung, durch Fehlerabfangroutine usw. und
im besonderen MaBe durch seine "Narren-
sicherheit", "Benutzerfreund-lichkeit" und
seine fir den Fortgeschrittenen niitzlichen und
komfortablen Routinen sowie Tips und Tricks,
besticht.

Der Autor das Programm auch unter dem
Gesichtspunkt entwickelt, daB es von Fort-
geschrittenen ohne Schwierigkeitéen umge-
schrieben werden- kann. Ferner wurde grofler
Wert darauf gelegt, ein mdghchst breites
Spektrum des vorhandenen Schneider-Basic
anzuwenden.

DATABANK

PROGRAMM-BESCHREIBUNG:

Das Programm "Databank" ersetzt den iiblichen
Karteikasten. Es verwaltet, sucht, sortiert una
druckt die eingegebenen Daten schnell, iiber-
sichtlich und sehr benutzerfreundlich. Wih-
rend des Ablaufes werden stindig Meldungen,
Steuerungen und Funktionen des Programmes
angezeigt. Weiter ist es weitgehendst gegen
Fehleingaben wihrend der Eingabe gesichert.
Das besondere von "Databank" ist, dal es mur
auf dem CPC 6128 liuft, weil es die zweiten
64 k des Speichers als RAM-Floppy beniitzt.
So stehen dem Anwender ca. 64000 Zeichen
pro Datei zur Verfiigung. Es kdnnen pro Datei
maximal 1000 Datenséitze und maximal 10 Fel-
der pro Datensatz eingegeben werden. Die
deutschen Umlaute und das B liegen auf den
DIN-Tasten. Y und Z wurden vertauscht.

Programm-Ablauf:

"Databank” wird mit --- run "databank ---

gestartet. Zum Programm-Beginn wird das
Titelbild ausgegeben mit einigen Anregungen,
welche Daten man verwalten - kann. Nach
Driicken der ENTER-Taste erscheint das
Hauptmenue. Bei der Ersterfassung einer
Datei mufl diese erst "ERSTELLT" werden
(Taste 3). Hier wird zu-erst der Dateiname
verlangt. Nach Eingabe der Anzahl der Felder
pro Datensatz gibt man die Namen der ein-
zelnen Felder ein. Waren alle Eingaben richtig
kommt man wieder ins Hauptmenue. Jetzt
kann man die Daten "EINGEBEN". Um die
Datei wiederverwenden zu koénnen, wird sie
mit dem Menuepunkt "SPEICHERN" auf Disk
gesichert. . Eine bereits er-stellte Datei kann
dann ‘auf dem Bildschirm oder Drucker
(angepaBt an NLQ 401) ausge-geben werden.
Weiter konnen' die Daten noch sortiert, ge-
dndert und geldscht werden. Auch ein Pro-
grammteil zum L&schen oder Umbenennen
von gespeicherten Dateien auf Disk ist
vorhanden.

Diese kleine Einleitung miiflite eigentlich
geniigen, um mit dem Programm effektiv
arbeiten zu koénnen. Wir ~wiinschen allen
SCHNEIDER -aktiv Lesern viel Spaf3.

VERWALTUNG
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DATEIVERWALTUNG |

REM ———————eememee et oo _——

REM . Datenbank

REM (c) by R.Schaefer - Version 4 - 12885
REM Schneider CPC 6128 - BASIC 1.1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|
I
1 REM == m— e e e
I ON BREAK CONT
| 10 ON ERROR GOTO 454
| 11 MODE 2:PAPER O:PEN 1
| 12 GOSUB 506
| 13 DEFINT a-z
| 14 WINDOW #1,1,80,4,16:WINDON #2,24,78,18,18
| 15 WINDOW #3,24,78,21,21:WINDON #4,24,78,24,24
, 16 DIM £$(10) ,fus (19) ,m$ (23) y5$(5) yme$ (11)

17 DIM hl(1000) ,h1l$(1000) ,h2(1000) ,h2$ (21000) X ¢
| 18 FOR s=1 TO 19:READ fu$(s) :NEXT s : 3
| 19 FOR s=1 TO 23:READ m$ (s) :NEXT s
| 20 FOR s=1 TO 5:READ s$ (s) :NEXT s
|
I
|
I
|
|
|
|
|
I
I
I
|
I
|
I
|
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
|
I
I
L

VRN WM
o
[}
x
|
|

21 FOR s=1 TO 11:READ me$ (s) :NEXT s

22 DEF FN datname$=CHRS (24) +SPACES (1) +d3+SPACES (1) +CHRS (24)

23 DEF FN funktion$=CHRS (24) +SPACES (1) +fu$ (f) +SPACES (1) +CHRS (24)

24 DEF FN meldung$=CHRS$ (24) +SPACES (1) +m$ (m) +SPACES (1) +CHRS (24)

25 DEF FN steuerung$=CHRS (24) +SPACES (1) +s$ (st) +SPACES (1) +CHRS (24)

26 DEF FN df1=INT(w*af-af+s) :DEF FN df2=INT(w*af-af+fa)

27 DEF PN df3=INT (s*af-af+ss) :DEF FN df4=CINT (s/af+0.5)

28 DEFP FN df5=s+ss+af

29 GOSUB 458:GOSUB 33:GOSUBY447:GOTO 89

30 REM ——===—== o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
31 REM Routine ~ Maske

32 REM mmmmmmm e e w e e e e e e e e e e m e e e - - - -

33 CLS

34 PRINT CHRS$ (150) ; STRINGS (78,154) ; CHRS (156) ;

35 PRINT CHR$ (149) ; SPACES (78) ;CHRS (149) ;

36 PRINT CHRS (147) ; STRINGS (78,154) ;CHRS (153) ;

37 LOCATE 3,2:PRINT"D.A T E N B A N K"

38 LOCATE 25,2:PRINT" (c) by R.Schaefer Version 4"

39 LOCATE 1,17:PRINT CHR$ (150) ; STRINGS (78,154) ;CHRS (156) ;

40 PRINT CHR$'(149) ; SPACES (78) ;CHRS (149) ;

41 PRINT CHRS (147) ; STRINGS (78,154) ;CHRS (153) ;

42 LOCATE 3,18:PRINT"PROGRAMM-FUNKTION:"

43 LOCATE 1,20:PRINT CHRS (150) ; STRINGS (78,154) ;CHRS (156) ;

44 PRINT CHRS (149) ; SPACES (78) ;CHRS (149) ;

45 PRINT CHRS$ (147) ; STRINGS (78,154) ;CHRS (153) ;

46 LOCATE 3,21:PRINT"PROGRAMM-MELDUNG:"

47 LOCATE 1,23:PRINT. CHRS (150) ; STRINGS (78,154) ; CHRS (156) ;

48 PRINT CHR$ (149) ; SPACES (78) ;CHRS (149) ; '

49 PRINT CHR$ (147) ; STRINGS (78,154) ;CHRS (153) ;

50 LOCATE 3,24:PRINT"PROGRAMM-STEUERUNG: " : RETURN ;

51 REM ——————m—rtmm - — - ——————————— i

52 REM Routine - Programm-Funktion

53 REM B
54 CLS #2:PRINT #2,FN funktion$:RETURN

55 REM ~————— e e e e e ———————————— -
56 REM Routine - Programm-Meldung

57 REM ————- - - —— e I J

0.0. 0 O © 0O 0.0 G0N eNe 0. O 00 10 9 0.0 0O
O 0 o0 06 0 0VEe 0 PN O B 0 00 O010500. 0

F
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58 CLS #3
59 IF m=13 THEN PRINT #3,FN meldungs:FOR x=1 TO 2000: NEXT x:CLS #3:RETURN

]
|
60 PRINT #3,FN meldung$:RETURN |
61 REM —— e e e e e e e e e e e e e e e e e ———
|
I

62 REM Routine - Programm-Steuerung
63 REM = s m e e e e e s i e e ————

65 REM ————=—mmmmmmr e e e e e e m s e —— e i e v e e e it |
66 REM Routine - Blinkender Cursor |
67 REM —— o e
68 CURSOR #1,1:FOR s=1 TO 600:NEXT s
69 CURSOR #1,0:FOR s=1 TO 600:NEXT s:RETURN |
70 REM ————— |
71 REM Routine - Ausgabe Dateiname |
T2 REM s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
73 LOCATE 70,2:PRINT SPACES (8) ; : LOCATE 70¥2:PRINT FN datname$:RETURN '
74 REM —— o |
75 REM Routine - Ton bei falscher Eingabe |
76 REM —————————————— e S
77 SOUND 1,239:RETURN
78 REM ————- o |
79 REM Routine - Daten im Rechner I
|
|

00 O O 0 010 00 000 OO0 O 10 000 0 Q0 00

80 REM ——— e e - -—
81 CLS #1:m=1:G0SUB 58:FOR s=1 TO 2000 NEXT s:RETURN
82 REM —————— e e e e e e
83 REM Routine - Datei erstellt |
84 REM —————— e |
85 CLS #1:m=2:GO0SUB 58:FOR s=1 TO 2000:NEXT s:RETURN . |
86 REM —— e e |
87 REM Menue
88 REM —o ol el Sesae !
89 PAPER #1,1:PEN #1,0:CLS #1:m=0:GOSUB 58 !
90 PRINT #1,CHRS (150) ; STRINGS (18,154) ;CHRS (156) |
FOR s=1 TO 11:PRINT #1,CHRS (149) ;me$S (s) ;CHRS (149) :NEXT s |
92 PRINT #1,CHRS$ (147) ; STRINGS (18,154) ;CHRS (153) |
93 f=1:GOSUB 54:s5t=1:GOSUB 64" |
94 LOCATE #1,30,7:PRINT #1,"AUSWAHL ————-— . :CLEAR INPUT |
95 as=INKEYS:IF as="" THEN GOSUB 68:GOTO 95 I
96 IF a$=CHR$(97) THEN SOUND 1,127:GOSUB 390:GOTO 89 |
|
I
|
I
I
|

97 IF a$<CHR$ (48) OR a$>CHRS$ (57) THEN GOSUB 77:GO0TO 95

98 a=VAL (a$§)

99 IF a <0 OR a >9 THEN GOSUB 77:GOTO 95

100 IF a=0 THEN GOSUB 432:GOTO 89

101 SOUND 1,127

102 ON a GOSUB 107,124,139,164,193, 257 292 335,362

103 GOTO 89

104 REM ———— e e e e e e S — e ——— s S m e s S eee |

105 REM Routine - Laden |

106 REM —————— e e e e e e e s — =SS e S e s e e e e i

107 CLS #1:f=2:G0SUB 54: :m=0 : GOSUB 58:st=2:GOSUB 64

108 LOCATE #1,1,2:PRINT #l1,"Dateiname ? ........ |

109 CLEAR INPUT:LOCATE #1,13,2:INPUT #1."".na$ I

110 IF na$="" THEN RETURN |

111 d$=na$ |

112 IF LEN(d$) >8 THEN m=3:GOSUB 58:GOSUB 77:G0TO 108 I

113 GOSUB 73:SOUND 1,127:m=4:GOSUB 58 |

114 OPENIN ds$+".dat" ; 0

115 ERASE f5:5BANKOPEN, 65 I
|
I
|
|
|
|

116 INPUT #9,z,4d,af

117 FOR s=1 TO af:INPUT #9,f$5 (s) :NEXT s

118 FOR s=1 TO z:INPUT #9,dat$:OBANKWRITE, §s,dat$,s:NEXT s

119 CLOSEIN

120 m=5:GOSUB 58:SOUND 1,127:FOR s=1 TO 2000:NEXT s:RETURN

121 REM ——— e e e ————————— e
122 REM Routine — Speichern

123 REM —— e e e e
124 CLS #1:IF z=0 THEN GOSUB 77:GOSUB 81:RETURN

125 £=3:GOSUB 54:m=0:GOSUB 58:s5t=0:GOSUB 64:CLEAR INPUT

126 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,"Datei —- ":;d$;" —— auf Diskette speichern (3/n)’

Q, QY OrQ: O @ O O 0L OV GLerOY OF O 00 00 IO OO O 8 O
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|
|
|

127 as=LOWERS (INKEYS) :IF a$="" THEN 127

128 IF a$="n" THEN RETURN :

129 m=6:G0SUB 58

130 OPENOUT ds+".dat"

131 WRITE #9,z2.,4d,af i

132 FOR s=1 TO af:WRITE #9,f$5 (s) :NEXT s

133 FOR s=1 TO z:5BANKREAD,fs,dat$,s:WRITE #9,dat$:NEXT s

134 CLOSEOUT

135 m=7:GOSUB 58:S0UND 1,127:POR s=1 TO 2000:NEXT s:RETURN .

136 REM ———— e e e - e e e
137 -REM Routine - Erstellen

138 REM —— e e
139 CLS #1:f=4:GOSUB 54:m=0:GOSUB 58:st=2:GOSUB 64

140 CLEAR INPUT

141 LOCATE #1,1,3:PRINT #1,"Dateiname ? ........" .

142 CURSOR #1,1:LOCATE #1,13,3:INPUT #1,"",dds

143 IF 4d3="" THEN RETURN

144 a5=4d4s

145 IF LEN(d$) >8 THEN m=3:GOSUB 58:GOSUB 77:GOTO 141

146 GOSUB 73 SR

147 ERASE £$:2=0:d=0:CLEAR INPUT

148 LOCATE #1,1,7:PRINT #1,"Anzahl der Felder (max. 10): 2" i

149 LOCATE #1,36,7:INPUT #1,"",af ;

150 IF af=0 THEN RETURN

151 IF af<l OR af>10 THEN m=8:GOSUB 58:GOSUB 77:GOTO 148

152 m=0:GOSUB 58:CLS #1:DIM f§ (af)

‘153 FOR s=1 TO af

154 LOCATE #1,1,s+1:PRINT #1,"Name Feld ";s;" (max. 10 Zeichen:) ? .........."
155 LOCATE #1,35,s5+1:INPUT #1,"",f$(s)

156 IF LEN(f$(s)) >10 THEN s=s5-1:G0SUB 77:GOTO 157

157 NEXT s

158 PRINT #1:PRINT #1,"Eingaben richtid (3/n) 2°%

159 a$=LOWERS$ (INKEYS) : IF a$="" THEN 159

160 IF a$="n" THEN CLS #1:GOTO 153 ELSE SOUND 1,127:RETURN

161l REM ————— e e e ——————————————
162 REM Routine - Eingabe

163 REM —————mmm e e R
164 IF af=0 THEN GOSUB 77:GOSUB 85:RETURN

165 c=0:f=5:GOSUB 54:st=2:G0SUB 64:5BANKOPEN, 65

166 CLS #1:4=d+1

167 m=0:GOSUB 58 \

168 FOR s=1 TO af:z=z+l:c=c+l i

169 IF 2>1000 THEN m=14:GOSUB 58:GOSUB 77:FOR x=1 TO 2000:NEXT s:RETURN

%70 LOCATE #1,45,13:PRINT #1,CHRS(24) ;" Feld";z;CHRS (24)

171 LOCATE #1,63,13:PRINT #1,CHRS (24) ;" Datensatz";d;CHRS (24)

172 LOCATE #1,1,s:PRINT #1,f$(s),

173 LOCATE #1,12,s:LINE INPUT #1,daten$

174 IF daten$="" THEN 4d=d-1:z=z-c:RETURN

175 dat$=datens$ =

176 IF LEN(dat$§) >65 THEN s=s5-1l:z=z-1:m=13:GOSUB 58:GOSUB 77:GOTO 182

177 1=LEN(dat$) :su=65-1:dat8=dat$+SPACES (su)

178 OBANKWRITE,fz,dat$,z

179 sp=INT(1000/af)-d 4

180 LOCATE #3,1,1

181 PRINT #3,CHR$(24) ;" Speicher frei:";sp;"Datens&atze ";CHRS (24)

182 NEXT s . 1

183 CLEAR INPUT:LOCATE #1,1,12:PRINT #1,"Eingaben richtig (3/n) 2"

184 a3=LOWERS (INKEYS) : IF a$="" THEN 184

185 IF a$="n" THEN d=4d-1:z=z-af:GOTO 166

186 CLEAR INPUT .

187 LOCATE #1,1,13:PRINT #1,"Weitere Eingaben (ji/n) 2"

188 a$=LOWERS (INKEYS) :IF a$="" THEN 188 3

189 IF a$="3" THEN c=0:GOTQO 166 ELSE SOUND 1,127:RETURN

190 REM ————— e e |
191 REM Routine - Ausgeben

2192 REM —— oo I
193 CLS #1:IF z=0 THEN GOSUB 77:GOSUB 81:RETURN |
194 £=6:GOSUB 54 :m=0:GOSUB 58:st=3:GOSUB 64:CLEAR INPUT

195 LOCATE #1,2,2:PRINT #1,CHRS (24) ;"B";CHRS (24) ;"lattern oder ";

0 10/ 0000 007 0105 Bh 000 OO0 OU0HO0 - OLIGLOL B0
0O OO0 0OOO0OO0OO0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0Oof
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|
|

196 PRINT '1-CHRS(24);'S";CHRS(24);*uchen 28

]
197 a$=LOWERS (INKEYS$) : IF as§="" THEN 197 | C)
198 IF INKEY(6)=0 THEN RETURN : |
199 IF a$="b" THEN GOSUB 205:SOUND 1,127:RETURN I
200 IF as="s" THEN w=1:GOSUB 229:SOUND 1,127:RETURN | C)
GOSUB 77:GOTO 197 |
REM ———c——— - : -
REM ' Routine Blaettern : 'O
REM —~——c—me e o —-—— - - - |
dd=0:2z=0:CLS #1:f=7:G0SUB 54:st=4:G08UB 64 i |
IF INKEY (6)=0 THEN SOUND 1,127:RETURN C)
IF INKEY (1)=0 THEN GOSUB 213:GOTO 209 !
GOTO 206 ' |
IF INKEY (6)=0 THEN SOUND 1,127:RETURN | C)
IF INKEY(l1)=0 THEN GOSUB 213:GOTO 209 |
IF INKEY (8)=0 THEN GOSUB 219:GOTQ 209
GOTO 209 : I O
CLS #1:d4dd4=44+1 | .
IF zz>z-af THEN dd=dd-1:zz=zz-af T
LOCATE -#41,63,13:PRINT #1,CHRS (24) ;" Datensatz";:dd;CHRS (24) | (3
FOR s=1 TO af:zz=2z+1
OBANKREAD, §zz,dat$,22:LOCATE #1,1,s:PRINT #1,f$ (s),dats$ '
NEXT s:RETURN 3 | C)
CLS #1:dd=dd-1l:zz=2zz-2*af |
IF z2z=-af THEN zz=0 |
IF d4d<l THEN d4dd=1 C)
LOCATE #1,63,13:PRINT #1,CHRS (24);" Datensatz";dd; CHRS (24) I
FOR s=1 TO af:zz=22+1 |
OBANKREAD, §zz,dat$,2z: LOCATE #1,1,s:PRINT #1,f$(s),dat$ | C)
NEXT s:RETURN
REM. -2l __ 8 oor g RSl anl wn=s M I
REM Routine Suchen / Einzeln 1 O
REM ——— e e I
st=2:GOSUB 64 : 'O
IF w=1 THEN f=8:GOSUB 54 |
IF w=8 'THEN f=10:G0SUB 54 |
CLEAR INPUT:CLS #1:LOCATE #1,1,2:PRINT #1,"Bitte Suchwort eingeben:" : | (3
LOCATE #1,26,2:INPUT #1,"",s$ I
IF s$="" THEN RETURN |
' 1=LEN(s$) :5u=65-1:5$=55+SPACES (su) | c)
y FOR 8=1 TO z STEP af |
OBANKREAD, §s,dats$,s
IF INSTR(dat$,s$)=0 THEN 251 o)
CLS #1 !
LOCATE #1,65,13:PRINT #1,CHRS (24) ; "Datensatz";FN df4;CHRS (24) |
p=0 | O
IF w=8 THEN PRINT #8 |
FOR s2=8 TO s+af-1 |
O8BANKREAD, §s2,dat$,s2:p=p+1:LOCATE #1,1,p:PRINT #w,f$ (p) .dat$ | ()
NEXT s2 I
IF w=8 THEN PRINT #8:PRINT #8:PRINT #8 |
CLEAR INPUT:LOCATE #1,1,12:PRINT #1,"Weiteren Datensatz suchen (3j/n) 2" | O
a$=LOWERS$ (INKEY$) : IF a$="" THEN 248 |
IF a§="" THEN RETURN | ”
IF a$="j" THEN 232 ELSE RETURN ()
NEXT s , :
GOSUB 77:m=9:GOSUB 58 !
FOR s=1 TO 2000:NEXT 5:m=0:GOSUB 58:GOTO 232 1 O
e R e S e i S L )
BEN = et R A S I Geen - O
CLS #1:IF z=0 THEN GOSUB 77:GOSUB 81 :RETURN |
GOSUB 439:CLS #1 | ()
ZONE 12:PRINT lB.CHRS(27);'6';CHR$(27)'“C"'CHR 72) ; ;:"N";
£=9:G08UB 54:m=0:GOSUB 58:s5t=3:GOSUB 64:CLEAR iépué'CHRS(27)' bl S A :
LOCATE #1,2,2:PRINT #l.CHR$(24);"E";CHR8524);"inzeln oder "; I C)
PRINT #1,CHRS (24) ; "G";CHRS (24) ; "esamt 2" I
a3=LOWERS (INKEY$) : IF a$="" THEN 263 I
IF INKEY (6)=0 THEN RETURN | CJ
——
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e

265 IF a$="e" THEN w=8:GOSUB 229:SOUND 1,127:RETURN
266 IF a$="g" THEN GOSUB 271:SOUND 1,127:RETURN |
267 GOSUB 77:GOTO 263 1 I
268 REM ————— e s e I
269 REM Routine Gesamt-Ausdrucken |
270 REM ————cmmm——mmmmo ——— —————— - |
271 CLS #1:f=11:G0SUB 54:st=5:G0SUB 64:5=0:23=0 I
272 IF INKEY (6)=0 THEN SOUND 1,127:RETURN |
273 IF INKEY(0)=0 THEN GOSUB 275:GOTO 285 I
274 GOTO 272 I
275 PRINT #8 |
276 WHILE s<z I
277 IF INKEY (2)=0 THEN GOSUB 286 I
278 s=s+1:23=2341 ¥ :
|
|
|
I
|
|
|
1
|
I

o

279 SBANKREAD, §s,dat$,s:PRINT i8.f$(z3),dat$

280" IF INKEY (2)=0 THEN GOSUB 286

281 IF z3=af THEN PRINT #8:PRINT #8:z3= 0

282 IF INKEY (2)=0 THEN GOSUB 286 i

283 WEND

284 m=10:GOSUB 58

285 IF INKEY(6)=0 THEN RETURN ELSE GOTO 285

286 IF INKEY(6)=0 THEN 89 .

287 IF INKEY (0)=0 THEN RETURN

288 GOTO 286 i

289 REM -- - = e

290 REM Routine Aendern .

29] REM —— e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e |

292 CLS #1:1F 2=0 THEN GOSUB 77:GOSUB 81:RETURN |

293 £f=12:G0SUB 54:m=0:GOSUB 58:s8t=2:GOSUB 64:CLEAR INPUT |

294 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,"Welcher Datensatz soll gedndert werden"; |

29% INPUT #1,w I

296 IF w=0 THEN RETURN

297 IF w<l OR w>d THEN m=11:GOSUB 58:GOSUB 77:GOTO 294 !

298 m=0:GOSUB 58 |

299 CLS #1 |

300 FOR s=1 TO af |

301 y=FN dfl:3BANKREAD, §y,dat$,y |

302 LOCATE #1,1,s:PRINT #1,5: LOCATE #1,12,s:PRINT #1,dat$ I

303 NEXT s |

304 LOCATE #1,1,11:PRINT #1, SPACES (80) : LOCATE #1,1,12:PRINT il.SPACES(BO) |

305 CLEAR INPUT:LOCATE #1,1,11:PRINT #1,"Welches Feld a&ndern ( 1 -"; . |

306 LOCATE #1,26,11:PRINT #1,af;") ";:INPUT #l,fa |

307 IF fa=0 THEN RETURN |

308 IF fa<l OR fa>af THEN m=12:G0SUB 58:G0SUB 77:GOTO 304

309 m=0:GOSUB 58 !

310 CLEAR INPUT:LOCATE #1,1,12:PRINT #1,"Eingabe :ichtig (3/n) 2° |

311 a$=LOWERS (INKEYS) :IF as$="" THEN 311 |

312 IF a$="" THEN RETURN

313 IF a$="n" THEN 304 :
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

314 LOCATE #1,1,11:PRINT #1,SPACES (80) : LOCATE #1,1,12:PRINT #1,SPACES (80)
315 LOCATE #1,1,11:PRINT #1,"Neuer Inhalt";:INPUT #1,ni$

316 IF LEN(ni%) >65 THEN m=13:GOSUB 58:GOSUB 77 GOTO 314

317 CLEAR INPUT:LOCATE #1,1,12:PRINT #1.'B1ngabe richtig (3/n) 2"

318 a$=LOWERS (INKEY$) :IF a$="" THEN 318 ;

319 IF as="" THEN RETURN

320 IF as="n" THEN 314

321 1=LEN(ni$) :su=65-1:ni$=ni$+SPACES (su)

322 dat$=nis:y=FN 4f2:5BANKWRITE, §y,dat$,y

323 SOUND 1,127:st=0:G0SUB 64 .

324 CLS #1

325 FOR s=1 TO af

326 y=FN dfl:5BANKREAD, §y,dat$,y

327 LOCATE #1,1,s: PRINT #1,£5(s) ¢ LOCATE #1,12,s:PRINT #1,dat$

328 NEXT s

329 LOCATE #1,1,12:PRINT #1,"Weiteren Datensatz &ndern (j/n) ?°"

330 a$=LOWERS (INKEYS) : IF as="" THEN 330

331 IF a$="3" THEN 292 ELSE SOUND 1,127:RETURN

332 REM - —\——— e
333 REM . Routine Loeschen

334 REM -\ —————— e e A

LISTING
04 @000 OO 00 O DR CR OV oD GRCE OG0 OOt OO OO OVO

O L0 [O"MO YO %0 O 40-50-%0 50O YOS MO YO HO-S0O Y0/ ~O ~0O O O —O O
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I
| 335 CLS #1:IF z=0 THEN GOSUB 77:GOSUB 81:RETURN
| 336 w=0:£f=14:GOSUB 54:m=0:GOSUB 58:st=2:G0OSUB 64
{ 337 CLS #1:LOCATE #1,1,2:PRINT #1,"Welcher Datensatz soll gelbscht werden";
| 338 CLEAR INPUT:INPUT #1,w
339 IF w=0 THEN RETURN
| 340 IF w<l OR w>d THEN m=11:GOSUB 58:GOSUB 77:GOTO 337
| 341 m=0:GOSUB 58
342 CLS #1
| '343 FOR 8=1 TO af
| 344 y=FN dfl:5BANKREAD,§y,dats$,y
| 345 LOCATE #1,1,s:PRINT #1,s:LOCATE #1,12,s:PRINT #1,4dat$
|345 NEXT s
347 LOCATE #1.,1,11:PRINT #1,"Datensatz léschen (3/n) 2"
| 348 a$=LOWERS (INKEYS) :IF a$="" THEN 348
| 349 IF a$="n" THEN RETURN
| 350 IF a$="" THEN RETURN
|351 m=16:GOSUB 58
352 FOR s=w+l TO z:FOR ss=1 TO af
I'353 y=FN df3:8BANKREAD, §y,dat$,y:6BANKWRITE, 8y-af,dats$,y-af
| 354 NEXT ss,s
| 355 m=15:G0SUB 58:z=z-af:d= d—l
[356 LOCATE #1,1,11:PRINT #1,"Heiteren Datensatz l1ldschen (j/n) ?"
357 aS=LOWERS (INKEYS) : IF a$="" THEN 357
[358 IF a$="3" THEN m=0:GOSUB 58:GOTO 337 ELSE SOUND 1,127:RETURN
| 359 REM --— - e e e e e e e e e e e e e e e e e e |
| 360 REM Routine Sortieren
I361 REM —rm e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
362 IF z=0 THEN GOSUB 77:GOSUB 81:RETURN
| 363 £=15:G0SUB 54:m=0:GOSUB 58:s5t=2:GOSUB 64
| 364 CLS #1:LOCATE #1,1,2 r
| 365 PRINT #1,"Datei nach Feld 1 alphabetisch sortieren (3/n) 2"
| 366 a$=LOWERS (INKEYS) : IF a$§="" THEN 366
| 367 IF a$="" THEN RETURN
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
I
1
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

IOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

368 IF a$="n" THEN RETURN
369 m=17:GOSUB 58
370 x=2
371 yl1=0
372 x=x-1
373 IF x=0 THEN 386
374 FOR s=1 TO z-af STEP af
375 OBANKREAD, §s,dat$,s:hl=ASC (dat$)
376 yyy=s+af :5BANKREAD, §yyy,dat$,yyy:h2=ASC (dats$)
377 IF hl<=h2 THEN 384
378 FOR s8=0 TO af-1
379 y=s+ss:6BANKREAD, §y,dats,y:hs=d4at$ o
380 yy=FN Adf5:0BANKREAD,fyy,dat$,yy:5BANKWRITE, §y,dats,y
381 GBANKWRITE, §yy,»hs »Yy
382 NEXT ss
383 yl=yl+l
384 NEXT s
385 IF yl1l<>0 THEN 371 )
386 m=18:GOSUB 58:FOR x=1 TO 2000:NEXT x:RETURN
387 REM —————— e e e e —————— |
388 REM Routine Disk |
389 REM ——-—mmm e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e |
390 CLS #1 i
391 £=16:GOSUB 54:m=0: GOSUB 58:s8t=3:G0SUB 64:CLEAR INPUT
392 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,CHRS$ (24) ;"L";:CHRS (24) ; "6schen"
393 LOCATE #1,1,4:PRINT #1,CHRS (24) ;"U";CHRS (24) ; "mbenennen"
394 LOCATE #1,1,6:PRINT #1,CHRS (24) ;"I";CHRS (24) ; "nhaltsverzeichnis"
395 a$=LOWERS (INKEYS$) : IF a$="" THEN 395
396 IF INKEY (6)=0 THEN RETURN
397 IF a$="1" THEN GOTO 401
398 IF a$="u" THEN GOTO 410
399 IF a$="i" THEN GOTO 423
400 GOTO 395
1401 CLS #1:£f=17:GO0SUB 54:st=2:GOSUB 64: CLEAR INPUT
| 402 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,"Dateiname: .,.......:..."
1 403 LOCATE #1,12,2:INPUT #1,"",18

0"0r0" 0 00 O O OO0 OO0 OO0 O o 0O 00 0 O
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404 IF 15="" THEN RETURN

405 IF LEN(1S5) >12 THEN GOSUB 77:GOTO 402 .

406 m=19:GOSUB 58

407 O6ERA,1S$

408 m=20:G0SUB 58

409 FOR schleife=1 TO 2000:NEXT schleife:RETURN

410 CLS #1:f=18:GOSUB 54:st=2:GOSUB 64:CLEAR INPUT

411 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,"Alter Name: ........ otk it

412 LOCATE #1,13,2:INPUT #1,"",an$

413 IF an$="" THEN RETURN

414 IF LEN(an$) >12 THEN GOSUB 77:GOTC 411

415 CLEAR INPUT:LOCATE #1,1,4:PRINT #1,"Neuer Name: ....v..sesss"

416 LOCATE #1,13,4:INPUT #1,"",nn$ ‘

417 IF nn$="" THEN RETURN

418 IF LEN(nn$) >12 THEN GOSUB 77:GOTO 415

419 m=21:GOSUB 58

420 G6REN,nn$,an$

42] m=22:GOSUB 58

422 FOR schleife=1 TO- 2000:NEXT schleife:RETURN

423 CLS #1:f=19:G0SUB 54:st=2:GOSUB 64

424 WINDOW SWAP 0,1

425 CAT 3

426 WINDOW SKWAP 0,1

427 IF INKEY (6)=0 THEN RETURN

428 GOTO 427 : ‘

429 REM —————— o

430 REM Routine Beenden '

A3] REM Smmme e i s o e i o 5 i e e 5 e e e '

432 CLE #1:f=13: GOSUB 54:m=0:G0SUB 58:st=0:G0SUB 64 I

433 LOCATE #1,27,5:PRINT #1,"Programm beenden (j/n) 2" |

434 a$=LOWERS (INKEYS$) : IF a$="" THEN 434 |

435 IF a$="3" THEN CALL 0 ELSE RETURN |

436 REM —————— e et e T |

437 REM Routine Drucker bereit i

438 REM — i e e e e e e e e e e e e e e e e e

439 IF INP(&F500)<>90 THEN m=0:GOSUB 58:RETURN |

440 m=23:GOSUB 58:GOSUB 77

44] PRINT #1,"ENTER = ABBRUCH" !

442 IF INKEY (6)=0 THEN 89 !

443 GOTO 439 |

844 REM —— e I

445 REM Routine Bankman - I

446 REM e e e e e e e - |

447 CLS #1 |

448 CLEAR INPUT:LOCATE #1,1,5:PRINT #1,"BANKMAN-Programm geladen (3/n) ?" |

449 a$=LOWERS (INKEYS$) :IF a$="" THEN 449

450 IF a$="3" THEN RETURN ELSE CALL 0 ]

45] REM ———————— e e e B et L W Ve, bt S B |

452 REM Fehlerbehandlung

453 REM e e e

454 FOR s=1 TO 3000:NEXT s:d5=SPACES$ (8) :GOSUB 73:RESUME 89 I

455 REM ——————m—eee- = = = e |

456 REM Routine Neue Tastatur-Belegung |

457 REM —— e e e e |

458 SYMBOL AFTER 32 |

459 SYMBOL 91,66,24,60,102,126,102,102,0:REM AE

460 SYMBOL 92,130,56,108,198,198,108,56,0:REM OE |

461 SYMBOL 93,102,0,102,102,102,102,60,0:REM UE |

462 SYMBOL 126,120,198,198,252,198,198,248:REM s2 |

463 SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118,0:REM ae |

464 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,62,0:REM oe :
|
|
|
|
|
|

465 SYMBOL 125,0,102,0,102,102,102,62,0:REM ue
466 KEY DEF 26,1,125,93:REM ue auf § / UE auf 6
467 KEY DEF 29,1,124,92:REM oe auf : / OE auf *
468 KEY DEF 28,1,123,91:REM ae auf ; / AE auf +
469 KEY DEF 24,1,126,163:REM sz auf ~

470 KEY DEF 71,1,121,89:REM y auf 2z

471 KEY DEF 43,1,122,90:REM z auf y

472 RETURN

LISTING
oi- oLIOL oR o oY ek ool ot bl e o oY ol otlctn o ToF o o

L = S 1S T e O o = N M T I D e ) R | e T N = e T e I e T e Rty ey S R i e i

D O Y910 M0N0 WO O S0 0 "0 0 SO R MO =@ G O O 0 0 10 O D
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akti

473 REM ————— - |

474 REM Datas

475 REM = e e e e e e - ———————— I

476 DATA Video,Schallplatten,Verein,Lager,Kunden,Programme |

477 DATA Termine,Artikel,Programme,Versicherungen,Prospekte,Hardware |
|

478 DATA Haushalt,Briefmarken,Cassetten

479 DATA Meni,Laden,Speichern,Erstellen,Eingeben,Ausgeben i
480 DATA Ausgeben - Blattern,Ausgeben - Suchen,Alisdrucken,Ausdrucken - Einzel
481 DATA Ausdrucken - Gesamt,Andern,Beenden,L®é chen,Sortieren,Disk

482 DATA Disk - L6 chen,Disk - Umbenennen,Disk - Inhaltsverzeichnis

483 DATA Keine Daten im Rechner,Noch keine Datei erstellt,Max. 8 Zeichen
484 DATA Datei wird geladen - Bitte warten,Datel ist geladen

485 DATA Datei wird gespeichert - Bitte warten,Datei ist gespeichert

486 DATA Max. 10 Felder,Suchwort nicht gefunden

487 DATA Datei ist ausgedruckt.,Datensatz nicht gefunden,Feld nicht gefunden
488 DATA Max. 65 Zeichen pro Feld = 1 Zeile,Speicher hat Uberlauf :

489 DATA Datensatz ist geld cht,Datensatz wird geld cht — Bitte warten

490 DATA Datei wird sortiert - Bitte warten,Datei ist sortiert

491 DATA Datei wird geldicht - Bitte warten,Datel ist geld cht

492 DATA Datei wird umbenannt - Bitte warten,Datei ist umbenannt

493 DATA Drucker nicht bereit

494 DATA Bitte Programmbereich auswéhlen

0O 08 @ aRel 000 DY 0N 0D - 00 0 @' O O

T e e 1

O © @ O O 000 0i0 0 O VY-, 0 @ @0 0.0 .00 O

495 DATA ENTER = Menii - Nach Eingabe ENTER driicken

496 DATA ENTER = Menii - Negativ-Zeichen = Auswahl

497 DATA ENTER = Menii- - C.rechts = Vorw. C.links = Riickw.

498 DATA ENTER = Menii - C.oben = Start - C.unten = Stop

499 DATA " LADEN 1l "," SPEICHERN 2 ", ERSTELLEN g g U

500 DATA ™ EINGEBEN ' 4 "," AUSGEBEN 5 ™," AUSDRUCKEN 6 "

501 DATA " ANDERN 7 "," LOSCHEN 8 "," SORTIEREN 9. .-M

502 DATA ™ BEENDEN 0 "," DI1sk As "L

503 REM e :
504 REM ' Titelbild

505 REM ——c——— e ———— ——————————
506 DIM z$(15) :CLS

507 LOCATE 5,14:PRINT CHRS (135) ; STRINGS (38,131) ;CHRS (139)

|

|

|

508 FOR s=15 TO 23:LOCATE 5,s:PRINT CHRS (133) ; SPACES (38) ; CHRS (138) :NEXT s I

509 LOCATE 5,24:PRINT CHRS (141) ; STRINGS (38,140) ; CHRS (142) I

510 LOCATE 18,17:PRINT CHR$ (135) ; STRINGS (11,131) ; CHRS (139) I

511 LOCATE 18,18:PRINT CHRS (133) ; SPACES (11) ; CHRS (138) i I

512 LOCATE 18,19:PRINT CHR$ (141) ; STRINGS (11,140) ; CHRS (142) |

513 LOCATE 30,1:PRINT STRINGS (30,210) |

514 PRINT CHRS (22) ; CHRS (1) ; |

515 FOR S=2 TO 10:LOCATE 59,s:PRINT CHRS$ (138) :NEXT s:PRINT CHRS (22) jCHR$ (0)

516 MOVE 40,192:DRAW 232,380:MOVE 41,192:DRAW 234,380 :
517 MOVE 352,192:DRAW 466,380 :MOVE 353,192:DRAW 468,380

518 MOVE 352,20:DRAW 468,244:MOVE 353,20:DRAW 469,244 |

519 LOCATE 7,13:PRINT CHRS (24) ; SPACES (37) '

520 LOCATE 13;10:PRINT SPACES$ (35) !

521 LOCATE 17,8:PRINT SPACES (34) I

522 LOCATE 23,5:PRINT SPACES (32) '

523 LOCATE 29,2:PRINT SPACES$(29) [

524 PRINT CHRS (24) ; :LOCATE 22,18:PRINT "DATEI" |

|

I

I

I

|

|

|

|

I

|

|

|

]

|

]

[

525 5=0

526 FOR a=1 TO 48

527 s=5+4 -

528 MOVE 41+5,190+5:DRAW 354+ (5/1.75) ,190+s - ‘:’

529 NEXT a |

530 PRINT CHRS (24) z

531 LOCATE 10,12:PRINT " ADRESSEN " "

532 LOCATE 20,9:PRINT " BUECHER " -_—

533 LOCATE 27,7:PRINT " REZEPTE " h

534 LOCATE 36,4:PRINT " ZEITSCHRIFTEN " (I

535 LOCATE 44,1:PRINT " SONSTIGES " ",
| 536 PRINT CHRS (24) =]

$37 FOR z=1 TO 15:READ z$ (z) :NEXT z ..‘

538 FOR z=1 TO 15:LOCATE 65,z:PRINT z$ (z) :NEXT z _

539 LOCATE 65,20:PRINT "Bitte ENTER-"

540 LOCATE 65,21:PRINT "Taste druecken"

| 541 IF INKEY (6)=0 THEN RETURN ELSE 541 “ ‘,,
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C.A.D. 464
Grafikmaster

Para

Vokabeltrainer
Muslkcomposer
Azimuth

Palintbox

RH-Bilro

Diagramm

Dt. Zelchensatz
POWER BASIC
POWER BASIC

The Quill
Selbstlernbasic 1
Selbstlernbasic 2
Assembler/Dlsassembler
Assembler/Disassembler
HiSoft-Pascal
HiSoft-Pascal
WordStar 3.0

dBase 11

Multiplan

Headline Setzprogramm

| X (3
Databank
Tasword-Text
Tasword-Text
Tasprint
Tasprint
Tascopy
Tascopy
Turbo-Pascal
Turbo-Pascal
TexPack
ComPack

HEADLINE 464

O BriefbGgen
O Formulare
O Transparente
O Ettiketten
0 BARCODES
O Tabellen
O Werbung
O Preisschilder
O Flugblstter
O Rundschreiben
etc. -
hirgiche F Ies un
O Varlable Zelchengrdfe
(bis zu 20 ...30 cm)

O Kurslvsteilung

O Proportionalsatz
O loversdarstellung
O Outline

O Shadow

N

O varlable Zelchen-Breite/Hohe

NWENDER- R

Grafikprogramm
Grafikprogramm
Diskmanager

Musikprogramm
Kopfmontage -
Grafikprogramm
Text/Adress
Generator

DIN
Basicerwelterung
Basicerwelterung

mit Mailmerge

s. SCHNEIDER-akfiv 11

Textverarbeltung
zu Edit
deutsch
deutsch
deutsch
deutsch
deutsch
deutsch
Version 3,0
3.0 mit Grafik
von Schneider
von Schneider

198,- DM

l{zen kprogramm fir den rixdrucker f|

O belleblge Raster und Muster

O Dlagramme/Abblildungen

O Fonts: fiber 500 neue Zeichen

O selbst definlerbare Zelchen

O hochaull3sende Matrix:240x240

O Dot,mm,Inch, Pkt Festlegung
auf Diskette mit dt. Anleltung
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SPIELE

Auftrag In der Bronx
Relse durch die Zelt

Drachenland

Dun Darach
Sherlock Holmes
Alien 8

Starion

Warlord

Super Star Challenge
Tennls

Billard

Super Games I
Super Games I1
Super Sport I

First Step with Mister Men
Pyjamarama

Kong strikes baok
Exploding Fist *

Hard Hat Mac

Daley Thomsons Supertest
007 James Bond
World_Series Baseball
Pole Position

Frank Brunos Boxlng
Gremlins

Bounty Bob strikes back
Bruce Lee

Message from Andromeda
Jewels of Babylon
Combat Lynx

Centre Court

3D Time Treck

Alfr traffic control

Zen

Heroes of Karn
Killer Gorilla
Confusion :
ER Bert
Pinball Wizard
Minder

Mr. Pingo
Time

Nibbler
Deathplt
Frank‘n* Stein
Super Pipeline II

4 Splele
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Fighter Pllot

Special Operations
House of Usher

Tennis/Billard
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K=Knssatte

D=4* Disketts)
V=vortex Disketta
C=Cumans Diskette

*= SCHNEIDERN -akiiv getsstal
<< =8pitsanprogramm
#=lisfarbare Varion bitte anfragen

1=18uf auf dem CPC 484
1=lkuft of dem CPC 884
S=iguft auf dem CPC 8128

Anderungen, Listsrmglichkeit, Irrtum und Drucklahier vorbahaitan
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Jammin

Hobbit,

Daley Thomsons Decathlon
Fruity Frank
Moon Buggy

Jet Set Willy
Harrler Attack

. Grand Prix Driver
Flight Path 737
Forrest at Worlds End
. Defend or Die
Gostbusters
Interdictor Pllot
Football Manager
World Cup
Galaxla

Star Commando
Jet boot Jack
Masterchess

3-D Voice Chess
American Football
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Red Moon

Return to Eden
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Mini Office

Code Name Mat
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3ID-Star Strike
Knight Lore
Rocky Horror Show
Hunchback IT
Hunter Killer

3D Monster Chase
Beach Head

Strip Poker

3D Invaders
Bridge it

Money Molch
Jump Jet

29,-- DM
59,-- DM
36,-- DM
33,-- DM
29,-- DM
29,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
29,-- DM
29,-- DM

69,50 DM
33;-- DM
39,-- DM
38,50 DM
29,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
59,-- DM
39,-- DM
36,-- DM
46,-- DM
29,-- DM
29,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
29,-- DM
39,-- DM
38,50 DM
38,50 DM
29,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
44,-- DM
36,-- DM
45,-- DM
36,-- DM
39,-- DM
49,-- DM

39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
29,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
39,-- DM
49,-- DM
59,-- DM

OHRNRERRERRRRRK ORI RR RN R RN R R RN R RO R AR RN R Ry KRR R REPRRRERNRN
Pk pmdk ket Pk et et et ek e bk et b t-u-tt—v-lu-—Ah-lr-l-t-—n-l-ll-l1—-‘!-—-l——ll-il-l-l'l-l-—--ﬁ——_n-—_-tl-l—t—-ll-n—-lﬂl-ll-i-l

JAN

I —
#ﬂz{ﬂ:‘.}‘...“‘.l‘.l"..‘ﬁ‘]" \ \,; |
/ —‘--It-.:l‘J JJJJJ-IJJH-.AJ-F..:‘ 3 1 L —"|
|

Vergleichen Sie die Preise - wir duirfen es nicht!

CPC 464 mit griinem Monitor DM 699,-

CPC 464 mit Color Monitor DM 1149,-

CPC 664 mit griinem Monitor DM 1248,-

CPC 664 mit Color Monitor DM 1698,-

CPC 6128 mit grilnem Monitor DM 1399,-

CPC 6128 mit Color Monitor DM 1849,-

Joyce 8256 mit Griinmonitor DM 2149,-

DDI Diskettenlaufwerk mit Controler DM 699,-

FDI Diskettenlaufwerk

DM 539! =

NLQ 401 Drucker DM 699,-

Alle Preise zuziiglich DM 20,~ Versandkosten pro Paket
(Ausland 50,- DM)
Versand nur bei schriftlicher Bestellung und gegen Vorausscheck
Keine telefonischen Bestellungen
Alle Preise einschlieBlich 14% Mehrwertsteuer

Wir kénnen liefern

&
Software-Agentur Ritzler
St. Johann 86

8520 Erlangen

Tel. 09131/47460
| Tel. 09122/5358
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Es gibt viele - %

CPC-Anwendungen, bei

11

denen der normale

Zeichensatzvorrat des CPC - o

EEEI 111 ||

nicht ausreicht. Werden

|

zum Beispiel irgendwelche ]
CCr 1 11 EEEEEE

Sonderzeichen - wie zum Beispiel

1]
ein Rechtschutzzeichen oder ein )
Copyrightzeichen oder auch "nur" die _T¥ i

' [kl NENE

franzbsis;hen Akzente oder mathematische

Zeichen benétigt dann versagt der normale CPC.

11

lia

11

Aber gerade diese Sonderzeichen und Symbole U

werdet lhr immer dann benétigen, wenn lhr zum

Beispiel einen sinnvollen Vokabeltrainer fiir Franzésisch

oder Griechisch oder ein mathematisches Programm mit auf H1

dem CPC nicht existenten Zeichen kreieren wollt. Kein Grund

den CPC zu verdammen. SoftwareméBig kénnt lhr nun Euere eigenen

Zeichen programmieren: SCHNEIDER-aktiv-Autor Sascha Basler brauchte
einen griechischen Zeichensatz und schrieb dazu das Programm "Griechischer
Zeichensatz - GroBbuchstaben" fur den CPC 464. SCHNEIDER-aktiv bringt diese
Listing zum Abdruck.
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Zeichensatze — selbst definiert. ..

ZEICHENSATZE UND SONDERZEICHEN

GRIECHISCHER ZEICHENSATZ? -
DER SCHNEIDER SCHAFFT ES MIT LINKS!

110 9 ]
n [.=
Ky
13
| ® |
| ¢ i ) &
11 Ea
L 1] EEE =D
Wer sich das Eintippen
HHH BHH H ersparen will findet das Listing
e im SOFT-BOX SERVICE 2/86. Aber
13 - nicht genug damit: Damit sich
|~a : jeder seine gerade benétigten
= Zeichen selbst erstellen kann
-Coé 1 schrieb Sascha Basler fur die Leser
R . von SCHNEIDER-aktiv auch gleich noch
8 i 117 ein weiteres Programm: "Symbol-Manager”

das der Umrechnung von Binirzahlen bis

hin zum Ausdruck selbstdefinierter Zeichen dient.
Auch dieses Listing haben wir fur Euch nicht nur zur
Selbsteingabe abgedruckt - es ist ebenfalls in der
SOFT-BOX 2/86 enthalten.

Und nun viel Vergnagen beim Programmieren Euerer speziellen

Zeichen. Sascha Basler zeigt Euch wie es gemacht wird.

Wir méchten die Besitzer eines CPC 6128 bezw. elnes CPC 664 bitten
auszuprobieren, ob die Programme auch hier laufen. Teilt uns Euere Ergebnisse
mit und schreibt uns bitte, was eventuell an den Programmen geandert werden
muf. Wir werden aber die Lauffahigkeit auf dem CPC 664 bezw. auf dem CPC

6128 berichten.
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Stellen Sie sich vor, Sie wollen ein grie-
chisches Vokabelprogramm oder ein Mathe-

matikprogramm schreiben, in dem zwangs- |

liufig griechische Buchstaben vorkommen.
Was nun? Ganz einfach, man braucht lediglich
die nicht ganz so ibersichtlich im Handbuch
beschriebenen Befehle SYMBOL AFTER und
SYMBOL lernen. Aber das ist einfacher gesagt
als getan. Deshalb mdochte ich Thnen in diesem
Bericht dazu einige Hilfen geben.

Wie bringe ich dem Computer
neue Zeichen bei?

Ehe man irgendeine SYMBOL-Zeile eingibt,
muf3 man den SYMBOL AFTER Befehl und
die niedrigste der umdefinierten Zeilen
eingeben. Von dieser Zeichennummer an kdén-
nen dann neue Zeichen definiert werden. Man
sollte die Zeichennummer allerdings nicht zu
klein wihlen, da dieses unnétigen Speicher-
platz erfordert.

So kann die Befehlsfolge aussehen:

10 SYMBOL AFTER 144
20 SYMBOL 144,56,108,198,254,198,108,56,0

An diesem Beispiel kann man dann auch noch
einmal sehr gut den SYMBOL-Befehl erliu-
tern. Er besteht, wie man oben sehen kann aus
neun Zahlen, die jeweils durch ein Komma
getrennt werden. Die erste Zahl bedeutet die
Zeichennummer, die nur im Dezimalsystem
eingegeben werden kann. Die restlichen acht
Zahlen entsprechen den Werten der 1. bis 8.
Matrixzeile, die entweder im Binirsystem, im
Dezimalsystem oder im Hexadezimalsystem
eingegeben werden konnen. :

Die drei Eingabemdglichkeiten

Die einfachste Eingabemdglichkeit ist, wenn
man die nétige Zahlenfolge im Bindr-Code
eingibt. Dazu verwendet man am besten den
SYMBOL-PLANER. Als erstes mul man die
linke 8 x 8 Matrixspalte benutzen, in der man
sein neues Zeichen entwirft. Jedes ausgefillte
Kistchen erscheint auf dem Bildschirm in der
aktuellen Pen-Farbe und jedes nicht ausge-
filllte K4stchen in der aktuellen Paper-Farbe
(siche Abb. 3). Jetzt kdnnen Sie in der zweiten
Spalte des SYMBOL-PLANERS den zugehori-
gen Binir-Code eintragen, wobei ein ausge-
filltes Ki4stchen eine 1 erhilt und ein nicht
ausgefiilltes Kastchen eine 0 (siehe auch Abb.
1 und Abb. 3, zweite Spalte). Damit der

* Computer die Zahlen als Bin#rzahlen aner-

GRIECHISCHER ZEICHENSATZ? ~DER SCHNEIDER SCHAFFT ES MIT LINKS!

kennt, muB den Ziffern "&X" vorangestellt
werden,

Dieses kénnte so aussehen:

SYMBOL 144,£:X11111110,4:X01101100,4:X01101100,
&X01101100,8:X01101100,4:X01101100,4X0110110,&X0

Diese Methode ist zwar sehr einfach, aber
beim Eingeben schleichen sich auch ebenso
schnell Fehler ein.

Besser ist da das Dezimalsystem. Dieses System
basiert auf der Tatsache, daB3

20=1, 21=2, 22=4 usw. ist.

Denken Sié sich also iiber dem 8 x 8 Matrix-
rahmen von rechts nach links die Zahlen 1, 2,
4, 8, 16, 32, 64, 128 geschrieben (siche Abb.
2). Jetzt gehen Sie wieder zeilenweise vor.
Schreiben Sie fiir jedes ausgefiillte Kistchen
die dariiber stehende Zahl und addieren Sie
sie. Die Summen der einzelnen Zeilen, die
wieder auf dem SYMBOL-PLANER eingetra-
gen werden miissen, ergeben dann unsere acht
Dezimalwerte.

Ein Beispiel konnte so aussehen:
SYMBOL 144,254,108,108,108,108,108,108,0

Wer sich nicht in dieses System einarbeiten
mochte kann auch den SYMBOL-MANAGER
benutzen, bei dem nur .die Binirzahl (die
einzelnen Stellen von Komma getrennt) ein-
gegeben werden muB. Das Programm gibt
dann die Dezimalzahlen aus (siehe Listing 2).

Die dritte Moglichkeit das
Hexadezimalsystem.

Zum Definieren im HEX-Code miissen wir
die 8 x 8 Matrix (linke Seite des SYMBOL-
PLANERS) in zwei Hilften teilen, die je
einem Hexadezimalwert entsprechen. Diese
brauchen nicht zusammengezihlt werden, da
sie durch einfaches Hintereinanderschreiben
schon addiert wurden. Dem jeweiligen Zeilen-
wert muB ein "&" vorangestellt werden, damit
der Computer sie als Hexadezimalzahlen aner-
kennt,

Zu den Programmen:

1. GRIECHISCHER ZEICHENSATZ soll
Ihnen zusammenfassend noch einmal das Pro-
grammieren selbstdefinierter Zeichen verdeut-
lichen.
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2. SYMBOL MANAGER: Dieses Programm

stellt eine fast unentbehrliche Programmier- |

hilfe dar. Es soll in Verbindung mit dem
SYMBOL PLANER benutzt werden. Sie kén-
nen. mit diesem Programm relativ einfach
Binirzahlen in Dezimalzahlen umwandeln, wo-
bei bei der Eingabe nicht vergessen werden

darf, daB die einzelnen Ziffern durch ein

Komma getrennt werden miissen.

Weiterhin erlaubt Ihnen das Programm Ihr
selbstdefiniertes Zeichen sofort auf dem
Bildschirm anzuschauen. Das Besondere dabei
ist, daB Sie Ihr Zeichen direkt in allen drei
Modusarten betrachten kénnen. AufBlerdem

Schneider
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Abb.1 Binir-Code

&X11111110

&X01100010

—1 &X01100000

&X01160000

£&X01100000

-4 &X01100000

&X11110000

1 &Xo

wurde der Punkt des Zahlenblocks durch ein 5 =1 B 7 ?
Komma ersetzt. (Basler) I
I | | !
I | | I
VS == JNL | - | | -
.J-—' ' |
L | . | !
AbD.2 Dezimal-Code
podlez 1 2 s gl il a )
L] | 128+64+32+16+8+4+2=250
I 3 W5 15 1y T8 e A I 4 1 128+2=130
|
Myl iy =i 4 i 32+8=40
— —!+‘—~‘»—a— e J~ i 32+16+8=56
o3 ol 4 32+8=40
-t vt +t=—4+ —+— 128+2=130
= i‘ -
—= i 128+64+32+16+8+4+2=250
~+——- 5 h i 0+0+0+0+0+0+0+0=0
l
il i
Abb.3° SYMBOLPLANER
SYMBOL BINARZAHLEN DEZIMALZAHLEN
g 0060416006 0] = 46
@A 44414[90] = g
4 4:0004/19] = 148
448998449 = 43¢
] 41000449 = 448
044084400] = 108
4_449'4’{.4,& - L33
5 80000008 = o
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Griechischer By
Zeichensatz Y
Grossbuchstaben i

<C> 1985 -
by S. Basler e

2 O

90 SYMBOL AFTER 232

:100 SYMBOL
1110 SYMBOL
:120 SYMBOL
1130 SYMBOL
:140 SYMBOL
1150 SYMBOL
:160 SYMBOL
1170 SYMBOL

I 180 symeoL
|
1190 SYMBOL

1200 symBOL

| 210 SYMBOL

| 220 syMBOL
:230 SYMBOL
| 240 SYMBOL

' 250 symeoL

|
| 260 SYMBOL

| 270 SYMBOL

| 280 sYMsOL
|

el 5
leSYMBOL

290 SYMBOL

|:310 SYMBOL
I 320 symeoL
|

330 StveoL

232,24,60,102,102,126,102,102,0 “ALPHA
233,252,102,102,124,102,102,252,0 ‘BETA
234,254,98,96,96,96,96,260,0 ‘GAMA
235,16, 56,108, 108,198, 198,254,0 ‘DELTA
236,254,98,104,120,104,98,254,0 ‘EPSILON
237,254,134,12,24,48,98,254,0 "ZETA
238,238, 68,68,124,68,68,238,0 ETA
239,56,108,198,254,198,108,56,0 “THETA
240,60,24,26,24,24,24,60,0 “JOTA
241,230,102,108,120,108,102,230,0 ‘KAPPA
242,56,108,108,108,198,198,198,0 ‘LAMBDA
243,198,238, 254,254,214, 198,1980 MY
244,1986,230,246,222,206,198,198,0 ‘NY
245,254,130,40,56,40,130,254,0 “XI
246,56,108,198,198,198,108,56,0 “OMIKRON
247,254,108,108,108,108,108,108,0 ‘PI
248,252,102, 102, 120,96,96,240,0 "RHO
249,254,98,48,24,48,98,254,0 “SIGHA
250,126,90,24,24,24,24,60,0 “TAU
251,102,102, 102, 60,24,24,60,0 “YPSILON
252,56,124,214,214,214,124,56,0 ‘PHI
253,198,108, 56, 56,108,198,198,0 CHI
254,214,84,84,124,16,16,56,0 PSI
255,16, 124,198,198,198,108,238,0 "OMEGA

| 350 REM AUSDRUCK

1355 MODE 1

i360["1’]!!3:

232 TO 330

: 370 PRINT CHR$(a),

SYMBOL z
= MANAGER =

(C) 1985 =
by S. Basler =

110 ° .

120 MENUE

130 °

140 CLS

150 MODE 2

160 LOCATE 21,3:PRINT STRING$(&22,"#")

170 FOR a =3 TO 9:LOCATE 20,a:PRINT"#":NEXT

180 LOCATE 21.,9=PRINT STRING$ (&22,"#")

190 FOR e= 3 TO 9:LOCATE ss,a:r»ﬁlm:'*":usxr

200 LOCATE 30,4:PRINT "SYMBOL MANAGER"

210 LOCATE 28,6:PRINT CHR$(164)" 1985 by S.dasler”

220 LOCATE 22,8:PRINT"Geschrieben fcr §CHNEIDER-aktiv"

230 LOCATE 3,15:PRINT "(U)mrechnen von Binbrzahlen

in Dezimalzahlen"

240 LOCATE 3,19:PRINT"(A)usdrucken des -
seibstdef‘ inierten Zeichens'
250 LOCATE 3,25:PRINT"Bitte wbhlen Siel"

260 a$=INKEY$:IF a$<O"U" AND a$<>"u"-AND a$<>"A"
AND a$<>"a" THEN GOTO 260

270 IF e$="U" OR a$='u" THEN GOSUB 320
280 1IF a$="A" OR ad="a" THEN GOSUB 500

320 CLS

330 LOCATE 19,6:PRINT "UMRECHNEN VON BINJRZAHLEN
_ IN DEZIMALZAHLEN"

340 LOCATE 3,12:INPUT ;"Geben Sie die Binbrzahl
( Ziffern durch Komma getrennt ) ein
“,bl,b2,b3,b4,b5,b6,b7,b8

350 IF bl=l THEN bl=128 :IF bl=0 THEN bl=D

360 IF b2s1 THEN b2=64:1F b2=0 THEN b2=0

370 IF b3=1 THEN b3=32tIF b3=0 THEN b3=0

380 IF b4=l THEN b4=16:1F b4=0 THEN b4=0

390 IF bS=1 THEN bS=8:IF b5=0 THEN bS=0

OOOOOOOOOOOOOO_OOOOOOOOOOlr
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400 IF bé=1 THEN b6=43:IF bé=0 THEN b6=D T T
410 IF b7z1 THEN b7=2:IF b7=0 THEN b7=0 |

420 IF bB=1 THEN b8=1:IF b8=0 THEN b&ﬂ

430 dezi=bl+b2+b3+bi+b5+b6+b7+b8

440 LOCATE 3, 19:PRINT "Die Binbrzshl lautet im Dezimelsystem "dezi"." [l | 1111 ]
450 LOCATE 3,24:PRINT "Wollen Sie noch elne Dezimalzehl berechnen  (I/N) 7

460 LOCATE 3,25:PRINT STRING$(&34,"-")

470 a$=INKEY$:IF a$ <> "n" AND a$<> "N" AND a$ <>"j" AND e$<>"I" THEN 470

480 IF a$="N" OR a$="n" THEN GOTO 10 ‘f

490 IF a$="J" OR a$="j" THEN GOTO 320

530 CLS
540 LOCATE 21,6:PRINT "AUSDRUCKEN DES SELBSTDEFINIERTEN ZEICHENS"
550 LOCATE 3,12:INPUT -;"Geben Sie die 8 Dezimalwerte ein :",dl,dz,d),ql&,ds,q?,dﬂdﬂ
- )
560 SYMBOL AFTER l44 s
570 SYMBOL 144,dl,d2,d3,d4,d5,d6,d7,d8
580 LOCATE 3,19:PRINT CHR$(144)

590 POKE &B1C8,1:POKE &BICF,&CO:POKE &B1D0,&30:POKE &Blbl,&C:PDKE &B1D2,&3:LOCATE 19,19:PRINT CHR$(144)
600 POKE &B1CB,0:POKE &BI1CF,&F 0:POKE &B1DO,&F sLOCATE 20,19:PRINT CHR$(144)

610 POKE &B1C8,2 °
620 LOCATE 3,24:PRINT "Wollen Sie noch ein Zeichen ausdrucken lassen (J/N) 7"
630 LOCATE 3,25:PRINT* STRING$(&36,"-")

640 a$=INKEY$:IF a$ <> "N" AND a$ <> "n" AND a$ <> "J" AND a$ < "j" THEN 640
650 IF a$="N'" OR a$="n" THEN GOTO 10
660 IF a$="J" OR a$="j" THEN COTO 500

680 “s=z=z==z= TAUSCH ./, s==s=z=====

690 °

700 KEY DEF 7,1,44

710 * L

720 “=s====== OT. ZEICHENSATZ ======= B

730 ° i ]

740 SYMBOL AFTER 226 & ] 5 0
750 SYMBOL 226,&6C, 0,478, &€, &7C, &CC, &76 11 H-H @ ; HH-H

760 SYMBOL. 227,&66,0,&66,&66 466,466, &3E

770 SYMBOL 228,4&66,&18,4&3C,&66,&7E ,&66,&66
780 RETURN

O .60 00 O O 0-0"'9'0 6 0 0“0 00 O

O O O O O

I
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ECB-Connection fur CPC’s

Der Start in die Unabhingigkeit!
Adapter-Karte. Mit einer nochmals geringen
Anderung (Erweiterung des Daten-AdrefSbus
um die Adressen A 16 bis A 19) kdnnte man
iiber diese Adapterkarte die 1-Megabyte-
RAM-Karte von c't am SCHNEIDER betrei-
ben. Zwar fehlt auf der Adapter-Karte die
Belegung fiir den Interrupt-Daisychain und
den DMA-Daisychain, aber mit etwas Phan-
tasie lieBe sich eine Zusatzkarte schaffen, die
sogar iiber einen Coprozessor 8080 und 8087
dem SCHNEIDER die Welt des MS-DOS-Be-
triebssystems offenstiefe, wobei man die CPU
des CPC am besten nur lahm legen briuchte.
Nur die Tastatur und die Videofunktion wiren
noch vonndten.

So gibt es von C't vorgestellt und dort
erhiltlich neben der 1-Megabyte-RAM-Karte
den Eprommer und eine I/O-Karte mit einer
seriellen  RS232-Schnittstelle und zwei
parallelen Schnittstellen, die alle
hardwaremiBig vom Standard her {iber den
ECB-Adapter betrieben werden kénnten.

Vor diesen schénen. Traum haben AM-
STRAD’s Entwickler allerdings manchen
Programmier-Schweifl fiir die Anpassungs-
bzw. Treiber-Software gesetzt. Denn die muf
zur Einbindung- der ach so schénen Erwei-
terungs-Hardware neu geschrieben werden. So
sind Adressen- und Puffereinbindungen im
BIOS und DOS vonnéten, um diese neuen
Features auch nutzen zu kénnen.

Da jetzt aber der Anfang einmal gesetzt ist,
diirfte es nicht mehr allzulang dauern, bis
auch die noch fehlenden Software-Losungen
angeboten werden.

Damit kommen wir zu der Frage, was das ei-
gentlich ist, der ECB-Bus? Nun, eigentlich
eine Standardisierung von Hardware-Features
im Erweiterungsbereich (ob nun RS232-
Schnittstellen, Karten mit gepufferter Uhr,
oder RAM-Erweiterungen, etc, etc.), die
endlich Kompatibilitait fir Z80-Rechner
herstellt und Schluf macht mit dem Bedarf an
Spezial-Hardware bestimmter Hersteller.

Vor neun Jahren waren es Mitarbeiter: der
Firma KONTRON, die das ECB-Bus-Ei aus-
gebriitet haben und das hat dann im Galopp
den Markt erorbert. Fiir Z80-Rechner ist dies
heute d e r Bus in Steckkartenart. ECB ist
die Kurzform fiir das Wortungetiim Einfach-
Europaformat-Computer-Baugruppen.  Dabei
ist dieses System ausgesprochen flexibel und

‘vielseitig. Von der bestehenden CPU-Grund-

karte als Ausgangspunkt, konnte durch ein-
faches Hinzustecken verschiedenster Speicher-
oder I/O-Erweiterungskarten  (I/O=Input/
Output) fast eine beliebige Rechnerkonfigu-
ration in Wahlmenueform zusammengemixt
werden. Meist war eher die Anzahl verfiig-
barer Steckplitze voll, als die vorhandene
Adressenkapazitit ausgereizt oder der doppelt
gepufferte Bus fiberlastet- war. ‘Da simtliche
Erweiterungssteckkarten (meist im 19-Zoll-
Format) mit Treibern gepuffert sind, fehlt fir
die CPC’s 464 und 664 nur noch die Puffe-
rung des nach auflen gefiithrten Busports. Die
grofe Nachfrage nach spezialisierten Erwei-
terungskarten fithrte dazu, daB immer mehr
Hersteller in diesen Markt einstiegen. '

Die hiufigste ECB-Karten-Norm ist die nach
DIN 41612 mit einem 64-poligen VG-Stecker
der Bauform C, Reihe B. Durch wachsende
Konkurrenz bei den Herstellern kam es
allerdings zu Abweichungen in der ECB-Bus-
Belegung und damit zu Inkompatibilititen
zwischen den Platinen verschiedener Her-
steller. Davon betroffen sind z. B. zusitzliche
Adressierungssignale fiir -Speicherbelegungen
tiber 64K hinaus. Sowas ist fiir im Umgang
mit Lotkolben und Messer erfahrene Leute
kein Schreckgespenst. Doch auch bei der
Anwahl der Schaltung des BANK-SELECT
sind unterschiedliche Verfahren auf dem
Markt. Wihrend die Firma KONTRON nur
acht Signale des BANK-SELECT fur die
Ansteuerung von max. acht 64KByte-Binken
vorsicht, haben andere Hersteller den
Adressbus um einige weitere Adressen
"hochgestilt", um Zusatzkarten bis zu 1
Megabyte verwalten zu koénnen. Zu letzteren
Herstellern gehdren z. B. die Firmen Giesler &
Danne (ELZET) und Janich & Klaas.

Weitere moégliche Besonderheiten konnen z. B.
Andungen in der Belegung der Stromversor-
gungsleitung sein, etc., was es fiir den User
ratsam macht, sich vorher iiber die Busbe-
legung seines ECB- Bus und die der ge-
wiinschten Zusatzkarte Klarheit zu ver-
schaffen.

Soweit bis jetzt bekannt, ist die c't-
Adapterkarte mit allen gingigen ECB-Bus-
Systemen kompatibel, auf jeden Fall mit den
Zusatzkarten, die c't selbst vorgestellt hat und
liefert. Sobald uns das endgiiltige Lauout der
Adapterkarte vorliegt, werden wir hierauf
ausfiihrlich eingehen. (bk.-)
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Connection fiir CPC’s

Der ECB-Bus-Adapter macht’s mdoglich: die
Standardisierung von Dutzenden Hardware-
Erweiterungen fiir die SCHNEIDER CPC's!
Dabei gewonnen ist ein gutes Stiick Her-
stellerunabhéngigkeit, denn ist einmal der
AnschluB an diesen Standard gefunden, dann
kann man unter mehr als einem Dutzend
Herstellern  unterschiedlichster = Hardware-
Features wéhlen. Zudem kann man dadurch
sowohl komplett bestiickte Platinen, als auch
fertige Platinen-Layouts zum Selbstbestiicken
erwerben: die Hardware-Erweiterungen
werden so billiger.

Nachdem in Heft 12/85 der Zeitschrift c't |

(wir berichteten dazu in Heft 1/86) der ECB-

Bus-Adapter vorgestellt wurde, hat c’t in der
Zwischenzeit nicht gerastet: in Heft 2/86 von
c't werden weitere Neuigkeiten fiir die
SCHNEIDER-Familie vorgestellt. So ein
Prommer-80 incl. Pascal-Source-Listing und
eine RAM-Floppy mit 1 Megabyte Speicher-
platz. Zudem' soll demnichst eine IFC-Karte
(Intelligent Floppy Controller) fiir SCHNEI-
DER’s CPC’s vorgestellt werden. Zwar 4Bt
sich der erwihnte PASCAL-File firr den
Prommer-80 schwerlich auf dem CPC compi-
lieren, doch da hilft dann der Umweg iiber
ein anderes CP/M-System, von dem man den
compilierten Object-Code iibernehmen kann.

Daneben beinhaltet die neue Ausgabe von c't
einige Changes an der vorgestellten ECB-Bus-
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Die Firmware des CPC und das CP/M

Autor: Stefan Ralf Petersen

Wer schon mal unter CP/M mit der Floppy
des CPC 464 gearbeitet hat, wei die Lei-
stungsfihigkeit dieses Betriebssystems gegen-
fiber AMSDOS zu schitzen. Allerdings hort es
dann auch schon auf. CP/M weifl nichts von
der Supergrafik des CPC, von seinen Sound-
Kanilen oder gar von seiner Echtzeitver-
arbeitung. Auf gut deutsch : Unter CP/M liegt
das meiste des CPC einfach brach. Irgendwie

lohnt es sich ja nicht, iiberhaupt CP/M zum

Eigenbedarf einzusetzen, 39K freier Speicher
unter CP/M sind eben immer noch weniger als
41K unter BASIC. Doch man kann die "alte"
Firmware des CPC auch unter CP/M durchaus
zum Leben .erwachen lassen. Gewiefte Ma-
schinenprogrammierer haben das auch ver-
sucht - und bekamen im Wesentlichen nur ein
paar bunte Piinktchen auf den Schirm und der
Rech-er hiillte sich in tiefes Schweigen, er ist
abgestiirzt. Ahnliche Effekte bekamen {ibri-
gens auch die Besitzer der Vortex-Floppy
prisentiert, wenn sie mit Turbo-Pascal zu
arbeiten versuchten. Mit der zweiten Version
des Floppy-ROMs von Vortex ist dieses Pro-
blem nun behoben.

Woran liegt’s ? Der Kernel des CPC verwen-
det die Register AF’,BC’,DE' und HL’ fiir
seine eigenen Belange. Daher sind diese
Register fiir den Anwender tabu - aber wie
erkldrt man das Turbo ? Turbo Pascal zeichnet
sich nidmlich dadurch aus, dal es von den
Fahigkeiten ( und Registern ) des Z80-Pro-
zessors intensiven Gebrauch macht. Und damit
steht es unter CP/M nicht gerade allein da.
Dies wuflten natiirlich auch AMSTRAD und
VORTEX. Mit der Floppy von Schneider lduft
es ja auch einwandfrei, solange man die
Firmware nicht benutzt. Im Vortex-ROM 1.
Version liegt hier eben ein Fehler. Das DOS-
ROM verbiegt nimlich den Interrupt-Vektor
auf Adresse 56. Wichtig ist, an den Interrupt
zu denken, weil der 300 mal pro Sekunde die
Firmware aufruft und damit die Register
AF',BC'.DE’ und HL' ( kurz : Alternativ-
Register) verindert - woriiber die restliche
Software wenig begliickt ist. Im Schneider-
ROM existiert demzufolge eine Routine, die
erstmal mit den Registern herumhantiert, so
dafl die Firmware von der Manipulation der
Alternativregister durch die Anwendersoft-
ware nichts merkt - und im Gegenzug merkt
die Anwendersoftware nichts vom Interrupt
durch die Firmware. Die Vortex-Routine hat
hier den Fehler - sie braucht zwar fast
genauso lang wie die Schneidersche, tut aber
eigentlich nichts. Wie gesagt - im neuen ROM
ist dieses Problem auch behoben. Probleme tun
sich erst auf, wenn der Programmierer auf die

Grafik oder den Tongenerator mittels Firm-
ware zugreifen will. Jetzt schaltet der CPC
nimlich das Firmware-ROM ein - und tragi-
scherweise steht hier auf Adresse 56 noch der
Sprung in die alte Interrupt-Routine. Andern
kann man das auch nicht, da ROM bekannt-
lich Read Only Memory heifit. Was tun ?

Man muf8 vor dem Aufrufen einer Firmware-
Routine die Register wieder mit den System-
Werten laden, zuvor aber den Anwender-In-
halt retten. Und nach Beenden der Firmware-
Routine sollten die System-Werte tunlichst
gerettet und durch die Anwender-Werte er-
setzt werden. Das ist mithsame Rumschieberei
von Daten. Aber das DOS hat diese Probleme
ja wohl auch, denn wie sollte man sonst die
Tastatur lesen oder .ein Zeichen auf den
Bildschirm bringen k&nnen? Also muf3 eine
derartige Routine schon im DOS-ROM exis-
tieren. Im Schneider-ROM ' steht sie auf
Adresse C168, bei Vortex auf C32B ( so
unterschiedlich sind die beiden ROMs iibri-
gens nicht ... ). Allerdings mufl dies nicht
immer so sein, bei Vortex ist man sich nie
sicher, welche Version des ROMs gerade an-
wesend ist ... :

Die Routine wird benutzt wie folgt: CALL
C168 , DEFW Firmware. Dabei “ist anzumer-
ken, daB selbstverstindlich beim Vortex-ROM
diese Adresse C168 durch C32B zu ersetzen ist
I! Das DEFW Firmware bedeutet, da3 hier nun -
die Adresse der Firmware-Routine folgen
muf3. Mit CALL C168 sagen wir dem System
nimlich nur, daB wir eine Firmware-Routine
aufrufen wollen. Danach muBB noch klarge-
macht werden, WELCHE . Beispiel: Die Rou-
tine #BD19 ( mit Namen MC Wait Flyback )
wartet auf den Strahlriicklauf des Monitor-
bildes. Diese Adresse ist sogar mal im BASIC-
}-Izlllrlld)buch erwihnt ( nimlich beim CALL-Be-
ehl ).

Anstelle eines CALL #BDI19 in Maschinen-
sprache muB nun die Konstruktion CALL
#C168 DEFW #BDI19 bzw. bei Vortex CALL
#C32B DEFW #BDI19 benutzt werden. Wen
die Problematik der Alternativregister .ndher
interessiert, der sei hiermit an das Firmware-*
Handbuch zum CPC 464 von Schneider ver-
wiesen. Obwohl sich die Firmware-Sprungleis-
te des CPC groBer Bekanntheit erfreut, soll es
immer noch Leute geben, die sie nicht ken-
nen. Fiir diese armen Zeitgenossen sei gesagt,
daB diese Leiste am besten im bereits
erwihnten Firmware-Handbuch dokumentiert
ist. Man kann aber auch mit dem Buch "CPC
464 Inside Out" von Huslik arbeiten. Wer das
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"CPC 464 Intern" aus dem Hause Data Becker
sein eigen nennt und sich gut in Z80
Assembler auskennt, miilte mit dem Intern
auch zurechtkommen ( in diesem Buch fehlen
leider die Angaben zu den Ein- und Aus-
sprungsbedingungen der Routine).

Mit etwas Phantasie und dem ndtigen Wissen
um die Firmware des CPC kann man so auch
unter Turbo Echtzeitverarbeitung betreiben,
also z.B. die Befehle AFTER und EVERY des
BASIC nachbilden. Es ist sogar méglich, mit
einigem Geschick RSX-Befehle in Turbo
einzubinden, z.B. BASIC (das ist der einzige
Befehl des BASIC- ROMs).

An dieser Stelle noch ein Hinweis: Der CALL
C168 bzw. C32B schaltet NICHT das Firm-
ware-ROM ( das untere ROM ) ein !! Deswe-
gen sollte die Adresse nach dem CALL C168
IMMER eine Adresse der Firmware-Sprung-
leiste sein, da die Spriinge der Sprungtabelle
das Firmware-ROM selbstindig ein- und wie-
der ausschalten. Man darf ja nicht vergessen :
Unter CP/M darf auf keinen Fall das Firm-
ware oder das BASIC-ROM eingeschaltet sein,
da in den unteren 16K das Anwenderpro-
gramm liegt ( z.B. das compilierte Pascal ) und
in den oberen 16K das Disc-ROM mit dem
fiir CP/M lebenswichtigen BIOS ( hardware-
abhingiger Systemteil ). Deshalb ist es 4uflerst
ratsam, von direkten ROM-Einspriingen abzu-
sehen. Die Firmware-Sprungleiste ist doch
wahrhaft umfangreich genug., Beim CPC 464
( Achtung : NICHT bei den Systemen mit

(

Procgadure Plot (x,yi1lIntaeger)

Var HelpiByta; (4

Hilfsvariable.
(* direkt Werte sines Maschinenprogramms aus siner *)
(* Funktion an das aufrufesnde Programm zurusckgsbesn *)

-

BASIC 1.1, also nicht beim CPC 664 und CPC
6128 ) liegt an Adresse BD3A der Zeileneditor
des BASIC und an den Adressen BD3D..BDCA
die Arithmetik-Sprungleiste. Diese Einspriinge
sind nicht als solche definiert und im
Firmware-Handbuch auch nicht dokumentiert,
sehr wohl aber in den genannten Biichern von
Huslik und Data Becker. Wer sich auf dem
464 also Arbeit sparen mdochte, kann diese
Adressen verwenden, nach dem gleichen
Strickmuster wie die ‘"echten" Firmware-
Routinen.

Der in diesem Text beschriebene Trick mit
C168 lauft ubrigens nur auf den 44K-CP/Ms (
warum wohl ? ), der CPC 6128 profitiert
davon also nicht, wenn er unter CP/M 3.0
arbeitet !! Wie man dies dann bewerkstelligt,
mdchte ich in einer der nichsten Ausgaben
von SCHNEIDER aktiv dem geneigten Leser
erkldren, bis dahin bleibt dem 6128-Besitzer
nur : Warten oder mit CP/M 2.2 arbeiten.
Oder - auch das sollte nicht vergessen werden
- er withlt sich selbst durch das BIOS des
6128. Ach so - wer dies auch beim 464/664
versucht und aus der Routine C168 nicht
schlau wird, der sehe im Firmware-Handbuch
mal im Anhang XI nach. Dieser Teil ist
{iberschrieben mit ’Wechselseitiger Register-
Satz’, was eine nicht sehr gelungene Uber-
setzung der ’Alternativ-Register’ ist.

Das war’s vorerst, viel SpaB beim creativen
Arbeiten mit CP/M und CPC .

swxnwnnr Limting 1 ¢ ®ewww

Begin .
InLine (237/91/x) (* LD DE, (x) 3 Wert von x nach DE -
InLine (42/y) (* LD HL, (¥) ) Wert von y nach HL ")
(* In diesmen Regimtern srwartet GRA PLOT ABSOLUTE )
(* naemlich dis Koordinaten desm Punktes ! *)
InLine (205/8C168); (* CALL C168 ) Auf Firmware-—-Umgebung schalten -3
(* ACHTUNG 1 Bei Vortex wird die Adremse §8Cl68 Lt ]
(* durch die Adressme SC32B ersetzt 1 *)
InLine (SBBEA) (* DEFH BBEA ;} Adresse von GRA PLOT ABSOLUTE, *)
(* diese Routine wolltsn wir eigentlich aufrufen . *)
End)y (* Damit ismt Plot mchon srladigt. *)
Proosdure Draw(x,yi1Integer) ) (* Entspricht dem BAS8IC - "DRAR" )
Begin
InLine (237/91/x)y (* LD DE, (x) j} Wert von x nach DE )
InLine (42/y) (* LD HL, (y) j Wert von y nach HL . *)
InLine (205/8Cl1l68) ) (* CALL Cl1l68 | Auf Plrmwnr.—Umg.buhg schalten. )
(* Hisder gilt fuer Vortex 1 C32B *)
InLine (SBBF6) (* Das ist GRA LINE ABRBOLUTE. )
Endy (" DRAW ist auch nicht schwersr als PLOT 11 L)

Function Test (x,y:tInteger) 1Byte)

(* Hier moll gezmsigt werdan, wie man auch Werts von der Firmwars an ein %)
(* Anwendarprogramm in Turbo-Pascal murueckgeben kann. =)

Wird gebraucht, weil Turbo nicht )
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(* kann. )

Baegin
InLine (237/91/x%) (* LD DE, (x) j Wert von x nach DE, wie bei PLOT -)
InLine (42/y) (* LD HL, (y) $ Wart von y naoch HL, wie bei PLOT )
InLine (205/98C168) ) (* Firmware aufrufen, Bemerkungen siehe PLOT >
InLine (§BBFO) (* und swar GRA TEST ABSOLUTE. *)
(* GRA TEST ABESOLUTE gibt das Ergebnis im Ragister )
(* A surueock. Dieser Wart muss 3jetzt nach Help 1 *)
InLinea (530/Halp) (* LD (Help) A ; SBoweit dam Mamchinsnprogramm. -
Testi:=Halp) (* Weiter geht s in Pamcal : Help wird als Ergsbnis *)
(* der Funktion Test an das aufrufends Programm =zu-— *)
(* rueckgegeben. Damit haben wir den Wert von A auf *)
(* Umwagen im Hauptprogramm mur Verfuegung 11t -
Endy (* Fartig. 800 komplizmiert war“s doch nicht, oder ? *)
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DISKETTENLAUFWERKE

CUMANA 3" Diskettenlaufwerk fiir Schneider CPC
464, 664 und 6128 zur Verwendung als zweltes
Laufwerk. 40 Spuren, einseitig, 250 KB (unformatiert),
Zugriffszeit 55 ms, incl. AnschluBkabel und Netzteil
(Bitte Computer-Type angeben) DM 399,-

CUMANA 5,25" Diskettenlaufwerk fir Schneider
CPC 464, 664 und 6128 zur Verwendung als zweites
Laufwerk. 40 Spuren, einseitig, 250 KB (unformatiert),
Zugriffszeit 80.2 ms, incl. AnschluBkabel und Netzteil
(Bitte Computer-Type angeben) DM 599,-

CUMANA

The best name in memory

————

CUMANA 5,25" Diskettenlaufwerk fur Schneider
CPC 464, 664 -und 6128 zur Verwendung als zweltes
Laufwerk. 40/80 Spuren, zweiseitig IMB (unformatiert)
incl. Umrfistung, AnschluBkabel und Netzteil

Ftir CPC 464 (Controler einschicken) DM 650,-

For 664/6128 (Console einschicken)

Vortex F1/S DM 1190,-
1 Laufwerk mit Controler, CP/M 2.2, VDOS und Handbuch
Vortex F1/D DM 1690,-
2 Laufwerke mit Controler, CP/M 2.2, VDOS u. Handbuch
Vortex F1/2Z DM 690,-
Zweitlaufverk mit Programm SPARA
Vortex A1-S

Aufrilstants F1/8 suf F1/D
Vortex Al1-Z

Aufristsats F1/Z auf F1/8)

DM 790,-

DM 492,-

DM 540,-

Versand per Nachnahme oder Vorauskasse (Scheck)
2zgl. Versandkosten
bei Hardware DM 8,- bei Séftware DM §,-
TELEFONISCHE BESTELLUNGEN MOGLICH

Hindleranfragen erwlnscht

GIGGE
ELECTRONICS

Abt. C5C - Schneefernerring 4 - 8500 Narnberg 50 -
HOTLINE bis 20 Uhr - Tel. 0911/84244

VORTEX SPEICHERERWEITERUNGEN:

(rechtseitig bestellen - es kann su Lieferengpissen kommen)

DM 267,-
RAM-Erweiterung auf 64KB, susbaubar auf 512KB
SP12 DM 340,-
RAM-Erweiterung auf 138KB, ausbaubar auf 512KB
SP256 DM 470,-
RAM-Erweiterung auf 286KB, ausbaubar suf 612KB
SP320
RAM-Erweiterung auf 320KB, ausbaubar auf 612KB

SP512

RAM-Erweiterung auf 512KB, nicht ausbaubar

DM 520,-

DM 581,-
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TRANSMAT 464/664/6128

Kassette DM 49,-

TRANSMAT iibertragt lhre eigene Software von Kas-
selte aul Diskette. Programme, deren Grole die
Benutzung eines Diskettenlaufwerks nicht zulassen,
werden von TRANSMAT automatisch umgeschrieben.

C.A.D. 464

Kasselle DM 49,-
Disketle DM 69,-

Superprogramm zum Erstellen von Grafikbildern (z.B.
fir Adventures und Spiele} auf dem CPC mit den
Gralikbefehlen:

BLOCK BOX
CIRCLE TYPE
CHANGE COLOR CHANGE MODE
CHARACTER COLOR
CLEAR DISC

GOTO HELP
INVERSE LINE

LOAD MODE
RASTER PAINT/FILL
SAVE SPRAY
ZooM

C_A.D. zeichnet Kreise, Blocke, Linien, Rahmen, Rau-
ten, Dreiecke und Vielecke. Buchstaben kdnnen einge-
figt, Bilder invertiert und Objekte blilzschnell farbig
ausgefiullt werden. Bildpositionen sind speicherbar - an
diese kann jederzeit zurickgesprungen werden. C.A.D
kann Grafikbilder aufl und von Kassette oder Diskette
speichern und laden. Das Hilfsmeni dient der schnellen
Handhabung. Lieferung mit deutscher Anleitung und
Demobild

3-D VOICE CHESS 464/664/6128

Kasse(te DM 59,-

3-D VOICE CHESS ist ein spechendes Schachpro-
gramm, daB das Spielfeld und die Figuren 3-
dimensional darstellt (siehe Bild 1), Das dreidimensio-
nale Schachbrett kann gedreht werden. Somit ist eine
Seitenansicht des Spiels moglich. 3-D VOICE CHESS
verfiigt liber 7 Schwierigkeitssiufen und kann gegen
sich selbst spielen.

Einzelne Figuren kdnnen vom Brett entfernt oder
hinzugestellt werden. AuBerdem kann das Programm
auch Ralschlage (ir den nachsten Zug geben. 3-D
VOICE CHESS kopiert sich- wenn gewiinscht - von
selbst aul Diskelte

POWER-BASIC 464

-

Kasselte DM 49 ,-
Diskette DM 69,-

die Basicerweiterung fur den CPC mit 47 neuen Basic-
Befehlen:

BOX BLOCK
RSET

TURBO SET
HCOPY INV MFILL
MCOPY MCHANGE FILL CIRCLE
PAINT ACCESS SMODE SIZE
RON ROFF RINK RBORDER
RMODE CHAR HELP MATRIX
GPEN LINE FRAME DOKE
LINE GET CAT DISPRO
BASE SCREEN MAP .NOESC

und weitere

POWER-BASIC ermdglicht die Programmierung von
SPRITES (=bewegliche Felder. zur Darstellung von
Figuren bei Spielen) in beliebiger GroBe. POWER-
BASIC hat neue Graphik-Befehle wund druckt
Bildschirmjnhalte aus. Beliebig groBle Schriften sind
darstellbar und Figuren lassen sich ausmalen. Mit dem
Befehl TURBO laden Sie lhre Programme bis zu 4x
schneller

Darstellung von 27 Farben
GLEICHZEITIG

POWER-BASIC ermdglicht das gleichzeitipe Darstellen
aller 27 Farben und aller 3 Modes. Deutsche
Anleitung

Versand per Nachnahme oder Vorauskasse (Scheck)
zzgl. Versandkosten
bei Hardware DM 8,- bei Software DM 5,~
TELEFONISCHE BESTELLUNGEN MOGLICH

Hindleranfragen erwiinscht

GIGGE _
LECTRONICS

Abt. C5C - Schneefernerring 4 - 8500 Niirnberg 50 -
HOTLINE bis 20 Uhr - Tel. 0911/84244

1,2.2.0.0.0.2.0.0.0.2.0.9.¢

TAPE MECHANIC 464
Kassette DM 49,-

TAPE MECHANIC ist ein Kopierprogramm zum Ana-
lysieren und Kopieren lhrer eigenen Programme von
Kassette zu Kassette. TAPE MECHANIC ermdglicht
das stufenlose Einstellen der Baudrate und kann
“LIST"-geschutzte Porgramme listen.

DISC MECHANIC 464/664/6128

Diskette DM 69,-

Disc Mechanic ist das Disketten-Utility Programm, das
jeder Schneider Besitzer haben sollte. Disc Mechanic
ermdglicht das Formatieren und Kopieren von Diskel-
ten bis zu 42 Tracks. Dabei werden neue Disketten-
formate, die als Kopierschutz dienen, mitkopiert. Mit
dem eingebauten Diskettenmonitor konnen Sie ihre
Disketten “unter die Lupe nehmen” und Anderungen
vornehmen. Ldschen, Umbenennen sowie das Zuriick-
holen von bereits geléschten Files ist extrem komfor-
tabel. Belegle und nicht belegte Sectoren werden gra-
phisch angezeigl. In den wichtigsten Funklidnen ist ein
Ausdruck des Bildschirms aul einen Drucker mdglich.
Disc Mechanic arbeitet auch mit zwei Laufwerken

Deulsche Anleitung
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