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s il Unter dem Titel "Extra” veroffentlicht
.||  COMPUTERpartnerherausragende
Programme, die zur Veroffentlichung
eingereicht wurden, aber aus
Platzgriinden nicht abgedruckt werden
kénnen. "Extra” bietet den Autoren
professioneller Software die Mdglichkeit,
ihre Programme zu veréffentlichen und
bereichert damit den CPC-Software-
] Markt um nutzliche Anwendungen und
B Utilities. Fur nur 20.— DM pro Diskette
£ erhalten Sie Spitzenprogramme fiir lhren
! CPC!
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(Anwendungen)

Chinaman

Ein biBchen Nachdenken muB man bei "Inflagranti” schon!

Spiel nach dem Vorbild von ”Sokoban”. Action und
Strategie auf 100 Levels. Mit Leveleditor.

Inflagranti

"Shanghai”-ahnliches Spiel aber hier mit insgesamt
290 Flaggen, die paarweise abgerdumt werden

miuissen.
Pengy in Panic

Eisschollen, Steine, Diamanten und ein Geist. Ein
Spiel fir einen oder zwei Pinguine.

Mastermind

Erraten Sie eine vom Computer erzeugte Farbkon-

stellation.

3

(Anwendungen)

K 4

(Pascal) (Spiele)
Turbo Draw KI (Expertensystem) TESTass Business:
(Zeichenprogramm) PCtexter (Textprogramm) Wirtschaftssimulation
Apfelmannchen (Textprogramm) TEXTshop Pecunia:
Show Pic Videocassetten- (Textverarbeitung mit Wirtschaftsspiel
Tools verwaltung Silbentrennung) Rid of the Enemy:
; SCEDxx Welteroberun
| Pascal Lister Dateiverwaltung Zeichensatz-Edit N 9
| ) (Zeichensa or) Eurospedition:
; Kevboard und Filter Berechnen . P :
5 yboard un (Elektronische V-Kartei Warentransport
= Graphiktools Schaltungen (Komfortable Vereins- durch Europa
Dateiverwaltung berechnen) verwaltung) Prasident von
Treiber fiir NLQ 401 . ng Scandalia:
o Putsch und Attentat
ausfiihrlich besprochen
Extra 3 und 4 sind
in Ausgabe 4/89

Zum Bestellen verwenden Sie bitte
den Bestellschein auf Seite 15.

ausfiihrlich besprochen




GEWINNEN SIE!

COMPUTERpartner verlost eine komplette DIP-Ausriistung fiir lhren PC. Sie besteht
aus einer deutschsprachigen Version des “Timeworks Desktop Publisher” mit GEM/3,
dem Graustufen Handscanner “GeniScan 4000“ mit 400 dpi Aufldsung samt Scan-
Software, einer Genius-Maus zum AnschluB an die serielle Schnittstelle und dem Gra-
fikprogramm “Dr. Hallo Ill“. Das Paket im Gesamtwert von DM 1000.— wurde von der
Firma New’s Software, Dlisseldorf zur Verfligung gestelit.

Wenn Sie das Paket gewinnen wollen, miissen Sie nur
folgende Frage beantworten:
Wie heif3t die Seitenbeschreibung, die in pro-
fessionellen DTP-Systemen zum Einsatz
kommt?

Wenn Sie den Bericht mit und (iber den “Publisher" von
Timeworks grindlich gelesen haben, werden Sie die
Frage leicht beantworten kénnen.

Schreiben Sie die Antwort auf eine Postkarte und sen-
den Sie diese bis spéatestens 30.6.1989 an

COMPUTERpartner

Postfach 1640, 7518 Bretten [ e

Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das
Los. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

DTP

: jetzt fiir
‘I’\TELLKJ?{.E A P AMS TR FE st pows o immnn
erschwinglich.
Timeworks Deskiop
PUBLISHER

Programm mit Seltealayout,
Textvorardaiting ond Gealik.

p—




INHALT

Mit Scannern kann Grafik auf einfache Weise in den Computer
gebracht werden. Mit der entsprechenden Software kann auf
diese Weise aufgenommene Schrift auch entziffert werden. Der
preiswerte "Handy Scanner’” kann beides. Lesen Sie Seite 18
und 62.

Ein Jump-and-Run-Spiel der Superiative. "Snouty” Ist komplett
in Assembler programmiert und daher sehr schnell. Zudem Ist
das Programm ein Beispiel fiir die Leistungsfihigkeit des KIO-
Fox-Assemblers, der in dieser Zeitschrift veroffentlicht wurde.
{Seite 48)

FLAYER 2

Anenouon

Ein Feuerwerk an Neuheiten bietet wie immer MEGAGAMES.
Nicht nur Reviews (iber "Victory Road”, "Dynamic Duo” oder
YAfterburner” sondern auch neue Hilfen fiir gestrandete Aben-
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|Aktien & Kurse ausgeben |

MName der Aktie: BASF
KURSDATUM KURSSTAND

1?.11 —QQW-/ -
18.11 -3.3/ .
gg- 11 —2-.‘.'/./ LS
.11 8.9/ o
e4.11 —0.57%4/ .
g.ll -8.5%/ .
.11 ~1.49%/ .
-11 _1¢W -
..11 -8.17%/ .
«X 8.8/ '

Bis zu 20 verschiedene Aktien lassen sich mit diesem Pro-
gramm komfortabel verwalten. Denn der Autor unserer Anwen-
dung des Monats hat besonderen Wert auf die Bedienungs-
freundlichkeit gelegt. Dem Gang an die Bérse steht nichts mehr
im Wege. (Seite 36)

Wer immer noch
meint, Basic sei
keine emstzuneh-
mende Programmier-
sprache, kann sich
eines Besseren
belehren lassen.
Unseren Testbericht
iiber "Ouck Basic 4.0”
finden Sie auf

Seite 10

teurer und Karten fiir "Trantor” und "Enlightment Druid Il. Tips
unter anderem auch zu "Mewilo”, "Clever & Smart” und "Foot-
ball Manager” auf den Seiten 75-88.
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QEdit - PC-Adress und PC-Kasse - Pic*Scheck 6-21 DiSK',Ut“ity . ; R . 43
GFA-Desk plus - PQ-Di_ktat 2000 - Prolog - CATbase Unser Tip des Monats stellt RSX-Befehle fiir den Zugriff auf die Diskette z%rfugu&
ol L § 'K P Update zur Steuererklirung (Ausgabe 12/88) 58
BERICHTE Einige Verbesserungen und Erganzungen fiir 1989 o
0 - Floppy-Umschalter 59
Quick Basic 4.0 R PC 10 wMit ginem kleinen Schalter kann zwischen den Laufwerken A und B umgeschaltet
Die Programmiersprache Basic auf der Uberholspur werden
PC als Schachlehrer PC AT i pe A dons 1)
Paul Whiteheads Schachschule erklart jeden Zug Nolo Gratikagns S ichtigs | I
Intelligenter Leser PC 18
Der "Har%y-Scanner" kann auch lesen! Neue Low-Budget-Software 75
; F g LOsungen 76
ﬁeuugéﬁt\?alzr\g?gmputerpanner PC 20 "Clever &gmart". "Football Manager II" und "Mewilo” ohne Geheimnisse =
Karten 78
Preiswerter Drucker 22 Wegweiser fiir "Trantor” und "Enlightment Druid 0"
Fir runde 400 DM bekommt man von Mannesmann-Tally einen komfortablen Drucker W
Tips unserer Leser 78
Desktop Publishin 24
Mit dem "PEinsher" von Tlmgeworks wird Publizieren vom Schreibtisch Egl_ny Golf B 82
hwinglich
aus erschwinglic Dragon Ninja 82
PROGRAMME Victory Road 83
Das Diskettenlaufwerk des CPC 28 Dynamic Duo 84
Neue Serie zu Hard- und Software der Floppy
LED Storm 84
Programmieren mit Logo (6 34
Nochginmal Rekursion go (6) Afterburner 85
Classiques 86
Gary Linnecker 87
— FEl Ooze PC 88
0 . . VERTICAL
noch einzufangen ist. Die (e RUBRIKEN
kénnen zum Teil mehr, sehen |z Buchbesprechungen 12
vollig ander aus und heiBe(mzn | | Software-Service CPC =
noch anders. AuBerdem gibt =" ™ Software-Service PC 63
aroBere Auswahl. Hinzu k¢ Kleinanzeigen 72
Kbaman Tun To11 mohe. sahon suon Inserentenverzeichnis, Vorschau, Impressum 90

vollig ander aus und heipen auch
nocb anders— Auperdem gibt ea eine
irupere Auswahl- Hinzu kommen

Die als Pixelgrafik eingelesene Schrift kann per Software in
ASCII-Text umgewandelt werden. Wir haben das Programm
”Handy-Reader” zum "Handy-Scanner” getestet. (Seite 18)

Revers1 26
Das bekannte Spiel fiir zwei. Das Listing befindet sich nur auf den "Fingerschonend”-
Disketten! '

Stockmanager 36
Die Anwendung des Monats fiir Spekulanten und alle, die es werden wollen
Snouty 48
Ein flottes Jump-and-Run-Spiel in Assembler programmiert
Datenverwaltung PC 64

Ein Dateiverwaltungsprogramm in Basic2 fiir Schneider und Amstrad Pcs

Seite Attribute Text Graflk Hilfe
.~ BINDTPNBETSPIEL.DTP~—

TIMEWORKS DESKTOP ¢
PUBLISHER |

el Edit Auswahl
dE= ===

Der Durchbruch

Fartichanuid LTF 09l min ectieg
Juthtnahy mn Benug o Levung
und Preis. Mt Fahigheitan, dhe
enenvonVertura™ ode Page-
g™ erbipreehien, ond erem
fels, A jrdem Amwender o=
s psnnlles DTP enmaghic b

oL
AR TY
WTRRTTEL

oller MGglichkeilan
det TxvHvAs Drdy Al
“ae biewt hnen alle gewnsch-
en DTP Funkionen zu slnem
Preis, der ur jeden ahzeplabetist

ahmen zur Laysu-Enteliung

Desktop Publishing wird mit dem ”Timeworks Publisher” er-
schwinglich. Das Programm liduft bedienerfreundlich unter
GEM/3. Wir haben zwei Seiten Computerpartner mit dem Pro-
gramm gestaltet. Sehen Sie Seite 24-25
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Editor QEdit

Die Firma Softwareentwick-
lung & Betreuung Manfred
Luft bietet zu dem Shareware-
Editor QEdit eine deutsche
Ubersetzung der Version 2.07
mit deutschem Handbuch zum
Preis von 149.- DM an. QEdit
hebt sich von anderen Editoren
ab; er bietet namlich die Mog-

-lichkeit, alle Tastaturfunktio-
nen dauerhaft abzuindern. So
kann man ihn wirklich vollig
den eigenen Erfordernissen an-
passen und ganz nach Ge-
schmack auslegen.

AuBlerdem lassen sich bis zu
acht Fenster gleichzeitig auf
dem Bildschirm bearbeiten, in
denen entweder verschiedene
Texte oder verschiedene Ab-
schnitte desselben Textes zur
Verfiigung stehen konnen.
QEdit arbeitet sehr schnell und
bietet die fiir Programmierer in-
teressante Moglichkeit, auf die
DOS-Ebene umzusteigen und
mit EXIT wieder zuriickzukeh-

ey Berthold Freier
Bezugsquelle:

Softwareentwicklung & Betreuung
Manfred Luft

Hofackerstr. 21

7800 Freiburg

L8 €1 Ins Indent

¢:\foxbase\tmenue.prg

File wWindow Block Search Print

Mcro Editing Other Quit

CASE TASTE = 52
SET PATH TD C:\FOXBASE\REDAKT
DO RMENE
.
CASE taste = 53
SET PATH TO C:\FOXBASE\ANBIETER
DO LMENE
L]
CASE taste = 54
SET PATH TO C:\FQXBASE\REDAKT
DO WMENUE
.
CASE taste = 56

SET PATH TO C:\FOXBASE\SMASH

set Autoindent OFF
set Insert OFF

set Wordwrap ON

set Ptabwidth

set Ctabwidth

set Right margin

set Backups OFF

set Enter matching 6N

PC-Address und
PC-Kasse

Von MicroMarket Worms
kommen diese beiden Anwen-
dungen, die sehr viele Gemein-
samkeiten besitzen und deshalb
auch zusammen vorgestellt wer-
den sollen. Es handelt sich um
”dBase III”-Programme, die
kompiliert wurden und somit
sehr schnell arbeiten. Neben
der Erstellung von Sicherheits-
kopien ist beim ersten Einsatz
nur eine Anpassung der Datei
CONFIG.SYS und die Mittei-
lung des Laufwerks fiir die Da-
tendisketten erforderlich. In
Zukunft verwenden beide diese
Vorgaben automatisch.

Um die Programme benutzen
zu kénnen, benétigt man einen
PC mit mindestens einem Lauf-
werk und 512 KByte RAM.
Zwei Floppies oder gar eine
Festplatte erhohen jedoch
Komfort und Schnelligkeit. Er-
freulich ist, daB die Festplatten-
installation iber den Aufruf ei-
ner fertigen Routine erfolgt; sie
bedeutet also keine weitere Ar-
beit fir den Anwender. Die
Programme und insbesondere
ihre Benutzerfithrung sind so
aufgebaut, daBh man sie auch oh-
ne jegliche Vorkenntnisse nach
ganz kurzer Einarbeitungszeit
optimal einsetzen kann. Aussa-
gekriftige Menis, die Anzeige
der gerade aktuellen Tasten-
funktionen am unteren Bild-
schirmrand, Windows mit Er-

kldrungen und cinc jedcrzeit
aufrufbare Hilfefunktion unter-
stiitzen den User und sorgen fiir
Sicherheit.

”PC-Address” bietet neben
dem iiblichen Verwaltungsmo-
dus mit Neueingabe, Andern,
Kopieren, Sortieren, Auflisten
und dhnlichen Funktionen
mehrere Reports, wobei der
Gesamtreport einfach phanta-

Adrefietiketten drucken lassen,
die genau den postalischen Be-
stimmungen entsprechen. Fiir
Mail-Merge lassen sich Dateien
erstellen und direkt in ”Word-
Star” iibernehmen. Funktionen
zum Sortieren, zur Ausgabe der
Directory und zum Ldschen
runden den Leistungsumfang
ab. "PC-Address” kostet 98.—
DM.

PTHENUE

B - Vervaltungsmodu|
Bl - Cesantreport
Bf - Telefonrepart
B - £t ikettendruck
&l - MaiInerge Datei

Bl - Sortieren

B4 - Directory Laufuerk A
W - Loschen aller Daten
Bl - Quit - Programsende
B - Thee Wahl 2

Starke Adress-Verwaltung: "PC-Adress”

stisch ist. Hier werden Sortier-
und Filterméoglichkeiten in al-
len nur denkbaren Kombinatio-
nen auf unkomplizierte Art ge-
boten. Andere Reports mit
sinnvollen und haufig benétig-
ten Eingrenzungen sind bereits
fertig vorprogrammiert und
miissen nur noch entsprechend
aufgerufen werden, um die Da-
ten auf dem Drucker oder dem
Bildschirm darzustellen. Au-
Berdem kann man fertige

6 I COMPUTERpartner 6/89

"PC-Kasse™ kennt ebenfalls
den umfangreichen und sehr
differenzierten Report. Hier
kann man zusitzlich nach Ta-
gen, Monaten, Konten oder
Summen individuell sortieren
und nur solche Teilbereiche
auflisten lassen. Natiirlich sind
die Grundfunktionen fiir Bu-
chungen komplett vorhanden.
Auch die Mehrwertsteuer wird
automatisch mitgefiihrt und auf

Wunsch berechnet. AuBerdem
findet man Funktionen zum
Sortieren und Léschen in meh-
reren Varianten sowie zur Aus-
gabe der Directory. Dariiber
hinaus steht ein Sicherungs-
Utility zur Verfiigung. Der
Preis von "PC-Kasse” betrigt
148.— DM.

Fiir beide Programme gilt,
daB die Struktur der Datensitze
nicht geheimgehalten wird. So-
wohlim Anleitungsheft als auch
auf dem Bildschirm kann man
sie betrachten, falls man diese
Daten fiir weitere Arbeiten be-
notigt. Erfreulich finde ich
auch, daB in der Einleitung um
die Zusendung von Verbesse-
rungswiinschen und Einsatzide-
en gebeten wird. Offensichtlich
ist man an weiterer Optimie-
rung interessiert. Daran konn-
ten sich andere Anbieter ruhig
ein Beispiel nehmen.

Unmittelbar nach Fertigstel-
lung des bisherigen Testbe-
richts erreichten mich zwei er-
weiterte Versionen des Kassen-
programms. “PC-Kasse Plus”
kostet 198.— DM. Es bictet zu-
sitzlich die Moglichkeit der
Laufwerkswabhl fiir die Dateien.
Die Funktionstasten 2 bis 8 las-
sen sich hier mit haufig ge-
brauchten Buchungstexten be-
legen, die dann per Tasten-
druck eingebunden werden.
Uber F1 ist jederzeit eine Hilfe
aufrufbar. Im Report-Meni
steht die Variante Uni-Report
zur Verfiigung. Den einmal gin-
gegebenen Filter darf man ab-
speichern und aufrufen. Das er-
spart fehlertrachtige Tippar-
beit.



Der Preis fiir "PC-Multikas-
se” betragt 248.— DM. Hiersind
bis zu 10 Kassendateien mog-
lich, zwischen denen man hin-
und herschalten kann. Zusatz-
lich wurde eine Grafikausgabe
cingcfiigt, mit der sich Balken-,

Kuchen-, Linien-, Stufen- und
sogar RegreBdiagramme dar-
stellen und ausdrucken lassen.
Diese Version ist auch fiir gro-
Bere Betriebe interessant, vor
allem wegen der Maoglichkeit,
mehrere Kassen zu erfassen

und zu verwalten.

Bezugsquelle:
MicroMarket Worms
4780 Lippstadt

Berthold Freier

PicxScheck

"Pick*Scheck™ gehért zu ei-
nervierteiligen Programmserie,
die sich mit Zahlungsverkehr,
Texterstellung, Grafik  und
Adressenverwaltung befaBt. In
ciner stabilen Hartplastikhiille
crhilt man zwei Programmdis-
ketten und cin Handbuch fiir al-
le vier Teile. “Pick*Scheck”
sind hicr 22 Sciten gewidmet.

Was bictet nun das vorlicgen-
dc Programm? Wic der Name
schon vermuten 14B8t, druckt cs
natiirlich Schecks aus. Es kann
abcr noch mehr. Scine Leistun-
gen umfassen Lastschriften und
Uberweisungen,  Formulare
und Banknachnahmen, kurz ge-
sagt dcn gesamten Zahlungs-
verkehr. Zusitzlichen Komfort
bringt dic Moglichkeit, Datcn
von Firmen samt den zugchdri-
gen Bankkonten sowie Unterla-
gen iiber Kunden und Licferan-
ten in sogenannten Stammda-
teien abzulcgen. Von dort wer-
den alle dicse Angaben iiber
einfachste Aufrufein die gerade
bearbcitcten Dokumente ein-
gefiigt. Das vermeidet Schreib-
fehler.

Auch regelmiBige Zahlun-
gen kann man durch eine geeig-
nete, im Handbuch sehr ver-
stiandlich beschriebene Gestal-
tung stark vereinfachen. Das
Programm erleichtert zudem
die Suche iiber eine eingebaute
Funktion. Jeder einmal einge-
gebene und auch tatséchlich
ausgeschriebene Scheck bleibt
dauerhaft verfiigbar. Das ge-
wiihrleistet einen guten Uber-
blick gerade iiber lingere Zeit-
raume.

Die Bedienung ist leicht er-
lernbar und vollkommen menii-
gesteuert. Dabei kann der An-
wender die Buchstabentasten
benutzen oder den Balken mit
den Cursor-Pfeilen verschie-

W.11.190  pictacheck 4.2, programiert nit profimmy Nived Lang
K Computer Kontakt

Haske auswahlen
> Druckeaske auswahlen
frbe 1tsdatet auswahlen
i -8R il

JEp—
= Ut S

Editieren/Korriyieren/fnzeigen
Lastschriften drucken

Masken erstellen/andern
Fornu | ardruck

: 23346 33846

13:0:14
M98

Inhaltsverzeichnis Dok

H5-D0S

Drucker einsteilen

(P Prograsmaufrufe

(U} uberveisungen drucken

{8) Schecks drucken

(B Schecks mit 17d, Mawern drucken

(B} Mrame/Fresddaten einlesen
fArbeitsdatei :

{1
()
)]

143792

Den Zahlungsverkehr kann man mit "Pic Scheck” erheblich ver-

einfachen

ben. Die Funktionen sowie ihre
Aufrufe und Grenzen sind im
Handbuch verstiandlich be-
schrieben. Lediglich der Start
ist mit <PS3> falsch angege-
ben, da inzwischen die Version
<PS4> ausgeliefert wird. An-
fangs suchte ich auBerdem ver-
geblich nach einem Ausstieg
aus dem Ablauf, da er nirgends
dokumentiert ist. Nicht jeder
kommt sofort auf die Idee, den
Punkt MS-DOS-Aufruf zu wih-
len und dort SYSTEM einzuge-
ben. Ansonsten traten aber kei-
ne Probleme auf. Selbst die An-
passung der Druckmasken an
verschiedene Formulare mit
unterschiedlicher  Aufteilung
der Felder gelang ohne Schwie-
rigkeiten.

Allen, die viel Zahlungsver-
kehr mit zahlreichen gleichblei-
benden Konten und Adressen
bewiltigen miissen, kann dieses
Programm als echte Hilfe und
Erleichterung dienen.
Bezugsquelle:
profil¥pool

Mercatorstr. 10
4250 Bottrop 2

Berthold Freier

Qualitiatsfarbbander

Typ DM | Typ DM
P2/6 11,35 | DMP 2000 9,30
P37 13,15 | DMP 4000 13,25
P 2200 12,05 | LQ500/800 9.50
LG 10 9,25 | LQ 1000 10,85
ND/NL 10 1040 | Fx80/85 8,50
NB 24-10 12,30 | LC24-10 10,80
NB 24-15 13,55 | P6+/7+ 16,40

ca. 900 weltere Farbbdnder auf Anfrage
Ab DM 200.- keing Versardkosten, sons{ DM 5,70 Auch Hindiermniragen arwinscht

Matthias Bohne eov.vemrsuchsartse
Forstarweg 4 3354 Dessel - Tol. 05564/2150
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GFA-Desk Plus

Hier handelt es sich um ein
Dateiverwaltungsprogramm,
das in Kombination mit einer
Textverarbeitung  angeboten
wird. Zusitzlich findet man
noch eine Sortierroutine. Alle
Teile sind voll meniigesteuert
und koénnen sowohl iiber Maus
als auch Funktionstasten be-
dient werden. In der Datenbank
mul3 man zuerst eine Maske er-
stellen. Hier sind nur
alphanumerische und numeri-
sche Felder erlaubt. Die Funk-
tionen entsprechen dem (iibli-
chen Standard.

Problemlos gestaltet ist die
Ubernahme von Daten in die
Textverarbeitung. Letztere bie-
tet die gewohnten Funktionen
zum Erfassen, Andern und
Ausgeben von Texten. Hinzu
kommen Blockoperationen so-
wie Funktionen zum Formatie-
ren, Speichern und Laden.

Zum Lieferumfang gehort
auler der Programmdiskette
ein 105seitiges Handbuch im
Ringordner. Hier ist die Bedie-
nung gut verstindlich erklart.
"GFA-Desk Plus” ist sein Geld
wert. Es sammelt vor allem
durch die integrierten Ubergin-
ge zwischen Dateiverwaltung
und Textverarbeitung
Pluspunkte.

Bezugsquelle:
GFA-Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30
4000 Diissetdorf 11

Berthold Freier

Bei "GFA-Desk Plus” steht die einfache Bedienung im Vorder-

grund

-

Funke:

1 11 AIDEMOZ TKT
Saite 1 Zetle 1) (ww
Spaite 7 ESC=Manud lus| 2zeile Format Text Block

Schrift Druck Special

208+’ '+906

#07+" ‘4903+',"

Softuare
kBnnan

Mit freundlichan Grigen

GFA Systemtechnik GmbH

hiermit mochten wir Sie zum Kauf unseres Saftw
plus" recht herzlich beglickwinschan. wir haff
ihre anfallsnden Arteliten schneller =

Schne) 1druck
Near Letter Quality

Kompaktschrift an
Kompaktschrift aus
Vergriperung an
vergréperung aus
Doppeite Schrifthane
Normate Schrifthohe
Fattschrift an

Fettschrift
Unterstreichung an
Unterstreichung
Kursivsehrift an
Kursivschrift aus
Propartionalschrift an
Proportionalschrift aus
1 1/2 ze114g drucken

1 zail1g drucken

=

TmSaheife

o SR S

LPE T

e

FasDatm|

e T
Fa=Oruck

e e e T e

FEnALBruch ¥ 10=Endd

Fa=Eicnern
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Der neue Farb-Scanner Sharp JX-450 mit erstaunlichen Wer-
ten: 300 dpi Aufldsung (12 dots/mm). Auf Jedem Punki sind
260.000 Farbnuancen mdglich. Das Ger#t — kleiner als ein
Tischkopierer — ist fiir professionelle Anwendungen zum Com-
puterisieren farbiger Vorlagen bis A3 und von Dias, Filmen und
Folien bis A4 ausgelegt und kostet unter 20.000 DM.

Sharp Electronics GmbH
Sonninstr. 3
2000 Hamburg 1

Diktieren mit
dem Personal-
Computer

Eine neue Form des profes-
sionellen  Diktierens  stelit
Grundig mit dem "PC-Diktat
2000 vor. Hierbei werden
IBM-PCs oder Kompatible
durch eine Steckplatine und
entsprechende Diktat-Software
zum komfortablen Biiro-Dik-
tiergerat erweitert. Grundig —
Deutschlands Marktfiihrer bei
Diktiergerdten — entwickelte
diese Losung zusammen mit der
Firma Speech Design, Miin-
chen, die sich hauptsichlich mit
digitaler ~ Sprachverarbeitung
befaf3t.

Das Erstellen und Bearbeiten
eines Diktats mit dem PC ist
nach Angaben des Fiirther Un-
ternchmens ebenso einfach wie
beim herkémmlichen Diktier-
geridt: Aufnahme, Start, Stop,
Pause und Kurzriicklauf werden
in gewohnter Weise iiber ein
Diktiermikrofon gesteuert. Die
Sprachsignalaufbereitung er-
folgt bei dieser neuen Technik
digital, ebenso das Speichern.

Daraus ergeben sich Voraus-
setzungen fiir Komfort und
Funktionen, die mit der analo-
gen Aufzeichnungstechnik
nicht realisierbar waren. So ist

esz.B. kein Problem mehr, Tex-
te zu schieben, um an beliebiger
Stelle ganze Sitze nachtriglich
diktieren zu kénnen. Ausgeldst
wird auch diese Funktion iiber
das Diktiermikrofon.

"PC-Diktat 2000” lauft am
Schreibplatz in Verbindung mit
dem Textverarbeitungssystem
"Microsoft Word”. Der Bedarf
an Speicherkapazitét fiir digita-
le Sprachspeicherung ist derzeit
noch enorm. Fiir eine Aufzeich-
nung von zehn Minuten Dauer

werden ca. 2,5 MByte benotigt.
Grundig empfiehlt deshalb den
Einsatz von ”"PC-Diktat 2000”
in Verbindung mit einer Fest-
platte von mindestens 20 MBy-
te.

Friedrich Lorenz

Prolog

ohne Grenzen
auf 80386-PCs
unter MS-DOS

MProlog/386 iiberwindet die
Grenzen von MS-DOS und er-
moglicht anspruchsvolle Pro-
log-Anwendungen wie den Ein-
satz von Expertensystemen auf
Industriestandard-PCs. Die
neue Portierung von MProlog
nutzt die 32-Bit- Architektur des
80386-Prozessors, lduft aber un-
ter Standard-MS-DOS. Ohne
Unmriistung auf ein anderes Be-
triebssystem tiberwindet MPro-
log/386 die 640-KByte-Grenze
und erlaubt die Verwendung

Postzulassung
fiir CATbaseFax

Die Zulassung fiir den Faxbe-
trieb mit PCs hat jetzt die FTZ
der Benutzeroberliche "CAT-
.baseFAC” von Telesoft, Tut-
zing, zusammen mit dem SEL
Paxgerat ITT 3536 erteilt. Der
ITT 3536 kann dabei als Faxma-
schine, Drucker und Scanner
verwendet werden. Die Soft-
ware "CATbaseFAX” unter-
stiitzt Versand und Empfang
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von Faxmiitteilungen und bietet
Konvertierungsmoglichkeiten
zur Weiterverarbeitung einge-
troffener Meldungen oder ge-
scannter Vorlagen. Damit ist
jetzt erstmals in der Bundesre-
publik eine postzugelassene PC-
Fax-Losung erhiltlich, bei der
ein PC ein Standard-Faxgeriit
steuert.

Nihere Informationen erhal-
ten Sie bei:
Telesoft GmbH

Hauptstr. 80
8132 Tutzing

von bis zu 15 MByte an realem
oder virtuellem Speicher.

Ein Native-Code-Compiler
erzeugt einen effizienten Code
mit einer Geschwindigkeit von
bis zu 110 KL 1BS auf einer 20-
MHz-CPU mit Cache. Ein inte-
griertes Window- und Menusy-
stem erlaubt die Entwicklung
auf Fenstern basierender Pro-
gramme mit ansprechender Be-
dienoberfléche. Ergédnzt wird
dies durch ein dreidimensiona-
les Grafikpaket. Uber eine
Fremdsprachenschnittstelle las-
sen sich in C, Pascal und As-
sembler geschriebene Routinen
aufrufen.

Die neue Version besitzt den
gleichen Sprachumfang wie die
bisherigen Fassungen. Mit ihr
lassen sich portable Prolog-Pro-
gramme fiir Anlagen verschie-
dener Hersteller entwickeln.
Zur Verfiigung steht ein reich-
haltiger Satz von Standardpri-
dikaten fiir Arithmetik, Ein-
und Ausgabe, Ausnahmebe-
handlung und fiir die Manipula-
tion der Prolog-Datenbasis,
auch mit logischem Zuriickset-
zen. Ein Modulkonzept unter-
stiitzt modernes Software-Engi-
neering und arbeitsteilige Pro-
grammerstellung. Der Einsatz
von MProlog/386 erfordert ei-
nen PC auf 80386-Basis mit
mindestens 2 MByte Speicher,
Festplatte, EGA/VGA-Karte
sowie MS-DOS 3.3.

Fiir das MProlog-Entwick-
lungssystem (ohne Compiler)
sind 2280.— DM zu bezahlen.
Fir das Produktionssystem
(mit Compiler) gilt bis zum 30.
Juni 1989 ein Einfiihrungspreis
von 4560.— DM; danach kostet
es 5700.— DM. Nihere Infor-
mationen erhalten Sie unter fol-
gender Adresse:
epsilon

Kurfiirstendamm 188
1000 Berlin 15
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Weg verdffentlicht we

Mad Miner pietet Unterha

| Anwenderprogramme j

Biorhythmus ® Dateiverwaltung @
Diskettenmonitor ® Maschinenspra-
chemonitor @ Schallplattendatei @ Vo-
kabeltrainer @ Z80-Inline-Assembler
fiir Turbo-Pascal

Spiele |

15er: Das klassische Verschiebespiel @
Grufti: Pacman in neuer Umgebung @
Holzer: Wer nimmt das letzte Holz? @
Hospital: Der Alltag der Kranken-
schwester ® Nimm: Ein Nimm-Spiel
mit Herz @ Schiitze: Uben Sie sich als
Artillerist!" @ Tonne: Sind Sie ge-
schickter als Ihr CPC?

Utilities |
Grafik-Demo: Faszinierende Grafik
auf dem Griinmonitor ® Kurzge-
schichten-Generator: Der Computer
erzihlt @ Starter: Programme komfor-
tabel starten

| Anwenderprogramme j

Haushaltsfiihrung @ Bundesligatabelle
® Diskettenverwaltung @ Diskmonitor

. ® Disktool 5.14 @ Globus: Entfernun-
gen nach Breiten und Lingen @ Nie-
meyer: Statistik im Griff @ Taschen-
rechner @ Sonnensystem: Daten und
Darstellung

rden.

itung (Idee Nr- 6)

] Spiele |

Agentenjagd: spannendes Adventure
® Ernie: Geschicklichkeit auf der Py-
ramide @ Pyramide: Management-
spicl @ Rdtselgenerator: erstellt Buch-
stabenquadrate @ Solitir: Steckspiel
aufdem CPC @ WordHangman: Com-
puterspielklassiker

| Anwenderprogramme [

Bodywish: Normalgewicht, Sollener-
giebedarf, StreBtest @ Gewichr: IThr
Korpergewicht, grafisch kontrolliert
® Finanzmanager: Kontenverwaltung
mit Balkengrafik @ Mini-Brief: Kleine
Textverarbeitung @ Texter: Fiir kiirze-
re Sachen gut geeignet @ Casseften-
Cover: Komfortables Editieren, be-
quemer Ausdruck @ Pixel-Editor:
Symbole selbst gestalten

| Utilities

Cas-Check: Cassetten-Header unter-
suchen @ Funktionstasten: Funktions-
tasten-Vorbelegung mit Anleitung @
Disk-Header: Header von Disk-Files
anzeigen ® Drucker-Init.: Epson LX-
800 initialisieren, mit Pull-down-Me-
niis @ Kopierer: Files auf Diskette zie-
hen (mit Header-Anzeige) @ Lauf-
schrift: MC-Routine mit Demo

| Spiele _]

Burg: Burg verteidigen @ Canyon of
Canons: Kampfspiel (2 Spieler) @
Geldautomar: (I? ldspielautpmaten-
simulation @ Lander; Notlandung
im Urwald @ Line: Ahnlich Tron
(1 Spicler) ® MAZE: Das bekannte
3D-Labyrinth @ Mop: Goldsammeln

DM 25 ® je Diskette

Bei Public Domain besteht die Idee darin, guten Programmen zu einer weiteren Verbreitung
zu verhelfen. COMPUTERpartner (ehemals Schneider Magazin) will diesen Gedanken for-
dern, indem CPC-Programme, die interessierte Leser zur Verfiigung stellen, auf diesem

mit Hindernissen und Geisterumtrie-
ben @ Poker: Was wird das wohl
sein?! @ Solitair: Das bekannte Brett-
spiel @ Titan: Raumschifflandung
nach allen Regeln der Kunst @ Yaht-
zee: Auch als Kniffel bekannt @ Héh-
le: Die Hohlen von Mihrn, ein Textad-
venture @ Karten: 2 Spiele in einem,
17+4 und Memory @ Superstory: Ein
Reporter auf der Suche, Textadventu-
re mit Grafik

] Spiele |

Aids: Die Jagd nach dem Serum @ An-
tares: Kampf gegen die Wobbels @
Crazy Brick: Break Out im Luxusfor-
mat und mit Editor fiir den 664 / 6128
® Damestein: Mit einem Zug alle Stei-
ne vom Brett? @ Labyrinth: Unsicht-
bare Tiiren und Ginge; die Uhr lduft
® Luna: Gefangen auf dem Mond @
Rocklaby: Mit Bomben gegen Kiifer @
Schiffe versenken: Grafisch schon ge-
staltet und leicht zu bedienen @ Soli-
tdr: In zweifacher Version mit Anlei-
tung @ Thunderbold: Sie und Ihr Flug-
zeug und die Zeitbombe @ Vier ge-
winnt: Das bekannte Spiel

rupigesteuerte Musikstlicke (u.a. Oxy-
gene) @ Zwei Lisungswege fiir Laby-
rinth (siehe SM 9/87)

| Spiele

@ Grips: Eine Meémory-Version @
Guardians: 10000 Levels und jede
Menge Feinde sind zu bewiltigen @
Mission T1: Tolles Labyrinth aus Bay-
ern @ Othello: Ein Brettspiel (2 Spie-
ler oder gegen Computer)

[ Utilities

@ Cassetten-/ Disketten-Inhalt @ CLS
spezial ® Deutsche Fehlermeldungen
fzr Basic 1.0 @ Diskettenmonitor:
Auch fiir vortex-RAM-Erweiterung ®
Diskettenverzeichnis: Liest Directo-
ries ein @ Disketten-RSX (Format, At-
tribut . . .) @ Konverticrer: Profimat-
Files in ASCII-Files @ Ready-Modus-
Patch fiir den CPC 464

| Tips & Tricks |

Hilfe, mein Spiel lauft nicht mehr!
Umbau Competition Pro

[ spiele ]

Ball Cracker ® Drinks @ Elfmeter
Drama @ Mad Miner ® Raumflug ®
Wortspielerein

| Anwenderprogramme |

I RSX-Erweiterungen ‘

Apfelminnchen: Fir MODE 1 und 0
mit tollem Bewegungseffekt und Titel-
bilderzeugung @ Badinerie von J. S.
Bach @ Banjo-Melodien @ Erweite-
rung zu Text-Basic (siehe SM 5/87) @
Formular: Postvordrucke ausfiillen
(vom Fachmann) @ Mini-Textverar-
beitung @ Vokabeltrainer ® Zwei inter-

Mani RSX @ Turtle Grafik RSX @
Window RSX

I Anwendungen ‘

Fernrohr V. (1,7 @ Ranglisten (Tennis)
@ Spiele Datei @ USA Dauer (fir Brief-
markenfans) @ Videofix ( Videodatei)
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Basic auf der
Uberholspur

Microsoft setzt mit der neue-
sten QuickBasic-Version voll
auf Angriff. Man erhilt zu dem
fast unglaublich giinstigen Preis
von rund 200 DM ein komplet-
tes Basic-Entwicklungssystem.
Es besteht aus Editor, Compi-
ler, Interpreter und Debugger.
Zur Software werden drei
deutschsprachige Handbiicher
mitgeliefert, die zusammen
iiber 1000 Seiten stark sind.
Man findet hier ein Nachschla-
gewerk fiir die einzelnen Basic-
Befehle, ein Lern- und Anlei-
tungsbuch zum Umgang mit den
Entwicklungswerkzeugen und
einen Band, der Programmier-
beispiele nach ausgewihlten
Themen behandelt.

Die Programmiersprache Ba-
sic ist heute langst aus dem Sta-
dium heraus, in dem sie haupt-
sichlich fiir Anfinger einen
leichten Einstieg in die Pro-
grammierung ermoglichen soll-
te. Profis riimpfen allerdings
auch heute noch die Nase, wenn
sie mit dieser Sprache zusam-
mentreffen. Das  folgende
Hauptargument wird immer
wieder gegen Basic angefiihrt:
Die Programme seien aufgrund
der Zeilenstruktur und den da-
mit zusammenhidngenden GO-
TO-Anweisungen kaum struk-

Quic

turierbar, schwer nachzuvoll-
ziehen; Basic sei eben eine typi-
sche Sprache fiir "Spaghettico-
de” produzierende Laien. Ich
kann diese Meinung eigentlich
nicht teilen. Man mul} zwar zu-
geben, daB die meisten Spa-
ghetti-Programme tatséchlich
in Basic geschrieben sind. Dies
liegt aber letztlich am Program-
mierer und picht an der Spra-
che. Auch solche Programme
konnten als wohlstrukturierte
Arbeit enden.

Bei QuickBasic und anderen
modernen Basic-Dialekten sind

keine Zeilennummern mehr
notwendig. Durch die Vergabe
von Labeln sowie die Einfiih-
rung von Prozeduren mit loka-
len Variablen und neuen Kon-
trollstrukturen mit den Befeh-
len DO WHILE, DO UNTIL
und CASE diirften auch geiibte
Programmierer kaum ein Mittel
vermissen, das die Erstellung
iiberschaubarer, modularer
und leicht auszutestender Pro-
gramme gestattet. Wenn man
die Moglichkeiten von komple-
xen Datenstrukturen (Records)
nicht unbedingt benétigt, findet
man in QuickBasic eine Alter-
native zu Pascal.

Bei herkémmlichen Compi-
lern wird die Arbeit hiufig
durch Ladevorgédnge und Sy-
stemwartezeiten unterbrochen.
Dies ergibt sich, wenn einzelne
Programmteile wie Editor, Lin-
ker oder Debugger geladen
werden. Dann entwickeln sich
selbst einfache Korrekturen,
die sich eigentlich nie vermei-
den lassen, zu zeitaufwendigen
Prozeduren.

QuickBasic stellt eine inte-
grierte Entwicklungsumgebung
zur Verfiigung. Editor, Compi-
ler und Debugger befinden sich
also gleichzeitig im Speicher des
Rechners. Somit 148t sich mit

geringstem Zeitaufwand vom
Erstellen eines Programms zum
Test und zur Fehlersuche um-
schalten.

Bei der Eingabe des Quellco-
des erfolgt bereits ein kleiner
Syntaxcheck, und alle Schliis-
selworter werden nach Ab-
schluB einer Zeile (RETURN)
automatisch in GroBbuchsta-
ben tibernommen. Dabei findet
auch eine automatische Verbes-
serung kleinerer Tippfehler
statt. Die Grofischreibung un-
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Auch die Dokumentation IiBt bei diesem Compiler nichts zu

wiinschen iibrig

terstiitzt zuséitzlich die Lesbar-
keit der Programme. Der Edi-
tor arbeitet mit der Fenster-
technik; verschiedene Teile des
Programmtextes lassen sich
gleichzeitig betrachten. Wer die
richtige Syntax zu einem Befehl
vergessen hat, muB nicht gleich
zum Handbuch greifen. Eine
eingebaute Hilfe-Funktion er-
klirt alle erlaubten Komman-
dos sofort am Bildschirm.,

Wenn die Eingabe des Quell-
codes beendet ist, l1aBt sich das
Programm ohne Verzigerung
starten, Treten nun Fehler auf,
wird die Abarbeitung gestoppt,
und sofort ist der Editor wieder

prasent. Die Suche nach der
fehlerhaften Zeile entfillt, da
sich der Cursor bereits an ihrem
Anfang befindet. Nach der Kor-
rektur kann das berichtigte Pro-
gramm in Sekundenschnelle sei-
ne Arbeit wieder aufnehmen.
QuickBasic iibersetzt jede
Zeile direkt nach der Eingabe.
Damit entfillt der separate
Kompilierschritt nach Fertig-
stellung eines Programms. Dies

ermoglicht es ferner, das Pro-
gramm jederzeit zu starten und

auszuprobieren. Um ein sclb-
stindig unter DOS ausfithrba-
res Programm zu erhalten, ist
nur noch das Linken der Biblio-
theksroutinen mit dem Pro-
grammcode notwendig. Dies
geschieht fiir den Benutzer un-
sichtbar, und zwar nach dem
Befehl EXE erstellen.

Auch der Debugger ist in der
Systemumgebung enthalten. Er
erlaubt es, das Programm schon
in der Entstehungsphase zu te-
sten. Die Arbeit mit diesem
Werkzeug gestaltet sich sehr
komfortabel. Durch eine per-
fekte Fenstertechnik 148t sich
von der Programmausgabe zum
Quelltext umschalten. Das Pro-
gramm kann durch Breakpoints
an beliebiger Stelle angehalten
oder auch zeilenweise abgear-
beitet werden. Der Inhalt wich-
tiger Variablen 146t sich in ei-
nem weiteren Fenster perma-
nent kontrollieren.

Die strukturierte Program-
mierung wird durch die Bildung
von Programm-Modulen unter-
stiitzt. Unterprogramme diirfen
jetzt auch rekursiv sein. Ferner
lassen sich Bibliotheksmodule
erstellen, ganz wie man es von
den Hochsprachen C, Pascal
oder Modula kennt.

Fiir Programmierer, die Gra-
fik in ihre Werke einbauen wol-
len, hier nun eine weitere gute
Nachricht: QuickBasic unter-
stiitzt alle gidngigen Standards
wie CGA, MCGA, Hercules,
EGA und VGA. Damit stehen



fiir gute Grafikausgaben alle
Moglichkeiten offen. Die vor-
handenen Befehle reichen vom
cinfachen Zeichnen von Linien
iibcr Rechtecke und Kreise bis
hin zur Manipulation von Graf-
ikattributen und Farbpalctten.
Dic Vcrwendung cincs Licht-
griffcls wird cbenfalls unter-
stiitzt.

QuickBasic 4.0 crlaubt jctzt
auch Binirdatcicn, so daB sich
vom Programm aus Datcicn in
jedem Format erstellen und ma-
nipulicren lassen. Wer Pro-
grammc  mit Basica oder
GWaRBasic crstellt hat, kann dic-
sc mit geringen Andcrungen
von QuickBasic kompilicren
und von der hoheren Ablaufge-
schwindigkeit profiticren.

Der Debugger erleichtert die Fehlersuche erheblich. Es k¢_$nnen
Abbruchpunkte gesetzt werden und die Werte von Variablen
wihrend des Programmablaufs kénnen angezeigt werden

Alles in allem ist Quick Basic
in der Version 4.0 das leistungs-
fahigstc  Entwicklungssystem
fiir Basic. Es ist aufgrund des

sehr starken Debuggers und
einiger zusitzlicher Features
auch héher einzustufen als der
Turbo-Basic-Compiler. Die In-

PC

stailation 148t sich dank des gu-
ten Handbuchs und eines mit-
gelieferten  Batch-Programms
einfach durchfithren. Zu dem
phantastischen Preis/Leistungs-
Verhiltnis  dieses  Entwick-
lungssystems kommt noch eine
moderne, gut bedienbare Be-
nutzeroberflache, die das Ar-
beiten sehr angenehm gestaltet.

Fiir Quickbasic benétigt man
einen MS-DOS-Rechner mit
mindestens 320 KByte RAM
und beliebiger Bildschirmkar-
te. Vorteilhaft ist der Einsatz ei-
ner Festplatte; ein oder besser
zwei Diskettenlaufwerke sind
aber auch ausreichend.

Info: Microsoft GmbH

Erdinger Landstr. 2
8011 Aschheim

H.-P. Schwaneck
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Addcolor

Zu den Hand-Scannern der
Firma Genius, wic sic auch zu
dem in dicser Ausgabe vorge-
stellten  DTP-Paket gchéren,
gibt cs jetzt cinen Softwarczu-

Malfunktionen sind integriert;
cin Negativumkehrung ist eben-
somdglich. Der besondere Clou
dcs Programms, ist die Moglich-
kcit, schwarz-weif} eingescann-
te Grafiken nachtriglich mit
Farben zu versehen.

PROGRAMt ADDCOLOR £4OX480 IN té GRAUSTUFEN

L 5
22-04-3°

satz, mit dem es méglich wird,
eingescannte Fotos, Landkar-
ten, Grafiken usw. auf vielfache
Art und Weise zu bearbeiten.

Das Programm erlaubt Kon-
trasterhbhung, Retusche, Spiel-
geln und Maskieren. Einfache

Die Graustufen des gescann-
ten Bildes werden in diesem
Programmteil automatisch in
Farbabstufungen umgerechnet.
Die Farbpalette kann frei einge-
stellt werden. Es kénnen belie-
big viele Bilder nebeneinander

geladen werden. So ist es mog-
lich, neben das Original eine
Arbeitskopie zu plazieren und
an ihr die Anderungen vorzu-
nehmen.

Programme mit #hnlichen
Funktionen werden auch in der
medizinischen Diagnostik, im
Umweltschutz, in der Material-
priifung oder auch von Bildre-
stauratoren verwendet, weil
durch die Méglichkeit der
Falschfarbendarstellung, Kon-

trastverdnderung und der Gra-
dation bestimmte Merkmale ei-
nes Bildes hervorgehoben wer-
den konnen.

Das Programm erfordert ei-
nen IBM kompatiblen PC mit
VGA-Karte, 640 KByte RAM
und Festplatte. Der Einfiih-
rungspreis fiir das Programm
liegt bei ca. 200.— DM.

New's Software
Wiifratherstr. 8

4000 Diisseldorf
Tel.: 0211/6790925

Konfroststeigerung und Spiegehng b der X=~chie
FROGRAM CDOIOLOF 40480 IM 16 FRUISTUFEN
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BUCHER

Basic en vogue

Aus der Fiille an Literatur zu Basic haben wir eine Auswahl
fiir Sie gelesen

GWBasic, auch Basica oder
dhnlich genannt, findet man auf
jedem PC. Es stammt ebenso
wie das modernere QuickBasic
von der Firma Microsoft.
QuickBasic, das wir Thnen in
dieser Ausgabe von COMPU-
TERpartner vorstellen, verar-
beitet auch GWBasic-Listings.
Da es fiir eine so weit verbreite-
te Programmiersprache auch ei-
nen ganzen Berg an Literatur
gibt, haben wir einmal einige
Werke fiir Sie herausgefischt.
Aber auch zu Turbo-Basic und
ganz allgemein zum Thema Pro-
grammierung gibt es ein reich-
haltiges Angebot.

Das QuickBasic-
Handbuch

Von Gerd Krebschull
Verlag Sybex

652 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-88745-523-1

Den Kern dieses Bandes bil-
det der alphabetische Befehls-
satz von QuickBasic. Jede An-
weisung wird in ihrer Bedeu-
tung und Syntax aufgefiihrt und
ausfiihrlich erldutert. Kleine
Beispiele zeigen, wie man die
Kommandos einsetzt; Querver-
weise fiihren zu thematisch &hn-
lichen Befehlen. Die Neuerun-
gen der Versionen 3.0 und 4.0
haben allerdings nur in einem
Anhang Platz gefunden.

Um diese Befehlsliste herum
werden weitere Themen be-
sprochen, die fiir die Arbeit mit
QuickBasic wichtig sind. Der
Autor erliutert die Installation
und den Editor sowohl fiir die
englische als auch fiir die deut-
sche Version 2.0. Eine Einfiih-
rung in das Programmieren be-
handelt beispielsweise die Ar-
beit mit Unterprogrammen, au-
Berdem die Dateiverwaltung,

Bibliotheken und das Linken.
Eine Sammlung kleiner Pro-
gramme schlieft den Hauptteil
ab.

Der Anhang umfaBt allein
iiber 200 Seiten. Er enthilt eine
sehr ausfiihrliche Auflistung
und Erkldrung der Fehlermel-
dungen. Ca. 130 Seiten sind den
bereits erwdhnten Neuerungen
der Versionen 3.0 und 4.0 ge-
widmet.

Das vorliegende Buch basiert
auf einer dlteren Auflage, die
bei Erscheinen der neuen Fas-
sungen des QuickBasic-Compi-
lers lediglich ergéinzt, nicht aber
iiberarbeitet wurde.

Das groBe PC Basic
Buch

Von Heinz-Josef Bomanns
Verlag Data Becker
734 Seiten, 69.- DM
ISBN 3-89011-240-4

Dieser umfangreiche Bandist
der umfassendste in unserer Zu-
sammenstellung von Biichern
zum Thema Basic. Er fiihrt den
Anfinger auf den ersten 170
Seiten in die Arbeit mit dieser
Programmiersprache ein. Fer-
nersind bis hin zu Grafik, Sound
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und der Verbindung zum Be-
triebssystem die Befehle aus-
fithrlich erklirt und mit Beispie-
len illustriert.

Nach diesem ersten Teil geht
es dann aber erst richtig los. Die
Abschnitte iiber Bildschirmauf-
bau, indexsequenticlle Datei-
verwaltung, Fehlerbehandlung
usw. werden jeden Zweifler da-
von iiberzeugen, daB sich auch
mit Basic professionelle Pro-
gramme erstellen lassen. Natiir-
lich ist hier mitunter die Einbin-
dung von Maschinensprache-

routinen notwendig. Aber auch
diese Problematik wird sach-
kundig erldutert. Als Neben-
produkt erhilt der Leser eine
Vielzahl von Routinen, die erin
seinen Programmen verwenden
kann. Die beiliegende 5,25¢-
Diskette erspart ihm sogar noch
das Eintippen.

Dieser Band ist allerdings nur
fiir User von GW- und Quick-
Basic geeignet. Anwendern die-
ser Basic- Varianten kann er
aber vorbehaltlos empfohlen
werden.

Vom Problem zum Pro-
gramm

Von Hans-Joachim Sacht
Verlag Vogel

461 Seiten, 48.- DM
ISBN 3-8023-0241-1

Erstder Untertitel "Program-
mieren in GW-, Turbo- und
QuickBasic” weist auch diesen
Band als Basic- Buch aus. Dem
Autor geht es jedoch nicht um
eine Einfilhrung in die Pro-
grammierung mit Basic. Auch
die Arbeit mit den erwihnten
Interpretern bzw. Compilern
wird nicht niher behandelt.
Trotzdem 148t sich dieses Buch
fiir einen Einstieg in Basic ver-
wenden, zumal man die Aufli-
stungen der Befehle und ihre
Syntax ja in den mitgelieferten

Handbiichern findet.

Der Autor orientiert sich bei
der Programmierung am Pro-
blem, das mit dem Computer
gelost werden soll. Konsequen-
terweise miinden seine Ausfiih-
rungen auch in Teil 3 ”Wie Ba-
sic-Programme entstehen”.
Hier werden fiir den Leser leicht
nachvollziehbar Programme fiir
kaufménnische Rechnungen,
fiir den Einsatz bei Sportveran-
staltungen, fiir AdreBdateien
usw. entwickelt.

Diesen Band kann man be-
sonders Anwendern empfeh-
len, die bereits Grundkenntnis-
se besitzen und nun Hilfestel-
lungen und Anregungen fiir die
Programmierung groBerer
Werke suchen.

Das Turbo-Basic Buch

Von Gerd Krebschull
Verlag Sybex

532 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-88745-511-8

Fast 300 Seiten des vorliegen-
den Bandes nimmt die alphabe-
tische Auflistung des Befehls-
satzes von Turbo-Basic ein.
Diese Zusammenstellung ist

sehr ausfiihrlich und iibersicht-
lich gestaltet. Jedem Komman-
do ist mindestens eine Seite ge-
widmet, wobei Funktion, Syn-
tax und Einsatz genau erldutert
werden. Beispiele und Querver-
weise runden die Befehlsbe-
schreibung ab.

Ferner findet man eine Ein-
fiihrung in den Umgang mit



Compiler und Editor. Im Kapi-
tel ”Basic-Grundbegriffe” wird
die Programmierung in Turbo-
Basic behandelt. Dieser Ab-
schnitt ist dank der ausfiihrli-
chen Beispiele sehr anschau-

lich. Fiir einen Einstieg in die
Programmierung eignet er sich
allerdings weniger. Im Anhang
sind ein Filterprogramm und
die Quick-Sort-Routine abge-
druckt.

Ratgeber Turbo-Basic

Von H. Krahlen u. G. Kreb-
schull

Verlag Sybex

376 Seiten, 38.- DM

ISBN 3-88745-318-2

Dieser Ratgeber ist dem ge-
rade besprochenen Band sehr
dhnlich. Die erwéhnte alphabe-
tische Befehlsauflistung wurde
fiir dieses Werk iiberarbeitet.
Hier ist nun mehr an eine
schnelle Hilfe wihrend des Pro-
grammierens gedacht. Entspre-
chend knapp sind auch die ein-
fiihrenden Kapitel ausgefallen.

Behandelt werden Themen
wie Benutzeroberfliache, Editor
und die Struktur von Turbo-Ba-
sic. Im Vergleich zum vorherge-
henden Band ist der Ratgeber
ein Jahr spiter erschienen und
damit aktueller.

Die Anweisungen sind aller-
dings auch hier nicht alphabe-
tisch, sondern nach themati-
schen Gruppen geordnet. Das
Auffinden eines bestimmten

Befehls ist damit nur iiber das
Register moglich. Ein umfang-
reicher Anhang ist der Arbeit
mit dem Compiler gewidmet.

Programmierkurs
Turbo-Basic

Von Gerd Krebschull
Verlag Sybex

492 Seiten, 39.- DM
ISBN 3-88745-682-3

Der Autor, Gerd Krebschull,
leitet Informatik-Lehrgéinge.
Seine Erfahrungen damit hat er
in vorliegendem Band verarbei-
tet. Wer eine systematische
Einfithrung sucht, die auch di-
daktische Gesichtspunkte be-
riicksichtigt, findet hier genau
das Richtige.

Das Buch ist in kleine, tiber-
sichtliche Abschnitte eingeteilt
und durch viele Beispiele aufge-
lockert. Am Ende der cinzel-
nen Kapitel werden Aufgaben
gestellt, mit denen man sein neu
erworbenes Wissen iiberpriifen
kann.

Dieser Band ist zwar in erster

Basic tabellarisch

Von W. Meyer u.a.

Verlag Hanser

140 Seiten, 22.- DM
ISBN 3-446-14863-9

Diese Auflistung der Basic-
Befehle bezieht sich auf Micro-
soft-Basic und damit auch auf
den verbreiteten GWBasic-In-
terpreter. Was die Compiler
von Turbo- und QuickBasic an-
belangt, so behandelt die Tabel-
le nur einen Ausschnitt ihres er-
weiterten Befehlsumfangs. Die
Kommandos sind alphabetisch
aufgefithrt und préignant er-
klart.

Beinahe interessanter ist aber
das, was nebendieser Liste noch

geboten wird. Da findet sich
beispielsweise eine "Quick-Re-
ference-Karte”, die in Kurz-
form sdmtliche Befehle auf-
fithrt. Sie diirfte besonders fiir
weniger gelibte Programmierer
eine willkommene Hilfe sein.
Ferner sind ASCII-Tabellen
und eine Hilfstabelle zur Erzeu-
gung von Umrandungen mittels
der IBM- Grafikzeichen vor-
handen. Wer trotz Basic keinen
"Spaghetti-Code” produzieren
mochte, erhdlt Programmab-
laufplan und Nassi-Shneider-
man-Struktogramme erklart.

Alles in allem handelt es sich
um ein sehr brauchbares Bind-
chen, das ohne grofien Ballast
die wesentlichen Informationen
bietet.

Linie als Kursliteratur gedacht.
Man kann damit aber auch er-
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folgreich arbeiten, wenn man
keinen Kurs besuchen mochte.

Data Becker Fiihrer
QuickBasic

Verlag Data Becker
249 Seiten, 24.80 DM
ISBN 3-89011-451-2

Unter den Data Becker Fiih-
rern, der wohl umfangreichsten
Reihe von Computerbiichern,
darf natiirlich auch ein Band zu
QuickBasic nicht fehlen. Er be-
handelt alle Versionen von 1 bis
4 und erldutert die einzelnen
Befehle sehr ausfiihrlich. Bei-
spiele, die jedoch nur sehr spér-
lich vorhanden sind, runden die
Erkldrungen ab.

Ratgeber MSBasic,
GWBasic

Von Horst Bodemann
Verlag Sybex

520 Seiten, 38.- DM
ISBN 3-88745-311-5

In diesem Ratgeber hat man
bei der Befehlsauflistung die
Einteilung in  thematische
Gruppen der alphabetischen
Reihenfolge vorgezogen. Ich
finde allerdings eine alphabeti-
sche Anordnung besser, weil
man einfach nicht so lange su-
chen muf3. Davon abgesehen ist
aber auch dieser Band als
schneller Helfer fiir die Arbeit
am Computer empfehlenswert.

Programmieren mit
Turbo-Basic

Von Thomas Giese
Verlag Vogel

172 Seiten, 35.- DM
ISBN 3-8023-0218-4

Dieser Band beginnt zwar mit
dem Kapitel "Einsteigerkurs”,
der Einsteiger sei aber gewarnt.
Bereits in diesem Abschnitt be-
handelt der Autor die Rekur-
sion, also ein Thema, mit dem
selbst manch erfahrener Pro-
grammierer seine licbe Not hat.

Das Buch will einen Uber-
blick iiber die Mdoglichkeiten
von Turbo-Basic bieten. Dies
ist auch voll und ganz gelungen.
Man findet Kapitel wie ”Suchen
und Sortieren”, "Dateiverwal-
tung”, "Musik und Grafik” so-
wie ”Systemnahes Program-
mieren”. Natiirlich 1468t sich auf
170 Seiten nicht jede Einzelheit
erlautern. Wer jedoch bereits
tiber entsprechende Kenntnisse
verfiigt, wird mit Hilfe dieses
Bandes die Moglichkeiten von
Turbo-Basic besser ausschop-
fen konnen. Dazu tragen nicht
zuletzt die abgedruckten Li-
stings bei.

MS- und GWBasic -
Tips & Tools

Von Olaf Hartwig
Verlag Sybex

192 Seiten, 29.80 DM
ISBN 3-88745-676-9

Wer glaubt, bereits alle Mog-
lichkeiten von Basic ausgelotet
zu haben, sollte einmal einen
Blick in dieses Buch werfen.
Der Autor zeigt, wie sich mit
dieser Programmiersprache
durch _direkten Zugriff auf Sy-
stemadressen Effekte erzielen
lassen, die normalerweise auch
mit anderen Sprachen nicht so
ohne weiteres moglich sind.
Man erfdhrt beispielsweise, wie
sich die vorhandene System-
konfiguration ermitteln 4Bt
oder wie man statt der iiblichen
25 ganze 50 Zeilen auf dem
Bildschirm unterbringen kann.

Samtliche Programme sind
iibersichtlich zusammengestellt
und konnen leicht in eigene An-
wendungen iibernommen wer-
den. Eine Auflistung wichtiger
Systemadressen rundet den in-
teressanten Inhalt dieses Ban-
des ab.

Robert Kaltenbrunn

COMPIITFRnarner RAIRQ - 13
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eit ist Geld

”Time is Money” ist der Titel zweier Programme
zur Buchhaltung und Zahlungsverwaltung

Unter diesem Serientitel hat
die C.A.S.H. GmbH aus Augs-
burg eine Serie von Program-
men herausgebracht, welche die
Biiroarbeit erleichtern und
iibersichtlicher gestalten sollen.
Heute wollen wir kurz die bei-
den Teile ”Buchfithrung” und
“Banktransfer” vorstellen. Bei-
de laufen unter dem Betriebssy-
stem MS-DOS in der GEM-
Umgebung, sind also fenstero-
rientiert und mit der Maus
durch Icon-Anwahl zu steuern.

Dieser hohe Bedienungs-
komfort bringt allerdings mit
sich, daB man zur Arbeit mit
diesen Programmen einen PC
mit 640 KByte Hauptspeicher
und mindestens einem Disket-
tenlaufwerk besitzen muB3; bes-
ser ist allerdings eine Festplatte.
Hinzu kommt dann natiirlich
noch die Maus. Dieses Eingabe-
gerit gehort ja nicht bei allen
Computern zur Grundausstat-
tung. Belohnt wird man durch
einfache Wahl iiber Meniis, Be-
dien- und Auswahlleisten.

Die Handbiicher sind knapp
gehalten, vermitteln aber die
komplette Bedienung vom er-
sten Einschalten bis zur perfek-
ten Nutzung. Sehr gut ist, daf
den Bereichen Fehlerbehebung
und Datensicherheit eigene Ka-
pitel gewidmet sind.

Kommen wir nun zum Lei-
stungsumfang der beiden er-
withnten Teile. ”Biichfiihrung”
verwaltet bis zu 27 Geldkonten,
die Auskunft dariiber geben,
woher das Geld stammt oder
wohin es flieBt. Dies sind in aller
Regel Bankkonten oder Kas-
sen. AuBerdem stehen 2000 Ge-
genkonten zur Verfiigung. Sie
geben den Zweck an und sind in
einem Kontenrahmen enthal-
ten, der sich an DATEYV orien-
tiert, aber jederzeit individuell
anpassen und umgestalten 148t.
Diese Zahlen kénnen auf Bild-
schirm, Drucker oder in eine
Datei ausgegeben werden; auch
Journale sind moglich.

Die notwendigen Perioden-
und Jahresabschliisse lassen
sich mit einem Tastendruck er-
reichen. Je Periode sind bis zu

kostengiinstig angeboten.
“Banktransfer” iibernimmt

das Bearbeiten und Verwalten

von Zahlungsvordrucken unter-
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Die Bedienungsfreundlichkeit dank GEM veriangt aber auch ei-
nen voll ausgebauten Arbeitsspeicher

998 Buchungen erlaubt. Die
Gesamtzahl der moglichen Vor-
ginge pro Jahr richtet sich nach
dem verfiigbaren Hauptspei-
cher. Buchungen konnen zu-
dem mit biszu 10 frei definierba-
ren Steuersitzen fiir Mehrwert-
und Vorsteuer durchgefiihrt
werden; hinzu kommt noch die
Berechnung der Umsatzsteuer.
Man merkt deutlich, daB
"Buchfiihrung” in Zusammen-
arbeit von Geschiftsleuten und
Programmierern entstandenist.
Laufende Verbesserungen wer-
den den registrierten Benutzern

NEMES IS
FUR

SOFTWARE
IHREN CPC:

BONZO 'S
SUPER MEDDLER :
DAS UMFANGRETI

CHSTE UMD VIELSEI-
TIGSTE KOPIERFROGRAMM FUR BAND-
DISK-KOPIEN, auch fur nsuests
SPEEDLOCK- und CASSY-geschutzte
Programms, Turbolader, normala
und headsrloss Filea. Jetzt mit
Ubar 900 C111) Lésungshinweisen
(warden laufend erganzt). Ein
barenstarkeés Programm - asinfach
unschlagbar| M 55,—

BONZO 'S BIG JOB:
406 K pro DISK ¢
Problemloses Superformat: 203 K
ro 3"-Diskssite. Mit Disk-Copy,
ulti-Filecopy und srstklassigem
Disk-Editor. ~Van AMSTRAD ACTION
empfohlen: "the beat I've seen
in a long whaile" M 45,—-
Je auf 3"-Disk mit dt. Anleitung
(alle CPC's). Preise + Versandk.
Ausf. Info gg. Freiumschlag von:

SOFTWAREVERSAND MARTINA HIPPCHEN
FOSTFACH 10 08 66, 5000 KOULN |
Talefon: 0221~215302 (19-22 Uhr)

SPITZENKLASSE!

14 W covputeRpartner 6189

schiedlichster Art. Vorgesehen
sind neun Endlosformulartri-
ger fiir Bankiiberweisung, -gut-
schrift, -lastschrift und -scheck,

Postiiberweisung,  -zahlkarte
und -scheck sowie Nachnahme-
zahlkarte und -paketkarte.

Nach meniigesteuerter Aus-
wahl von Adresse und Konto
geniigen die Eingaben fiir Be-
trag und Verwendung, und
schon ist der gesamte Vorgang
erledigt. Jeder dieser Auftrige
wird ausgedruckt und gespei-

bezahlt oder storniert gekenn-
zeichnet wird.

Als zusitzliche Moglichkeit
ist die Ubernahme in ”"Buchfiih-
rung” vorgesehen. Hier wird es
nun ganz komfortabel. Dauer-
auftrige fiir regelmiBig wieder-
kehrende Zahlungen sind mog-
lich; sie werden dann stets auto-
matisch zum angegebenen Zeit-
punkt durchgefithrt. Wer For-
mulare mit immer gleichem In-
halt, aber verschiedenen Adres-
sen auszugeben hat, etwa bei
Lastschriftverfahren, kann die-
se als Sammelauftrag definie-
ren. Zusitzlich ist noch eine
Adressenverwaltung mit Eti-
keltenausdruck integriert. Wie-
derum stehen 27 Geldkonten
zur Verfiigung. 10 Sammelauf-
trdge lassen sich festlegen, und
bei einem Hauptspeicher von
1 MByte sind ca. 700 Adressen
und Auftrige moglich.

Die beiden Programme sind
sehr bedienerfreundlich aufge-
baut. Die Handbiicher sind ver-
stiandlich geschrieben und las-
sen sich schnell lesen. Hier han-
delt es sich um wirklich profes-
sionell erstellte Software, die
insbesondere im Zusammen-
spiel ihrer einzelnen Teile viel
Zeit und Miihe ersparen kann.

Bezugsquelle:

. C.A.S.H. GmbH
chert; er bleibt als offener Po-  Robert-Bosch-Str. 20a
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BESTELLSCHEIN

Bitte immer
die ganze Seite
einsenden!

cp C'SOFTWARE 3'-Diskund Cass. s.100

S.99
St N L | | | | la om
g ja  DM) Nr ERIEENET ) T
— St. Nr. | | | | | | [ J(a DM) Player’s Dream
Zwischensumme Cassette 4 19.90 DM
Player’'s Dream
HEFI' 3"-Disk. 4 24.90 DM
E 8.57 Codex
3"-Disk. & 24.90 DM
Q 3/86 (550DM) O 587 (6-DM) (O 6/88 (6-DM)  Lernen mit SpaB
O 4/86 (5.50DM) O 6/87 (6-DM) (O 7/38 (6-DM)  3"-Disk. 2 29.00 DM
Q 586 (5.50DM) O 7/87 (6-DM) O 8/88 (6-DM) (Bitte die Anzahl in die entsprechenden Kastchen eintragen)
O 6/86 (550DM) O 8/87 (6-DM) (O 9/88 (6.-DM) Zutschertsumme
O 7/86 (5.50DM) (O 9/87 (6-DM) () 10/88 (6.—DM) ——
O 8-9/86 (550DM) O 10/87 (6.-DM) () 11/88 (6.—DM)
O 10/88 (6-DM) O 11/87 (6-DM) (O 12/88 (6.-DM)
O 11/86 (6-DM) O 12/87 (6-DM) (O 1/89 (6.-DM) ‘ l ee
O 12/86 (6-DM) (O 1/88 (6~DM) () 2/89 (6.—DM) 1¢ X
O 1/87 (6-DM) O 2/88 (6-DM) (O 3/89 (6.—DM) w auf 3'-Disk S.9
O 287 (6-DM) O 3/88 (6-DM) () 4/89 (6.-DM)
O 387 (6-DM) O 4/88 (6-DM) () 589 (6-DM) ——— St IDNr.1 (25-DM) —
O 487 (6-DM) O 5/88 (6.-DM) _ g: :B :rg (gg-‘ Bm)
st Stehsammler fiir 12 Hefte DM 12.80 ST Ezs': DM; —
Zwikchensiimme St. IDNr.5 (25.-DM)
= St. IDN.6 (25—-DM) NEU .
P C'D’Sk 51/4"-Disk ses| Zwischensumme
St. PC-Disk 1 (20.— DM)
St. PC-Disk2 (20.— DM) CP C' TOOLS 3’-Disk. und Cassetten s.27
___ St. PC-Disk3 (20.- DM) —Aean i
St. PC-Disk4 (20.— DM) () Cassette O 3'-Diskette
Zwischensumme St. Nr.____ (20.-DM) —
St Nr._____ (20.-DM) -
St Nr._____ (20—-DM) T
P C'P D die mit dem besonderen Service S.68 —— St Nr._____ (20-DM) -
St. Nr._____ (20-DM)
O 31/2'-Disk O 51/4'-Disk Zwischensumme
St. PC-PD DM 20.- (3%2” DM 22.-)
St PC-PD DM 20.— (3"2" DM 22.-)
St. PC-PD DM 20.— (3"2" DM 22.-)
____ St PC-PD DM 20.— (3"2" DM 22.-)
St PC-PD DM 20.— (3%2" DM 22.-)
____ St. PC-PD DM 20.— (3%:" DM 22.-)
St. PC-PD DM 15~ (32" DM 17.-)
Zwischensumme -
Endsumme
Riickselte zuzilglich Versandkosten
beachten! SONDERANGEBOT S.16 Rachnungsbotrag_

Stellen Sie Ihr personliches SixPack zusammen.
(O 1x8SixPack DM 25.90 O 2xSixPackDM50.00.__
Zwischensumme

FINGERSCHONEND

S.56

(O Cassette
_ St

(O 9'-Diskette
zuHeftNr.L_| [ /8 || (15/25-DM) _____
St zuHeftNr.l | _|/8 [ _] (15.-/25.— DM)

—— St. zuHeftNr.L_| [/8 [__| (15.~/25.- DM)
St. zuHeftNr.l | [/8 || (15.-/25.-DM)
zuHeftNr.|_|__| /8 L] (15.—/25.— DM)
St zuHeftNr.l | /8| | (15.~/25-DM)
Zwischensumme

auf 3"-Disk

. Extra1 (20.— DM)
. Extra2 (20.-DM) —
. Extra3 (20.—DM) NEU
. Extrad4 (20.—DM) NEU
. Extra5 (20.-DM) NEU
Zwlschensumme

Versandkosten bei Versand per Nachnahme
6.50 DM. Bei Nachnahme-Versand ins Austand
10.— DM. Bei Vorauskasse berechnen wir einen
Versandkostenanteil von 4.— DM im Inland und
6.— DM bei Lieferung ins Ausland.

Vorauskasse leisten Sie bitte Eer Verrechnun

Bitte ankreuzen:

(O Nachnahme DM 6.50/10.—
(O VorauskasseDM 4.— /6.—

sscheck oder Uberweisung auf

Postgirokonto Karlsruhe 434 23-756 (BLZ 660 100 75),

Computertyp: (QOCPC OPC (QOPC

(bitte unbedingt angeben!) 5Ya" 32"
Wenn Sie bereits unser Kunde sind, lhre

finden Sie auf der letzten Rechnung thre
Kundennummer, Wenn Sis die Kunden-
nummer in das nebenstehende Feld
eintragen, helfen Sie uns bel der
schnellen Abwicklung Ihrer Bestellung.

Kunden-Nr.

R =1

Zuname Vomame

Sirale

PLZ, Wohnort

Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Datum, Unierschrift des Bestellers

{Wenn Sie unter 18 Jahre sind, kénnen wir Ihre Bestellung aus gesetzlichen Grinden nur
bearbeitan, wenn Ihr Emehungsberechtlgler ebenfalls unterschreibt.)

Senden Sie Ihre Bestellung bitte an:
COMPUTERpartner

6/89

PF 1640, 7518 Bretten, Telefon 07252/3058




Jetzt stehen alle noch verfligbaren Ausgaben des Schneider Maga-
zins (jetzt COMPUTERpartner) zur Wahl, insgesamt 35 Ausgaben.
Alle diese Hefte sind randvoll mit Tips, Tricks und Listings, die lhnen
zu tollen Spielen und praktischen Anwendungen verhelfen, aber
auch viele kleine Probleme am Computer I6sen helfen kdnnen. Fur
nur 25,90 DM koénnen Sie 6 Hefte auswahlen. Und wenn Sie sich
gleich 12 Hefte sichern wollen, kostet das Ganze sogar nur 50,— DM!

Sie haben die Wahi:

3/86 | 4/86 | 5/86 | 6/86 | 7/86
8-9/86 | 10/86 | 11/86 | 12/86 | 1/87 | 2/87
3/87 | 4/87 | 5/87 | 6/87 | 7/87 | 8/87
9/87 | 10/87 | 11/87 | 12/87 | 1/88 | 2/88
3/88 | 4/88 | 5/88 | 6/88 | 7/88 | 8/88
9/88 | 10/88 | 11/88 | 12/88 | 1/89 | 2/89
3/89 | 4/89 | 5/89 | 6/89
So wird’s gemacht:
Kreuzen Sie hier die gewtinschten Hefte an. Sie kénnen 6 oder 12 Hefte aus-
wihlen. Tragen Sie lhre Auswahl auf dem umseitigen Bestellschein ein, und
senden Sie die ganze Seite ein.




aul Whitehead jst einer
Pder besten amerikani-
schen Schachspieler. Be-
reits im Alter von 17 Jahren ge-
wann er fast alle bedeutenden na-
tionalen Titel. Unter seiner An-
leitung entstand ein Programm,
mit dem er Jung und Alt in die
hohe Kunst des Schachspielens
einweihen mochte. Fiir den Be-
trieb bendtigt man einen MS-
DOS-Rechner mit mindestens
512 KByte sowie CGA- oder
Hercules-Grafik.

Das Programm beginnt mit
den Grundregeln, wobei Bedeu-
tung und Zugarten der Figuren
sowie elementare Begriffe wie
Rochade, en passant und schach-
matt in anschaulichen Spielsitua-
tionen erldutert werden. Nach
diesen einleitenden Abschnitten
findet man Taktik und Strategie
fiir Eroffaung, Mittel- und End-
spiel detailliert beschrieben.

Da der Mensch leichter Bilder
als Texte begreift, wurde der
Aufbau der einzelnen Lektionen
so vorgenommen, da} die ent-
sprechenden Aussagen zusitz-
lich am Schachbrett auf dem
Bildschirm illustriert sind. Wenn
notig, wird auch die Zugfolge
einzelner Figuren durch Anima-
tion verdeutlicht. Den Ablauf
steuert der Lernende selbst mit
den Cursor-Tasten. Da die Mog-
lichkeit besteht, Ziige zuriickzu-
nehmen, Lektionen zu wiederho-
len oder eine Strategie zu &n-
dern, pafit sich der Ablauf des
Programms dem Lernenden an.

Um die neuen Kenntnisse
gleich in der Praxis zu erproben,
kann man direkt aus dem Lern-
ein Schachprogramm aufrufen.
Mit letzterem 148t sich die in ei-

ner Lektion dargestellte Stellung
zu Ende spielen. Selbstverstind-
lich kénnen auch neue Partien
begonnen werden, wobei die
Mboglichkeit besteht, daB der
Computer gegen sich selbst
spielt. Seine Stérke 148t sich iiber
neun Schwierigkeitsstufen dem
Konnen des menschlichen Geg-
ners anpassen.

Folgende Schwerpunkte wer-
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Schachlehrer
auf Diskette

Paul Whitehead stand Pate fiir ein Lernprogramm fiir PCs

den im Lernprogramm behan-
delt: das Zentrum, Entwicklung
der Streitmacht, Schwachstellen
in der Eroffnung, unerwartetes
Schach, Blockierung eines Liu-

fers, Entkommen aus einer Fes-
selung, Konig- und Bauern-End-
spiele, Fesselung und Gabelan-
griff, iiberbeanspruchte Figuren,
Verzweiflungsziige, Figurenop-
fer und Schachmatt-Kombinatio-

nen.
Die Ausfiihrung des Pro-

gramms ist in Anbetracht seines

eigentlichen Zwecks sehr gut ge-
lungen. Die Grafiken werden
zwar dem Prédikat ”Klotzchen-
Grafik” gerecht, doch ist dies bei
einem Lernprogramm wohl nur
von zweitrangigem Interesse.
Wichtiger erscheint hier eine ein-
fache und logische Bedienung so-
wie eine gute Didaktik. Beide
Anspriiche sind hier erfiillt.
Auch die Moglichkeit, das neu
erworbene Wissen gleich anwen-
den zu konnen, ist fiir die Moti-
vation sehr wichtig.

Trotz des amerikanischen Ur-
sprungs sind alle Texte in den
Handbiichern und auch auf dem
Bildschirm in gut verstidndlichem
Deutsch gehalten. Einem guten
Lernerfolg diirfte damit nichts
mehr im Wege stehen.

H.-P. Schwaneck

Die einzelnen
Zilge werden
am Schachbrett
demonstriert
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Intelligente Text-
erkennung

Dieses feine Produkt aus dem
Hause Cameron ist eine ausge-
reifte  Software-Erweiterung,
mit der man den HandyScanner
derselben Firma zum Einlesen
von Texten umfunktionieren
kann. Letzterer gehort deshalb
zum Lieferumfang (es sei denn,
man besitzt ihn schon).

Der HandyScanner ist etwas
groBer als eine Maus. Er stellt
eine preiswerte Alternative zu
den Flachbett-Scannern dar.
Diese Gerite, die ungefdhr die
Grofe und Konstruktionsweise
eines Kopierers und den damit
verbundenen technischen
Mehraufwand besitzen, kosten
ja mindestcns 2000 bis 3000
DM. Die Funktion des Schlit-
tens ibernimmt der Benutzer,
indem er den handlichen Scan-
ner, die Abtastvorrichtung, mit
der Hand iiber das Papier fiihrt.
Zwei Rollen an der Unterseite
des Gehduses unterstiitzen die-
sen Vorgang. Dabei konnen
Streifen von 6,4 cm Breite ein-
gelesen werden; eine Versionist
sogar fiir 10,5 cm ausgelegt. Die
Linge des Streifens héngt von
der Auflgsung (dpi) ab. Der
HandyScanner ist in folgenden
vier Typen erhiltlich:

Typ Grau- Breite  dpi
stufen
2 s/iw  64mm 200

der” wiirde aber auch Typ 2 voll-
auf geniigen.

Zum Lieferumfang des Han-
dyScanners gehoren auBerdem
noch zwei Programmpakete.
Beim ersten handelt es sich um
die Scan-Software, mit der Bil-
der gescannt werden. Der An-
wender kann diesen Vorgang
am Bildschirm mitverfolgen.
Am Scanner befindet sich eine

verbreitete PCX-Format von
“Paintbrush” und das “Win-
dowsPaint”-Format. Im An-
hang des Handbuchs findet man
auch noch ein ausfiihrliches As-
semblerlisting zum Ansteuern
des HandyScanners aus eigenen
Werken heraus.

Aber damit nicht genug. Ein
weiteres Programm namens

ben der Bilder kann man Color-
erase einsetzen. Mit dieser
Funktion 148t sich eine be-
stimmte Farbe anwihlen, die
gedndert werden soll, bei
Schwarzweil3-Grafik ein Grau-
raster. Alle anderen Farben
bzw. Raster bleiben erhalten.
Zum Einbringen von Text ste-
hen =zahlreiche Fonts und
Schriftattribute zur Verfiigung.

Handlicher Leser

Handscanner bringen nicht nur Bilder in’s RAM, sie kénnen auch Lesen

3 16 64mm 200

4 16 64mm  200/300/
400

5 16 105mm  50/100/
200

Auflerdem steht noch ein A4-
Flachbett-Scanner, der Perso-
nal Scanner, zur Verfiigung.
Zum Test lag uns Typ 4 vor. Fiir
den Betrieb mit "HandyRea-

Taste. Betétigt man diese, wird
so lange eingelesen und auf dem
Bildschirm ausgegeben, bis ent-
weder der Puffer vollist oder bis
man erneut die Taste driickt.

Auflerdem konnen mit die-
sem Programm Ausschnitte
montiert, gedndert und natiir-
lich auch abgespeichert werden.
Zur Verfiigung stehen das weit-
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”HandyPaint” ermdglicht es,
die eingelesenen Bilder bis ins
letzte Pixel zu bearbeiten. Es
stehen alle Funktionen zur Ver-
fiigung, die ein Zeichenpro-
gramm bieten sollte. Dazu ge-
horen Drehen, Spiegeln, Zoom,
Vergrifiern, Kippen, gebogene
Linien und vieles mehr. Auch
scannen ist aus "HandyPainter”
heraus mdoglich. Zum Umfir-

v

Was will man mehr?

Die Installation des Handy-
Scanners geht ganz einfach vor
sich. Die kurze Interface-Karte
paBt auch in einen kleinen PC
wie beispielsweise den EuroPC.
Dann mufl nur noch die ge-
wiinschte Software gestartet
werden. Zur Bedienung aller
Programme ist eine Maus emp-



fehlenswert, aber nicht zwin-
gend crforderlich. Mit
KBDMAUS.COM laBt sich die
Tastatur  durch  SCROLL
LOCK (so bckommt dicse Ta-
stc endlich auch mal cinen Sinn)
in cinc Maus umfunktionicren.
Dic Tastengeschwindigkeit 1483t
sich fiir dicsen Betrich mit PgUp
und PgDn verdndern.

Das Softwarc-Pakct "Handy-
Rcader™ arbcitet mit allen Ty-
pen des HandyScanners zusam-
men. Fiir das DIN-A4-Geriit
gibt ¢s cinc Extraversion. Auch
fir dicsc Anwendung ist cinc
Maus cmpfchlenswert, aber
nicht zwingend crforderlich.
Hicr kann man néimlich cben-
falls mit der “Tastatur-Maus™
arbeiten.

Nach Installation des Han-
dyScanncrs geniigl der Start des
Programms, und schon gcht’s
los. Man kann vertikal oder ho-
rizontal scanncn. Nach Anwahl
der  gewiinschten  Funktion
lcuchtet dic LED-Lcistc im
HandyScanncr auf. Jetzt posi-
tionicrt man dicsen aufdem cin-
zulesenden Text und driickt dic
Starttastc. Dann bewegt man
den HandyScannceriiberden be-
treffenden Text. Das Eingelese-
nc wird sofort auf dem Bild-
schirm angezcigt. Als Bceispicl
haben wir cin Stiick Text aus der
Vorschau in COMPUTERpart-
ner3/89 (S. Y8) gewiihlt.

Bevor man nun mit Recogni-
ze den grafisch vorhandcnen
Text in ASCII-Code umwan-
dcln 14Bt, solltc man noch cinen
der mitgclicferten Datensiitze
laden, in dem dic Texterken-
nungsmecrkmale abgespeichert
sind. Beim Tcstmuster befan-
den sich acht solcher Datensét-
ze auf der Diskctte. Es handelte
sich um folgende:

Digits Zahien, alle
Schriftarten

Times

Bookface Timesund
Helvetica

Helvetica

Typeface Typenrad-
schriften

Courier

Prestige

Pica

Letter Gothic

Dic Datensétze sind groBen-
unabhingig. Dies gilt nicht bei
kleinen Schriften und EXACT-
Einstcllung. Im ersten Fall mu
man durch Selektion eines
Buchstabens mit einem verin-
derbaren Auswahlrahmen die
GroBBe der Schrift bestimmen.
Wenn das noch nicht ausreicht,
kann man iiber Teach-In einen
vollig ncuen Datensatz erstel-

g

traststarke Vorlagen und aus-
reichende Abstidnde zwischen
den Buchstaben notwendig.
Dann lassen sich auch Kopien
und Draft-Ausdrucke zur Zu-
friedenheit des Anwenders ein-
lesen.

Alles in allem stellt der Han-
dyScanner im Verbund mit
"HandyPainter” und “Handy-
Reader” ein  umfassendes

MARKT

Bilder lassen sich zudem mit
"Paintbrush” und “Windows-
Paint” weiterverarbeiten.

Das Gesamtpaket besitzt
zwar immer noch einen stolzen
Preis, dieser liegt aber weit un-
ter dem von Flachbett-Scan-
nern. Bei diesen Geriiten ist au-
Berdem die Software oft noch
extra zu bezahlen.
Qualitdt des

Was die
Lieferumfangs,

noch einzufangen ist. Die
kénnen zum Teil mehr, sehen
vollig ander aus und heil3e
noch anders. AuBBerdem gibt
groBere Auswahl. Hinzu K

VERTICAL
VERT 408
HORIZONTAL

TEACH IN
RECOGNIZE

LOAD DATA
SAVE DATA

SAVE TEXT
QUIT

noch einzufangen ist- Die Geister
kdnnen zum Teil mehr, sehen zudem
vollig ander aus und heipen auoch
noch anders— Auperdem gibt ea eine
grapere Auswahl- Hinzu kommen

Aus Pixelgrafik wird Text. Software macht’s mégiich.

lcn. Dabci wird bei jedem
Buchstaben gefragt, ob es sich
um dicsen handelt. Wurde er
falsch crkannt, so gibt man iiber
dic Tastatur den richtigen Wert
cin.

Mit dem in der Grol3e verin-
derbaren Auswahlrahmen kann
man den umzusetzenden Be-
reich eingrenzen, wenn mehr
als der betroffene Text eingele-
sen wurde (z.B. Teile von Bil-
dern oder der unvollstindige
Beginn des nichsten Absatzes).

Ausgegeben wird der ASCII-
Text im unteren Bereich des
Bildschirms in einem Extrafen-
ster. Zur Korrektur eventueller
Einlesefehler steht hier eine
Untermenge der "WordStar”-
Tasten zur Verfiigung. Die Ar-
beit mit kieineren Textmengen
(ein paar Seiten) ist leicht
durchzufiithren.

Fiir ein gutes Ergebnis sind
natiirlich einigermaen kon-

Werkzeug zur Anwendung im
grafischen und textverarbeiten-
den Bereich dar. Dabei wurde
auch viel Wert auf Kommuni-
kation mit anderen Produkten
der PC-Welt gelegt. Treiber-
Software fiir den HandyScan-
ner ist auch fir Fremdprogram-
me vorhanden. Die gescannten

der Software und der Hardware
betrifft, muB dieses Paket seine
direkten Konkurrenten mit Si-
cherheit nicht fiirchten.

Info:

Cameron GmbH

Pfaffenweg 1
7024 Filderstadt

H.H. Fischer

Pro-Design & Pro-Booster £

664/6128:

PRO-DESIGN eréffnet Ihnen die faszinlerende Welt des Grafik-Deslgns. Im Handumdrehen
erstellen Sie professlonelle Graflken fiir alle Bereiche. Software vom Felnsten fiir CPC 464/

» Austiihrliches deutsches Handbuch im stabilen DIN-A5-Ordner

# 10 tolle Schriften + CPC-Zelchensatz + Rahmen + Schmucklinlen + Piktogramme
¢ Desktop-Steusrung mit selektlven Disketten-Katalogen (superkomfortabel)

¢ Bis zu 16 Druckformate / 144 Ausgabeformate

¢ Kostenloser Drucker-Anpassungs-Service

¥ Viele Zusatzschriften auf Erweiterungsdisketten

# Hervorragendes Echo In der Fachprasaa (z, B. Amstrad International 10/88)

# PRO-DESIGN 2.0, 3"-Diskette + Handtuch furnur 64 M

§ PRO-BOOSTER, die Supararginzung zu Pro-Deslign: .

¢ Posteraditar 2ur Erstellung bis zu 80 (achtzigl) Selten langer Schrittbéinder

¢ Snapshot-Utility, Dokumenten-Drutkprograrmm (u. a. 24-Nadal-Trelber)

# PRO-BOOSTER, 3"-Diskette + Anlaitung fir nur 95 DM

Versand gegen Vorauskasss {frel) oder Nachnahme (+ 6.- DM) ® Héindleranfragen angenehm

KOSTENLOSES INFO
Axel Weber, Postfach 2601534, D 5600 Wuppertal! I

Crusader Software
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Neue Software

Computerpartner bringt mehr PD-Software fiir PC-User

Neue PD fiir PCs

Chi-Writer

Bei Chi-Writer” handelt es
sich um eine Textverarbeitung,
die viele Schriftarten und vorge-
fertigte Zeichen fiir Formeln
zur Verfiigung stellt. Sie arbei-
tet im Grafikmodus nach dem
WYSIWYG-Prinzip. Jeder
Schrifttyp erscheint also so auf
dem Bildschirm, wie er spiter
auch zu Papier gebracht wird.

Das Programm ist leicht zu
bedienen; die Diskette enthilt
einen deutschen sowie einen
englischen Tutor. Mit ALT-H
148t sich ein Hilfsmenii aufru-
fen. Mit PgUp und PgDn wer-
den alle Funktionen und Ta-
stenkombinationen auf dem
Bildschirm ausgegeben. “Chi-
Writer” bietet folgende Fea-
tures:

— Blockoperationen: Loschen,
Verschieben, Kopieren

— Suchen und Ersetzen

— Kopf- und FuBnotenverwal-
tung

— seitenweise blittern

— iibliche Cursor-Steuerung

— Zeilen loschen, einfiigen,
ausrichten

~ Text formatieren, umforma-
tieren

- Block- und Flattersatz

— Schriften blockweise verdn-
dern

— 10 Schrifttypen (Roman,
Symbol, Italic, Bold, Gothic,
Small, Greek, Script, MathI,
Math IT)

Um sich die Schrifttypen an-
zusehen, driickt man die ent-
sprechende Taste und anschlie-
Bend ALT-H. Nun erscheinen
alle moglichen Zeichen in der
gewihlten Art auf dem Bild-
schirm. ESC bricht diese Aus-
gabe ab.

Dle Textverarbeltung "Chl-
Writor” zeigt schon am Monitor,
was auf’s Papier kommen wird.

dient. Bei den Autoren sind
auch eventuelle Zusitze fiir
EGA- und Hercules-Karte so-
wie Druckertreiber fiir Laser-
printer erhéltlich.

HELP1ALT-H

1, Carsor = Slevermg:

ein Zeichen nach links/rechis.

INS SYNC JUST FRL: 15X SPAC:1 FONT: 1 RON:
i CHRITE MoK

Benatzen Sie die Cursorbasten un durch diesen Text zu wandern,

Die Cursor Tasten (Linksl, (Rechs), [Auf] und (AD) auf den 2if-
fernblock steuern den Cursor eine-halde Zeile aul/abuaerts oder

[Cirl-Links], [Ctrl-Rechis] springen ein Mort ver oder zurveck,
[Home und [End) selzen dem Cursor amd dem Anfang und das
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Auch ein Nachteil dieses Pro-
gramms soll nicht verschwiegen
werden: Es 148t sich nur im Gra-
fikmodus betreiben. Auf Mail-
Merge, Adreverwaltung und
andere Punkte muB8 man ver-
zichten. Wer hin und wieder ei-
ne Textverarbeitung bendtigt,
ist mit ”Chi-Writer” aber gut be-
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FORD-Simulator

Mit diesem Werbeprogramm
steht ein gelungener Fahrsimu-
lator fiir IBM-kompatible
Rechner zur Verfiigung. Neben
Reklame, technischen Daten
und Preisen sowie weiteren In-
formationen zu Ford-Produk-

ten findet man den Meniipunkt
FORD-Simulator. Er bietet fol-
gende vier Optionen:

1. Touring: eine ruhige Fahrt
iiber LandstraBen

2. Drag-Strip: Wer ist der
Schnellste (von ¢ auf 60
mph)?

3. Slalom: Dieser Punkt diirfte
klar sein.

4. Grand Prix: 1 bis 5 Runden
iiber eine Grand-Prix-Strek-
ke

Mit F1 148t sich ein Hilfsbild-
schirm aufrufen.

Sie haben die Wahl zwischen
16 verschiedenen Ford-Model-
len. Diese werden mit den Cur-
sor-Tasten andersfarbig darge-
stellt und mit ENTER be-
stimmt. Danach erscheinen ein
Cockpit und die Strecke auf
dem Bildschirm. Vor dem Start
wird der Fahrer aufgefordert,
den Sicherheitsgurt anzulegen.
Dann beginnt das Rennen (bzw.
die Fahrt). Die Steuerung er-
folgt iiber die Cursor-Tasten;
Gas gibt man mit CAPS LOCK,
gebremst wird mit ALT.

Die verschiedenen Fahrzeu-
ge sind mit einer Schaltung oder
mit einem automatischen Ge-
triecbe ausgestattet. Im ersten
Fall miissen die Géinge einzeln
eingelegt werden. Kommt man
von der Strecke ab, verringert
sich die Geschwindigkeit, man
kann aber weiterfahren. Bei
vielen anderen Fahrsimulato-
ren ist dies nicht moglich. Das
Programm verfiigt iiber eine gu-
te Grafik.

Strip Poker

Bei diesem Programm han-
delt es sich um eine PD-Version
von Artworx Inc. Zur Verfii-
gungstehen vier Spielpartnerin-
nen. Die Kommentare sind
weitgehend ins Deutsche iiber-
setzt.

Michael Kothe und Markus Pisters
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NEWS FARKTURA

Eine komplette Fakturierung
Kunden, Lager, Rechnung,
Mahnungen, Briefe, Listen.

NEWS FAKTURA lauft auf XT/AT mit Festplatte und MS/PC
DOS 2.11 oder héoher.

Der Preis

DM 1 49,90 + PM 5 Versandkosten

FONTASY 2. 7

Das Schriftensatz-Programm
Mit dt. Handbuch, Umlauten und dt. Hilfetexten
DM 1 99 + DM 5 Versandkosten

FONTASY 3.0

US Version
DM 299 + DM 5 Versandkosten

NEW’s SOFTWARE Karl-Heinz Klug * WilfratherstraBe 8
4000 Disseldorf 1 * Telefon 01 /6790925 oder 676201

Daten konvertieren mit ”Pick up”

Wohl mancher saB schon cin-
mal haarcraufend vor dem
Compulter, weil die Daten sci-
ncs Datciprogramms unbedingt
in der Textverarbeitung beno-
tigt wurden, dicsc dic Angabcen
aber in der vorlicgenden Form
nicht anzunchmen bereit war.
Dann stcllt sich dic Frage, ob

Format vorlicgt, und schon ist
dic doppclte oder gar dreifache
Erfassung iberflissig. Man
kann also beispiclsweise die Da-
ten aus cincr Auftragsbearbei-
tung, Finanzbuchhaltung, Fak-
turicrung oder sonstigen belie-
bigen Abteilung abrufen, von
"Pick-Up” umsetzen lassen und

sagen, kann man auf das inte-
grierte Utility “Look-Up” zu-
riickgreifen, dessen komforta-
ble Hilfsfunktionen ein regel-
rechtes Zerpfliicken jeder Ein-
gabedatei im Dialog gestatten.
Der Platzreicht fiir insgesamt 99
der dabei entstehenden Be-
schreibungen; da verliert wohl
der Benutzer vorher bereits den
Uberblick.

Die geplante Ubertragung
kann entweder komplett erfol-
gen, oder man ldBt nur be-

man alles nochmals eingeben
muB, zur grafischen Auswer-
tung vielleicht sogar cin drittes
Mal. Wer Pick-Up” besitzt,
kann soiche Sorgen vergessen.

"Pick-Up” ist ein Dateikon-
vertierungsprogramm, das sich
auf jedem PC mit Disketten-
laufwerk oder Festplatte betrei-
ben laBt. Seine Aufgabe ist es,
Daten aufzubereiten, zu selek-
tieren und zu konvertieren. Es
verarbeitet alles, wasim ASCII-

KOMM SCHNELL,
HILDEGARD [!!

anschlieBend in eine der giingi-
gen Anwendungen ¢infiigen.

Unterstiitzt werden bereits
die Programme "Word”, "Mul-
tiplan™ und "Chart” sowie "Fra-
mework I, "dBase III Plus”,
"Symphony™ und “WordPer-
fect”. Grundsitzlich lassen sich
alle Programme ansprechen,
die mit einer ASCII- oder DIF-
Schnittstelle ausgeriistet sind.
Wenn alle diese Vorgaben ver-

{ 20M ERSTEN MAL
GESPROCHEN 1

sich pro Arbeitsgang gleichzei-
tig aktivieren. Zusitzlich darf
man noch einen von-bis-Be-
reich angeben. Aufgrund der
praktisch unbegrenzten Zahl an
Kombinationen ergeben sich
vielfdltige ~Anwendungsmoég-
lichkeiten. Fiir KHK-Benutzer
wurde "Date-Up” integriert,

womit man Stammdateien
durch externe aktualisieren
kann.

Die Bedienung filltleicht, da
sie meniigefiihrt ist und von der

stimmte Felder auf die Daten-
reise gehen. Eine zusitzliche
Variante erlaubt es, mittels Fil-
tern und Selektieren nur dieje-
nigen Datensitze auszuwihlen,
bei denen gewisse Festlegungen
zutreffen. Sehr vorteilhaft ist es
an dieser Stelle, daB man zur
Unterscheidung auch Felder
heranziehen darf, die von der
eigentlichen Ubertragung iiber-
haupt nicht betroffen sind. Bis
zu fiinf solcher Kriterien lassen

i
04%//989 by KeBIHLMETE R

Window-Technik Gebrauch
macht. Selbstverstiandlich sind
Editieren, Listen, Drucken und
Loschen moglich. Bevor Sie
wieder einmal verzweifelt vor
dem Computer sitzen, sollten
Sie vielleicht iiber die Anschaf-
fung dieses niitzlichen Pro-
gramms nachdenken.

Berthold Freier
Bezugsquelle:

am-Computersysteme GmbH
Robert-Mayer-Str. 44
7440 Niirtingen

COMPUTERpariner 6/89 l 2 1
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Unser Testge-
rét erhielten wir
von Peacock,
die den Drucker
ebenfalls im
Programm
haben

I"ES%&T () *+, -, /0123
grstuvwxyzadiifGiiéas
3456789:; <=>7?§ABRCDE

2

I"RS%&’ () %+, -, /01234567
éadadgeedlll AREaROGOONY
STUVWXYZAOHL ' abecdefghi

3

I"Hs%&T () 4
IJKLMNOPQF
grstuvwxyzao
L!‘"#i-'/.& () R+, —. /O12T456787

grstuvwxyzadluRGledaaagéée
34567891 5 < =r78ABCDEFGHI Jk

PREISW

umindest in der
Vergangenheit war es
schon fast ein Naturgesetz,

dafl Computer bei laufend ver-
besserter Leistung immer billiger
wurden. Drucker hielten bei die-
ser Entwicklung allerdings nicht
so richtig mit. Natiirlich ist auch
hier der technische Fortschritt
unverkennbar, die Preise blieben
jedoch relativ stabil. Es ist also
nach wie vor interessant, wenn
ein neuer Printer auf den Markt

22' COMPUTERpartner 6/89
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kommt, der nur rund 400 DM ko-
sten soll und dazu noch von ei-
nem westdeutschen Unterneh-
men produziert wird. Hier kdnn-
te also auch der ostdeutsche
Drucker Prisident (s. Schneider
Magazin 12/88) Konkurrenz be-
kommen.

Der MT 81 stammt von Man-
nesmann Tally, einem Drucker-
hersteller, dessen Produkte vor-
wiegend in der oberen Preisklas-

se angesiedeltsind. Man darf also
gespannt sein, ob dieses Geriit
zumindest fur den Heim- und
Hobbyanwender brauchbar ist.
Natiirlich kann man fiir den er-
wihnten Preis keine Sensationen
erwarten. Beim MT 81 sind des-
halb auch noch die klassischen
DIP-Schalter im Einsatz. Sie lie-
gen gut versteckt unter einer Ab-
deckung, die nur nach Entfer-
nung des Farbbandes zu errei-
chen ist. Hier 1468t sich unter an-

derem die Epson- oder IBM-Pro-
printer-Emulation cinstellen.

Fir den laufenden Druckbe-
trieb verfiigt das Gerit Giber drei
Folientasten, mit dencn sich schr
viele Optionen anwéhlen lassen.
Ohne Blick ins Handbuch gcht
hier aber zunichst cinmal nicht
viel. Zwar zeigen vier LEDs fol-
gende Zustdnde an: Drucker cin-
geschaltet, Gerit on linc, NLO-
Modus, Papierende. Dic Einstel-
lungen werden zusitzlich durch
unterschiedliche Piepser quit-
tiert. Doch ohne Blick ins Hand-
buch wird einem all dies nicht viel
sagen.

Natiirlich wird niemand zu die-
sem Preis einen 24-Nadel-Printer
erwarten. Aber auch Gerite mit
9 Nadeln haben durchaus noch
ihre Existenzberechtigung.
SchlieBlich mochte nicht jeder
Anwender Geschiftskorrespon-
denz anfertigen, und auch an die
Grafik werden nicht tiberall pro-
fessionelle Anspriiche gestellt.

Mit seinen zwei Abdeckungen
gibt sich der MT 81 hochge-
schlossen. Die hintere 146t sich je
nach Papierart unterschiedlich
einsetzen. Was die Papierfith-
rung anbelangt, ist das Gerit up
to date. Zum einen verfigt es
iiber einen Schubtraktor. Man



Mannesmann
Tally MT 81

Technische Daten

Druckprinzip Matrixdrucker

mit 9 Nadeln
Druckge-
schwindigkeit 130Z/s
NLQ 247/s
Gewicht 4,5kg
Abmessungen
inmm 100x 370 x 265
(HxBxT)
Preis ca. 400 DM

muB also nicht mehr bei jedem
bedruckten einzelnen Blatt ein
zweites durchdrehen, um an die
Perforation zu gelangen. Zum
anderen gestaltet sich der Wech-
sel zwischen Endlospapier und
Einzelblittern durch die Park-
moglichkeit des Endlospapiers
sehr einfach. Ein Druck auf die
LF/FF- und die ON LINE-Taste
(wird vom Geriat mit drei kurzen
Piepsern quittiert) 148t das End-
lospapier hinter die Druckwalze
zuriickfahren. Nach Umschalten
des Transportmechanismus vom
Traktor auf Friktion kann mit
dem Bedrucken von Einzelblit-
tern begonnen werden. Umge-
kehrt geht dies allerdings nur von
Hand: Das Endlospapier muf3
aus der Parkposition wieder nach
vorn gedreht werden.

Die Druckqualitit des MT 81
ist durchaus beachtlich. Vor al-
lem im NLQ-Modus kann sich
das Ergebnis sehen lassen; natiir-
lich dauert die Ausgabe dann
auch recht lange. Near Letter
Quality entsteht bei 9-Nadel-
Printern ja durch leicht versetz-
ten, doppelten Druck einer Zei-
le. Je nach Stabilitidt der Mecha-
nik und Positioniergenauigkeit
des Druckkopfes kann im NLQ-
Modus zudem nur unidirektio-
nal, d.h. in einer Richtung von

links nach rechts gedruckt wer-
den. Um némlich im Schén-
schriftmodus ein gutes Ergebnis
zu erreichen, muB3 der Versatz
beim zweiten Durchgang mog-
lichst genau sein. Der Druckkopf
wird deshalb vorher wieder in die
Grundposition gebracht. Damit
ergibt sich fiir den NLQ-Modus
nun aber zumeist nicht nur die
doppelte, sondern eine erheblich
lingere Zeit fiir eine bestimmte
Textmenge. Aus all diesen Griin-
den legt auch der MT 81 gerade
im NLQ-Modus ein sehr gemiich-
liches Tempo vor.

Ein Anwenderhandbuch liegt
dem Gerit nicht bei. Lediglich
eine fiinfsprachige Bedienungs-
anleitung zeigt seine Aufstellung
und Handhabung. Die Steuerse-
quenzen, mit denen sich der
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Drucker programmieren lift,
sind lediglich auf einer Seite auf-
gelistet. Es gibt allerdings ein
Anwenderhandbuch; dieses muf3
man jedoch gesondert beziehen.

Fiir den kleinen Druckbedarf
ist der MT 81 ein durchaus emp-
fehlenswerter Printer. Aufgrund
seines integrierten Traktors ist er
flach und nimmt auch auf einem
kleinen Schreibtisch nicht allzu-
viel Platz in Anspruch. Dank der
geschlossenen Bauweise hilt sich
die Gerduschentwicklung in
Grenzen. Die Papierfiihrung ent-
spricht dem heutigen Stand der
Technik. Ansonsten gibt sich der
MT 81 ceher konventionell, nur
eben nicht beim Preis. Vergli-
chen mit dem eingangs erwihn-
ten Prisident hat man hier auf je-
den Fall das modernere Geriit.
Dafiir macht der Président aber
einen solideren Eindruck.

Robert Kaltenbrunn

Emulationen

menarbeiten kénnen.

Unter Emulation versteht man beispielsweise die Fihigkeit eines Druk-
kers, sich wie der eines anderen Herstellers zu verhalten. Meist geht es hier
um Geréte mit groBem Marktanteil wie Epson bei den Printern oder IBM bei
den Computern. Dies hat nun den Vorteil, daB Programme, die sich meist
ebenfalls an solche Standards halten, problemlos mit den Druckern zusam-

Die groBten Schwierigkeiten bereiten MS-DOS-Rechnern und Printern die
deutschen Umlaute. Diese sind zwar im internationalen IBM-Zeichensatz
enthalten. Sie haben aber einen anderen Code als in der deutschen Variante,
nach der manche Programme verlangen. Beim MT 81 sind die Umlaute dop-
pelt vorhanden. Damit geht man zwar einigen Problemen aus dem Weg. Die
Zeichen, die sich normalerweise an dieser Stelle befinden, kénnen aber nur
durch Umschalten auf den US-Zeichensatz erreicht werden.

IBM-Emulation
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DTP ?

DTP!

Ein Desktop-Publishing-Paket zum Uber-

raschungspreis

Einer der Hauptgriinde, die bisher
viele PC-Besitzer von leistungsfa-
higem Desktop-Publishing abhiell-
ten, war der Preis fur die ada-
quate Soft-und Hardwareausstat-
tung. Selbst Interessierten Com-
puteristen verging angesichts der
geforderten Preise
oftmals die Lust an
der neuen Techno-
logie.

Das darf so nicht
bleiben, missen
sich die Firmen
Junge Computer
und New's Soft-
ware gedacht
haben, als sie sich
zZu einem gemein-
samen Projekt zu-
sammentaten. Und
das Resultat dieser
Kooperation ist
schlichtweg eine

durch problemlose Handhabung,
vielseitige Anpassung und hervor-
ragende Umsetzung von Farbwer-
ten in Graustufen.

Der Scanner wird an eine mit-
gelleferte Steckkarte angeschlos-

Ein Scan von Leonardo da Vinci's Meisterwerk in relativ

tier steht auf der héchsten Evolu-
tionsstufe, erkenntlich an der er-
gonomischen Form und der dyna-
mischen Steuerung. Der An-
schluss an den Computer erfoigt
Uber die serielle Schnittstelle,
durch den beigelegten Adapter
kénnen 9- und 24-
polige Sub-D-Ports
benutzt werden.

Soft-
ware...

Zuerst natirlich
die zur  An-
steuerung von
Scanner und Maus
bendtigten Treiber,
dazu das Scanner-
Programm  Scas-
£dit zum Elnlesen
von Bildern und

kleine  Sensation: niedriger Aufidsung, die absichtlich gewahit wurde, um das maus-
eine komplette das groBe Foto der Vorlage in einem Zuge zu erfassen.  gesteuerte Grafik-
DTP-Ausristung programm  [Jr.

mit allen Schi-
kanen flr unter 1000.- DM. AuBer
PC und einem Drucker ist in dem
Paket alles enthalten, was das
Herz des angehenden Verlegers
héher schlagen 146t

Hardware...

Das Kernstiick der Ausstattung ist
der Handscanner von Genius.
Der GeniScan GS 4000 ist nicht
nur wegen seiner hohen Auf-
jésung von maximal 400 Bildpunk-
ten pro Zoll einer von der feinen
Sorte. Das Gerét lberzeugt auch
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sen; da diese nur einen kurzen
Slot belegt, kann man sie direkt
neben einer eventuell installierten
Filecard einstecken und so seine
Steckplatze optimal ausnitzen.

Die Steckverbindung zwischen
Scanner und Karte ist zwar sehr
solide ausgeflihrt, eine zusétz-
liche Verschraubung waére den-
noch winschenswert, wenn auch
nicht unbedingt notwendig.

In dem Paket ist auch eine Maus
enthalten. da die Software Uber-
wiegend nach Maussteuerung
veriangt. Das possierliche Nage-

Halo, mit dem die
eingescannten Vorlagen bearbei-
tet und verédndert werden kénnen
oder de novo Bilder und Grafiken
erzeugt werden kénnen.

Die Hauptsache ist allerdings das
eigentliche DTP-Programm
Timeworks, das unter einer (librl-
gens mitgelieferten) GEM/3-Ober-
flaiche lauft. Die Eigenschaften
dieses Programms bestehen
durchaus den Vergleich mit eta-
blierter DTP-Software, zumal die
Bedienung unkompliziert und das
Programm absolut absturzsicher
ist.



Durch die Schnittstelle zu GEM
sind schnelle (und auch garantiert
kompatible) Grafikroutinen mog-
lich, das Programm wird (iber die
unter GEM Ublichen Drop-Down-
Menues bedient.

In 7Zimeworks integrlert ist ein
komfortabler Texteditor mit Um-
bruch, Fliefitext und Silbentren-
nung. Texte kdnnen ebenso wie
Grafiken in verschiedenen Forma-
ten importlert werden.

Pramissen...

Fir den Ausdruck werden durch
die mitgelieferten Treiber alle
Epson-kompatiblen 9-und 24-
Nadeldrucker unterstitzt, aber
auch Laserdrucker und Belich-
tungsmaschinen kbénnen an-
gesteuert werden, auf Wunsch
sogar Uber die Seitenbeschrei-
bungssprache FPostscrpt

Die Grundforderungen an den
Computer: mindestens 512 kB
und 2 Floppydrives, besser noch
voller Speicherausbau und eine
Harddisk sind fir den Betrieb von
Timeworks Vorraussetzung, der
Scanner verlangt nach einem
freien Steckplatz filir seine Inter-
face-Karte und die Maus will an
einen seriellen Port. Die
Amstrad-Maus verweigert beim
Grafik-Programm 0O Halo die
Arbeit. Daflir wird jede Grafikkarte
angesteuert, auch die des Sc/r7e/-
aepAmstrad ,AC 1512,

...und los
geht’s!

Nach dem Hardware-Installation
und der Anpassung der Software
an die System-Konfiguration
geht's los: ich habe mich zuerst
einen verregneten: Nachmittag
lang mit dem Scanner beschéftigt.
Die Handbicher zum Gen/Scan
und dem zugehérigen Programm
beschrelben das als “intuitives
Experimentieren", eigentlich habe

ich bis spat in die Nacht so
Ziemlich alles abgescannt und
verfremdet, was mir unter die
Augen kam. Die Bedienung von
Scanner und Programm ist nicht
sonderlich schwierig,, schon nach
kurzer Eingewbhnungszeit pro-
duziert man ansprechende Bilder.

Dabei zeigten sich die Starken
des GeniScan GS 4000 Kontrast,
Auflésung und Bildhelligkeit sind
in weiten Berelchen varlabel, die
Umsetzung von Farbschat-
tierungen in Grauwerte st hervor-
ragend und dank der durchdach-
ten ‘Konstruktion des Gerat kén-
nen verzerrungsfreie Images ge-
schaffen werden.

Das eingescannte Bild wird simul-
tan auf dem Bildschirm dar-
gestellt, dadurch kann der Scan-
vorgang gut kontrolliert werden.
So kbnnen auch mit Vorsatz ent-
fremdete Abbilder der Realitat
nach Manier der Digital Art ge-
schaffen werden.

Die weitere Bearbeitung der BIl-
der kann mit jedem beliebigen
Grafik-und Malprogramm erfol-
gen, dem Paket belgelegt ist Or.
Ha/ovon Digital Research.

Zu beachten ist an dieser Stelle
die Wahl des entsprechenden
Formates beim Abspeichern nach
dem Scannen zu beachten, damit
die Vorlage vom Grafik-Programm
gelesen werden kann.

Zur Sache:

Das eigentliche DTP-Programm
7imeworks entstammt der Soft-
ware-Schmiede GST, die schon
mit 7st Word ihr Kdnnen bewie-
sen hat. 7/meworks ist als das
Melsterstiick anzusehen, das Pro-
gramm kann einfach alles, was fiir
Desktop Publishing gebraucht
wird. :

Dazu kommt die gute Grafik, die
WYSIWYG-Darstellung des Doku-
ments und die schnell erlernbare
Handhabung. Das hervorragende
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Handbuch tragt seinen Teil dazu
bei, die Materie nicht unnétig zu
komplizieren.

Es Ist an dieser Stelle nicht der
Platz, um auf die vielen Details
einzugehen, dle in dem Pro-
gramm stecken, der Leistungsum-
fang aber ist durchaus mit den
schon etablierten Programmen
vergleichbar.

Mit 7imeworks wird professionel-
les DTP méglich, ohne dafl beim
Anwender Vorkenntnisse in die-
sem Berelch vorausgesetzt wer-
den,

Der Ablauf unter GEM/3 schafft
kurze Einarbeitungszeit und kom-
fortable Bedienung ebenso wie
schnelle nd saubere grafische
Darstellung.

Insgesamt...
Die Kooperation der Junge
Computer GmbH und der

New's SoftWare hat ein beein-
druckendes Ergebnis aufzuwei-
sen: leistungsféhige Software zu-
sammen mit modernster Hardware
zu einem schier unglaublichen
Preis. '

Damit wird professionelles Desk-
top Publishing ohne professionel-
len Kostenaufwand moglich: “Edi-
tor's Choice”, wenn man auf's
Budget achten will.

Und was ich fast vergessen hétte:
Das Layout dieses Artikels habe
ich mit 77meworks gestaltet, nach-
dem ich den Text im ASCIi-Format
importiet und mit der in
Timeworks integrierten Text-
verarbeitung redigiert hatte.

Das Layouten und der Ausdruck
auf einem AMEC PS  ging in
erstaunlich kurzer Zeit und ohne
ernsthafte Schwierigkeiten
vonstatten.

P.Schmidt
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Reversi

Bei "Reversi” handelt es sich um ein Brettspiel, bei
dem zwei Teilnehmer gegeneinander antreten. Das
Spielfeld gleicht dem bei Schach; es besitzt also 8 x 8
Felder. Die Reihen tragen die Nummern 1 bis 8, die
Spalten die Buchstaben A bis H. Am Anfang befinden
sich in der Mitte vier Steine. Dabei liegen zwei gleich-
farbige diagonal gegeniiber.

Jeder Spieler kann abwechselnd einen seiner Steine
setzen. Die Eingabe erfolgt, indem man die Bezeich-
nung der jeweiligen Reihe sowie die der Spalte eingibt
(ohne Leerzeichen, also Al, H2 usw.) und mit EN-
TER bestitigt. Ziel ist es, die meisten Steine zu besit-
zen, wenn alle Felder belegt sind. Das 148t sich errei-
chen, indem man die Steine des Gegners mit der eige-
nen Farbe versieht. Beim Originalspiel geschieht dies

durch Umdrehen der Steine. Bei unserem Computer-
game wird der Stein einfach umgefirbt.

Wann ist dies aber moglich? Nehmen wir einmal an,
ein oder mehrere Steine Thres Gegners liegen ohne
Liicke neben einem von Ihnen (horizontal oder verti-
kal). Wenn Sie jetzt einen weiteren im Anschluf3 an
diese Reihe setzen, diirfen Sie die Steine Ihres Kontra-
henten umférben, die zwischen Thren beiden liegen.
Falls dabei mehrere Moglichkeiten bestehen, zeigt der
Computer dies an und erwartet eine Richtung als Ein-
gabe. Diese wird vom Anfangsbuchstaben reprisen-
tiert. Sie miissen also die entsprechende Taste driik-
ken.

Nun noch einige Hinweise. Falsche Eingaben wer-
den erkannt und angezeigt. Der Computer erwartet
dann eine Korrektur. Nach einem Programmabbruch
lassen sich durch Druck auf die kleine ENTER-Taste
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“Reversi” wird Im Rahmen unseres erweiterten Software-
Service verdffentiicht.
Aus programmtechnlischen Griinden kann das Programm Je-
doch nur auf "Fingerschonend”-Disketten (nicht Kassetten)
veréffentlicht werden.

die Farben normalisieren, und Bildschirmmodus 2
wird eingeschaltet. Mit der Tastenkombination CTRL
und kleine ENTER-Taste kann man das Spiel wieder
starten.

Nach Start des Programms befindet man sich im
Hauptmenii. Nun ist es moglich, die Demo anzusehen
oder die Spielbeschreibung zu lesen. Diese beiden
Programmteile verlaBt man mit einem Tastendruck.
Die Demo kann man in drei verschiedenen Geschwin-
digkeiten betrachten. Dabei erwartet die Option
Langsam nach jedem Zug einen Tastendruck. Nach
Wabhl der Option Spielen erfolgt die Frage, ob eine
Ausgabe der Spielziige auf den Drucker gewiinscht
wird. Hier ist mit ] bzw. N zu antworten. Danach miis-
sen die Namen der Teilnehmer eingegeben werden.
Diese diirfen nicht iibereinstimmen, da der Computer
dann nicht mehr die richtigen Farben zuordnen kann.
AnschlieBend wird Spieler 1 aufgefordert, seine Farbe
zu wihlen. Dabei ist darauf zu achten, daB der Teil-
nehmer mit den weiflen Steinen immer beginnt.

REVERSI.BAS ist das Ladeprogramm des Spiels.
Es erzeugt den MCode fiir die Routine, die das Start-
bild langsam in den Bildschirmspeicher kopiert, und
startet das Spiel nach dem Laden.

SCREEN.REV erzeugt das Spielfeld sowie den
MCode fiir die FILL-Routine und speichert diese Files
unter den Namen REVERSI.SCR und FILL.BIN.
Beide werden vom Hauptprogramm nachgeladen.

Es ist leider nicht méglich, gegen den Computer an-
zutreten. Der Speicher des CPC 464 reichte nicht aus,
um eine solche Option zu realisieren. Aus diesem
Grund sind auch die meisten Variablen als Integer-Va-
riablen deklariert, weil diese nur 2 Bytes im Speicher
belegen.

J6rg GroBmann und Henrik Wichmann

“Reversi” mit Computerunterstiitzung. Bei diesem Spiel fiir
zwel goht es darum, maglichst viele Steine des Qegners zu eige-
nen Stelnen zu machen.
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Drucker Diskette Grafik Schrift Programmieren Sound Schule Biro

Nr. 1: Druckér I

Busy Test (2/86), Etiketten Druck
(2/86), LIST#8 (2/86), Hidump (4/
86), Hldump Hilfsprogramm (10/
86), Hldump neu (1/87), SP.COM
(Spooler) (2/87), DMP 2000 Hard-
copy (3/87), Gigadump (3/87), F-C-
P (4/87), Hardcopy Seikosha GP
500 (4/87), Top Grafik (5/87), DMP
2000 Initialisierung (6/87), Hardco-
py (6/87), NLQ 401 Zeichen (7/87),
8Bit Treiber (8/87), CP/M Screen
Dump (11/87), DIN Hardcopy (12/
87), Superdruck (1/88), Hardcopy
fir Star STX-80 (2/88), 24 Nadel
Hardcopy (5/88), 8bit PRINT#:8 (6/
88), Hardcopy Turbo Pascal (6/88),
Procopy (7/88), Sonderzeichen Li-
ster (9/88), Pattern Copy (9/88).

| Nr. 2: Diskette I

DISC Doktor (1/86), DIR Doktor (2/
86), Diskmonitor (Disk-RSX) (3/86),
CAT-Routine (6/86), CATsuche (11/
86), UNERASE.COM (3/87), SYS-
DISC (5/87), Diskettenparameter
(7/87), Fremdformate (7/87), Kom-
pressor (Exp. 4/88) (8/87), Disket-
ten Fehlererkennung (9/87), CP/M
BAS Converter (11/87), Formatie-
ren ohne CP/M 2.2 (12/87), CP/M+
ohne Systemspuren laden (12/87),
Extended Diskformat (12/87), CP/
M+ Patch und On/Off (1/88), Disc-
X-Basic (2/88), RMD1 (RAM Disk
CP/M 2.2) (2/88), Disk-Katalog (2/
88), CP/M+ Bios abspeichern (3/
88), Expander (fiir Kompressor 8/
87) (4/88), DiskSort (6/88), CP/M
Patch (6/88), Disk Labels (6/88),
NEWDIR (6/88), Disk Sparer 3.1 (7/
88), EXIST (7/88), DisDis (9/88),
Streamer V2.5 (10/88), CatEd (11/
88), AutoCopy (11/88).

| Nr. 3: Grafik I

Compressor (12/85), Expander (12/
85), Screener (RSX fir 2 Schirme)
(3/86), FQuader (5/86), Window (5/
86), Quader malen (10/86), Dreh-
buchstaben (12/86), Fillroutine (1/
87), Telegrafen Textausgabe (2/87),
Multicolor (2/87), Spiralen (4/87),
Laufschrift (5/87), MASK (5/87),
Softscroll (5/87), Super Painter (6/

87), Raster (6/87), 4 RSX Befehle (6/
87), Flackernder Bildschirm (11/
87), Modus 2 (11/87), Sprites (11/
87), Circle & Spot (12/87), High
Score Routine (12/87), Magic Scroli
(12/87), Screen RSX (12/87), Titel-
bild zeilenweise (2/88), 2 Modi auf
einmal (3/88), Window Basic (3/88),
Frequenzumschaltung (6/88),
FAST.COM (9/88), MODE.COM (9/
88), Fensterrahmen (9/88), Grafik-
Erweiterung (9/88), BZOOM (10/
88).

' Nr. 4: Schrift I

Breitschrift (1/86), DIN Tastatur (2/
86), ZeichenvergréBerung (2/86),
Unzial Schrift (4/86), Sort (5/86),
Symbol Editor (10/86), Drehbuch-
staben (12/86), Telegrafen Text-
ausgabe (2/87), ASCIl Sortierung
(3/87), F-C-P (4/87), Zeichensatz
RSX (7/87), DIN Tastatur und Sor-
tierroutine (7/87), Super Edit 1.1 (7/
87), NLQ 401 Zeichen (7/87), 8Bit
Treiber (8/87), Schragschrift (11/
87), Schreibmaschine (12/87), Ty-
pographie (2/88), Doppelte Zei-
chendichte (3/88), Doppelte Zei-
chenhdhe (3/88), Zeichensatz Con-
verter (3/88), 8bit PRINT#8 (6/88),
Kursiv Schrift (6/88), Superscript (6/
88), Sonderzeichen Lister (9/88),
Proportionalschrift (1) (11/88), Pro-
portionalschrift (2) Editor (12/88).

Nr.5: Programmier-
sprachen

Extended Basic (1) (1/86), Exten-
ded Basic (2) (2/86), ASSO, Label
Assembler (6/86), Basic Compiler
(8/86), Disassembiler (10/86), Forth
Compiler (11/86), Basic-Logo
Translator (12/86), Musik Compiler
(3/87), Kio-Fox-Assembler (4/87),
Text Basic (5/87), GEMIlike (Modus
2) (7/87), FlieBkomma Compiler (9/
87), Stack (11/87), Struktur Basic
(11/88).

Nr. 6: Biiro 1 I

Kalender (12/85), Datei Verwaltung
(1/86), DIN Tastatur (2/86), Etiket-
ten Druck (2/86), CALC (Taschen-

rechner) (3/86), Statistik (4/86), Bii-
cherdatei (5/86), Notizblock (6/86),
High Term (DFU) (10/86), Mini Tex-
ter (11/86), ASCIl Sortierung (3/87),
DIN Tastatur und Sortierroutine (7/
87), TOP Calc (7/87), Text Maker (8/
87), Schreibmaschine (12/87), DTP
(1/88), ASClidatei-Wandler (5/88).

Nr. 7: Sound _'I

CPC Orgel (1/86), Digitalisierer (7/
86), Musik Graphik (8/86), Ticotico
(12/86), ENV-ENT Designer (1/87),
Menuett (3/87), Musik Compiler (3/
87), Rocking CPC (7/87), ISLAM (8/
87), Rocking CPC (2) (8/87), Ragti-
me (11/87), Menuett (12/87), Sound
Machine (12/87), Neue Soundbe-
fehle (12/87), Sound RSX (5/88),
Musik Demo Track (11/88), Synthe-
sizer (12/88).

Nr. 8: Science I

Mathe CPC (3/86), Perioden Sy-
stem (3/86), INPUT (4/86), Statistik
(4/86), Elektra CAD (5/86), 3D Pro-
zessor (7/86), Fractals (4/87), Para-
bel (6/87), Sternenhimmel (12/87),
Multiplikation (12/87), Turbo Plot
(3/88), Multitrainer (5/88), Inverse
Sinusfunktion (7/88).

| Nr. 9: Biiro 2 I

High Term (DFU) (10/86), Datei (12/
86), Haushaltsfiihrung (1/87), Super
Edit 1.1 (7/87), TOP Calc (7/87), Gi-
rokontofiihrung (9/87), Buchomat
(6/88), Haushaltbilanz (11/88),
Steuerberechnung (12/88).

Nr. 10: Basic-
Programmier-
hilfen

Variablen Dump (12/85) LIST48 (2/
86), PROGHELP (2/86), Error-Rou-
tine (Deutsche Meld.) (4/86), String
Suche (4/86), Window Editor (11/
86), Label Jump (2/87), Strukto (3/
87), Suche (3/87), Break Utility (4/
87), MASK (5/87), List & Edit (7/87),
XREF (Cross Refenrenzen) (7/87),
REM Killer (8/87), LINE, Zeilen um-

kopieren (8/87), Such & Tausch (10/
87), Edit,zeile (10/87), Break Key
(11/87), XAUTO (und PSG) (11/87),
High Score Routine (12/87), Basic
Monitor (3/88), Tastenpuffer Mani-
pulationen (4/88), CPC Map (6/88),

- Label Jump (6/88), Sonderzeichen

Lister (9/88), Fensterrahmen (9/88),
Crossref (10/88).

\ Nr. 11: Assembler I

Hexmonitor (12/85), Sasem (12/85),
DATA Generator (2/86), HEX Tasta-
tur (2/86), Diskmonitor (Disk-RSX)
(3/86), Mini Monitor (3/86), String
Suche (4/86), ASSO, Label Assem-
bler (6/86), RSXinfo (8/86), Disas-
sembler (10/86), Kio-Fox-Assem-
bler (4/87), INTERN+ (7/87), RSX
Generator (7/87), CP/M BAS Con-
verter (11/87), dk'tronics Bank
Dump (2/88), Bank O enthitillt (3/88),
ALmonitor (4/88), RAM Swap (5/
88), CPC Map (6/88), DisDis (9/88),
MC-Relocator (11/88)..

Alle CPC-Tools
bekommen Sie
auf Cassette
oder
3-Diskette.

Der Preis
betragt je

m 20.-

(Bitte verwenden Sie
fiir Ihre Bestellung
den Bestellschein
Seite 15)

% Tools, engl. Werkzeuge. Im Computerbereich versteht man darunter kleine Hilfsmittel, die die Arbeit mit dem Compu-
ter, z.B. das Programmieren oder bestimmte Anwendungen erleichtern. CPC-Tools sind eine Zusammenstellung
solcher Hilfen, Tips und Tricks nach Themen gegliedert. So findet jeder Anwender Software, die speziell auf seine In-
teressen zugeschnitten ist. Alle diese Programme wurden bereits im Schneider Magazin verffentlicht. Die Nummer
des Heftes ist jeweils angegeben.
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Das Disketten-
laufwerk des CPC

Hardware & Software (Teil 1)

Im ersten Teil dieser Serie wollen wir den Aufbau
der Diskette und der Directory erkldren. AuBlerdem
werden die externen Floppy-Befehle vorgestellt, die
extrem leistungsfahig sind. In der zweiten Folge lernen
Sie dann die Systemvariablen der Floppy kennen. Fer-
ner finden Sie dort eine Erkldarung der Floppyhardwa-
re, die im dritten Teil fortgesetzt wird.

Ohne Diskettenlaufwerk ist ein verniinftiges Arbei-
ten eigentlich nicht moglich. Besitzer eines CPC 6128
oder 664 bekommen mit ihrem Computer gleich eines
mitgeliefert. Wer iiber einen CPC 464 verfiigt, muf3,
falls er ein Diskettenlaufwerk wiinscht, ein externes
kaufen. In dieser Serie finden Sie Hinweise zur Benut-
zung der Floppy unter Maschinensprache. Allerdings
beziehen sich diese grundsitzlich auf das 3"-Laufwerk
von Schneider. Bei Geriten anderer Hersteller sind
Abweichungen moglich.

Bei Selektionierung der Floppy (DISC-Befehl) wird
ein Teil der Cassettenvektoren auf die Diskettenrouti-
nen umgebogen, so daf} sich diese mit dem Disketten-
laufwerk verwenden lassen. Leider reichen diese
Kommandos nicht aus, um verniinftig auf die Diskette
zuzugreifen, zumal keine Vektoren fiir den Zugriff auf
Sektoren vorhanden sind. Diese Anweisungen existie-
ren als sogenannte externe Befehle und werden spéter
vorgestellt. Auflerdem finden Sie eine Auflistung und
kurze Erlauterung der Systemvariablen der Floppy-
Verwaltung. Auch auf die Hardware-Ansteuerung des
FDC wollen wir eingehen.

Unterteilung der Diskette

Die 3"-Disketten des Schneider-Laufwerks sind in
40 Spuren (Tracks) unterteilt. Diese sind von 0 bis 39
durchnumeriert. Track 0 befindet sich ganz auflen,
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Track 39 ganz innen. Jeder Track setzt sich aus acht
oder neun Sektoren zusammen. Deren Numerierung
beginnt bei 1. Ein Sektor kann ein halbes KByte, also
512 Bytes speichern. Bei etwas dlteren Rechnern er-
folgte noch eine Unterteilung der Sektoren in Einhei-
ten von jeweils 128 Bytes, die sogenannten Records.
Aus Kompatibilitatsgriinden wurde die Moglichkeit
geschaffen, auf Records zuzugreifen, obwohl die
kleinste erreichbare Einheit ein Sektor ist.

Bei manchen Formaten sind noch Systemtracks vor-
handen, die zur normalen Datenspeicherung nicht zur
Verfiigung stehen. Die Directory belegt immer vier
Sektoren, nidmlich die Nummern 1 bis 4 des ersten
freien Tracks. Sie umfafit also 2 KByte.

Zur besseren Ubersicht finden Sie im folgenden eine
Vergleichstabelle der verschiedenen Formate. Nach
dem Format kommen die Anzahl der vorhandenen
Tracks, die der Sektoren pro Track und die der Sy-
stemtracks, dann die gesamte sowie die zur Verfiigung
stehende Speicherkapazitit. Der Speicherbedarf fiir
die Systemspuren und fiir die Directory wurde hier ab-
gezogen.

Flachbat
Kabel

Format Tracks Sekto- System- Speicher- nutzbare
renpro spuren  kapazi- Speicher-
Track tat kapazitit
CP/M 40 9 2 180KByte 169 KByte
Daten 40 9 0 180KByte 178 KByte
IBM- 40 8 2 160KByte 150KByte
CP/M
Verbindungsstecker
zum 1. Laufwerk
(LW A)
Verbindungsstecker
zum 2. Laufwerk
(LW B)
Vendor 40 9 2 180KByte 169 KByte

Nun wollen wir uns die einzelnen Formate einmal
genauer anschen.

CP/M-Format

Hier handelt es sich um das gebriauchliche Format
auf dem CPC. Die Tracks 0 und 1 sind fiir CP/M freige-
halten; in den Sektoren 1 bis 4 von Track 2 befindet
sich das Inhaltsverzeichnis. Die anderen Scktoren
konnen beschrieben werden.




Die Tracks 0 und 1 sind folgendermaBen belegt:

Track 0, Sektor 1: Boot-Sektor

Track 0, Sektor 2: Konfigurationssektor
Track 0, Sektoren 3 bis 9: CCP und BDOS
Track 1: CCP und BDOS

Es verbleiben also 38 Spuren mit 38 x 9 = 342 Sekto-
ren. Nach Abzug von vier Sektoren fiir das Inhaltsver-
zeichnis kommt man auf 338; das entspricht genau 169
KByte Speicherkapazitiit.

Datenformat

Es reserviert als einziges der vier Formate keine Sy-
stemspuren. Folglich steht die gesamte Speicherkapa-
zitit der Diskette zur Verfiigung, abziiglich der vier
Sektoren fiir das Inhaltsverzeichnis. Es verbleiben also
178 KByte. Dies ist die hochste Kapazitiit, die unter
den Standardformaten moglich ist. Wird also CP/M
auf einer Diskette nicht benotigt, sollte man dieses
Format verwenden, denn hier lassen sich 9 KByte
mehr speichern als beim CP/M- Format.

Die Directory befindet sich in den Sektoren 1 bis 4
von Track 0.

IBM-Format

Es stellt pro Track lediglich acht Sektoren zur Ver-
fiigung. Daraus resultiert seine geringere Speicherka-
pazitit gegeniiber den anderen Formaten. Die Tracks
0 und 1 sind fiir Systemspuren reserviert. Das Inhalts-

Interface
Einheit-

verzeichnis belegt die Sektoren 1 bis 4 von Track 2.

Das IBM-Format wird auf dem CPC so gut wie nie
verwendet. Folglich ist seine Benutzung nicht empfeh-
lenswert, vor allem auch aufgrund der geringen Spei-
cherkapazitit.

Vendor-Format

Esist vollkommen identisch mit dem CP/M-Format.
Hier wird lediglich in den Systemspuren das CP/M ein-
getragen.

Das Vendor-Format kommt sinnvollerweise dann
zum Einsatz, wenn die Diskette normalerweise unter
CP/M bearbeitet werden soll, dieses Betriebssystem
sich aber aus Lizenzgriinden nicht auf der Diskette be-
finden darf. Das ist beispielsweise bei im Handel er-
hiltlichen Programmen der Fall. Bei solchen Disket-

SERIE

ten sind die Systemspuren reserviert, CP/M ist aber
nicht enthalten. Der Benutzer muf3 es mit entspre-
chenden Dienstprogrammen selbst auf die Diskette
kopieren, was zuléssig ist.

Aufbau der Directory

Es ist recht interessant, den Aufbau der Directory
zu kennen. Dann ist es ndmlich moglich, Manipulatio-
nen jeder Art und Weise vorzunehmen.

Bei der Erklédrung der verschiedenen Formate wur-
de bereits erwihnt, wo sich die vier Directory-Sekto-
ren jeweils befinden. Sie sind in Einheiten zu 32 Bytes
unterteilt, die den Eintrag eines Files darstellen. Da-
bei dienen die ersten 16 Bytes zur Aufnahme des Na-
mens und sonstiger Daten. Die nichsten 16 zeigen,
welche Teile der Diskette das Programm belegt. Fiir
diese Information wird die Diskette in Blocke unter-
teilt, die genau 1 KByte, also zwei Sektoren umfassen.
Sie sind aufsteigend numeriert, beginnend bei 0. Block
0 belegt die ersten beiden freien Sektoren, Block 1 die
niachsten zwei usw. Unter freien Sektoren verstehen
wir solche, die nicht in den Systemtracks oder in der
Directory liegen.

Beim CP/M-Format wiirde Block 0 die Sektoren 5
und 6 von Track 2 belegen. Mit den folgenden Formeln
kann man aus der Blocknummer den Track und den
Sektor, bei dem der Block beginnt, ermitteln:

Track = INT(Block*2/Sektoranzahl)+System-
tracks

Sektor = Block*2-Track*Sektoranzahl+System-
tracks*Sektoranzahl

Die kleinste Einheit, auf die Basic beim Speichern
zugreifen kann, ist folglich 1 KByte. Nehmen wir ein-
mal an, Sie legen ein ganz kurzes Programm ab, dasin
einen Sektor kommt. Diesem Sektor ist dann eine
Blocknummer zugeordnet, die in der Directory einge-
tragen wird. Damit wird fiir das File ein ganzes KByte,
niamlich ein Block, reserviert, obwohl es viel weniger
Speicherplatz benotigt. Deshalb belegen auch die
kleinsten Programme mindestens 1 KByte Speicher-
platz auf der Diskette. Fiihren wir nun einmal ein Ex-
periment durch. Tippen Sie bitte folgendes ein:

SAVE "TEST”,b,0,1024

Durch diesen Befehl wird ein File mit einer Lange
von 1024 Bytes auf Diskette gespeichert. Dieses miilte
eigentlich genau einen Block in der Directory belegen.
Wenn Sie allerdings mit CAT nachschauen, stellen Sie
fest, daB es 2 KByte Speicherplatz beansprucht. Der
Grund dafiir ist, da jedem File ein Record vorange-
stellt wird, der sogenannte Header-Record. Er enthélt
Informationen iiber das File, das damit um einen Re-
cord, also 128 Bytes verlidngert wird. Eine Ausnahme
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stellen ASCII-Files dar; hier ist kein Header vorhan-
den.

Wie unterscheidet nun aber die Diskettenverwal-
tung, ob ein ASCII-File vorliegt oder nicht? Zu diesem
Zweck werden die ersten 66 Bytes des Headers ad-
diert, und die Summe wird in den Bytes 67 und 68 ab-
gelegt. Ist diese korrekt, kann die Verwaltung davon
ausgehen, daB es sich nicht um ein ASCII-File handelt.
Es ist sehr unwahrscheinlich, daB in einem ASCII-File
die Bytes 67 und 68 genau die Summe der vorangehen-
den 66 Bytes enthalten. Ist dies jedoch der Fall, so hilt
die Diskettenverwaltung das File irrtiimlich fiir ein
Nicht-ASCII-File.

Umfaflt ein Programm mit Header-Record mehr als
16 KByte, miissen im Eintrag in der Directory mehr als
16 Blocknummern gespeichert werden, obwohl nur
Platz fiir 16 zur Verfiigung steht. Dann wird fiir das
File ein zweiter Eintrag eingerichtet, der die nichsten
Blocknummern aufnimmt. In manchen Fillen sind so-
gar drei oder noch mehr Eintrége erforderlich.

Nun folgt eine Ubersicht zur Bedeutung der einzel-
nen Bytes eines Eintrags, der 32 Bytes umfaf3t.

Byte 0 User-Nummer

Bytes 1 bis 11 File-Name mit Flags

Byte 12 Eintragsnummer
Bytes13und 14 nicht verwendet, immer 0
Byte 15 Record-Anzahl

Wie Sie sicher wissen, kann man ein File in den
User-Directories 0 bis 15 einrichten. Im Byte 0 wird
die User-Nummer eingetragen. Dieses erste Byte hat
aber noch eine ganz spezielle Bedeutung. Enthilt es
einen Wert grofler 15, so ist es fiir die Diskettenverwal-
tung nicht vorhanden, also geloscht.

Beim Loschen eines Files werden alle User-Num-
mern seiner Eintrége auf einen Wert grofler 15 gesetzt.
Obwohl die Diskettenverwaltung das File nun nicht
mehr auffiihrt, befinden sich die Daten noch auf der
Diskette. Auch der Eintrag ist unverdndert. Wird also
dieses erste Byte wieder auf einen Wert zwischen 0 und
15 gesetzt, ist das File wieder vorhanden. So lassen sich
versehentlich geloschte Programme reaktivieren.

Probleme treten allerdings auf, wenn zwischen-
durch auf die Diskette abgespeichert wurde. Da das
File ja eigentlich geloscht ist, werden die von ihm be-
legten Blocke nicht mehr frei gehalten; sie lassen sich
also iiberschreiben. Das gleiche gilt fiir den Directory-
Eintrag. In diesem Fall ist das Programm nicht mehr
vollstidndig zu retten. Wenn Sie also ein Programm irr-
timlich geldscht haben, sollten Sie auf keinen Fall ir-
gendwelche Daten auf der betreffenden Diskette able-
gen.
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Die néchsten 11 Bytes geben den Namen des Files
an. Dabei kommen zunichst die acht normalen Zei-
chen, dann die sogenannte Extension (die drei Zei-
chen hinter dem Punkt). Ist der Name kiirzer, wird er
mit Spaces aufgefiillt. Die Buchstaben der Extension
haben eine ganz bestimmte Funktion. Bit 7 von Byte 9
(erstes Zeichen der Extension) ist ein Flag dafiir, ob
das File geloscht werden kann. Ist das Bit gesetzt, so
befindet sich das File im READ- ONLY-Zustand; ein
Loschen ist also nicht moglich.

Bit 7 von Byte 10 gibt an, ob der Eintrag in der Di-
rectory erscheinen soll. Ist es gesetzt, wird das File
beim Anzeigen der Directory nicht mitangegeben; es
ist sozusagen versteckt. In Byte 12 ist vermerkt, um
welchen Eintrag es sich handelt. Beim ersten steht dort
0, beim zweiten 1 usw. Die Bytes 13 und 14 werden
nicht verwendet. Sie enthalten im allgemeinen eine
Null. Byte 15 gibt die Lange des Files in Records an
(einschlieBlich Header-Record). Dies ermdoglicht es
der Software festzustellen, ob das File noch einen Ein-
trag belegt oder nicht. Nicht besetzte Eintréige in der
Directory werden durch eine User-Nummer gro3er 15
gekennzeichnet.

Externe Floppy-Befehle

Zusitzlich zu den neuen RSX-Befehlen bietet
AMSDOS noch einige andere interessante Komman-
dos, die einen direkten Zugriff auf die Floppy-Sekto-
ren ermoglichen, allerdings nur unter Maschinenspra-
che. Es handelt sich dabei um sogenannte externe Be-
fehle. Ihr Name besteht nur aus einem Zeichen, ndm-
lich #01, #02 usw. Als Zeichen fiir den letzten Buch-
staben des Namens wird noch das siebte Bit gesetzt, so
daB sich als Befehlsbezeichnungen die Werte #81,
#82 usw. ergeben. Diese lassen sich unter Basic leider
nicht anwéhlen; ihre Verwendung ist also nur iiber
Maschinensprache moglich.

Dabei kann mit KL FIND COMMAND die AdresSse
des entsprechenden Kommandos ermittelt werden.
Zu diesem Zweck ist in HL die Adresse zu iibergeben,
ab welcher der Name abgespeichert ist. Folgendes
kleine Programmstiick wiirde den Befehl #81 aufru-
fen:



LD HL,NAME ;HL zeigt auf Adresse des
Namens.
CALL #BCD4 ; Befehlim ROM suchen
RET NC ; Riickkehr, wenn Befehl
nicht gefunden
LD (ADR),HL ; Aufrufadresse in ADR
speichern
LD A,C ; ROM-Selectin A
LD (ADR+2),HL ; ROM-Select speichern
SCF ; Carry-Flag setzen —
Befehl gefunden
RET ; Riickkehr
NAME: DEFB #81 ; Hier ist der Befehlsname
abgelegt.

ADR: DEFS3 ; 3freie Bytes fiir Adresse

Die Routine iibergibt dem Einsprung KL FIND
COMMAND die Adresse des zu suchenden Befehls-
namens. Wird das Kommando nicht gefunden, erfolgt
dic Riickkchr mit zuriickgesetztem Carry-Flag. In die-
sem Fall wird die Bearbeitung der Routine abgebro-
chen. Ist die Anweisung dagegen gefunden, wird de-
ren Adresse in HL und C zuriickgeliefert. Die Routine
Icgt dicsc Adresse ab dem Label ADR ab und setzt das
Carry-Flag.

Auf dicsc Weise solltén Sie zuniichst die Adressen
der Befehle, dic Sie benotigen, ermitteln und abspei-
chern. Mit folgendem Programm 148t sich dann eines
der Kommandos aufrufen:

RST #18 ; FAR-CALL
DEFW ADR ; Zeiger auf Adresse
RET ; Riickkehr

ADR: DEFS3 ; 3 Bytes fiir Adresse

RST #18 ruft eine ROM-Routine auf, die eine soge-
nannte FAR-ADDRESS anspringt. Deren Adresse
muf3 dem RST-Befehl folgen. Nach Ausfithrung der
durch die FAR-ADDRESS spezifizierten Routine
wird die Bearbeitung hinter dem Zeiger auf die FAR-
ADDRESS wieder fortgesetzt.

Im folgenden sollen nun die neuen Befehle der Dis-
kettenverwaltung vorgestellt werden. Dabei enthilt
die Uberschrift jeweils den Namen und eine kurze
Funktionsbeschreibung des Kommandos.

#81 Meldungen zulassen/unterdriicken

Erhélt der Befehl im A-Register einen Wert un-
gleich 0, werden die Diskettenfehlermeldungen im fol-
genden unterdriickt. Dies gilt insbesondere fir alle,
die vom Benutzer die Eingabe von R, I oder C (RE-
TRY, IGNORE, CANCEL) verlangen. Bei Uberga-
be des Wertes 0 werden die Meldungen wieder zuge-
lassen.
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#82 Laufwerkparameter einstellen

Mit diesem Befehl lassen sich einige wichtige Lauf-
werkparameter einstellen. Dazu wird dem Komman-
do im HL-Register die Adresse iibergeben, ab der die
Parameter abgelegt sind.

In der Tabelle wird in den ersten beiden Bytes die
Hochlaufzeit des Motors abgelegt. Darunter versteht
man die Zeit, die vom Starten des Motors an gewartet
wird, bis dieser seine Nenndrehzahl erreicht hat. Sie
wird in 50stel Sekunden gemessen. Normalerweise be-
tréigt sie genau eine Sekunde. In den néchsten beiden
Bytes wird die Nachlaufzeit des Motors eingetragen.
Damit ist die Zeit gemeint, die sich der Motor nach ei-
nem Diskettenzugriff noch dreht. Der Standardwert
liegt hier bei #00FA.

Im fiinften Byte der Tabelle steht normalerweise der
Wert #AF, der auch beibehalten werden sollte. Die-
ser Parameter ist fiir die Formatierung wichtig (s. Be-
fehl #86). Im sechsten und siebten Byte ist die Spur-
wechselzeit abgelegt. Normalerweise findet man hier
den Wert #0COF. Er sollte nicht verindert werden, da
sonst Lese- und Schreibfehler auftreten kénnen. Die
Bytes 8 und 9 geben Head Unload Time und Head
Load Time an. In Byte 8 steht eine Eins, in Byte 9 eine
Drei. Diese Werte sollte man nicht abwandeln.

ZusammengefafBlt sieht die Parametertabelle so aus:

Bytes Standard Bedeutung

1/2 #0032 Hochlaufzeit des Motors
3/4 #00FA Nachlaufzeit des Motors
5 #AF Formatierungsparameter
6/7 #0COF Spurwechselzeit

8 #01 Head Unload Time

9 #03 Head Load Time

#83 Formatierungstabelle

Dieser Befehl dient AMSDOS dazu, fiir ein be-
stimmtes Format eine Tabelle im RAM anzulegen. Da
er fiir den Benutzer nicht weiter interessant ist, mochte
ich nicht ndher darauf eingehen.

#84 Sektor lesen

Mit diesem Kommando 1i8t sich ein Sektor von Dis-
kette lesen. Sie soliten seine Funktion nicht unter-
schitzen. Zusammen mit der Anweisung #85 kann ei-
ne eigene Datenverwaltung aufgebaut werden.

Dem Befehl sind in folgenden Registern Parameter
zu libergeben:

HL: 512 Bytes groB3er Pufferbereich fiir Sektor
E: Laufwerk (0= A, 1= B)
D: Track-Nummer (0 bis 39)
C: Sektornummer (1 bis 9) + Format-Offset
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Der Format-Offset wird zur Sektornummer addiert,
um zwischen den verschiedenen Formaten zu unter-
scheiden. Hier die diversen Offsets:

CP/M-Format  Offset #40
Vendor-Format Offset #40
Datenformat Offset #C0
IBM-Format Offset #00

#85 Sektor schreiben

Mit diesem Befehl konnen Sie einen Sektor auf Dis-
kette schreiben. Dem Kommando miissen in folgen-
den Registern Parameter iibergeben werden:

HL: Adresse der Daten, die gespeichert werden sol-
len

E: Laufwerk (0= A,1=B)

D: Track-Nummer (0 bis 39)

C: Sektornummer (1 bis 9) + Format-Offset

Der Format-Offset wird zur Sektornummer addiert,
um zwischen den verschiedenen Formaten zu unter-
scheiden. Die diversen Offsets finden Sie beim Befehl
484,

#86 Track formatieren

Dieser Befehl ermoglicht die Formatierung eines
Tracks. Leider ist seine Anwendung nicht ganz ein-
fach. Zunichst erwartet er Parameter in folgenden Re-
gistern:

HL: Adresse der Formatierungstabelle
E: Laufwerk (0= A,1=B)

D: Track-Nummer (0 bis 39)

C: erste Sektornummer

Die Parameter in den Registern E und D diirften
klar sein. In C wird der erste zu formatierende Sektor
(einschliellich Offset) abgelegt, d.h. #41 fiir CP/M-
und Vendor-Format, #C1 fiir Daten- und #01 fiir
IBM- Format.

In die Formatierungstabelle kommen fiir jeden der
acht oder neun Sektoren des Tracks vier Bytes. Sie
umfaBt also insgesamt 32 Bytes (bei CP/M-, Vendor-
und Datenformat). Im ersten Byte steht noch einmal
die Track-Nummer. AnschlieBend folgt die Kopfnum-
mer des Laufwerks. Bei den Schneidet-Floppys wird
hier immer eine Null eingetragen, da nur ein Kopf vor-
handen ist und dieser die Nummer 0 besitzt. Das dritte
Byte enthilt die Sektornummer. Allerdings werden
die Sektoren nicht normal durchnumeriert, sondern in
Zweierschritten. Die Reihenfolge der Sektornum-
mern beim CP/M-Format sieht beispielsweise so aus:

441, 443, #45, #47, #49, #42, #44, 446, 448

Analog erfolgt die Durchnumerierung der Sektoren
in den iibrigen Formaten, natfirlich mit anderem Off-
set. Im letzten Byte steht immer die Grofle des Sek-
tors. Sie wird in Einheiten zu je 256 Bytes angegeben.
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Somit betrigt sie auf den CPCs immer 2. Als Beispiel
haben wir im folgenden eine Formatierungstabelle fiir
das CP/M- Format in Assembler abgedruckt.

; Formatierungstabelle fiir CP/M-Format

]

KOPF:EQU 0 ; Schneider-Laufwerk:
Kopf0
TAB: DEFB TRACK; Datenbeginn Sektor 1:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-
kopfes (hier 0) '

DEFB 441 ; Nummer fiir Sektor 1

DEFB 2 ; Sektorgrofie

DEFB TRACK;Datenbeginn Sektor 2:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;Nummer desLaufwerk-
kopfes (hier 0)

DEFB #43 ; Nummer fiir Sektor 2

DEFB 2 ; SektorgrofBle

DEFB TRACK;Datenbeginn Sektor 3:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-
kopfes (hier 0)

DEFB #45 ; Nummer fiir Sektor 3

DEFB 2 ; SektorgroBle

DEFB TRACK;Datenbeginn Sektor 4:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-
kopfes (hier 0)

DEFB #47 ; Nummer fiir Sektor 4

DEFB 2 ; Sektorgrofie

DEFB TRACK; Datenbeginn Sektor 5:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-
kopfes (hier 0)

DEFB #49 ; Numnier fiir Sektor 5

DEFB 2 ; SektorgrofBe

DEFB TRACK; Datenbeginn Sektor 6:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-
kopfes (hier 0)

DEFB #42 ; Nummer fiir Sektor 6

DEFB 2 ; Sektorgrofle

DEFB TRACK;Datenbeginn Sektor 7:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-
kopfes (hier 0)

DEFB +#44 ; Nummer fiir Sektor 7

DEFB 2 ; Sektorgrofe

DEFB TRACK;Datenbeginn Sektor 8:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-



@ Machen Sie den Test

Sehen Sie sich links die 3 Abbildungen an.

Kreuzen Sie an, wie Sie lhr Kind am liebsten sehen wirden.
Bestimmt haben Sie, da Sie fur lhre Kinder nur das Beste wollen,

Bild ,,B” angekreuzt.

Auswertung

Sicherlich liegt es Ihnen auch am Herzen, daB die SproB-
linge eifrig und effektiv lernen und nicht nur stur buffeln.

Der Padagoge Berthold Freier hat mit den Programmdis-

fen, das in dieser Art einmalig ist.

reichen Freund.

ketten "Lernen mit SpaB” | und Il ein Lerninstrument geschaf-
Ihre Kinder bekommen Zahlen-, Text- und Farbverstandnis vermittelt.

Auch das Allgemeinwissen wird ausreichend geférdert. : iscaeh A ruaL At
Fiir Kinder ab 4 Jahre wird durch "Lernen mit SpaB” | und Il der CPC-Computer zum leht-

Beide Disketten sind beim Verlag Werner Ratz fiir je 29 ™ D M erhaltlich.

Bitte den Bestellcoupon auf Seite 15 benutzen!

kopfes (hier 0)
DEFB #46 ; Nummer fiir Sektor 8
DEFB 2 ; Sektorgrofle
DEFB TRACK; Datenbeginn Sektor 9:

Track-Nummer

DEFB KOPF ;NummerdesLaufwerk-
kopfes (hier 0)

DEFB 48 ; Nummer fiir Sektor 9

DEFB 2 ; Sektorgrofle

Man muf3 natiirlich immer die aktuellen Track-
Nummern durch ein Programm in die Tabelle eintra-
gen lassen. Es ist nicht sehr sinnvoll, fiir jede Track-
Nummer eine solche Tabelle anzulegen.

#87 Kopfpositionierung

Dieser Befehl dient dazu, den Schreib-/Lesekopf
der Floppy iiber einem bestimmten Track zu positio-
nieren. Dies kann sich in gewissen Situationen zeitspa-
rend auswirken. Nehmen wir an, auf dem Bildschirm
wird ein Informationstext ausgegeben, den der Benut-
zer erst einmal durchlesen muf3. Auflerdem erfolgt an-
schlieBend mit einiger Sicherheit ein Zugriff auf die
Directory. Dann kdnnte man gleich nach der Textein-
blendung den Kopf iiber dem Track positionieren, in
dem sich die Directory befindet.

Dem Befehl werden wie iblich im E-Register die

Laufwerknummer und in D die Track-Nummer iiber-
geben.

#88 Laufwerkabfrage

Mit diesem Befehl 148t sich testen, ob das Disketten-
laufwerk betriebsbereit ist. Dazu wird im A-Register
die Laufwerknummer iibergeben. Ist das Carry-Flag
gesetzt, so ist das Laufwerk bereit. Dies ist nicht der
Fall, wenn sich keine Diskette oder eine mit Schreib-
schutz im Laufwerk befindet.

Achtung: Nicht angeschlossene Laufwerke werden
von der Routine als betriebsbereit betrachtet (unsinni-
gerweise)! Bei gesetztem Carry-Flag kann es also sein,
daB das Laufwerk {iberhaupt nicht vorhanden ist.
Wenn es aber wirklich betriebsbereit ist, befindet sich
im A-Register der Wert 32, sonst nicht.

#89 Wiederholungsversuche

Stellt AMSDOS bei einem Leseversuch fest, da3 ein
Sektor aus irgendwelchen Griinden nicht gelesen wer-
den kann, so folgt eine gewisse Anzahl neuer Versu-
che. Erst wenn auch diese erfolglos sind, erscheint eine
Fehlermeldung. Mit #89 kann der Benutzer die Men-
ge dieser Versuche wihlen. Sie mufl im Akkumulator
iibergeben werden. AMSDOS probiert standardma-
Big zehnmal, einen Track zu lesen.

Andreas Zallmann
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SERIE

Logo-Kurs (Teil 6)

Die Rekursion

In der letzten Folge haben wir IThnen ein wesentli-
ches Element von Logo vorgestellt, namlich die Re-
kursion. Bevor wir nun zu entsprechenden Beispielen
kommien, sind noch weitere Grundbegriffe dieser spe-
ziellen Sprache zu erkldaren. Es handelt sich dabei um
den Unterschied zwischen Prozedur und Funktion so-
wie den Datentyp Liste. Auf letzteren wollen wir in der
nichsten Folge eingehen.

Die Funktion in Abgrenzung zur
Prozedur

Wir miissen leider akzeptieren, dafl die Logo-Ver-
sion iiber keinen Befehl zur Potenzierung (32, 47, allg.
an) verfiigt. Wenn wir solche Rechenschritte benoti-
gen, ist eine entsprechende Prozedur notwendig. Sie
konnte folgendermafB3en aussehen:

to POT :N
pr:N*:N*:N

end

Es soll also die dritte Potenz einer einzugebenden
Zahl ermittelt werden. Wenn Sie diese Prozedur z.B.
mit POT 4 aufrufen, dann erscheint am Monitor die
korrekte Antwort 64. Mit POT 23 erhalten Sie das Er-
gebnis 12167. Es ist ebenfalls richtig. Natiirlich gibt es
auch hier wieder einen Haken. Was machen Sie bei-
spielsweise, wenn Sie den iiber die Prozedur ermittel-
ten Wert fiir eine weitere Verarbeitung benotigen? Sie
werden dann sehr schnell feststellen, daB3 das Ergebnis
mit dem Print-Befehl verlorengegangen ist. Testen Sie
dies bitte selbst. Geben Sie dazu noch einmal die klei-
ne Prozedur zur Ermittlung der dritten Potenz ein.
AnschlieBend wagen Sie folgenden Aufruf:

fd POT 5

Wir wollen uns einmal gemeinsam iiberlegen, was
jetzt zu erwarten ist. Mit POT 5 ermitteln Sie den Wert
5~ 3 = 125, damit anschlieBend die Turtle um genau
diese 125 Bildschirmschritte vorwérts bewegt wird.
Das Ergebnis fillt dagegen ganz anders aus. Sie erhal-
ten die Riickmeldung:

125
POT didn’t output to fd

Was ist hier passiert? Der Wert von 5”3 wurde zwar
mit POT 5 errechnet, einer weiteren Verarbeitung
stand er jedoch nicht mehr zur Verfiigung. Die Fehler-
meldung weist uns auch sofort darauf hin, welcher Be-
fehl in unserer POT-Prozedur gefehlt hat, ndmlich
output.
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output oder op (wie es in "Dr Logo” heifit) "beendet
die Ausfiihrung der Prozedur und gibt die Eingabe als
Wert zuriick”. So steht es im Handbuch. Mit anderen
Worten: Der errechnete Wert von 573 geht bei der
Verwendung von op (statt pr) mit der Ausgabe auf
dem Schirm nicht verloren, sondern steht danach fiir
eine weitere Verarbeitung zur Verfiigung. Als deut-
sche Ubersetzung hat sich der Begriff Riickgabe be-
wihrt.

Mit dem Befehl op kénnen wir also Funktionen defi-
nieren! Machen wir doch gleich einmal die Probe.
Schreiben Sie dazu die Prozedur POT folgendermal3en
um:
to POT :N

op :N *:N*:N
end

Wenn Sie jetzt fd POT 5 eingeben, macht die Turtle
ihre 5°3 = 125 Schritte vorwérts. Schematisch darge-
stellt sieht das so aus:

POTN ]------ > fd POT N ]------ >usw.
Funktion1 |------ > Funktion 2 |------ > Funktion 3 usw.

Nun wollen wir uns an die Erstellung einer Potenz-
funktion wagen. Wir werden sie zur Ubung ”normal”,
d.h. iterativ und rekursiv schreiben. Zunéchst einmal
die Struktur des Programms.

[1] Mit dem Aufruf werden die Werte fiir Basis und
Exponent eingegeben.

[2] Uber eine Wenn...Dann-Entscheidung wird ge-
priift, ob der Exponent 0 ist oder nicht. Sollte er-
steres der Fall sein, erfolgt die Riickgabe des Wer-
tes 1 (Riickgabe gleich op).

Es wird eine Variable VAR mit dem Anfangswert
1 definiert, welche die einzelnen Multiplikations-
werte aufnimmt.

Nun wird der Wert der Variablen VAR mit dem
Basiswert multipliziert und das Ergebnis wieder
der Variablen zugewiesen. Dies ist so oft zu wie-
derholen, wie es der Exponent (EXP) angibt.

Ist die Iteration abgeschlossen, lassen wir uns den
Potenzwert, der in VAR steht, zuriickgeben (op).
[6] Ende des Programms

Die vorangestellten Nummern dienen nicht der Zei-

lennumerierung, sondern der Zuordnung der Pro-
grammstruktur.

(3]

[4]

(5]

Unser Programm sieht nun folgendermaBen aus:
[1] to POTENZ :BASIS :EXP
[2] if(CEXP=0)[opl] if-Abfragein”Dr Logo”
if (Wertabfrage) dann tue
das in | KLAMMER |

[3] make "VAR1



«0FBA»
«0FB4d»
«1010»
«1048»
«QF50»
«101A»
«1060»

«101F»
«QFEl»
«10CO0»
«105C»
«104C»
«10F0»
«1063»
«1034»
«1000»
«106A»
«1007»
«1041»
«1069»
«0FCE»

2,C3,94,A1,B7,20,02,AF,C9,F5,21,00,&0A20
121 DATA 00,11,3E,00,47,19,10,FD,EB,21,D
9,17,ED,52,F1,5F,16,00,01,00,00,ED, &0748B
122 DATA 52,38,03,03,18,F9,C5,E1,06,00,1
1,00,01,E5,ED,52,38,0D,D5,E1,19,EB, &0882
123 DATA 04,78,FE,05,28,03,E1,18,EE,78,E
1,c9,21,32,9E,FE,08,28,08,FE, 07,20, &08FF
124 DATA 09,36,2A,23,23,47,CD,1C,9E,C9,E
1,C9,F3,ED,73,30,9E,DD,F9,D1,73,23,&0B4E
125 DATA 72,23,10,F9,ED,7B,30,9E,FB,C9,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&%0598
126 DATA 00,00,00,00,00,00,FF,E1,CD,BF,A
2,C9,3E,FF,32,42,9E,C9,AF, 32,42, 9E, &09B0
127 DATA C9,FE,01,C0,47,21,32,9E,CD,1¢,9

E,2A,32,9E,3A,9D,9C,77,C9,FE, 02,C0, &0AR4
128 DATA 47,21,32,9E,CD,1C,9E,2A,32,9E,E
5,23,22,9F,A2,22,9B,A2,22,9D,A2,AF,&0993
129 DATA 32,A1,A2,32,A2,A2,3A,34,9E,32,8
2,h2,32,9A,A2,E1,77,3E,46,32,80,A2, X09EBR
130 DATA 32,88,A2,CD,A3,A2,01,7E,FB,CD,5
6,A1,CD,B6,A1,CD,EE,9F, 2A,98,A2,CD, &0DSE
131 DATA 83,A1,CB,5E,C4,F4,A2,CD,15,9F,3
8,0F,21,A1,A2,34,2A,9B,A2,CD,70,9F, &0B4A
132 DATA 22,9B,A2,18,E1,AF,32,A1,A2,2A,9
D,A2,22,9B,A2,CD,95,A0,DC,02,A3,CD,&0B94
133 DATA 77,9F,CD,EE,SF,CD,D0,9F,CD, 9F,9
F,DD,72,07,2A,9B,A2,CD,43,A2,CB, 5E, &0D4F
134 DATA C4,F4,A2,7B,B7,28,06,DD,CB,01,B
6,18,04,DD,CB,01,F6,C5,3A,42,9E,B7, &0B6A
135 DATA C4,19,A0,C1,21,A1,A2,34,2A,9B,A
2,Cp,70,9F,22,98,A2,18,BA, 3A,A1,A2, &0ACT
136 DATA B7,28,26,C5,06,07,2A,98,A2,ED,5
B,9F,A2,1A,BE,20,1B,23,13,19,F8,21,&0839
137 DATA A2,A2,34,7E,FE,10,CA,51,9F,2A,9
F,A2,CD,70,9F,22,9F,A2,C1,37,3F,C9, &0B68
138 DATA 2A,9D,A2,22,9F,A2,AF,32,A2,A2,C
1,18,F0,2A,98,A2,11,08,00,06,10,CD,&091D
139 DATA 63,9F,ED,52,10,F9,C1,37,C9,E5,C
5,06,08,3E,FF,77,23,10,FC,C1,E1,C9,&0C11
140 DATA D5,11,08,00,19,D1,C9,C5,DD,2A,9
B,A2,DD,36,07,FF,FD,21,88,A2,DD,7E, &0B66
141 DATA 05,FD,77,06,3E,10,FD,77,87,2A,9

«10A2»
«10B2»

«1065»
«1072»
«1095»
«1077»
«1079»
«1061»
«108D»
«1059»
«1098»
«QFDC»
«1016»
«QF5D»
«102D»
«1056»
«QFC3»
«10D2»
«QFF7»
«QFEF»
«10E5»

PROGRAMM
«004F» 6 : B,Az,23,23,23,11.8A,A2,01.04,00.ED.&@747
«QFB2» 100 DATA 21,09,9C,01,0F,9C,C3,D1,BC,00,0 «10CA» 142 DATA B®,C1,C9,16,08,CD,D2,A1, 3E,FF, 1
0,00,00,00,00,32,9C,C3,9E,9C,C3,A3,&07F3 E,FF,F3.CD.69,A2.ED,78.F2.AC,9F,E6,&OE45
«107A» 101 DATA 9C,C3,A8,9C,C3,65,9E,C3,8D,9D,C «101C» 143 DATA 20.28.19,0C,ED,78,57,0D,18,09,0
3,40,9D,C3,ED,9C,C3,A0,A3,C3,48,9E, &0DF1 C,ED.78.0D,BA.28,02,IE.0@.ED,78,F2.&072E
«0F96» 102 DATA C3,4E,9E,C3,53,9E,52,45,41,44,2 «1073» 144 DATA C5.9F.E6,20,20.EE,FB.C9.3A,R1,A
E,44,41,54,C1,57,52,49,54,45,2E,44, 50844 2,37.C8.C5,47,C5.01,7E.FB,21,62,A2,&0CA8
«@F79» 103 DATA 41,54,C1,57,52,49,54,45,2E,44,4 «1039» 145 DATA ¢D,83,A1,C1,CB,5E,20,04,10,EF,C
5,4C,2E,44,41,54,C1,52,45,41,44,2E,&06F6 1,C9,E1.C3,F4,A2.C5,@6,04,21,82,A2.&03D6
«0FB8» 104 DATA 49,C4,46,4F,52,4D, 41,54, 2E,50,4 «1064» 146 DATA 3E,FA.77,3C.23.1@,FB,C1,16,08,2
1,52,C1,46,4F,52,4D,41,54,2E,49,C4,&07AC 1,80,A2,CD.D5.A1,3E.FF,F3.CD,69,A2,&m586
«0FB2» 105 DATA 46,4F,52,4D,41,54,2E,4E,4F,52,C «1081» 147 DATA CD,C5.9F,21,62,A2,CD,43,A2,CB,5
D,48,45,4C,D0,4D,45,53,53,41,47,45,&0761 E,C2,F4,A2,C9,2A,9B,A2,3A,A1.A2,3C,&0C72
«0FA8» 106 DATA 2E,4F,CE,dD,45,53,53,41,47,45,2 «10A1» 148 DATA 47.E5,CD.BZ,A0,21,FB,A0.CD,A9,A
E,4F,46,C6,47,45,54,2E,53,54,41,54,&0723 o,DD,2A,93,A2,DD,CB,@1,76,CC,86,A@,&@D72
«0FAD» 107 DATA 55,D3,00,00,F5,3E,46,18,08,F5, 3 «1052» 149 DATA E1,23,23.CB,63.F5,C4,74,A0.F1,2
E,45,18,03,F5,3E,49,32,88,A2, 3E, 46, &07B0 @,07.2B,CB.6E,C4.68,A0,23,CB,76.C4,&®B9D
«100C» 108 DATA 32,80,A2,F1,CD,06,9E,3A,32,9E,3 «105A» 150 DATA 6E,A0,CB,46,C4,80,A0,23,3A,9A,A
2,8F,A2,2A,34,9E,22,9B,A2,3A, 36, 9E,&098C 2,BE,C4,7A,A0,23.7E,B7,C6.BC,A0,21,&03A1
«(QFFd» 109 DATA 32,A1,A2,3A,38,9E,32,8D,A2,3A,13 «QFE8» 151 DATA 33,A1,CD,A9,A0,C9,E5,21,10,A1,1
A,9E,32,8C,A2,32,8E,A2, 3A,3C,9E,32,&0900 8.22,E5.21.15,A1,18,1C.ES,21.1A,A1,&0955
«1002» 110 DATA 8B,A2,3A,3E,9E,32,8A,A2,3A,40,9 «QFC1l» 152 DATA 18,16.E5,21,1F,A1.18.1@,E5,21,2
E,32,9A,A2,C3,36,A1,FE,03,C0,21,32,&09D5 4,A1,18,QA,ES,21,29,A1,13,04,E5,21,&06FB
«103E» 111 DATA 9E,47,cD,1C,9E,CD,34,9D, 24, 32,9 «107B» 153 DATA 2E,A1,CD,A9,A0,E1,C9,C5,E5,06,0
E,22,9B,A2,3A,34,9E,5F, 3A, 36, 9E, 32, &090F 7,7E,FE.FF.20,07,23,10.?8.37.E1.C1,&OBEC
«0FD1» 112 DATA 9A,A2,57,2A,9B,A2,06,05,CD,22,9 «10B1l» 154 DATA ¢9,37,3F,18,F9,7E,B7,C8,CD,5A,B
D,2A,8B,A2,23,23,23,23,06,04,CD,22,&077D 8,23,18,F7,C5.E5,78,CD,D8,A9,21.FB,&@CE4
«QF75» 113 DATA 8D,C3,94,A1,72,23,36,00,23,73,2 «QFCE» 155 DATA A®,72,23,73,E1,06,04,EB,21,02,A
3,36,02,23,23,23,23,23,1C,10,EF,C9, &06E4 1;13,13.13.1A,D5.CD,D8.A0.72.23.73,&0857
«QFCE» 114 DATA 21,96,A2,11,92,A2,01,04,00,ED,B «108A% 156 DATA 23,23,D1,13,10,F2,C1,C9,E5,C5,F
0,c9,21,32,9E,FE,03,28,07,FE,02,C0, &08EA 5.CD,E7,A@.57,F1,CD,EF,A0,5F,C1,E1,&0E4E
«102C» 115 DATA 36,52,23,23,47,CcD,1C,9E,CD, 34,9 «10D8» 157 DATA C9,CB, 3F,CB, 3F,CB, 3F,CB, 3F,E6, 0
D,3A,32,9E,32,94,A2,ED,5B, 34,9E,ED, &09B3 F,FE.0A.38,03,C6,37.C9.c6.30,c9,2D,&0ADB
«QFC4» 116 DATA 53,9B,A2,2A,36,9E,7E,32,9A,A2,0 «1Q0F» 158 DATA 2D,2E,20,49,44,28,2D, 2D, 2C,2D, 2
6,00,23,CD,95,A0,38,0E,23,23,23,C5,&0819 D.2C.2D.2D,2C,2D,2D,29,20,00,2F.44,&®3D8
«QFEA» 117 DATA ?1,04,00,ED,B0,C1,23,04,18,ED,7 «0F7A» 159 DATA 49,20,00,2F,43,4D,20,00,2F, 44,4
8,32,93.12,CD,CE,9D,32,92,12,C3,94.&0A53 4,20.00,2F,57,43.20.00,2?.4D.41,20.&03E5
«QFEF» 118 DATA Al,21,32,9E,FE,06,28,07,FE,05,C «Q0FEE» 160 DATA 00,2F,46,42,20,00,2F,57,48,20,0
®,36,52,23,23,47,CD,1C,9E, 3A,32,9E, &082E ¢,0D,0A,00,CD,A3,A2,01,7E,FB,CD, 56, &068R
«0FFl» 119 DATA 32,94,A2,2A,34,9E,22,9B,A2,34,3 «1QFC» 161 DATA Al,CD,B6,A1,CD,EE,9F,CD,DO,9F, 1
6,9E,32,95,A2,3A,38,9E,32,92,A2, 3A, &08EA 6.08,CD,D2,A1,CD.El.Al.CD.19.A2.CD.&0E5D
«QFF6» 120 DATA 3A,9E,32,93,A2,3A,3C,9E, 32,94, A «10B9» 162 DATA 02,A3,3E,0F,CD,69,A2,AF,CD, 69,4

2,3A,9A,A2,CD,69,A2,ED,78,F2,65,A1, &0BFC
163 DATA CD,7D,A1,21,62,A2,CD,43,A2,CB,6
E,28,F3,CB,5E,C2,F4,A2,C9,3E,08,CD,&0C73
164 DATA 69,A2,C9,CD,8A,A1,CD,43,A2,C9,3

E,4A,CD,69,A2.AF,CD,69.A2,C9.21,33,&06&8
165 DATA A2,36,49,CD,A3,A2,01,7E,FB,CD,5
6.Al,16,@5,21,9@.A2,CD,DS.A1,2A,93,&0AE7
166 DATA A2,CD,02,A2,CD,19,A2,CD,02,A3,2
1,62,A2,CD,83,A1,CR,5E,C2,F4,A2,23,&80BCT
167 DATA CB,6E,C2,16,A3,CB,56,C2,16,A3,C
B,46,C2,FB,A2,C9,21,88,A2,E5,7E,CD, &0D04
168 DATA 69,A2,23,78,15,20,F7,E1,C9,7E,F
E,46,3E,FF,2A,9B,A2,20,17,F3,CD, 69, &0B48
169 DATA A2,18,06,0C,ED,78,77,0D,23,ED,7
8,F2,F7,A1,E6,20,20,F1,FB,C9,F3,CD, &0C62
170 DATA 69,A2,18,06,0C,7E,ED,79,0D,23,E
D,78,F2,0E,A2,E6,20,20,F1,FB,C9,21, &0AdC
171 DATA 62,A2,CD,43,A2,CB,5E,C2,F4,A2,2
3,CB,56,20,0F,CB,4E,C2,08,A3,CB, 6E, &0B69
172 DATA 20,06,23,CB,6E,20,01,C9,3A,88,A
2,FE,46,CA,16,A3,C3,0F,A3,E5,ED, 78, &0A56
173 DATA FE,C0Q,38,FA,0C,ED,78,77,0D,23,3
E,05,3D,20,FD,ED,78,E6,10,20,E9,El, 80AEA
174 DATA 7E,E6,C0,C0,37,C9,00,00,00,00,0
0,00,00,F5,ED,78,87,30,FB,87,30,02,&08A9
175 DATA Fl1,C9,F1,0C,ED,79,0D, 3E,05,3D,0
0,20,FCc,c9,46,00,00,00,C1,02,C1,2A,&0883
176 DATA 46,00,00,00,C1,02,C1,2A,4D,00,0
2,09,52,E5,02,09,52,E5,00,00,40,00,&0505
177 DATA 0@,00,00,00,00,CD,EL1,A2, 3A,5F,B
E,B7,C0,01,7E,FA,3E,01,ED,79,11,32,&087F
178 DATA 00,CD,C2,A2,3A,5F,BE,B7,28,FA,C
9,11,FA,00,01,00,00,21,CB,A2,C3,E9, &0A70
179 DATA BC,00,00,00,00,00,00,00,00,00,8
0,D8,A2,00,21,5F,BE,7E,2F,77,B7,28, &056F7
180 DATA 06,21,CB,A2,C3,EC,BC,CD,E1,A2,A
F,01,7E,FA,ED,79,32,5F,BE,C9,21,7C, &0C92
181 DATA A3,3E,01,18,20,21,8C,A3,3E,02,1
8,19,21,3D,A3,AF,18,13,21,42,A3, 3E, &05FA
182 DATA 03,18,0C,21,61,A3,3E,04,18,05,2
1,70,A3,3E,05,32,9D,9C, 3A,42,9E,B7, &065E
183 DATA CA,43,9E,7E,B7,CA,30,A3,CD,5A,B
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/DD: Data Error in Data Field (Fehler in der Priif-
summe des Datenfeldes)

/WC: Wrong Cylinder (Im_ID wurde eine Track-
Nummer gefunden, die nicht mit der des ge-
wihlten Tracks iibereinstimmt.)

/MA: Missing Address Mark in Data Field (Address
Mark des Datenfeldes (3 Bytes) nicht gefun-
den)

/FB: Format Byte (Sektor, der mit einem einheitli-
chen Byte gefiillt, also meistens leer ist)

/WH: Wrong Head (Die AMSDOS-Laufwerke ha-

ben nur einen Kopf mit der Nummer 0; alle an-
deren Nummern fiihren zu dieser Meldung.)

Diese Angaben sollen dem User helfen, die Eigen-
arten eines bestimmten Tracks zu analysieren.

IFORMAT.ID,IDB.FB,<G3>

Der Befehl IREAD.ID fertigt einen Datenblock im
RAM an, der die Sektorinformationen enthilt. Mit
deren Hilfe kann der Anwender nun einen Track for-
matieren. Er muB lediglich die Adresse IDB mitteilen,
an der die Daten von IREAD.ID stehen, sowie die
Adresse FB, ab welcher der Formatblock erstellt wird.
Die Angabe von GAP#3 erfolgt wahlweise. Fehlt sie,
so setzt das Programm den Wert &52 (82) ein.

Sollte der erstellte Track nicht mit dem Ausgangs-
Track ilibereinstimmen, so war das gewdhlte GAP#3
zu grof} oder zu klein.

IFORMAT.NORM,T,S.FB

Dieser Befehl formatiert einen Track T im normalen
Format. Gibt man z.B. fiir S den Wert &Cl ein, so ge-
schieht dies folgendermaflen:

C1C6C2C7C3C8C4CIC5

Es werden immer neun Sektoren formatiert, und
zwar nach dem angegebenen Muster, beginnend mit
Sektor S.

Mit einer einfachen Schleife lassen sich so Disketten
schnell formatieren (&C1: Datenformat, &41: CP/M-
Format, &00: IBM-Format).

IFORMAT.PARA,T.A,G.F.FB,<G3>

Dies ist der leistungsstirkste Formatbefehl. Hierfiir
muB man den Formatblock selbst erstellen, und zwar
fiir jeden Sektor die vier ID-Bytes. Wer sechs Sekto-
ren mochte, bendtigt also 6 x 4 Bytes, die Sektor fiir
Sektor ab Adresse FB eingetragen werden miissen. A
gibt die Anzahl der gewiinschten Sektoren an, in die-
sem Fall also sechs. G steht fiir den Sektorabstand
beim Formatieren; die Zahlenwerte fiir G sind unter
IHELP erklidrt. Wird GAP#3 nicht angegeben, nimmt
das Programm &52 (82) als Ausgangswert.

Nun mochte ich noch vor einem falschen Einsatz

PROGRAMM

dieser Erweiterung warnen. Sie akzeptiert simtliche
Eingaben. So ist es beispielsweise moglich, daB zu ho-
he Track-Nummern das Laufwerk beschédigen! Fal-
sche Buffer-Adressen konnen das Programm oder das
Betriebssystem iiberschreiben und somit den Rechner
zum Absturz bringen. Wer sich mit dem Aufbau seines
Computers nicht auskennt, sollte keine Buffer-Adres-
sen benutzen, die auBerhalb des Bereichs von &0040
bis &9BFF liegen. Natiirlich 148t sich auch der Bild-
schirmspeicher als Daten-Buffer benutzen. Wer Ma-
schinensprache beherrscht, wird keine grofen Proble-
me haben, die Befehle von eigenen MC-Routinen aus
anzuspringen.

Zum SchluB noch ein Hinweis. Der Laufwerkmotor
ist interruptgesteuert; Hoch- und Nachlaufzeit entfal-
len also _nicht.

Eintipphilfe

Tippen Sie das Listing sorgfaltig ab, und starten Sie
es mit RUN. Der Rechner iiberpriift nun die Datenzei-
len. Im Falle eines Fehlers wird eine entsprechende
Meldung ausgegeben und das Programm beendet.
Kontrollieren Sie dann die betreffende Zeile, und ver-
bessern Sie diese gegebenenfalls. Dann starten Sie er-
neut mit RUN. .Liuft das Programm einwandfrei
durch, speichern Sie das Maschinenprogramm mit SA-
VE "DISCUTL.RSX”,b,&9C00,& A50 ab. Zur spéte-
ren Benutzung der RSX-Befehle sollten Sie Ihr Pro-
gramm mit folgender Kommandofolge beginnen las-
sen:

MEMORY &9BFF
LOAD ”"DISCUTL.RSX”
CALL &9C00

Stefan Kruse

Disk-Utility
CPC 464/664/6128
Diskettenzugriff

Programm:
Computer:
Funktion:

«@7D7» 10
«0926» 20

‘Discutlity - Loader
MEMORY &9BFF:LOAD "discutl.rsx",b &9C00

«0183» 30 CALL &9C00 )

«@A3A» 40 PRINT "RSX-Befehle installiert."”
«@C7C» 50 PRINT "Mehr Informationen durch [HELP
<QQF3» 60 NEW

«096C» 1 : 'MC-Generator: DISCUTL.ldr

«004B>» 2 :

«08CB» 3 : 'erzeugt : DISCUTL.rsx

«004D>» 4 :

«0B56» 5 : 'Copyright : 1989, Stefan Kruse
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IGET.STATUS, adr

Dieser Befehl gibt den derzeitigen Programmstatus
an die Adresse adr aus. Der Status wird jeweils nach
der Bearbeitung eines Kommandos beeinfluit und
kann folgende Werte annehmen:

00: Befehl erfolgreich abgeschlossen

01: Diskette fehlt

02: Gewiinschter Track ist nicht formatiert.
03: Diskette ist schreibgeschiitzt.

04: Schreibfehler

05: Lesefehler

Dieser Befehl gibt dem Anwender also die Moglich-
keit, den Status auch bei abgeschalteten Fehlermel-
dungen zu ermitteln. Uber das Basic-Kommando
PEEK kann man ihn somit aus der Adresse adr erhal-
ten. Achtung: Der Status wird in der Adresse adr nicht
aktualisiert!

IREAD.DATA.T,T(ID) K(ID),S(ID).G(ID),
AUS . B.<G3>

Dieser Befehl ermoglicht das Lesen eines Sektors
von der Diskette in den Buffer, der an Adresse B be-
ginnt. Die Ubergabeparameter 2 bis 5 beziehen sich
(wie bei IWRITE.DATA und IWRITE.DEL.DATA)
auf die Informationen, die im ID-Feld des entspre-
chenden Sektors stehen. So muf} beispielsweise die
Track-Nummer des ID nicht unbedingt mit der des
Tracks iibereinstimmen, in dem sich der Sektor befin-
det. Die Ausfithrung sieht folgendermaBen aus. Das
Programm sucht den Track, den man mit dem ersten
Parameter angibt, und liest in diesem den ersten Sek-
tor, dessen ID mit den Parametern 2 bis 5 iiberein-
stimmt. Das GAP#3 ist beim Lesen nicht relevant. Ei-
ne Erkldrung der Zeichen finden Sie beim Befehl
IHELP.

Nun noch eine Anmerkung: Das Programm liest
auch deleted Sektoren.

IWRITE.DATA . T.T(ID). K(ID) .S(ID).G(ID),
AUS.B.<G3>

Dieser Befehl sorgt dafiir, da3 Daten ab Adresse B,
also dem Daten-Buffer, im gewiinschten Sektor ge-
speichert werden. Die Parameteriibergabe ist iden-
tisch mit der bei IREAD.DATA. Wenn man nicht das
normale Format verwendet, spielt der Parameter G3
eine nicht unwichtige Rolle: Das GAP4#3, eine Liicke
zwischen zwei Sektoren, wird bei jedem Schreiben von
Daten an den betreffenden Sektor angehiingt. Nimmt
man also ein groBeres GAP#3 als beim Formatieren,
kann es vorkommen, daf3 die ID-Bytes des folgenden
Sektors iiberschriecben werden. Fehlt die GAP#3-An-
gabe, so benutzt das Programm eine GAP4#3-Linge
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von &2A (42) Bytes, die auch bei AMSDOS zum Ein-
satz kommt.
IWRITE.DEL.DATA.T.T(ID).K(ID).S(ID),

G (ID).AUS .B,<G3>

Dieser Befehl ist in seiner Ausfithrung identisch mit
IWRITE.DATA. Allerdings wird hier der geschriebe-
ne Sektor als deleted gekennzeichnet; er kann also von
einfachen Sektorleseroutinen nicht mehr gelesen wer-
den.

/ Spur 39

<

2 Sektor

Spur 0

IREAD.DATA, IWRITE
.DATA und IWRITE.DEL.DATA bilden den wich-
tigsten Teil dieser Erweiterung. Ich habe aber zusitz-
lich noch vier weitere Befehle zum Formatieren und
Analysieren von Disketten eingebunden. Sie sollen
die Arbeit mit dem Laufwerk vereinfachen.

IREAD.ID.T.IDB

Dieser Befehl liest simtliche IDs des Tracks T aus
und triigt sie in der unter IHELP beschriebenen Art
und Weise ab Adresse IDB in das RAM ein. Der An-
wender kann diese Informationen beliebig weiterver-
arbeiten. Zusitzlich erhilt er eine Auswertung der IDs
auf dem Bildschirm, soweit die Ausgabe durch | MES-
SAGE.ON ermoéglicht wurde. Die Aufzihlung der an-
gegebenen Sektoren erfolgt durchnumeriert, und zwar
in der Reihenfolge, wie sie beim Formatieren im Track
eingetragen wurden. In der Klammer kommen samtli-
che (4) ID-Bytes zur Darstellung, die man als Parame-
ter 2 bis 5 bei den Schreib- und Lesebefehlen mitteilen
muB. Ferner konnen folgende Abkiirzungen hinter
den einzelnen Sektoren auftauchen:

/DI: Data Error in ID (meist ein Fehler in der Priif-
summe, die iiber das ID gebildet wird)
/CM: Control Mark (Sektor wurde als deleted er-

kannt.)

AufBienhllle



Tip
des
Monats

von
Stefan Kruse

Disc-Utility

Dieses Programm wurde auf einem CPC 464 mit
Diskettenlaufwerk DDI-1 geschrieben. Auch auf dem
CPC 6128 lauft es fehlerfrei. Es benutzt direkt iiber
OUT-Befehle die Kommandos des PD765 und ist so-
mit vollkommen unabhingig vom Disketten-RAM
und -ROM. Aus dem Betriebssystem werden nur die
Routinen SCR SET MODE, TXT OUTPUT, KL
LOG EXT sowie einige Befehle fiir die Interrupt-Be-
handlung benétigt. Die Namen der RSX-Kommandos
dhneln denen der PD765-Anweisungen, sind also in
Englisch gehalten. Die HELP-Page liegt dagegen in
Deutsch vor. Zunichst sollen nun die Befehle dieser
Erweiterung erklédrt werden.

IHELP

Bringt alle zur Verfiigung stehenden Befehle auf
den Bildschirm. Deren Parameter sind durch Abkiir-
zungen dargestellt, die auf der HELP-Page erklirt
werden. Sie sind im folgenden aufgelistet.

T: zu bearbeitender Track

K: Kopfnummer des Laufwerks (normalerweise
AMSDOS:0)

S: zu bearbeitender Sektor

G: SektorgroBe (0 = 128 Bytes, 1 = 256.Bytes
usw.)

AUS: Dieser Punkt stellt eine Besonderheit dar. Je-

der Befehl beginnt mit der Ausfithrung direkt
nach dem Indexloch der Diskette, also am
Track-Anfang. Befinden sich nun beispielswei-
se zwei Sektoren mit gleicher Nummer in ei-
nem Track, so wiirde das Programm immer nur

PROGRAMM

den ersten der beiden lesen. Hier kommt der
Parameter AUS ins Spiel. Wenn z.B. der erste
und der fiinfte Sektor die gleiche Nummer be-
sitzen und der Anwender den fiinften lesen
mochte, muf3 der erste iibersprungen werden.
Das geschieht mit AUS = 1. Ist Aus = 0, so be-
ginnt das Programm am Track-Anfang mit der
Sektorsuche. AUS gibt also die auszulassenden
Sektoren an.

B: Adresse fiir den Datenaustausch bei IREAD
.DATA, IWRITE.DATA und IWRITE.DEL
.DATA (also der Daten-Buffer)

G3:  Anzahl der Bytes des GAP#3

IDB: Dieser Buffer ist fiir den Befehl IREAD.ID re-
levant. Ab dieser Adresse werden nacheinan-
der die Informations-Bytes der einzelnen Sek-
toren abgelegt. Der Buffer beginnt mit einem
Byte, das die aktuelle Track-Nummer enthilt.
Dann folgen fiir jeden Sektor acht Bytes, nim-
lich die sieben der Result-Phase des Befehls
IREAD.ID sowie das Fill-Byte des Sektors,
falls dieser durchgehend mit einem Byte gefiillt
ist.

adr:
FB:

Dies ist eine normale Zwei-Byte-Adresse.

Bevor eine Diskette formatiert werden kann,
muf3 man dem Programm eine Tabelle liberge-
ben, die simtliche Sektor-IDs enthilt. FB steht
fiir Format-Buffer und zeigt auf diese Adresse.
A: Anzahl der Sektoren/Track

F: Fill-Byte beim Formatieren

(ID): Steht dies hinter einer Abkiirzung, so bezieht
sich diese auf die Daten des Sektor-IDs.

<**>: Dieser Parameter ist wahlweise anzugeben (auf
der HELP-Page erscheinen eckige Klam-
mern).

Diec HELP-Page dient zum kurzen Nachschlagen,
wenn man die Syntax nicht im Kopf hat. Achtung: Der
Befehl IHELP bewirkt immer ein Loschen des Bild-
schirms sowie einen Wechsel nach MODE 2. Der alte
Bildschirminhalt geht somit verloren!

IMESSAGE.ON

Dieser Befehl bewirkt, daB simtliche Fehlermel-
dungen, die von der Erweiterung erzeugt werden,
auch auf dem Bildschirm zur Anzeige kommen.

IMESSAGE.OFF

Die Fehlermeldungen werden unterdriickt. Unab-
hiingig vom Resultat der Bearbeitung des Befehls mel-
det sich dic CPU mit dem unter Basic iiblichen ”Rea-
dy”.
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PROGRAMM
«0996» 5550 LOCATE 2,15:PRINT"Tendenz g D ,4))
; tend$ «101B» 6200 jahr2=VAL(RIGHTS (datum$(such,such2+
311» 5560 SOUND 1,100,2,15 1),4)) .
58455. 5570 get$=INKEYS «9934» 6210 IF jahrl<jahr2 THEN 6370

«QA97»

«08DA»
«QA4T»
«018F»
«QE90»
«QTEE»
«OA9A»

<QEAA»
«070D>»
«()CBC»

«0C1l3»

«Q9A2»
«)5ED»
«1632»

«(@3BF»
«QAEF>»

«0615»
«QC53»
«2499»

«23E0»

«QE87»

«0405»
«0302»
<Q4CA»
«PAT9>»

«08E3»
«0899»
«0B10»
«0418»
«0B89»

«P6CC»
«Q3CT7»
«Q36E»
«QPOFC»
«07BC»
«Q7F5»
«12EC»

«0D1C»
«QE2C»

«@B57»
«QA4A>»
«0969»
«0COB»
«0878»
«062E»
«17ED»

«QCBD»
«1281»

«0BCC»
«0C84»
«11F1»

«QB93»
«043C»
«0428»

«041D>»
«0980»
«01E2»
«Q6AE>»
«07DB»
«05B8»
«QD58»
«QFQB»

5580 IF getS$<>""THEN SOUND 1,100,2,15:RE
TURN ELSE 5570

5590 '--- SUB: KRursausgabe —--—-

5600 IF datum$(such,1)=""THEN RETURN
5619 CLS

5620 x1=6:x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
5630 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

5640 LOCATE 9,3:PRINT"Aktien & Kurse aus
geben"”

5650 x1=120:%x2=506:y1=294:y2=264:grpen=0
5660 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

5670 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie: ";
name$ (such)

5680 LOCATE 2,8:PRINT"KURSDATUM KURSSTA
ND ABW VON HS/TS"

5690 IF datum$(such,l)=""THEN RETURN
5700 FOR such2=1 TO 10

5710 LOCATE 2,9+such2:PRINT datum$(such,
such2);" ";kurs$(such,such2)

5720 NEXT such2

5730 GOSUB 5220:'---> SUB: HS/TS/MW bere
chnen

5749 FOR such2=1 TO 10

5750 IF datum$ (such,such2)=""THEN 5790
5760 abwp=100/VAL(kurs$ (such,hoechst)) *(
VAL (kurs$(such,such2))-VAL(kursS (such,ho
echst)))

5770 abwm=100/VAL(kurs$(such,tiefst))*(V
AL(??§s$(such,such2))—VAL(kursS(such,tie
fst

5780 LOCATE 24,such2+9:PRINT USING"####.
#%/###%.4#%"; abwp; abwm

5790 NEXT such2

5800 SOUND 1,100,2,15

5810 get$=INKEYS$

5820 IF getS$<>""THEN SOUND 1,100,2,15:RE
TURN ELSE 5810

5830 '--- SUB: Aktie suchen ---

58490 FOR such=1 TO nr-1

5850 IF antS$=name$ (such)THEN RETURN

5860 NEXT such

5870 LOCATE 9,8:PRINT CHRS$(7) ;"AKTIE NIC
HT IM SPEICHER !"

5880 FOR t=1 TO 500:NEXT

5890 LOCATE 9,8:PRINT SPACES$(26)

5900 such=0

5910 RETURN

592¢ '--- SUB: Bubblesort ---

5930 FOR such=1 TO nr-2

5940 FOR bs=1 TO MIN(LEN(name${(such)),LE
N(name$ (such) })

5950 vergll=ASC(MID$ (name$ (such) ,bs,1))
5960 vergl2=ASC(MIDS$ (name$(such+1l) ,bs,1)

)

5970 IF vergll=vergl2 THEN NEXT bs

5980 IF vergll<vergl2 THEN 6120

5999 hilf$=name$ {such+1)

6000 name$ {(such+l)=name$ (such)

6010 name$ (such)=hilfs$s

6020 FOR such2=1 TO 10

6030 IF datum$ (such+l,such2)=""0OR datum$
(such,such2)=""THEN 6110

6040 hilf$=datum$(such+1l,such2)

6g5? datum$ (such+1,such2)=datum$ (such,su
ch2

6060 datum$ (such,such2)=hilfs$

6070 hilfS=kurs$(such+1,such2)

6?80 kurs$ (such+1l,such2)=kurs$ (such, such
2

6090 kurs$(such,such2)=hilf$

6100 NEXT such2

6110 flag=1

6120 NEXT such

6130 IF flag THEN flag=0:GOTO 5930

6140 RETURN

6150 '--- Bubblesort 2 ---

6160 FOR such=1 TO nr-1

6179 FOR such2=1 TO 9

6180 IF datum$(such,such2+1)=""THEN 6380
6190 jahrl1=VAL(RIGHTS (datum$ (such, such2)

«08F5» 6220 IF jahri>jahr2 THEN 6300

«QF1F» 6230 monatl=VAL(MIDS{(datum$(such,such2),
4,2))

«102F» 6240 monat2=VAL(MIDS (datum$ (such,such2+1
).4,2))

«PA52» 6250 IF monatl<monat2 THEN 6370

«QAl13» 6260 IF monatl>monat2 THEN 6300

«QEEB» 6270 tagl=VAL(LEFTS(datum$ (such,such2) ,2

«)FFB» 6280 tag2=VAL(LEFTS (datum$ (such,such2+1)

«08BO» 6290 IF tagl<tag2 THEN 6370
«0CC2» 6300 hilf$=datum$ (such,such2+1)
«1286» 6310 datum$ (such,such2+1)=datum$ (such, su

«0BD1» 6320 datum$(such,such2)=hilf$
«0C89» 6330 hilf$=kurs$(such,such2+1)
«11F6» 6340 kurs$(such,such2+1)=kurs$ (such,such

«PB98» 6350 kurs$(such,such2)=hilf$
«0423» 6360 flag=1

«044B» 6370 NEXT such2

«096C» 6380 IF flag THEN flag=0:GOTO 617¢
«042C» 6390 NEXT such

<PQE8» 6400 RETURN
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PROGRAMM

«0659»
«QAAF»
«QABF»
«QA9A»
«0B90>»
«062F»
«019C»
«Q6F0»
«1BC3»

«Q3F2»
«29D0»

«1575»
«1440»
«0914»

«06AD»
«1772»

«1D74»

«)DSE»

«0353»
«0Cl2»

«0551»
«10D5»
«0B78»
«QD32»
«QCAE»

«2D23»

«261E»

«191A»
«0680»
«08D8»
<QDQE»
«QFB2»

«0BB3»
«138E»

<«Q)EEE»
«1237»

«17F0»
«11EQ»
«378C»

«PD4E»
«QEDS5»
«BDAA»

«QEBO»
«0110»
«Q675»
«0847»
«(QOBCF»
«1478>»

«18C8»

«09C2»
«PE61»

LSE PRINT
4480 '---
4490 MOVE
4500 DRAW
4510 MOVE

CHRS$(7); :GOTO 4450

SUB: Rahmen ---

x1,yl:DRAW x2,yl,grpen
X2,y2:DRAW x1,y2:DRAW x1,yl
x1,y1-2:DRAW x2-2,y1-2

4520 DRAW x2-2,y2+2:DRAW x1+2,y2+2

4530 DRAW x1+2,y1-2

4540 RETURN

4550 '--- SUB: Eingabe ---

4560 aus$="":LOCATE#win,xcur,ycur:PRINT#
win, SPACES (laenge+1) : LOCATE#win, xcur,ycu

r

4570 ant$=""

4580 SOUND 1,100,2,15:PEN#win,p:PRINT#wi
n,aus$; :chars=chars+1:IF aus$<>CHRS$(7)AN
D aus$<>" "+CHRS$(8)+CHRS (8)THEN ant$=ant
$+aus$

4590 IF aus$=" "+CHRS$(8)+CHRS$(8)THEN ant
$=LEFT$ (ant$,LEN(ant$)-1)

4600 IF chars<>laenge+l THEN PEN#win,2:P
RINT#win,"_";CHR$(8) ;ELSE 4660

4610 einS=INKEYS$:IF ein$=""THEN 4610
4620 IF ASC(ein$)=13 THEN 4660

4630 IF ASC(ein$)>asciil AND ASC(ein$)<a
scii2 THEN aus$=ein$:GO0TO 4580

4640 IF ASC(ein$)=127 THEN IF chars<>1 T

HEN ausS=" "+CHRS$(8)+CHR$(8) :chars=chars
-2:GOTO 4580

8650 aus$=CHR$ (7) :chars=chars-1:GOTO 458
4660 aus$=""

4670 chars=0:PEN#win,p:PRINT#win," ":RET
URN

4680 '--- SUB: Wahl ---

4690 pointpos=ypoint:altpos=pointpos
4700 SOUND 1,100,2,15:LOCATE xpoint,altp
os:PRINT" " :

4710 LOCATE xpoint,pointpos:PRINT pointe

r$
4720 steuerS=INREYS$:IF steuerS$S=""THEN 47
20

4730 IF ASC(steuer$)=241 AND pointpos<dy
point+2*anzpoint-2 THEN altpos=pointpos:
pointpos=pointpos+2:GOTO 4700

4740 IF ASC(steuer$)=240 AND pointpos<d>y
point THEN altpos=pointpos:pointpos=poin
tpos-2:GOTO 4700

4750 IF ASC(steuer$)=224 THEN wahl=(poin
tpos-xpoint+3)/2:RETURN ELSE 4720

4760 '--- SUB: Format --—-

47790 punktl=INSTR(ant$,".")

4780 punkt2=INSTR (punktl+l,ant$,".")
4790 IF punktl=0 OR punkt2=0 THEN dat$="

" :RETURN

4800 tage$=LEFTS$(ant$,punktl-1)

4810 monat$=MIDS$ (ant$,punktl+l, punkt2-pu

nktl-1)

4820 jahr$=RIGHTS (ant$,LEN(ant$)-punkt2)

4830 IF VAL(monat$)>12 OR VAL(monat$)<1

THEN dat$="":RETURN

4840 IF VAL(monat$)=2 AND VAL (RIGHTS (ant

$,2))MOD 4=0 AND VAL (tage$)=29 THEN 4860

4850 IF VAL(tage$)>monl (VAL (monat$))THEN
dat$="":RETURN

4860 IF tage$=""OR monat$=""OR jahr$=""0

R LEN(tage$)>2 OR VAL(tage$)=0 OR LEN{(mo

nat$)>2 OR VAL(monat$)=0 OR(LEN(jahr$) >

2 AND LEN{(jahr$)<>4)THEN dat$="":RETURN

4870 IF LEN(tage$)=1 THEN tage$="0"+tage
$

4880 IF LEN(monat$)=1 THEN monat$="0"+mo
nat$

4390 IF LEN(jahr$)=2 THEN jahr$="19"+jah
r |

4900 datS=tageS$+"."+monat$+"."+jahr$
4910 RETURN

4920 '--- SUB: Format 2 ---

4930 punkt=INSTR(ant$,".")

4940 erro=INSTR (punkt+l,ant$§,".")

4950 IF (punkt=0 AND LEN(ant$)>6)OR erro<
>? THEN noti$="":RETURN

4960 IF punkt=0 THEN vorp$=STRINGS (6-LEN

(ant$§),"0")+ant$:nachp$="00":GOTO 5060
4970 FOR strich=1 TO LEN(ant$)
4980 IF MID$(ant$,strich,1)="/"THEN noti

«048B»
«OB70»
<«150D»

«0BA2»

«0EF4»
«OBF6»

«QF52»

«0B55»

«01BO>»
«0788»
«0829»
«Q07A3>»
«0839>»
«0418»
<(0CCF»

«0D84>»
«PA27»
«185D»

«1950>»

<QTE9»
«0ED3»
«0133»
«09F5»
«(QCE6»
«0615»
«QCO6»
«10F9»
«1D60>»

«1CAD»
«0797»
«OABO»
«p197»
«0C1D»
«DA2F>»
<0176»
«QE77»
«Q7D5S»
«@D54»
«QE9F»
«06F4>»
«OASA»
«0D16»
«131F»

«0738»
«1D66»

«1DF1»
«204D>»

«1C33»
«QCF3»
«1605»
«QA93»
«10F7»
«1140»
«10AC»
«0BE3»
«QB5F»

$="":RETURN

4990 NEXT strich

5000 vorp$=LEFTS$(ant$,punkt-1)

5010 IF LEN(vorp$)<6 THEN vorpS$=STRINGS (
6-LEN (vorp$) ,"0")+vorp$ .

5020 IF LEN(vorp$)>6 THEN noti$="":RETUR
N

5030 nachp$=RIGHTS (ant$,LEN{(ant$§)-punkt)
5040 IF LEN(nachp$)>2 THEN noti$="":RETU

RN
5050 nachp$=nachp$+STRINGS (2-LEN (nachp$)

noti$=vorp$+"."+nachp$

RETURN

'~-— SUB: Erhoehen —---
t=VAL(LEFT${(dat$,2))

m=VAL (MID$ (dat$,4,2))

3=VAL (RIGHTS (dat$,4))

t=t+1

IF t=29 AND m=2 AND j MOD 4=0 THEN
RETURN

5140 IF t>monl(m)THEN m=m+l:t=1

5150 IF m>12 THEN j=j+l:m=1

5160 IF LEN(STRS$(t))=2 THEN tage$="0"+RI
GHTS (STRS(t) ,1)ELSE tage$=RIGHTS$(STRS(t)
l2)

5170 IF LEN(STR$(m))=2 THEN monat$="0"+R
IGHTS (STRS(m) ,1) ELSE monat$=RIGHTS (STRS (
m),2)
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240

jahr$=RIGHTS$ (STRS$(]) ,4)
dat$=tagel$+"."+monat$+"."+jahr$
RETURN

'—-- SUB: HS/TS/MW berechnen ---
hoechst=l:tiefst=1:summe=0

FOR such2=1 TO 190

IF kurs$(such,such2)=""THEN 5290
5250 summe=summe+VAL (kurs$ (such,such2))
5260 IF VAL (kursS$(such,such2))>VAL(kurs$
{such,hoechst) ) THEN hoechst=such2

5270 IF VAL (kurs$(such,such2))<VAL(kurs$
(such,tiefst))THEN tiefst=such2

5280 NEXT such2:such2=11

5290 mw=summe/ (such2-1)

5300 RETURN

5310 '—-—- SUB: Informationsausgabe ---
5320 IF datum$(such,2)=""THEN RETURN
5330 CLS

5340 x1=6:x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
5350 GOSUB 4490:'—---> SUB: Rahmen

5360 LOCATE 8,3:PRINT"Informationen uebe
r Aktien" .

5370 x1=106:%x2=534:y1=294:y2=264:grpen=0
5380 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

5390 GOSUB 5220:'—---> SUB: HS/TS/MW bere
chnen

5?0@ ant$=RIGHTS (STRS (mw) , LEN(STRS (mw) ) -
1

5419 IF INSTR{ant$,".")<>0 THEN ant$=LEF
TS (ant$,INSTR(ant$,".")+2)

5420 GOSUB 4930:'---> SUB: Format 2

5430 IF VAL (kurs$(such,such2-2))>VAL(kur

s$(such,such2-1))THEN tend$="fallend”
5440 IF VAL (kurs$(such,such2-2)) <VAL(kur
s$(such,such2-1) ) THEN tend$="steigend"
5450 IF VAL (kurs$(such,such2-2))=VAL(kur
s$(such,such2-1)) THEN tend$="gleichbleib
end"
5460 tol=CINT(100-100/VAL{(kurs$(such, hoe
chst)) *VAL (kurs$ (such, tiefst}}))
5470 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie: ";
name$ (such)
5480 LOCATE 2,7:PRINT"Daten vom ";datum$
(such,1);" - ";datum$(such,such2-1)
5490 LOCATE 2,9:PRINT"Eingaben ke B
uch2-1
5500 LOCATE 2,10:PRINT"Letzter Kurs : "
;kurs$ (such, such2-1)
5510 LOCATE 2,11:PRINT"Hoechststand : "
skurs$ (such,hoechst)
5520 LOCATE 2,12:PRINT"Tiefststand HL
1kurs$ (such,tiefst)
5530 LOCATE 2,13:PRINT"Differenz 823
tol;CHRS(8) ;"%"
5540 LOCATE 2,14:PRINT"Mittlerer Kurs: "
rnoti$

>
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PROGRAMM
«08A7» 3240 IF nr<2 THEN PRINT CHRS$(7):GOTO 187 «0DB4» 3870 x1=6:x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
0 «0712» 3880 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen
«08FC» 3250 GOSUB 5830:'---> SUB: Bubblesort «0Ald» 3890 LOCATE 11, 3:PRINT"Kursgrafik ausged
«0941» 3260 GOSUB 6160:'---> SUB: Bubblesort 2 en"
«020F» 3270 GOTO 18790 «QEC9» 3900 x1=150:x2=472:y1=294:y2=264:grpen=90
«0B47» 3280 '--~ Aktien & Kurse ausgeben --- «0730» 3910 GOSUB 4499:'~--> SUB: Rahmen
€093A» 3290 IF nr=1 THEN PRINT CHRS$(7) :GOTO 950 «0804» 3920 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie ? "
«0180» 3300 CLS «18A0» 3930 win=0: laenge-zo asciile3l:asciil=12
«0E81» 3310 x1=6:x%x2=632:yl=m312:y2=6:grpen=3 7:p=0 :xcur=19: ycur-é
«07DF» 3320 GOSUB-4490:'---> SUB: Rahmen «Q7E5» 3940 GOSUB 4560:'---> SUB: Binqnbe .
<OA8B» 3320 LOCATE 9, 3:PRINT"Aktien & Kurse aus «08FA» 3950 IF ant$=""THEN PRINT CHRS$(7) :GOTO 3
eben" 940 ’
«QE9B>» 3340 Xx1=120:%2=506:y1=294:y2=264:grpen=0 «0667» 3960 IF ant$="."THEN 9590
«Q6FE» 3350 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen «Q9F6» 3970 GOSUB 5840:'---> SUB: Aktie suchen
«1355» 3360 LOCATE 2,6:PRINT"Alle Aktien und Ku «066B» 3980 IF such=0 THEN 3940
rse ausgeben ? "; :PEN 2:PRINT"_";CHRS$(8) «0135» 3990 CLS
;:PEN 0 «QE36» 4000 x1=6:%x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
«027B» 3370 SOUND 1,100,2,15 «0794» 4010 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen
«QAE6» 3380 qetS-UPRERS(INKEYS):IF get$=""THEN «0742» 4020 LOCATE 3,2:PRINT"Aktie: ";ant$
3380 «043A» 4030 ORIGIN 20,52,20,620,302,14
«028F» 3390 SOUND 1,100,2,15 «063F» 4040 MOVE O,0:DRAW 0,250,0:DRAW 4,240
«20DD» 3400 IF get$="J"THEN PRINT"Ja":FOR t=1 T «Q5DF» 4050 MOVE 0,250:DRAW-4,240
O 500:NEXT ELSE IF get$="N"THEN PRINT"Ne «04DB» 4060 MOVE 0,0:DRAW 600,0:DRAW 590,4
in":FOR t=1 TO 500:NEXT:GOTO 3460 ELSE P «04D8» 4070 MOVE 600,0:DRAW 590, -
RINT CHR$(7) :GOTO 3360 1 «01D5» 4080 TAG
«0812» 34190 FOR such=1 TO nr-1 «069C» 4090 FOR such2=1 TO 1¢
«09C5» 3420 GOSUB 5600:;'---> SUB: Kursausgabe «0BA9» 4100 IF datum$(such,such2)=""THEN 4210
«075A» 3430 IF get$=CHRS$(13)THEN 950 «0625» 4110 MOVE(such2-1)*50,0
«039B» 3440 NEXT such «0711» 4120 DRAW({such2-1)*50,-6
«0228» 3450 GOTO 950 «PA23» 4130 merkx=XPOS:merky=YPOS
«0836» 3460 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie ? " «0578» 4140 PLOT-500,-500,1
«18D2» 3470 wine0:laenge=20:asclil=3l:ascii2=12 «06Cl» 4150 MOVE merkk,merky
7:pw0:xcur=lg9:ycur=6 «0B61» 4160 PRINT LEFTS$ (datum$ (such,such2),3);
«0817» 3480 GOSUB 4560:'---> SUB: Eingabe «0790» 4170 MOVE merkx,mery-22
«095E» 2:30 IF ant$=""THEN PRINT CHRS$(7) :GOTO 3 «QAEC» 4180 PRINT MIDS (datum$(such,such2),4,3);
106992 3500 IF ancg=r."THEN 950 <039> 4300 NEXT suchz .
« » B 1'===-> SUB: Aktie suchen 2 0h s .
«06CF» 3520 IF suched THEN 3480 «OAF9» ::%gncosus 5220: > SUB: HS/TS/MW bere
:gggg: ggig ggggaggsoa: ===> SUB: Kursausgabe «19D4» 4220 bw=(VAL(kurs$(such, hoechst))-VAL (ku
: 0 rs$(such,tiefst))) /212
«0D2B» 3550 '--- Informationen ueber Aktien --- «046D» 4230 xkurss=l
«0949» 3560 IF nr=1 THEN PRINT CHR$(7):GO0TO 950 «01CO» 4240 MOVE 0,0
«018F» 3570 CLS «063D» 4250 FOR such2=1 TO 10
«0E90» 3580 x1-6:x2-632Ey1-312:y2=6:grpen=3 «pC99» 4260 IF datum$ (such,such2)=""THEN 4290
€0G6EF» 3590 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen «1D31» 4270 DRAW(such2-1)#50, (VAL (kurs$ (such,su
«0C6E» 3600 LOCATE 8,3:PRINT"Informationen uebe ch2))-VAL(kurs$ (such,tiefst)))/bw, 0
r Aktien" «07AB» 4280 NEXT such2:such2=11
«0DB9» 3610 X1=106:x2=534:y1=294:y2=264: grpen=9 «13BA» 4290 mittel= (mw-VAL(kurs$(such,tiefst)))
«070D» 3620 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen 0 /bw
«1436» 3630 LOCATE 2,6:PRINT"Informationen uebe «09D2» 4300 MOVE O,mittel:DRAW 600 ,mittel, 3
r alle Aktien ? ";:PEN 2:PRINT"_";CHRS (8 «0622» 4310 PLOT-500,-500,1
);:PEN O «0334» 4320 SOUND 1,100,2,15
«028A» 3640 SOUND 1,100,2,15 «2023» 4330 MOVE(xkurs-1)*50+2, (VAL (kurs$ (such,
«0BO4» 3650 GOtS-UPPERS(INKBYS)=IF get§=""THEN _ xkurs) ) -VAL (kurs$ (such,tiefst)) ) /bw+18
' 3650 «1FDA» 4340 pr$=RIGHTS (STRS (VAL (kurs$ (such, xkur
«029E» 3660 SOUND 1,100,2,15 s8))),LEN(STRS (VAL (kurs$ (such,xkurs))))-1
«210A» 3670 IF cotS-“J"THBN PRINT"Ja":FOR t=l T ) :PRINT prS$;
O 500:NEXT ELSE IF get$="N"THEN PRINT"Ne «0510» 4350 get$=INKEYS
in":FOR t=1l TO 500:NEXT:GOTO 3730 ELSE P «11AA» 4360 IP get$=" "THEN PLOT-500,-500,3:0RI
RINT CHRS$(7) :GOTO 3630 GIN 0,0,0,640,400,0:TAGOFF:SOUND 1,100,2
«0821» 3680 FOR such=l TO nr-1 ,15:GOTO 3860
«0D17» 3690 GOSUB 5320:'~-~--> SUB: Informationsa «40F8» 4370 IF get$=CHR$(243)AND xkurs<such2-1
usgabe THEN SOUND 1,100,2,15:PLOT (xkurs=-1)*50+2
«0TAA» 3700 IF get$=CHRS$(13)THEN 3820 , (VAL (kurs$ (such, xkurs) ) -VAL (kurs$ (such,
«03AA» 3710 NEXT such tiefst)))/bw+18,1:PRINT STRINGS (LEN(prs$)
«0237» 3720 GOTO 950 ,143) ; :xkurssxkurs+1:GOTO 4240
«0845» 3730 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie ? " «3DBF» 4380 IF get$=CHRS$(242)AND xkurs>l THEN S
«18E1l» 3740 win=0: lnongonao -.e111-31.--e112-1a OUND 1,100,2,15:PLOT (xkurs=-1)*50+2, (VAL (
7:p=0:xcur=19:ycurw=é kurs$ (such,xkurs) ) =VAL (kurs$ (such, tiefst
«0826» 3750 GOSUB 4560:'---> SUB: Eingabe )))/bw+18,1:PRINT STRINGS (LEN(pr$),143);
«097C» 3760 IF ant$=""THEN PRINT CHR$(7) :6G0TO 3 :xkurs=xkurs-1:G0TO 4240
750 «022D» 4390 GOTO. 4350
«Q6A8» 3770 IF ant$=","THEN 950 ) «09A9» 4400 '=--- Programm verlassen ---
«0A37» 3780 GOSUB 5840:'---> SUB: Aktie suchen «01BC» 4410 MODE 1:CLS
«06ED» 3790 IF such=0 THEN 3750 «018A» 4420 LOCATE 2,12
«1283» 3800 IF ant$<>namef(such)THEN such=asuch+ «1224» 4430 PRINT"Programm wirklich verlassen ?
1:GOTO 3790 ":;sPEN 2:PRINT"_";CHRS(8);:PEN 0
«0D8F» 3810 GOSUB 5320:'---> SUB: Intormltionla «02AD» 4440 SOUND 1,100,2,15
gabe «0B4A» 4450 get$=UPPERS (INKEYS) : IF get$=""THEN
«029B>» 3820 GOTO 950 4450
«0AB8» 3830 '--- Kursgrafik ausgeben --- «1001» 4460 IF get$="J"THEN PRINT"Ja":SOUND 1,1
«0863» 3840 IF nr=1 THEN PRINT CHRS$(7) :G0TO 950 00,2,15:FOR ‘t=1 TO 500:NEXT:CALL 0
«0892» 3850 GOSUB 6160:'---> SUB: Bubblllort 3 «1691» 4470 IF get$="N"THEN PRINT"Nein":SOUND 1
<00B3» 3860 CLS +100,2,15:FOR t=1 TO 500:NEXT:GOTO 690 E
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PROGRAMM

«017B»
«QETC»
«Q7DA»
«04FF»
«QE90>»
«Q6F9»
«Q7CD»
«1869»

«07AE»
«05C2»
«0896>

«09BF»
«0562»
«0851»

«QE70»

«0B68>»

«02D0>»
«35FE»

«041F»
«1A93»

«0848»
«1881»

«Q083A>»
«0C39»

«07DE»
«Q9AE»

«06BB»
«068D»
«0DB6>»
«0360»
«043C»
«0408»
«0303»
«Q0CLlF»
«05D4d>»
«10D8>»

«03A6>»
«0C47»
«0861»

«1870»

«Q7EF>»
«05B8>»
«(088D»
«0792»
«09Ad»

«0B09»

«0534»
«0681>»
«QE32»
«0E67>»
«)SEB»
«QA4D»
«102A»

«09Cl»
«1299»
«0258»
«OAAD>»

«026C»
«2D4A»

12100

2020
2030
2040
2050
2060
2070

CLS

X1=6:%x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

LOCATE 17, 3:PRINT"Eingabe"
X1=244:x2=376:y1=294:y2=264:grpen=0
GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

2080 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie ? "
2090 win=0:laenge=20:asciil=31:ascii2=12
7:p=0:xcur=19:ycur=6

GOSUB 4560:'---> SUB: Eingabe
2110 IF ant$="."THEN 1870
2129 IF ant$=""THEN PRINT CHR$(7):GOTO 2
100
2130 GOSUB 5840:'---> SUB: Aktie suchen
2140 IF such THEN 2200
2150 IF nr=21 THEN PRINT CHRS$(7) :GOTO 20
80
2160 SOUND 1,100,2,15:LOCATE 2,8:PRINT"A

ufsehmen ? "“;:PEN 2:PRINT"_";CHR$(8);:

2170 get$=UPPERS (INKEYS) :IF get$=""THEN

2170
2180 SOUND 1,100,2,15
2190 IF getS-"N"THEN PRINT"Nein":FOR t=1

TO 500:NEXT:GOTO 2020 ELSE IF get$="J"T
HEN PRINT"Ja":name$ (nr)=ant$:such=nr:LOC
ATE#1,10,4:PRINT#1,nr:FOR t=1 TO 500:NEX
T:nr=nr+l ELSE PRINT CHRS$(7) :GOTO 2160
2200 such2=1
22190 IF datum$(such,such2)=""OR such2=10

THEN 2220 ELSE such2=such2+1:GOTO 2210
2220 LOCATE+2,8:PRINT"Anfangsdatum ? "
2230 win=0:laenge=10:asciil=45:ascii=58:
p=0:xcur=17:ycur=8
GOSUB 4560:'---> SUB: Eingabe
IF ant$="/"THEN dat$=heute$:GOTO 23

GOSUB 4770:'---> SUB: Format
IF dat$=""THEN PRINT CHR$(7):GOTO 2

IF such2<10 THEN 2330

FOR such2=1 TO 10

IF datum$(such,such2)=dat$THEN 2330
NEXT such2
PRINT CHR$(7)
LOCATE 17,8
erh=0
dummy=such2:dummy2=erh

FOR such2=1 TO 10

IF dat$=datum$(such,such2)THEN erh=
0:GOTO 2400

2380 NEXT such2

2390 such2=dummy:erh=dummy2

3490 LOCATE 2,10:PRINT"Kurs am ";dat$;"
2410 win=0:laenge=9:asciil=45:ascii2=58;:
p=0:xXcur=23:ycur=10

2420 GOSUB 4560:'---> SUB: Eingabe

2430 IF ant$="."THEN 2560

2440 IF ant$=""THEN GOSUB 5090:GOTO 2400
2450 GOSUB 4930:'---> SUB: Format 2

g:gg IF noti$=""THEN PRINT CHRS$(7) :GOTO
2470 IF VAL(noti$)=0 THEN PRINT CHRS$(7):
GOTO 2420

2480 LOCATE 23,10:PRINT noti$

2490 FOR t=1 TO 500:NEXT

2500 datum$(such,such2+erh)=dat$

2510 kurs${such,such2+erh)=noti$

2520 GOSUB 5090:'---> SUB: Erhoehen

2530 IF kurs${such,10)<>""THEN 2020 -
zgggaIF such2+erh<10 THEN erh=erh+1:GOTO
2550 IF such2+erh=10 THEN 1870
2560 LOCATE 2,12:PRINT"Weiter Eing
diese Aktle ? ";:PEN 2:PRINT"
;:PEN 0

2570 SOUND 1,100,2,15

gggg get$=UPPERS (INKEYS$) : IF get$=""THEN

2590 SOUND 1,100,2,15

2600 IF etsn“J"THEN PRINT"Ja":FOR t=1 T
O 500: NEXT LOCATE 2,12:PRINT SPACE§(38):
LOCATE 2,10:PRINT SPACE$(23) LOCATE 2,8:
PRINT SPACE$(23) GOTO 2210 ELSE IF get$=

:GOTO 2020
:PRINT dat$

fuer
"'CHRS(S)

«0BY9A»
«099D»

«0DD7»
«0735»
«(QC3D»

<«QDEF»
«0753»
«0835»
«15FE>»

«0629»
«1902»

«078D»
«OA56»
«098C»

«18B7»

«0844»
«0658»
«060B>»
«QTET»
«OBA9»

«0571»
«@5CD»
«0B9B»
«QAEC»
«034B»
«0174>»
«QAB3»
«Q9A2»

«0DDC»
«073A»
«QAEC»

«0EF1»
«0758»
«0EQC»

«(02D5»
«0B9A»

«02E9»
«21E1l»

«08F5»
«0B21»

«0672»
«0214>»
«0886>
«1922»

«0867»
«09FE»

«0685»
«0979»
«0670>
«0Al3»
<«0BB6»
«Q05CF»
«120E»

«116A»

«03AB>»
«0382»
«0601»
«09CB»
«097E>»
«03DD»
«QFAA»

«027D>»
«092F»

"N"THEN PRINT"Nein":FOR t=1 TO 500:NEXT:
GOTO 1870 ELSE PRINT CHRS$(7); :GOTO 2580
2610 '--- Aktualisieren der Aktien ---
2620 IF nr=1 THEN PRINT CHRS$(7) :GOTO 187
® ELSE CLS

2630 X1=6:x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
2640 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

2650 LOCATE 8,3:PRINT"Aktualisieren eine
r Aktie"

2660 x1=104:%x2=520:y1=294:y2=264:grpen=90
2670 GOSUB 4490:'~--> SUB: Rahmen

2680 FOR such=1 TO nr-1

2690 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie: ";
name$ (such) ; SPACES (20-LEN (name$ (such) ) )
2700 FOR such2=1 TO 10

2710 IF heute$=datum§(such,such2)0OR datu
m$ (such,such2)=""THEN 2730

2720 NEXT such2:such2=11

2730 IF nr=21 AND such=21 THEN 1870

274q LOCATE 2,8:PRINT"Kurs am ";heute$;:"

2750 win=0:laenge=9:asciil=d5:ascii2=58:
p=0:xcur=23:ycur=8

GOSUB 4560:'---> SUB: Eingabe

IF ant$=", "THEN 1870

IF ant$=""THEN 2850

GOSUB 4930:'---> SUB: Format 2

IF gAL(notiS)-O THEN PRINT CHR$(7):
276

LOCATE 23,8:PRINT noti$

FOR t=1 TO 500:NEXT

datum$ (such,such2)=heute$

kurs$ (such,such2)=noti$

NEXT such

GOTO 1870

2870 '~--- Aktien & Kurse loeschen ---
2880 IF nr=1 THEN PRINT CHR$(7) :GOTO 187
® ELSE CLS

2890 x1=6:x%2=632:y1=312:y2=6:gxrpen=3
2900 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

2910 LOCATE 9,3:PRINT"Aktien & Kurse loe
schen"

2920 x1=118:x2w504:y1=294:y2=264:grpen=0
2930 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

2940 LOCATE 2,6:PRINT"Alles loesclen ? "
; :PEN 2:PRINT"_";CHRS$(8);:PEN 0

2950 SOUND 1,100,2,15

2960 qetS-UPPER$(INKEY$) IF get$=""THEN
2960

2970 SOUND 1,100,2,15

2980 IF get$="J"THEN PRINT"Ja":FOR t=1 T
O 500:NEXT ELSE IF get$="N"THEN PRINT"Ne
in":FOR t=1 TO 500:NEXT:GOTO 3030 ELSE P
RINT CHRS$(7) :GOTO 2940

2990 ERASE name$,datum$, kurs$

30?3)DIM name$ (20) ,datum$ (20,10) ,kurs$(2
3010 LOCATE#1,11,4:PRINT#1,"0 ":nr=1
3020 GOTO 1870

3030 LOCATE 2,6:PRINT"Name der Aktie ? "
3040 win=0:laenge=20:asciil=31:ascii2=12
7:p=0:xcur=19:ycur=6

3050 GOSUB 4560:'-~-> SUB: Eingabe

3060 IF ant$=""THEN PRINT CHR$(7):GOTO 3

250
3070 IF ant$=".,"THEN 1870
3080 GOSUB 5840:'---> SUB: Aktie suchen
3090 IF such=0 THEN 3050
3100 FOR such=such TO nr-2
3110 name$(such)=name$ (such+1)
3120 FOR such2=1 TO 10
datum$ (such,such2)=datum$ (such+1, su

2820
2830
2840
2850
2860

3130

-ch2)

3140 kurs$(such,such2)=kurs$(such+1,such
2)

3150
3160
3170
3180
3190

NEXT such2

NEXT such

FOR such2=1 TO 10

datum$ (nr-1,such2)=""

kurs$ (nr-1,such2)=""

3200 NEXT such2

3210 nr=nr-l:name$(nr)="":LOCATE#1,10,4:
PRINT#1,nr-1

3220 GOTO 3059

3230 '~~-- Aktien sortieren ---
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PROGRAMM

«14D9»

«02B6»
«QDF8»

«02D0»
«0220»
«02E4»
«08B6»
«0198»
«02EQ»
«0334»
«030F»
«03C8»
«QFOC»
«Q7CB»
«QE81>»
«06EQ»
«016F»
«0BB84»

«087B»
«0573>»
«03AD»
«038E>»
«042A»
«03CO0»
«QB37E»
«D2A6»
«1873»

«07EF»
«0789»
«094E»

620 IF bs=6 THEN locx=0 ELSE IF bs>6 THE

N locy=10 ELSE locy=2

630 NEXT bs

640 LOCATE 22, 22:PRINT CHRS$ (24) ; "VERSION
1.1, MARCH 1989, (C) USERSOFT"

650 SOUND 1,100,2,15

660 CALL &BBO6

670 SOUND 1,100,2,15

680 '--- Maske erstellen ---

690 MODE 1 i

700 WINDOW 1,40,6,25

710 PAPER 1:PEN 0:CLS

720 WINDOW#1,1,40,1,5

730 PAPER#1,0:PEN#1,1:CLS

740 X1m6:%2m632:y1w392:y2=326:grpen=3
750 GOSUB 4490:'---> SUB:. Rahmen

760 xl-s:x2-632:y1-312:y2-6:qrpnn-3

770 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

780 LOCATE#1,3,2 .

790 PRINT#1,"STOCRKRMANAGER (C) USERSOFT
(S.Ripke)"

800 LOCATE#1,3,4:PRINT#1,"Aktien:";nr~1;
810 LOCATE#1,22,4:PRINT#1,"Datum: "

820 MOVE 284,360:DRAW 260,336,3

830 DRAW 284,336:DRAW 308,360

840 DRAW 404,360:MOVE 296,348

850 DRAW 323, 348:DRAW 311,336

860 DRAW 284,336:MOVE 260,336

870 DRAW 204,336

880 win=1:laenge=10:asciil=45:ascii2=58;
p=1l:xcur=29:ycur=4

890 GOSUB 4560:'~--> SUB: Eingabe

900 GOSUB 4770:'---> SUB: Format

g%g IF dat$=""THEN PRINT#1,CHRS$(7):G0TO

«0508» 920 LOCATE#1,29,4:PRINT#1,dat$

«0602» 930 heuteS=dat$

«06F3» 940 '--- Hauptmenue ---

«0149» 950 CLS

«0E4A» 960 x1=6:x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
«07A8» 970 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

«073F» 980 LOCATE 16,3:PRINT"Hauptmenues"
«QF71» 990 x1=230:x2=410:y1=294:y2=264:grpen=0
«Q7C6» 1000 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

«QA3A»
«0B30>»
«QA68»
«0AB4»
«0C95»
«0Al15»
«09D5»

«QDD2»
«0619»
<Q9CO»

«0A66»
«08B8»
«QOFE»
«0DFF»
«075D»
«OAB6»

«@F24»
«077B»
«@2D9»
«083F»
«Q2EQ»
«P6BT»
«1904»

«Q082D»
«@9CC»

«06D0»
«074C»
«0138»
«0505»
«0336»
«02C3»

1@1? LOCATE 12,6:PRINT"Aktien & Kurse la
den

1020 LOCATE 12,8:PRINT"Aktien & Rurse si
chern"

1030 LOCATE
derung"”
1040 LOCATE 12,12:PRINT"Aktien & Kurse a
usgeben"
1050 LOCATE
ber Aktien"
1060 LOCATE
ben"
1070
enll
1080

12,10:PRINT"Eingabe & Veraen

12,16:PRINT"Kursgrafik ausge

LOCATE 12,18:PRINT"Programm verlass
Xpoint=7:ypoint=6:anzpoint=7

1090 GOSUB 4690:'~---> SUB: Wahl

1100 ON wahl GOTO 1420,1120,1870,3290,35
60,3840,4410

1110 '--- Aktien & Rurse sichern ---
1120 IF nr=1 THEN PRINT CHR$(7):GOTO 950
1130 CLS

1140 X1=6;x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
1150 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

1160 LOCATE 10,3:PRINT"Aktien & Rurse si
chern"

1170 x1=134:x2=504:y1=294:y2=264:grpen=0
1180 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

1190 WINDOW 2,39,10,22

1200 weS="*.sm":|DIR,@wcS

1210 WINDOW 1,40,6,25

1220 LOCATE 2,19:PRINT"Filename ? "

1230 win=0:laenge=B:asciil=31:ascii2=127
:p=0:xcur=13:ycur=19

1240 GOSUB 4560:'---> SUB:Eingabe

%ﬁgﬂ IF ant$=""THEN PRINT CHRS(7):GOTO 1
1260 IF ant$="."THEN 950

1270 KEY 139, "GOTO 900"+CHRS (13)

1280 LOCATE 2,10

1290 OPENOUT ant$+".sm"

1300 KEY 139,CHRS$(13)

1310 PRINT#9,nr

12,14:PRINT"Informationen ue

«07E0»
«062A»
<05D4»
«0960»
«0913»
«03B0»
«0387»
«0102»
«021E>»
«09A9»
«0121»
<QE22»
«0780»
«<Q9F0>»

«0F49»
«079E»
«Q2FC»
«0862»
«0303»
«Q6DA»
«1927»

«0871»
«0913>

«0Q5Fd»
«069C»
«015B»
«0527»
«0359»
«18FB»

«0294d»
«0B18»

«Q2A8»
«1009»

«116E»

«059F»
«0310»
«0849»
«073F»
«063D»
«Q9AD»
«0960»
«0419>»
«Q3F0»
«083C»
«QB3F»
«Q6F0»
«068D»
«QA26>»
«08DA»
«036A»
«0341»
«00BB»
«0547»
«0lE2»
«DA76»
«00E5»
«Q)DE6»
«0744»
«QABC»

«QF0B»
«0762»
«QC65»
«QC1lE»
«0B4A»
«0BC3»
«0734»
«OE57>»
«06A0»
«0915>»

«Q0C92»

1320 FOR such=1 TO nr-1

1330 PRINT#9,name$ (such)

1340 FOR such2=1 TO 10

1350 PRINT#9,datum$ (such,such2)

1360 PRINT#9,kurs$(such,such2)

1370 NEXT such2 +

1380 NEXT such

1390 CLOSEOUT

1400 GOTO 950 .

1410 '--- Aktien & Kurse laden ---

1420 CLS

1430 x1=6:x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
1440 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

145? LOCATE 11, 3:PRINT"Aktien & Kurse 1la

den”

1460 x1=152:x2=488:y1l=294:y2=264:grpen=9
1470 GOSUB 4490:'~--> SUB: Rahmen

1480 WINDOW 2,39,10,22 °

1490 wc$="* sm":|DIR,@wcS

1500 WINDOW 1,40,6,25

1510 LOCATE 2,19:PRINT"Filename ? "

1520 win=0:laenge=8:asciil=31:ascii2=137
:p=0:xcur=s13:ycur=19

1530 GOSUB 4560:'---> SUB: Eingabe

1530 IF ant$=""THEN PRINT CHR$(7):G0TO 1
53

1550 IF ant$s","THEN 950

1560 KEY 139,"GOTO 1210"+CHR$(13)

1570 LOCATE 2,10

1580 OPENIN ant$+".sm"

1590 REY 139,CHR$(13)

1600 IF nr>1 THEN LOCATE 2,19:PRINT"Alte
Daten wirklich loeschen ? ";:PEN 2:PRIN

T"_";CHR$(8);:PEN 0 ELSE 1670

1610 SOUND 1,100,2,15

1620 get$=UPPERS (INKEYS) :IF get$=""THEN
1620

1630 SOUND 1,100,2,15

1640 IF get$="N"THEN PRINT"Nein":FOR t=1
TO 500:NEXT:CLOSEIN:GOTO 950

1650 IF get$="J"THEN PRINT"Ja":FOR t=l T
O 500:NEXT ELSE PRINT CHRS(7):GOTO 1620

1660 altnr=nr

1670 INPUT#9,nr

1680 FOR such=1 TO nr-1

1690 LINE INPUT#9,name$ (such)

1700 FOR such2=l1 TO 10

1710 INPUT#9,datum$ (such,such2)

1720 INPUT#9,kurs$ (such,such2)

1730 NEXT such2

1740 NEXT such

1750 IF altnr<=nr THEN 1830

1760 FOR such=nr TO altnr-1

1770 name$ (such)=""

1780 FOR such2=1 TO 10

1790 datum$ (such,such2)=""

1800 kurs$(such,such2)=""

1810 NEXT such2

1820 NEXT such

1830 CLOSEIN

1840 LOCATE#1,10,4:PRINT#1,nr-1.
1850 GOTO 950

1860 '--- Eingabe & Veraenderung ---
1870 CLS

1880 x1=6:x2=632:y1=312:y2=6:grpen=3
1890 GOSUB 4490:'~---> SUB: Rahmen
1960 LOCATE 10,3:PRINT"Eingabe & Veraend
erung"

1910 x1=134:x2=504:y1=294:y2=264:grpen=0

1920 GOSUB 4490:'---> SUB: Rahmen

1930 LOCATE 12,6:PRINT"Eingabe von Aktie
n & Kursen"

1940 LOCATE 12,8:PRINT"Aktualisieren der
Aktien"

1950 LOCATE 12,10:PRINT"Aktien & Kurse 1
oeschen"
1960 LOCATE
ortieren"
1970 LOCATE

1980
1990
2000

12,12:PRINT"Aktien & Daten s
12,14 :PRINT"Hauptmenue"
Xpoint=7:ypoint=6:anzpoint=5

GOSUB 4690:'---> SUB: Wahl

ON wahl GOTO 2020,2620,2880,3240,95

2010 '--- Eingabe von Aktien & Rursen --
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datum kann man auch einen Schrigstrich (/) eingeben.
In diesem Fall wird das schon genannte Bearbeitungs-
datum eingesetzt.

Aktualisieren der Aktien

Hier werden der Reihe nach die Kurse aller Aktien im
Speicher zum Zeitpunkt des Bearbeitungsdatums ab-
gefragt. Befindet sich letzteres bereits im Speicher,
wird wiederum der alte Kurs zu diesem Zeitpunkt ge-

16scht und der neu eingegebene an dieser Stelle gespei-
chert.

Aktien & Kurse loschen

Wahlweise konnen alle oder nur einige Aktien ge-
loscht werden.

Aktien & Daten sortieren

PROGRAMM

der GroBe nach. Dabei konnen kurze Wartezeiten auf-
treten.

Hauptmenti
Riickkehr ins Hauptmenti
Aktien & Kurse ausgeben

Hier erfolgt die Ausgabe aller oder einer Aktie(n),
der zugehorigen Daten und Kurse sowie der jeweiligen
Abweichungen. Mit SPACE wihit man die nédchste
Aktie. ENTER fiihrt zuriick ins Hauptmenii.

Informationen iiber Aktien

Hier werden folgende Daten ausgegeben: Anzahl
der Eingaben, letzter gespeicherter Kurs, Hochst- und
Tiefststand, Differenz zwischen letzteren in Prozent,
mittlerer Kurs, Tendenz. Achtung: Zu jeder Aktie
miissen mindestens zwei Kurse gespeichert sein, sonst
wird sie tibersprungen! Die Bedienung entspricht der
bei Aktien & Kurse ausgeben.

Kursgrafik ausgeben

Dies ist der wichtigste Teil des Programms. Hier
kann eine geringe Wartezeit auftreten, da zunéchst al-
le Daten sortiert werden. Erst danach ist es moglich,
eine Kursgrafik zu erstellen. (Dies geschieht allerdings
nur, wenn mindestens zwei Kurse eingegeben sind.)
Ist die Kursgrafik fertig, kann man mit den Cursor-Ta-
sten das invertierte Feld hin und her bewegen, das den
Kursstand an der jeweiligen Stelle angibt. Somit lassen
sich alle Kursstinde erfragen. SPACE fiihrt an den
Anfang der Routine zuriick.

Die Aktien werden alphabetisch geordnet, die Daten  Steffen Ripke
«02B8» 320 nr=1
Programm: Stockmanager «0722» 330 OPENOUT"dummy":MEMORY HIMEM-1:CLOSEO
= UT
Computer: CPC 464/664/6128 «0DA4» 340 DIM name$(20),datum$(20,10) kurs$(20

Funktion: Aktienverwaltung

< » [ ——
¢8;ég’ ifs '‘-——— STOCEKMANAGER -
«0676» 120 '--- vl. e
«P9FC» 130 '--- (C) Steffen Ripke, 3.1989 ~-—-
«QA56» 140 '--- Please contact me: —tre
«@PB21» 150 '--- Memelstr.6, 2838 Sulingen ---
«@BBB» 160 '—--- Hello to the following: ——
«0BB5» 170 '--- Ralf "Werner" Habighorst, ---
«QB94» 180 '--- Carsten "Casi" Behrens,THE ---
«@A5B» 19¢ '--- UEHF, Joachim "Jojo" Ra- -
«@B5F» 200 '--- wolle & all Heavy Metal- ——
«@BFE» 210 '--- Freaks who listen to MANO- ---
«OAO1» 220 '--- WAR, PARADOX, VICTORY, SDI ---
«D9AE» 230 '~--- RAZOR, TESTAMENT, D.R.I., ————
«QA3E» 240 '--- SLAYER, ASSASSIN or s. e. ===
«@C3D» 250 '-—- Stay heavy, keep banging & ---
«@77A» 260 '~--- F... FOR POSERS !!!}1111i11 ===
€Q6F3» 270 '=mmsmmmmmsmm e —— s e s ————————
«Q0El» 280 '

«@81E» 290 '--- Vorbereitungen ---

«027C» 300 REY DEF 66,0,0

«020A» 310 SYMBOL AFTER 32

,10) ,monl (12)

350 SYMBOL 154,0,0,255,255,255,0,0,0
360 pointer$=STRINGS (2,154)+CHRS (246)
370 durchl=1l

380 DATA 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,3
0,31 ;
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560

«070B»
xOBOB»
«0490»
«QTE9»

«04AD>»
«0523»
«027D»
«055D»
«Q2F2»
«0174»
«0687»
«041B»
«0B878»
«0432»
«043D»
«0578»
«QAF6»
«0B7E»
«<Q6AA»
«Q5D5»
«0652»
<QATC»
«0763»
«1AC9»

FOR z=1 TO 12

READ monl(z)

NEXT z

INK 0,0:INK 1,8:INK 2,0,8:INK 3,19
SPEED INK 20,20

BORDER 3

'--- Titelbild ---

MODE 2:PAPER 1:PEN 0:CLS
titel$="STOCK-MANAGER"

locy=2

locx=4

FOR bs=1 TO 13
code=ASC (MIDS$ (titel$,bs, 1))
matadr=&9FFC+(code-32) *8
locx=locx+9

FOR zeile=0 TO 7

FOR spalte=1l TO 8

z1=PEER (matadr+zeile)

570 z2=(z1/2)O0R zl

580 IF MIDS(BINS(ZZ,B),spalte,1)="1"THEN
LOCATE locx+spalte,locy:SOUND 1,200,2,1
5:PRINT CHRS (159);

590 NEXT spalte

600 PRINT:locy=locy+l

610 NEXT zeile

«0446>»
«Q7AC»
«Q3E9»
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PROGRAMM

Vi

Anwendung
des Monats

Zur ”Anwendung des
Monats haben wir dies-

mal  das  Programm
”Stock-Manager” ge-
wihlt. Wer gern sein

Gliick an der Borse ver-
sucht, wird sich iiber diese
Aktienverwaltung freu-
en. Aufgrund ihres kom-
fortablen und verstindli-
chen Aufbaus kann sie Th-
nen gute Dienste leisten.

Erdacht und geschricben wurde ”Stock-Mana-
ger” von Steffen Ripke. Er ist 17 Jahre alt und be-
sucht das Gymnasium in Sulingen. Seit 1986 besitzt
unser Autor einen CPC 464; 1987 kam die Floppy-
Station DDI-1 hinzu. Steffen programmiert in Ba-
sic, Assembler, C und Pascal.

In seiner Freizeit spiclt unser Autor Tennis,
Tischtennis und Basketball. AuBerdem hort er ger-
ne Musik und sitzt natiirlich oft vor seinem Compu-
ter.
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Stock-Manager

Die Aktien verwaltung fiir Profis

Mein Ziel war es, dieses Programm so komfortabel
und verstindlich wie moglich zu gestalten. Einzelne
Meniipunkte lassen sich iiber die Cursor-Tasten an-
wihlen und durch COPY deaktivieren. Jeder Tasten-
druck des Benutzers wird mit einem Ton bestitigt.
Fehleingaben werden mit BELL (CHRS$(7)) quittiert.
Bei Ja/Nein-Abfragen ist nur J bzw. N zu driicken.
Lingere Eingaben (Daten) beendet man stets mit EN-
TER. Tippt man nur einen Punkt ein, gefolgt von EN-
TER, gelangt man in das jeweilige Haupt- oder Unter-
menii,

Hin und wieder kénnen sogenannte Garbage Col-
lections auftreten, bei denen der Computer den Spei-
cher reorganisiert. Er nimmt dann nach ca. 10 Sekun-
den seine Arbeit wieder auf. Besonders gefihrdet sind
hier die Meniipunkte Aktien & Kurse loschen, Aktien
& Kurse sortieren sowie K, ursgrafik ausgeben.

Das Hauptmenii
Aktien & Kurse laden

Die Bedeutung dieses Punktes diirfte klar sein. Ak-
tien und Kurse miissen sich natiirlich bereits auf Dis-
kette befinden.

Aktien & Kurse sichern

Auch dieser Punkt spricht wohl fiir sich. Die Daten
sind anschlieBend auf Diskette vorhanden (fur Aktien
& Kurse laden).

Eingabe & Verinderu ng
Hier findet man mehrere Unterpunkte.
Aktien & Kurse eingeben

Hier lassen sich sowohl 20 Aktiennamen als auch 10
Daten und 10 Kurse eintippen. (Mehr gibt der Spei-
cher der CPCs leider nicht her. Das liegt an der Garba-
ge Collection.) Zunichst wird der Aktienname gefor-
dert, dann das Anfangsdatum. (Ein kleiner Tip: Vor
Programmstart sollte man die Funktionstasten mit Ak-
tiecnnamen belegen.) Das Datum wird im folgenden
hochgezihlt, bis ein Punkt kommt, so dal man mehre-
re Kurse hintereinander eingeben kann. Ist der zur
Verfiigung stehende Speicherplatz aufgebraucht, 148t
sich fiir die entsprechende Aktie nur ein Datum eintip-
pen, das sich bereits im Speicher befindet. Der alte
Aktienkurs zu diesem Zeitpunkt wird dann geloscht.
(Dies ist natiirlich auch moglich, wenn der Speicher-
platz noch nicht vollstindig belegt ist.) Beim Anfangs-



[4] repeat :EXP [make VAR :VAR * :BASIS]
[S] op:VAR
[6] end
Nun wollen wir auch noch die rekursive Moglichkeit
vorstellen:
to POTENZR :BASIS :EXP
if GEXP = 0) [op 1]
op :BASIS * (POTENZR :BASIS :EXP - 1)
end

Sie miissen zugeben, daf} dies schon recht elegant
aussieht. Als klassisches Beispiel fiir die Rekursion mit
dem op-Befehl muB man wohl die Berechnung von n!
(Fakultit) betrachten, die folgendermaBen definiert
ist:
n!l=1%2*3%4* _ *(n-1)*n

Wenn wir beispielsweise fiir n den Wert 5 einsetzen,
erhalten wir dieses Ergebnis:

51=1%2*3*%4*5=120

Die entsprechende ”"Dr Logo”-Funktion zur Be-
rechnung der Fakultét einer Zahl sieht so aus:
to FAKUL :ZAHL if CZAHL =1) [op 1]

op (FAKUL :ZAHL - 1) *: ZAHL

end ‘

Rufen Sie FAKUL doch einmal mit unterschiedli-
chen Zahlen auf:
FAKUL 8 --> 40320
FAKUL 11 --> 39916800

Hier noch ein kleiner Hinweis zur Bedeutung der
Fakultit einer Zahl. Wenn Sie 11 Personen immer ver-
schieden setzen, erhalten Sie 11! = 39916800 Maoglich-
keiten. Dies ist schon eine ganze Menge. Wenn Sie gar

FAKUL 18 eingeben, erscheint folgende merkwiirdi-
ge Zahl:

6,402373705728 e+15

Dies bedeutet nun nichts anderes, als da3 die Stel-
lenanzahl von ”Dr Logo” erschopft ist und die Zahl an-
gendhert in Zehnerpotenz-Schreibweise dargestellt
werden muf3.

Roland W, Forkert
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Neue Speichererweiterung fiir CPC

® RAM-Erweiterung 64, 128, 256 oder 512 K fir alle CPCs

@ alle Versionen nachtraglich auf Maximal-Verston aufristbar

® optional 2 EPROM-Sockel mit frei wéhlbarer ROM-Nummer (1-15)

@ Patchprogramme fiir CP/M 2.2 (63 K CP/M). Endlich laufen dBase, Mulliplan und WordStar
® Patchprogramm fiir CP/M Plus, CP/M Plus auch fiir CPC 464/664

® resotfeste RAM-Disc (maximal 448 K) fir CP/M 2.2 und CP/M Plus
resetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bei EPROM-Version)

® 100% kompatibel zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
L] hluB ber den port (kein Eingriff In den Rechner nétig)
@ geringe Abmessungen {mit Gehause: 180 x 83 x 20 mm) durchgefiihrter Erweiterungsbus

RAM-Erweiterung mit Software fir CP/M 2.2 & CP/M Plus auf 3"-Diskette

{wahlwelse auch 3,5"- oder 5,25"-Diskette)

Preise: ohne RAMs DM 99,— 64 KByte DM 149,—
256 KByte DM 299,~ 512KByte DM 449,—

Aufpreis fur zusatzliche EPROM-Sockel und Software im EPROM

128 KByte DM 199,—

DM 48,~

Die bessere Alternative:
>

X-Laufwerk sircrcasase6arei2e

Das X-Lautwerk isl ein Systemlaufwerk das anstelle eines 3" Zwelllaufwerks am CPC 664/6128 mit einge-
bautem oder am CPC 464 mit -C wird. Das X-DDOS-Betriebssystem wird
zusammen mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. X-DDOS besitzt alle Fahigkeiten von
DDOS und noch einiges mehr ..

@ Dile RAM-Bélegung ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS.
@ Es kann softwaremaBig zwlschen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltel werden.

® Das Kopleren der Systemspuren ist auch unter Basic maglich. Es werden Anpassungsprogramme fur
CP/M 2.2 & CP/M Plus milgelieferl.

® Die CP/M-Plus-Anpassung Ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64 K RAM-Erw. lauffahig.
@ Die 224-KByte-EPROM-Karte hal bei installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitat von 208 KByle

@ Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauHahig ist, wurde vallig auf einen
Kopierschutz verzichtet.

@ Als LOW-COST-Losung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen und direkt
gegen das AMSDOS-ROM ausgetauschl werden.

X-DDOS EPROM, Software & Beschreibung 29.— DM
224-KByte-EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239.- DM
5Y4"- oder 3'2"-X-Laufwerk, 224-K-Byte-EPROM-Karte,

X-DDOS, Software & Beschreibung 589.— DM
51/4"- oder 3'2"-X-Laufwerk, RAM-Erweiterung ohne RAMs, X-DDOS,

Software & Beschreibung 589.— DM

EPROM TOTAL

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider
Pc & CPC 464/664/6128

alle EPAOM-

EEPRC‘ 1I‘,q:um (£.B.: 2716, 27G16, 2732, 27324,
27CA2, 2758, 2764, 2T64A, 27C64, 27128, 271288,
7C120, 27256, 27G256, 2508, 2532, 2564
X2B04A, X2816A, X2864A ...)

@ Meniigesteuerie Software auf Cassetie/Diskette

@ 32 KByte frei far EPROM-Daten {Brennen des
27256 ohne Nachladen)

@ Kein Umschalten, Stecken oder Ldten ndtig

® ngrmnmrampanmnunn wntdumrll Gwnlmml

®

Ober F
und lnlorface—Knﬂu GPC- Vnmmn mil durchge-
tfohrtem Expanslonsport)
@ Rote und griine LED zur Betriebsartenanzeige
@ Komplett mit 28poligem Texlool-Sockel

CPC-464/664-Fertiggerat DM 289,50  Bausaiz DM 239.—
CPC-6128-Fertiggerat DM 319,50 Bausaiz DM 269.—
PC-1512-Fertiggerat DM 399,50 Bausatz DM 349.—
® Aufpreis fiir CPC-Software auf 3™-Disketle statt Casselie: DM 15.— @

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

® Fur die EPROM-Typen 2764, -128, -256
® ROM-Nummem 0-15 frel wahlbar
® 7 Sockel
@ Bel 27256 zwei ROM-Nummern pro Sockel
O Durchgefahrter Expansionsport
zum von {Baslc und BIN-Dateien)
Femggefal fur CPC 464/664 DM 145, Fertiggeral fur CPC 6120 DM 169,~
Modul-Software auf 3"-Disketie DM 95,—

Zubehor fir EPROM-Karten

EPAROM2764 DM 7.50  Protlext-EPROM

DM 124,—  Maxam-EPROM DM 124,—

EPROM27126 DM 8.50  PromergePlus-EPROM DM 114,—  UTOPIA DM 94,-
EPROM27256 DM 11.50 X-DDOSEPROM DM 99,- Aipha-ROM DM 235,-
EPROM27512 DM 21.50  Time-ROM }+EPROM DM 135,~

DOBBERTIN...

Industrie-Elektronik
BrahmsstraBe 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 14 17
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PROGRAMM

«100C»
«QFCA»
«0FBE»
«QF98»
«100F»
«1048»
«OFD5»
«QFEQ»
«0FB3»
«QFD2»
«1018»
«1004»
«102C»

B,23,18,F5,3E,0A,CD,5A,BB, 3E, 0D,CD, &0AD1
184 DATA 5A,BB,C3,43,9E,4F,2E,4B,2E, 00,5
3,63,68,72,65,69,62,73,63,68,75,74,&0896
185 DATA 7A,20,62,69,74,74,65,20,65,6E,7
4,66,65,72,6E,65,6E,21,00,53,63,68,&07D6
186 DATA 72,65,69,62,66,65,68,6C,65,72,2
1,00,4C,65,73,65,66,65,68,6C,65,72,&0838
187 DATA 21,00,44,69,73,6B,65,74,74,65,2
0,66,65,68,6C,74,21,00,54,72,61,63,&073C
188 DATA 6B,20,75,6E,66,6F,72,6D,61,74,6
9,65,72,74,21,00,3E,02,CD,0E,BC,21,&07C4
189 DATA AC,A3,CD,A9,A0,C9,42,65,66,65,6
8,6C,65,3A,0A,0D,0A,0D,7C,52,45,41,&0895
190 DATA 44,2E,44,41,54,41,2C,54,2C,54,2
8,49,44,29,2C,4B,28,49,44,29,2C,53,&053E
191 DATA 28,49,44,29,2C,47,28,49,44,29,2
c,41,55,53,2C,42,2C,5B,47,33,5D,0A,&051A
192 DATA 0D,28,20,7C,57,52,49,54,45,2E,4
4,41,54,41,20,75,6E,64,20,7C,57,52,&0650
193 DATA 49,54,45,2E,44,45,4C,2E,44,41,5
4,41,20,65,62,65,6E,73,6F,20,29,0A,&061C
194 DATA 0D,0QA,0D,7C,52,45,41,44,2E,49,4
4,2C,54,2C,49,44,42,0A,0D,0A,0D,7C, &049C
195 DATA 46,4F,52,4D,41,54,2E,49,44,2C,4
9,44,42,2C,46,42,2C,5B,47,33,5D,0A,&059B
196 DATA 0D,7C,46,4F,52,4D,41,54,2E 4E, 4

“F,52,4D,2C,54,2C,53,2C,46,42,0A,0D,&0586

«1006»
«QFFB»
«1021»
«QF32»
«QFOB»
«1015»
«QEF4»
«QF9F»
«QFCA»
<QFF3»
«0F18»

197 DATA 7C,46,4F,52,4D,41,54,2E,50,41,5
2,41,2C,54,2C,41,2C,47,2C,46,2C, 46 &05DB
198 DATA 42,2C.53.4?,33.5D,0i 0D QA oD, 7
C,47,45,54,2E,53,54,41,54,55,53, 2C &0568
199 DATA 61,64,72,0A.ﬁD.Ok.ﬁD,QI.GZ.GB,T
5,656,72,7A,75,6E,67,65,6E,3A,0A,0D, &06A7
200 DATA 54,20,20,3A,54,72,61,63,6B,20,2
0,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,&0463
201 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
0,20,20,20,20,20,20,20,4B,20,20,3A,&0305
202 DATA 4B,6F,70,66,6E,75,6D,6D,65,72,0
A,0D,53,20,20,3A,53,65,6B,74,6F,72,&0780
203 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2
0,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,&02C0
204 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,47,20,2
@,3A,53,65,6B,74,6F,72,67,72,6F,65,&05E6
205 DATA 73,73,65,20,28,30,3D,31,32,38,2
c,31,3D,32,35,36,2C,75,73,77,2E,29, &05B4
206 DATA OQA,0D,41,55,53,3A,53,65,6B,74,6

,72,65,6E, 20 61 75 i B GC 61 73 ?3 &07A1
2@7 DhTR 65 EE 2@ 25 20 20 2@ 20 20 20,2

«QFEF»
«OFBA»
«0F8E>»
«QFE6»
«QF8D»
«0FB8»
«1008»
«QF86»
«QFC9»
«1038»
«100E»
«QFCD>»
«0309»
«026D»
«QQES»
«0369»

«0800»
«056C»

9,20,20,20,20,20,20,20,20,20,42,20,&0375
208 DATA 20,3A,44,61,74,65,6E,62,75,66,6
6,65,72,0A,0D,47,33,20,3A,4C,61,65,&06BD
209 DATA 6E,67,65,20,64,65,73,20,47,61,7
9,23,33,20,28,69,6E,20,42,79,74,65,&06F7
210 DATA 73,29,20,20,20,20,20,20,20,20,2
0,49,44,42,3A,49,44,2D,44,61,74,65,&04FD
211 DATA 6E,62,75,66,66,65,72,0A,0D,61,6
4,72,3A,41,64,72,65,73,73,65,20,66,&07BD
212 DATA 75,65,72,20,64,61,73,20,53,74,6
1,74,75,73,62,79,74,65,20,20,20,20,&077C
213 DATA 20,20,20,20,20,46,42,20,3A,46,6
F,72,6D,61,74,2D,44,61,74,65,6E,62,&0666
214 DATA 75,66,66,65,72,0A,0D,41,20,20,3
A,41,6E,7A,61,68,6C,20,53,65,6B,74,&06FF
215 DATA 6F,72,65,6E,2F,54,72,61,63,6B,2
%,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,&0558
216 DATA 20,20,20,46,20,20,3A,46,75,65,6
c,6C,62,79,74,65,20,62,65,69,6D,20,&06A9
217 DATA 46,6F,72,6D,61,74,69,65,72,65,6
E,QA,0D,5B,20,5D,3A,57,61,68,6C,77,&07A8
218 DATA 65,69,73,65,20,61,6E,7A,75,67,6
5,62,65,6E,0A,0D,28,49,44,29, 3A,44,&06F8
219 DATA 61,74,65,6E,20,64,65,73,20,49,4
4,2D,46,65,6C,64,65,73,0A,0D,00,00,&0648
220 DATA 00,5&0000

221 DATA EOF

222 :

223 MEMORY &9BFF

224 z=100:0=1:a=&9C00

225 PRINT"Zeile:"z;

«02D6» 226 READ b$

«0826» 227 IF b$ ="EOF" GOTO 239
«07DE» 228 IF MIDS$(bS§,1,1)="&" GOTO 234
«Q6EC» 229 b=VAL (" &"+b$)

«05B3» 230 POKE a,b:PRINT".";

«07B5» 231 s=s+ PEEK(a)

«0529» 232 a=a+l

«02D4» 233 GOTO 226

«05C2» 234 cs=VAL(bS)

«0C06» 235 1IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174
«05B8» 236 PRINT CHRS$(1)CHRS$(v)

«0813» 237 s=0:z=z+o0

«02B7» 238 GOTO 225

«02BE» 239 PRINT b$

«0864» 240 SAVE"DISCUTL.rsx",b,&9C00, &AS51
«018F» 241 END

Der CPC-Priifsummengenerator
in COMPUTERpartner

«QFCE»
«102D»
«QFE8»
«QFCC»
«1045»
«101F»
«1075»
«115A»
«QF88»
«10E2»
«110F>»

A

v Der Priifsummengenerator des COMPUTER-

430 DATA OF,QF,0QE,OF,0:
0,E0,00,10,F0,F0, 80,30
431 DATA FO,F0,E0,70,9t
0,F0,FO,FO,F0,C0,70,E0Q,
432 DATA 70,F0,00,00,F(
1,98,E0,70,F0,F0,E0, 30,
433 DATA FO,F0,80,00,7¢
0,10,F0,F0,80,30,F0,F0,
434 DATA EO0,70,96,96,E(
0,F0,F0,E0,70,E0,70,F0,
435 DATA 80,10,F9,F0,D]
0,70,F0,F0,E0,30,F0,F0,
436 DATA 80,00,70,E0,00
7.FE,C0,73,FD,FB,EC,73,
437 DATA FF,FF,FE,F7,FE
c,73,FC,F3,EC,30,F7,FE,
438 DATA 00,02,03,0C,04
7,0E,20,E0,03,0C,70,E0Q,
439 DATA OE,07,00,00,7¢
®,73,FF,FF,EC,73,F9,F9,
440 DATA FE,F7,FE,F7,FE
c,F3,EC,30,F7,FE,C0,00,

partner soll Innen helfen, die Listings ohne Tipp-
fehler einzugeben. Die hexadezimale Zahl vor
den Zeilennummern ist die Prifsumme, die das
Programm ermittelt und mit der sie leicht fest-
stellen kénnen, ob die Zahl richtig ist. Naturlich
dirfen Sie diese Zah! nicht mit eintippen. Zu-
sétzlich sind die Listings immer in einer Breite
von 40 Zeichen ausgedruckt. Dies entspricht
beim CPC Mode 1, so daB die Kontrolle beson-
ders einfach ist.

Der CPC-Priifsummengenerator PSG wurde
im Schneider Magazin Nr. 11/87 veréffentlicht
und ausflhrlich beschrieben. Das Programm be-
findet sich aber auch auf jeder Ausgabe des Pro-
grammservice "Fingerschonend” ab Heft 11/87.
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PROGRAMM

Unser "Spiel des Monats” trigt diesmal den Titel
“Snouty”. Den gleichen Namen besitzt auch der Held
dieses Games. Helfen Sie ihm, 24 Pfennige einzusam-
meln. Diese Aufgabe zu bewiltigen, ist schwieriger,
als vielleicht mancher glaubt. Es gilt, zahlreiche Ge-
fahren zu tiberstehen. Viele Hindernisse machen unse-
rem Freund das Leben schwer.

”Snouty” wurde von Markus Albrecht aus Warstein
geschrieben. Er ist 18 Jahre alt und besucht die 12.
Klasse des Gymnasiums an seinem Wohnort. Seit En-
de 1985 besitzt er einen CPC 6128 mit Farbmonitor.
Zunichst programmierte unser Autor in Basic, dann
wandte er sich der Maschinensprache zu. AuBerdem
verfiigt er liber Kenntnisse in Turbo-Pascal.

In seiner Freizeit beschiftigt sich Markus natiirlich
gerne mit seinem Computer. Zu seinen weiteren Hob-
bys zéhlen Musik und Sport, wobei er besonders FuB-
ball liebt.

48 I COMPUTERpartner 6/89

Snouty

Bei diesem Programm handelt es sich um ein Jump-
and-Run-Spiel. Es wurde mit Hilfe des KIO-Fox-As-
semblers (s. Schneider Magazin 4/87) vollstindig in
Maschinensprache geschrieben. Da nur RAM-Vekto-
ren zur Anwendung kommen, lduft das Programm auf
allen drei CPCs. Erstellt wurde es auf einem CPC 6128
(mit CTM 644).

‘Kommen wir nun zur Spielbeschreibung. Snouty hat
sein ganzes Geld verloren. Thre Aufgabe besteht jetzt

T

1771777

darin, insgesamt 24 Pfennige in ebenso vielen Rdumen
einzusammeln und sich zum Ausgang (EXIT) zu bege-
ben. Dies ist leichter gesagt als getan, denn es lavern
zahlreiche Gefahren in Form sich bewegender Gegen-
sténde. Eine Kollision mit ihnen bedeutet den Verlust
eines der vorhandenen vier Leben. AuBerdem kann
man einige Steine nicht betreten. Tiefe Stiirze sind zu
vermeiden. Hinzu kommen einbrechende Untergriin-
de sowie fahrende Plattformen oder Eisflichen, auf
denen man nicht steuern kann. All diese Hindernisse
machen Snouty das Leben schwer. Trampoline fangen
jeden Sturz ab.

Das Spiel wird wahlweise iiber den Joystick oder die
Cursor-Tasten gesteuert (wie im Titelbild erklirt). Die
Tasten links/rechts lassen Snouty in die entsprechende
Richtung laufen. Mit Copy/Feuer springt man oder
klettert Leitern hoch. Q bricht das Spiel ab.

Die Aufteilung des Programms im Speicher sieht
folgendermaBen aus:

20000-22090 MC-Code

22091-22784 Sound- und Schriftdaten,
Speicherplatz fiir Variablen usw.
Réume

Sprites

22785-26984
26985-28933



Auf der Diskette befinden sich folgende vier Pro-
gramme:

SNOUTY.BIN

LISTING1.BAS
LISTING2.BAS

LISTING3.BAS

fertiger MC-Code (Farben fiir
Colormonitor)

Weil ein einziger Basic-Lader den

Speicherumfang sprengen wiirde,
ist dieser aufgeteilt; erzeugt werden
SNOUTY.MC1 und
SNOUTY.MC2.
SNOUTY.MC1und SNOUTY.
MC2 werden miteinander verkniipft
und die Farben gegebenenfalls an
einen Griinmonitor angepaft.
SNOUTY .BIN wird gespeichert
(Start-und RUN-Adresse: 20000,
Linge 8934 Bytes).

Der Start des Spiels erfolgt mit RUN “SNOUTY*.

Markus Albrecht

PROGRAMM

Programm: Snouty
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: Jump and Run

«P665» 1 'SNOUTY - L1sting 1
«089C» 2 'KEY by Markus Albrecht
«060D» 3 'Schubertstr.58
«0521» 4 '4788 Warstein
«0465» 5 'Tel.:02902/5605

«106A»
«QFA3>»
«QFD7»
«103C»
«1007»
«QFCC»
«101E»
«100E»
«1013»
«1086»
«1009»
«QF9C»
«QFCE»
«1002»
«1010»
«QFDA»
«QFFD>»
«103B»
«1010»

100 DATA CD,00,BB,CD,4E,BB,3E,01,21,48B,5
6,CD,BC,BC, 3E,02,21,52,56,CD,BC,BC,&09F2
101 DATA 3E,03,21,59,56,CD,BC,BC,21,33,5
1,11,69,77,01,1D,18,ED,B0,06,1C,21,&0702
102 DATA D3,6A,DD,21,06,71,16,00,C5,5E,D
D,73,00,23,DD,23,46,DD,70,00,23,DD, &08F1
103 DATA 19,D5,7E,E6,AA,0F,4F,7E,E6,55,0
7,81,DD,77,00,23,DD,2B,1D,20,ED, D1, &0A45
104 DATA DD,19,10,E5,DD,23,C1,10,D3,21,2
9,57, 3E,®E, 3D, 46,48 ,F5,E5,CD, 32,BC, &09D3
105 DATA E1,F1,23,20,F3,01,00,00,CD,38,B
c,CD,A7,BC,21,69,77,11,33,51,01,1D, &08AE
106 DATA 18,ED,BO,97,CD,0E,BC,21,A0,C0,F
D,21,2E,57,06,32,CD,5B,53,FD,21,60,&0A38
107 DATA 57,11,04,00,06,06,FD,6E,00,FD,6
6,01,E5,DD,E1,FD,6E,02,FD,66,03,CD,&098A
108 DATA 94,53,FD,19,10,EA,21,0A,01,CD,7
5,BB, 3E, 0D,CD,90,BB,21,E3,57,06,16,&08FA
109 DATA CD,C5,53,CD,CD,53,21,78,57,E5,D
D,E1,CD,DA,53,EB, 3E,09,CD,1E,BB, 20, &0C57
110 DATA 15, 3E,4C,CD,1E,BB,EB,28,ED, 3E, 4
A,32,33,51,3C,32,3D,51,3C,32,68,51,&07A6
111 DATA 21,F9,57,06,25,CD,C5,53,21,B8,E
0,11,08,00,DD,21,08,71,06,03,CD,94,&0834
112 DATA 53,19,10,FA,ED,4B,F0,58,21,38,5
4,11,12,04,19,10, FD, 11 AF,00,19,0D, &06DE
113 DATA 20,FC,E5,FD,E1,11,95,00,19,22,3
D,77,E5,21,90,C1,43,CD,5B,53,E1,4E, &0AB8
114 DATA 97,B9,28,0F,23,46,CD,98,54,22,6
3,77,DD,21,A7,6A,CD,94,53,3A,F2,58,&09EC
115 DATA 32,39,77,23,F3,58,22,3A7,77,97,3
2,3¢,77,DD,2A,3D,77,FD,21,3F,77,11,&0846
116 DATA 04,00,43,DD,7E,02,FD,77,00,DD,6
E,03,DD,66,04,CB,47,28,03,7C,65,6F,&083A
117 DATA FD,75,01,FD,74,02,DD,19,FD,19,D
D,23,DD,23,10,DD,FD,21,3B,77,06,05,&09BA
118 DATA CD,15,54,10,FB,DD,21,6B,69,FD,2
1,F9,58,06,03,FD,66,01,97,BC,28,0C,&0976

«102F»
«1052»
«102B»
«OFF8»
«1008»
«106D»
«QFF7»
«PFC5»
«QFE8»
«1055»
«QFCD>»
«1045»
«QFCD»
«QFE2»
«0FD9%»
«1015»
«104C»
«QFDD>»
«103B»
«1033»
«QFA9»
«102A»
«1003»
«QFFA»
«1038>»
«1010»
«QOFFA»
«1045»
«1019»
«1086>»
«1053»
«1088»
«10A3>»
«1022»
«1019»
«1035»
«100D»
«108A»
«1057»
«104C>»
«10C2»
«10AC»

«10B5»

119 DATA FD,6E,00,CD,9%94,53,FD,23,FD,23,1
0,ED,21,F5,58,35,20,0B,36,03,ED, S5F, &09AF
120 DATA 47, 4F,3E,QE,CD,32,BC,2A,3D,77,4
E,97,B9,28,3F,23,46,DD,21,A7,6A,CD, &08C5
121 DATA B6-.54,30,34,2A,63,77,DD,21,A7,6
A,CD,94,53,ED,4B,F6,58,C5,CD, 98,54, &0B39
122 DATA CD,94,53,C1,0C,0C,0C,0C,3E,50,B
9,20,06,0E,30,3E,0D,80,47,ED,43,F6,&0788
123 DATA 58,2A,3D,77,36,00,21,72,56,CD,A
A,BC,FD,21,3F,77,11,04,00,43,FD,CB, &087C
124 DATA 00,4E,28,1D,C5,D5,FD,4E,01,FD, 4
6,02,FD,6E,16,FD,66,17,E5,DD,E1,CD, &0B29
125 DATA B6,54,D1,C1,DA,92,52,FD,19,10,D
D,21,65,77,97,77,23,77,23,77,21,FA, &0AB7
126 DATA 58,06,05,77,23,106,FC,21,FF,58,B
E.20,51,23,7E,E6,03,20,4B,3A,3B,77,&0791
127 DATA FE,B8,28,44,2A,4F,77,DD,21,F9,5
8,11,A0,00,19,01,00,03,97,BE, 28,2B,&07D7
128 DATA 0C,3E,2A,BE,CA,92,52,3E,D9,BE, 2
8,05,3E,E6,BE,20,0A,DD,75,00,DD,74,&0991
129 DATA 01,DD,23,DD,23,3E,C3,BE,20,03,3
2,65,77,3E,F3,BE,20,03,32,66,77,23,&0835
130 DATA 10,CE,79,32,67,77,3E,43,CD,1E,B
B,C2,99,4E,ED,4B,3A,77,3A,39,77 ,5F,&0969
131 DATA 21,FF,58,97,BE,28,17,34,3E,0A,B
E,20,06,36,00,23,35,18,02,05,05,CD, &05EB
132 DATA 39,55,DA,92,52,C3,8A,51,3A,67,7
7,B7,20,0D,23,34,04,04,CD,39,55,DA,&087A
133 DATA 92,52,C3,8A,51,3A,65,77,B7,23,7
E,36,00,20,19,FE,09,D2,92,52,3A,66,&08BC
134 DATA 77,B7,28,1F,CD,4A,55,DA,92,52,9
7,57.BB,28,4C,15,18,49,21,7B,56,C5,&08E9
135 DATA D5,CD,AA,BC,D1,C1,3E,01,32,FF,5
8,05,05,C5, 16 01 3E 08 CD 1E BB 28 &095C
136 DATA 03, 15 18, 07 3E 01, CD 1E BB 28,0
1,15,C1,7A,FE, 01 28 1D 5F 32 39 77 &061A
137 DATA CD, 4A, 55, DA 92, 52, 21 ac, 77 7E, 2
F,77,B7,28, 0A C5 D5 21 60 56 CD AA &09F3
138 DATA BC D1 C1 3E 09 C5 CD 1E BB C1,2
1,68,77,36, 00,28, 15, 3a, FF, 58 B7,20, &099C
139 DATA 06, 3c, 32 FF, 58, 05 05 15, 28 06,9
7.BB,20,01, 18,05, 2A, FO,58, 79,1E, 00, £0623
140 DATA FE, FF 20, 05 0E, 4D, 2D, 18 2D FE, 4
E,20,04,4B, a2, 18,25, 78, FE, 24, 20 10 &06DD
141 DATA 06,B0, 25,1C, 3A, FF,58,C6, 04 E6,0
Cc,32,FF,58, 18,10, FE, BA,20,57,06, 28, £0852
142 DATA 24 1c, 3A 00 59, E6 7c 32 00 59,3
A,00,59,FE, FF 28 05 FE 09 D2 92 52 &083A
143 DATA 7D,FE,07,20,09,3A,F7,58,FE,27,C
A,FF,52,2D,22,F0,58,97,32,68,77,1D,&09D9
144 DATA 28,0F,32,00,59,32,FF,58,78,E6,F
8,B8,28,03, C6 08 47 ED, 43 F3 58 3A &0943
145 DATA 39 77k 32 F2 58, wE 00,21, 40 F1,1
1,A2,50,CD, 47 BC C3 2C 4F ED 43 3A &0907
146 DATA 77,DD, 2A, 3D 77,FD, 21, 3F, 77,11,0
4,00,43,FD, 7E 00 B7 28 36 FD E5 OE &OSDE
147 DATA 01, CB 47, 2@ 03, FD, 23, mc CB,57,F
D,7E, 01,28, 02, 91,91, 81,FD, 77,01, FD, £093F
148 DATA E1,DD, BE, 04,20, 04,FD, CB 00,96,D
D,BE, 05,20, 04, FD,CB, 00, D6, DD 19 FD, &0B57
149 DATA 19, DD 23,DD, 23, 10, C4 11 E2 04,1
B,7A,B3,20, FB CD 19 BD FD 21 BB 77 &09BA
150 DATA 06 05, FD 66 15, 97 BC, 28, 1A FD, 6
E,14,DD,E5, E5,FD, 6E, 16, FD, 66 17 E5 &0B1E
151 DATA DD E1,E1l, cp, 94 53 DD El, CD 18,8
4,10,DF,C3, Bl 4F 21 69 56 CD AA BC &ODOC
152 DATA 97 328 68, 77 ) FA 58,06, 07 77,2
3,10,FC,2A, 4F 77 DD 2A 51 77 CD 94 &08EE
153 DATA 53 11 32 00 DD, 19 3A 3C 77 B7,2
9,02,bD,19, CD 94 53 CD, CD 53 21 A@ &ﬁ&hh
154 DATR E@ 3n,F8,58,FE, 10 28, 13 FS 85,6
F,F1,D6,08, 32 FS 58 DD 21, 08 71 cD, &0331
155 DATA 94,53,C3.DB,SZ,CD,QC,BB.El,lE,S
8,06,16,CD,C5,53,21,3D,58,06,0C,CD,&0850
156 DATA C5,53,cD,9C,RBB, 3E,2F,CD,1E,BB,2
8,F9,C3,99, 4E, 21,34, 58, @6 18 cD, 5, &0A77
157 DATA 53, 21 4c, 58 E5 DD El FD 21,96,5
6,3E,01,E5,CD,AD, BC El EE @T 28 3@ &9345
158 DhTA FD, TE @3 FE, 14 28, EA 32, B? 56, F
D,7E,48,32, BB 56, FD 18, @@ 32 9@ 56 &0A1A
159 DATA FD,TE.45,32,94,56,E5,DD,E5,21,B
4,56 ,CD,AA,BC,21,8D,56,CD,AA,BC,DD, &0CC5
160 DATA E1,E1,FD,23,CD,DA,53,E5,3E,2F,C
D,1E,BB,E1,28,B9,C3,99,4E,11,FC,07,&0C54
161 DATA C5,FD,7E,00,FE,FF,28,13,F5,E6,F
0,0F,QF,0F,0F,CD,22,56,F1,E6,0QF ,CD, &0B77
[
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«102D» 162 DATA 22,56,C1,18,16,FD,46,01,FD,7E,® 4,14,14,14,1E,1E,1A,18,14,12,10, OF, &01C5
2,F5,c5,CD,22,56,C1,F1,10,F7,C1,05,&0AA6 «OF3D» 205 DATA OE,0D,09,08,06,03,02,00,01,11,2
«10F0» 163 DATA 05,FD,23,FD,23,FD,23,10,CB,C9,C 2,23,33,10,12,22,30,30,01,00,20,23,&01A9
5,D5,E5,DD,E5,DD, 46 ,FE,DD, 4E,FF, 97, &9E2C «@F05» 206 DATA 03,10,10,20,30,30,01,11,20,23,0
«1046» 164 DATA 90,5F,16,07,C5,DD,7E,00,AE,77,2 3,10,10,20,33,30,00,01,20,23,03,10,&01F5
3,bD,23,10,F6,C1,0D,20,06,DD,E1,E1,&0AQD «OF5E» 207 DATA 10,20,03,00,01,11,20,23,33,11,1
«109C» 165 DATA D1,C1,C9,19,30,E8,D5,11,AF,3F,E 0,20,03,00,70,6C,00,C6,50,6D,70,C6,&0494
b,52,D1,18,DF,7E,CD,5A,BB,23,10,F9, &0BF2J «1034» 208 DATA 61,6E,1C,C5,D8,6E,F8,C3,83,6F,1
«QFDD» 166 DATA C9,06,04,11,00,00,1B,7A,B3,20,F 8,C4,0B,70,90,C5 (20,20,20,50,72,65,&09D6
B,10,F6,C9,E5,21,D1,C2,11,D0,C2,01,4&0953 «OFB9» 209 DATA 73,73,20,43,4F,50,59,20,6F,72,2
«105D» 167 DATA 50,00,3E,04,D5,E5,F5,CD,19,BD,F 0,46,49,52, 45 2e 74,6F,20,73,74,61,&06F3
1,C5,ED,BO,C1,11,B0,07,19,38,06,E5,&0AFC «OFE4» 21@ DATA 72,74,20,20,2@,4B,65,79,73,3A,2
«10AD» 168 DATA EB,E1,1B,18,F0,E1,D1,3D,20,E4.,E 0,F2,20,2D,20,4C,65,66,74,2C,20,F3,&0772
1,7E,B7,20,04,DD,E5,E1,7E,CD, 5A, BB, &0D1F «@FDO» 211 DATA 20,2D,20,52,69,67,68,74,2C,20,4
«104A» 169 DATA 3E,08,CD,5A,BB,23,C9,C5,DD,E5,7 3,4F,50,59,2F,46,49,52,45,20,21),20,&@584
8.FE,05,20,32 E1,2A,3D,77,11,06,00,5%093E «OFD7» 212 DATA 4A,75,6D,70,2C,20,51,20,2D,20,5
«10706» 170 DATA ED,52,E5,FD,21,3B,77,ED, 4B, 3A,7 1,75,69,74,20,20,20,20,20,47, 4F, 4F , £05CE
7,CD,98,54,3A,39,77,B7,20,06,DD, 21, &0ASB «OFB3» 213 DATA 44,20,4C,55,43,48B,21,21,20,20,2
«1002» 171 DATA D5,6A,18,04,DD,21,@8,71,3A,3C,7 0,20,20,A4,20,62,79,20,4D,61,72,6B,&05BF
7,B7,28,2F,11,32,00,DD,19,18,28,FD, &0743 «QFA6» 214 DATA 75,73,20,41,6C,62,72,65,63,68,7
«105A» 172 DATA 7E,00,B7,20,08,FD,36,15,00,DD,E 4,00,08,0C,53,20,4E,20,4F,20,55,20,&0606
1,C1,C9,DD, 6E,6,DD, 66,07, FE, 06, 38, &09C4 «108F» 215 DATA 54,20,59,0A,0D,9A,9A,9A,9A,9A,9
«105F» 173 DATA 04,11,33, ©6,19,E5,DD,E1, FD, 4E, 0 A,9A,9A,9A,9A,9A,1F,01,04,0F,0A, 4C, &080B
1,FD,46,02,CD,98,54,CD, 94,53, FD, 75, &0ATA «Q0FDB» 216 DATA 49,56,45,53,0F,07,1A,03,10,0A,0
«1079» 174 DATA 14,FD,74, 15,DD, E5,E1, FD,75,16,F E,0C,1F,03,02,47,41,4D,45,20,20, 4F,&036B
D,74,17,DD,E1,11,04,00,DD, 19,FD,19, &0B2C «QF92» 217 DATA 56,45,52,1F,02,04,1A,00,13,08,0
«100C» 175 DATA DD,23,DD, 23,C1,c9,21,00,c0, 78,C Cc,0C,1F,05,04,50,52,45,53,53,20,20,&0354
B,38,CB,38,CB, 38,28,06,11, 50, 00,19,50894 «OFF5» 218 DATA 53,50,41,43,45,1F,14,02,43, 4F, 4
«109B» 176 DATA 10,FD,E6, 07,28,06,47,CD, 26, BC,1 E,47,52,41,54,55,4C,41,54,49,4F, 4E, &05CB
0,FB,09,C9,79,DD,86,FE, 5F,78, DD, 86, &OBOF «0FB9» 219 DATA 53,21,21,20,20,59,6F,75,20,68,6
«1029» 177 DATA FF,57,3A,3A, 77,BB,D0,F5,91,30,0 1,76,65,20,73,6F,6C,76,65,64,20,74,&0717
1,97,67,F1,C6,02,B9,38,64; 93,38, 02, &0A5C «OPFF3» 220 DATA 68,65,20,70,72,6F,62,6C,65,6D,2
«10BB» 178 DATA 3E,FF,DD,86,FE, 6F,3A,3B,77,BA,D E,20,59,6F,75,20,68,61,76,65,20,63,&07B0
0,F5,90,30,01,97,4F, 3A, FF, 58, B7, 28, 40B8F «@FFA» 221 DATA 6F,6C,6C,65,63,74,65,64,20,32,3
«106B» 179 DATA 03,Fi,3D, F5,F1,C6,10,B8,38,41,9 4,20,70,65,6E,6E,69,65,73,2E,20,54,&0786
2,38,02,3E,FF,DD, 86, FF, 5F, 51, 7a,06, £0AB9 «1003» 222 DATA 68,61,74,20,69,73,20,76,65,72,7
«1078» 180 DATA 00, DD, 4E, FE, B7,28,05,DD, 09,3D, 2 9,20,67,6F,6F,64,2E,20,4E,6F,77,20,&078A
9,FB,0D,7B, 92 3c,47,97,8C, 28, 06, 5C, £08C5 «100A» 223 DATA 53,4E,4F,55,54,59,20,68,61,73,2
«1068» 181 DATA DD,23,1D,20, FB,7D,94,3C,5F,97,D 0,67,6F,74,20,65,6E,6F,75,67,68,20,&077E
D,BE,00,38,12,DD, 23,1D, 20,F6, 79, 95, £09A1 «1006» 224 DATA 6D,6F,6E,65,79,20,74,6F,20,62,7
«1022» 182 DATA 28,05,DD,23,3D, 20,FB,10,DD,B7,C 5,79,20,61,20,66,65,77,20,63,68,65,&07CE
9,37,C9,CD,57,55,21,68 ,77,30,03,97,&0935 «BFD2» 225 DATA 77,69,6E,67,2D,67,75,6D,73,2E, 2
«109F» 183 DATA BE,C9,cC0,7E,81, 4F,B7,C9,CD,57,5 E,2E,20,20,20,20,20,00,03,01,00,05,&04D1
5,D8,C0,7B, 87 28 02 OD @D @C C9 D5 &0B46 «QFS5E» 226 DATA 60,03,30,00,28,00,00,00,00,00,0
«105F» 184 DATA 79,B7,CA,1F, 56, FE, 4D, CA, 1E, 56, C 0,00,00,FF,50,00,20,FF,10,00,02,20,&035B
5,CD,98,54,C1,11, 4F, 38,19, 30, 05,11, &092E «QFD9» 227 DATA FF,10,00,02,20,FF,10,00,02,25,5
«1045» 185 DATA AF,3F,ED,52, 3A,39,77,B7,20,04,2 5,55,52,28,82,20,09,99,22,20,FF, 0A,&061A
3,23,23,23,97,BE,CA, 1F, 56,E5, FD,21,£0915 «100C» 228 DATA 00,60,FF,06,00,20,FF,0A,00,60,F
«105A» 186 DATA 3F,77,1E, 04,FD,CB, 00, 4E, 28,77.C F,06,00,20,FF,0A,00,60,FF,06,00,20,&06A1
5,D5,3a,39, 77 B7 28 02 0D OD OC FD &0815 «QFC3» 229 DATA 00,00,02,22,22,20,FF,06,00,20,0
«1095» 187 DATA 6E,16, FD,66,17,E5,DD,E1, FD,7E, 0 0,00,06,FF,0C,00,20,00,00,06,FF,0C,&03CD
2,D6,10,B8,30,51,DD, 5, FF, 83,90, 38, &0BC2 «0FB1l» 230 DATA 00,20,00,00,06,FF,0C,00,20,00,0
«1088» 188 DATA 4A,93,ED, 44,16,00,DD, 5E, FE, 3p,2 0,02,22,22,20,FF,06,00,20,FF,0A,00,&03E5
8,04,19,3D, 20,FC,FD, 7E, 01,57,DD, 86,&096E «100B» 231 DATA 60,FF,06,00,27,20,FF,08,00,60,F
«1039» 189 DATA FE,5F, 79,BB, 30, 2F, F5, 92, 30,01,9 F,06,00,20,20,FF,08,00,60,FF,06,00,&06C4
7,47,F1,C6,02,BA, 38,23,93, 38,02, 3E, &£095F «QF5A» 232 DATA FF,06,02,52,FF,0C,02,00,00,00,0
«1080» 190 DATA FF,DD, 86, FE,5F,78,B7,28,04,23,3 0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0266
D,20,FC,7B, 90, 3C, 47,97, BE, 38, 05,23, &09D9 «QFBD» 233 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,48,55,0
«101B» 191 DATA 10,FA, 18,05,Dp1,C1,E1,D1, c9,01,0 3,55,1C,42,0B,70,03,70,0E,38,DC, 6C, &03CF
4,00,FD,09,D1,C1,1D,20,83,E1, 3E, 10, &09C0 «100E» 234 DATA 03,93,20,34,14,6C,03,B3,28,44,A
«108B» 192 DATA BE,28, 13,87, BE, 28, OF, 3E,C3,BE, 2 6,6C,FF,14,04,40,FF,10,00,04,40,FF,&0747
8,0A,3E,D9, BE, 28,05, 3E, E6,BE, 20, 01,54086B «OFAA» 235 DATA 10,00,04,40,FF,10,00,04,40,FF,1
«1066» 193 DATA 97,B7, D1,C9,B7,28,21, DD, 21, 4F, 6 0,00,04,40,FF,10,00,04,45,00,04,44,&049A
9,D5,11,20,00,DD,19, 3D, 20,FB, D1,ES, &OAA8 «1018» 236 DATA 49,FF,06,09,04,44,40,FF,06,00,6
«1001» 194 DATA 06,08, OE,04,DD,7E, 00, 77,23,0D, 2 0,FF,08,00,04,45,FF,06,00,60,FF,08,&0700
3,0D,20,F6,19,10,F1,E1,23, 23, 23,23, &06BF «1015» 237 DATA 00,04,40,FF,06,00,60,FF,08,00,0
«DFCO» 195 DATA C9,02,01,00, 05,05,FF,01,02,01,0 4,45 ,FF,06,00,60,FF,08,00,04,40,FF, &06A8
0,64,0F,FF,05,02,05,02,01,0F, FF,03,5046B «1025» 238 DATA 06,00,60,FF,08,00,04,45,FF, 06,0
«QF50» 196 DATA 01,00, 00,F4,01,01,0A, 01,00,01,0 0,60,FF,08,00,04,40,FF,06,00,60,FF,&06CA
2,00,EE, 02, 1E, OF, 00,00, 02,03, 00, 32, &0259 «@FF6» 239 DATA 08,00,04,44,44,00,44,44,46,FF,1
«OF06» 197 DATA 00,00,05, 00,00,04,03,00,DC, 05,0 2,00,46,FF,12,00,46,FF,12,00,46,FF,&0666
0,05,00,00,01,01,00,00, 00,00,0F, 00, £0103 «0FFB» 240 DATA 06,00,04,FF,0A,00,46,FF,06,00,F
«OFF8» 198 DATA 00,02,01, 00,00,00,00,0C,00,00,0 F,06,04,47,44,54 ,FF,0A,04,00,00,00,&0553
0,00,00,EF,9F,9F, 9F, 9F , B3, BE, B3, 9F , 063D «QFA6» 241 DATA 00,00,00,00,00,00,00,47,4D,03,5
«1184» 199 DATA 9F,77,BE, EF,C9,D5,EF, 9F, 9F, OF, 9 1,04,12,63,6F,03,B5,32,43,61,6E,02, &03CE
F,B3,BE,B3,9F, 9F 77 BE D5 EF EF, 33 £OFCY «QFF5» 242 DATA 40,38,60,6B,6B,00,00,00,00,00,0
«1125» 200 DATA 77,77.77, 77,86, 8E,7F, 77, 7F, 8E, 9 0,FF,1E,01,10,FF,06,00,01 ,FF,08,01,&04EA
F,8E,9F,BE, 9F, 8E, 9F, BE D5, D5 ,EF, 9F , £0D3F «QFFB» 243 DATA FF,0A,00,01,11,11,FF,0E,00,01,1
«10B9» 201 DATA 9F,9F,O9F, B3,BE,B3,9F, 9F,77,BE,D 1,FF,10,00,01,10,FF,0C,00,11,11,51,&04E9
5,EF,EF,14,1E,1E,14,14,14, 14,11, 04, £09E2 «QFD9» 244 DATA 10,FF,0C,00,60,00,01,10,FF,0C,0
«OFSB» 202 DATA 11,0A,1E, 14,14,14,14,1E,1E,14,1 0,60,00,51,10,FF,0C,00,60,00,01,13,&04D7
4,14,14,11,0A,11, 0A, 1E,14,14,14, 14,&01B9 «@FF4» 245 DATA 33,33,FF,06,00,33,30,00,51,13,3
«0FAD» 203 DATA 1E 1E 14 14 14 14 11 (DA 11 ®A,1 0.FF,0E,00,01,13,FF,10,00,51,10,FF, &05F2
4,11,0A,11,04,11,0A,11,04,11,0A, 1€, 80178 «100D» 246 DATA 10,00,01,10,FF,0E,00,05,11,FF,1
«OFAD» 204 DATA 1E,14,14, 14,14,11,0A,11,04,1E,1

2,00,01,FF,10,00,05,FF,16,00,10,FF, &058E
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«QF9E»
«QEEQ»
«OFAB»
«1030»
«QFED»
«QFEA»
«1033»
«QFFA»
«QFA3»
«QODE9»
«QEC3»
«QEDE»
«0EDD»
«QF2C»
«QEE9»
«0EE8»
«0F02»
«QF50»
«QF1E»
«QED7>»
«Q0F29»
«QEEQ»
«QE5B»
«QF2F»
«0ED2»
«QEC4»
«0F1D»
«0EAE»
«QEFT»
«QF10»
«QF04»
«QFO07»
«QOEEQ»
«QF27»
«OF65»
«0ED1»
«QECO»
«0EBD»
«QEFD»
«QE99>»
«QED9»
«QED1>»

«QF3C»

247 DATA OE,00,05,00,11,FF,12,00,FF,08,0
1,18,81,11,55,11,11,00,00,00,00,00,&035E
248 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0000
249 DATA 00,00,00,00,00,00,48,35,03,38,2
8,43,2D,6E,03,B2,0A,34,16,6D,02,22,&0358
250 DATA 48,88,CC,6B,01,70,18,2C,91,6A,F
F,28,00,30,FF,12,00,30,FF,12,00,30,&0790
251 DATA FF,12,00,30,FF,12,00,37,33,30,0
3,FF,9C,03,30,03,00,00,FF,06,03,30,5&0568
252 DATA @90,00,37,FF,06,00,03,33,33,FF,0
6,00,30,FF,08,00,33,30,FF,06,00,37,&0580
253 DATA FF,08,00,03,FF,08,00,30,FF,10,90
9,63,37,FF,10,00,63,30 ,FF,10,00,63,&06FE
254 DATA 34,44,00,04,FF,06,00,04,44,63,F
F,12,00,63,FF,12,00,63,FF,12,00,43, 40668
255 DATA FF,10,00,04,43,33,53,39,98,99,9
9,89,93,33,33,00,00,00,00,00,00,00,&0561
256 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,50000
257 DATA 00,00,00,00,00,0C,4D,03,38,10,2
1,0B,70,02,16,48,78,6B,6B,01,98,20, &03A"7
258 DATA 38,91,6A,00,00,00,00,00,00,FF,0
6,02,20,FF,0A,00,02,00,02,FF,0E,00,4&0474
259 DATA 02,00,02,FF,0E,00,02,00,02,FF,0
E,00,02,00,02,FF,0E,00,02,00,02,05,&033C
260 DATA 65,FF,0A,05,52,22,02,00,60,FF,0
A,00,02,00,00,05,65,FF,0A,05,52,FF, &061D
261 DATA 06,00,690,FF,10,00,05,60,FF,12,0
0,60,00,30,FF,08,00,22,72,22,22,55,&05AF
262 DATA 30,FF,08,00,20,FF,08,00,30,FF,0
8,00,20,00,00,05,50,33,30,FF,06,00,&0572
263 DATA 20,FF,08,00,630,30,FF,06,00,20,0
®,55,50,00,30,30,FF,06,00,25,55,FF, &062F
264 DATA 06,00,30,30,FF,06,00,20,FF,12,0
©0,22,FF,12,00,FF,06,02,FF,08,09,FF, &06E5
265 DATA 06,02,00,00,48,35,03,3C,1C,3C,C
7,6F,03,97,0C,22,12,6E,02,2C,9A,B2,4&0514
266 DATA 70,6C,00,00,00,00,00,00,FF,14,0
4,40,FF,10,00,04,40 ,FF,10,00,04,40,&04D9
267 DATA FF,10,00,04,42,29,FF,0A,09,04,0
9,04,46 ,FF,0C,00,04,00,04,46,FF,0C, &0542
268 DATA 00,04,00,04,46,FF,0C,00,04,00,0
4,46 ,FF,0C,00,04,00,04,42,FF, 08,00, &0403
269 DATA 02,22,54,00,04,00,22,20,00,22,2
0,00,04,00,04,00,00,02,22,FF,06,00,&0231
270 DATA 54,00,04,FF,0E,00,04,00,04,FF;0
E,00,54,00,04,FF,0E,00,04,00,04,FF, &04E6
271 DATA OE,00,44,00,04,FF,0C,00,04,44,0
®,04,00,04 FF,08,00,44,44,75,54,00,&0409
272 DATA 44 ,FF,08,00,44,44,00,04,44,44,F
F,08,00,44,44,55,54,00,00,00,00,00,&0497
273 DATA 00,00,00,20,3D,03,60,15,22,DC,6
c,03,8E,0C,22,2D,6E,01,B0,14,2C,91,&051B
274 DATA 6A,00,00,00,00,00,600,33,33,00,0
3,FF,0C,03,30,00,00,03,FF,0A,00,03,&0320
275 DATA 30,00,00,33,FF,0A,00,03,30,00,0
3,30,FF,0A,00,03,30,03,33,FF,0C,00,&044F
276 DATA ©3,30,FF,08,00,FF,06,04,45,03,3
0,FF,0E,00,40,03,30,FF,08,00,50,00,&0592
277 DRTA 00,45,03,30,FF,0E,00,40,03,30,F
F,08,00,44,44,00,45,03,30,FF,0E, 00, &050C
278 DATA 40,03,30,FF,0A,00,05,00,45,03,3
®,FF,0E,00,40,03,30,FF,0A,00,44,00,&04C6
279 DATA 45,03,30,FF,06,00,04,40,00,00,4
®,03,37,77,74,44,FF,08,00,45,03,30,&04E9
280 DATA FF,10,00,03,30,FF,0E,00,05,03,3
0,FF,10,00,03,33,33,55,53,38,88,FF, &0666
281 DATA 08,03,2E,65,03,41,1D,47,50,6D,0
3,91,0c,1F,D8,6E,03,B1,1C,3E,4F,70,&05D5
282 DATA 00,00,00,00,00,00,FF,08,01,00,F
F,0A,01,10,00,00,01,FF,0A,00,01,10,&033D
283 DATA 00,00,01,50,FF,08,00,01,10,00,0
0,01,FF,0A,00,01,10,00,00,01,11,FF, &0395
284 DATA 08,00,01,10,FF,10,00,01,10,FF,1
¢,00,01,19,FF,10,00,01,15,22,00,02, &03A2
285 DATA 27,77,22,00,02,21,10,FF,12,00,1
5,FF,12,00,10,FF,12,00,15,FF, 12,00, &0571
286 DATA 10,FF,12,00,15,22,00,02,20,00,2
2,00,02,21,10,60,00,00,11,FF,08,00,&0347
287 DATA 01,15,60,00,00,01,10,FF,06,00,0
1,10,60,FF,06,00,11,FF,06,00,01,15,&042E
288 DATA 60,FF,06,00,01,10,00,00,01,FF,0
6,01,15,00,01,FF,08,01,00,00,00,00,&039B
289 DATA 00,46,5D,02,11,48,78,8E,6D,02,1
7,58,80,50,6D,02,3C,38,78,D0,6D,00,&064A

«QEF5»
«QECA»
«QFOE»
«QF3E»
«QEF7>»
«QF3D»
«QE3B»
«QF1F»
«QFOA»
«QF17»
«QF4A»
«QF57»
«PF56»
«0EB3»
«p883»
«01C2»
«003A»
«0282»
«0719>»
«04Cl»
«022B»
«06DO»
«D688»
«0641»
«0508»
«0T7OA»
«047E>»
«017E»
«0517»
«@B5B»
«050D>»
«D768»
«0161»
«0213»

«0744»
«QOE4»

«0666»
«0839C»
«060D»
«0521»
«0465»
«QEFB»
«DF81»
«QEFF»
«QEE2»
«QEF1»
«0F2B»
«QF5C»
«OF4B»
«QF61»
«OFOD»
«@F79»
«QFCl»

«QF40»

290 DATA 00,00,00,00,00,FF,0E,02,00,22,2
2,20,FF,0A,00,02,00,00,02,20,FF,0A, &03A9
291 DATA 00,02,26,00,02,20,FF,0C,00,06,0
0,02,20,FF,0C,00,06,25,52,20,02,20,&0347
292 DATA FF,08,00,22,20,02,20,06,FF,0C,0
0,25,52,20,06,FF,0C,00,20,02,20,06,&046C
293 DATA FF,0C,00,25,50,00,06,FF,0C,00,2
0,00,00,06, FF,0C,00,25,50,00,06,FF,&053C
294 DATA 12,00,06,FF,0C,00,05,50,00,06,F
F,10,00,22,22,28,82,28,82,28,82,22,&04F1
295 DATA 22,20,FF,12,00,20,FF,12,00,20,F
F,12,00,20,FF,12,00,22,22,55,55,FF,&06D3
296 DATA 0C,02,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&000E
297 DATA OF,45,03,31,08,28,AB,70,03,B2,2
6,46,1B,6F,01,50,14,20,91,6A,01,50,&054F
298 DATA 24,34,91,6A,44,04,FF,10,04,40,F
F,08,00,40,04,00,40,04,40,50,FF,06,&0612
299 DATA 00,40,04,00,40,04,40,FF,12,00,4
0,50,FF,10,00,40 ,FF,12,00,44,49,99,&05EF
300 DATA 90,00,FF,08,09,44,40,FF,60,00,5
4,FF,12,00,04,FF,08,00,04 FF,06,04,&0700
301 DATA 45,54,FF,08,02,24,FF,08,00,04,F
F,08,00,24,FF,06,00,05,54,FF,08,00,&0661
302 DATA 24,FF,08,00,04,FF,06,00,02,24,F
F,06,00,05,54,FF,06,00,22,24 ,FF,08,&060A
303 DATA 00,04, FF,08,02,24,FF,0A,04,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&023E

304 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,&0000

305 DATA EOF

306 :

307 MEMORY &SFFF

308 z=100:0=1:a=&6000

309 PRINT"Zeile:"z;

310 READ b$

311 IF b$ ="EOF" GOTO 323

312 IF MIDS(b$,1,1)="&" GOTO 318

313 b=VAL("&"+b$)

314 PORE a,b:PRINT".";

315 s=s+ PEEK(a)

316 a=a+1l

317 GOTO 310

318 cs=VAL(bS$)

319 1IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174

320 PRINT CHRS$(1)CHRS (V)

321 s=0:z=z+o

322 GOTO 309

323 PRINT b$

324 SAVE"SNOUTYl.mc",b,&6000,&1194

325 END

1 'SNOUTY - Listing 2

2 'KEY by Markus Albrecht

3 'Schubertstr.58

4 '4788 Warstein

5 'Tel.:02902/5605

100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,29,9
D,03,51,10,38,63,6F,03,85,0C,34,61,&035D
101 DATA 6E,03,B5,2E,3E,83,6F,00,00,00,9
0,00,00,FF,12,00,01,FF,12,00,01,FF, &05A7
102 DATA 12,00,01,FF,12,00,01,FF,08,00,1
1,10,FF,06,00,01,00,00,01,11,00,01,&0366
103 DATA 11,90,00,01,11,11,10,FF,06,00,1
9,09,00,01,00,06,FF,06,00,05,10,00,&0313
104 DATA 90,01,00,06,FF,08,00,10,00,09,5
1,00,06,FF,06,00,05,10,00,00,01,00,&0329
105 DATA 06,FF,08,00,10,00,00,FF,06,01,1
0,00,00,11,10,00,09,01,10,FF,0E, 00,&037B
106 DATA 90,01,10,FF,0C,00,09,00,01,10,F
F,0C,00,90,00,01,15,FF,0C,09,00,00,&048B
107 DATA 01,10,FF,10,00,01,11,FF,10,00,0
1,10,FF,0C,09,00,00,01,10,FF,0C,00,&0482
108 DATA 11,15,51,00,00,00,00,00,28,55,0
3,AD,0C,30,EE,6B,02,1C,60,88,9A,6B,&0544
109 DATA 01,80,14,24,91,6A,00,00,00,00,0
¢,00,FF,10,03,00,03,30,FF,0C,00,03,&0407
110 DATA 00,03,30,FF,0E,006,55,53,30,FF,1
9,00,03,30,FF,0E,00,33,33,35,FF, 06,&%0607
111 DATA 05,FF,0C,03,30,FF,0A,00,FF,08,0
3,35,55,55,FF,08,00,03,33,33,30,FF, &06D4

112 DATA @E,00,03,33,30,00,@5,55,55,FF,0.
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«QF67»
«QF94»
«QEFD>»
«0F4F>»
«QF53»
«QF65»
«QFT7F»
«QOFAB»
«0F99>»
«QF4F»
«DE63»
«QF47>»
«QF63»
«0F4C»
«QF4B»
«QF8B»
«0F88»
«QF6C»
«QEAB>»
«QF44»
«QF37»
«QF86»

«OF3D»

«QEED>»
«QEBB»
«QEE3»
«QPF65»
«QFA2>»
«QF77>»
«QF8D»
«Q0ECD»
«DEDA»
«QF8E»
«QFAD>»
«0EAD»
«QF8E»
«0F54>»
«QF55>»
«QF82»
«QF27»
«QF58»
«QFA6»

8,00,33,30,FF,10,00,33,30,FF, 06,00, &0504
113 DATA 05,55,FF,06,00,33,30,FF,10,00,3
3,30,00,00,FF,06,05,FF, 06,00, 33,30, &05A6
114 DATA FF,10,00,03,30,FF,06,05,FF,0A,0
©,03,30,FF,10,00,03,35,55,FF, 0E, 00, &0631
115 DATA 03,30,FF,10,00,03,FF,10,03,35,5
3,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,502DF
116 DATA 00,00,00,00,00,00,00,05,645,03,B
3,12,28,A6,6C,03,B2,1C, 3C,16,6D,02, &03DE
117 DATA 16,38,92,14,6C,00,00,00,00,00,0
0,44,44,00,04,FF,0C,04,40,04,FF,OE, £044C
118 DATA 00,04,40,04,55,50,FF,0A, 00,04, 4
0,04,FF,0E,00,04,40,04,55,50,FF, A, 0541
119 DATA 00,04,46,54,FF,0E,00,04,46,04,F
F,0C,03,30,04,46,50,FF,0E, 00,04, 46, £0528
120 DATA FF,OE,00,03,04,46,50,FF,0E, 00,0
4,46 ,FF,0E,00,30,04,46,50,FF,10,00, &05E7
121 DATA 46,FF,0C,00,03,00,00,43,30,FF,1
0,00,40,FF,12,00,40,FF,12,00,40,FF, £06B7
122 DATA 12,00,40,FF,12,00,40,FF,12,00,4
4,77,74 ,FF,0E,04,00,00,00,00,00,00,&04F4
123 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0000
124 DATA 00,00,00,00,00,00,04,35,03,B0,1
4,2cC,8E, 6D, 03,B0,30,48,D0,6D,01,88,50518
125 DATA 24,38,91,6A,01,90,0C,28,91,6A,F
F,06,02,20,00,02,FF,08,02,20,00,00,&0569
126 DATA 20,FF,0A,00,02,20,00,00,22,FF,0
C,00,20,00,00,02,20,FF,0A,00,20,00,&03E3
127 DATA 00,02,22,FF,0A,00,21,25,22,02,F
F,08,02,00,00,20,FF,0E,00,20,00,21,&040B
128 DATA FF,OE,00,02,00,20,FF,10,00,22,2
1,FF,10,00,52,20, FF,10,00,52,21,FF,&0683
129 DATA 10,00,52,22,29,90,00,09,99,99,8
8,82,52,FF,12,00,52,FF,12, 00,52, FF, £0799
130 DATA 12,00,52,FF,12,00,52,FF,12,00,2
2,FF,10,00,02,FF,06,02,55,72, 25,52, 0650
131 DATA 22,55,22,22,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,500BB
132 DATA 00,00,00,00,00,10,45,03,63,14,2
8,AB,70,03,90,0F,25,14,6C,03,B3,0C,&041B
133 DATA 38,42,6C,00,00,00,00,00,00,33,3
3,00,00,FF,0C,03,30,FF,10,00,03,00,5039C
134 DATA 00,55,55,FF,0A,00,03,FF,12,00,0
3,00,00,55,55,FF,0A,00,03,FF,12,00,&0591
135 DATA 03,00,00,55,55,00,01,11,11,15,5

3,FF,0A,00,01,00,00,10,03,31,FF,0A,&038F
136 DATA 01,00,00,15,53,30,FF,08,00,01,1
1,10,10,03,30,02,02,02,02,01,60,00,&026E
137 DATA 05 53 30 02 02 @2 02 01 60 00,0
0,03,30,02, 22 02 02 01 60 @0 05 53 £0205
138 DATA 30 02 @2 02 00 @1 60 00 00 03,3
0,02,02,02, 02 01 11 80 81 13 30 FF £0327
139 DATA 1@ @0 03 30 FF 10 @0 03 30 FF,1
0,00,03,30, FF 10 00 03 FF 0E @3 37 £0520
140 DATA 35 33 G@ 90 @6 9D @3 40 21 46,9
A,GE,@3,h4,@C.24.CC,68,@3,BI,04.46,&@5C9
141 DATA 4F,70,00,00,00,00,00,00,FF,14,0
2,20,06,FF,0E,00,02,20,06,FF,0E,00,&043C
142 DATA 02 20 @6 FF, OE @0 @2 FF,14,02,2
0,FF,10,00, 62 2@ FF 1@ @@ 62 20 55 &05E3
143 DATA 50 00 55 55 0@ @5 55 @2 2@ 50,0
0,00,50,05, @@ @5 @@ @2 2@ 5@ 00 @@ £0292
144 DATA 55 55 00 @5 @B @2 2@ 5@ 90 00,5
0,00,00,05, B@ 02 2@ 55 50 @@ 5@ 00 &023D
145 DATA 00, @5 55 @2 20 FF, 1@ 00 @2 22,2
2,FF,0C,08,22, 22 26 FF 12 00 25 FF £0584
146 DATA 12 @0 26 FF 12 0@ 26 FF 12 00,2
6,FF,10,00, 02 22 99 99 88 929, 99 88 &@74D
147 DATA 99 99 22 09 @@ @0 0@ 00 90 60,0
0,00,00,00, 0@ 0@ @@ B@ @@ @@ @0 @@ %0154
148 DATA @0 @@ 0@ @5 3@ @3 40 14 48 cC,6
B,03,B7,0C, 4@ EE, EB 32 18 50 74, 42 &058A
149 DATA SC 0@ 00, @@ @9 00 00 FP 1@ 03,3
0,03,30,FF, 10 @0 @3 30 FF, BE 00, @5 £0435
150 DATA 53, 3@ FF 1@ @G 03, 35 11 19 00,0
0,01,FF,06, 01 13 3@ FF l@ @@ 03 35 £047¢C
151 DATA FF, 10 @0 @3 3@ FF, 10 @@ @3 31,1

1,15,51,FF,0c¢C, 0@ 3@ 0@ 00 @1 FF QC £0543

152 DATA 90 30 00 05 51 10 FF 0A 30 30,0
¢,00,01,10,FF, @h @@ 3@ 00 05 51 01 £0370
153 DATA FF,0A, 0@ 3@ @0 @0 @1 @0 10 80,0
1,11,13,00, l@ @5 51 FF @A @B @3 FF, &GJD@
154 DATA 06 @3 @1 FF @h @@ @3 0@ 00,05,5
0,FF,0A,00, @3 FF 12 00 @3 31 FF @6 &04BE

«QF45»
«QFBD»
«QFAA»
«QF9E»
«QF66»
«Q0F98»
«QF53»
«QPF99>»
«QFF1»
«Q0FA4»
«OF59»
«OFTE»
«QF82»
«0F29»
«QF2E>»
«QFBF»
«Q0E93»
«QFCE»
«QF5C»
«QFA9»
«QFA8»
«QFAl»
«QFC8»
«QF68»
«QEC5»
«QFC3»
«QF85»
«QF66»
«QFDC»
«0F937»
«QFD8»
«QF6A»
«QEC5»
«QFE7»
«103F»
«0F93»
«QFC3»
«QFBF»
«DF90»
«QF82»
«QF5F»
«QFC9»
«QFAl»

155 DATA "01,FF,0A,00,03,FF,0A,03,35,55,5
3,33,33,00, Oﬂ 00 00 00 ﬂO 00 00 00 &035C
156 DATA 00 0@ 30 3D 03 55 BE 28 DC 6C,0
3,B6,22,42, 2D GE @2 30 68 98 GB 68 &0603
157 DATA 01 48 18 24 91 GA FF 19 @1 10,0
1,11,10,FF, OE @@ @1 11 10 FF @E 00 &Q4FE
158 DATA 01 11, FF 1@ 00 01 11 FF., 1@ 00,0
1,10,FF,0cC, @@ 99 9? 71 10 FF, GR 90 £0618
159 DATA 09 0@ 0@ @1 FF 06 0@ @2 25 52,9
0,00,00,01, FF @6 00 02 FF @A 00 ll £042A
160 DATA FF 06 0@ 22 0@ 5@ FF, @6 @@ 01,F
F,@6,@0,20,FF,@A,00,01,@0,@9,@2,20.&@4CE
161 DATA 00,50,FF,06,00,01,00,00,02,FF,0
c,00,01,12,22,22,00,05,50,FF,06,00,&0414
162 DATh 11 16 FF 10 @3 11 16 FF, 06 ee,0
5,FF, 06,00, @1 11 16 FF GE @0 @1 11, &04B3
163 DATR 16 FF, @6 30 @5 FF 06 0@ 11 11,1
6,FF,0E,@0,FF,@6,01,13,88,FF.@E.@1.&061E
164 DATA 00,48,6D,03,72,04,12,63,6F, 02,2
4,68,80,42,6C,02,28,98,B0,50,6D,00,&05FD
165 DATA ©¢0,00,00,00,00,FF,14,01,10,FF,1
¢,00,01,10,FF,10,00,01,10,FF,10,00,&0473
166 DATA 01,10,FF,10,00,01,10,FF,10,00,0
1,10,FF,10,00,01,10,00,FF,0C,01,10,&048D
167 DATA 01,10,FF,0C,00,06,10,01,10,FF,0
c,00,06,10,01,11,11,FF,0A,00,06,10,&03A6
168 DATA @1 15 FF 0C 3@ @6 10 @1 16,00,1
1,11,01,11, 1@ 11 1@ 11 16 @0 11 11 &01FD
169 DATA 91 11 10 11 10 00 16 @@ 11 11,8
1,11,18,11, 0@ 0@ 15 FF 12 @0 16 FF, £0372
170 DATA 12 @@ 15 FF 10 30 11, 15 FF OE, B
2,:17,13,11,;19,FF, @A @9 FF, 06 01 0@ £04D5
171 DATA 00,00, 00 00 00 0@ 0@ 00, 00 00,0
0,00,00,00, 00 00 00 00 00 00 00 00 £0000
172 DATA 10 3D 03 59 10 3F 12 6E 03 74,1
0,37,lB,6F,03,BS,0C,32,C7,6F,6¢,00,&04F2
173 DATA ¢0,00,00,00,30,FF,0E,00,03,33,3
0,FF,0E,00,03,33,30,00,55,00,05,50,&03C0
174 DATA 00 55 03 33 3@ FF OE 00 03 33,3
5,03,33,35, 33 33 53 FF 06 03 30 FF &058E
175 DATA 12 00 3@ 50 FF 10 @0 30 FF 12,0
0,33,33,30,0@,00,BO,FF,GB,OQ,OO,FF,&OSFB
176 DATA OE,00,33,33,FF,12,00,03,FF,10,0
0,70,03,FF,12,00,03,FF,10,00,70,03,&05A0
177 DATA FF 12 0@ 03 FF 10 0@ 70 03 FF,1
4,00,33,33, 00 00 60 FF 06 00 70 FF &0633
178 DATA OA 00 60 FF OA 00 38 88 83 FF,0
E,03,00,00, @0 00 00 00 00 00 OG 00 &0416
179 DATA 00 00 0@ 00 ﬂ@ 0@ 00 00 00 00,0
0,00,00,00, 00 00 00 00 0@ 00 00 OE &0008
180 DATA 5D 03 32 14 3B 9A GE 02 38 90,B
0,9A,6B,01, 70 mo 3C 91 SA 0@ 60 00 &0690
181 DATA 00 00 00 FF 0E 64 40 00 00 40,F
F,0C,00,40,00,00,40,FF,0C,00,40,00,&0467
182 DATA 00,40,FF,0C,00,40,00,00,44,40,0
0,00,04,44,00,40,FF,0E,00,64,30,40,&0478
183 DATA FF 0E @0 64 00 47 77 54 FF OA,0
0,64,03,40, GO 04 FF, OA 00 64 00 47 &05ER
184 DATA 00 54 44 45 55 55 54 44 30 00,0
0,04,FF,0E, @0 06 00 54 FF OC 00 03 &04C8
185 DATA 44 40 @4 FF 12 00 54 FF 12 00,0
4,FF,12,00,54,FF,12,@0,04,FF,12,00,&068D
186 DATA 54,FF,10,00,05,04,FF,10,00,50,0
4,FF,14,04,00,00,00,00,00,00,00,00,&03E6
187 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,05,3D,&0042
188 DATA 03,67,08,24,EE,6B,02,10,98,B4,8
3,6F,02,44,78,B0,70,6C,01,48,0C,16,&06F4
189 DATA 91 6A FF 0A 00 FF GA 01 FF OA,0
0,10,FF,06, 00 01 FF OA 00 10 FF 06 &0745
190 DATA @0 01 FF 12 00 01 FF 12 00 01,F
F,12,00,01, 11 10 00 11 11 10 FF, 06 &048?
191 DATA 0@ 01 1@ FF 08 00 10 FF, 05 00,0
1,10,FF, 08, @0 10 FF @6 00 @1 10 FF &056A
192 DATA 08 @0 11 88 88 81 11 10 07 FF,0
E,00,61,10,FF,10,00,61,10,FF,10,¢0,&050F
193 DATA 61,10,00,70,FF,08,00,99,99,11,1
0,FF,0A,00,10,00,00,01,10,FF,10,00,&0574
194 DATA 01,10,17,FF,0A,00,10,00,01,10,F
F,10,00,01,11,FF,0A,00,10,00,00,01,&038D
195 DATA 11 11 88 81 FF 0C 01 0@ 00 00,0
0,00,00,00, 00 00 00 00 00 0C BS 03 &02FB
196 DATA B3 1C 37 D8 6E 02 34 80 50 9A,6
B,01,60,2C,48,91,6A,00,00,00,ﬁ0,@0,&0687
197 DATA @0,FF,0R,04,40,00,04,44,44,40,F
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«QOFCA»
«QFD2»
«QFD3»
«QFBE»
«QFB4d»
«QFDC»
«QF96»
«QF92»
«QEED»
«QEFE»
«0FBC»
«0OFET»

«0FB8»
«QF00»
«QFCF»
«QFA8»
«QF93»
«10B4d>»
«118C»
«117B»
«10BF»
«10B5»
«0EES5»
«QEFA»
«QF6F»
«QFAS»
«104D»
«1211»
«109C»
«QF81»
«1081»
«QFEC»
«QFFA»
«QF98»
«QFED»
«1003»
«QF1B»
«OF6A»
«Q0FD6»
«QFB9»
«100C»
«QFCO»
«QF7B»

F,10,00,04,40,FF,08,00,05,55,50,00,&051D
198 DATA 04,40,FF,10,00,04,40,FF,08,00,0
5 55,50,00,04,40,FF,10,00,04,40,FF, £05DE
159 DATA 08,00,FF,08,04,04,40,FF,08,00,0
3. FF,06,00,04,44,40,00,44,44, FF,08,&057C
500 DATA 00,04,40,FF,08,00,02,FF,06,00,0
4,40,09,FF,0F,00,04,40,FF,08,00,02, &04F9
201 DATA FF,06,00,04,40,00,44,FF,0C,00,0
4,40 ,FF,08,00,02,FF,06,00,04,40,04,&0532
202 DATA 44,00,04,44,44,00,00,04,40,40,F
F,0C,00,44,44,40,FF,12,00,44,FF,12,&058D
203 DATA 00,40,FF,12,00,44,99,699,88,99,9
9,88,99,99,44,00,00,00,44,4D,03,54, &076D
504 DATA 04,23,1B,6F,03,83,08,1A,12,6E,0
3.83,18,33,D8, 6E,00,00,00,00,00,00,&0420
205 DATA FF,14,02,20,FF,10,00,602,20,FF,1
0,00,02,20,FF,10,00,02,20,11,10,30,&0519
206 DATA 30,20,44,40,20,02,20,10,00,30,3
0,20,04,00,20,02,20,11,10,03,00,20,&0230
207 DATA 04,00,20,02,20,10,00,30,30,20,0
4,00,20,02,20,11,10,30, 30,20, 04,00,&01C1
208 DATA 20,02,20,06,FF,0C,00,20,02,20,0
& FF,0C,00,20,02,FF,0E,02,26,20,02, &041F
209 DATA FF.@E.@@,@s,20,32,FF.05.@@,05,2
0,02, FF,0E,00,06,20,FF,10,00,06,20,504D2
210 DATA FF,10,00,06,20,FF,10,00,06,20,F
F,10,00,06,20,00,FF,10,02,27,22,00,&04F9
211 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
,20,00,00,00,00,00,3C,65,03,32,10, 40086
212 DATA 38,16,6D,03,B5,0C,2¢C,C7,6F,02,4
¢,98,B2,70,6C,00,00,00,00,00,00,01,&0556
213 DATA 04,E6,D9,E6,D9,03,03,03,03,06,0
¢.0c.09,06,03,03,23,06,03,03,23,06,&0419
214 DATA 03,03,23,06,03,03,23,06,33,33,2
3,03,03,03,03,5A,0F,5A,0F,72,1B,72, &02C4
215 DATA 1B,F2,1B,F2,1B,F8,F0,F0,F0,0F,5
A,OF,5A,IB,72,13,72,lB,FZ,lB,Fz,F@,&OAEB
216 DATA FOQ,F0Q,F0,FC,FC,FC,FC,7C,FC,FC,F
9,3C,FC,FC,F3,3C,7C,F9,F3,3C,6D,DB,&117C
217 DATA F3,3C,CF,CF,F3,6D,CF,CF,DB,CF,C
F,CF,CF,96,6C,9C,6C,9C, 3C,9C,3C,69,&0E05
218 DATA 96,3C,96,69,CC,69,9C,3C,CC,6C,9
¢, 96,3C,6C,69,CC,3C,3C,69,3C,69,96,&0A41
319 DATA 3C,E6,E6, E6,E6,D9,D9,D9,D9,E6,E
6, E6,E6,D9,D9,D9,D9,00,00,00,00,00,&0E34
220 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,10,20,10,20,10,10,20,20,10,00,00,&00D0
251 DATA 20,10,00,00,20,10,20,10,20,10,1
0,20,20,10,00,00,20,10,00,00,20,C3,&0233
222 DATA C3,€3,C3,€3,€3,C3,C3,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0555
223 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,2A,2
A.2A,2h,15,15,15,15, 3C, 3C, 3C, 3C, 2D, &0219
224 DATA 39,3C,3C,78,29,79,14,3C,3C,3C,3
c.28,51,00,14, 3¢, 3c, 3¢, 3C,F3,F3,F3,&0725
225 DATA F3,F3,F3,F3,F3,ED,FC,DE,ED,ED,E
D,DE,CF,ED,ED,DE,ED,ED,ED,DE,CF,FQ,&141F
226 DATA FC,F6,F9,F3,F3,F3,F3,04,05,CC,C
c.cc,03,cc,03,03,13,89,03,33,33,00, &0AFE
227 DATA 13,73,00,00,11,A2,00,04,08,00,6
3,82,00,11,49,49,00,04,C3,86,00,86,&504A3
228 DATA 86,86,82,C3,0C,C3,88,C3,86,C3,8
8,c3,86,c3,88,C3,86,C6,88,41,C3,CC,&0D3T
229 DATA 00,41,0C,4C,00,00,CC,88,00,03,1
0,41,82,00,C3,F3,00,C3,E2,82,82,C3,&07E5
230 DATA C3,C3,00,C3,41,C3,00,14,A2,00,7
9,79,00,79,79,00, 3C,B6,00,C0,C3,00,&085C
231 DATA c0,C1,00,40,80,00,40,80,00,05,0
A,00,05,0F,00,03,10,41,82,00,C3,F3,&05B0
232 DATA 00,C3,E2,82,82,C3,C3,C3,00,C3,4
1,c3,00,14,A2,00,79,79,00,79,79,00,&0953
233 DATA 79,79,00,C1,C2,00,C0,C2,00,C0,C

OF,00,0A,03,&073B
234 DATA 10,01,02, 3,23,00,13,13,02,0
3,01,23,02,02,03, 100,01,02,00,&00C6
235 DATA 13,23,01,

3
3,02,13,A3,00,13,A
3,00,01,23,00,01,3 ,01,03,02,03,&02CE
236 DATA 00,03,01, 1,03,0F,00,0F,00,0
5,0F,Q0A,05,33,0A,

F

00,13,2

1,23,00

13,B3,0

3,02,01

02,01,0
B,F3,27,1B,F3,27,&02F2
237 DATA 1B,F3,27,1B,F3,27,05,33,0A,05,3
3,0A,00,0F,00,00,0F,00,00,29,00,00,&0335
238 DATA 16,00,00,29,00,00,03,00,03,10,8
8,88,88,CC,4C,82,CC,CC,82,44,C9,00,&06AE
239 DATA 44,C3,00,00,82,0
A,0A,00,0F,0A,00,0F,00,0A

240 DATA OA,00,05,0A,00,0

0,00,0A,00,00,0
,0A,00,0F,&01F2
0,0A,00,00,0A,0

«10CD»
«Q0F71»
«QFA9»
«QF81»
«QFC3»
«1034>»
«1049»
«QFBO»
«0F54>»
«104F»
«11E2»
«1181»
«1091»
«QFBO»
«QF6C»
«QOFE2»
«QFCl»
«0F11l»
«QECF»
«DE25»
«QF8D»
«QF68»
«QFEl»
«0FC3»
«QF5A»
«QF1D»
«mézs»
«Q0F0B»
«QOFA8»
«QF05»
«1044»
«10F0»
«1056»
«1035»
«1029»
«OF5A»
«QOFE5»
«0FB4»
«QFAB»
«QFDC»
«DES4»
«QF36»
«QFB5»

0,00,0A,00,04,08,00,00,0F,0F,00,05,&0066
241 DATA 00,0A,41,8D,87,00,C3,4E,0D,88,C
6,4E,4C,88,CC,CC,4C,88,CC,CC,4C,88,&09C5
242 DATA 44,88,CC,00,04,09,00,03,00,00,0
1,03,03,00,03,03,03,03,33,33,36,33,&028A
243 DATA 36,36,33,36,33,33,36,33,33,39,3
3,33,39,33,39,39,33,33,33,33,04,0B,&042F
244 DATA ©00,13,22,00,01,39,33,00,11,39,3
6,00,13,39,39,22,36,33,39,A2,36,36,&0379
245 DATA 33,A2,39,36,73,A2,33,36,73,A2,1
1,33,79,00,11,73,79,00,00,F3,A2,00,&0726
246 DATA 04,0B,00,63,82,00,11,C3,C3,00,4
1,£3,€3,00,D3,E3,F3,82,D03,E3,F3,82,&0AA8
247 DATA D3,C1,E2,82,€3,C3,C3,88,82,C3,8
2,88,C3,00,41,88,41,¢3,C6,00,00,C6,&0C34
248 DATA 88,00,04,0D,00,F3,22,00,51,33,3
3,00,51,33,83,00,B3,51,11,22,A2,51,&05C6
249 DATA 00,22,22,11,00,22,22,A2,22,22,3
3,22,33,22,11,33,33,00,00,A2,22,00,&0364
250 DATA 00,A2,22,00,00,33,22,00,00,11,0
0,00,04,0D,FC,FC,FC,A8,FC,BC,FC,A8,&0833
251 DATA FC,BC,FC,AB,FC,BC,FC,A8,FC,FC,F
c,A8,Fc,BC,FC,A8,FC,3C,7C,A8,FC,3C,&1144
252 DATA 7C,A8,FC,BC,FC,A8,FC,FC,FC,A8,B
c,3c,3c,A8,F9,F3,F3,A8,F9,F3,F3,A8,&1106
253 DATA 04,0E,00,FC,FC,00,54,E8,D4,A8,F
c,80,54,E8,E8,00,00,E8,C0,00,00,E8,&0AF2

254 DATA 00,00,00,E8,00,00,54,E8,00,00,F
C,B@.O@,54,ES.00.00,54,8@.00.@0,40,&05 (]
255 DATA 80,00,00,00,00,00,00,54,80,00,0
0,40,80,00,04,0E,00,00,0A,0A,0F,00,&0249
256 DATA OF,0A,50,0F,F0,00,41,5A,86,88,C
3,c3,4cC,CcC,86,C6,CC,CC,C3,86,CC,4C,&0AF4d
257 DATA C3,Cc,cc,cc,P4,8c,cc,88,41,CC,8
c,88,00,CC,CC,00,00,CC,4C,00,00,44,&0A20
258 DATA 88,00,00,44,88,00,04,0F,00,CC,0
0,ﬁ@,44.CC,88,00,44,CC,33,0@,EC,99,&0693
259 DATA 33,22,FC,99,33,22,FC,91,33,0A,4
0,03,0F,00,01,29,02,00,01,16,02,00,&04A0
260 DATA 14,03,00,00,01,29,00,00,01,02,0
0,00,14,02,00,00,01,00,00,00,01,00,&005C
261 DATA 00,00,04,10,51,F3,F3,00,F3,F3,F
3,A2,A2,F3,A2,A2,A2,F3,A2,A2,F3,F3, OD5SE
262 DATA F3,A2,F3,A2,F3,A2,F3,00,51,A2,A
2,00,00,A2,A2,00,00,A2,F3,A2,F3,A2,&0C57
263 DATA F3,00,51,8A,F3,F3,F3,8A,A2,F3,A
2,8h,A2,F3,A2,8A,F3,F3,E7,8A,51,E7,&0F42
264 DATA CF,00,04,10,51,F9,00,00,51,F3,F
3,00,F9,F9,F6,A2,F3,F3,F9,F3,F3,F9,&0DAC
265 DATA A2,00,F9,F3,41,C3,A2,00,D3,E3,0
®,00,c2,E3,00,00,C3,C3,82, 1,C3,C3,&0B5E
266 DATA C3,C6,C9,82,41,C3,C3,82,41,C3,8
2,82,41,00,41,00,00,C3,C3,00,00,C3,&09F0
267 DATA 82,00,05,05,40,80,00,00,00,80,5
4,00,00,00,80,54,FC,FC,ED, 0,45,00,&069E
268 DATA 54,DB,54,8A,00,45,51,05,0A,00,0
0,A2,00,00,51,51,F3,51,A2,A2,B6,3C,&0770
269 DATA F3,A2,A2,F3,F3,F3,00,A2,F3,F3,E
7,00,51,F3,F3,9E,00,51,F3,E7,28,00, ODAT"
270 DATA 00,F3,9E,28,00,00,B6,3C,28,00,0
0,45,F3,00,00,05,0B,FC,FC,00,00,00,&0613
271 DATA FC,FC,00,54,A8,54,54,54,54,A8,5
4,54,FC,FC,A8,FC,BC,7C,3C,FC,FC,FC,&0D98
272 DATA 7¢,BC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,CF,CF,C

F,CF,CF,CE,CD,CC,CE,88,44,33,33,33,&0FC5
273 DATA 88,44,88,CC,44,88,05,0¢C,cC,cC,C
c,cc,cc,cee,Fe,3¢,6C,66,DC,3C,3C,3C, &0B5F
274 DATA cC,9C,3cC,3C,3C,66,9C,3C,3C,3C,C
c,9c,3c,3c, 3¢,66,9C,3C, 3¢, 3C,CC,9C, &090C
275 DATA 3C,3cC,3c,66,9C,3c, 3¢, 3c,cc,cc,3
c,3c,6c,66,98,30,98,30,CC,CC,CC,CC,&0AOC
276 DATA CC,CC,05,0D,00,00,0F,00,00,00,0
F,QF,0F,00,05,A5,0F,0F,QA,5A,0F ,FO,&0411
277 DATA OF,QF,5A,5A,0F, A5,0F,Q0F,5A,0F A
5,A5,05,A5,FC,5A,0A,00,5E,0F ,AD,Q0,&067B
278 DATA 00,5E,0F,AD,00,05,5E,0F,AD,0A,0
5,A5,FC,0F,0A,05,5A,0F,5A,0A,00,0F, &04E3
279 DATA OF,QF,00,05,0E,00,F3,8A,A2,00,5
1,E7,CF,8A,00,51,CF,F3,CF,00,E7,E7,&0991
280 DATA E7,DB,00,B6,E7,CF,E7,00,DB,6D,9
E,8A,00,51,86,39,98,00,51,B3,33,28, &0ABF
281 DATA 22,51,33,33,28,22,51,33,33,39,0
v,51,33,33,39,00,51,33,36,28,00,51,&0436
282 DATA 33,36,28,00,00,33,3C,00,00,06,0
5,8A,F3,F3,F3,A2,00,8A,A2,9A,30,A2,&0TA8
283 DATA 00,CF,E7,9A,30,F3,F3,8A,A2,9A,B

>
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12x 1= 11

Sie kénnen es selbst nachrechnen.

Sie erhalten 12 Ausgaben von COMPUTER-

partner (ehemals Schneider Magazin) genau
zum Preis von 11. Und dazu noch frei Haus.

Immer druckfrisch! Liickenlos!

Machen Sie es sich doch einfach —
abonnieren Sie
COMPUTERpartner

Verlag

Werner Riitz

Ich méchte COMPUTERpartner in Zukunft regelméaBig zugeschickt bekom-
o- men. Die Abodauer betragt 12/6 Ausgaben und kann bis spatestens 4 Wo-
chen vor Aboende wieder geklndigt werden. Ohne Kiindigung I&uft das Abo

[:]
Bestellsche I n automatisch weiter. Die Abonnementspreise sind einschlieBlich Versandko-
sten angegeben. Sie miissen nur noch Ihr gewiinschtes Abo ankreuzen.

jéhrlich (12 Ausgaben) 1/2 jéhrlich (6 Ausgaben)

Inland Ausland Inland Ausland
Heft O e6.- O 75~ O s3.- O a7.s0
nur Cassette O 150.— O 175.- O 75.~ O 87.50

nur3"-Diskette

O 280.-

O 305.-

O 140.-

O 152.50

Heft + Cassette

O 216~

O 236.-

O 108.-

O 118.-

Heft + 3"-Diskette

O s20.-

O 320~

O 160.-

O 160.-

Ich méchte bequem und bargeldios durch Bank- Garantie:
abbuchung bezahlen. Mir ist bekannt, daB ich diese Vereinba-
rung innerhalb 10 Tagen widerrufen kann

Vamame/Name

Strafie/Nr, Kontoinhaber: und bestétige dies mit meiner zweiten
Unterschrift.
PLZ/WoRmon Meine Konto-Nr.: Zur Wahrung der Frist geniigt das recht-
zeitige Absenden des Widerrufs.
Geldinstitut:
Datum/Unterschrift
Bankleitzahl:

(BeiMinderijéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 2. Unterschrift

Ich bezahle lieber per Vorauskasse:
: QO Scheck liegt bei
beginnen O Uberweisung auf Postgirokonto Karlsruhe
O halbjahrlich Nr. 434 23-756 (BLZ 660100 75)

Bitte einsenden an:
Verlag Werner Rtz
Postfach 16 40, 7518 Bretten

Mein Abo soll mit Ausgabe
QO jahriich




ingersch
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Der Programmservice des COMPUTERpartners
(ehemals Schneider Magazin) fiir alle, denen das Abtippen
der Listings zu mithsam ist. Mit "Fingerschonend” erhalten
Sie zu jedem Heft die kompletten Programme auf Cassette und
Diskette. Zum einmalig giinstigen Preis von 15.—- DM je Cassette und 25.- DM
EERHE fiir die Diskette.
i i66d 140 DEAR1 R0 ERER i TR TR T AR AR A ARG O l|]||lll i i R T A L s i
R0 TR R G A R U R i ARG i




Schneider-Magazin
/88

3D Snakes

DTP

Sort-Pack
Puzzlebild 19
(Werwolf)

Grafik Gags (Teil 25)
Blasted Squares
Super-Druck

CP/M Plus Patch

Schnelder-Magazin
2/88

Jump around,
Typographie,
Disk-X-Basic,
Puzzlebild 20 (Daffy
Duck), Grafik-Gags
(Teil 26),

RMD1 (RAM-Disk
CP/M 2.2),
Disk-Katalog,
Hardcopy fiir Star
STX-80

Titelbild zeilenweise,
dk'tronice Bankdump,
Pacman-Listing 1, 2, 3.

Schnelder-Magazin
3/88

Golf Master-Chip,
Basic-Monitor
BASMON, TurboPlot,
Puzzlebild 21 (Kermit),
Grafikgags 27,
Bank0 enthiillt,

2 Modi auf einmal,
Doppelte Zeichen-
dichte, Doppelte
Zeichenhdhe,

CP/M+ BIOS
abspeichern,

Death Driver,
Window-Basic,
Zeichensatz-
Konvertierung.

Schneider-Magazin
4/88

Diggler,
Tabellenkalkulation,
Almonitor,
Puzzlebild 22 (Hein)},
Grafik Gags 28,
Kalahari,

Expander,
Tastenpuffer-
nipulation,
Keyboard I

Schnelder-Magazin
5/88

Ghosts,

Multitrainer,
ASCI-Datei Wandler,
Puzzlebild 23
(Puzzycat),
Grafik-Gags 29,
Hanseat,
Sound-RSX,
24-Nadel-Hardcopy,
RAM-Swap,
Punkten, Teil 1

Schnelder-Magazin
6/88

Pang, Buchomat,
DiskSort, Grafik Gags
Teil 30, NEWDIR,
Bank Dump,
File-Label, Hardcopy
Turbo Pascal,

CPC Map, Kursiv-
schrift, Superscript,
8-Bit-Zeichen,

CP/M 2.2 Patch,

60 Hertz, Label Jump,
Pacman Teil 6,
Punkten Teil 2.

Schneider-Magazin
/88

Maus Painter (Teil 1),
Shoot Out,
Disk-Sparer 3.1,
Grafik-Gags (Teil 31),
Projekt PacMan

{Teil 7),

Punkten (Teil 3},
SPRED, Procopy,
C.AS.P., EXIST,
Inverse Sinusfunktior

Schneider-Magazin
&/88

Gold Hunter,

Maus Painter (Teil 2),
Animation,
Grafik-Gags 32,
Punkten (Teil 4)

Schneider-Magaxzin
988

Tracer (Tron),
Maus-Painter (3),
DisDis,

Grafik-Gags 33,
Line-Runner,
Sonderzeichen-Li-
ster,

FAST.COM,
MODE.COM,
Pattemm-Copy,
Fensterrahmen,
Grafik-Erweiterung,
Format fir VDOS 2.0,
Drucken fiir alle (1),
Basic-Vektoren (2)

Schneider-Magazin
10/88

Energy Ball,

Text Constructor,
Crossref,

Grafik Gags (34),
Basic Vektoren (3),
BZOOM*,
Streamer V 2.5*,
Ej-Ball*,
Késekédstchen*,
Turris*

Schnelder-Magazin
11/88

Gravity,
Haushaltsbilanz,
MC-Relocator,

Grafik Gags (35),
Proportionalschrift (1),
Drucken fiir alle (3),
AutoCopy*, CPC Film,
Structure Basic*,
Track (Sound)*,
CadED

Schneider-Magazin
12/88

Quadron,
Synthesizer,
Steuerberechnung,
Grafik Gags (36),
Proportionalschrift (2),
Super Mix,

Future Game,”
3-D-Apfelménnchen,
18KB mehr pro
Diskette,

Video Verwaltung.

Schneider-Magazin
1/89

Magatext (1),

Platine Master,
Air-Traffic-Control,
Super-Rubic's-Cube,
Grafik Gags (37),
Ruparator*,
Update fiir Puzzle

Computer-Partner
2/89

Qil Dallas
Terminkalender
Condensed

Grafik Gags (36)
Magatext (2)
Diskhilllen fur 3"

COMPUTERDpartner
B9

Trouble in Space,
Fufballverwaltung
(1), 3"-Disketten-
Designer, Grafik Gags
(39), Magatext (3),
Silbentrennung,
Interrupt Steuerung,
Status/Missionen fiir
Elite, Magic Color*,
Magic Synthesizer*

COMPUTERpartner
4/89

OIK
FuBballverwaltung(2)
Schreibschrift
Grafik Gags (40)
Magatext (4)
Horizontal-
Spiegelung
Frequenzumschalter
ROMsimulator
Screen OUTs
RAMswitch

INLINE fiir Basic
Seikofag*

3 Zeichensitze
(MausPainter)*
Soko Ban*

COMPUTERpartner
5/89
Fufballverwaltung (3)
Magatext (5),

Alien Attack,
Gardner,
Direktkommandos
speichern,
Grafikgags (41)
Pitfall*

COMPUTERpartner
6/89
Stockmanager
Snouty

Disk-Utility
Grafikgags
Reversi*

Nachbestellen

kdnnen Sie frithere Ausgaben des
COMPUTERDpartners (ehemals Schneider
Magazin). Noch sind die meisten Hefte
zu haben.

Nutzen Sie unser Angebot, so lange es
noch méglich ist. Denn auch die Tips und
Tricks aus friiheren Ausgaben sind
topaktuell.

Wenn Sie Inre COMPUTERpartner il 2221 LA
(ehemals Schneider Magazin) immerim | |
direkten Zugriff haben wollen: Wir helfen | |
thnen mit einem Stehsammler aus
stabilem Plastik. Am besten gleich
mitbestellen. Nur 12.60 DM

*

Diese prg ra i
nur auf DisgketTtﬂ;Zmd
IKaEfsem_e veréffentlicht.
,-m eﬁ finden Sie ledig-
ich die Beschreibung.




TIPS + TRICKS

Update zur Steuer-
erklarung in Aus-
gabe 12/88 und zum
Update in Aus-

e 3/88

Die Formeln im abgedruckten Listing galten bis zum
Jahr 1986. Die in der Anleitung auf Seite 44 links unten
wiedergegebenen Formeln waren die fiir 1987; sie ent-
hielten aber einen kleinen Fehler, und zwar in folgen-
der Zeile:

1850 IF y<130031 THEN est=0.56*y-18502

Hier ist das Zeichen< in > zu dndern. Die Zeile lau-
tet also richtig:

1850 IF y>130031 ...

Weitere Hinweise und Anpassungen, z.B. fiir 1990,
finden Sie in Ausgabe 3/89 auf Seite 49. Dort hat sich
allerdings wiederum ein kleiner Fehler eingeschlichen.
Auf Seite 49 rechts unten finden Sie folgende Zeile:

1840 IF y>120041 THEN 0.53*y-22842
Diese Zeile lautet richtig:
1840 IF y>120041 THEN est=0.53*y-22842

Die Formeln kénnen Sie auch der Fachzeitschrift fiir
steuerberatende Berufe NWB entnehmen.

Die Formeln fiir 1988 und 1989 sind gleich, da die
néchste Anpassung durch die Steuerreform erst 1990
erfolgt.

Formeln fiir 1988 und 1989

1810 IF y<4753 THEN est=0

1820 IF y>4752 AND y<18036 THEN est=0.22 *y-
1045 '

IF y>18035 AND y<80028 THEN est=(((

0.34*(y-17982)/10000-21.58)* (y-17982)/10

000-+392)*(y-17982)/10000+2200)*(y-17982) /

1000042911

IF y>80027 AND y<130032 THEN est=(7 0*

(y-79974)/10000+4900)*(y-79974)/10000 +

26974

1850 IF y>130031 THEN est=0.56*y-19561

1830

1840

Formeln fiir 1990

1810 IF y<5617 THEN est=0

1820 IF y>5616 AND y<8154 THEN est=0.19* y-
1067

IF y>8153 AND y<120042 THEN est=((1
51.94*((y-8100)/10000-+1900)*((y-8100)/10

1830

58 . COMPUTERpartner 6/89

000+472)
1840 IF y>120041 THEN est=0.53*y-22842
1850< < Diese Zeile 16schen >>

Noch eine kleine Erweiterung

1691 GOSUB 3600

3590 END

3600 IFb$="1" OR b$="2" AND 1=0 GOTO 36
60

IF b$="1" OR b$="2" AND 1<3 GOTO 37
40

IF b$="1" OR b$="2"“ AND 1>2 GOTO 37
80

IFb$="3" OR b$="4” OR b$="5” AND ]
=0 GOTO 3700

IF b$="3" OR b$="4” OR b$="5 AND |
<3 GOTO 3740

IF b$="3" OR b$="4” OR b$="5" AND ]
>3 GOTO 3780

REM Einzelveranlagung, kein Kind

3670 IF GES<30001 THEN ABEL=ABEI -
GES*5/1 00:RETURN

IF GES>30000 AND GES<100001 THEN
AB EL=ABEL-GES*6/100:RETURN

IF GES>100000 THEN ABEL=ABEL-
GES*7/100:RETURN

REM Zusammenveranlagung, kein Kind
3710 IF GES<30001 THEN ABEL=ABEI -
GES*4/1 00:RETURN

IF GES>30000 AND GES<100001 THEN
AB EL=ABEL-GES*5/100:RETURN

IF GES>100000 THEN ABEL=ABEL-
GES*6/ 100:RETURN

REM e¢in oder zwei Kinder

IF GES<30001 THEN ABEL=ABEL-
GES*2/1 00:RETURN

IF GES>30000 AND GES<100001 THEN

AB EL=ABEL-GES*3/100:RETURN

IF GES>100000 THEN ABEL=ABEL-GES*

4/ 100:RETURN

3780 REM mehr als zwei Kinder

37901IF GES<30001 THEN ABEL=ABEL-GES*1/1

00:RETURN

3800 IF GES>30000 AND GES<100001 THEN
AB EL=ABEL-GES*1/100:RETURN

3810 IFGES>100000 THEN ABEL=ABEL-GES*

2/ 100:RETURN

Ulrich Gotte

3610

3620

3630

3640

3650

3660

3680

3690

3700

3720

3730

3740
3750

3760

3770



Floppy-Umschalter

Nachdem ich selbst eine 5,25"-Zweitfloppy gebaut
hatte, bemerkte ich schon nach kurzer Zeit, daB diese
auf dem CPC nicht nach meinen Vorstellungen zu be-
treiben ist. So LBt sich von einer Zweitfloppy aus z. B.
kein CP/M-Betriebssystem booten. Das Laden von Si-
cherheitskopien, die mit "Clone” oder ”Supercopy”
erstellt wurden, funktioniert auch nicht immer. Aus
dicsem Grund habe ich mit einem Freund einen Flop-
py-Umschalter entwickelt. Seine Wirkungsweise ist
ebenso einfach wie der Einbau. Durch Umlegen eines
Wechselschalters lassen sich die beiden Laufwerke
vertauschen; Drive A wird zu B und umgekehrt. Diese
Losung vermeidet jegliches Herumbasteln mit Plati-
nen. AuBerdem ist der Preis minimal; er liegt unter 5.—
DM.

An Bauteilen werden benétigt: 1 IC SN 74 LS 86, 1
Wechselschalter.

Der SN 74 LS 86 wird aufden 74 LS 36 aufgesetzt und an einigen
FiiBen verlotet.

TIPS + TRICKS

Dann nimmt man einen IC SN 7486 und biegt Fuf3 8
nach rechts um. Der SN 7486 wird nun auf den 74 LS 38
gesetzt und an folgenden Fiilen verlétet:

SN7486 an 74LS38

1 an 1
8 an 9&10
14 an 14

FuB 9 des SN 7486 wird mit den zwei freigeschnitte-
nen Stellen auf der Platine verlotet.

Mit einem Wechselschalter wird zwischen den Laufwerken A
und B umgeschaltet.

SN7486
EpuguEgEpEga)
7 165 by

W 137N |'09 8
lo annnm

1

abtrennen und umbiegen
zusammentoten
1% 13 12 /10 8 % 137 11049 8
LR BNE S oooonoaomn
o 741538 o SN7486
I A 1 ) () D gudouounu
7 65 643 21 T 6 5 &3 21

Nach Offnen des Keyboards findet man rechts oben
auf der Platine zwei ICs mit der Aufschrift 74 LS 38.
Beim Umschalter ist nur der linke ausschlaggebend (s.
Bild 1). Die FiiBe 9 und 10 werden vorsichtig mit ei-
nem feinen Seitenschneider von der Platine abge-
trennt, zusammengebogen und verlotet.

Nach der Zeichnung verbindet man jetzt die Fiile 1,
10, 14 (SN 7486) mit einem Wechselschalter. Dieser
findet beim 6128 zwischen der Drucker- und der Ex-
pansionsschnittstelle ideal Platz. Er 148t sich mit etwas
HeiBkleber dort leicht befestigen (s. Bild 2). Die rest-
lichen FiiBe werden hochgebogen (s. Bild 3).

Es bleibt noch darauf hinzuweisen, daB bei samtli-
chen Eingriffen in den Rechner ein eventuell vorhan-
dener Garantieanspruch erlischt.

Jochen Mahlein

COMPUTERpartner 6/89 I 59



Grafikgags (Teil 42)

Wie in jeder Ausgabe finden Sie auch hier wieder
die sieben Grafikgags, um Sie zu unterhalten und zu ei-
genen Kreationen anzuregen. Auch lassen sich Thre
Programme damit vielleicht etwas aufmobeln. Da die
Listings moglichst kompakt gehalten sind, sollte Ihr
Computer bei deren Aufruf die grafischen Einschalt-
parameter haben. Dies bedeutet, da Anderungen
von PAPER und PEN sowie Umschaltungen auf den
XOR-Modus (PRINT CHR$(23) CHR$(1)) oder dhn-
liches wieder riickgidngig zu machen sind.

Die Programme laufen auf allen Rechnern der CPC-
Programm:

Computer:
Funktion:

Grafikgags
CPC 464/664/6128
Grafikideen

Reihe (Gag 7 muB} angepaBt werden, s. REM-Zeile).

1 0

2. Das James-Bond-Logo: ein 007-Zeichen mit Pisto-
le.

3. Die Maske eines Eishockeytorwarts. Ein Gag fiir
Sportler.

4. Die klassischen Space Invaders, zwar animiert,
aber trotzdem nicht spielbar.

5. Der Blick aus einem dunklen Keller auf die halb ge-
offnete Kellertiir.

6. Eine schadhafte Wasserleitung, aus der sténdig ein
Tropfen in eine Pfiitze fillt.

7. Zum SchluB3 wieder einmal ein farb-Scroller, dies-
mal aber ein ungewohnlicher: Uber den gesamten
Bildschirm (auch Border) werden Sterne gescrollt.

Christoph Schillo

10:r=80:£f=1.6:GOSUB 100

40 FOR a=0 TO 66 STEP 2:PLOT 394+a/4,204
+a,1:DRAWR 80-40*(a>58) ,0:NEXT:r=20:x=44
0:y=232:£=1:GOSUB 100:i=1:r=16:y=238:x=4
42:GOSUB 100:i=0:y=234:x=446:r=14:GOSUB
100:i=1:r=12:y=300:x=622:f=1:GOSUB 100:
90 LOCATE 55,17:PRINT"License to kill...

«41F5»

«0B3F»

Teil 1

«QAF6» 1 'Grafikgags 42 - Teil 1 - Smokin
«064B» 10 MODE 1:INK ©0,16:INK 1,13:INK 2,0:INK
3,26 :BORDER 3
20 FOR a=0 TO 24:PRINT STRINGS(40,207);:
NEXT:WINDOW 4,37,13,25:PAPER 2:CLS:FOR a
=0 TO 60 STEP 2:PLOT 48,206,2+(a=60) :DRA
WR 182,a:DRAWR 176,0:DRAW 592,206 :NEXT:W
INDOW 16,25,7,17:PAPER 3:CLS:PEN 2:PRINT
SPACES (10) STRINGS(20,143)
30 r=208:p=r*r:FOR c=-1 TO 1 STEP 2:FOR
y=0 TO r STEP 2:x=SQR(p-y*y)/5:PLOT 320+
c*(272+x) ,y,1:DRAWR -c*4,0:DRAWR -c*x*2,
5,0,2:DRAWR -c*2,0,1:NEXT:FOR b=0 TO 80
STEP 2:PLOT 320+c*b,150:DRAWR 0,-150+b*1
.5, 3:NEXT
40 FOR b=0 TO 50 STEP 2:PLOT 320+c%80,28
2,1:DRAW 320+c*(70+b),200,2+(b<6 OR b=50
) :DRAWR 0,-2,1:NEXT:FOR b=0 TO 80 STEP 2
:PLOT 320+c*74,20:DRAW 320+c* (66+b),196,
2+ (b<1® OR b=80) :DRAWR 0,2,1:NEXT:PLOT 3
20+2*c,0,2+c+(c=1) :DRAWR 0,302
50 FOR b=0 TO 70 STEP 2:PLOT 320+c*b, 270
-b/2:DRAWR 0,3,1:DRAWR 0,1*b,2+(b>66) :DR
AWR 0,2,1:NEXT b, c
60 WINDOW SWAP 1,0:CALL &BB18

«2979»

«4838»

«4260»

«1A32»

«0429>»
Teil 2

«Q7A8» 1
«061D» 2
«Q6EA»

'Grafikgags 42 - Teil 2

'James Bond Logo

10 MODE 2:INK 0,26:INK 1,0:BORDER 26:DEF
INT a-z:DEFREAL f

20 FOR c=0 TO 1:FOR b=0 TO 1l:i=1-b:x=80+

c*140:y=200:r=100-b*40:£f=1.5+b*0.5:GOSUB
100:NEXT b,c

30 FOR a=0 TO 30 STEP 2:PLOT 290,270+a,1
:DRAWR 110,0:DRAWR 90,0,~(a>4) :DRAWR 200
,0,-(a>4d AND a<28) :NEXT:x=320:y=254:r=26
:f=1:GOSUB 100:FOR a=0 TO 66:PLOT 300+a,
100,1+(a>60) :DRAWR 50,200:NEXT:x=410:y=1

«24C9»

«402D»

":CALL &BB18:END

100 p=r*r:FOR 2=0 TO r STEP 2:w=SQR(p-z*
z)/£:FOR gq=-1 TO 1 STEP 2:PLOT x-w,y+q*z
,i:DRAWR 2*w,Q:NEXT q,z:RETURN

Teil 3

«2D38»

«@7A9» 1 'Grafikgags 42 - Teil 3
«@9A7» 2 'Eishockeytorwartmaske
«0638» 10 MODE 1:INK 0,6:INK 1,0:INK 2,13:INK 3

,26 :BORDER 6

20 FOR c=0 TO 1:FOR 2z=0 TO 1l:r=100-z*4+c
*30:p=r*r:FOR y=0 TO r STEP 2:x=SQR(p-y*
y)*1.3:x=x/(1+c*0.3) : PLOT 320-x,300+y-c*
(2*y+150) :DRAWR x*5/3,0,1+2*2:DRAWR x*1/
3,0,1+z:NEXT v.,z,c

30 FOR a=0 TO 262 STEP 2:PLOT 190+a,152,
3+2*(a<4)+(a>»212)+(a>258) :DRAWR 0,146:NE
XT

40 FOR g=-1 TO 1 STEP 2:r=30:y=240:x=320
+q*50:GOSUB 100:y=180:x=320+q*20:r=10:G0
SUB 100:FOR s=0 TO 2:x=320+q*{(80-s*24+(s
=2)*14) :r=8:y=140-s*30:GOSUB 100:NEXT:FO
R s=0 TO 1:x=320+q*(64+s*20) :r=7:y=320-3
*20:GOSUB 100:NEXT s,q

50 END

100 FOR z=0 TO l:r=r-z*2:p=r*r:FOR d=-r

TO r STEP 2:c=SQR{(p-d*d) :PLOT x-c,y+d:DR
AWR c¢*1/3,0,1+2:DRAWR c*5/3,0,1-z:NEXT &

«4F75»

«181D»

«516E»

«QQDO»
«36CD»

., 2:RETURN
Teil 4
«07AA» 1 'Grafikgags 42 - Teil 4
«0620» 2 'Space Invaders
«05A2» 10 MODE 1:INK 0,0:INK 1,19:BORDER 0:DEFI

NT a-2z

20 FOR a=248 TO 255:READ b,c,d,e,f,g,h,i
:SYMBOL a,b,c,d,e,f,qg,h,i:NEXT
30 DATA 0,0,0,0,8,62,127,127,
5,231,129,129,0,0,
.40,

«1BAl»
«2B8A» 255,255,25
16,56,84,254,40,68,68
16,56,84,254,40,40,68,130, 36,165,2

60 I COMPUTERpariner 6/89



TIPS + TRICKS

«2B40»

«322C»

«47F2»

55,219,126,60,36,36, 66,36,126,219,255,1
89,36,66, 24,126,255,153,255,36,90,129,

24,126,255,153,255,60,66,36

40 DIM a$(15,1):FOR a=0 TO 2:FOR b=0 TO

1:aS5(a+1l,b)=" ":FOR c¢=0 TO 7:a$(a+l,b)=a
S(a+1l,b)+CHRS(250+b+a*2)+" ":NEXT c¢,b,a

50 a$(0,1)=SPACES(16):a5(0,0)=a8(0,1):FO
R a=0 TO 3:LOCATE a*9+6,21:PRINT CHRS(21
4)CHRS (143)CHRS (215) : LOCATE a*9+6,22:PRI
NT CHRS(143)CHRS(249)CHRS (143) :NEXT:LOCA
TE 20,24:PRINT CHRS$(248) ; :DRAW 638,0:DRA
WR 0,398:DRAWR -638,0:DRAW 0,0:0RIGIN 40
, =20

60 z=0:r=1:8=0:FOR y=398 TO 100 STEP -20
:TAG:FOR x=-290* (r=-1) TO -290*(r=sl) STE
P r*6:FOR b=0 TO 3:MOVE x,y-b*20:PRINT a
$(b,z); :NEXT:SOUND 1,600+8%200,2,7:8ms8+1
+4* (g=3) :z=m-(z-1) :NEXT:r=-r:NEXT

Teil 5

«07AB»
«0801»
«QTEA»
«0256»
«230A»

«0460»
«517D»

«202A»

«3811»

1 'Grafikgags 42 - Teil 5

2 'Blick aus dem Keller

10 MODE 1:INK 0,0:INK 1,13:INK 2,24:INK
3,3:BORDER 0:DEFINT a-2z

20 WINDOW 26,40,1,25

30 RANDOMIZE 1:FOR a=0 TO 274 STEP 2:FOR
b=0 TO 50:y=400-(392-a*1,2)*RND:PLOT a,

Y,2:NEXT b,a'PLOT 0,0,2:DRAW 274,330

40 WINDOW#1,18,23,1,4:PAPER#1,2:CLS#1

50 yl=400:y=400:FOR a=0 TO 15:vx=334-y/1
,2:bx=360:by=400-y:vy=398-y1:FOR d=vy+4

TO by-2 STEP 2:FOR c=vx TO bx STEP 2:PLO

T c,d,3+3% (RND*by>d) :NEXT c,d:PLOT vx, by
,1:DRAW bx,by:yl=y:y=y/1.12:NEXT

60 FOR a=0 TO 70 STEP 2:FOR b=0® TO 50 ST

EP 2:PLOT 320+b,328+a+b/10,3+3% (RND*200>

a+b) :NEXT b,a

70 FOR a=0 TO 30 STEP 2:PLOT 350,10+a,1l:

DRAWR 3,0:DRAWR 40,0,3+2*(a=0 OR a=30):D

RAWR 2,0,1:NEXT:FOR a=42 TO 380 STEP 2:f

=(a-42)/28:FOR b=f TO 40-2*f STEP 2:PLOT
350+b,a, 3+ (RND*450<a) :NEXT b,a

Teil 6

«0BO1» 1

‘Grafikgags 42 - Teil 6 - Tropfen

«22BS5» 10 MODE 1:INK 0,13:INK 1,2:INK 2,0:INK 3

,23:BORDER 13:SYMBOL AFTER 96:FOR a=97 T
O 109:READ b,c,d,e,f,g,h,i:SYMBOL a,b,c,

«22A5»

«13C6»

«2C27»

«31ED»

«1F1A»

«QT75A»

-

d,e,f,g,h,i:NEXT
20 DATA 0,28,46,95,9
4,191,191,94,60, 0,0
0,255,127,143,126, 0,0
, 0,0,0,6,5,11,14,1, ?

5,
0

55, 0,0,0,128,64,192

soOhosaesn
~ N eaes0n

B- = o~ =~

9
2!
9,128,255, 0,2,36,1,
0’0!0!@}33! alofa 0!
40 as(@0)="cde":a8(1) h":a8(2)="ijk":a
$(3)="13im":a8(4)=" ":LOCATE 1,2:PAPER
3:PEN 2:PRINT STRINGS(80,207);:FOR a=0 T
O 2:PLOT 0,350+a*17-10*(a=1),2-(a=1):DRA
WR 640, 0:NEXT
50 WINDOW 19,20,1,4:PRINT STRINGS(8,207)
: tWINDOW SWAP 0,1:PLOT 286,350, 2:DRAWR 0
,-16:DRAWR 32,0:DRAWR 0,64 :DRAWR -32,0:D
RAWR 0,-16:PLOT 288,390,2:DRAWR 28,0,3:F
OR x=-100 TO 100 STEP 2:y=SQR(10000-x*x)
/8:PLOT 320+x,20-y:DRAWR 0,2*y, 3:NEXT:PL
oT 0,0,1
60 FOR y=340 TO 32 STEP -2:TAG:MOVE 320,
y:PRINT "a";:NEXT:TAGOFF:PAPER 3:LOCATE
21,24 :PRINT "b":GOSUB 70:FOR a=0 TO 4:LO
CATE 20,24:PRINT a$(a); :GOSUB 70:NEXT:PA
PER 0:GOTO 60
70 FOR b=1 TO 3:CALL &BD19:NEXT:RETURN

MeSMmWk~ ~ =~ O

a -~

30 DATA 64,16,0,13 g
0,0
( -

"

Teil 7

«078C»
«OA9D»
«QE17»
«0D2B»

«2920»

«QD1D»
«QBB7»
«QAD2»
«11A7»

«119A»

1 'Grafikgags 42- Teil 7

2 'Full-screen-star-scroller

10 RKEY 138,"gosub 80"+CHR$(13):KEY 139,"

gosub 90"+CHRS (13)

20 MODE ©»INK 0,0:BORDER 0:FOR a=1 TO 15
:INK a,a+10:NEXT:DEFINT a-z

30 p=2:FOR b=0 TO 2:FOR a=0 TO 640 STEP

16-3*b:FOR y=0 TO 400 STEP 16:PLOT a,y+b
4 ,p:DRAWR 0,2:NEXT:p=p+1+14* (p=15) : NEXT
a,b

40 LOCATE 1,20:PRINT CHRS$(22)CHRS$(1);"Ne

tt, wa?";CHRS(22)CHRS(0) :GOSUB 80

50 FOR a=2 TO 15:INK a,26:CALL &BD19:INK
a,0:NEXT:GOTO 50

70 POKE &B28B,79:' cpc664/6128 poke &b72
c,79

80 OUT &BCOO,1:0UT &BDOQ,46:0UT &BCOO,2:
OUT &BD0O,49:0UT &BCOO,6:0UT &BDOQO,34:0U

T &BCOO,7:0UT &BDOO,35:RETURN

9@ QUT &BCOO,1:0UT &BDOO,40:0UT &BCOO, 2:
QUT &BDOO,46:0UT &BCOO,6:0UT &BDOO,25:0U
T &BCOG,7:0UT &BDOO,30:RETURN

/// /
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Handy-Scanner
unter GEM-Paint

Mit einer einfachen Anpassung ist es moglich, Bil-
der vom Handy-Scanner in das Programm “GEM-
Paint” zu scannen und dort beliebig weiterzuverarbei-
ten. Um die Handy-GEM-Startdiskette zu erstellen,
bendtigen Sie folgendes:

— eine neue, leere, noch nicht formatierte Diskette
— die vier Schneider-PC-Systemdisketten
- die Handy-Scanner-Arbeitsdiskette

Benutzen Sie immer Kopien und nicht Thre Origi-
naldisketten! Nun gehen Sie so vor:

— Schalten Sie Ihren Schneider PC ein.

— Legen Sie die Systemdiskette 1 (Microsoft MS-
DOS) in das Laufwerk A, die neue Diskette in das
Laufwerk B.

— Driicken Sie eine Taste.

- Wenn A> erscheint, tippen Sie FORMAT B:/V/S
ein und betétigen dann die RETURN-Taste. Folgen
Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm:
Band kennzeichnen — Name fiir die neue Diskette,
z.B. Handy-GEM. Nach dem Formatieren entfer-
nen Sie die Disketten aus Laufwerk A und B und
driicken gleichzeitig die Tasten ALT, CTRL und
DEL.

Nun kommt der Hauptteil der Anpassung, den Sie
voll unter GEM bearbeiten. Dazu starten Sie das
GEM-System ganz normal. Wenn GEM-Desktop auf
dem Bildschirm erscheint, legen Sie die neu formatier-
te Diskette in Laufwerk A und driicken ESC. Das wei-
tere Vorgehen gestaltet sich folgendermaflen:

— Offnen Sie durch einen Doppelklick auf das Icon
“Floppy Disk A” die Diskette im Laufwerk A. Auf
dem Bildschirm erscheinen “NeuOrdner” und
”Command.com”.

— Richten Sie zwei neue Ordner ein: GEMBOOT und
GEMSYS.

— Nun folgt ein Doppelklick auf das Icon "NeuOrd-
ner”. Auf dem Bildschirm 6ffnet sich das Fenster
NEUER ORDNER. Tippen Sie bei Name GEM-
BOOT ein, und wihlen Sie OK an. Auf dem Bild-
schirm ist der Ordner GEMBOOT dazugekommen.

— Richten Sie nach dem gleichen System den Ordner
GEMSYS ein. Legen Sie Diskette 2 (GEM-Start-
UP) in Laufwerk B, und driicken Sie ESC. Offnen
Sie durch Doppelklick den Ordner GEMBOOT auf
Laufwerk B.
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- Kopieren Sie die Dateien GEM.EXE und GEM
.RSC in den Ordner GEMBOOT auf Laufwerk A.
Dazu klickt man zunéchst das zu kopierende Icon
einmal mit der linken Maustaste an, hilt die rechte
gedriickt und fahrt zum néchsten Icon. Durch An-
wihlen mit der linken Maustaste wird es markiert.
Sind auf diese Weise alle Icons gekennzeichnet,
kann man die rechte Maustaste loslassen. Sie fahren
dann mit dem Mauszeiger in ein markiertes Icon,
driicken die linke Maustaste und halten sie fest. Aus
dem Mauszeiger wird eine Hand. Schieben Sie diese
zum Icon GEMBOOT auf dem Laufwerk A, und
lassen Sie die Taste los. Zum Kopieren klicken Sie
im Zusatzfenster OK an. Danach schliefSen Sie den
Ordner GEMBOOT im Laufwerk B. Offnen Sie
nun den Ordner GEMSYS, und kopieren Sie GEM-
VDIL.LEXE, DEFAULT.OPT, ASSIGN.SYS,
HERMONP6.SYS und METAFIL6.SYS in diesen
Ordner auf die Diskette in Laufwerk A.

-~ Wechseln Sie die Diskette im Laufwerk B gegen die
Schneider-Diskette 3 (GEM-Desktop), und driik-
ken Sie ESC. Kopieren Sie nun FORMAT.COM in
den Ordner GEMSYS auf die Diskette im Laufwerk
A. Schlieien Sie den Ordner GEMSYS im Lauf-
werk B, und kopieren Sie den Ordner GEMDESK
komplett auf die Diskette im Laufwerk A.

- Wechseln Sie die Diskette im Laufwerk B gegen die
Schneider-Diskette 1 (MS-DOS), und driicken Sie
ESC. Kopieren Sie MOUSE.COM und KEYBGR
.EXE auf die Diskette im Laufwerk A.

— Wechseln Sie die Diskette im Laufwerk B gegen die
Handy-Scanner-Arbeitsdiskette, und betétigen Sie
ESC. Kopieren Sie SCANNER.CNF, SCANDRYV
.EXE, DRIVERS.MSG, DRIVERSD.MSG, zu-
sdtzlich entweder HERCULES.SC fiir den Schnei-
der PC mit Hercules-Karte oder CGA200.SC fiir
den PC ohne Hercules-Karte bzw. EGA350.SC fiir
den PC mit EGA-Karte.

Nun fehlt nur noch eine AUTOEXEC.BAT-Datei.
Wechseln Sie die Diskette im Laufwerk B gegen die
Schneider-Diskette 3 (GEM-Desktop), und driicken
Sie ESC. Dann gehen Sie folgendermaflen vor:

— Starten Sie RPED.EXE durch Doppelklick.

- Betitigen Sie F3, und geben Sie A:AUTOEXEC
.BAT <RETURN?> ein. Tippen Sie nun diese klei-
ne Stapeldatei ab:

ECHO OFF

ECHO -HANDY-SCANNER -
ECHO ——und ”GEM-Paint” unter MS-DOS —-
KEYBGR

MOUSE



Nummer 1

Zeitanzeige: Maschinensprache-Utility zur
permanenten Zeitanzeige (3/87)

Diagramm: Balken- und Liniendiagramme
(Basic2, 4/87)

(4/87)
Apfelplantage: Simulation in Basic2 (5/87)

guhr: Analoge Z ige in Basic2

Gefriergut-Verwaltung: Indizierte Datei
(Basic2, 6/87)

2D-Funktionenplot: Der PC zeichnet
Funktionen {Basic2, 7/87)

Basic-Lister: Das List-Programm des
Schneider-Magazins. In Turbo-Pascal-Source-
code und als ausfiihrbare Datei." (7/87)

Siticon-Test: Simulationsspiel (7/87)
Nummer3

3-D-Animator: Erméglicht die Betrachtung 3-
dimensionaler Funklionsflachen aus verschie-
denen Perspektiven (Basic2, 1/88)

Turtle-Grafik: Die verbliffenden Moglichkeiten
der Turtle-Befehle von Basic2 demonstriert die-
ses Programm (1/88)

Worte-Raten: Das belieble klassische Compu-
ter-Spiel "Hang-Man" in einer Basic2-Version fir
thren Schneider PC (2/88)

Disketten-Utilities: Aus unserer Serie Giber Dis-
ketten unter MS-DOS, Auch Nichtprogrammie-
rer kommen in den Genuf dieser hilfreichen Pro-
gramme, da sie sowohl als laufidhiges Pro-
gramm als auch im Sourcecode auf der Diskelte
enthallen sind’ (3/88)

Turbo-Utilities: Komfortable Prozeduren zum
Einlesen von Strings, Integer- und Realzahlen
zur Verwendung in eigenen Programmen. Eine
kleine Toolbox fiir Programmierer* {3/88)

Videothek: Dateiverwallungsprogramm  mit
wahlfreiem Zugriff. Damit bringen Sie Ordnung in
lhre Videosammiung und erhalien gleichzeitig
ein gutes Beispiel fiir die Dateiprogrammierung
in Basic2 (4/88)

NLQ-Generator: Mit diesem Programm erstel-
len Sie eigene Zeichensatze. Ausgelegt fir Star
NL-10, aber problemlos an andere Drucker an-
zupassen {Basic2, 6/88)

C-Disk

Der PC-Programmservice von COMPUTERpartner

Nummer 2

Kasekistchen: Das bekannte Spiel in Basic2
(6/87)

Lotto: Spielen und Auswerten {Basic2, 8/87)

Kontofiihrung: Haushaltsbuch im PC (Basic2,
9/87)

Icon-Editor: Zugriff auf die GEM-Icons. Turbo-
Pascal-Sourcecode und ausfihrbare Datei*
(10/87)

3D-4-Gewinnt: Spiel in einer 3D-Version in
Basic2 (10/87)

Dateiauswahl: Dateien mil Cursortasten aus-
wahlen (Basic2, 11/87)

Textverarbeitung: Programmiert in Basic2
(11/87)

Muslc-Player: Soundprogrammierung in
Turbo-Pascal’ (1/88)

GauB: Losen linearer Gleichungssysteme
(Basic2, 2/88)

Disk-Label-Utility: Diskettenaufkleber
komfortabel bedrucken (Basic2, 2/88)

Nummer 4

Mastermind: Mil diesem Basic2-Listing kdnnen
Sie gegen Ihren PC spielen. Nur mit Farbmonitor
(7/88)

List: Programm in Turbo-Pascal, mit dem Sie Li-
stings mil 240 Zeilen auf einer Seite unterbrin-
gen* {7/88})

Cassettenlabel: Kurzes, aber sehr komforta-
bles Basic2-Programm zum Beschriften von Au-
dio-Cassetten (8/688)

Integrale: Programm zur Berechnung und grafi-
schen Darstellung des Integrals von Funktionen
(Basic2, 8/88)

Turbo-Patch: Eine kleine Verdnderung macht
Turbo-Pascal 3.01 zum universellen Editor (8/
88)

Hex-Dump: Turbo-Pascal-Programm, das ei-
nen Hex-Dump von DOS-Dateien erzeugt (8/86)

Zeit und Datum: Routinen fir Ihre Manipulation
unier Turbo-Pascal (8/88)

Cursor: Maschinensprache-Utility zur Verande-
rung der Cursor-Form (8/88)

Jede Diskette kostet nur DM 20-‘

= Auich wenn Sig rieht in Tusbo-Pascal programimieren, kinnen Sis disss Anwendungen aul ihrem P einsat-
zen, da alle Turbo-Pagscal-Listings am‘h.‘ll:l am;atzbmana ngramma aul dor Diskatte vorhandan sind. Dis An-

gaban in Klsmimee hinter der §

dis Ausgaba von COMPUTERg:

4 BN
Schnaider Magazing, in der das Listing vetullam]u:m wurda, Fur Ihre Bestellung verwenden Sm bitte dan Ba-

stellschein aul Seite 15

Auf den PC-Disks Nr. 1-4 veroffentlicht COMPU-
TERpartner ausgewahlte Programme flr Schnei-
der-/Amstrad-PCs auf Diskette. Alle Programme
wurden bereits als Listing in COMPUTERpartner
(friher Schneider Magazin) verdffentlicht. Sowonhl
Basic2- als auch Turbo-Pascal-Programmierer
haben hier die Méglichkeit, diese lehrreichen Bei-
spiele und einsatzbereiten Programme zu erwer-
ben, ohne sie selbst abtippen zu mussen.

SCANDRV
CD GEMSYS
GEMVDI

PC

— AnschlieBend driicken Sie ESC. Das Programm ist
nun gespeichert. Betétigen Sie gleichzeitig die Ta-
sten ALT, CTRL und DEL zum Neustart.

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, befinden Sie
sich wieder im GEM-Desktop. Sie tauschen Ihre neue
Handy-GEM-Diskette gegen die, auf der Thre "GEM-
Paint”-Anpassung gespeichert ist, driicken ESC und
starten "GEM-Paint”. Erscheint dieses Programm auf
dem Bildschirm, konnen Sie den Handy-Scanner, wie
im Handbuch (S. 19, Abs. 3) beschrieben, mit ALT 1
starten. (Bitte beachten Sie Hinweis c!)

K. Griinewald

AT-Kompstibal mit

kompat. Karte, Mull VD, 200 Watl,

" S/W oder Amber:

2.998,00 DM

| S —

Srssisicle JUNGE

OOO0OQ0O

000000 COMPUTER

ARDWARE
SOFTWARE

MS DOS 401 271,00 DM  Seagale ST 225 20 MB 65ms 488,00 DM
PCDOS 33 205,00 DM  Seagate ST 251 40 MB 40ms 788,00 DM
dBase 4 1813,00 DM Seagate ST 251-1 40 MB 28ms. 928,00 DM
Framework Il 1476,00 DM Seagale ST 4096 80 MB 28 ms 1378,00 DM
F&AJ0 1088,00 OM  Toshiba HD MK 130 3 1/3' 40 MB 28 MS 1194,00 DM
Clipper S 87 1575,00 DM  Seagate ST 225 KIT 658,00 DM
Turbo Pascal 5.0 269,00 DM Seagale ST 238 KIT 727,00 DM
Turbo C 289,00 DM  Maxtor XT 1085 80 MB 28 ms 1504,00 OM
GEM Prasanistion Taam 726,00 DM Monhor 12* Grin 89,00 DM
TURBO BASIC 224,00 DM Wangish Stessmer FAD 3900 40 M3 inem 851,00 DM
MS WORD 4.0 996,00 DM VWangiak Stewamed 5550 EH 60 M8 intam  1507,00 DM
MS Muhiplan 4 0 588,00 DM Wangiuh Streamer S008 ER 00 MB extmn 1017,00 DM
Timeworks Desktop-Publisher 408,00 DM  Wangtok Strenmer 5150 PE 150 ME jrism 2143,00 DM

Das komplette DESKTOP PUBLISHING PAKET

TIMEWORKS DESKTOP-PUBLISHER, SCANNER GS-2000 (100-400 DP), RS232 Maus

DM 989

JUNGE COMPUTER AT 80286

mit 512 KB, orwederbsr auf 4 MB,
FDDYHOD Controfler, 12 MB Disk Orive, Moo

102 Tastan,
?,0 B Fss:pla'.su 85 ma, ‘M5 DOS 3.3, mit Monfar

Beide Computer werden komplett mit einer Auftragsbearbeilung geliefert

FONTASY 2.0 dl. Handb, 188,00

FLIGHTSIMULATOR S 108,80 LEISURE BUIT LARRAY 48,00
POLICE QUEST 5,00 LEISURE SUIT LARRY 2 88,80
POLICE QUEST & [ PHION GHESS 66,80
F-18 COMBAT PILGT IH'! GD 36 QUEST 1/ 76,90 F-18 FALOOM 89,90
HEROES OF THE LANCE KINGE QUEST 4 20,00 F-16 FALCON EGA 108,80
AMERICAN ICE HGU KEY ‘Yﬂ ﬂﬂ Fil STEALTH FIGHTER 110,00 BDL{!RU H BG40
MANIAC MAS! POOLA OF RADIANCE 0,00 9,40
BALANCE OF FDWEFI 2 u UD OUTAUN 79,00 EPM'-E QHEST 3 78,90

COMPUTER XT 8088

XT kompatisd; mt 256 K8, 380 KB FIOEBB
47712 MHZ, Tastatur, Hercuies Karte,

Controtier, . Utrr, Datum, MS DOS 83, mit 14°
Wonitor SAW odar Ambar

1.596,00 DM

FONTASY 3.0

K. J. JUNGE GmbH, Hard- und Software
NeckarstraBe 28, 4000 Dusseldorf 1
el. (0211) 305054/55/56 FAX: (0211) 308522

==

Es gellen immer unsere neuestitn Prelsiiien, Wellere Pmdukn suf Anfrage. Kein l_'u]:m:{kauf‘
Abholung und Besuch nur nazh Terminversinburung W|l Hefern nur nesests Orginaleersionen.

Wir liefern nur per Nachn

ihme. Preiss

d + Trrtiimer vorbehil
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Daten-
verwaltung

Mit diesem Programm kann
man die verschiedensten Daten
auf Disk ablegen. Selbstver-
stindlich ist es moglich, Daten
auf dem Drucker auszugeben
bzw. zu dndern, zu suchen oder
zu lgschen.

Nun aber zum Programm
selbst. Nach dem Start sehen Sie
das Hauptmenii vor sich. Die
einzelnen Punkte wollen wir
jetzt genauer erkldren.

EINGABEN

Der Computer bringt hier die
einzelnen Maskenunterpunkte.

SUCHEN

Hier miissen Sie die Kriterien
eingeben, die Thnen bekannt
sind. Bei denen, die Sie nicht
wissen, driicken Sie einfach RE-

nun in allen Datensitzen nach
den Suchkriterien und meldet
das Ergebnis auf dem Bild-
schirm.

AENDERN

Hierist die Nummer des Daten-
satzes einzugeben. Dieser wird

Name

Vorname

StraBe & Hausnr.
PLZ & Wohnort
Telefonnummer
Vorwahl
Geburtstag
Bemerkung 1
Bemerkung 2

auf dem Bildschirm ausgegeben
und steht zur Edition frei. Wenn
Sie einen Teil des Datensatzes

Sie  RETURN. Dann iiber-
nimmt der Computer den alten
Wert des Strings.

LOESCHEN

Genau wiebei AENDERN, nur
daB der Datensatz geldscht
wird. Es erfolgt jedoch eine Si-
cherheitsabfrage.

SORTIEREN

Sie kénnen damit die eingege-
benen Daten sortieren (nach al-
len Maskenunterpunkten mog-
lich!).

AUSGABEN

Hier lassen sich einzelne Daten-
sitze ansehen oder ausdrucken.
Driicken Sie CTRL-P, wird der
Datensatz, der auf dem Bild-
schirm angezeigt ist, ausge-
druckt. Betitigen Sie jedoch
CTRL-RETURN, werden alle
Datensitze ausgedruckt. Mit

und zuriickblittern.
DISKMENUE

Laden und Speichern Ihrer Da-
tensitze (.DAT). Dabei wird
jedesmal die Maske der Daten-
sdtze unter gleichem Namen
und der Extension .MSK abge-
speichert.

MASKEN

Dieser Unterpunkt ermoglicht
esIhnen, eine neue Maske zuer-
stellen. Sie geben einfach die
Maskenunterpunkte ein, und
zwar maximal neun. Bei weni-
ger als neun driicken Sie bei der
nichsten Eingabe die @-Taste.

Wenn Sie das Programm zum
ersten Mal benutzen, wird die
Adressenverwaltungsmaske
abgespeichert. Diese ladt der
PC immer zu Beginn. Mit der
@-Taste gelangen Sie aus jedem
Menii ins Hauptmenii zuriick.

TURN. Der Computer fahndet  nicht dndern wollen, driicken den Pfeiltasten konnen Sie vor-  Thomas Angielsky
Programm: Datenverwaltung 0029 REPEAT
0030 i=INKEY
Computer: PC 0031 UNTIL i>314 AND i<324
1 5 0032 i=ji-314
Sprache: Locomotiv Basic2 0033 ON i GOTO eingaben,suchen, dndern, 16sc»
Funktion: DateiverwalRung hen,sortieren, ausgaben,diskmenii, maske»
nmenil, programm_beenden
0001 REM Datenverwaltung v1.2 0034 '
0002 REM von Thomas Angielsky 0035 LABEL eingaben
0003 ' 0036 CLS
0004 WINDOW #1 FULL: WINDOW #1 TITLE "DATENVE» 0037  datensatz=datensatz+l
RWALTUNG v1.2":SCREEN #1 TEXT 79 FIXED,» 0038 IF datensatz>maxi THEN datehsatz=maxi»
20 INFORMATION ON: NINDOW #1 OPEN: STREAM» : PRINT "Soviel ist nicht mdglich!"
#1 0039 WINDOW #1 INFORMATION "*** Eingaben [»
0005 SET COLOUR(1) FONT(1) POINTS(10) ® -> Eingabe verlassen] Datensatz N»
0006 maxi=200 r."+STRS(datensatz)
0007 DIM maske$(8),such$(8),dat$ (maxi,8) 0040  FOR a=0 TO maskenanz-1
0008 datensatz=0 0041 :’RINT AT(1;a+2) COLOUR(12) maskeS$(a»
0009
0010 LABEL dircheck 0042 PRINT AT(20;a+2) COLOUR(12) ":"
0012  IF FINDS("MASKE.MSK")="" THEN GOSUB » 50,"_")
maske:GOTO dircheck ELSE 1$="MASKE» 0044  NEXT a
": GOSUB maske laden 0045 FOR a=0 TO maskenanz-1
0013 ' = 0046 INPUT AT(22;a+2) dat$(datensatz,a)
0014 LABEL hauptmeni 0047 IF dat$(datensatz,a)="@" THEN daten»
0015 cLS satz=datensatz-1:GOTO hauptmeni
0016  WINDOW #1 INFORMATION STRINGS(30,32)+» 0048 dat$ (datensatz,a)=UPPERS(dat$ (daten»
"xx* Hauptmenii ***" satz,a))
0017 a$(1)="<F1l> Dateneingaben" 0049 NEXT a
0018  a$(2)="<F2> Suchen" 0050  GOTO eingaben
0019  a$(3)="<F3> Andern" 0051
0020 asS(d4)="<F4> Léschen" 0052 LABEL suchen
0021 a$(5)="<F5> Sortieren" 0053 CLS
0022 a$(6)="<F6> Ausgaben" 0054 WINDOW #1 INFORMATION "*** Suchen [@ »
0023 as$(7)="<F7> Diskmenii" -> Suchen verlassen]"
0024 aS(8)="<F8> Masken" 0055 PRINT AT(1;1) COLOUR(4) "Suchkriterie»
0025 aS$(9)="<F9> Programm beenden" n eingeben:"
0026 FOR a=1 TO 9 0056 FOR a=0 TO maskenanz-1
0027 PRINT AT(32;a+2) COLOUR(1l) a$(a); 0057 PRINT AT(1l;a+2) COLOUR(12) maske$(a»
0028 NEXT a )
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0058
0059

0060
0061
0062
0063
0064
9065
0066
0067
0068
0069
0070

0071
0072
0073
0074
0075
0076

0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083

0084

0109
0110

0111
0112
0113

0114
0115

PRINT AT(20;a+2) COLOUR{12) ":"
PRINT AT(22;a+2) COLOUR(1) STRINGS(»
50,"_")

NEXT a

FOR a=0 TO maskenanz-1
INPUT AT(22;a+2) such$(a)
IF such$(a)="@" THEN GOTO hauptmeni
such$ (a) =UPPERS(such$(a))
NEXT a
FOR a=1 TO datensatz
PRINT AT(50;1) "Datensatz:";a;
FOR b=0 TO maskenanz-1
suchl$ (b)=such$(b)
IF such$(b)="" THEN suchl$(b)=4dat»
$(a,b)
NEXT b
GOSUB checke_satz
FOR b=1 TO maskenanz-1
suchl$(b)=""
NEXT b
IF suchen=1 THEN suchen=0:GOTO haup»
tmeni
NEXT a
GOTO hauptmenii

LABEL &ndern

REPEAT
cLS
WINDOW #1 INFORMATION "*** Andern [»
@ -> Andern verlassen ]"

PRINT AT(1;1) COLOUR(12) "Welchen D»

atensatz dndern (Nr. 1 bis";datensa»
tz;")";

INPUT nr$

IF nr$="@" THEN GOTO hauptmenii ELSE»
nr=VAL(nr$)

UNTIL nr>® AND nr<datensatz+l

FOR a=0 TO maskenanz-1
PRINT AT(1;a+2) COLOUR(12) maskeS${a»
)
PRINT AT(20;a+2)
PRINT AT(23;a+2)
49,"_")
PRINT AT(23;a+2)
a)

NEXT a

FOR a=0 TO maskenanz-1
INPUT AT(22;a+2) ds$
IF d$="@" THEN GOTO hauptmenil
IF d$="" THEN d$=dat$(nr,a)
dat$ (nr,a)=UPPERS(dS)
PRINT AT(22;a+2) STRINGS(50,32);
PRINT AT(22;a+2) COLOUR(2) dat$(nr,»
a)

NEXT a

GOTO hauptmeni

COLOUR(12)
COLOUR(1)

STRINGS(»

COLOUR(4) dat$(nr,»

LABEL léschen

REPEAT
CLS
WINDOW #1 INFORMATION "*** Loschen »
[@ Léschen verlassen]"
PRINT AT(1;1) COLOUR(12) "Welchen D»
atensatz 1loschen (1 bis";datensatz;»
'I)Il:
INPUT nr$
IF nr$="@" THEN GOTO hauptmeni ELSE»
nr=VAL(nr$)
UNTIL nr>® AND nr<datensatz+1l
FOR a=0 TO maskenanz-1
PRINT AT(1;a+2) COLOUR(12)
)
PRINT AT(20;a+2)
PRINT AT(23;a+2)
a)

maske$ (a»

COLOUR(12)
COLOUR(4) dat$(nr,»

9116
0117

0118
9119
2120
0121
0122
2123
0124
0125
0126
0127

9128
0129
0130

8131
0132
0133
0134
9135
0136
0137
0138
9139

0140
0141
0142
0143
0144
9145
0146

0147
9148

0149
0150
0151
9152
0153
9154
9155

0156

9157
0158
9159
0160
9161
0162
0163

0164
0165

0166
0167
0168
0169

0170
0171
0172
8173

0174
0175

NEXT a
PRINT AT(1;18) COLOUR(2) "Soll dieser»
Datensatz geldscht werden (J/N) ?";
REPEAT
i$=UPPERS( INKEYS)
UNTIL i$="J" OR iS$="N"
IF i$="J" THEN GOSUB lésche_satz
GOTO hauptmeni

LABEL sortieren

CLS
WINDOW #1 INFORMATION "*** Sortieren"
PRINT AT(1;1) COLOUR(12) "Sortieren »
nach :"
FOR a=0 TO maskenanz-1
PRINT AT(19;a+1l) COLOUR(4) a+l
PRINT AT(22;a+l) COLOUR(12) maskeS(»
a) >
NEXT a
REPEAT
i$=INKEYS
IF i$="@" THEN GOTO hauptmeni
UNTIL i$<="9" AND i$>="1"
nr=VAL(i$)-1
FOR a=1 TO datensatz-1
FOR b=a+l TO datensatz
IF dat$(b,nr)<dat$(a,nr)
UB tauschen
NEXT b
NEXT a
GOTO hauptmenii

THEN GOS»

LABEL ausgaben

CLS:druck=1
WINDOW #1 INFORMATION "*** Ausgaben ([»
<,> Blattern;CTRL-P Ausdruck;®@ Hauptm»
enil; CTRL-RET Gesamtausdruck]"”
FOR a=0 TO maskenanz-1
PRINT AT(1l;a+2) COLOUR(12) maskeS$(a»
)

PRINT AT(20;a+2)
NEXT a:GOSUB gesamt
REPEAT

taste=INKEY

IF taste=331 THEN GOSUB rick

IF taste=333 THEN GOSUB vor

IF taste=16 THEN GOSUB sicher: IF wa»

hl=1 THEN GOSUB drucken

IF taste=10 THEN GOSUB sicher:IF wa»

hl=1 THEN GOSUB gesamt_druck
UNTIL taste=64
GOTO hauptmenii

COLOUR(12) ":"

LABEL diskmeni

CLS
WINDOW #1 INFORMATION "*** Diskmenu"

PRINT AT(32;3) COLOUR{(12) "<L> Datens»
dtze laden"

PRINT AT(32;4) COLOUR(12) "<S> Datens»
dtze sichern”

PRINT AT(32:6) COLOUR(12) "<X> Zuriuck»

ins Hauptmeni"
REPEAT

i$=UPPERS(INKEYS)
UNTIL i$="L" OR i$="S" OR i$="X"
IF i$="L" THEN GOTO daten_laden ELSE »
IF i$="S" THEN GOTO daten_sichern ELS»
E GOTO hauptmeni

LABEL maskenmeni

CLS .

WINDOW #1 INFORMATION "*** Maskenmeni»
PRINT AT(1;1) COLOUR(2) "ACHTUNG !!"
PRINT AT(1;2) COLOUR(2) "Durch das Er»

>
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0176

0177
9178
9179
0180
0181
0182
0183
0184

0185
0186

0187
0188

0189
0190
9191
0192
0193
0194

9195
9196

0197
0198

0199
0200
0201
0202
0203
0204
0205
0206
0207
0208
0209
0210
9211
9212

0213
0214
0215
0216
0217

0218
0219
0220
0221
9222
9223

0224
0225

0226
0227
0228
0229
0230

stellen einer neuen Maske gehen alle »
Datensatze verloren!"”
PRINT AT(1;3) COLOUR(2)
rstellen (J/N) 2"
REPEAT

i$=UPPERS( INKEYS)
UNTIL i$="J" OR iS$="N"
IF i$="N" THEN GOTO hauptmenii

"Neue Maske e»

LABEL maske_erstellen
CLS
PRINT COLOUR(2) "Driicken Sie '@', um »
die Maskenerstellung zu beenden."”
FOR a=0 TO 8

PRINT AT(21;a+2) COLOUR{1l) STRINGS(»
20 ) n_n)
INPUT AT(20;a+2) maskeS$(a)

IF maskeS$S(a)="@"
OTO fertig
NEXT a
maskenanz=9
LABEIL fertig
CLS
PRINT COLOUR(2)
Maske aus:"
FOR a=0 TO maskenanz-1
PRINT AT(20;a+2) COLOUR(12) maskeS$(»
a)
NEXT a .
PRINT AT(1;19)
(J/N) 2";
REPEAT
i$=UPPERS( INREYS)
UNTIL i$="J" OR i$="N"
IF i$="N" THEN GOTO maske_erstellen
FOR a=1 TO datensatz
FOR b=0 TO 8
dat$(a,b)=""
NEXT b
NEXT a
datensatz=0
GOTO hauptmeni

THEN maskenanz=a:G»

"So sieht die fertige»

"Ist die Maske korrekt»

LABEL programm_beenden
wahl=ALERT 3 TEXT "Programm beenden”,»
"Sind Sie sicher ?" BUTTON RETURN " N»
EIN "," JA "
IF wahl=1 THEN GOTO hauptmeni

END

LABEL checke_satz
IF suchl$(0)=dat$(a,®) AND suchl$(1l)=»
dat$(a,1l) AND suchl$(2)=dat$(a,2) AND»
suchl$(3)=dat$(a,3) AND suchl$(4)=da»
tS(a,4) AND suchl$(5)=dat$(a,5) AND s»
uchl$(6)=dat$(a,6) AND suchl$(7)=dat$»
(a,7) AND suchl$(8)=datS(a,8) THEN GO»
SUB print_satz

RETURN

LABEL print_satz

FOR c=0 TO maskenanz-1
PRINT AT{22;c+2) STRINGS(50,32);
PRINT AT(22;c+2) COLOUR(1l) dat$(a,c»
)

NEXT c

PRINT AT(1;19)

en (J/N) ?";

REPEAT
i$=UPPERS(INKEYS)

UNTIL i§<>"”

IF i$="J" THEN RETURN

suchen=1

COLOUR(12) "Weitersuch»

0231 RETURN

0232

0233 LABEL l6sche_satz

0234 FOR a=nr TO datensatz-1
0235 FOR b=0 TO maskenanz-1
0236 dat$(a,b)=dat${a+1,b)
0237 NEXT b

9238 NEXT a

0239 datensatz=datensatz-1

0240 RETURN
0241 '
0242 LABEL tauschen

0243 FOR c=0 TO maskenanz-1
0244 SWAP dat$S(b,c),dats$(a,c)
0245 NEXT c

0246 RETURN

0247

0248 LABEL riick

0249 druck=druck-1
0250 IF druck<l THEN druck=datensatz
0251 GOSUB gesamt

0252 RETURN
0253 '
0254 LABEL vor

0255 druck=druck+1
0256 IF druck>datensatz THEN druck=1
0257 GOSUB gesamt

0258 RETURN

0259

0260 LABEL drucken

0261 LPRINT

0262 FOR a=0 TO maskenanz-1

0263 LPRINT maske$(a); TAB(20);": ":datS(»
druck, a)

9264 NEXT a

0265 LPRINT: LPRINT

0266 RETURN

0267 '

0268 LABEL gesamt_druck

0269 LPRINT

0270 FOR a=1 TO datensatz

0271 FOR b=0 TO maskenanz-1

0272 LPRINT maske$ (b); TAB(20) ;": ";dat»

$(a,b)

0273 NEXT b

0274 LPRINT

0275 NEXT a

0276 LPRINT: LPRINT

0277 RETURN
9278 '
0279 LABEL gesamt

0280 PRINT AT(50;1) "Datensatz Nr.";druck

0281 FOR a=0 TO maskenanz-1

0282 PRINT AT(22;a+2) STRINGS$(50,32)

9283 PRINT AT(22;a+2) COLOUR(4) dat$(dru»
ck,a)

0284 NEXT a

0285 RETURN

0286

0287 LABEL maske

0288 OPEN #5 OUTPUT "MASKE.MSK"

0289 PRINT #5,"9": PRINT #5, "Name" : PRINT #5»
,"Vorname" : PRINT #5, "Strafe & Hausnr»

0290 PRINT #5, "PLZ & Wohnort":PRINT #5, "»
Telefonnummer" : PRINT #5, "Vorwahl"

0291 PRINT #5, "Geburtstag":PRINT #5, "Bem»
erkung 1":PRINT #5, "Bemerkung 2"

0292 CLOSE #5

9293 RETURN

0294 '

0295 LABEL maske_laden

0296 OPEN #5 INPUT 1$+" .MSK"
0297 INPUT #5, maskenanz
0298 FOR a=0 TO maskenanz-1
0299 INPUT #5, maske$(a)
0300 NEXT a

0301 CLOSE #5
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0302 RETURN 9325 GOTO hauptmenii
0393 ' 0326 '
0304 LABEL maske_sichern 0327 LABEL daten_sichern
0305 OPEN #5 OUTPUT 1S$+" .MSK" 0328 PRINT AT(1;10) COLOUR(12) "Sichern - »
0306 PRINT #5, maskenanz Name der Datensdtze (ohne Extension)"»
0307 FOR a=0 TO maskenanz-1 i
0308 PRINT #5, maskeS${a) 0329 INPUT 1§
0309 NEXT a 0330 GOSUB maske_sichern
0310 CLOSE #5 0331 OPEN #5 OUTPUT 1S+" .DAT"
0311 RETURN 0332 PRINT #5, datensatz
9312 ' 0333 FOR a=1 TO datensatz
0313 LABEL daten_laden 0334 FOR b=0 TO maskenanz-1
9314 PRINT AT(1;10) COLOUR(12) "Laden - Na» 9335 PRINT #5, dat$(a,b)
me der Datensitze (ohne Extension)"; 0336 NEXT b
0315 INPUT 18 0337 NEXT a
9316 GOSUB maske_laden 0338 CLOSE #5
0317  OPEN #5 INPUT 1$+" .DAT" 0339  GOTO hauptmeni
0318 INPUT #5, datensatz 0340 '
0319 FOR a=1 TO datensatz 0341 LABEL sicher
0320 FOR b=0 TO maskenanz-1 0342 wahl=ALERT 3 TEXT "Daten drucken", "Dr»
0321 INPUT #5, dat$(a,b) ucker einschalten und”,"OK anklicken »
0322 NEXT b " BUTTON RETURN "OK" ’ "Abbruch"
0323 NEXT a 9343 RETURN
0324  CLOSE #5 0344

Datei FEdit Auswahl Seite Attribute Text Grafik Hilfe

PUBLISH

L]
T

e

M C:\PUBLISH\NAMENLOS .DTP

Das kompletfe PC
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bestehend aus

™ TIMEWORKS DESKTOP-PUBLISHER
oo o Scanner: GS 2000 (100-400 DPI)

RS232 Maus mit Adapter
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zzgl. DM 12 fir Versand per UPS Nachnalme + Versicherung
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NeckarstraBe 28
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NEW's SOFTWARE
Karl-Heinz Klug
WilfratherstraBe 8
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Telefon: 0211/6790925/676201

Dlese Anzelge wurde eratelit

plett mit dem T rks Desktop Publish

p
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Fublic Domain

| Utilities 1 ]

(Bestell-Nr. PC-PD 01)

DOSEdit ®

Speichert die letzten Befehle auf DOS-
Ebene und erméglicht die Arbeit mit ihnen
ohne Neueingabe.

DRUCKER!

Ein speicherresidentes Programm, mit
dem Druckereinstellungen vom Computer
aus vorgenommen werden kdnnen. Auch
aus einem laufenden Programm.

CGA-Emulator )

Auf PCs mit Hercules-Grafikkarte laufen
mit dem Emulator auch Programme, die
den CGA-Grafik-Modus verlangen.

| Utilities 2 |
(Bestell-Nr. PC-PD 02)
Deskmate ()

Notizbuch, Kalender, Telefonverzeichnis
und vieles mehr stellt Ihnen dieses Pro-
gramm auf Tastendruck zur Verfiigung.

Copyplus

Einfaches, aber schnelles Kopierpro-
gramm zum Erstellen von Sicherheitsko-
pien. Besser als "Diskcopy”.

SOUND (D

Verbliiffende Tonwiedergabe auch auf
dem PC. Musiksticke werden mitgelie-
fert. Der Programmautor erstellt laufend
neue Melodien.

| Utilities 3 ]
(Besteli-Nr. PC-PD 04)

Cass-Cover (D

Eigene Covers fir Audio-Cassetten kon-

nen mit diesem Programm hergestelit
werden.

Elvis @

Komfortable und leicht zu bedienende
Liga®

Mit diesem Programm erstellen Sie lhre ei-
wertungsmdglichkeiten.

| Utilities 4 |
Adress O

Eine Adressverwaltung braucht jeder.
komfortable Version.

Inhalt ®

nach bestimmten Zeitschriftenartikeln
Gbernimmt. Nicht nur fir Computerzeit-

Verwaltung fir LPs.

gene Bundesliga-Tabelle. Vielseitige Aus-
(Bestell-Nr. PC-PD 05)

Mit diesem Programm bskommt man eine
Nutzliche Artikelverwaltung, die die Suche
schriften geeignet.

Textmaster 0

Ein ausgewachsenes, deutschsprachiges
Textverarbeitungsprogramm. Mit Még-
lichkeiten, die sonst nur teure Programme
bieten.

[Utilities 5 |

(Bestell-Nr. PC-PD 07)
Lightning Press ()

Der Kniiller unter den Public-Domain-Pro-
grammen. Mit Lightning Press machen Sie
Ihrén PC zur Druckerei. Ob Gliickwunsch-
karte, Briefpapier oder Plakat — alles kén-
nen Sie herstellen. Desktop Publishing
2um kleinsten Preis.

Lightning Bllder

Vier Disketten mit je tiber 100 Grafikmoti-
ven zur Verwendung mit dem Programm
zum Sonderpreis von nur 15.—/17.— DM je
Diskette.

Bestell-Nr. PC-PD 07/A bis D

[ Utilities 6 |

(Bestell-Nr. PC-PD 11)
Vokabel 2.1 (®

In letzter Minute erreicht uns diese Ver-
sion. Taugt fiir verschiedene Sprachen mit
bis zu 5000 Vokabeln pro Datei. Franzdsi-
sche Sonderzeichen und 3 Demo-Dateien
runden das Angebot ab.

Englisch-Trainer @

Eine gute Ergénzung zum Vokabeltrainer.
Das Uben von Hauptwdrtem, Verben und
Sétzen wird Ihr Englisch gehdrig auffri-
schen. Zum Programmumfang gehort als
Zugabe ein Stichprobentest.

LP/CD Verwaltung @

Bis zu 450 LPs oder CDs kénnen Sie mit
diesem Programm verwalten.

Diese Dateien sind mit nahezu jedem Text-
verarbeitungsprogramm (ASCIl) verén-
derbar.

| Utilities 7 NEU |

(Bestell-Nr. PC-PD 12)
Electric Pencil @

Ein Textverarbeitungsprogramm, das alles
bietet, was zur schnellen und komforta-
blen Textverarbeitung gebraucht wird.
Einfache Bedienung und vielfaltige M&g-
lichkeiten.

[Utilities 8 NEU |

(Bestell-Nr. PC-PD 13)
Chi-Writer @

Wissenschaftliche Textverarbeitung mit
Formeldarstellung am Bildschirm, Fir
Herculeskarten nur mit Emulator.

| Spiele 1

(Bestell-Nr. PC-PD 03)
Striker ®

Klassiker unter den Computerspielen.
Grafisch orientiertes Hubschrauberspiel
mit verschiedenen Schwierigkeitsstufen.

Alle Programme werden mit gedruckter deutschsprachiger Anleitung gelie-
fert. AuBerdem sind auf jeder Diskette zu den einzelnen Programmen weite-
re Hinweise in Deutsch enthalten. Jede Diskette ist mit @inem komfortablen
Texteditor ausgestattet, der |hnen das Lesen der Anleitung erlsichtert Nach
Verlassen des Editors befinden Sie sich im Unterverzeichnis mit den fiir das
jeweilige Programm nétigen Datelen, die automatisch aufgelistet werden,
Public-Domain-Software von COMPUTERpartner (ehemals Schneider Ma-
gazin) sind Programme mit dem besonderen Service!

Schach @

Einfaches Schachprogramm mit Grafik-
darstellung und 6 Schwierigkeitsstufen,

Kniffel ®

Das bekannte Wiirfelspiel auf dem Com-
puter. Bis zu 10 Spieler wahlbar.

| Spiele 2
(Bestell-Nr. PC-PD 06)

Q-Bert ®
Ein Spielhallenhit fir den PC. Retten Sie
das Leben Q-Berts!

PacMan ®

Ein MuB fiir jeden Computerspieler. Eines
der bekanntesten Computerspiele in einer
schnellen und grafisch ansprechenden
Version.

Monopoly @

Jetzt kénnen Sie dieses Spiel auf dem PC
spielen. Verwaltungsaufgaben Ubernimmt
der Computer. (Daflr ist er ja auch dal).

| Spiele 3 |

(Bestell-Nr. PC-PD 08)

3D-Chess (D

11 Spielstarken! Wahlweise 3D-Darstel-
lung, Replay-Funktion und viele andere
Features zeichnen 3D-Chess als Spitzen-
programm aus.

Miihle

6 Spielstarken, Zugvorgschldge vom
Computer und einfache Bedienung zeich-
nen diese Version des bekannten Breft-
spiels aus.

Mastermind 0

Gute grafische Darstellung auf schwar-
zweiBem oder farbigem Monitor bieten
viel SpielspaB.

Alle drei Spiele sind GGA- bzw. Herkules-
kompatibel.

| Spiele 4 |
(Bestell-Nr. PG-PD 09)

Tiirme von Hanoi @

Oft wurde dieses Spiel als praktisches
Beispiel fir Rekursionen miBbraucht.
Jetzt enthélt es eine knifflige Denkaufga-
be.

Solitaire @

Gleich zwei Versionen sind auf der Disket-
te enthalten. Ein bekanntes Spiel fur Inren
PC.

Puzzie @

Eine Besonderheit bei Puzzle ist, daB nicht
nur die Holzer (Spielsteine) zusammen-
passen, sondern auch aus einer Farbe be-
stehen. Mit 10 Spielstufen wird dieses
Spiel bestimmt nie langweilig.

Nim-Spiel 0

Dieses Spiel ist auch unter dem Namen
Kalahari bekannt. Fehlt der Gegner, tber-
nimmt der Computer den Part.

Slebzehn und vier ©

Dle lastige Verwaltung der Bank und das
Zeichen der Karten tibernimmt der Com-
puter. Gewinnen miissen Sie.

Pokerautomat ()

Bestens geeignet zum Trainieren ist diese
Pokersimulation. Auf jeden Fall bewahrt
sie Sie vor gréBeren Verlusten.

[ Spiele 5 |
{Bestell-Nr. PC-PD 10)
Ziindhé&lzer @

Zwei Personen gegeneinander oder Sie
gegen den Computer. Wer's letzte nimmt
ist selber schuld.

Springertour! ®

Das bekannte Springerproblem in EGA-
Auflsung ist bestens zum Konzentra-
tionstraining geeignet.

Puzzie ®

10 unterschiedliche Puzzlevarianten mit
vielen Schwilerigkeitsstufen bieten viel Un-
terhaltung. Die EGA-Grafik setzt noch ei-
nen drauf,

Tiirme von Hanoi 3

Wem die Hercules/CGA Darstellung nicht
genligt, dem sel disse EGA-Version emp-
fohlen.

Solitalre ®

Brillante EGA-Grafik bietet hier noch mehr
Spaf am Griibeln.

[Spiele6 NEU |

(Bestell-Nr. PC-PD 14)
Ford Simulator @ ®

Ausgesprochen gelungenes Auto-Simula-
tionsprogramm. Wahl unter 16 Fords und
4 Routen. Sind Sie begeistert, kénnen Sie
sofort eine Auto-Bestellung ausdrucken.

| Spiele 7 NEU |
(Bestell-Nr. PC-PD 15)
Strip Poker ® ®

Das berilhmte Poker-Spiel in einer PD-
Version. Quelicods wird mitgeliefert.

[Spiele8 NEU |

{Bestell-Nr. PC-PD 16)

Mahjongg @ @

Optimaler "Shanghai”-Clone. Spezielle
Version fiir EGA-Karten wird mitgeliefert,
da das Spiel erst hier seine volle Pracht
entfaitet.

@ Hercules bzw. CGA

® CGA bzw. CGA-Emulator
® EGA

@ MDA, CGA, EGA, VGA, HER

CGA-Emulator 2. B. auf der Utilities1
(Best.-Nr. PC-PD 01)

PC-Public Domain Software
ist auch auf 3V2"-Disketten
lieferbar. Aufpreis pro
Diskette DM 2.—.

Jede Diskette
DM




Hexadezimale Test-
zahlen

In welchem Heft sind die he-
xadezimalen Testzahlen vorden
Programmzeilen erklért?

Es handelt sich dabei um die
Testzahlen fiir das "Checksnum-

mer”-Programm. Dieses wurde
in Heft 11/87 abgedruckt.

Literatur fiir den
CPC 464

Wo finde ich weiterfiihrende
Literatur fiir den CPC 464?

Fiir diesen Rechner ist eine
Menge weiterfiihrender Litera-
tur erhdltlich. Daich nicht genau
welf3, wofiir Sie sich interessie-
ren, hat es kaum Sinn, hier zahl-
reiche Biicher aufzufiihren.
Stattdessen mdchte ich Thnen die
Adressen der wichtigsten Verla-
ge nennen, die Biicher fiir den
CPC verlegen. Dort kénnen Sie
dann eine entsprechende Litera-
turliste anfordern. Ubrigens gibt
es auch bei den meisten Buch-
handlungen Prospekte.

Hier nun die Anschriften:

Verlag Sybex
Vogelsanger Weg 111
4000 Diisseldorf 30

Data Becker GmbH
Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf

Verlag Markt & Technik
8013 Haar bei Miinchen

Probleme bei
Apfelmédnnchen

Beim Programm ”Apfel-
méanncheén” aus Heft 12/88 er-
scheint manchmal nach dem
Einlesen der Bildschirminhalt
etwas ungeordnet, d.h., einige
Bereiche sind vertauscht bzw.
falsch zusammengesetzt. Wor-
an liegt das?

Dieser Effekt ist vermutlich
darauf zuriickzufiihren, daf3
beim CPC beim Scrollen des ge-
samten Bildschirms der Bild-
schirm-Offset gedndert wird.
Dadurch befindet sich der Start
des Bildschirmspeichers an einer
anderen Stelle, und auf dem Mo-
nitor erscheint ein Durcheinan-
der. Um dies zu verhindern, tip-
pen Sie direkt vor dem Laden ei-
nen MODE-Befehl ein. Dieser

Leserfragen

setzt den Bildschirm-Offset wie-
der auf Null. Dadurch wird der
Bildschirmauch richtig geladen.

Kopierprogramm

Ich suche ein Programm, mit
dem man von Diskette bzw.
Cassette auf Diskette kopieren
kann.

"Discology” iibertriigt nahezu
alles von Diskette auf Diskette
und enthdlt einen komfortablen
Disketteneditor. Auflerdem
kann das Programm von Casset-
te auf Diskette und umgekehrt
kopieren. Allerdings ist dies mei-
nes Wissens nur bei relativ einfa-
chen Programmen moglich, die
nicht geschiitzt sind.

Farbumkehr bei
HIDUMP

Das Programm "HIDUMP”
kehrt auf meinem DMP 2000 die
Farben um.Alles WeiBe oder
Helle erscheint schwarz aufdem
Papier, alles Dunkle hell. Was
mache ich falsch?

In diesem Fall miissen Sie die
ilbergebenen Parameter dndern.
Ein Hilfsprogramm, das diese
ermittelt, wurde bereits verif-
fentlicht.

Directory-Editor fiir
den
CPC 6128

Gibt es einen komfortablen
Directory-Editor fiir den CPC
61287

Das Programm ”Discology”
diirfte sich fiir Ihre Zwecke eig-
nen. Bezugsquellen finden Sie in
unserem Magazin.

Typenraddrucker

Was ist ein Typenraddruk-
ker?

Ein solches Geriit setzt — im
Gegensatz zum gebriuchlichen

Matrixdrucker — die Zeichen
nicht aus einzelnen Punkten zu-
sammen, sondern hat fiir jeden
Buchstaben eine eigene Druck-
vorlage, genau wie eine Schreib-
maschine. Dadurch kommt ein
sehr gutes Schriftbild zustande.
Der Nachteil bei Typenrad-Prin-
tern ist, daf} keine Grafik ausge-
druckt werden kann.

Listing zu PacMan

Enthilt das Schneiderma-
gazin?/88 das komplette Listing
zum Programm "PacMan”?

Beim Projekt ”PacMan” han-
delt es sich um eine Serie. Das
komplette Programm ist auf der
Cassette bzw. Diskette Nr. 6/88
erhdltlich. Einen Editor dazu
finden Sie auf Nr. 7/88.

Lebensdauer von
Disketten

Wie lange halten 3"-Disket-
ten durchschnittlich?

Diese Frage ist schwer zu be-
antworten. Bei mir sind Disket-
ten bis jetzt nur dadurch un-
brauchbar geworden, dafi ich sie
aus Versehen dufleren Einflils-
sen wie Magnetfeldern oder ho-
her Temperatur ausgesetzt habe.
Ich arbeite seit ca. fiinf Jahren
mit 3"-Disketten; ihre Lebens-
dauer betrigt bei mir also minde-
stens diese Zeitspanne. Vermut-
lich halten sie aber noch viel, viel
ldnger.

LESERECKE

Rechnerabsturz

Was bedeutet der Begriff
”Rechnerabsturz”?

Die CPU (Control Processing
Unit), das Herzstiick des Com-
puters, verarbeitet ausschlief3-
lich Maschinencode-Komman-
dos. So werden alle Programme,
diein hoheren Sprachen wie Pas-
cal oder Basic geschrieben sind,
in  Maschinensprachebefehle
iibersetzt. Manchmal geschieht
dies nicht ganz korrekt, weil ent-
weder der Benutzer etwas falsch
gemacht hat oder die Uberset-
zungsroutine fehlerhaft ist. In
diesem Fall arbeitet die CPU ein
fehlerhaftes Maschinenpro-
gramm ab. Das kann dazu fiih-
ren, daf3 die CPU in eine Endlos-
schleife gerit oder einfach wild
durch den Speicher springt.

Einen Absturz erkennen Sie
daran, daf3 der Rechner auf kei-
ne Eingabe mehr reagiert oder
der Bildschirm mit irgendwel-
chen Pixeln iiberschrieben wird.
Ein Benutzer kann z. B. so etwas
verursachen, wenn er bei einer
Eingabe im Programm eine be-
stimmte Taste driickt, mit deren
Betdtigung der Programmierer
an dieser Stelle nicht gerechnet
hatte. Ein Absturz liegt also vor,
wenn sich die CPU aufirgendei-
ne nicht vorgesehene Weise "ver-
haspelt”.

Verwendungszweck
von dBase Il

Wozu benutzt man “dBase
11°?

Bei "dBase II” handelt es sich
um eine Programmiersprache,
mit der sich die verschiedensten

Datenbanksysteme  program-
mieren lassen.
WordStar fiir den
CcPC 6128

Gibt es "WordStar” auch fiir
den CPC 6128?

"WordStar” ist auch fiir die-
sen Rechner erhdltlich.

Dateien retten

Ich habe das Programm ”Dis-
kettensystem” abgetippt und ar-
beite gerne damit. Leider ist mir
nun ein folgenschwerer Fehler
unterlaufen: Ich habe mit dem
RSX-Befehl FORMAT,1,0 ei-
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ne Spur einer wichtigen Disket-
te geldscht. Diese lag im AMS-
DOS-Format vor. Jetzt er-
scheint beim CAT-Kommando
nur noch die Meldung "Read
Fail 174k free”. Wahrscheinlich
habe ich das Inhaltsverzeichnis
der Diskette geldscht. Lassen
sich die darauf befindlichen Da-
teien noch retten?

Sie haben in der Tat das kom-
plette Inhaltsverzeichnis und zu-
sdtzlich noch einiges von den er-
sten Dateien geloscht. Eine Re-
konstruktion erweist sich im all-
gemeinen als nahezu unmdoglich.
Wenn Sie die Diskette retten
mdochten, miissen Sie sich tiber
den Aufbau des Inhaltsverzeich-
nisses und den der Diskette in-
formieren (z.B. im Floppybuch
von Data Becker). Dann kon-
nen Sie einen Versuch starten.
Der Erfolg ist aber ziemlich un-
wahrscheinlich. Vermutlich sind
die Daten endgiiltig verloren.

Abtippen von Listings
erleichtern

Beim Abtippen von Listings
hat mich schon immer das Hin-
und Herschauen zwischen Heft
und Monitor genervt. Deshalb
kam mir der Gedanke, das Li-
sting auf Band zu sprechen und
den Computer zum An- und
Ausschalten des Cassettenre-
corders zu benutzen. Wie kann
ich den Cassettenmotor mit Ta-
stendruck starten bzw. anhal-
ten, wihrend ich im Editor ein
Basic-Programm eingebe ?

Zu diesem Problem kann ich
Ihnen zwei Losungen anbieten.
Die erste und einfachste besteht
darin, den Cassettenrecorder
von Hand zu bedienen. Wenn
Sie ihn direkt neben den Rechner
stellen, diirfte das keine Schwie-
rigkeiten bereiten.

Die zweite Moglichkeit ist die
Verwendung von Interrupts. Ei-
ne per Interrupt in regelmifligen
Abstinden aufgerufene Routine
konnte eine bestimmte Taste
iiberpriifen und bei deren Betqiti-
gung den Cassettenrecorder star-
ten bzw. stoppen. Zum Einsatz
von Interrupts finden Sie in den
Ausgaben 1/89, 2/89 und 3/89 ei-
ne Serie, mit deren Hilfe die Rea-
lisierung dieser Routine moglich

sein sollte. Voraussetzung ist,
daf3 Sie iber die grundlegend-
sten  Maschinensprachekennt-
nisse verfiigen.

Angeschaltet wird der Casset-
tenmotor mit CALL &BCOE,

ausgeschaltet  mit CALL
&BC71.
Z80-Assembler-Kurs

In Heft 1/88 las ich einen Arti-
kel iiber einen Z80-Assembler-
Kurs vom Verlag Sybex. Kon-
nen Sie mir sagen, wieviel er ko-
stet und wo man ihn bestellen
kann?

Den genauen Preis kann ich
Ihnen leider nicht nennen; ich
glaube, er liegt bei ca. 50 DM.
Ihre Bestellung richten Sie an
folgende Adresse:

Verlag Sybex

Vogelsanger Weg 111
4000 Diisseldorf 30

Informationen zu
Floppy und Betriebs-
system

Wo finde ich samtliche Ein-
sprungadressen des Betriebssy-
stems und Informationen zur
Floppy?

Dazu mochte ich Thnen ”Das
Schneider CPC Systembuch”
von Giinter Voigk (Sybex Ver-
lag, ISBN 3-88745-606-8) emp-
fehlen. Es kostet 58.— DM.

Speziell fiir die Floppy sind
folgende Abschnitte interessant:

— 8. 170-202: Der FDC 765
- S. 527-537: Der Cassetten-
Manager
- 8. 610-615: Das RAM des
AMSDOS-Disketten-Con-
trollers
— S. 683-686: Anhang H: Die
Floppy
Ndhere Informationen zur
Floppy finden Sie auflerdem in
dem Band "Das grofie Floppy-
buch” von Briickmann/Schieb
(Verlag Data Becker, ISBN 3-
89011-093-2).

Portugiesische
Sonderzeichen
Ich méchte meinen CPC 464

fiir die Verarbeitung von Tex-
ten in portugiesischer Sprache
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einsetzen. Wie lassen sich die
portugiesischen Sonderzeichen
auf dem Bildschirm darstellen?
Gibt es ein entsprechendes Pro-
gramm?

Leider kenne ich keine Text-
verarbeitung, die diese Zeichen
unterstiitzt. Ein weiteres Pro-
blem stellt zudem deren Ausgabe
auf dem Drucker dar. Die Prin-
ter bieten ja im aligemeinen kei-
nen portugiesischen Zeichen-
satz.

Um die gewiinschten Zeichen
auszudrucken, benotigt man ein
Gerdt mit sogenannter Down-
load-Funktion. Hier kann man
den Zeichensatz selbst definie-
ren. Dann lassen sich auch ande-
re Zeichen (z.B. die deutschen
Umlaute des Druckers) in portu-
giesische umdefinieren. Wenn
Sie dann im Textverarbeitungs-
programm  diverse Sonderzei-
chen oder deutsche Umlaute ein-
tippen, erscheinen diese auf dem
Drucker als portugiesische Zei-
chen.

PC-Drucker am CPC

Mein Vater méchte einen PC
von Hewlett Packard samt
Drucker kaufen. Gibt es eine
Moglichkeit, den Printer an
meinen CPC 6128 anzuschlie-
Ben? Welches Interface beno-
tigt man dazu, und was kostet
es?

Sofern Ihr Vater nicht gerade
einen Laserprinter, sondern ei-
nen Matrix- oder Tintenstrahl-
drucker erwirbt, gibt es eigent-
lich keine Probleme. Das Geriit
muf} lediglich eine Centronics-
Schnitistelle besitzen, was fast
immer der Fall ist.

Sie benotigen dann lediglich
noch ein Kabel, um die Verbin-
dung zwischen CPC und Printer
herzustellen. Dieses sollte in je-
dem guten Computergeschiift er-
hdltlich sein. Es kostet 20 bis 30
DM. Sie miissen beim Kauf dar-
auf hinweisen, dafi Sie einen
CPC besitzen! Fiir diesen Com-
puter ist ndmlich ein spezielles
Kabel erforderlich, bei dem eine
der Leitungen durchgetrennt ist.
Fragen Sie den Hdindler, ob dies
auch wirklich der Fall ist. An-
sonsten fiigt der Printer bei je-
dem Zeilenvorschub eine iiber-
fliissige Leerzeile ein.

Dariiber hinaus miissen Sie
dem Verkdufer den Druckeran-
schlufs beschreiben. Dazu brin-
gen Sie einfach das Kabel mit,
das an den Printer Ihres Vaters
angeschlossen wird.

Um Bilder zu Papier zu brin-
gen, bendtigen Sie auflerdem ein
Hardcopy-Programm. Im CPC
ist ndmlich kein Befehl imple-
mentiert, der einen Bildschirm-
ausdruck bewerkstelligt. In un-
serem Magazin wurden bereits
diverse Programme zu diesem
Zweck verdffentlicht. Aller-
dings funktionieren sie nicht auf
allen Printern.

Computerviren auf
dem CPC

Gibt es auf dem CPC Com-
puterviren?

Computerviren tauchen vor
allem auf IBM-Kompatiblen,
Amigas und Ataris auf. Beim
CPC habe ich noch keinen die-
ser Plagegeister gesehen. Das
heifst aber nicht, dafi es sie hier
nicht gibt. Ihre Programmie-
rung ist auch auf dem CPC mog-
lich. Allerdings sind solche Vi-
ren wesentlich leichter zu entfer-
nen, da die CPCs einen viel ein-
facheren Aufbau besitzen als die
genannten Rechner.

Da auf dem CPC im allgemei-
nen nicht mit Festplatte gearbei-
tet wird, ldfit sich auflerdem die
potentielle Ausbreitung von Vi-
ren recht einfach verhindern. Zu
diesem Zweck unterlifit man
einfach einen Diskettenwechsel,
wenn man ein Programm gestar-
tet hat. Bevor Sie eine neue Dis-
kette einlegen, schalten Sie den
Rechner immer an und aus, um
eventuell vorhandene Viren zu
entfernen. Ein Reset mit CTRL,
SHIFT und ESC reicht mogli-
cherweise nicht aus. Auf diese
Weise kann man die Verbreitung
eines Virus unterbinden.

Nahere Informationen finden
Sie in einem Artikel iiber Com-
puterviren, der demndchst im
PC-Teil abgedruckt wird.

Fehlermeldung beim
Diskettensystem
Schon seit ldngerer Zeit be-

nutze ich Ihr Diskettensystem.
Allerdings erscheint beim Ko-



pieren von Disketten immer die
Fehlermeldung "Keine Disket-
te eingelegt”, obwohl dies na-
tiirlich der Fall ist.

Vermutlich gibt es eine recht
einfache Erklirung fiir Ihr Pro-
blem. Die Disketten diirfen nicht
schreibgeschiitzt  sein, auch
wenn nur gelesen wird, sonst ver-
halt sich das Diskettensystem so,
als befinde sich keine Diskette
im Laufwerk. Sie miissen also
die Schreibschutzlasche der Dis-
kette in die normale Stellung
bringen.

Probleme beim Basic-
Befehl INPUT

Ich besitze einen CPC 6128
und programmiere in Basic. Bei
Dateneingaben tritt nun folgen-
des Problem auf. Mit dem Be-
fehl INPUT bzw. LINE INPUT
kann iiber die in der Maske vor-
gesehenen Bereiche hinausge-
schrieben werden. Somit ist ei-
ne Verunstaltung der Maske
moglich. Nach AbschluB der
Dateneingabe ist also der ge-
samte Bildschirm neu aufzubau-
en. Gibt es einen Weg, die Ein-
gaben aufeine bestimmte Buch-
stabenzahl zu begrenzen? In
diesem Fall wire es moglich,
nur die Felder zu léschen und
die Maske bestehen zu lassen.

Beim Basic-Befehl INPUT
gibt es leider keine Methode, die
Zeichenanzahl zu begrenzen.
Auch laft sich der unsachgemi-
Pe Gebrauch der Cursor-Tasten
nicht verbieten. Dieser bewirkt
oft das Scrollen von Fenstern
und damit die Zerstorung des
Bildschirmaufbaus.

Es gibt nun drei Moglichkei-
ten, dieses Problem zu umge-
hen:

1. Sie erstellen eine eigene IN-
PUT-Routine in Basic, die
den Befehl INKEYS verwen-
det, Cursor-Tasten nur zu-
lapr, wenn dies sinnvoll ist,
und auflerdem die Zeichen-
anzahl begrenzt.

2. Sie programmieren in Ma-
schinensprache einen RSX-
Befehl namens INPUT, der
eine komfortable Eingabe
mit den von Ihnen gewiinsch-
ten Einschrinkungen ermog-
licht. Diesem Kommando

konnte man die Anzahl der
maximal einzutippenden
Zeichen libergeben. Ein ent-
sprechendes Programm liegt
dem Verlag vor und wird
moglicherweise  demndchst
abgedruckt.

3. Sie offnen ein Fenster, das

exakt die Bildschirmfelder
iiberdeckt, in denen die Ein-
gabe erfolgen soll. Dann fiih-
ren Sie einen INPUT # <Nr.
> in diesem Fenster durch.
Unabhingig davon, was der
Benutzer tut, wird nur der In-
halt dieses Windows verdin-
dert. Eslif3it sich nachher ein-
fach mit CLS # <Nr. > [5-
schen.

Geloschte Programme
retten

Bei mir hat der Diskettenteu-
fel zugeschlagen! Durch ein
MiBgeschick habe ich das Teil-
programm BORDER.EXE
von der "Road Runner”- Dis-
kette geloscht. Konnen Sie mir
weiterhelfen?

Wenn Sie das Programm mit
lERA oder DEL geloschthaben
und noch nichts weiter auf der
Diskette gespeichert wurde, gibt
es mehrere Moglichkeiten, das
File zuriickzuholen:

1. Verwenden Sie ein sogenann-
tes UNERA-Programm, das
geloschte Dateien zuriick-
holt. Ein solches wurde im
Rahmen des Diskettensy-
stems in COMPUTERpart-
ner abgedruckt.

2. Benutzen Sie einen Disket-
tenmonitor. Schauen Sie sich
das Inhaltsverzeichnis an,
und setzen Sie die USER-Nr.
von BORDER.EXP von 0
auf 229. Ein Diskettenmoni-
tor wurde bereits mehrfach in
unserem Magazin verdffent-
licht.

3. Geben Sie POKE
&A701,229 und dann CAT
ein. Nun erscheinen nur ge-
loschte  Dateien. Anschlie-
Pend ermitteln Sie mit einem
Hilfsprogramm Ldnge,
Start- und Aufrufadresse von
BORDER.EXE und laden
dieses mit MEMORY <Start-
adresse -1>: LOAD "BOR-
DER.EXE". Nun geben Sie

POKE &A701,0 ein und
speichern das Programm
wieder mit SAVE "BOR-
DER.EXE”b,<Startadres-

se>,  <Linge>,<Aufruf-
adresse> ab. Handelt es sich
um ein Basic-Programm,
lifstman MEMORY weg und
verwendet beim Abspeichern
nur SAVE "BORDER-
EXE".

Programme kopieren

Ich besitze einen CPC 664
und habe vor kurzem ein zwei-
tes Diskettenlaufwerk erwor-
ben. Wenn ich nun einzelne
Programme mit “Filecopy”
iiberspielen mochte, reagiert
immer nur Laufwerk A.

"Filecopy” kopiert leider
grundsdtzlich nur mit einem
Laufwerk. Es ist moglich, das
Programm PIP zu verwenden.
Dieses lif}t sich aber nur sehr
umstdndlich bedienen. Mit CO-
PYDISC kionnen Sie ebenfalls
mit zwei Laufwerken kopieren,
dann allerdings immer nur ganze
Diskettenseiten. PIP und CO-
PYDISC befinden sich auf der
Systemdiskette.
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Eine weitere Méglichkeit bie-
tet das Programm “Filecopy”,
das im Rahmen unseres Disket-
tensystems abgedruckt wurde.

Binédres Programm
speichern

Wie 148t sich in Maschinen-
sprache ein Programm mit SA-
VE "Name”, b, <Startadres-
se>,<Lidnge> (also ein binires
Programm) abspeichern?

Durch folgendes Programm
wird die spezifizierte Datei ohne
Verwendung des Diskettenpuf-
fers direkt eingelesen:

LD A, Dateityp

LD HL,Startadresse der Datei
LD DE, Linge der Datei

LD BC, Aufrufadresse der Datei
CALL &BC98

Der Dateityp ist folgenderma-
fen zusammengesetzt:

Bit0  Wenn gesetzt, dann ge-
schiitzte Datei.
Bits1-3 0:  Basic, 1: bindr,

2:Bildschirm, 3:ASCII,
4-7: nicht festgelegt

Bits4-7 Versionsnummer (be-
liebig, normalerweise 0)

Andreas Zallmann

Ich besitze ein Floppy-Lauf-
werk vom Typ TEAC FD 55-F,
das iiber keinen eigenen Con-
troller verfiigt. LaBt sich dieses
an den CPC 6128 anschlieBen?
Wenn ja, welche Veranderun-
gen sind eventuell vorzunch-
men?

Ihr Diskettenlaufwerk kann

zusdtzlich an den CPC 6128 an-
geschlossen werden. Sie bendti-
gen dazu ein passendes Kabel
und eine Spannungsversorgung
fiir das Laufwerk. Wie man wei-
ter vorgeht, entnehmen Sie bitte
dem Artikel im Schneider Maga-
zin 5/86 auf Seite 39.

H.-P. Schwaneck

GWBasic und
Hercules-Karte

Das GWBasiczu meinem Eu-
ro PC spricht nur die Karten
EGA, CGA und VGA an, nicht
aber die Hercules-Karte. Was
ist zu tun?

Um bei GWBasic den Text-
bildschirm anzusprechen, soll-
ten Sie an den Anfang des Pro-
gramms die Anweisung
SCREEN 0 setzen. Dann miifite
es laufen.

Berthold Freier

Offene Leser-
fragen

Welchen Zeichensatz mul}
ich laden, um die Umlaute mit
"Tasword™ ausdrucken zu las-
sen? Ich besitze einen DMP

3160.

Gibt es das Spiel "Kaiser™ fiir
den CPC 6128? Wenn ja, wo
kann ich es beziehen?

Dirk Nowak
Zeppelinstr, 2
6908 Wiesloch
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Suche Tauschpartner fiir CPC 6128 (3"-
Disk). Lars Florian, Wiimmestr. 37, 2806
Oyten, Tel. 04207/2117

®@CPCOCPCOCPC®
Tausche Software! Postbox 036401 B,
5910 Kreuztal

Verkaufe fiir CPC: Music Machine, Disc
Wizard, Basic und Small-C-Compiler,
Pascal/Mt+, Floppybuch, CPC 6128 Be-
nutzerhandbuch, CPC Basic-Kurs, 3"-
und 5,25"-Leerdisks. Preise VS. Tel.
07361/88392 (ab 18 Uhr)

Verkaufe oder tausche 3"-Disks (Spie-
le) fiir CPC 6128. Schickt Listen und for-
dert Listen an bei: Markus Bovenschen,
Rendeler Str. 22, 6000 Frankfurt 60. Bit-
tedrankierten Riickumschlag beilegen!

Suche Tauschpartner fiir 3"-Disks. Top-
games vorhanden! Listen an: Andree
Kotlarski, Wilkeningstr. 9, 3016 Seelze 2

@®® Tauschpartner 0@
Tausche Software! Nur Disks! Habe z.B.
Operation Wulf, Thunderblade. Listen
an: Sascha JanBen, Gorlitzer Str. 13,
4570 Quakenbriick. Tausche auf 3"- und
5,25"-Disks. Suche Emanuelle, Tiger
Road, Peter Pan und international Kara-
te Plus!

@860 Schneider CPC 280
Public-Domain-Software, dt. + engl.
Spiele, Anwendungen + Utilities.
Tausch, Verm. + Verk. Klaus Bartram,
Haardtwaldstr. 1-7, 6000 Frankfurt 71

Suche Tauschpartner fir CPC (3.
Brauche dringend Nebulus, 20 000 Mei-
len unter dem Meer und Peep-Show.
Biete gute Software! Tel. 02522/60676
(Andreas verlangen)

US-Public-Domain

o fiir PC 1512,
deutsche Freesoft

® Alle Programme ausfiihrich
auf Schneider PC 1512 getestet.

Liste mit ausfiihricher Beschreibung gegen
2.— DM in Briefmarken bei:

Bceoe-sortunnc B

Edwin Bleich, Knooper Weg 146, 2300 Kiel 1

Verkaufe Spiele auf Cassette fiir die
CPCs. Liste fir 1.- DM von: Peter
Breuker, Rektenstr. 10, 4930 Detmold
1

Suche Tauschpartner fir CPC 464! Ha-
be z.B. Jagd auf Roter Oktober usw. Li-
sten an: Christoph Engelhardt, Elvert 64,
4710 Ludinghausen, Tel. 02591/3831

®®@ Stop 000

Verkaufe wenig gebrauchte Original-
Software: Stop Press 160.- DM (mit
Maus 295.- DM), Discovery+, Spitfire
40, Trailblazer, Sorcery+ u.v.a. Liste flir
D + T von: H. Kluge, Oberstr.18, 5591
Faid

Suche Tauschpartner fiir CPC-3"-Disks!
Listen an: Matthias Carlsen, Lindhofhd-
he 21, 2808 Syke 1

Wenig ben. Data-Becker-Biicher:
Schneider PC fir Einsteiger, PC fir Ein-
steiger u. Data-Becker-Fihrer z.
Schneider PC (z.Zt. vergr.)), je 30.- DM,
zus. 80.- DM inki. Versandk. Nur Vork.!
Walter Kuhn, Hessenstr. 7, 6340 Dillen-
burg 2, Tel. 02771/32668 (ab 18 Uhr)

®®® Joyce-Computerclub ®89@
Ausfiihrliches Info gegen 0.80 DM Riick-
porto von: J. Berghof, Roseggerstrafie
5, 5600 Wuppertal 2

Biete Datamat-Dateiverwaltung 45.- DM
(NP 148.- DM), dBase Il 99.- DM (NP
199.- DM), zzgl. Porto. Alles neu und un-
benutzt! Ferner Datenrecorder 60.- DM
(NP 80.- DM), anschluBfertig an CPC
664/6128. Ekber Bilaloglu, Cicerostr.
58, 1000 Berlin 31, Tel. 030/89294 23
(ab 19 Uhr}

CPC-Anwender-Club fiir Salzburg, 00,
Bayern in Griindung. User und Freaks,
ruft an! Tel. 0662/830659 (abends).
Osterreich!

Ernahrungstest + Personlichkeitstest
mit Mdglichkeit zur Druckerauswertung,
auf wissenschaftlicher Grundlage. Fir
CPC Disk oder Cass. plus 20.-DM an: A.
Kramer, Wagnergasse 60, 3578
Schwalmstadt

® Public Domain User Gruppe @
Wir bauen eine deutsche Programm-
sammlung auf. Jeder ist dazu eingela-
den, selbsterstellte Programme beizu-
steuern. Dariiber hinaus bieten wir eine
grofBe Zahl gangiger Public Domain aus-
landischer UGs fiir CPC, Joyce und PC
gegen UKB an. CPC-Info 2 x 1.- DM, 4
PC-Katalogdisk. 7.- DM. P.D.U.G., P.O.
Box 1118, D-6464 Linsengericht

R. Christiansen

Versandhandel fiir Software

Postfach 1315

2390 Flensburg

Tel.: 0461/28075 G

®®® Systemwechsel 0@
CPC 6128 + Gr.-Mon. + Drucker DMP
2000 + vortex Floppy M1-X + Fernseh-
modul + div. Software. NP 2800.- DM,
VB 1600.- DM. F. Behrens, Segeberger
Str. 13, 2406 Stockelsdorf

Verk. Floppy DDI-1, ohne Controller,
220.- DM VB. Tel. 04533/2457 (Nino ver-
langen)

@ Suche ® Suche ® Suche ®
fur CPC 6128 3"-Zweitlaufwerk. Tel.
089/3144001 (Stefan verlangen)

Suche Tauschpartner fir CPC (Disk)!
Habe viel Tauschmaterial (3" u. 5,25")!
Listen oder Disks an: Robert
Frischmann, Meichelbeckstr. 52, 8952
Marktoberdorf. 111%ige Antwort!

Suche deutsche Anleitung fiir Supreme
Challenge. Biete 15.- DM. Hartwig
Rheinfels, Robert-Koch-Str. 1, 3003
Ronnenberg 1. CPC 61281

Verkaufe Originale auf 3"-Disks: Head
over Heals, Beyond the Icepalace, Ne-
bulus, Matchday I, je 20.- DM, Knight
Orc, Arcade Force Four, je 35.- DM.
Schreibt an: W. Jakel, Heselwanger Str.
67, 7460 Balingen

Tausche Software! Habe neueste Soft!
Tel, 05341/54359 (ab 19 Uhr)

909 Stop 00 @
Achtung! Verkaufe flir CPCs komplette
Cassettenanlage: Recorder, Verbin-
dungskabel, 12 Spicle (Tomahawk,
Spitfire ...). Alles zusammen fiir nur 99.-
DMI! Originalspiele! Ruft schnell an! Tel.
06345/3824
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Verkaufe von_ex F1-X-RS 5,25"- Floppy
mit 720 KB, nur als Zweitlaufwerk, VB
500.- DM. Tel. 07151/32510

1 Schneider 464 mit Griinmonitor +
Spiele + Handbuch fiir 200.- DM. 1 DD1
mit 10 Disketten fiir 350.- DM. 1 Schnei-
der Zweitlaufwerk 220.- DM. Tel. 069/
236594

® Verkaufe @ Billig ® Verkaufe ®

Verkaufe CPC 6128, sehr gut fir Einstei-
ger geeignet, mit 1 Handbuch, 40 Disks,
10 leer, 10 Lerndisketten, 5 Fachhefte, 1
Diskettenbox, 1 Joystick, 1 Farbmoni-
tor. 1/2 Jahr alt, 1a-Zustand. VB 1050.-
DM. B. Gronemann, Wurmberger Str.
15, 7135 Wiernsheim

Verkaufe CPC 664 mit Farbn:onitor CT™M
644 und viel Zubehor. Tel. 0841/66093

Verkaufe CPC 464 (griin) mit viel Zube-
hor (Joysticks, Abdeckung usw.) + Lite-
ratur (Bucher, Zeitschriften) + Superpro-
gramme. NP 2500.- DM, VB 1100.- DM.
B. Kréger, Bremer Str. 206, 4500 Osna-
briick i

Suche 5,25"-Laufwerke aller Art, auch
ohne Controller oder Geh&use! Wer
kann Mastercopy auf5,25", 80 Tr. kopie-
ren? Suche Formatierprogramm fir ge-
mischte Blocklangen 2K-16K. VIDI &
vortex SPxxx? Kein Problem! Holger
Holl, HauffstraBe 32, 7540 Neuenbiirg 2
(kein Telefonl)

Verkaufe CPC 6128 (griin) + DMP 2000
+ Disketten (viele Anwenderprogram-
me) + Literatur + alle Schneider Ma-
gazine + Abo bis 10.89 + Sonderhefte.
Tel. 06533/5704

Star Delta 10 Drucker, IBM-komp., fiir
200.- DM zu verkaufen. Bester Zustand,
nur 20 Betriebsstunden! Tel. 06102/
36231

Suche DFU-Ausristung fir CPC 464!
Tel. 07402/304 (nach 17 Uhr)

Suche fir CPC 6128 Z80-Assembler,
Z80-Anwendungen, ROM-Listing, Small
C Entwicklungssystem, Das C-Lem-
buch, Programmieren in C mit Lésungs-
buch, Intern. Tel. 07361/88392 (ab 18
Uhr)

@ Stop @ Aufgepalit ®
Frank Saerbeck, Droste-Hulshoff-Str.
30, 4416 Everswinkel, verschenkt ab 5.-
DM seine Original-CPC-Software auf
Tape! Fordert mit einer 80-Pf-Briefmar-
ke sofort meine Liste an! Dieses Ange-
bot diirft ihr nicht verpassen!

Verkaufe Programme fiir den CPC 6128:
Englischprogramm, Matheprogramm,
Context. Ferner Spiele: Buggy Boy, Sa-
boteur, Soccer, Bruce Lee, Winter Ga-
mes, Summer Games 1 u. 2 und vieles,
vieles mehr. Ruft an! Tel. 07804/854 (ab
14 Uhr, Torsten verlangen)

® Bin wieder da! @ Devil ®
Alle offenen Briefe werden noch beant-
wortet. Bitte etwas Geduld! Suche Dis-
kettenversionen: Mercenary | &1, Cholo,
Hybrid (funktionsfahige Version), alle 3"
oder 5,25". Holger Holl, HauffstraBe 32,
7540 Neuenbiirg 2 (kein Telefon!)

CPC! Suche auf 3" Operation Wolf, Hos-
tages und andere neueste Software. Tel.
06171/74904

#00 Wahnsinn #0®
Verkaufe Software fiir CPC. Schon ab
2.- DM! Liste anfordern bei: Andree
Schmuck, Kleine Heide 12, 2803 Kirch-
weyhe 1. Bitte 1.- DM Unkostenbeitrag
beilegen!

Verkaufe CPC 6128 + Colormonitor +
Joystick + Bildschirmfilter + CPC-Ma-
gazine + viel Software fiir 800.- DM.
AMX-Mouse 100.- DM, Copyshop + Mi-
croDesign + ProDesign mit Erweite-
rungsdiskette, 100.- DM. Tel. 07641/
8388 (ab 18 Uhr)

Wer sucht Micro-Design, Page-Maker,
Wordstar, dBase, Multiplan, Profi-Paint,
Turbo Pascal, Star-Texter, Context, Dis-
cology, Mastercopy, Supercopy, Print-
Manager usw. sowie ca. 300 Spiele fiir
die CPCs? Ich suche Copy-Shop, Geno,
Assembler-Kurs Sybex (3" + 5,25"). Tel.
0281/60923, M. Freydorfer, Ackerstr.
51, 4230 Wesel!

Verkaufe CPC 464 m. Griimmonitor +
Floppy DDI-1 + Drucker NLQ 401 + di-
verse Spiele + Textomat fiir 1100.- DM
wegen Systemwechsels. Dieter Zang,
P.-Rosegger-Str. 8, 7410 Reutlingen
1, Tel. 07121/22061

Verkaufe CPC 464 mit Griinmonitor so-
wie Drucker und viele Games fir 600.-
DM. Tel. 09574/1525 {ab 16 Uhr)

Suche HD-20, 5,25"-LW fiir Schneider
Euro PC sowie alle Arten von Spielen.
Angebote an: L. Wagner jun., Eichenstr.
21, 8069 Scheyern

®®® Suche CPC 6128 #0@
Tel. 07142/30547 (7120 Bietigheim/Bis-
singen)

Verkaufe Drucker Citizen LSP-120 D,
120 Zeichen pro Sekunde im Schnelidr.,
25 Z/sec in NLQ, mit Traktor. AnschlieB-
bar an alle Computer mit Centronics-
Schnittstelle, z.B. CPC 464/664/6128.
NP 598.- DM, VP nur 370.- DM. P. Breu-
ker, Rektenstr. 10, 4930 Detmold

Verkaufe wegen Systemwechsels mei-
nen Schneider. Viel Zubehér! Info gegen
Rickporto von: Christian Kréning,
Bachstr. 18, 4570 Quakenbriick. Nur per
Post!

Anwenderprogramme fur CPC und PC +
neues Wirtschaftsspiel fiir CPC. A. Hust,
Deichstr. 60, 2876 Berne

Tausche PC - CPC - Soft

Habe immer die neuesten Games. Z.B.
Robocop auf CPC (seit Januar) od. Ulti-
ma V auf PC (seit Dezember). Verkaufe
auch Originale (z.B. Bardstale), habe
uber 1000 Progs. Listen und Discs an
TeAsy, Eigenmannstr. 44, 7519 Flehin-
gen. Tausche auch auf Amiga 500.

@@ PD-Soft fir PC 00@®
zu Supperpreisen. Liste anfordern bei:
DE-PDS-Abt. CPS-Postfach 1204 7532
Niefern-Oschelbronn 1 G

Suche zuverlédssige Tauschpartner fir
CPC 6128! Habe Overlander, Pirates,
Last Ninja 2 u.v.m. Tel. 06621/74316
Kopiere alle 3"-Disks umsonst! Schickt
sie an: T. Bosse, Westeroder Str. 20,
3388 Bad Harzburg 1. Bitte Riickporto
beilegen!




@09 Osterreich 00@®
Club sucht Tauschpartner (IBM PC, XT,
AT, Komp.). Zahlreiche Software vor-
handen. Auch Ausland! Schickt eure Li-
sten an: Bernd Angerer, Schrapfberg 4,
A-8572 Barnbach, Tel. (0043) 03142/
61448 s

CPC! Suche Boulder Dash 2. Verkaufe
Eden Blues, Ghosts’n Goblins, Satellite
Warrior, Dan Dare, Highway Enc.,
Knight Games, Disk je 20.- DM, Game,
Set und Match (10 Sportspiele, 2 Disks,
25.- DM). Tel. 02361/59770

Amstrad PC 1512/1640 - Schneider Eu-
ro PC - Userclub bietet mtl. Zeitschrift,
Software und mehr. Info von: Rolf Knor-
re, Postfach 200102, 5600 Wuppertal 2

Verkaufe CPC-464-Assembler (neuwer-
tig) mit Assembler-Kurs fiir 50.- DM.
Tausche auch gegen Z80-Assembler fiir
CPC 6128! Tel. 0231/3753 (Thomas ver-
langen)

Verkaufe CPC 6128 + GT 65 + Software:
Solid Gold, Roter Oktober, Califomia
Games, Fibuplan, Fakturem, Textma-
ster usw. Box + Joystick + Literatur. 2
Jahre alt, 1a Zustand! VHB 1000.- DM
{Neuwert 2400.- DM). Tel. 02552/4380
{Mario verlangen)

900 Verkaufe 00®
CPC 464 + CTM 640 + DDI-1 + Diskbox
+ Joyst. + 15 Spiele + 12 Disks + ca. 35
Zeitschriften + 4 Data-Becker-Biicher
fur 780.- DM (Abholpreis) Tel. 07931/
3223

Verkaufe CPC 6128 mit GT 65, vielen
Zeitschriften und Biichern sowie 24
Disks mit 113 Spielen und 40 Anwender-
programmen fir nur 750.- DM. Tel.
0202/752438

Verkaufe CPC 464 (griin) + Doppellauf-
werk (5,25" + 3") + Disks + Hefte + Orig.-
Spiele und Anwendungen + Joysticks
ftir 1100.- DM (auch einzeln). LaBt euch
die Gelegenheit nicht entgehen, denn
5,25"-Disks sind sehr preiswert! Tel.
07345/7135 (ab 18 Uhr, Christian ver-
langen)

Verkaufe CPC 464 + GT 65 + DDI-1 +
Handbuch + 5 Schneider-Zeitschriften +
Joystick + 18 Disketten mit Toppro-
grammen. Alles in bestem Zustand!
Preis nur 800.- DM. Tel. 02522/60676

Verkaufe CPC 464 + Farbbildschirm +
DD1 + 5 Biicher + viele Programme auf
Cass. und Disk, u.a. Bard's Tale, sowie 2
Joysticks. Preis VS. Tel. 09183/8570

Verkaufe CPC 464, Monitor, Datarecor-
der + Spiele (California Games, Aliens
u.a.). Ca. 2 Jahre alt. Preis 290.- DM. Tel.
06629/1865 (werktags ab 14 Uhr)

CPC 464 mit Griinmonitor, Floppy, Joy-
sticks, Games und Zeitschriften fiir nur
550.- DM VB zu verkaufen. Tel. 07262/
5402

Suche Tauschpartner fiir 3"-Diskette.
St. Kemner, Engerstr. 39, 4900 Herford

Suche Tauschpartner fiir CPC 6128 (3")
in NRW. Listen an: K.-H. Schwandrau,
Kenkhauser Str. 73, 5632 Wermelskir-
chen. Habe genug Tauschmaterial!

000 CPC 464 900
dk'tronics Silicon Disc 256 K 200.- DM,
Speichererw. 64 K 100.- DM, Masterfile
40.- DM, Handyman 30.-DM, Statistic
Star 25.- DM, Tascopy 15.- DM. Tel.
02232/67187

Verkaufe: CPC 464 150.- DM, Monitor
GT 64 95.- DM, Floppy DD-1 290.- DM,
MP-2 50.- DM, Drucker DMP 3160 390.-
DM, Druckerkabel ICPC 464 10.- DM,
Schneider Devpac (Disk) Assembler/
Disassembler 35.- DM, diverse Pro-
gramme, Cass. 9.- DM, Disk 14.- DM.
Tel. 09571/88297 (Mo-Fr ab 19 Uhr, Sa
ab 16 Uhr)

CPC 464 + Farbmonitor, Floppy, vortex-
Laufwerk, 1090.- DM, auch einzeln.
Jens Walburg, Berghalde 16, 6900 Hei-
delberg 1, Tel. 06221/383812

@08 Schneider-Ware 00®
Bestiickte Printplatten neu, # 3 = V.24,
# F2 = Centr., # 1 = Basis, # 4 = Netz-
teil, Trafo, Gehause. Wegen System-
wechsels nur 300.- DM. Tel. 06204/3271
{ab 18 Uhr)

Anwenderprogramme fiir CPC und PC +
neues Wirtschaftsspiel fir CPC A. Hust,
Deichstr. 60, 2876 Berne G

Verkaufe Original-Games zu Superprei-
sen! Liste gegen 1.- DM von: M. Gross-
mann, PF 1233, 4176 Sonsbeck

\}erkaufe XL/XE-Vokabeltrainer fiir 10.-
DM. M. Augart, Rudolfstr. 18, 7910 Neu-
Uim 4. Antwort gegen Riickporto!

Suche Tauschpartner (3" und 3,5”)! Ruft
schnell an! Tel. 089/6115370 (Ingo ver-
langen)

Suche WordStar 3.0, dBase Il in Schnei-
der-CPC- oder Joyce-Version. Origina-
le! Hans Samweber, Steinfurter Str. 73,
4400 Miinster, Tel. 0251/278919

Suche Tauschpartner(in) fur 3"-Disk
(CPC 6128). Habe Spiele und Anwen-
derprogramme. Schickt Listen oder
Disks an: Lasse Pohl, Ellerholde 57,
2057 Reinbek. 100 % Antwort!

Verkaufe wegen Systemwechsels: CPC
6128 + Griinmonitor GT 65 + Handbuch
+ 6 Orig.-Programme + 25 Disks + 35
Zeitschriften. Topzustand! VB 700.- DM.
Tel. 07256/6489

o®0 Bilig 9o0®
CPC 464 + Monitor GT 65 250.- DM,
Floppy FDD-1 250.- DM, dk’tronics
64K-Erw. 80.- DM, 2 Joysticks 30.- DM,
Diskettenbox + 60 Disks 3" 300.- DM.
Alles zusammen 850.- DM. Tel. 02204/
62880

Verkaufe CPC 464 (griin) mit DDI und
Dartscanner, 720.- DM, Speichererwei-
terung 64K um 110.- DM. Tel. 07332/
6242

Verkaufe CPC 464 + Griinmonitor + M.-
Stander + Spiele + 1 Joystick + 14
Schneider-Hefte + 8 ASM-Hefte +
Handbuch. Preis 450.- DM. Tel. 07161/
81640 (ab 18 Uhr)

00® Verkaufc 000
CPC 6128 mit Grinmonitor + 1 Comp.
Pro Joystick + 18 Disketten und Box +
Multiplan fir 600.- DM. Tel. 07022/
53859 (gegen 18 Uhr)

® Stop @ Spitzenangebot ®

Verkaufe CPC 6128 + GT 65 mit (iber 70
Disks, 2 Diskboxen, div. Zeitschriften, 6
Originalen, 2 Databoxen, Reinigungs-
spray, Tauschadressen fiir 3"-Disk, 2
Joysticks fiir nur 990.- DM. Tel. 04323/
3859, 2351 Trappenkamp (Schleswig-
Holstein)

000 CPC6128 000
CPC 6128 + GT 656 + MP-2 + 2. LW 360
KB {umschaltbar) + 40 Disks + Orig. Co-
pyshop + Star Discsort + Becker Data-
mat + Literatur. Gesamtpreis 800.- DM.
Tel. 06204/3271 (ab 18 Uhr)

Verk. CPC 464 + GT 65 + DDI + Zubehér.
VB 650.- DM. Schnabel, Tel. 0711/
6407833

Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor +
DDI-1 + Disketten mit Spielen und An-
wenderprogrammen + Diskettenbox +
Blicher. Schreibt an: Stefan Zauner,
Friedhofstr. 6, A-4840 Vocklabruck

Verkaufe CPC 464 (griin) + DDI + vortex
512-K-Erw. + Drucker + Prog. dBase Il +
ComPack + TexPack + div. Programme
+ Biicher. Auch einzeln! Tel. 06409/9389
(ab 20 Uhr)

Verkaufe CPC 6128 + CTM 644 + Data-
sette + Abdeckhaube + Orig.-Joystick +
5 Biicher + 15 Schneider-Hefte + 32
Disks voll mit Spielen und Anwendun-
gen. Preis 1150.- DM. Tel. 07083/7106
(freitags ab 18 Uhr)

Schneider Target PC 7640 umstéinde-
halber (wegen Todesfall i.A.) zu verkau-
fen! 20 MB Festplatte, 640 KB Haupt-
speicher, ein 3,5"-Laufwerk, 80286- Mi-
kroprozessoren, LCD-Anzeige, Taktfre-
quenz auf 8 MHz, AnschluBméglichkei-
ten furr ext. Monitor, Drucker, Maus usw.
Software MS-DOS 3.3, GWBasic, Mi-
crosoft Works. 83 Tasten (deutsch). Ge-
rit erst 7 bis 8 Monate alt, ohne pro-
grammierte Diskette, kaum gebraucht,
Ladenneupreis fast 6000.- DM. Preis-
gunstig fiir 3800.- DM zu verkaufen! Tel.
0221/412507

Verkaufe Floppy FD-1 3", fast nicht ge-
braucht, fiir 190.- DM, Typenraddrucker
Smith-Corona TP Il mit 8 Farbbandern
fur 370.- DM. Tel. 0234/450324 (ab 17
Uhr)

Suche 3"-Floppy DD1 fiir CPC 464 (evtl.
+ Disk). Tel. 05661/3650 (ab 17 Uhr)

Verkaufe Multiface Two fiir 90.- DM so-
wie viele Zeitschriften. Tel. 07627/8886

Suche neues lauffdhiges 5,25"-Zweit-
laufwerk zwischen 90.- DM und 130.-
DM. AnschluBfertig! Tel. 07031/801475
(Timur verlangen). Tausche auch Ga-
mes!

@ Suche defekte Hardware @
Ich suche defekte Hardware aller Art,
auch Joysticks. Angebote bitte an: Jens
Schneider, BahnhofstraBe 25, 5902
Netphen 1. Es lohnt sich!

Verkaufe dk'tronics 64K-Memory mit
Handbuch + Software fiir 99.- DM. 10
Stiick 64K-DRAM 30.- DM. Tel. 02106/
3033 (ab 20 Uhr)

Verkaufe Software auf 3"-Disketten fiir
die CPCs. Info fur 1.- DM von: Peter
Breuker, Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

LESERECKE

Verkaufe CPC 664 (griin), Zweitlaufwerk
5,25" (anschluBbereit), Joystick, viel
Software + Literatur, Schneider- und
Schneider-International-Magazine 12/
85-7/88. Komplett 500.- DM. Tel. 089/
6914787

CPC 464 150.- DM, DDI-1 350.- DM,
5,25"-Laufwerk 350.- DM, Farbmonitor
500.- DM, Amstrad Speech Sythesizer
(Stereo) 60.- DM. Alles neuwertig! Tel.
0631/44646 (Rainer verlangen)

Profisoftware

PC — Joyce/PCW - CPC

Fir CPC 464/664/6128:
FAKTURA-CPC 79~
Angebot, Lieferschein, Rechnung,
TextMan Textverarbeitung 49.—
mit Tastatur- u. Druckeranpassung

SPORT-TABELLEN 49—
Vereinsverwaltung 148.—
MiniAktien, 30 Aktien m. Grafik 49.—
Fiir JOYCEPCW + CPC 6128:
WordStar 3.0 189.—
dBASE Il 189.—
Finanzbuchhaltung 198.—
Auftragsbearbeitung 248.—
Multiplan (MICROSOFT) 189.—
Baufinanzierung 11 (1989) 279.—
Immobilienvermittiung 390.—
Fiar JOYCE PCW:
ADRESS-itCIJONTROL 79—
mi
FAKTURA-STANDARD V.3.0 94.—
Demodisk. 20 — DM, Anrechnung bei Kaul
FAKTURA-CONTROL Il 169.—
SPORT-TABELLEN 65.—
Vereinsverwaltung 148.—
Fir PC/XT/AT:
FAKTURA STANDARD PC 94—
FAKTURA CONTROL PC 248.—
STANDARD- UND

BRANCHENLOSUNGEN PEACOCK

XT 20 MB, MSDOS 4.0
komplat mil Monitce, Druckss und TestMaker
1 Jahr Garante 2998,
ZUBEHOR:
Farbband fiir Joyce-Drucker 18.—
3"-Maxell-Disketten 10 St. 65—
CPC-Staubschutzhauben 19.-
- Bitte bel Bestellung Gerétetyp angeben -
- Katalog kostenlos —
Versand per NN zzgl. 5.— (Ausland 10.-)
oderim F

Hashagen-EDV

2 06073/61993
Eckstr.11,6113 Babenhausen 3

Suche fiir CPC 664 Drucker und eine
5,25"-Floppy. Angebote an: Dieter
Beck, Heugasse 10, 7488 Stetten a.k.M.

Verkaufe: Schneider Magazin 12/85 bis
3/89 (komplett), 3"-Laufwerk, Drucker
DMP-2000, Orig. WordStar, gebr. 3“-
Disketten. Tel. 02362/24136

Wer zeigt mir einen Weg, wie ich an Tur-
bo Pascal kommen kann? Es wird nicht
mehr verkauft. CPC 464, DD1, vortex
F1-X, vortex 512-KB-Speichererw. Bie-
te bis 100.- DM. Tel. 07261/65226 (ab 18
Uhr)

Verkaufe Z80-Assembler-Paket. Suche
Turbo Pascal 4.0, Mercenary, Simulatio-
nen. Christian Horn, Tel. 06898/32267
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Bestellschein fiir Kleinanzeigen

Bitte verdffentlichen Sie in den ndchsten Ausgaben folgende Anzeige:

H

| EEEN

Meine Anzeigesollin 10 20 3 O Ausgaben erscheinen.
Bei zwei- oder dreimaligem Erscheinen
bitte entsprechenden Mehrfachbetrag beilegen.

Vor- urid Zuname

Datum uniterscniit

[m]

O

Private Klelnanzeige:

pro Zelle 1.— D

Gewerbliche Klelnanzelge:

promm 2.70 DM + 14% MwSt.

Bel mehreren Kleinanzelgen bltte Bestell-
scheln kopleren. Den Betrag in Briefmarken
oder als Scheck zusamman mit der Klelnan-
zelge einsendan. Eel aawofbllohen Kleinan
zelgen Ist keine Vor

Hier arhalten Sie nach Abdruck eine Rech-
nung.

COMPUTERparfn

Redaktlon, Posuach 1840, 7618 Eﬂmen

Bitte beachten Sie, daB Inserate, in denen Handelsware angeboten oder
beworben wird oder die gewerblichen Charakter erkennen lassen, nicht
als private Kleinanzeigen angenommen werden kénnen. Kleinanzeigen
mit PLK-Adresse kénnen nicht veréffentlicht werden.

Originalprog. 3" WordStar, Profi Painter,
World Games u.a. sowie Drucker NLQ
401 mit Trakt. zu verkaufen. Tel. 08323/
1859 (ab 17 Uhr)

Wer kann mir zwei EPROMSs (Typ 255:5)
brennen (CPC)? Bitte meldet euch bei:
W. Noisternig, Tel. 04541/6656

Suche Turbo Pascal fiir GPC, nur Orig.
und komplett, fur 75.- DM. Michael Zolk,
Tel. 06221/160326

Lichtgl'iffel nur49|—

@ Anschiuf Hie |adan{'] Computer moglich
® a&mdaﬁuar fiir Atarl, Schneldar und
imadare e

@ Versand gegen Scheck/Nachnahme
@ Bitte Computertyp angeben!
© Informationamatarlal gratle

Klaus Schifilbauer

Postfach 1171 L

8458 Sulzbach-Rosenberg
Tel. 098 61/6502 oder
0041/990915 bls 21 Uhr

Fa

Konvert. CP/M nach MS-DOS CPC +
Joyce Texte + Dat. mit IBM-Umlauten
INFO: J. Debus, Gartnerweg 25 B, 6382
Friedrichsdorf, Tel.: 061 75/544 G

Verkaufe Spiele auf Cassette fiir die
CPCs. Liste gegen 1.- DM von: Peter
Breuker, Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

® Suche Tauschpartner ®
fur CPC 3". Sven Modller, KlosterstraBe
11, 2067 Reinfeld. 100 % Antwort!

Gegen bespielte Diskette oder 2.- DM
und Leerdiskette verschicke ich Spiele
und Anwender-Software. Suche Buggy
Boy, Eye, Supercopy, Taipan, One. Tel.
07135/6368

Spitzengrafikprogramm fur CPC 6128
gunstig abzugeben! Mega-CAD! Tel.
06421/45253

Suche Tauschpartner fir CPC, 3"-Disks
und Cass. Schreibt an: Marco Liitel,
Bahnhofstr. 14, 2313 Raisdorf

®8® Hey Freaks 00@
Suche noch ein paar neue Tauschpart-
ner! Nur Disk, 3" und 5,25". Listen und
Disketten an: Dirk Becker, Postfach
1540, 7798 Pfullendorf. PS: Nur Insider,
keine Anfénger!

Verkaufe die neuesten Spiele flr
Schneider CPC 464 (Cass. und Disk).
Schneider Mag. u. PC-Zeitung. Raum
Kdln! M. Sowa, Hollerather Str. 17, 5000
Kéln 41

Suche Copy-Programm fir CPC 464.
Nur Cassette! Bezahle gut! Tel. 0951/
31601 (von 14 bis 20 Uhr)

Suche Tauschpartner auf 3". Tel. 04405/
5926 (Timo verlangen)

® 100.- DM Belohnung ®
Ubertragung von CPC-464-Cass. auf
CPC-6128-Disks 3". Etwa 1 Dutzend
selbstgestrickte Basic-Programme.
Miinchen, Tel. 089/911694

Suche fir CPC 6128 Comal 80, Vers. 2
oder Vers. 1.83. Tel. 07031/800928

Tausche/verkaufe Originale: z.B. Pac-
mania, Bad Cat, Pink Panther, Samurai
Warrior (Disk), Captain Blood, Mach 3,
Arkanoid 2 (Cass.). Suche z.B. Wec le
Mans, R-Type, Robocop. Tel. 06101/
41283

008 Verkaule 090
Original-3"-Disks ab 20.- DM: Super-
Sports u. -Games 1/2, Peepshow, Sor-
cery+, Spindizzy, Highway Encounter,
Werner, Hyper-Sports. Auf Tape ab 7.-
DM: Manic Miner, Mr. Freze, The Way of
the Exploding Fist. Jens Braun, Tel.
05261/8600

Suche Tauschpartner auf 3"-Disk. Tel.
05322/81665

Verkaufe fir CPC 6128: 30 3"-Disks
140.- DM, Overloader 30.- DM, Supre-
me Challenge 35.- DM, Arkanoid 30.-
DM, The Armagedon Man 40.- DM, Das
CPC Grafikbuch 35.- DM, Sybex As-
semblerkurs 50.- DM, Codex Ii, Ili, IV
und Die Idee PD V, je 15.- DM, Extras IV
15.- DM. Ruft an! Tel. 09633/5738 (ab 18
Uhr)

Verkaufe CPC 6128 mit Farbmonitor +
RS 232C + 5,25"-Laufwerk F1-X + Druk-
ker MT80 + Datarecorder + 1 Joystick +
40 3"-Disketten + 20 5,25"-Disketten +
10 Cassetten + 7 Fachbiicher + 70 Zeit-
schriften. VB 1200.- DM. Tel. 06181/
47130 (ab 17 Uhr)

Verk. Sinclair ZX 81 fiir 150.- DM. Tel.
09303/704 (von 14 bis 19 Uhr)

Bastler sucht beschadigte CPCs und
Peripherie. Tel. 08321/85344 (ab 18
Uhr). Suche auch gebr. Discovery+!

Tausche Keyboard CPC 464 gegen FD-
1. Tel. 05362/63673

EPROM-Service: Brennen Ldschen,
Kopieren, Programmieren, Hilfen. Info
unter Tel. 07153/22752 (ab 19 Uhr, Jorg
verlangen)

HASI Matheférderprogramme fir die
Grundschule. Ersatz fir Nachhilfe und
Férderung aller Schiiler. Mit vielen Lern-
hilfen und Fehleranalyse. 3"-Disk fir
CPC. Eine Disk pro Schulhalbjahr nur
60.- DM. Tel. 05221/54115 oder 05203/
5942

@@ Biorhythmus 00@
mit ausf. Erklarung, Sinuskurven und
Ausdruck.

®®e Musikarchiv 0®®
Verwaltung von Cass. oder Platten. Info
2.- DM In Briefmarken. Fir CPC 464/
664/6128, Disk je 40.- DM, Cass. 30.-
DM (Scheck). Stiegler, Schulstr. 4, 7056
Waeinstadt, Tel. 07151/61941 (ab 18 Uhr)

Gestalten Sie lhr Zimmer neu mit Room-
designer! Komfortables Programm fiir
CPC 6128. Preis nur 25.- DM. Info gratis!
Felix Schude!, Postfach 114, CH-8212
Neuhausen 2

Erotik-Software fiir CPC. 3 Disketten, je
20.- DM. E-Scheck oder bar. Alters-
nachweis! P. Freier, Postfach 141342,
4100 Duisburg 14

Bei den mit G bezeich-
neten Anzeigen
handelt es sich um
gewerbliche
Anbieter.

Verkaufe Blicher zum CPC 464, Preisli-
ste anfordern bei: Gerald Morgenstern,
Maria-Theresien-Str. 6, 6780 Pirma-
sens, Tel. 06331/92695 (ab 17 Uhr). Bei
Anforderung der Preisliste bitte Riick-
porto (1.- DM) beilegen!

®®® Schneider Magazin 80®
Verkaufe Schneider Magazine von 9/87
bis 5/89 fiir 3.- DM pro Stiick. Stefan
Schlesinger, Tel. 02204/62880

Verkaufe auf 3" fir CPC 6128: Prestige
Collection 25.- DM, Jagd auf Roter Ok-
tober, 3D Grand Prix, je 20.- DM, Ace, V,
Codename Mat |l, je 15.- DM, Alles Ori-
ginale! Tel. 0208/371376 (ab 14 Uhr)

Suche Tauschpartner (CPC 6128). Habe
ca. 300 Spiele. Tausche auf 3"- oder
5,25"-Diskette. Listen an: Th. Rieger,
Fichtenstr. 15, 8261 Engelsberg. Tel.
08634/1402 (ab 18 Uhr)
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Verkaufe auf 3"-Disk zu je 20.- DM: Me-
wilo, Guild of Thieves, Guadalcanal,
Vera Cruz, Academy, Tau Ceti, Stargli-
der. Olaf Orth, Bllcherstr. 2, 3500 Kas-
sel, Tel. 05665/54473




Wenn ein FuBballer nur wih-
rend der ersten Halbzeit auf
dem Feld ist, wird seine Energie
so berechnet, als hitte er gar
nicht gespielt. Wenn er aller-
dings nur die zweite Halbzeit
bestreitet, wird dies so bewer-
tet, als hitte er am ganzen Spiel
teilgenommen.

Man kann ruhig versuchen,
fiir einen Spieler viel weniger
Geld zu bezahlen, als er eigent-
lich wert ist. Mir ist es beispiels-
weise einmal gelungen, einen
FuBballer mit Level 9 (360 000)
in der 1. Division fiir 188 000 zu
kaufen.

Um Geld zu erhalten, sollte
man versuchen, Spieler billig
einzukaufen und teuer zu ver-
kaufen.

Sinkt die Energie eines FuB3-
ballers unter 60, sollte er ge-
schont werden.

Man sollte nach jedem 22.
bzw. 18. Spieltag den Spielstand
abspeichern. Erwischt man
nimlich einen schlechten Wer-
bepartner, kann man den Stand
nochmals laden und einen neu-
en Versuch starten.

Mewilo

Zu diesem Spiel mochte ich
Ihnen eine Komplettlgsung
vorstellen.

Nach dem Vorspann geht es
gleich auf das entsprechende
Symbol, um Rum zu holen.
Hier miissen Fragen iiber Mar-
tinique beantwortet werden. Im
folgenden die zugehorigen Lo-
sungsziffern:

Vesou 3

Baum 2

Lanzenspitze 2
Collier-Chou 1

die Arawaken waren 2
Decollage 3

Weg der Gommiers 3
Sklaverei abgeschafft 1
Feroce 2

Engldnder besetzen Martinique 3
Martinique entdeckt 3
was mache ich 1
Laghia 1

Mancenillier 1

Pitt 2

MEGAGAMES

Die Sturmreihe sollte aus
mindestens drei Angreifern be-
stehen, da man sonst kaum eine
Vier-Mann-Abwehr knacken
kann.

Jeden Spicler mit der Stiarke 9
oder 8 sollte man kaufen. Nur
mit guten FuBballern besteht
nidmlich eine Chance, aufzustei-
gen bzw. Meister zu werden.

In den ersten Pokalrunden
kann man seine guten Spieler
schonen, es sei denn, man befin-
det sich in der 4. Division.

Bagasse 3

erste Einwohner 1
Martinique erstes Mal
franzosisch 2
Manicou 1

Anoli 2

Frisur 3

Osteressen 1
Mangrove 2
Madrastoff 3

Wenn’s nicht klappt, sollten
Sie es nochmals versuchen.
Jetzt begibt man sich zum Gut
Parnasse, und zwar zuerst auf
die Veranda, um den eigentli-
chen Auftrag zu erfahren. Da-
nach geht man auf Case, wo
man eventuell Wahres iiber die-
se Story hort. Anschlieffend be-
gibt man sich in den Salon, wo
man das erste Mal mit Familien-
namen beschmissen wird.

Im Jardin erhilt man Infor-
mationen iiber den Sklavenauf-

stand. Hier konnen die Pflan-
zen mit dem Cursor anvisiert
werden. Dann sollte man wie-
der zur Inselkarte zuriickgehen
und von dort aus aufs Fond Ca-
cao. Jetzt mit dem Cursor auf
der kleinen Karte das Pferd un-
ten rechts anvisieren. Hier er-
fahrt man etwas iiber Umstinde
in der Familie du Banvilles. So-
fort danach steuert man den
Cursor auf die Bank links vom
Stall und driickt RETURN.
Hier berichtet ein Sklave eini-
ges iiber die Sklaverei und iiber
die Revolte. Jetzt geht man auf
der kleinen Karte auf Commu-
nes. Von einer pfeiferauchen-
den Frau erfihrt man von ei-
nem Brief. Ubrigens lassen sich
auf der kleinen Karte die Ka-
kao- und die Tabakpflanze ab-
fragen.

Danach geht man wieder zur
Inselkarte zuriick und von dort
zum Gut Parnasse, wo man sich
ins Chambre begibt. Hier wird
das Bild anvisiert. Man muf3 Ar-
naud eingeben, um diesen her-
beizurufen. (Zuvor kann man
die Lampe mit dem Cursor aus-
schalten; das bringt aber
nichts.)

Nun geht man wieder zuriick
zur Inselkarte. Die Reise fiihrt
dann nach St. Pierre. Auf der
kleinen Karte steuert man jetzt
auf die Kathedrale zu. Dort er-
zihlt ein Geistlicher allerhand
iiber den letzten Abt. Weiter
geht es auf Rue, wo der Bankier
Valentin de Ronan nur mit Mii-
he beim Thema bleiben kann.
Nun geht man hoch auf Roxela-
ne. Dort trifft man eine Dame,
die zuvor schon fiir Ablenkung
sorgte.

Nach diesem Kurzaufenthalt
geht die Zombiejagd im Lycee
weiter. Dort erfahrt man von ei-
nem anderen Parapsychologen.
Im groflen Bild muf3 unbedingt
rechts oben die Frucht anvisiert
werden. Nun nochmals auf
Rue. Hier ist der Kifig in der
Regalmitte aufzunchmen; man
kann nun die beiden Vigel anvi-
sieren. Jetzt geht es wiederum
auf Rue. Dort hort man noch-
mals einiges iiber die Mulatten.

Nun fithrt der Weg aus der
Stadt heraus. Man geht wieder
auf die Inselkarte und von hier
sofort ins Pirt, um das schwarze

Hallo,
lieber Spielefan

Wer sitzt nicht gelegentlich
haareraufend vor .seinem
Computer, weil es einfach
nicht gelingt, das dritte Bild
zu erleben? Mit Ausdauer
oder Gliick ist aber auch man-
che Entdeckung méglich, die
Anleitung oder Handbuch
verschweigen. Damit nun
nicht jeder in seinem stillen
Kdmmerlein das Rad neu er-
finden muf3, wollen wir hier
Hilfesuchende und Experten
unter unseren Lesern zusam-
menbringen.

Schildern Sie uns die Pro-
bleme mit Ihren Program-
men. Schreiben Sie uns Ihre
Entdeckungen. Wir sind sehr
an Pokes, Kurztips, Kom-
plettlosungen, Lagepldnen
usw. interessiert. Verwenden
Sie bitte fiir Ihre Zusendungen
eine Schreibmaschine oder ei-
nen Drucker; Sie erleichtern
uns damit die Arbeit. Ihre Fra-
gen und Spieletips schicken
Sie an folgende Adresse:

COMPUTERpartner
Kennwort: Spieletips

z. Hd. Herrn Borgmeier
Postfach 1640

7518 Bretten
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Huhn zu holen. Wieder miissen
Ritsel gelost werden. Es han-
delt sich um folgende (die Ant-
worten finden Sie in Klammern
dahinter):

— Essteigt hinauf, aber nie hin-
ab. (der FluB)

— Laden innen verbrannt, au-
Ben heil. (die Pfeife)

— Ich gehe ganz ins Haus, aber
der Kopfbleibt drauien. (der
Nagel)

— Solange ich ihr nicht die Au-
gen aussteche, arbeitet sie
nicht. (die Schere)

— Ich bin weder Konig noch
Konigin, doch wenn man
mich braucht, leckt man mir
das Hinterteil. (dic Bricfmar-
ke)

— Sic ist so verdorben, daB sie
unter ihrem Kieid spricht.
(dic Glocke)

— Wiihrend sic lauft, friBt sic ih-
ren Schwanz. (dic Nadel)

— Ich licge, und ecr steht; cr
stcht, undich licge. (der FuB)

— Er folgt mir iiberallhin, und

ich entkomme ihm nicht. (der
Schatten)

— Oben und unten Haare, ein
Kern in der Mitte. (das Au-
ge)

- Wenn ich sie nicht schubse,
kann ich nicht vorbei. (die
Tiir)

- Auf die iibriggebliebene Fra-
ge lautet die Antwort: ein
Kartenspiel.

Die Artikel bei den Antwor-
ten sind jeweils miteinzugeben!

Nach Erhalt des Huhns geht
es wieder nach St. Pierre und
dort in die Kathedrule. Hier er-
fahrt man, daB die dortige Per-
son den Brief kennt. Nach den
Sidtzen im oberen Window steu-
ert man den Cursor auf das
Pdckchen, das die Frau unter
dem Arm hat. Nun ist Mewilo
einzugeben. Wenn man jetzt
auf die Inselkarte zuriickkehrt
und den Brief im Inventar
(rechts) ansteuert, kann man
diesen lesen.

Der nidchste Aufenthalt ist

wieder im Fond Cacao, und
zwar auf Communes. Dort be-
gegnet man wieder der Frau
von zuvor. Nach ihren Worten
visiert man die Manguste an
(das hundeihnliche Wesen!).
Nachdem man diese bekom-
men hat, geht man wieder zur
Inselkarte und dann weiter
nach St. Pierrein den Port. Dort
erfihrt man mehr iiber Mewilo.
Vorher mufl man aber noch ei-
ne Mahlzeit (zum Gliick nur im
Spiel) versuchen und die feh-
lende Zutat nennen. Hier ist
Gombos einzugeben.

Anschliefend geht es dann
wieder auf die Inselkarte und
sofort weiter zur Petite Savan-
ne. Dort hilft Ihnen die Mangu-
ste iiber ein Problem hinweg,
das bestimmt schon die meisten
Parapsychologen verflucht ha-
ben. Nun erscheint der groBe
Gwanzong und bereinigt noch
einige Unklarheiten, die den
Krug betreffen. Hier wird eine
weitere Aufgabe angekiindigt.

Ubrigens lassen sich in diesem
Bild wieder Infos tiber Vulkan,
Korbinhalt des Magiers und
Pflanze holen.

Nun geht es zum letzten Mal
auf die Inselkarte. Dort steuert
man den Cursor auf die Fluf-
quelle zwischen Parnasse und
Fond Cacao. Hier meldet sich
dann der Zombie des Krugs.
Auf dessen Frage antwortet
man mit der Eingabe Anselme
und Chevin oder Chevin und
Anselme. Sie missen auspro-
bieren, was funktioniert. Nach
ein paar Sidtzen ist das Ritsel
des Zombies geldst und die See-
le des Mewilo befreit. Familie
Destouches kann wieder ruhig
schlafen.

Zum Schluf} noch eine Erkli-
rung. Anvisieren bedeutet, den
Cursor auf die besagte Stelle zu
bewegen und RETURN zu
driicken.

Markus Weis
KolpingstraBe 10
8768 Biirgstadt

T e

Man muB alle Computer (1)
durchsuchen. Die Buchstaben
sollte man aufschreiben; sie er-
geben ein Codewort! Hat man
alle acht Buchstaben beisam-
men, muBl man zum Control
Center (5) gehen. Nun ist das
Codewort einzugeben. (Tran-
tor-Codeworter finden Sie in
Ausgabe 5/88 auf Seite 109.) Ist
es korrekt, erhidlt man einen an-
deren Code, mit dem man zur
Beam-Station (6) gehen muf.
Nun ist er einzutippen. Stimmt
er, mu3 man sich in den Beamer
stellen und den Joystick nach
unten driicken. Damit wire
"Trantor” gelost.

Siegfried Schwiammle
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* Der Versand mit den teuflischen Preisen! x

Circus Games 27.90/39.90 ¥ Heroes Pacland 27.90/39.90
ISS 27.90/39.90 of the Lance ——1/54.90 Real Ghost-

LED Storm 27.90/39.90 Superman 27.90/39.90  Buster 27-90/39°80
S Football Manager Il — Tank Attack 35.90/39.90
Middle Earth 27.90/39.90 Expansion Kit 25.90/37.90 Barbarian Il 25.90/27.90
Zorgos (dtsch. Adv.) =———/37.90 Run the Gauntlet 27.90/39.90 Double Dragon 27.90/39.90
Echolon 25.90/37.90 Blasteroids 27.90/39.90 WEC Le Mans 27.90/39.90
BRANDNEU'!?

TimesofLore 27.90 Last Duel

Chicago 30’s 39.90 Crazy Cars i
Vindicators
Last Duel

Microprose Emliyn Hughe’s
Soccer Int. Soccer

37.90/54.90 ' 27.90/39.90
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Golf mit Ham-
burger und
Ketchup:
»Zany Golf”

MEGAGAMES

Zany Golf

Golfen auf ungewdhnlichen
Kursen

Bei diesem Game golfen ein
bis vier Spieler um die Wette.
Aber "Zany Golf” ist kein ge-
wohnliches Golfprogramm. Man
spielt weder auf einer Minigolf-
anlage noch auf einem richtigen
Golfplatz. Die einzelnen Kurse
befinden sich allesamt in einer
Phantasiewelt. So ist beispiels-
weise auf einem Holztisch eine
Golfbahn mit Gras und Sand auf-
gebaut. In einer Ecke steht eine
kleckernde Ketchupflasche, und
am Ende, wo sich das Loch befin-
det, hiipft ein lecker aussehender
Hamburger auf und ab. In den

AIALEY A
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Bildschirmecken werden Ge-
samtschlagzahl und verbleibende
Schldge angezeigt. Auf Knopf-
druck sieht man eine Gesamt-
libersicht der Anlage mit einigen
Tips zum Einlochen.

Doch zuriick zum Spiel. Mit
der Maus steuern Sie ein Faden-
kreuz iiber den Bildschirm. Die-
ses sollten Sie auf den Ball bewe-
gen, der am Beginn der Strecke
iegt. Wird die Maustaste ge-
driickt, zieht der ST eine Linie
vom Ball zum Kreuz. Dabei gilt:
Je langer die Linie, desto stirker
wird geschlagen. Nun sollte man
die Linie mit Gefiihl nach "hin-
ten” ziehen, visieren und die Ta-
ste loslassen. Je nachdem, kullert
oder jagt der Ball nun in die ent-
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sprechende Richtung. Prallt er
gegen die  Ketchupflasche,
spuckt diese dicke rote Spritzer

aus, die platschend auf dem Tisch

landen. St6Bt der Ball gegen den
Hamburger, hiipft dieser stidrker
in diec Héhe. Das ist schon ein
herrlicher Anblick! Das Fleisch-
brétchen muf iibrigens springen,
da es das Loch verdeckt, in das
der Ball ja schlieBlich hinein soll.
Hat man den ersten Kurs ge-
meistert, warten weitere ani-
mierte Strecken. Dazu gehéren
Windmiihlen-, Schlésser-, Pro-
peller- und Flipperanlagen. Aber
trotz der ausgezeichneten Ani-
mation gibt es einige Kritikpunk-
te. Das Scrolling auf den einzel-
nen Kursen ruckelt stark. AuBer-

“Dragon Ninja”
prisentiert sich
mit detailllerter
Grafik auf dem
Bildschirm

Dragon Ninja

Hervorragende Karate-
Umsetzung

Sternenwerfende Ninja-
Kiampfer, welche die Weltherr-
schaft an sich reilen wollen, ha-
ben den Prisidenten der Verei-
nigten Staaten entfiihrt. Diesen
soll der Spieler nun in der Rolle
eines stahlharten, aber gerechten
Ninja aus den Klauen der Wahn-

dem vermisse ich eine CONTI-
NUE-PLAY-Funktion. Hat man
namlich den Ball nicht mit der er-
forderlichen Schlagzahl einge-
locht, erscheint eine Ergebnista-
belle, und das Spiel beginnt wie-
der von vorn. So werden die er-
sten Levels schnell langweilig,
weil man sie andauernd neu
durchspielen muf3. Wenn man
von diesen kleinen Schwichen
einmal absieht, ist "Zany Golf”
ein unterhaltsames Game, das
frischen Wind in die Fiille der
Golfsimulationen bringt.

Zany Golf (IBM-PC und Kompati-
ble)

Hersteller: Electronic Arts

Info: Rushware

* Sound Gz 3
* Grafik s saensnieaia 8
* Motivation ..........coevvnes 7

Carsten Borgmeier

sinnigen befreien. Doch bis zum
Gefingnis des Politikers ist es ein
weiter und beschwerlicher Weg.
Von links und rechts stiirmen
asiatische Kiampfer heran, tre-
ten, boxen und werfen Messer.
Da sind schnelle Reaktionen und
Ihr ganzes Geschick gefragt, um
die einzelnen Spielstufen zu mei-
stern.

Hat man einige Ninjas mit Ka-

ratetritten oder Boxhieben be-
siegt, lassen sich Extrawaffen



einsammeln. Dazu gehoren
Wurfmesser oder Schleuderwaf-
fen, mit denen sich die Gegner
gefahrlos erledigen lassen. Am
Ende jeden Spielabschnitts war-
tet ein dickwanstiger Ninja. Thn
zu besiegen, erfordert besonders
viel Geschick. Erst dann gelangt
man in den nichsten Level. Zu
beachten ist auch das Zeitlimit.
Ist es ndmlich abgelaufen, heifit
es "Game over”.

Soviel zum Spielverlauf, der
eigentlich nichts Neues bietet.
Allerdings ist diese Automaten-
umsetzung hervorragend pro-
grammiert. Vergleicht man sie
mit anderen Karatespielen fiir
den CPC, hat sie die Nase vorn.
Der bombastische, asiatisch klin-
gende Titelsound stimmt den ac-
tionsiichtigen Spieler hervorra-
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Victory Road

Metzelei in Agypten

Diese neue Automatenumset-
zung fiihrt Sie ins ferne Agypten.
Es gilt, sich durch diverse
Screens zu schieBen und dabei
Monstern, Vampiren und fiesen
Ungeheuern den Garaus zu ma-
chen. Sie laufen bei vertikalem
Scrolling auf Straflen, die eher
wie Weltraumstationen imponie-
ren, und durch Riume, z.B. die
einer Pyramide. Das Geschehen
sicht man aus der Vogelperspek-
tive.

Betitigen Sie den Feuerknopf,
schieBt Thre Waffe in die Rich-

gend auf die Handlung ein. Aber
auch die Grafik ist nicht zu ver-
achten. Bunt und detailreich pri-
sentiert sie sich auf dem Bild-
schirm. Auch was die Spielbar-
keit betrifft, sucht "Dragon Nin-
ja” seinesgleichen. Dieses Pro-
gramm ist mein neues Lieblings-
spiel auf dem CPC. Ich bin si-
cher, es wird auch Ihnen gefal-
len.

Dragon Ninja
(CPC 464/664/6128)
Hersteller: Ocean
Info: Ariolasoft

A SOUNA T oy T 10
* Graftk ..o 9
* Motivation ................. 9

Carsten Borgmeier

Karate vom
Feinsten:
”"Dragon Ninja”
hat in Jeder Hin-
sicht einiges zu
bieten

tung, in die Sie sich bewegen.
Halten Sie den Knopf fiir lingere
Zeit gedriickt, wird eine Hand-
granate geworfen, die gleich
mehrere Feinde auf einmal erle-
digt. Sind Sie am Ende eines Le-
vels angekommen, erscheint ein
Kraftfeld, das Sie in den néchsten
Abschnitt befordert. Zwischen-
durch sind Extrawaffen wie
Flammenwerfer oder Panzer-
faust einzusammeln. Am oberen
Bildschirmrand kann man den
Punktestand und die Zahl der
verbleibenden Leben ablesen.

”Victory Road” 1Bt sich mit zwei
Teilnehmern wahlweise iiber Ta-
statur, Joystick oder mit einem
speziellen Adapter iiber den
Cheetah-125+-Drehregler spie-
len. Die Tastenbelegung ist frei
definierbar.

Da das Spielprinzip recht ein-
fach ist, habe ich bei der Bewer-
tung Grafik und Sound beson-
ders beachtet. Das Scrolling ist
einigermaBen gelungen: Es hop-
pelt nur etwas. Die Figuren sind
zu klein und nicht detailliert ge-
nug. So kann man z.B. kaum er-
kennen, um wie viele Gegner es
sich jeweils handelt. Der Sound
ist duBerst schwach. Positiv
schlugen die Moglichkeit, den
Drehregler anzuschlieBen, und

die Zwei-Spieler-Simultan-Op-
tion zu Buche. Leider bringt
”Victory Road” aber keinen fri-
schen Wind in das Genre der
Metzelspiele.

Victory Road

(CPC 464/664/6128)

Hersteller: Imagine (Ocean)

Info: Ariolasoft

* Sound ......coccsseeesii 2
3 (CIRITIR 00000 0inimns ot beoaotar 8
* Motivation .................. 4

Carsten Borgmeier
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Schauplatz am Nil: Dariiber hinaus
bietet "Victory Road” wenig Neues.



Flotter Zweier
mit (Anfangs?)-
Problemen:
“Dynamic Duo”
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Dynamic Duo

SpaB mit Ente
und Zwerg

Dieses Game fiihrt Sie in ein
Gebiude mit geheimen Verlie-
sen und Schitzen, die es zu fin-
den gilt. Geheimtiiren, versteck-
te Kammern und noch geheimere
Schliissel sind die Elemente, die
den oder die Spieler unterhalten
sollen. Zehn Fragmente miissen
eingesammelt werden, damit

anOonNnnn

+ il

de gleichzeitig durch die Gegend,
blendet der CPC im unteren Fen-
ster einen Ubersichtsplan des
Gebdudes ein. Toll finde ich die
Moglichkeit, dal zwei Personen
simultan spielen kénnen.

man den Schliissel fiir ein gehei-
mes Rechenzentrum erhilt. Sie
haben die Kontrolle iiber einen
Zwerg und cine Ente. Letztere
sollte man zum Auskundschaften
des Gebidudes einsetzen. Der
Zwerg leistet gute Dienste beim
Offnen von Schléssern.

Die Action prisentiert sich auf
einem zweigeteilten Bildschirm.
Oben lduft der Zwerg, unten
fliegt die Ente. Bewegen sich bei-

Die Programmierer von Probe
Software, die iibrigens auch den
Superhit "Savage” schufen, ha-
ben einen echt guten Sound aus
dem CPC herausgeholt. Die Ti-
telmelodie kann sich wirklich ho-
ren lassen. Etwas enttiuscht war
ich von der Grafik. Die Testver-
sionen flackerten wie der Teufel,
wenn einer der beiden Helden
mit einem Gegner zusammen-
stieB. Manchmal stiirzte das Pro-
gramm dann sogar ab. Dieser li-
stige Programmierfehler macht
das Game unspielbar. Schade um
die lustige Idee!

Dynamic Duo
(CPC 464/664/6128)
Hersteller: Firebird
Info: Ariolasoft

* Sound ... sk 9
* Grafik .......cooiiinn defekt
* Motivation ...........oeeeuns 6

Carsten Borgmeier

LED Storm

Autorennen mit
Hindernissen

”Nicht schon wieder ein Auto-
rennen!” dachte ich, als ich die
Verpackung von "LED Storm”
offnete. Neun Streckenabschnit-
te warten hier darauf, von einem
futuristischen Rennschlitten
durchfahren zu werden. Dieses
unheimliche Auto rast wie der
Teufel iiber die StraBen und kann
sogar liber Hindernisse springen.
Dazu ist nur der Feuerknopf zu
driicken.

Uber StraBen zu jagen, andere
Wagen zu iiberholen und ab und
zu iiber Griben und Mauern zu
springen, sind aber nicht die ein-
zigen Dinge, die den Spieler in
Atem halten sollen. Manchmal
teilt sich die Strecke, so da3 man
sich in Sekundenschnelle fiir ei-
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nen Weg entscheiden muB3. Au-
Berdem liegen noch Extras auf
der StraBle herum. Darunter be-
finden sich beispielsweise Ener-

giepillen, die den Wagen auftan-
ken. )

Man muB stindig auf den Bild-
schirm blicken, sonst iibersieht

man vielleicht Olpfiitzen oder
Bodenlocher. Starren Sie aber
nicht zu sehr auf den Monitor! Ih-
re Augen koénnten den kriftigen

Noch ein Autorennen: "LED Storm”

Ruck beim Scrolling nicht ver-
kraften. Er entsteht beim Spur-



wechsel des Autos. Das vertikale
Scrolling bereitet ebenfalls star-
ke Kopfschmerzen.

Davon einmal abgesehen, ist
”"LED Storm” ist ein sauber pro-
grammiertes Spiel fir den CPC.
Die Grafik ist iiberdurchschnitt-
lich, der Sound jedoch mies.
Trotz der heiBen Action kann ich
diesem Game aber nicht viel ab-
gewinnen. Meiner Meinung nach
besitzt das Programm zu wenig
Eigenstandigkeit. Autorennen,
bei denen man Extras einsam-
meln und Hindernissen auswei-
chen muf3, hat es eben schon zu
oft gegeben!

LED Storm (CPC 464/664/6128)
Hersteller: U.S. Gold
Info: Lecisuresoft

* Sound ....scorassmasaess 4
AN Gali LI o SR 6
* Motivation ........oooieiaen 7

Carsten Borgmcier

Afterburner

Als Kampfpilotim Einsatz

In den Spielhallen ist der
gleichnamige Sega-Automat
lingst ein Dauerbrenner. Nun
gibt es auch eine Umsetzung fiir
Homecomputer. Der Kéufer er-
hilt eine Diskette und ein Poster.

Fir alle, die “Afterburner”
noch nicht kennen, sei das Spiel-
prinzip hier kurz erklért. Mit ei-
ner amerikanischen F-15 Strike
Eagle starten Sie von einem Flug-
zeugtrager aus, um im Tiefflug
iiber verschiedene Landschaften
zu diisen und feindliche Maschi-
nen sowie Bodenstationen zu
zerstoren. Die Steuerung erfolgt
per Joystick. Das Flugzeug hebt
mit gliihenden Triebwerken ab.
Das geschieht vollautomatisch.
Sie sehen nun eine Landschaft
aus der Cockpitperspektive in 3-
D-Darstellung. Am Bildrand er-
scheinen verschiedene Instru-
mente, die Geschwindigkeit, An-
zahl der Raketen und der Bild-
schirmleben sowie den Punkte-

MEGAGAMES

stand anzeigen. Sie sehen das
Flugzeug von hinten und ein Fa-
denkreuz. Die Landschaft mit
Wellen, Baumen, Felsen, Wol-
ken u.a. rast in schneller Grafik,
aber leider ziemlich ruckelig vor-
bei.

Durch Joystick-Bewegungen
wird die Maschine nach oben,
unten, links und rechts gesteuert.
Dabei feuert die Bordkanone un-
unterbrochen. Ein Fadenkreuz
hilft beim Anvisieren der Feind-
flugzeuge, die von hinten oder
vorne auf den Piloten zurasen.
Hier konnen auch die zielsuchen-
den Raketen zum Einsatz kom-
men. Erscheint eine gegnerische
Maschine am Horizont, leuchtet
die  Erfassungskontrolle  im
Cockpit auf, und ein Zielkrcuz
wird sichtbar. Auf Knopfdruck
feuert die F-15 nun Raketen ab,
die den Feind vernichten. Doch
leider ist ihre Anzahl begrenzt.
Ab und zu werden die Bestinde
aufgefiillt. Dies geschicht entwe-
der durch ein Mutterschiff in der
Luft oder nach einer Landung
auf einem Stiitzpunkt. Beides
vollzieht sich vollautomatisch.

Ich war von ”Afterburner” auf
dem CPC positiv iiberrascht. Auf
anderen Computersystemen
macht das Spiel eine erbarmli-
chen Eindruck. Bei der CPC-
Version ist die Grafik relativ ruk-
kelfrei und schnell animiert. Ein-
ziger Storfaktor ist der total
simple Sound, der nur aus SchuB-

und Ballergerduschen besteht.
Alles in allem kann das Game die
Atmosphire, die beim Spielhal-
lenautomat entsteht, nicht ver-
mitteln. Eigentlich schade!

Afterburner (CPC 464/664/6128)
Hersteller: Activision
Info: Ariolasoft

* Sound ...l 1
* Grafik ... :ssssameneess o 8
* Motivation ............c..... 6

Carsten Borgmeier

Leserservice

Folgende GroBhindler geben lhnen
Auskunft iiber Bezugsquellen in der

Nadhe Ihres Wohnorts. Unter jedem
Spiel ist vermerkt, welche Firmen es
zur Zeit des Redationsschlusses in
ihrem Sortiment fiihrten.

Ariolasoft GmbH

HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2

Tel. 05244 /408-20

Leisuresoft

IndustriestraBe 23, 4709 Bergkamen 5
Tel. 02389/6071

BOMICO Vertriebs und

Investitions GmbH

Elbinger Str. 3.6000 Frankfurt 90

Tel. 069/7060 50

Profisoft

Sutthauser Str. 50/52, 4500 Osnabriick
Tel. 0541/53905

Rushware

Microhandelsgesellschaft

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
Tel. 02101/6070

New’s Software

Wiilfrather Str. 8, 4000 Diisseldorf 1
Tel. 0211/6790925

Micro Partner

Ziegenmarkt 6, 3300 Braunschweig
Tel. 0531/15355
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Gute Grafik,
diinner Sound:
YAfterburner”
spielt man bes-
ser in der Halle



MEG

O

(a

Pﬁmes ®

Gelungenes FuBball-
programm

Dieses Programm fiihrt wieder
einmal auf den FuBballplatz.
Hier kann man gegen den Com-
puter antreten. Dabei ist der
Schwierigkeitsgrad variabel. Sie
starten in der vierten Division. Je
weiter Thre EIf aufsteigt, desto
schwieriger wird es. Die Spiel-
dauer 148t sich in vier Stufen ein-
stellen. Gesteuert werden die
Akteure iiber Joystick oder Ta-
statur. Das gilt auch fiir den
Zwei-Spieler-Modus. Jeder Ball-
kiinstler kann sich dann noch ei-
ne bestimmte Mannschaft aussu-
chen.

Das Geschehen auf dem Platz
verfolgt man aus der Vogelper-
spektive. Sichtbar ist ein kleiner
Ausschnitt des Spielfeldes. Prazi-
se Pisse sind hier nur mit viel Er-
fahrung moglich. Am unteren
Rand erscheint eine stark ver-
kleinerte Abbildung des Platzes.
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Hier sind alle Figuren als kleine
blinkende Punkte dargestellt. Sie
konnen den Kicker kontrollie-
ren, der dem Ball am nichsten
steht. Ist keiner Ihrer Spieler im
Bild, taucht am Rand ein Pfeil
auf, der den Weg zum nichsten
Teammitglied weist.

Ist man am Ball, so gilt es, die-
sen ins gegnerische Tor zu befor-
dern. Das ist gar nicht so einfach,
denn der Torwart reagiert recht
gut. Manchmal kann man ihn al-
lerdings austricksen, indem man
schrig am Tor vorbeilduft und
dann den Ball nach innen

schlenzt. Dabei sind Schiisse bis
zum rechten Winkel gegen die
Laufrichtung moglich. Die Stir-
ke des Tritts ist davon abhéngig,
wie lange der Feuerknopf ge-
driickt wird. Eine Anzeige am
unteren Rand symbolisiert das
durch Kugeln.

@

Auf Knopfdruck sind leichte
Fouls moglich. Sie werden mit
FreistoBen geahndet. Bei wie-
derholten Rempeleien ziickt der

" Schiedsrichter auch schon einmal

die rote Karte. Dann bleiben Ih-
nen nur noch 10 Spieler. Dane-
ben gibt es noch Einwiirfe und
Ecken. Eifmeter sowie Abseits
kamen wihrend der Testphase
nicht vor, jedoch Ballstopper und

Kopfbille. @

Das Programm bietet viele
spielerischen Moglichkeiten.
Das Scrolling ist recht gut gelun-
gen. Wer genau hinsieht, wird al-

jeft scharf

lerdings ein kleines Ruckeln fest-
stellen. Kicker und Ball sind
recht fliissig animiert. Auf einer
groBen Anzeigentafel werden
Halbzeit, Spielende und Tor ein-
geblendet. Ein Tor wird vom
Beifall jubelnder Massen beglei-
tet. Ansonsten ist bis auf die hei-
3¢ Titelmelodie von Benn Da-
glish soundmiBig nicht viel los.
Nach einem Spiel kann man die
Tabellen jeder Liga anschauen.

”Gary Lineker’s Hot Shot”
stellt eine Bereicherung auf dem
Gebiet der FuBlballprogramme
dar. Fans solcher Spiele kommen
an diesem Game nicht vorbei. Es
ist einfach super. Der deutsche
Titel lautet iibrigens "Littis Hot
Shot”.

Gary Lineker’s Hot Shot (CPC 464/
664/6128)
Hersteller: Gremlin
Info: Leisuresoft
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Carsten Borgmeier



Classiques 1

Goldene Oldies

Ach, was waren das doch noch
Zeiten, als ich mir in der Spiel-
halle stundenlang mit ”Space In-
vaders”, "PacMan” und
”Breakout” die Zeit vertrieb.
Mittlerweile gibt es von den gan-
zen Klassikern eine Menge Va-
riationen. Auf die Idee, diese
brillanten Oldies im Original
noch einmal neu aufzulegen, ist
aber auBler Titus noeh-kein ande-
res Software-Haus gekommen.
Die so entstandene Compilation
wird bald auf dem deutschen
Markt erscheinen. Sie enthilt
”Space Invaders”, “PacMan”
und ”Breakout”. Da es wahr-
scheinlich einige Leser gibt, die
diese Kklassischen Video- bzw.
Automatenspiele nicht kennen,
mochte ich sie hier noch einmal
kurz vorstellen.

”PacMan” ist ein kleiner gel-
ber Punktefresser, der durch ein
Labyrinth laufen und sich mit
Geistern herumschlagen mu8.
Die kleinen gelben Punkte auf
dem Bildschirm bringen Punkte,
wahrend die groflen in den Ecken
Kraftpillen darstellen. Wenn
PacMan letztere zu sich nimmt,
muBl er sich vor den Geistern
nicht mehr fiirchten. Jetzt kann
er sie fressen. Doch Vorsicht, die
Wirkung einer Kraftpille halt
nicht lange an!

Bei ”Space Invaders” darf
nach Herzenslust geballert wer-
den. Eine Angriffsformation
feindlicher Raumschiffe ndhert
sich einem Geschiitz, das vom
Spicler am unteren Bildschirm-
rand hin und her bewegt wird.
Zwischen den Gegnern und der
Kanone befinden sich drei Barri-
kaden, die vor Raketen aus dem
All schiitzen. Alle Raumschiffe
miissen abgeschossen werden,
bevor sie unten landen, sonst ver-

_liert man ein Bildschirmleben.

”Breakout”, der dritte Klassi-
ker, hat viele Programmierer zu

neuen Spielen inspiriert. So ent-
standen z.B. ”Arkanoid” und
”Arkanoid II” nach dieser ei-
gentlich recht simplen Idee, die
aber viel SpaB bereitet. Man

”Classiques 2”, die ich allerdings
nicht fiir gelungen halte. So ist
beispielsweise das Autorennen
nicht mehr zeitgemiB; es gibt
mittlerweile eine ganze Menge
weitaus besserer Programme die-
ser Art. Die ”Pengo”-Version ist
ebenfalls nicht gelungen. Wer
sich nach "neuen Oldies” um-

- S 9 5 S 9 9 e -9 9
A A A A A A - A AR -

steuert einen Schldger auf einer
horizontalen Achse und muf3 ver-
suchen, einen Ball zuriickzuspie-
len und eine aus einzelnen Stei-
nen bestehende Wand “abzubau-
en”.

”Classiques 1” bietet keine
spektakulidre Grafik und auch
keine besonderen Soundeffekte.
Dafiir machen die Spiele aber ei-
ne ganze Menge SpaB. Es gibt
librigens auch eine Sammlung

“sieht, sollte auf jeden Fall "Clas-

siques 1” wihlen.

Classiques 1 (CPC 464/664/6128)
Hersteller: Titus
Info: Titus

* Grafik ....L. Seesesnaieses
Kk Sound: L ke
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Carsten Borgmeier

TOP.L..

(5) ISS

CONOOLWON =

(6) Giants

mit Ihrem Lieblingsspiel an den

schriftlich benachrichtigt.

(3) 20 000 Meilen

(8) Dragon Ninja
() WECLeMans
(=) Purple Saturn Day ERE
(8) CaptainBlood
(4) Bard’s Tail EA

10. (7) Game, Set & Matchll
Wir sind liber jede Stimmabgabe unserer Leser dankbar. Schicken Sie Ihre Karte

Verlag Werner Ritz - "Top Ten” CPC
Postfach 1640 - 7518 Bretten

Unter allen Einsendern verlosen wir diesmal 5 PD-Disketten aus unserem Angebot.
Die Gewinner des letzten Monats werden von uns

Sega

Coktel Vision
Addictive
Ocean
Ocean

Infogrames

U.S.Gold
Ocean
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Fup auf den anderen.

gldnzt 1m Mondlicht.

Schileier.

Ooze

Empfehlenswertes
Adventure in Deutsch

Leider sind deutschsprachige
Adventures immer noch Mangel-
ware. Aullerdem konnten selbst
die bekanntesten bislang in punc-
to Spielwitz und Ausfithrung mit
den englischsprachigen Program-
men nicht gleichziehen. Jedoch
spricht vieles dafiir, daf sich dies
in Zukunft dndern wird. Die Fir-
ma Dragonware hat mit ihren
beiden Adventures "Hellowoon”
und "Ooze” einen entscheiden-
den Schritt in diese Richtung ge-
tan.

In “Ooze” iibernimmt der
Spieler die Rolle des jungen Ham
Burger. Dieser hat gerade ein al-
tes Haus in der Rue Morgue ge-
erbt, das recht diister aussieht.
Dieser Eindruck triigt keines-
falls. Esspukt an allen Ecken und
Enden. Man begegnet sowohl

88 I COMPUTERpartner 6/89

Ooze - Als die Geister mirbe wurden (c)

Die Warnung der Frau aus dem Ort ging mir nun schon zum 20.
"8leiben S1e weg von diesem Haus',
Frage nach Carfax Abbey verursachte,
Denbrough lag nun schon lange hinter mir,
dieser eine Satz durch den Kopf gegangen.
Kurz nachdem ich den Ort verlassen hatte,
Das 1st nun mehr als eine Stunde her und nun stehe ich vor MEINEM Haus.
Das also st Carfax Abbey!

Ein kUhler Windstop umfingt mich.

hatte sie gesagt.

Mich fréstelt leicht,

brichiges Haus.

netten als auch bdsen Geistern,
die alle mehr oder weniger tref-
fende Namen besitzen. Da gibt es
beispielsweise Vino, den Wein-
geist, den fliegenden Holunder,
Foltair, den finsteren Folter-
knecht, und auch der verstorbe-
ne Onkel Cheez Burger taucht
auf. Viele Gespenster sind dem
Spieler freundlich gesinnt. Sie
hoffen namlich, dal es mit der
Hilfe von Ham Burger gelingt,
den Haustyrannen Ooze, den
Ausbund des Bésen, zu vertrei-
ben. Doch dieser ist sehr méch-
tig, so daf3 der Kampf fast aus-
sichtslos erscheint.

Damit sich die Aufgabe 16sen
148t, liegt dem Programm das Ta-
gebuch des verstorbenen Cheez
Burger bei, aus dem man die
Vorgeschichte erfahren kann.
Zusitzlich bietet es viele niitzli-
che Hinweise. Die Handlung ent-
hilt trotz der blutriinstigen Story
sehr viele humoristische Elemen-
te.

Der deutschsprachige Parser
ist sehr gut gelungen. Er kommt

1988 by DRAGONWARE

Ihr Erschrecken,
erfillte mich mit Unbehagen.
doch auf der ganzen Fahrt war mir nur
Er 11ep mich nicht mehr Jlos.

wurde es dunket.

und 1ch trete von einem
Fir Anfang September ist es schon ganz schdn kalt.

Bedichtig gleitet meine Hand in die Tasche meines tlangen,
Trenchcoats um den Hausschlussel herauszukramen.
Mir ist beklommen zu Mute, doch elne ausgiebige Reise durch die unergrindilichen
Tiefen meiner Manteltaschen zeligt mir,
ich den Schilussel in meiner Hand und lasse 1hn durch die Finger gleiten. Er
Seine eigentumiliche Form gibt Auskunft Uber sein Alter.
Langsam hebe 1ich den Kopf und sehe mir MEIN Haus an.
Carfax Abbey ist ein altes,

hellbraunen
Aber da 1st...

dap ich recht bhatte.

Undeutlich hebt es sich veon den
Schatten ab, die die frihe Nacht wie einen undurchdringlichen Mantel Uber das
Land gelegt hat. Nur der Mond durchbricht mit seinem sil1bernen Schein diesen .
Die Front des Hauses wird dadurch leicht erhellt. Eine stelle Treppe

Mal durch den Kopf.
das meine

Nichts!!

Erleichtert halte

[Taste]

nicht nur mit kurzen Zwei-Wort-
Befehlen zurecht, sondern auch
mit lingeren Sitzen, die mehrere
Objekte ansprechen, und mit
hintereinandergestellten Kom-
mandos. Im internationalen Ver-
gleich schneidet er gut ab, fiir
deutsche Verhiltnisse z#dhlt er
zur Spitzenklasse.

Die MS-DOS-Version ist lei-
der nur als reines Text-Adventu-
re erhiltlich, wihrend die Fas-
sungen fiir Amiga und Atari zu-
siatzlich mit sehr schonen Grafi-
ken ausgestattet sind. Der
Schwierigkeitsgrad diirfte auch
fiir Anfinger nicht zu hoch lie-
gen, zumal man sich hier nicht
mit englischen Begriffen abmii-
hen muB3. AuBerdem sorgen hu-
moristische Auflockerungen fiir
zusitzliche Motivation. Insge-
samt halte ich "Ooze” fiir ein
empfehlenswertes Spiel.

System: MS-DOS-Rechner mit mindestens 256
KByte

Hersteller: Dragonware

Info: Leisuresoft

H.-P. Schwaneck




Was Sie schon immer liber
Computerspiele wissen wollten —

jetzt brauchen Sie
noch nicht einmal mehr zu fragen,
denn jetzt

gibt es

Das neue Computerspiele- Games GuidE
Magazin mit dem etwas e
anderen Konzept, bringt Willow, Stk
Euch auf (iber 100 Seiten 2‘:;’;';';::’-%“.,.;"
geballte Informationen iiber g
alles aus der Wetthewerb
Spielesoftwareszene. e
Neben den Vorstellungen Exclusiv

der neuesten Computer- e hon ‘kt‘“‘ o
games, bringt SMASH Tips ---Rollensplele
und Lésungswege, um alle Tijadeber
Stolpersteine aus dem Weg e s

Zu raumen. G

Unsere fachkundigen
Redakteure werden durch '
zwei Mitarbeiter der fihrenden Softwaremagazme aus GroBbritanien und
Frankreich unterstiitzt. So erfahrt Ihr immer die absoluten Neuigkeiten aus
den Spieleschmieden Europas.

Das redaktionelle Angebot wird durch Freizeittips, Stories und Comics, die
nicht unbedingt etwas mit Computer zu tun haben, abgerundet.

Deshalb: den Gang zum Zeitschriftenhéndler einplanen —
- === €S lohnt sich!




VORSCHAU
| Hovercrart

Wer schon einmal nach England
gefahren ist, kennt sie vielleicht, die
Luftkissenboote, mit denen der Ka-
nal Uberquert wird. Um ein solches
Gefahrt geht es in unserem Spiel
des Monats in der ndchsten Ausga-
be. Natlrlich fahrt das Hovercraft
auf einem fremden Planeten, eine
wiste Gegend, die erkundet werden
muB. Wie nicht anders zu erwarten,
lauern allerlei Gefahren auf den Luft-
kissenschiffer.

Amstrad hat seine PCs immer mit
anwenderfreundlichen  Program-
men ausgestattet. War es bei der
PC1512/1640-Serie GEM, so wird
mit den PCs der neuen Serie "Micro-
soft Windows” mitgeliefert. Schon
der Name sagt, worum es bei die-
sem Programm geht. Es bietet eine
Benutzeroberflache, auf der in ver-
schiedenen Fenstern mehrere An-
wendungen gleichzeitig geladen
sein kénnen. Der Wechsel von ei-
nem Programm zum andern und die
Ubertragung von Daten wird da-
durch erheblich einfacher. Wir ha-
ben mit "Windows" gearbeitet. Un-
sere Erfahrungen kénnen Sie in der
nachsten Ausgabe nachlesen.

Microsoft. QuickBASIC 4

BASIC-Beighlswerzeichnis

In diesem Heft hatten wir den klei-
nen Bruder vorgestellt. In der nach-
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sten Ausgabe folgt der Testbericht
Uber den MT222 von Mannesmann
Tally, ein 24-Nadeldrucker mit
freundlichem AuBeren und Qualita-
ten im Inneren. Ein Drucker der neu-
en Generation mit der Moglichkeit,
Zeichensétze nachzuriisten, mit be-
quemer Papierfiihrung und ohne je-
den DIP-Schalter. Und natlrlich ha-
ben wir uns angesehen, was der
Drucker auf das Papier bringt und
vor allem wie! -

Jeder Computerbesitzer hat wohl
schon von ihnen gehért, den Viren.
Praktische Erfahrung mit diesen
kleinen Programmen machen immer
mehr. Nur was diese sogenannten
Viren eigentlich im Computer an-
richten, wie sie arbeiten und sich
vermehren und verbreiten, das wis-
sen viele nicht. Aber die entspre-
chenden Kenntnisse sind der beste
Schutz. Wir beginnen in der nach-
sten Ausgabe eine kieine Serie. Sie
wird sich beschaftigen mit den ver-
schiedenen Arten, der Moglichkeit,
sie (rechtzeitig) zu bemerken und
wie sie programmiert sind.

Kennen Sie Forth? Sie haben die
Mdoglichkeit, diese Programmier-
sprache auszuprobieren. Mit Forth
kénnen sehr schnelle, maschinen-
nahe Programme erstellt werden.
Der Befehlsumfang kann beliebig
erweitert werden. Eine Public-Do-
main-Version fir CPC stellen wir in
der nachsten Ausgabe vor.

COMPUTERpartner Nr. 7/89
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Know how
tir (C)PC-User

Verlag

Werner Riitz

. Berrmazn G Schuelthandt

Best.-Nr. IW 1303 DM 44.-

D. Herrmann und
G. Schnellhardt

Schneider CPC —
Wirtschaft

Insgesamt 40 Programmlistings,
die sich mit fast allen Bereichen
der Wirtschall beschaltigen,
bietet dieser Band Enlhallen sind
unler anderem finanzmathamati-
sche und belriebswirtschaftiche
Problemigsungen: Zins- und
Rendilenterschnung, Tilgungs-
rechnungen und Optimierungs-
aulgaben werden angegangen
Alle Beispiele sind ausfihrich
dokumentiert und ertdulert, sodal
man auch mit wenig Vorkenninis-
sen Berechnungen aus diesen
Bereichen auf seinem CPC durch-
{{ihren kann. (siehe COMPUTER-
partner 2/89 S, 62)

L Hequer
Schneider CPC
Grafik

Best.-Nr. IW 1304 DM 44.-

NEU

J. Hegner
Schneider CPC - Grafik

Wenn Sie Uber elemenlare Kennt-
nisse von Basic verlgen. werdan
Ste mit diesem Buch eine hervor-
ragende Hille [Ur den Einstieg in
die forigeschrittene Grafikpro-
grammierung finden. Die ausfuhrli-
che schrittweise Erlduterung der
Programmbeispiele und der uber-
sichtiche Aufbau des Buches
lassen keing Unklarheian zurlck.
Auch der lorigaschriltene Pro-
grammierer v/ird von den Anre-
gungen und Tips dieses Buches
Uberrascht sein und noch einiges
fur seine Praxis lernen konnen
(siehe COMPUTERpartner 3/89
S, 81)

Best.-Nr. MT 0101 DM 49.-

R. Kost
Der Schneider PC

354 Seiten

Der PC 1512 mit seinen beiden
Betriebssysternen und der grafi-
schen Benutzeroberflaiche GEM
ist eine Herausforderung fiir die
Welt der Mikrocomputer, Wie man
MS-DOS und DOS Plus einsetzt
wird in diesem Buch anschaulich
beschrieben, Die Funktionsweise
von GEM und die Arbeit mit seinen
Utilities stellt den Hauptieil dieses
Bandes dar. Der Anwender wird
schrittweise in GEM eingefithrt
und mit den anderen GEM-Pro-
duklen bekannt gemacht

2

Best.-Nr.HE 11111 DM 34.-

Peter Heif3
Z80-Maschinen-
sprachkurs fiir den
CPC 464/664/6128

194 Seiten

Schon im CPC Magazin 6/86
haben wir diesen wirklich guten
Kurs vorgestellt, Er wendet sich an
alle Benutzer der CPCs 464/664/
6128, die bereils Uber Basic-
Kennlnisse verfiigen und nun in
die Maschinenspracheprogram-
mierung einsleigen wollen, Die
Befehle des Z80-Prozessors
werden anhand kleiner Beispiel-
programme erklart. Die Anpassun-
gen (Ur den 664/6128 sind jeweils
angegeben, Das Buch enthalt
eine Tabelle aller Z80-Belehle und
einen einfachen Direktassembler,
der auch auf Cassetle bezogen
werden kann,

Best.-Nr. CH 09500 DM 33.33

Chaos Computer Club
Die Hackerbibel

259 Seiten

Uberall in den Medien isl seit
geraumer Zeit Rede von den
Hackem.Und wennman "Hacker"
sagt, meint man in diesem unse-
rem Lande zumeisl Mitglieder,
des Chaos Computer Club Ham-
burg und seine Ableger. Seles der
130000 DM Coup bei der Ham-
burger Sparkasse oder die diver-
sen Auftritte in Tagesschau, bei
Frank Elstner und anderswo: Uber
sie isl viel berichtet worden. Hier
ersimals ein Buch von ihnen
Nicht nur tiber das "Wie" des
Hackens, sondem auch Uber das
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| BASIC 2-PRAXIS
unter GEM Deshtop

DM 59.-

D. A. Lien

Basic2 — Praxis
unter GEM Desktop

450 Seiten

Den schnellen Zugang zu Basic2
werden Sie mit diesem Buch
finden. Die Handhabung von
Basic2 unter GEM wird ebenso
erlautert, wie die einzelnen Befehle
ibersichllich dargestellt und ihr
praktischer Einsatz mit Lislings
anschaulich gemacht wird, Ein
Buch, das Sie direkt neben die
Maus legen solllen

e R _i

Best.-Nr. CH0101 DM 33.33

Chaos Computer Club
(Hrsg.)
Hacker Bibel 2

Hacker sind keine voriibergehen-
de Modeerscheinung wie Punks
oder Juppies, Hacker sind eine
feste GroBe in einer menschlichen
Zukunft.Seit dem Erscheinen der
Hackerbibel | haben die Jungs von
Chaos Computer Club durch ihre
Aktionen immer wieder die
Schlagzeilen der Weltpresse
erobert. In diesem Buch werden
ihre Taten dokumentiert. Hier
kléren sie den Leser Uber ihre
Motive auf: Vom NASA-Hack,
Uber die Viren-Gefahr, Nelzwerk-
Hoffnungen und die Hacker-Ethik.

£

Best.-Nr. TW 0302 DM 39.-

Robert Flrst
MS-DOS -
Einfache Zugénge

162 Seiten

Das Buch ordnet die viellaltigen
MS-DOS-Befehle und Program-
miemndglichkeiten nach den
Bedurfnissen des PC-Alllags. Es
setzt keine MS-DOS-Kennlnisse
voraus und ist nach den typischen
Alltagsproblemen aufgebaut. In
Ubersichtlicher Darslellung wer-
den die MS-DOS-Befehle in sofort
benutzbarer Form gezeigt, Nicht
zutelzt durch die gelungene Auf-
machung macht MS-DOS mil
diesem Buch SpaB.




Das giinstige
Paketangebot

Player’s Dream I-lll
auf Cassette

50.-om

Player’s Dream I-lll
auf Diskette

65.-om

Player’s Dream 6 - nev

Air-Traffic-Control (1/89), Super Rubiks Cube (1/89), Reparator (1/
89), Dallas (2/89), Trouble in Space (3/89), Oik (4/89), Soko Ban (4/
89), Alien Attack (5/89), Gardner-Spiel (6/89)

Player’s Dream 1

Darts (12/85), Senso (12/85), Showdown (1/
86), Jump Over (2/86), Pingo (2/86), Zentus
(5/86), Steinschlag (6/86), Centibug (7/86),
Jolly Jumper (8-9/86) und Pyramide (10/86)

Player’s Dream 2

Sepp im Hochhaus (4/86), Life (5/86), Mini-
golf (7/86), Tennis (11/86), Astronaut (12/86),
Suicide Squad (2/87), Royal Flush (3/87), Flo-
wers (4/87), Roulette (4/87) und Buggy Bla-
ster (CK 10/85)

Player’s Dream 3

Partnertest (2/87), Memotron (5/87), Ritter
Kunibert (6/87), Soft-Ball (7/87), Skat (8/87),
Labyrinth (9/87), Frogger (10/87), Bulldozer
(11/87), Dow Jones (12/87)

Player’s Dream 4

Q-Bert 2 (12/87), 3D Snakes (1/88), Blasted
Squares (1/88), Jump Around (2/88), Golf
Master Chip (3/88), Diggler (4/88), Kalahari |
+ 1l (4/88), Ghosts (5/88), Hanseat (5/88),
Pang (6/88)

Player’s Dream 5

Rosselsprung (6/86), Shoot out (7/88),
C.A.S.P. (7/88), Gold Hunter (8/88), Tracer
(9/88), Energy Ball (10/88), Ei-Ball (10/88),
Kasekastchen (10/88), Turris (10/88), Gravitiy
(11/88), Quadron (12/88), Future Games (12/
88)

)

Diese Software-Editionen enthalten die besten Programme aus
COMPUTERpartner (frither Schneider Magazin). In "Codex” sind
Anwenderprogramme zusammengestellt. "Player’'s Dream” bietet
die herausragenden Spiele der vergangenen 4 Jahre Schneider
Magazin. In Klammern ist jeweils die Heftnummer wiedergegeben.

Software .

Werner Riitz

Codex 6 - nev

Platine-Master (1/89), Terminkalender (1/89), 3"-Etiketten-Designer
(3/89), Magic Synthesizer (3/89), Diskettensystem (6-11/87), Lotto
(1/86), FuBballverwaltung (3-5/89)

Codex 1

Hexmonitor (12/85), Sprites mit Editor (12/
85), Kalender (12/85), Datenverwaltung (1/
86), DIR-Doctor (Directory-Editor) (2/86), Mi-
ni-Monitor (3/86), Mathematik (3/86), Stati-
stik (4/86), Baudcopy (4/86), Hidump (Hard-
copy) (4/86), Biicherdatei (5/86), Labelasse-
mbler ASSO (6/86), Notizblock (Sideklick) (6/
86), Basic-Compiler (8-9/86), Disassembler
(10/86)

Codex 2

Softwareuhr (12/85), Disk-Doktor (1/86),
CPC Orgel (1/86), Datagenerator (2/86), Ta-
schenrechner (3/86), Painter (3/86), Perio-
densystem (3/86), Elektro-CAD (5/86),
Scrollbremse (6/86), Copy??right!l V2.0 (6/
86), 3-D-Prozessor (7/86), Digitalisierer (7/
86), Tastenklick (8-9/86), Oszilloskop (8-9/
86), Symbol-Editor (10/86), Fast-Routine (10/
86), DFU (10/86), Datei (12/86), Neues HI-
Dump (1/87)

Codex 3

:\Ilgemeines: Mini-Texter (11/86), Haushalt
1/87)

Sound: Hiillkurven (1/87), Musik-Compiler (3/
87), Islam (8/87)

Grafik: Mini-Movie (8/86), Fractals (4/87),
Top-Grafik (5/87)

Programmiersprachen: Forth-Compiler (11/
86), Basic-Logo-Translator (12/86)

Utilitys: RSXINFO (8/86), File-Examiner (10/
86), Windows (10/86), Window Creator (11/
86), GIGADUMP (3/87), Strukto (3/87), UNE-
RASE.COM (3/87), Suche (3/87), XREF (7/
87), REM-Killer (8/87)

Codex 4

Schach Archiv (11/86), Kio-Fox-Assembler
(4/87), Super Painter (6/87), TopCalc (7/87),

Super Edit 1.1 (7/87), Girokontofiihrung (9/ T H

87), Entwurf (10/87), Sternenhimmel (12;87;. Das gunSt’ge
Soundmaschine (12/87), TurboPlot (3/88),

ALmonitor (4/88), ASClidatei-Wandler (5/88) Paketangebot
Codex 5

Text Maker (8/87), DTP (1/88), Typographie  COd@X I-HH

(2/88), Multitrainer (5/88), Buchomat (6/88), nur auf

Haushaltsbilanz (11/88), Steuerberechnung
(12/88)

Diskette 65- =DM

Bitte verwenden Sie den Bestellschein S. 15



