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SCHNEIDER PC: DOS Plus UND GEM
DESKTOP. EINE PRAKTISCHE EINFUHRUNG.
Eine Beschreibung des Betriebssystems DOS Plus im
SCHNEIDER PC nach Anwendungsfillen. Be-
schreibt die Installation von DOS Plus und GEM
DESKTOP  einfache Diskettenoperationen, Organisa-
tion von Daten und Dateien, Anlegen von Directories,
Datenschutz, Installieren von Programmen unter
DOS Plus, Testhilfen,

(Sisa/Kliiver) etwa 350 Seiten, Softcover,

DM 49,—

SCHNEIDER PC: BASIC-2-PRAXIS UNTER
GEM DESKTOP

Eine systematische, lebendig geschriebene Einfiih-
rung in die BASIC-2-Programmierung. Durchgehend
an Musterprogrammen gezeigle Anwendung, BASIC-
2 unter dem Programmierkomfort GEM DESKTOP.
UmfaB3t Tonerzeugung, Graphik, Peripherieansteue-
rung, Mittel anspruchsvoller BASIC-Programmie-
rung. Ein idealer Text fiir Selbststudium und Kurse.
(Prof. Dr. D.A. Lien) etwa 400 Seiten, Soft-
cover, DM 59, — (1. Qu. 87)

M v

Weitere te-wi-Biicher

DAS C-BUCH NEU
Textbuch flir C-Kurse und C-Anwendungen
auf PCs, Beschreibt samtliche Konstrukte der
C-Sprache unter den Betriebssystemen MS
DOS, CP/M, ISIS, UNIX und fiir die C-Com-
piler von MS, DR, LATTICE, INTEL. Didak-
tisch und typografisch auBergew&hnlich. Mit
tiber 100 lauffahigen Beispielprogrammen
fiir PCs. Zeigt Realisierungen neuester Soft-
warestrategien in ,C".
H. HENDLE - W. UHGER Von Herold/Unger.

fow 576 Seiten, Softcover, DM 79, —

" el EiTERN Gt keges

CMS TR AT

LOGO -

Jeder kann programmieren

(Daniel Watt)

Buch des Jahres in den USA.

Best-rezensiert von Péddagogen und deutschen
Kultusministerien. Ein bildreicher Fiihrer
durch Gedankenexperimente in LOGO.

Von Papert’s Schiiler D. Watt.

384 Seiten, A4, DM 59, —

L]

dBASE Il
HINFilHRUNG-REFERENZ

dBase IlII — Einfithrung und Referenz

Ein anschaulicher Mehrzwecktext mit doppel-

' ; ' ter Textfunktion: Einfilhrung und alphabeti-

sches Befehlslexikon. Mit Ubungs-/Demo-

beispielen.

Von R.A. Stultz, 464 Seiten, Softcover.

e e DM 79,—
~/

Russel A.Stultz

ALl

Die 8087/80287
numerischen Prozessor-
erweiterungen

Ideal fiir Entwickler und Aus-
bilder. Von K.-D. Thies. 360
Seiten. Softcover. DM 69, —

Die mathematischen
LGN BER Grundlagen der Numerik-
LU prozessoren 8087/80287
| /a028] Die INTEL-Entwickler des 8087
{Sanchurif’ Homs beschreiben das Konzept dieses
Prozessors. Von Palmer/Morse.
190 Seiten. Softcover. DM49, —

EMATIBCHEN

Das 8086/8088 Buch

Es wendet sich an Leser, deren Com-
puter mit einer 8086- oder 8088 CPU
arbeitet und ist unbestrittenes Stan-
dardwerk fiir Entwickler und Ausbilder.
Von R. Rector und G. Alexy.

560 Seiten, Softcover. DM 79, —

UMWELTDYNAMIK

30 Programme fiir kybernetische
Umuwelterfahrungen auf allen
BASIC-Rechnem. Das Buch enthalt
beides: Ein Programmsystem zur
Simulation gigener Problemformu-
lierungen und 29 kommentierte
Modellbeispiele wie Baumnsterben,
Heizungsbedarf, Nahrungsketten
usw. Prospekt anfordem.

Von Hartmut Bossel, 480 Seiten,
Softcover, DM 59, —
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Liebe Leser,

viel Neues gibt es diesmal
nicht zu berichten. Be1l
unserem Wettbewerb "Titel
'86" stehen die Sieger
jetzt fest. 1o glickliche
Gewinner konnen sich auf

. Ihren Preis freuen, den wir
in diesen Tagen abgeschlckt

/ haben.

Beim Spiel des Monats ist der Jackpot noch

immer gefillt und wartet auf das Sieger-
programm. Wir befinden uns noch in der
Vorauswahl der eingereichten Programme -
lassen Sie sich Uberraschen!

Fir Musikfans ist das Schwerpunktthema in
diesem Heft interessant. Wir machen Musik
mit dem CPC, bringen einen Musik-Compiler
und berichten Uber das Advanced Music
System von Rainbird Software. Weiter auf
dem Programm stehen dann noch Lernpro-
gramme. Hier geben wir eine Orientie-
rungshilfe und Tips bei der Auswahl.
Ansonsten finden Sie wie immer Spieletips
und Reviews, Kurse, unsere vortex-Ecke
und eine ganze Menge mehr.

Ich winsche Ihnen viel SpaB mit diesem
Heft!

Bis zum nachsten Mal in vier Wochen

Tl B

Thomas Eberle, Chefredakteur

Nachbestellung

Alle neuen Leser haben die
Mdoglichkeit, die zuriick-
liegenden Hefte nachzube-
stellen. Bestellt wird mit
untenstehendem Bestell-
schein. Die Lieferung er-
folgt aber nur gegen Voraus-
kasse in Form von Brief-
marken oder gegen Scheck.

CPC Schneider Magazin

..Exemplar(e) 12/85 (56,50 DM) .......
..... Exemplar(e) 1/86 (5,50 DM) ...
..... Exemplar(e) 2/86 (650 DM) ..
..... Exemplar(e) 3/86 (5,50 DM) ...
..... Exemplar(e) 4/86 (550 DM) ...
..... Exemplar(e) 5/86 (550 DM) ...
..... Exemplar(e) 6/86 (550 DM) ...
..... Exemplar(e) 7/86 (650 DM) . .
..... Exemplar(e) 8-9/86 (6,50 DM) .. .
..... Exemplar(e) 10/86 (6,00 DM) ...
..... Exemplar(e) 11/86 (6,00 DM)
..... Exemplar(e) 12/86 (6,00 DM) ........
..... Exemplar(e) 1/87 (600 DM) ...
..... Exemplar(e) 2/87 (6,00 DM)

Plus Versandkosten
(1 Heft 1,40 DM, 2 Hefte 2,- DM)
3 - 9 Hefte 3,- DM, 10 - 15 Hefte
5- DM)

Name: -
StrafBle:
PLZ/Ort:

Datum/Unterschrift:

Bestellschein ausschneiden, ausfiillen,
Scheck oder Briefmarken beilegen
und abschicken an:

Verlag Réatz - Eberle

Postfach 1640, 7518 Bretten



4 INHALT

Neudeutsche Begriffe wie Computer Aided Design (CAD) oder Com-
puter Integrated Manufactoring (CIM) sind der Schliissel zur techni-
schen Zukunft. Computer Aided Publishing oder auch Desktop Pub-
lishing meint die integrierte Verarbeitung von Text und Bild auf dem
Computer zur fertigen Seite. Mit dem AMX-Pagemaker kann das auf
dem CPC nachvollzogen werden.

Ob die Téne, die aus dem CPC kommen, mehr schaurig als schén
. klingen, ist eine Frage des Programms. Mit unserem Titelthema wird
der Computer sogar klassisch. Aber ob Menuett oder Pop, der Mu-
sik-Compiler zum Abtippen macht die Soundprogrammierung zum
Kinderspiel. Unser Bild zeigt "The Advanced Music System”.

ROYAL FLUSH - (C) 1986 by A. Zallmamn

6 b n
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0.36 DM
SEQCE - RISIKO oder

ENT

Cewinn:

R - Gewinn behalten

Ein Herz fiir Spieler hatte das Schneider Magazin schon immer. Mit
den Karten 10, Bube, Dame, Konig, As haben Sie beim Poker einen
Royal Flush, die héchste Kombination. Unser Listing fiihrt direkt in
die Spielhdlle.

RUBRIKEN

Vorwort 3
News 6
Blcher 14
Anwender-Topprogramm 53
Tip des Monats 66
Software-Service 76
Buchversand 89
Leserfragen 106
Kleinanzeigen 108
Handlerkarussell 111
Léserecke 112
Top-Ten 114
Vorschau, Impressum, Inserentenverzeichnis 122
SOFTWARE-REVIEWS: ANWENDER
Kopierprogramme 16
Mouse Operating System (M.O.S.) 17
Amstrad in Frankreich 18
AMX-Pagemaker 20

TOPPROGRAMM: ANWENDER

Musik-Compiler 53

BERICHTE
Lernprogramme: Die Qual der Wahl 23
Comal im Modul 26
JOYCE
Kassabuch fur Joyce und Joyce Plus 103
Spielreview: The Pawn 105
Anwender-Review: Write Hand Man 105

Z80-Assemblerkurs (Teil 15) 3

N

CP/M-Kurs (Teil 5) 3

(4,1




INHALT 5

GEM fiir Einst_eiger 39

GEM-Graph 40

Windows in B_asic2 42

Basic2-Programme ausdrucken

8088/86-Assemblerkurs (Tei_l 5)

Progammﬂmg der Maus in Basic?2
RAM-ErweiterurEuf_640 KByte ﬁ)

MS-Word Junior

50

Der Linker (Teil 2) 52

VORTEX-ECKE

3"-Laufwerk in vortex-Floppy F1 90

94

vortex SP-64 kostenglinstig aufgerlstet

Struktl{rierte Basic-Programme

Puzz|ebi|d_

G.r_afik-Gags (Teil 15)
Hardcopy auf DMP 2000

Menuett

Gigadump: Hardcopy mit Graustufen

Zweite Tastaturebene

Deutsche Sonderzeichen unter CP/M

SUCHE

UNERASE.COM

100

SOFTWARE-REVIEWS: SPIELE

Frost Byte

Ace s on wiay el 116
ﬂaok Japv- - 116
Tarzan T 116
%van_ | E 117
SpaEHarrier = g 118
@ue_'l’ rooper =y 11_8
Sta@der_ = - 1_19
Dragons Lair - 119
Top Gun 120
Annals ofRome 1_20
Gauitlet 120

45
0
48

Wem fehlerfreie Basic-Listings besser gelingen als die Reck.tschrei-
bung, dem kénnte der Computer auch hier ein geduldiger Lehrmei-
ster sein. Das Angebot an Lernprogrammen ist groB, aber nicht alle
sind empfehlenswert. Wir geben Hilfestellung.

Neben vielen anderen Spielen haben wir auch "Hijack” fiir Sie ange-
sehen. "Hijack” heiBt auf Deutsch Entfiihrung und genau darum geht
es auch im Spiel. Die Terroristen haben nun auch schon die Compu-
terspiele erobert.

Donoog .';

Simulation und Action sind im Spiel ”Ace" vereint. Ein Kampfflugzeug
muB sicher durch feindlichen BeschuB3 geflogen werden. Dabei ist
der kleinste Fehler bereits tédlich. Dieses Spiel besticht besonders
durch seine Realitatsnihe.



NEWS

Keine Chance
fiir den Staub

Staubschutzhauben fir samt-
liche Schneider-Computer ein-
schlieflich PC 1512 bietet die Fir-
ma Rausch & Haub an. Sie sind
fiir insgesamt 60 vorcchiodense
rate ab Lager lieferbar. Son-
nfertigungen sind mdglich.
h fiir die Drucker von Star,
axan, Okidata, NEC und Bro-
ther sowie fiir die wichtigsten
sonstigen Peripheriegerate 146t
sich so das Staubproblem l9sen.

Fur Besitzer von Komplettan-
lagen werden Sets angeboten,
deren Preis niedriger liegt als die
Gesamtkosten fiir die Einzel-
sticke.

AuBerdem gewahrt die Firma
Clubs, Vereinen und anderen
Abnehmern gréBerer Mengen
Sonderrabatte.

:Rausch & Haub

linar Freiheit 16

* Bonn 1
~, Ta0228/638313

WordStar

Mit 2,5 Millionen Exemplaren
ist "WordStar” das meistver-
kaufte Textprogramm. In wel-
cher Zahl es sich tatsdchlich im
Umlauf befindet, kann dank des
fehlenden Kopierschutzes nur
geschatzt werden.

Dennoch mdchte die deutsche
Tochter von MicroPro, dem Her-
steller von "WordStar”, ihren
Klassiker weiterhin erfolgreich
auf den heiB umkampften Markt
der Textverarbeitungs-Software
bringen. Die Firma will sich dabei
auf drei Bereiche konzentrieren.
Dazu zahlen erstens das neue
"WordStar 2000", das mit dem
alten Programm nicht mehr viel
gemeinsam  hat, zweitens
"WordStar mit MailMerge", das
in der Version 3.4 auf IBM-Kom-
patible zugeschnitten ist. Letz-
teres wird aber in der Version 3.3
seit einiger Zeit als Billigangebot

unter der Bezeichnung "Junior
WordStar” ebenfalls fiir Kompa-
tible vertrieben. Natlirlichist die-
se Version auch fiir andere Geré-
te wie die Schneider-Computer
verfligbar.

Der dritte Bereich ist "Word-
Star Extra”, das jlingste Produkt
aus dem Ilause Microl'ro, das
zwar im Kern aus der Version 3.4
besteht, aber mit hervorragen-
den Ergdnzungen ausgeliefert
wird. So ist es damit z.B. jetzt
auch moglich, Grafiken aus an-
deren Programmen in die "Word-
Star”-Texte zu integrieren. Im
ubrigen soll die Release 4.0 von
"WordStar" kurz vor der Vollen-
dung stehen. Meinte der neue
Vertriebschef Peter Ruef viel-
leicht dies, als er fiir das Frithjahr
1987 neue Ergebnisse aus den
Entwicklungslabors anklindig-
te?

Das im Friithjahr '86 mit grolem
Werbeaufwand vorgestellte Pro-
gramm "Easy" wird trotz seines
Markterfolges nicht weiter von
MicroPro vertrieben. Dem
Schneider-PC-Anwender wird
es allerdings wieder begegnen,
namlich als "WordStar 1512".
MicroPro Deutschland GmbH
Berg-am-Laim-Str. 127

8000 Miinchen 80
Tel 089/434011

EDV-Berufe

Schatzungsweise 30.000 bis
40.000 offene Stellen gibt es im
Bereich der EDV. Der standig
noch wachsende Bedarf an EDV-
Fachleuten kann durch die Be-
rufsanfanger nicht befriedigt
werden.

Diesem Gebiet der Aus- und
Fortbildung widmet sich neben
anderen Einrichtungen auch das
Control Data Institut, ein herstel-
lerunabhédngiges Unternehmen,
nach eigenen Angaben das gros-
te Europas. Es hat soeben seinen
neuen Katalog fur 1987 heraus-
gebracht, der das Angebot fir
die Ausbildung in EDV-Berufen
oder die Vermittlung von Com-
puterqualifikationen beinhaltet.
Die Palette reicht vom bekann-
ten Computerfiihrerschein bis
hin zum Organisationsprogram-
mierer.

Der Katalog "EDV-Berufe,
Computerqualifikationen 1987
Vollzeit" kann kostenlos ange-
fordert werden bei:

Control Data Institut
Karlstrafle 42

8000 Munchen 2

Tel 089/523910
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Wenn Sie griindliche Einsteiger-Informatio-
nen zum CPC 6128 suchen — hier finden
Sie sie. Einfach zu verstehen und trotzdem
mit vielen Anregungen, Ideen und einer
vollstdndigen AdreBverwaltung, die Sie
gemeinsam mit dem Autor entwickeln:
Vom ersten Schrift zur Bedienung und
Handhabung des Rechners bis zu den
ersten Erfahrungen in BASIC deckt dieses
Buch alle Themenkreise ab, die fiir den Ein-
steiger wichtig sind.

CPC 6128 flr Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—
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Was man alles aus der DD!-1 des CPC 464,
CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt
dieses Buch auf eindrucksvolle Weise.
Neben den nétigen Erkldrungen und einem
ausflhrlichen DOS-Listing gibt es zahl-
reiche Utilities: eine komfortable Dateiver-
waltung, einen Disk-Monitor und einen
Disk-Manager. Selbst CP/M-Grundlagen
und die relative Dateiverwaltung werden
erkldrt. So findet wirklich jeder CPC-Besit-
zer in diesem Buch einen wertvollen
Ratgeber.

Das Floppybuch zum CPC

422 Seiten, DM 49,—

Dvev DMTA BECHKET Fitvey

Schneider

CPC

Alles aul einen Blick f

DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer
zu Schneider CPC zum JOYCE zu CP/M 2u TURBO PASCAL
ca. 180 Seiten ca. 160 Seiten 139 Seiten 126 Seiten

DM 19,80 DM 29,80 DM 19,80 DM 24,80

| BASIC |
| BUCH |
CPC67128

,___
T

EIN DATA BECKER BUCH | |
[  HiE IEERRAENY .
T ]

BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig
erkldrt bekommen. Und genau das tut das
groBe BASIC-Buch zum CPC 6128. In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwis-
sen: Variablen, Zahlensysteme, Bits und
Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortie-
rung, Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen,
Windows, Fehlerbehandlung, Kopierschutz,
Grafiken, Soundprogrammierung, relative
Dateien ... Das verstehen wir unter Vielfalt.
Das groBe BASIC-Buch zum 6128

276 Seiten, DM 39,—

L

CPC |
664/6128 |

INTERN

T Y O O

‘ EIN DATA BECKER BUCH
dEITEENuEEENRNERERARAEEE]

Blicken Sie hinter die Kulissen des CPC
664 und des CPC 6128. Kaum ein anderes
Autorenteam hat sich so intensiv mit die-
sen Rechnern auseinandergesetzt: vom
Prozessor bis hin zum speziellen Schnitt-
stellenbaustein. Alles wird erkldrt und
dokumentiert. Nottrlich auch das Betriebs-
system mit all den wichtigen Facts und
Hinweisen, die man braucht. Hier finden
Sie die Informationen, die eln Profi von Pro-
fis erwarten kann.

CPC 664/6128 Intern

456 Seiten, DM 69,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

——1 ||l
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xum i

LPC

‘ 5 HEH ||
Dieses Buch ist fir alle, die bisher dachten,
spektakuldre Grafik auf dem CPC sei nicht
mdoglich. Zwei Top-Autoren beweisen das
Gegenteil: Mit CPC-Chart — dem Dia-
grammgenerator, mit Destroyed — dem
Arcade-Game, mit CPC’s World — dem 3-D-
Animationsprogramm, mit dem Zeichenpro-
gramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites ... Ja,
Sie haben richtig gelesen: Wir reden von
den Grafikmadglichkeiten lhres CPC - inklu-
sive 6128 und Joyce.

Das groBe Grafikbuch zum CPC
Hardcover, 589 Seiten, DM 49,—

fiir Einsteiger

[
EIN DATA BECKER BUCH l

Wer einen Joyce gekauft hat, der mdchte
moglichst schnell und etfektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce filr Einsteiger
wird dieser Anforderung voll gerecht. Von
Kleinigkeiten wie dem AnschluB des
Gerdtes oder dem Kopieren der Systemdis-
ketten bis hin zur optimalen Arbeit mit
LocoScript finden Sie hier alles Notwen-
dige. Dazu eine kleine Einfiihrung in BASIC
und LOGO und natiirlich in das Betriebs-
system CP/M-Plus.

Joyce tlr Einsteiger

248 Seiten, DM 29,—
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=
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EIN DATA BECKER BUCH

Wer seinen CPC wirklich beherrschen will,
der muB sich mit dem Thema Maschinen-
sprache beschdftigen. Von den Grundlagen
bis zur Programmierung des 280-Prozes-
sors. Das Maschinensprachebuch zum CPC
hilft Innen von Anfang an. Mit einer
genauen Beschreibung aller Befehle und
ausfihrlichen Beispielen, mit Hinweisen
zur Benufzung der Systemroutinen und
einem Assembler/Disassembler sowie
einem Monitor zum Abtippen. So macht der
Einstieg SpaB.

Das Maschinensprachebuch zum CPC
330 Seiten, DM 39,—

EIN DATABECKER BUCH

Von der Textverarbeitung zum Program-
mieren - das bietet Ihnen das groBe Joyce
Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt,
die fiir den Joyce Nutzer interessant sind.
Spezielle Anwendungen mit LocoScript.
Personalisieren des Systems mit CP/M,
Multiplan auf dem Joyce, Uhr im BASIC,
Grafikprogrammierung in LOGO und viele
andere interessante The ~n warten auf
Sie. Im groBen Joyce-Bt

Das groBe Joyce-Buch

Hardcover, 362 Seiten, DM 59,—




[ Vokabeltrainer, ein aus- \
gereiftes Ubungsprogramm. Er be-
ricksichtigt die wichtigsten pidago-
gischen Grundsiitze. Beliebig viele
Lektionen kénnen gelemt, geiibt
und abgefragt werden.

C 39,-- D 49,--

Joyce D Sﬁ,--

Verbentrainer
Programm zum Uben der unregel-
miBigen englischen Verben

C 29,-- D 39,--

k Joyce D 49,-- /
/I_Jnser neuer Schaltungs-w
Service fiir

Schneider Besitzer

(aufwendig, sehr umfangreiche
Dokumentation)

CPC 464-664-6128  je 15,- DM

PCW 82568512 je 15, DM
CTM 644 15,- DM
CTM 640 - GT64/65 je 12,- DM
PC 1512 29.80,- DM

\.

-—Wahlweises Kopieren von Kasselte auf Diskelle u

b

~N

ACHTUNG!!!

er Amstrad Computer-Show In London

Dle Sensation
i1 | —

d
L

Multiface -
das Koplerprogramm

Muliiface two — das heiBl fir Sie 3 Funktionen

[0 N E VAT
PIIds ST "D

- Vollstandige Kopiereinrichtung for Kassetten
und Disketlen

~ Beslehl aus BK-Ram und 8K-Rom Erweiterung

und wird lediglich auf Expansionsport Ihres

CPC (464, 664, 6128) aufgesteckt.

nd umgekehrl, sowie von Kassetle zu

A3

Kasselle und Diskelle zu Diskelte
—Kopierl jedes im Speicher stehende Programm auf Kassetle oder Disketle
—Einsichimoglichkeit in Programme und Hardware tber Bildschirm
—"Frier” sowohi Bild als auch Programm an jedem beliebigen Punk! ein, speichert es ab
und mach! spaleren Zugnit moglich (hervorragend geeignel fir Grafikanwendungen)
—Meniigesteuert und vollslandige Fehlerabsicherung
—Kompnmierte Datenabspeicherung dadurch geringer Bedarl an Speicherplatz auf
Ihrer Kassetle oder Diskelle
—Ladezet von 64K Programmen Diskelte unter 20sec. /Kasselle unter Min.
—ResetTasle eingebaul, beeintrachligt nicht 8K-Ram Erweiterung
—Weilere AnschluBmaéglichkerten Gber Erweiteiungsbus

EinfGhrungspreis 178, - DM
Adapter fiir 6128 29,- DM

y

ﬁom-Box N

- Die Rom-Steckplatzenweitorung I

-8 Hom-Slackplglhe i
~ Rom-Nummer 0-7 sowis 8-15 Ira| wahlbar

= Zusiizlicher Expansionsbus

- Rom-A Giber DIP-Schal

Erl o .

- Var
=schnelier Roms

- Einfache installation (wird einfach aul Expan.
sionsbus gesteckt)

- Verwendung van =salbstgabrannten- sowie
Firmenroms méglich

- Roms bslegan_hqinnn Speicharplatz, somit ist
d_le R_nrn-Buu: die ideala Hardwareerwallerung
tiir Sie, Ihr CPC wird damit Nexibtar!

138, - DM
k Adapter fGr 6128 30, - D_I\/

Achtung ! )

Wir verstirken unsere Aktivititen im
PC-Bereich und bauen deshalb unser
Joyce-Lager ab.

= und

1.578,-
2,198,—

Joyce (Sonderpreis)
Joyce Plus (Sonderpreis)
(solange Vorrat reicht !1)

Volle Garantie und Kundendienst

\(LMeisterwetkstatt)

_4

(

R
Festplattennachriistungssatz Lapine
® ynll ischer Konfhat 3
* problemloser Embau
* encwn lange Lebenmrwartung
* 65/35 s ZugrifFemit
* geriuscharm
* perimger Loistungabedarf (14 Watt)
Lapine 21 MB/65 incl. Contr.  1295,--
Lapine 33 MB/35 incl. Contr. ~ 1395,--
Lapine 21 MB/65 Drive Card 1345,--
Lapine 33 MB/35 Drive Card 1495 ,—-
Sie kinnen den PC-Umnban auch in unserer Service-
Werk (Meistorbetrich) vollzichen lassen!

\

Alles fiir Ihren Schneider PC

N[

B-Laufwerk 360 kb 398,--
Avufriistsatz auf 640kb 78,--
Public-Domain Paket  98,--
10 Disk. mit z.B. Textverarbeitung

Bauen Sie Thren

Schneider Joyce

Textverarbeitungsprogramm um zu:

\

oder einer wissenschaftlichen

Wordllex Flugsimulatar ws.w. | | einer Buchﬁthmngsanl:g: ..., €inem Biirosystem ..... o 2
(Sic erhalten eine Liste fir weitere PD's) Entwicklungsstation ..... oder wieso schreiben Sie nicht einfach ein Buch?
Liifterbaustein 98,-- (3000 Seiten kdnnen auf 10 Mbytes gespeichert werden)
P 6 NEC 24 Nadeln 1398,
Druckerkabel Centr. 38,--
PC Software komplete
Auftragsbearbeiting
Adress, Artikel, Faktura 498, --
Finmzhuchhaliung 498, -
Vortex Harddisk 1398, --
Wordstar 399, --
Junior dBase 399,--
Junior Multiplan 299, --
Beckerbase PC e
f:li'ﬂ Dlltiﬂ'lhlnk. die nettlichen

entstandan ist, Wabrlich kein
einfallslosmr Clons, sondemn cin
viillig nouer Entwarf.

K glan ben-Prois von DM 99,

)\

10 Megabyte Hard Disk
20 Megabyte Hard Disk

1.698,--
1.998,--
y

dl Supercopy )

Das Diskellenkopierprogramm der Super|ali-
ve fir Schneider CPC 464, 664, 6128 und
Joyce

Mil dem absolulen Servicehammer, der fir
héchste Qualitat spricht. Solile SUPERCOPY
einmal etwas nicht schalfen:

Senden Sie die Originaldiskette thres Pro-
gramms und von SUPERCOPY an den Her-
steller, dann erhalten Sie koslenlos emne neue
Version incl. der Erkennung des neuen Ko-
pierschutzes

- Sicherheitskopie anlegen méglich!

- Sehr bedienungsfreundlich und schnell
100% MC, bearbeitet alle 43 Spuren
Unterstitzt 2. Laufwerk, mit Laufwerks-
optionen:

A-A, A-B, B-B, B-A (CPC's)

Volle Speicherausnutzung bei Joyce und
Joyce plus

Jede maogliche SeklorgréBe, -anzahl,
Spurnr.. Koplinr.

Sektoren mit geléschter Data ADRESS
MARK

SUPERCOPY kopiert 99.9% der auf dem
Markt befindlichen Soltware

(1:1 Sicherheitsduplikat)!!!! Ein unentbehrli-
ches ~Disc-Tool- fir jeden CPC- und Joyce-
Besitzer

3" Diskelle lur Joyce

\ 3 Disketle far CPC's

89, - DM

.- ovg

( Elektric studio- Produkte

\ Info anfordem

Achtung! Wir liefern auch gern in die Schweiz

und nach Osterreich!

Zahlung per Scheck oder Uberweisung (Vorkasse) wegen komplizierter
Nachnahmeabwicklung erwiinscht. Bitte Einzelinfo anfordern!

Karl-Heinz

Potsdamer Ring 10 - 7150 Badmang -

N\

l

rmicil ;

US|

T

!

2 071911528-29

TIrNINZ

INLCI 00D

fiir Joyce
Light pen, Freihandzeichnen auf
Monitor, Abspeichern méglich
- Hardcopy der Bilder auf Joyce
Drucker in 3 GroBen moglich
- giingige Funktionen wie Bleistift,
Spriihdose, Radiergummi, Invers
278,--
Maus hochwertig mit Inierface
- Zeichensoftwareprogramm wie
beim Light pen (Kunstbereich)
- Joystickanschlul am Interface
448,--

% -einfach zu bedienen

Amdrum N\
- E:Ias iiberragendste Steckmodul, das
je entwickelt wurde
- 8 digital aufgenommene realistische
Drum-Geriiusche

- kreativ, lehmreich und unterhaltsam

- umfaBt mehr als 1000 program-
mierne Rhythmen

- Songs kinnen auf Band gespei-
chert werden

- komplett mit Software und deut-

schem Handbuch
- fiir 464, 664, 6128 138,- DM
- Adapter fiir 6128 30,- DM




——)

und 100 % Fehlerabsicherung.

Sehr hohe und [eistungstahige Kompri:
mierung, benaligt somil ein Minimum an
Kapazilal auf Ihver Diskelle oder Kasselle, Bei
Abspeicherung aul Kassetle zwei Geschwin-
digkeiten wahibar.

Besteht aus 8K-Rom und 8K-Ram Hard-
ware und wird lediglich auf den Expansions-
nort Ihres CPC (464,664,6128) aufgesteckl.
Achtung!™!! Nur erlaubt fur Ihre personli-
chen Sicherheilskopien!

Einfithrungspreis 178,- DM
(&dapter fiir 6128 29,- Dl\y

[Aiwa - Datenrecorder )

* auch fiir MSX - Standard

* Betrieb mit doppelter Geschw.

* Datenanzeige per Blink-Led

* "Save"-Anzeige

* Monitor zum Mithéren

* Zusatzausgangsbuchse zum Kop.

* Phasenwahlschalter zum Laden

fiir CPC 664/6128 mit Kabel 148,

/Mirage Imager\ /Grafpad N (neu) herho
i i R ® Auflosung: 1280 x 1024 Bildpunkte T
Slcher!lellskople ? ® Abweichung: + 1 Pixel
~ Kein Problem ® Zeichenfliche: DIN A4
® hochauflésende Graphik
Dafur gibl es jetzt den “MIRAGE IMAGER" | ® Schallungsdiagramme
Extrem einfache Handhabung. Uberlragt e CAD D I 56“6
Jedes Programm auf Diskette oder ® Abmessungen: 350 x 260 x 12mm -
Kassetle durch einfachen Tastendruck. ° Epnonlswat;l 6‘\\ MGHeI:de'sh N!:!U::f
Unterbricht jedes Spiel an beliebigem Punid, O EzELL: £ e e C ;
magich, U T pikten 2 ] & BeeCheng g A
I'T'IUQ|IE|1_ Joyce ’ 3. Kurze Programmbeschreibung 228,--
Anwenderfreundiich durch Menuesteuerung PC, IBM-Kompatible  698,-- /

B

SN
@k;\ézcz%&@y
1857 Jo Vo
52,00,
"0

/;MX-Mouse - oft kopiert aber

nie erreicht!

Sie erleichtert die Benutzing des

Mikrocomputers und stellt einen

groflen Fortschritt dar.

- Benutzerfreundliches System

- Steuerung des Computers iiber
Bildschirm

- Text und Graphik kénnen ver-
mischt werden

- mit Software dhnlich Macintosh
und Atari 520ST, Joyce 298,-

- 464, 664, 6128 248,-

- Interface+Adapier(Joyce)128,-

- mit deutschem Handbuch

AGEIAEEE:

-Mouse

Poster und Handzettel

darstellung
Digital
Magic at

Tedays wicklung eigener Schrifi

- nur Diskettenversion
- mit deutschem Handbuch

1 s LIVE TeAY

=l 1"

von 178,- DM wen

Page Maker - kombinierbar zur

- erlaubt Herstellung von Zeitungen,

- professionelle Text- und Graphik-

- bendtigt 64k Zusatzspeicher bei 464
und 664

- 16 Schrifitypen vorgegeben, Ent-

: ypen
- Zeichnen, Sprithen und Malen

- dieses Produkt ist jeden Pfennig

r »Unsere Special Aciventure« \

Der Diamant von Rabenfels
Relse durch dle Zeit
Sherlock Holmes
Auftrag In der Bronx
Drachenland
Die Insel der Smaragde
Das Pharaonengrab
Ruan

J

N

\

( Wichtiges Zubehor L

ie Advenlure
k C 29,.- D 39,-- J

Netzteil MP 1 148,—
Netzteil MP 2 168,--
RS 232 (V 24) m.Software 168,--
Rollenhalter NLQ 401 29.80,—
Papierrolle je 12.80,—
Druckerkabel 464,664,6128 48 —

Vediingerung Mon-Konsole 24.80,--
Verliingerung dito 664,6128 29,80,

Druckerstinder 48 -
Monitordrehstiinder 48,
Farbband Okimate 20 BI/Col.19.80,—
Farbband NLQ 401 14.80,--
Farbband DMP 200/300 19.80,-
Farbband Star SG 10 9.80,—
Farbband NL 10 29.80,-1

Farbband Panasonic 1090/92 29.80,
Disketten 525" SS/DS 29,-39,--
Disketten 3,5" 1DD/2DD  49,-- 59, --

h

fir 464/664: Disketten 3" CF l]gf 1DD 98,— 179,--
5 . Diskettenbox 3"/3,5" 40 39.80,—
Stmiine-Muslk-Data Recorder Speech Synth.(Rom) 129 Diskeutenbox 3'/3,5" 80 49,80,
| Speech Synth, (Kas.) 89, Joystick Schneider 39.80.—
Lightpen (Kas.) 59,-- Joystick Compet. Pro 5000 49,
Lightpen (Rom) 89,-—- Traktor NLQ 401 79.50,—
64 k Erweiterung 129,-- Fnd!ospalg()ier 1000 BI. 29.80,—
256 k Erweiterung 29:.—— Abdec hauben]
i K 256 k Silicon Disk 298,-- Konsole 464, 664, 6128 19.80,—
fiir CPC 664/6128 mit Kabel 98,.- NLQ DMP 2000 1980,
\_ fiir 6128: Floppy DD1, FD1, Vortex 16,80,
Monitor griin / color 29.80,—
256 k Erweiterung * 298,-- Einzelblaufiihrung Joyce 37—
Unser Public-Domain- ) 256 k Silicon Disk * 298,-- Typenraddrucker SD 15 698,--
Service E d Synth. 0;‘3,"') . 1599.-- Vortex .
q e TINTY ightpen (Rom b= F1-X/M1-X 758,--
3 {igf];zwll fur Sie!!! _ 64k Silicon Disk Oper. * 98 -- FI-X/M1-X (RSC) 858,--
e paten st o i B | | (W o i  Mperemgdch 29 | | ESIRD s 1
hend aus amerikanischen, englischen einen durchgefiihrien System- | fiir PCW 8256, 82512: Joyce Programme
sowie deutschen CP/M Programmen bus und kénnen hintercinander Pl Sy s %92,--
fiir Thren CPC 464, 644, 6128 und auf den Erweiterungsport ) 256 k Erweiterung auf 512 kRam * 148 — Is:lbuﬁmﬁ' 98 98,
Joyce. Unter anderem sind dabei: gesteckt werden. Module mit * | Joystick-Controller (Interface) * 98- sm B - '-1-98
benditigen einen Adapter fiir die Joystick-Controller+Musik/Sound* 158,-- tar Base 189'—
- Pascal Compiler Anpassung Schneider/Amstrad/ Echizeituhrenmodul * 138,-- g:'l{nsgsystm o
- C-Compiler m DM 29,-- Adapter engl./deutsch 29, Sm‘L?;ﬁkL:;r e -.“
- Forth TV-Tuner fiir Colormonitor CTM 640, CTM 644 248 .- ) ;)
- Lisp \ L
- dBase Programme
- Tips & Tricks dBase
o r Alles fir den Joyce U i
- Diskettenmonitor fﬁﬁu]f)wnfﬂ(keél) 2 229980::. Rﬁﬁﬁﬁ‘fﬁg 3 89:-- o Hiemmit bestelle ich per Nachnahme
:ﬁggsﬁmg%tmf Parallel-Seriellschnittstelle  148,-- C-Basic-Compiler 163,-- (Versandkostenpauschale 6.80 DM)
- Texteditor e Smal C 99,-- Locoseript (Kurzanleitung) 29.59 y-
Prompt (Dateiverwaltung) 69,-- Pronl\)pt-Druck 89,
Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus Micor (CAD) 120 R ; 199,--
i i Turbo Adress Joyce 169,-- Dr. Draw ,
unscrem reichhaltigen Angebot. Der U v 199.-. Vereinsverwaltung 199,-- Yorneme, Mame
Gesamiprogrammkatalog wird bei Dr/Gra Wordstar  je 199, Multiplan 199 "
4 i I a * 3" " .
der Erstbestellung mitgelicfert! Profirem (Adress, Artikel) 178,-- Fibuking 123:... e =
Jede Diskette (3", 3,5", 5 1/ ") Fakwrem 98,-- Lagerdatei o
Adressdatei 58,-- Headline 8, T
20,- DM Turbo-Pascal 225,-- Faktum 10 148,--

Patiam lintasarhr i
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Die Schneider-Utilities
DISCOVERY PLUS

Einzigartiger Tape 1o Disc Transfer

4 Transferprogramme fiir normale, headerlose,
Speedlock u. Turboload-Programme. Kopiert von
Kassette auf Diskette, auch Programme, bei denen
bisher ,nichts zu machen” war.

AA schrieb: ,Probably the best tape to disc copier”.
464/664/6128 3"-Disk. nur DM 59.90

DIscuUs

DISCovery User Service. Insges. 160 Transfer-
problemldsungen in DISCUS 1, 2 u. 3.

Pro DISCUS DM 5.-, seperate Bestellung +DM 1.-

HANDY MAN 416 k
416 k auf 3"-Diskette!!!
60 k mehr auf jeder Diskette. Superschnelles Forma-
tierprogramm . alle Formate plus SUPERMAT 202 k
u. SUPERMAT 208 k. Neve Formate voll softwareun-
terstitzt. SUPERMAT léuft auch unter CP/M. Wahi-
frei im Erst- oder Zweitlaufwerk. MENU MAKER Dis-
kettenstartprogramm. DISCSEARCH, FILESEARCH
(Editorfunktion, String-Textsuche etc.) fir alle For-
mate. Superschneller Backup von Diskette auf Kas-
sette. 7 Programme!
Ein Wahnsinnspaket! (CPC-Magazin 2.87, S. 20)
Fiir CPC 464/664/6128 3”-Diskette nur DM 59.90

MASTERDISC
Disketten-Utilities Transfer, Editor Backup etc.
Backup von thren Disketten, auch unformatierte Spu-
ren usw. Geléschte Files retten. Alle Directory-Ein-
tréige editieren und verdndern. Fast-Formatter, File-
Copy, Sektor-Editor usw.. Insges. 12 Super-Ulilities!!
Fiir CPC 464/664/6128 3”-Diskette nur DM 59.90

TWO ON ONE PACK
MASTERDISC und HANDY MAN auf einer 3'-Diskette
DM 99.-

DISC-MATE
CP/M PLUS UTILITIES fiir den JOVCE
Geldschte Files retten und vor dem Léschen schiit-
zen. Files verstecken/sichtbar machen. DiRectory-
Editor. Sehr komfortables und schnelles Kopierpro-
gramm, ideal fir den schnellen Backup wichtiger
Daten. Laufwerks-Speedup um 20%. Ein MufB3 fur
den JOYCE-User.
Fiir JOYCE, JOYCE plus 3”-Diskette nur DM 59.90

3”-Iweitlaufwerk AMDRIVE
Fur alle CPC's incl. Netzteil. Qualitétslaufwerk in
massivem AluminiumgehGuse (3 mm stark) farblich
passend zum CPC. PaBt in der GréBe ouf das Erst-
laufwerk. Voll kompatibel. Preis incl. Anschluflkabel.
Bei Bestellung bitte CPC-Typ angeben.
Zum Hammerpreis von DM 333.- + DM 8.- Versand-
kostenanteil.

MAESTRO STEREOVERSTARKER

Fiir alle CPC's

- Die perfekte Soundmaschine fiir thren CPC

- Nutzt die Soundméglichkeiten lhres CPC voll aus

~ lhre Software in totalem Stereo

- Kein extra Anschlul notwendig

- Komplett mit zwei 30 W-Lautsprechern, Stereo-
kopfhérer und DEMO-Software

- Beliebige HIFI-Lautsprecher anschlieBBbar. Ein
MuB fir jeden Soundfreak

DM 139.90

ARNOR
EPROM'’s: Die Software,

die immer da ist.
Auf Tastendruck!

PROTEXT

Die Textverarbeitung auf England's CPC’s

— Superschnell und vielseitig

- Textoperationen fiir alle Anspriiche (Text, Seiten,
Kopf u. FuBzeilen etc.). Rasendschnelle Verarbei-
tung

- GrofBe Texffiles (mit EPROM ca. 40 k)

- Obernimmt Files anderer Textprogramme

- 7 internationale Zeichensdtze

— Unterstiitzt alle Drucker

Die engl. Zeitschrift YOUR COMPUTER schrieb:

,The best AMSTRAD WP at any price. ..."

Diskette/ROM DM 99.90/129.90

PROTEXT JOYCE: Preis a.A.

PROMERGE
Die Erweiterung fiir PROTEXT
Baut die hervorragenden Features von PROTEXT
weiter aus.
- Leichtverstindliches Mailmerge
- Automatisches Neu- und Umformatieren
- Selektives Drucken (z.B. blockweise)
- ROM-Version editiert zwei Files gleichzeitig, ko-
piert Files ineinander (auch selektiv)
- Background Printing
- Mehrspaltiges Layout
- Dezimalkalkulator efc. etc. etc.
Diskette/EPROM DM 89.90/119.90

UTOPIA

Spitzenutilities

- Graphics Screen Dump' auf Drucker (jede Farbe
in anderer Schattierung)

- Kompletter Disketten-Sektor-Editor

- Eine ganze Stange Utilities in der Art lhrer CPM-
Programme, jedoch sofort verfigbar (Kopieren,
Léschen, Umbenennen etc.).

~ BASIC Programmierhilfen wie FIND & REPLACE,

- Mebhr als 45 neue Befehle in einem EPROM

Die Zeitschrift AMSCLUB schreibt: ,UTOPIA is by far

the best utilities Rom ... It's worth buying a rom

board just to plug it in*

EPROM DM 99.90

MAXAM

Der Klassiker

- Superschneller Assembler/Disassembler

~ Mischt MC-Code mit BASIC

- Kompletter Monitor und Full Screen Speicher-
editor efc.

Die Zeitschrift ELECTRONICS & COMPUTING

schrieb: ,This piece of software should be held up as

an example of what can be done by programmers

who care. It is brilliant! ..."

Diskette/Eprom DM 99.90/129.90

MODEL UNIVERSE

Dreidimensionales Zeichen-System

- Entwerfen Sie Ihr eigenes Design in drei Dimen-
sionen, so einfach wie mit herkémmlichen Syste-
men

- Entwiirfe/Kérper voll um alle Achsen drehbar

— Blickrichtung und Perspektive wihlbar

- ZOOM: Betrachten Sie thren Entwurf 'von lnnen’

- Entwiirfe speichern (Disk./Kass.)

- Screendump/Ausdruck auf jedem EPSON-kom-
patiblen Drucker (incl. Schneider-Drucker)

- Unter Nutzung aller 27 Farben bestehen un-
geahnie Grafik-Méglichkeiten

Diskette DM 79.90

ROMBO
EPROM-Karte zur Aufnahme von 6 EPROM’s
DM 99.90
(Adapter f. CPC 6128 DM 30.-)

3"-Disketten (Maxell)
10 Stiick DM 79..-

Britannia Romboard SUPER ROMPLUS
EPROM-Karte fiir 14 ROM’s (Eproms) am CPC
- Komplett mit Auto-ROM-Control-System

(A.R.C.S.) fir ROM-Auswah!

- Verwaltet 14 ROM:s auf allen CPC's (ehrlich)
- Start-Up Menii fiir leichte ROM-Auswah!
- Akzeptiert 16 k Sideway RAM Module
— 80 Zeichen Modus auf Tastendruck
- Durchgefiihrter Erweiterungsbus
- Das Ganze in einem GESCHLOSSENEN Gehduse
DM 149.90, (Adapter f. CPC 6128 DM 30.-)

Britannia PHASOR ONE Joystick
Der Joystick mit Griff, vollig neves Design
- FIRE-Button im Griff
- Pistolgrip-Design
- Prdzise Microschalter
- Ultra Sensitive Control Lever
fir schnelle Reaktionen
- Extra langes Kabel
- Stahischaft kugelgelagert
DM 49.90

DART-Lightpen

Der Lightpen, der wirklich funktioniert

- In modernster Lichtleitfasertechnik

- Perfektes Zeichenprogramm, menigestevert
FILL, UNFILL, TEXT, BOX, ROTATE etc
- MODE 0, 1 u. 2. Alle 64000 Pixel erreichbar
- Komplett mit Interface und Software
- Durchgefiihrter Erweiterungsbus
DM 119.90, (CPC 6128 Adapter DM 30.-)

SUPERCOPY

Universal-Disketten-Kopierprogramm (BACKUP!)
Kopierprogramm mit Erfolgsgarantie und Superser-
vice: Sollte das Programm bei einem Kopierschutz
versagen, bieten die Hersteller gegen Einsenden des
Programms einen kostenlosen Update, der den
neuen Kopierschutz erkennt.

3"-Diskette DM 79.-

i

SPIELE: KASS. /DISK.
ACE 32.-/45.-
ALIENS 37.-/45.-
AMERICA'S CUP CHALLENGE 29.-/45.-
DONKEY KONG 29.-/45.-
DRUID 29.-/45.-
FIRELORD 29.-/39.—
FOOTBALLER OF THE YEAR 32.-/45.-
GAUNTLET 32.-/45.-
HOWARD THE DUG 32.-/47.-
IKARI WARRIORS 29.-/39.-
KONAMI'S COIN UP HITS 32.-/45.-
LEGEND OF KAGE 32.-/45.-
MISSION ELEVATOR 32.-/45.-
SCO0BY DOO 29.-/45.-
SPACE HARRIER 32.-/45.-
STREET MACHINE 32.-/45.-
THEY SOLD A MILLION 3 32.-/45.-
TEMPEST 29.-/45-
TOP GUN 32.-/45.-
TRAILBLAZER 29.-/45.-
TRIVIAL PERSUIT 37.-/49.-
XENO 29.-/——
Liste fur weitere Titel {auch JOYCE und PC) an-
fordern!

Héndleranfragen erwiinscht!

PR8-SOFT

Klaus-M. Pracht G
D-8702 Eisingen @ R
Erbachshof 1 i 4 E

e“\o‘
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Vom 4.3. bis 11.3.1987 erwarten die Aussteller der Elektronik-Branche
den Ansturm der Besucher auf der CeBit 1987. Da Neuheiten auch

Pascal und Tennis

Die Firma CompuCamp, An-
bieter fiir Computer- und Sport-
ferien, hat ihr neues Programm
vorgestellt. 1987 kann man in 6
Camps in Deutschland und
Osterreich seine Ferien mit Com-
puter- oder Sportkursen bzw.
beidem verbringen. 22 Compu-
ter- und 11 Sportkurse stehen
1987 zur Wahl.

Die seit 1983 standig erweiter-
ten Kurse zu den Themen Basic,
Pascal sowie Maschinensprache
und die Spezialkurse (z.B. Hard-
ware-Basteln oder DFU) sollen
Schiilern und Jugendlichen den
Einstieg in die Computerwelt er-
leichtern.

Auf dem sportlichen Sektor
wird neben Tennis, Surfen oder
Segeln auch ein American-
Sports-Kurs angeboten, der es
erméglicht, amerikanische
Sportarten kennenzulernen und
selbst auszuiiben.

Die Kurse dauern jeweils eine
Woche und kénnen, da sie auf-
einander aufbauen, auch fiir

mehrere Wochen gebucht wer-
den. Voraussetzung ist aller-
dings das entsprechende Klein-
geld: Eine Woche im Computer-
und Sportcamp kostet ab 595,00
DM.

Nihere Informationen bietet
ein ausfiihrlicher Prospekt.
CompuCamp GmbH
GoBlerstrale 21

2000 Hamburg 55
Tel. 040/86 1255

Amstrad News

Im Fernen Osten haben zwei
neue Firmen mit der Herstellung
von 3"-Disketten begonnen. Da-
durch soll eine erneute Mangel-
situation vermieden werden. Der
fiihrende Lieferant, Matsushita/
Panasonic produziert derzeit
800.000 Stiick pro Monat. Schét-
zungsweise ware aber minde-
stens 1 Million pro Monat nétig,
um den Bedarf in Europa zu dek-
ken.

Die Herstellung der 3"-Disket-
ten stellt keine einfache Angele-
genheit dar. Ihr Toleranzraum ist
extrem schmal, da beide Seiten

hier bevorzugt auf Messen préasentiert weden, darf man auf die gré8-
te Elektronik-Fachausstellung gespannt sein.

der Diskette verwendet werden
und die Reinigungs- und Gleit-
vorrichtung in beiden Richtun-
gen funktionieren muB. Minde-
stens 100 tpi (Sektoren pro Zoll)
sind nétig, um mit der Aufnah-
medichte  zurechtzukommen.
Wiinschenswert sind 135 tpi.
Dann ist eine Annaherung andie
Bedingungen fir IBM-AT-Dis-
ketten gegeben. Letztere wer-
den wesentlich teurer verkauft
als die 3"-Version.

Die als wertlos aussortierten
Disketten erreichen immerhin
35%. Vermutlich gelangt eine
ganze Anzahl von ihnen auf die
eine oder andere Art und Weise
auf den Markt.

Wihrend der letzten 12 Mona-
te erhohte sich der Preis fur die
Disketten stetig. Dennoch ist die
Kaufkraft der Firma Amstrad so
groB, daB sie eine Preisreduzie-
rung ankindigen konnte.

Peter Cornforth

Drucker
ohne Kabel

Hewlett-Packard bietet jetzt
einen kompakten Druckeran, der
keinerlei Kabelverbindung bend-
tigt. Das neue batteriebetriebe-
ne Gerét fliir den HP 18 C emp-
fangt seine Daten tiber Infrarot-
signale. Es wurde in Deutsch-
land erstmals zusammen mit
dem HP 18 C, einem Taschen-
rechner flir kaufménnische An-
wendungen, auf der Orgatech-
nik in Kéln vorgestelit.

Es handelt sich hier um einen
Thermodrucker, der eine 24 Zei-
chen lange Zeile in knapp einer

Sekunde zu Papier bringt. Die
Stromversorgung erfolgt iiber
Batterie oder Netzadapter.

Die Dateniibertragung funk-
tioniert nach dem gleichen Prin-
zip wie die Fernbedienung von
Geraten fiir die Unterhaltungs-
elektronik. Diese Technik wird
hier zum ersten Mal fiir den Auf-
bau einer Verbindung zwischen
Computer und Drucker benutzt.
Hewlett-Packard GmbH
Herrenberger Strafe 130

7030 Béblingen
Tel. 07031/ 14-0

400 Gigabyte

Mit dem fiir IBM-kompatible
Computer lieferbaren Better-Ba-
sic ist die Verwaltung dieser rie-
sigen Menge "Arbeitsspeicher”
méglich. Sie erfolgt tiber das Zu-
satzmodul VM-Manager. VM
steht hier fiir Virtual Memory.
Kern einer virtuellen Hauptspei-
cherverwaltung ist das Ausla-
gern bestimmter Bereiche auf
die Festplatte oder ein anderes
externes Speichermedium zu-
gunsten neuer Daten, diedannin
das RAM eingelesen werden
kénnen.

Dieses von GroBrechenanla-
gen libernommene Verfahren
soll fiir den Programmierer dank
VM-Manager vollkommen trans-
parent sein. Das genannte Modul
unterstiitzt auch zusétzliche
Speicherplatinen, die dem Lo-
tus/Intel/Microsoft Expanded
Memory Standard entsprechen.

-Die 64-K-Begrenzungen, die aus

der Architektur des 8086/8088-
Prozessors resultieren, sind da-
mit aufgehoben.

K+8§ Computing

Belderberg 19

5300 Bonn 1
Tel. 0228/693096
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Mann, war das spannend!

Von Anfang an gab es ein Kopf-an-Kopf-Rennen
zwischen dem Oktober- und November-Titel.
Zum SchluB bahnte sich dann noch eine be-
sondere Situation an, als die Juni-Ausgabe, so-
zusagen in der Zielkurve, zum Endspurt ansetz-
te und auf Platz 3 landete. Das umstrittenste
Titelbild war die Nummer 12 vom Dezember —
sozusagen "Dopingverdacht”. Obwohl es mit
Abstand die meisten ”SchluBlichtstimmen”
hatte, konnte es doch die gute Mittelposition
behaupten.

Die Gewichtung wurde folgender-
mafen vorgenommen:

Pro Stimmzettel wurde der Titel auf dem 1. Platz
mit 3 Punkten, der 2. Platz mit 2 Punkten und der
3. Platz mit 1 Punkt bewertet. Danach sah die Rei-
henfolge so aus:

1. November 284 Pkt.
2. Oktober 273 Pkt.
3. Juni 260 Pkt.
4, Mai 233 Pkt.
5. April 182 Pkt.
6. Dezember 130 Pkt.
7. Juli 118 Pkt.
8. Aug./Sept. 95 Pkt.
9. Februar 88 Pkt.
10. Marz 82 Pkt.
11. Januar 46 Pkt.

Hier die gliicklichen Gewinner:

13 Preis:

2. Preis:

3.-10. Preis:

Schneider-Biicher im Wert von 100 DM
Frank Thimm, Goethestr. 1, 5927 Erndtebriick

Schneider-Biicher im Wert von 50 DM

Jurgen Stommelen, Marienberger Weg 3,
5000 Kéin 71

Je eine Fingerschonend-Cassette

Friedrich Hipp, Unterdorf 25, 5308 Rheinbach;
Detlef Heine, Hohlstr. 23, 4220 Dinslaken;

Thomas Montjean, Theodor-Heuss-Str. 7,
5170 Jillich;

Hans Helferich, Alfred-Delp-Str. 10, 6149 Flirth;

Stefan Sedlick, Flensburger Str. 22,
2392 Glicksburg;

Christian Persch, Freiherr-v.-Stein-Str. 4,
6682 Ottweiler;

Rolf Kiinzel, Beim Tannenhof 55,
7900 Ulm-Wiblingen;

Erwin Weiskirchner, Dr.-Prem-Str. 5;
A-6330 Kufstein.

12 NEWS

Tasword 8000

fir Joyce
Der Joyce wurde als Textver-
arbeitungssystem angeboten,

doch seine vielen Kaufer beka-
men bald die Schwéchen und
Fehler von "Loco-Script” zu spii-
ren. Die MailMerge-Funktion
fehlt vollig, die Verarbeitungsge-
schwindigkeit sinkt bei langen
Texten stark ab, und die Benut-
zeroberflache behindert den ge-
iibten Schreiber beim ziigigen
Arbeiten.

"Tasword 8000" bietet nun ei-
ne interessante Alternative zu
dem mitgelieferten Textverar-
beitungsprogramm. Das anwen-
derfreundliche Konzept hat sich
schon auf dem CPC, Spectrum,
MSX und C 64 bewéhrt. Hinzu
kommen eine wesentlich héhere
Verarbeitungsgeschwindigkeit
und viele zusatzliche Moéglich-
keiten.

Alle Standardfunktionen zur
Textverarbeitung werden iber
Funktionstasten aufgerufen, die
man jederzeit durch Knopfdruck
auf einer Hilfsseite erfragen
kann. Diskettenoperationen,
Ausdruck und Parametereinstel-
lungen werden liber ein Haupt-
meni abgewickelt. Wie bei allen
"Tasword"-Versionen kann je-
der Anwender seine eigene Ver-
sion des Programms erstellen.
Cursor-Typ, Bildschirmfarben,
Steuerzeichen und Funktionsta-
stenbelegung muB man nur ein-
mal festlegen; dann wird das
neue "Tasword" auf Diskette ge-
schrieben und steht von nun an
mit den gewtiinschten Anderun-
gen zur Verfligung.

Herausragende Features in
Stichworten:

— professionelle Gestaltung des
Textes mit dem LINE-Modus

— MailMerge mit Selektierfunk-
tion

— 100 KByte Textspeicher bei
PCW 8256 und 300 KByte bei
PCW 8512

— Steuerzeichensatz frei defi-
nierbar (Fremddrucker an
PCW-8512-Schnittstelle kon-
nen unterstitzt werden)

— vier Notizspeicher fiir Stich-
worte und wichtige Daten

— Textstatistik zeigt geschrie-
bene Zeichen, Worte und Zei-
lenan

— 2. Sonderzeichensatz definier-
bar, der mit Hilfe von Bitmu-
stergrafik ausgedruckt wer-

den kann

Auf der Diskette befindet sich
neben "Tasword 8000" auch
noch "Tasprint”, ein Druckpro-
gramm, das sieben neue Zei-
chensétze zur Verfligung stellt
(darunter z.B. eine Schreib-
schrift und eine futuristische
Computerschrift). "Tasword
8000" wird mit Umlauten, deut-
schen Systemmeldungen und ei-
nem ausfiihrlichen deutschen
Handbuch geliefert. Das Pro-
gramm mit "Tasprint” kostet
149.- DM.

Profisoft
Sutthauser Str. 50/52

4500 Osnabriick
Tel. 0541/53905

Joycard

Unter dieser Bezeichnung
wird seit einiger Zeit ein neues
Joystick-System vertrieben, das
mit einem herkémmlichen Steu-
erkniippel nicht mehr viel zu tun
hat. Wie der Name schon sagt,
handelt es sich eher um eine Kar-
te, wenn ich diese Bezeichnung
auch nicht fiir besonders gut hal-
te.

Wichtigstes Merkmal der Joy-
card ist, daB mechanische Teile
vollig fehlen. Dadurch werden
Betriebsstorungen weitgehend
ausgeschlossen. Die Steuerung
erfolgt Gber Sensoren, die jede
Beriihrung sofort iibertragen.
Die Joycard ist ein prézises In-
strument, das sich einfach an-
stelle eines herkdmmlichen Joy-
sticks einsetzenlaBt. Eine gewis-
se Umgewdhnungszeit muB man
aber in Kauf nehmen.

Herst./Bezugsquelle: Sunnyline
Stephan Kénig

Apple gewinnt
Software-Copy-
right-Prozef

Einen  Software-Copyright-
ProzeB hat die Apple CanadaInc.
gegen zwei kanadische Firmen
gewonnen. Der Bundesgerichts-
hof des Landes hat zugunsten
Apple entschieden, daB das Co-
pyright fiir die beiden Betriebs-
system-Programme " AutoStart”
und "AppleSoft” der Apple-II-
Computer durch die in den App-
le-Nachbauten eingesetzten
Programme verletzt wird. Apple
dazu: "Damit wird bestéatigt, daB
Computer-Software eine kreati-
ve Arbeit ist, die voll Copyright-
geschiitzt ist."”



men. Die Abodauer betragt 12/6 Ausgaben und kann bis spatestens 4 Wo-
chen vor Aboende wieder gekiindigt werden. Ohne Kiindigung l8uft das Abo

Bestel Isch ei n automatisch weiter. Die Abonnementspreise sind einschlieBlich Versandko-
sten angegeben. Sie miissen nur noch Ihr gewiinschtes Abo ankreuzen.

Ab o y Ich méchte das CPC-Magazin in Zukunft regelmaBig zugeschickt bekom-
=

jahrlich (12 Ausgaben) 1/2 jéhrlich (6 Ausgaben)
Inland Ausland Inland Ausland

Heft (O e6.- O 75— O 33.- O 3150
nur Cassette O 150.- O 175.- O 75~ (O 8750
nur 3'-Diskette () 280.- (O 3o0s.- O 140~ _ () 15250
Heft + Cassette O 216.- () 236.- (O 108~ O 118~
Heft + 3"-Diskette (O s20.- (O s20.~ () 160.- (O 1e0.-

Nalnﬁel\.lorn.ai'ﬁe. Sy T Wi ceui s I.Str.aﬂe ' Tk =0 VA SRR . (.'.ln .

Ich bezahle wie folgt: O Scheck liegt bei
[ Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 434 23-756 Ich bestelle ab AUSGaDE: ... .. oo

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und be-
stitige dies mit meiner zweiten Unterschrift. (Dieses Widerrufsrecht ist per Gesetz
orgasChiiehant) R B Ty R eI E s i sbaraoh ewrmnel 480,

Diesen Bestellschein ausschneiden oder fotokopieren und an das CPC-Magazin, Postfach 1640, 7518 Bretten schicken.

2Magazin

U Fiir alle Schneider Computer
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SFK

elektro GmbH

Delsterner Strale 23
5800 Hagen 1
Telefon 02331/7 2608
@ NEU @ NEU @ NEU @ NEU @NEU @NEU @
Mieten Sle slnen Gomputer!
Fragen Sle unes wie!

Fiir die Profis: sUnser Hit«

Schneider PC 1512 monochrom/
Einzellaufwerk  mietpr. 190.- DM
mit30 MByte Kaufpr. 3999.—- DM

Schneider PC 1512 Farbmonitor/

Einzellaufwerk it 214.— DM
mit 30 MByte Kautpr. 4449.— DM
Schneider Joyce wiep. 78.- DM

Kaulpr. 1699-— DM
Schneider Joyce mietpr 112.- DM
Plus Kaufpr. 2349,— DM
Schneider Mepr  24.— DM
DMP 2000 Kaufpr. 598.— DM
Schneider Mitpr.  29.~ DM
DMP 3000 Kaufpr. 648.— DM

Selbstverstiindlich kinnen Sie auch
alle anderen Gerate bel uns mieten!

Software

Der Instructor
=Lernprogramm fir den
PC-Neuling«
Professor DOS
»Lernen Sie lhr
Betriebssystem kennen«
Tutorial Set
Professor DOS + Der Instructor 299.— DM
OFFIX -Das Biro«

Textverarbeitung, Formularwesan,

139.- DM

199.- DM

Datent tem, Alilaga, Barict -
Ein Blirasystemn wie aus dam
wirklichen Leben

598.- DM

Standig die neuesten Spiele und
Anwenderprogramme fur Schneider CPC,
Joyce und PC lieferbar!

Katalog gegen Rickporto (1.~ DM in
Briefmarken). Samiliche Lisferungen
arfolgen zxgi. Porto + Verpackung.

Hegen Teilsefgabe
unserer SCHREIDER-Abteiluny bioten
wir Saft- wnd Bardusres rw stark er—
nidistes Preizeal

Bie fmgebote selten solamse Garrat.

AL TEET il

fur CPEC 464/664 nit Sof twvare aul

256k-5il{cen Dise
CPC 464/664/6128" mﬂﬂ ﬂdﬁnﬂ

Zun finschlug der obigen Hardvare an
winen CPC 6128 wird ein Adapter be-
ARAPTER BDE 88.=

HINSAE=1DR0ER PR 288.=

LOBED BABIECEEBasBD.D
LODED DABIECDAmERD

.mmm.mr

80.=
DA PP.=
69.-

[P

BPFERED CDAsn)
DOF TUART - SFRAC M ISIARE
Die folgommn Prayrasas sind Rie den O°C ASA
2 Eaamtte.

SORCERVSF IGHTER PILOT# jeDR ABo=
58 GAMESWFRANK BRUMOSMAMIC WINERAW

SNOOKER®SURU [VORSHOUSE 044,
OF UGHER#J.E.HILLVPVJNIARNIAR

Uber 50 veitere Titel finden Gie
in unserer "RAUMUNGSLISTE™, die wir
Thnen werne zusenden.

U.KUNZ -

S5O0 EARLSKUNL 4'

SOFT
REGISTER

L1 S B ETTLA O (11

Softregister
dBase llund Ill

Verlag Klaus Vahle
16 Seiten, 12.80 DM
ISBN 3-9800252-4-1

Moderne Anwenderprogram-
me wie dBase sind sehr lei-
stungsstark, verfligen aber auch
iber einen umfangreichen Be-
fehlssatz, den man nicht ohne
weiteres immer im Kopf hat. Und
was niitzen die wirksamsten Be-
fehle, wenn man sie nicht an-
wenden kann, weil man sie ver-
gessen hat? Gut dokumentierte
Programme werden fiir diese
Félle mit Referenzkarten ausge-
liefert, die einen kurzen Uber-
blick bieten, so daB mannicht bei
jeder Unklarheit das dicke Hand-
buch walzen muf. Gute Doku-
mentation ist allerdings immer
noch eher die Ausnahme.

Dieses Versdumnis der Pro-
grammlieferanten macht sich
der Berliner Verlag Klaus Vahle
zunutze und bietet die sog. Soft-
register zu Programmen und Be-
triebssystemen. Sie bestehen
aus je 14 Tafeln auf festem Kar-

‘ton, der dank Folienkaschierung

sehr strapazierfdhig ist. Zusam-
mengehalten wird das Ganze
von einer Spirale. Akrobatische
Fingeriibungen bei der Eingabe,
weil man mit einer Hand das
Buch offenhalten muB, entfallen.
Dank des gestanzten Registers
findet man das Gesuchte schnel-
ler als mit der Hilfefunktion von
dBase.

Diesem positiven duBeren Ein-
druck entspricht, zumindest bei
der hierrezensierten dBase-Aus-
gabe, auch der Inhalt. Obwohl
das Register dBase Il und III um-
faBt, kommt durch den zweifarbi-
gen Druck keinerlei Uniibersicht-
lichkeit heraus. Fiir beide An-
wendergruppen ist dieses kleine
Hilfsmittel ohne jede Einschrén-
kung zu empfehlen. Lediglich
das neue dBase III plus wurde
noch nicht beriicksichtigt.

Softregister gibt es auch noch
fiir "WordStar", "Word”, Turbo-

Pascal, MS-Basic, CP/M und MS-
DOS. Selbst wenn man alle diese
Ausgaben kaufen wiirde, ein
neues Bilicherregal wére nicht
notwendig. Die Softregister ha-
ben exakt die GréBe von 5,25"-
Disketten und kénnen damit ge-
nau dort aufbewahrt werden, wo
man sie auch braucht.

R. Kaltenbrunn

Softwarefiihrer
'87 fir Personal-
computer

Rossipaul Verlag
730 Seiten, 28.—- DM
ISBN 3-87686-027-X

Bereits in der dritten Auflage
erscheint dieser Katalog, der
uber lieferbare Software fiir Per-
sonalcomputer informiert. Dabei
ist dieser Begriff einmal nicht im
(eingeschrédnkten) Sinne von
kompatiblem PC zu verstehen.
Ein Blick in das Hardware-Regi-
ster, liber welches das Buch
ebenfalls verfiigt, zeigt, daB tat-
sdchlich Programme fiir die ver-
schiedensten Computer mit pro-
fessioneller Einsatzmdglichkeit
aufgefiihrt werden. Natiirlich
fehlen auch solche fiir den Joyce
nicht.

Auf liber 700 Seiten bietet die-
ser Flihrer durch dasriesige Soft-
ware-Angebot sachkundige Hil-
fe, ohne uniibersichtlich zu wer-
den. Brauchbare Uberbegriffe
teilen die Programme in klare
Gruppen ein. Neben dem bereits
erwadhnten Hardware-Register
ist auch ein alphabetisches Pro-
gramm- und Anbieterverzeich-
nis vorhanden. Diese Aufberei-
tung macht das Buch zu einem
handlichen Hilfsmittel fiir jeden,
der einen Uberblick {iber profes-
sionelle Software wiinscht.

S01TWa nsy
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Wer sich allerdings nur fiir eine
bestimmte Anwendung oder ei-
ne Branche interessiert, dem lie-
fert dieser Katalog fiir teures
Geld zahlreiche Informationen,
die ihm nicht dienen. In der Regel
braucht der Anwender ja keine
Ubersicht iiber die gesamte Brei-
te des Software-Angebots.

R. Kaltenbrunn
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IBM-PC
kompatibel
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HEEL

Software-Katalog

Von Klaus F. Bachmann
Heel-Verlag

220 Seiten, DIN A4, 29.80 DM
ISBN 3-922858

"1000 Programme aus 100
Branchen", so empfiehlt sich die-
ses Buch auf der Titelseite. Von
Abfallwirtschaft {iber Dentalla-
bors bis zu Terminplanung und
Zuschnittoptimierung sind die
Programmbeschreibungen in
Rubriken unterteilt (selbstver-
sténdlich handelt es sich bei den
zwei zuletzt erwdhnten Grup-
pen nicht um Branchen). Selbst
Spiele fehlen in diesem Katalog
nicht. Dabei muB3 man sich natiir-
lich fragen, was Spiele in einer
solchen Liste liberhaupt zu su-
chen haben.

Jedes einzelne Programm ist
unter einem Stichwort mit Na-
men des Herstellers, dem erfor-
derlichen Betriebssystem (dasja
nicht immer MS-DOS sein muB)
und einigen weiteren kurzen An-
gaben aufgefiihrt.

Es ist nun bei solchen Softwa-
re-Katalogen immer nach dem
Sinn der Verdffentlichung zu fra-
gen, denndie Informationen kén-
nen nur einen ersten Eindruck
vom Angebot fiir ein bestimmtes
Gebiet geben. Zwar wird zu je-
dem Programm noch ein kleiner
beschreibender Text geliefert,
der aber offenbar aus dem Wer-
beprospekt abgeschrieben ist.
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Empfohlen werden kann die-
ser Katalog nur dem, der bereits
einige Vorkenntnisse mitbringt
und eine Ubersicht {iber lieferba-
re Branchen-Software fiir IBM-
kompatible Computer benétigt.

" Ansonsten wird der Katalog kei-
nesfalls eine Entscheidungshilfe
darstellen, sondern allenfalls
Adressen bieten. Diese kann
man aber auch preiswerter be-
kommen.

R. Kaltenbrunn

Die Data-Becker-
Fiihrer

Unter dieser Bezeichnung hat
Data Becker eine neue Buchreihe
auf den Markt gebracht, die den
Untertitel " Alles auf einen Blick”
trdgt und damit schon verrét,
worum es eigentlich geht. Ob
Computer, Betriebssystem oder
einzelnes Programm, die ver-
schiedenen Fihrer im Kleinfor-
mat mit einem Umfang zwischen
100 und 200 Seiten verstehen
sich als Ratgeber in der Not.

Das Problem ist ja wohl jedem
bekannt: Mal fehlt ein bestimm-
tes Kommando, mal stimmt die
Syntax nicht, und schon fangt die
Suche an. Im Handbuch findet
man sich nicht zurecht, die Zeit-
schrift mit dem erldsenden Arti-
kel liegt unter einem dicken Sta-
pel im Schrank und der Freund,
der vielleicht Bescheid wriBte,
macht gerade Urlaub. Ein Blickin
den entsprechenden Data-Bek-
ker-Fiihrer kann da weiterhel-
fen.

Nach Sachgruppen, dem Al-
phabet und nach Stichworten
geordnet findet man dort auf An-

Der DATA BECKER Fihrer

C(PM

Alles auf einen Blick

hieb die gesuchte Antwort. Fiir
Besitzer eines Schneider-Com-
puters gibt es bisher folgende Ti-

tel: JOYCE, MS-DOS, CP/M,
CPC. Die Reihe wird fortgesetzt.
Je nach Umfang liegt der Preis
zwischen 19.80 DM und 29.80
DM.

Rolf Knorre

MS-DOS
Taschentabelle
far IBM-PC und
Kompatible

Hofacker Verlag
60 Seiten, 19.80 DM
ISBN 3-88963-272-6

Wenn man nicht gerade tédg-
lich auf Betriebssystemebene
mit dem Computer arbeitet, ge-
raten die einmal erlernten Befeh-
le leicht wieder in Vergessen-
heit. Dann kommt der Griff zu ei-
nem oft unpraktischen und un-
tibersichtlichen Handbuch, so-
fern ein solches liberhaupt mit-
geliefert wurde.

Fiir diesen Fall der alitdglichen
Arbeit ist die Taschentabelle von
Hofacker gedacht. Das handliche
BiichleinimFormat 9 x 17 cment-
hélt die Befehle nach Themen
gruppiert und alphabetisch ge-
ordnet; wenn nétig, wird ihre
Wirkung an einem kleinen Bei-
spiel veranschaulicht. Kenntnis-
se im Umgang mit dem Betriebs-

system miissen allerdings vor-

handen sein, denn das Heftchen
ist keine Einfiihrung in MS-DOS,
sondern lediglich ein Helfer,
wenn man einmal nicht mehr
weiterweil.

Die Begeisterung tiiber diese
an sich gute Idee wird freilich ge-

tribt, wenn man das Biichlein
aufschlédgt. Der Text ist nicht ge-
setzt; selbst von Near Letter
Quality scheint man noch nichts
gehort zu haben. In unserer Zeit
der 24-Nadeln- und Laser-Druk-
ker darf man wohl mehr erwar-
ten als diesen schwer lesbaren
Matrixausdruck.

Wer iiber all das hinwegsehen
will, wird aber dann beim Preis
doch zogern. Er ist entschieden
zu hoch, zumal beidieser Aufma-
chung. Und das bei einem Ver-
lag, der sonst fiir preiswerte Pro-
dukte bekannt ist.

Die gute Idee verlangt eine
bessere Ausfiihrung und einen
geringeren Preis, um wirklich
gut zu sein.

R. Kaltenbrunn
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Beachten

Sie bitte

unser Angebot
auf Seite 89.

Wir halten akiuelle
Titel fiir
Schneider-
Computer fiir Sie
bereit.

Sie kénnen
bequem per Post
bestelien.

Philosoft®

Pariser Platz 2
8000 Miinchen 80
=% 089/44826 01

TEXTVERARBEITUNG +
MODEM

Darstellung von Fettschrift,
Kursivschrift, Unterstreichen,
Indizes und hochgestellte
Schrift auf dem Bildschirm!
Blockbefehle, Absatz/Seiten-
umbruch,  Suchen/Ersetzen,
horizontales Scrollen, Drucker-
anpassung, perfekt, super-
schnell! Mailboxbetrieb, Text-
speicher Senden und Empfan-
gen mit und ohne Priifprotokoll
(MODEM7-kompatibel)!

CPC-Diskette 89.—~

ASSEMBLER + TESTER

Sehr schneller Assembler fiir
Z80-, 8080-, 8085- und 8048-
Opcodes, 26 Pseudo-Op-
codes! Symbolischer Tester mit
26 Funktionen inkl. Multi-BP,
Datentransfer, EPROM progr.!

CPC-Diskette 129.—

Komplette Software wie 0.a. im
EPROM auf Erweiterungskarte
fir alle CPCs:
Komplett

dazu als Option:
R$232-Schnittstelle 119.—
EPROM-Progr.-Gerit 119.—
fiir 2716 bis 27256

279.—~

Info anfordern!

Software

fir Joyce PCW 8256/8512

Schnelle C-Programme
auf 3'-Disketten

Baufinanzierung 279.-
Fir Finanzisrungsberatar/Makler, nauss
Steusrrachl, Ein- und Mahrfamilienhausar,
Hypothekan, Bausparvertr., Lebensvers.,
Zwischenfinanzierungen.

Immobillenvermitt-

lungs-Datel 1’!9.‘
5000 vahisun:.l 500 Interessenten speicharbar,
Adress-Control 79.'

600 Adressen nach 9 Feldem sortierbar,
Etikettendruck, Serienbriefe, div. Schriftarten.

Faktura-Standard gl‘.‘
Rechnung/Gutschrift/Lisferschain/Aufrags-
best., Kundandaiel kompatibal 2u Adress-
Contral, Huhﬁlu’MwSUWHhmng frei_wiihibar
und_gaspaichert, Kopf-, Full- Werbatexts,
Texta in Hechnungszatian,

65.-

-Tabellen
Mit mehraren Statistiken,
* NEU + NEU * NEU x NEU « NEU «

Baufinanzlerung .
fur CPC 464 189.-
Fiir alle CPC:

Securance .
Verwaltet Versicherungsbestand und -kunden

L&G-Hamgﬁer 3 u
Lohn-u. Gehalt bis 35 (50 beim 6128) Mitartieitsr.

3'-CF2-Disketten 1stck/10 Stck
Panasonic 9.90/89.-
Unlcan (orormatierty  7.50/69.=
Solange Vorrat reicht!
Individuelle Programme zum Festpreis.

Versand per NN zuziglich 5.- DM
Porto/Verpackung

Hashagen-EDV

=06073/61993
Eckstr.11,6113 Babenhausen 3




16 ANWENDER-REVIEWS

Kopierprogramme

ir die CPCs gibt es ein neues, kom-

fortables Diskettenkopierprogramm.
Ausgeliefert wird es auf Cassette; dies
bedeutet aber keine Einschrankung, da
sich "Merlyn" selbst auf Diskette iiber-
tragt. Die mir vorliegende Version 1.1
besteht eigentlich aus zwei Teilen, die
von einem Hauptmeni aus aufgerufen
werden kdnnen. AuBerdem besteht die
Méglichkeit, Hintergrund-, Vorder-
grund- und Rahmenfarbe selbst zu defi-
nieren. Die gewlnschte Einstellung 148t
sich auf Diskette abspeichern. "Merlyn
1" (die beiden Programmteile wurden
der Einfachheit halber durchnumeriert)
bietet in einem Meni folgende Optio-
nen:
Diskette analysieren: Der Inhalt der
Tracks 0 bis 42 wird auf dem Monitor in
dezimaler Form aufgelistet.

Merlyn

Diskette kopieren: Der Anwender kann
bestimmen, welche Tracks (von Nr. bis
Nr.) kopiert werden und welche Lauf-
werke (1 oder 2) zur Verfiigung stehen.
Auf alle, die nur ein Laufwerk besitzen,
wartet hier eine Menge Arbeit, da jeder
Track einzeln kopiert wird.

Directory anzeigen: Diese Option listet
das Disketteninhaltsverzeichnis auf.

Von diesem Meni aus kann auch der
Programmteil "Merlyn 2” gestartet wer-
den. Er dient eher der Diskettenbearbei-
tung als dem Kopieren. Hier die Optio-
nen des Hauptmeniis:

Formatieren: Vendor-, DATA- und IBM-
Format sind méglich.

Directory anzeigen: siehe "Merlyn 1"
Files 10schen: spricht fiir sich
Files umbenennen: dito

Mir ist nicht ganz klar, warum das Pro-
gramm aufgeteilt wurde. Speicherplatz-
bedingt ist diese MaBnahme sicher
nicht.

Der Schwerpunkt bei "Merlyn" liegt
eindeutig auf der Kopierarbeit, die ande-
ren Optionen sind nur Beiwerk. Das
Kopieren klappte im Test einwandfrei.
Dazu méchte ich allerdings anmerken,
daB ich es nur bei einigen Programmen
versucht habe und deshalb nicht sagen
kann, was nicht funktioniert. Es ist scha-
de, daB auch "Merlyn" nur von Disk auf
Disk kopiert, da die Mehrzahl der Spiele
noch immer auf Cassette geliefert wird
und gerade die lange Ladezeit Disket-
tenbetrieb verlangt. Vielleicht gibt es ja
bald eine "Merlyn"-Tape-Version.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: ERO-Software
Bezugsquelle: NEW's

Auch Joyce-Besitzer diirfen sich freu-
en: Endlich gibt es eine universelle Ko-
pierroutine zur Erstellung von Sicher-
heitskopien fast aller Programme. Die
Einschrankung "fast” habe ich getrof-
fen, weil ich im Test nattrlich nicht alle
vorhandenen Programme einsetzen
konnte. Die von mir iiberpriiften Spiele
und Utilities konnten "Supercopy” je-
denfalls nicht standhalten, welchen Ko-
pierschutz sie auch immer trugen.

Supercopy

"Supercopy” lauft unter CP/M. Man
muB deshalb bei der Erstinstallation mit
PIP die Systemspuren kopieren. Dieser
Vorgang wird in der sonst eher sparli-
chen Anleitung gut beschrieben, so daB
er auch Anwendern, die sich bisher
nicht mit CP/M beschéftigt haben, keine
Probleme bereitet.
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Supercopy

Schneider CPC464/664/6128

Diskette 37

N P

Nun kann das Programm sofort nach
Einschalten des Rechners gebootet wer-
den. Seine Handhabung ist sehr leicht.
Nach dem Start fragt "Supercopy” nach
der Ursprungsdiskette, die kopiert wer-
den soll. Einzelne Files lassen sich leider
nicht kopieren. Die Originaldiskette
wird nach dem Einlegen analysiert, d.h.,
es erfolgt eine Sektoridentifikation und
danach eine Auflistung der einzelnen
Bytes pro Sektor. Diesen Vorgang kann
man auf dem Monitor nachvollziehen.
Wer einen Joyce mit nur einem Lauf-
werk besitzt, muB dann die Diskette
wechseln. Beim Joyce Plus ist das natiir-
lich nicht ndtig; dort wird in einem Zug
durchkopiert. Damit ware die Anwen-
dung auch schon beschrieben.

Die Zieldiskette wird auBerdem beim
Kopieren gleich formatiert, wodurch
man einen Arbeitsgang spart. Ein még-
licherweise auf der Originaldiskette vor-
handener Kopierschutz wird in jedem
Fall mitkopiert. Es dauert nur wenige
Minuten, bis "Supercopy" eine lauffihi-
ge Kopie des eventuell sehr teuren Ori-
ginals liefert. Dadurch wird seine An-
schaffung vollauf gerechtfertigt. Die Zei-
ten der defekten Originalprogamme
sind jetzt jedenfalls vorbei.

Das hier Gesagte gilt auch fir die
CPC-Rechner, da es eine entsprechende
Version von "Supercopy" gibt. Zusatz-
lich kann bei den CPCs noch bestimmt
werden, von welchem Laufwerk auf
welches kopiert wird (auch A auf A ist
moglich). Alles in allem liegt hier ein Pro-
gramm vor, auf das mancher Anwender
sicher schon lange gewartet hat.

System: Joyce und CPC
Hersteller/Bezugsquelle :
Schogue-Software

Rolf Knorre
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Desktop auf CPC

Das Mouse Operating System im Test.

nwenderfreundliche Benutzerober-

flachen waren das Thema im Jahre
1986. Durch den enormen Erfolg des
Atari ST, aber auch durch das Erschei-
nen des Amiga und des Schneider PC
wurden Begriffe wie GEM, Workbench
und Desktop zu Schlagwdrtern, die heu-
te aus der Computerwelt nicht mehr
wegzudenken sind.

Erst diese Technik, die es ja schon seit
Jahren auf dem leider sehr teuren Apple
Macintosh gibt, machte die Arbeit mit
dem Rechner auch fiir vollige Laien
leicht verstandlich, sofern sie sich auf
die reine Anwendung und Bedienung
beschriankten. Haufig vorkommende
Operationen wie Laden, Abspeichern
und Léschen von Programmen wurden
ebenso wie das Kopieren usw. enorm
vereinfacht. Statt der bislang iiblichen
Eingabe unverstdndlicher Kommandos
konnte der Anwender jetzt erstmals an-
hand optisch leicht verstéandlicher Sym-
bole und mit einem Eingabegerit, der
Maus, die Bedienung vornehmen, ohne
lange in dicken Handbiichern blattern
Zu miissen.

Die Maus, mit der ein Zeiger auf dem
Bildschirm gesteuert wird, gehért auch
zu den technischen Neuerungen der
jlingsten Zeit, auf die wohl in Zukunft
niemand mehr verzichten wird. Wahr-
scheinlich werden schon bald alle neu
erscheinenden Computer mit einer Be-
nutzeroberfliche ausgestattet sein. Die
Tastatur als urspriingliches Eingabeele-
ment wird deshalb noch lange nicht ver-
schwinden, jedoch in Zukunft vom Sy-
stemprogrammierer hiaufiger als vom
reinen Anwender benutzt werden.

Besitzer eines CPC-Rechners mufiten
bisher auf eine solch komfortable Steue-
rung verzichten. Mit Erscheinen des
Mouse Operating Systems ("M.0.S.")
soll dies nun anders werden. Vorweg-
nehmen mdéchte ich allerdings, und da
bin ich wohl mit dem Programmautor ei-
ner Meinung, daB dieses System nur be-
dingt mit GEM verglichen werden kann,
also nicht alle Merkmale dieser Benut-
zeroberflache bietet.

Ausgeliefert wird es auf einer 5,25"-
oder 3"-Diskette mit verschiedenen Pro-
grammen bzw. Programmteilen und ei-
nem tiber 60seitigen, deutschen Hand-
buch. Die Anleitung bietet dem Leser
neben der reinen Programmerkldrung

auch Informationen tiber Grundidee und
Arbeitsweise des Systems.

Die Steuerung unter "M.0O.S." soll in
der Regel nicht mit einer Maus, sondern
einem Joystick erfolgen. Zwar kénnen
auch Joystick-kompatible M4iuse (z.B.
AMX) eingesetzt werden, doch wird in
der Anleitung auf die relativ hohen An-
schaffungskosten eines solchen Gerits
hingewiesen. Da aberfast jeder Compu-
terbesitzer einen Joystick hat, lag die
Wahl dieses Eingabemediums nahe.

Interessant ist, daB das System auf al-
len CPC-Modellen eingesetzt werden
kann. Vor dem Programmstart wird ab-
gefragt, mit welchem Modell gearbeitet
wird; dann erfolgt das Laden des ent-
sprechenden Maschinencodes. Pro-
gramme, die unter Verwendung des Sy-
stems geschriecben werden, laufen
ebenfalls ohne Anderung auf allen
CPCs.

Nun aber zum Inhalt der Diskette. Ne-
ben dem eigentlichen "M.0.S." findet
man dort ein vollstédndiges Zeichenpro-
gramm sowie verschiedene Designer-
Programme fir das Erstellen und Verén-
dern des Zeichensatzes, der Icons (Sym-
bole) und des Maussymbols. Natiirlich
werden diese Programme vollstandig
mit dem Joystick liber die neue Benut-
zeroberfliche gesteuert. Jetzt sieht man
auch zum ersten Mal die z.B. bei GEM
liblichen Symbole wie Papierkorb und
Diskette und die bekannten Pull-Down-
Meniis. Auch die bei Bedarf erscheinen-
den Windows als Hinweisschild, Kom-
mentar oder Eingabepunkt sind vorhan-
den.

Bei der Geschwindigkeit, mit der die
Aktionen ablaufen, muBB man allerdings

* Abstriche machen. Alle heute im Ge-

brauch befindlichen Benutzeroberfla-
chen befinden sich auf leistungsstarken
16-Bit-Computern, die den 8-Bit-Rech-
nern hier weit iliberlegen sind. Das gilt
auch fiir den Speicherplatz (beim Atari
ST je nach Ausstattung bis 1 MByte,
beim PC und Amiga immerhin noch 512
KByte). Auf einem Rechner mit nur rund
40 KByte freiem Speicherplatz kann man
einfach nicht alles unterbringen.

Das Programm "Paint” stellt, wie be-
reits erwahnt, ein vollstandiges Grafik-
programm mit komfortabler Joystick-
Steuerung dar. Neben den normalen
Features wie freihdndiges Zeichnen,

Ziehen von Linien, Kreisen, Rechtecken
usw. findet der Benutzer weitere Optio-
nen, die das ilbliche MaB i{ibersteigen.
Neben den Spray- und Fill-Effekten sind
z.B. 3-D-Korper leicht zu realisieren. Die
Darstellung von Texten ist fast unbe-
grenzt, da sie in H6he und Breite belie-
big gestaltet werden kdnnen. Hervorzu-
heben ist auch die Moglichkeit, neben
einem normalen Bild auch einen Bild-
ausschnitt auf Diskette abzuspeichern.
"Paint” ist ein rundherum gelungenes
Programm, das kiinstlerisch aktiven An-
wendern viel Freude bereiten wird.

Nachdem ich jetzt die Programme auf-
gefiihrt habe, die unter Verwendung
von "M.O.S."” erstellt wurden, mdchte
ich natiirlich noch auf die Programmier-
barkeit eingehen. Um noch einmal auf
den Atari ST zurlickzukommen: Dort ist
das Erstellen und Verandern der Benut-
zeroberfliche dem reinen Anwender
nicht méglich. Bis auf wenige Modifika-
tionen (z.B. die Lage der Symbole auf
dem Bildschirm) ist man an die vorgege-
bene Struktur gebunden. Nur mit dem
sehr umfangreichen und keineswegs
komfortablen Entwicklungspaket (dem
K4ufer normalerweise nicht zugénglich)
sind tiefergreifende Anderungen méog-
lich. Ein Laie, der sich bisher nur mit Ba-
sic beschaftigt hat, ware damit auch
hoffnungslos iiberfordert. .

"M.O.S.” hingegen stellt 36 neue Ba-
sic-Befehle zur Verfiigung, die als RSX-
Erweiterung realisiert wurden. Im ein-
zelnen mochte ich sie nicht auffiihren,
da das den Rahmen dieser Besprechung
sprengen wiirde. Nur soviel: Sie ermég- -
lichen dem Programmierer, eigene Soft-
ware mit "M.O.S."“-Steuerung zu erstel-
len; man kénnte sie auch als Betriebssy-
stem umschreiben.

Besonderen Umfang nehmen dabei
die Befehle fiir die Windows (nicht mit
den CPC-liblichen Windows zu verglei-
chen) und fiir die Maussteuerung ein.
Fiir eigene Programme verbleiben rund
26 KByte an freiem Speicherplatz, was
noch ein akzeptabler Wert ist.

"M.O.S." stellt ein hervorragendes Sy-
stem aus Basic-Erweiterung und An-
wenderprogrammen dar. Der Anschaf-
fungspreis ist mit 98.— DM sicher nicht
niedrig, erscheint aber gerechtfertigt.
Trotz der mehrfach genannten Ein-
schrankungen, die ja meistens system-
bedingt sind, bietet das System den
CPC-Besitzern eine ansprechende Be-
nutzeroberfliche und die damit verbun-
denen Annehmlichkeiten. Alles in allem
eine Neuerscheinung, die den Software-
markt bereichert.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller/Bezugsquelle:
Star Division

Rolf Knoire
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Vive PAmstrad

Auch im Nachbarland Frankreich macht Amstrad Furore.
Doch die Lieferschw |ierigkeiten bremsen

den Hohenflug

iner von Amstrads wichtigsten

Markten in Europa ist Frankreich.
Davon konnte man sich beim Besuch der
"Amstrad Expo” im November in Paris
restlos liberzeugen! Vor etwas mehr als
einem Jahr war die erste Amstrad-Aus-
stellung in Frankreich von.der Associa-
tion pour la Promotion du CPC, einer
Amstrad User Group, organisiert wor-
den.

Eine massive Poster- und Werbekam-
pagne und besagte Ausstellung trugen
zum Erfolg der Firma in Frankreich bei.
180.000 CPCs waren bis November 1985
bereits verkauft worden. Amstrad hatte
in Frankreich die Stellung des fithrenden
Lieferanten von Homecomputern tiber-
nommen, war aber damals nicht auf der
Messe vertreten. Trotz einiger ausge-
zeichneter Spiele und Artikel franzsi-
scher Firmen hatte diese Ausstellung ei-
ne ziemlich geringe Bedeutung.

Einen Monat spater wurde die erste
"internationale Amstrad Expo” von den
Verlegern des franzdsischen Amstrad-
Magazins "Néo Média” organisiert. Sie
war proféssioneller als die erste und zog
dadurch eine gréBere Zahl von Ausstel-
lern an. Mehr als 10.000 Besucher be-
wiesen die Popularitdt der Amstrad-
Computer in Frankreich.

Jedoch erst der November brachte
den Erfolg: Der Anteil an PCWs auf dem
Markt erhohte sich stetig. Nur ein paar
Wochen nach der Einfilhrung des PC
1512 in England kam zu dem stindig
wachsenden Homecomputer-Markt ei-
ne vollig neue Art von Betriebscompu-
tern und solchen fiir die professionelle
Anwendung hinzu. Deshalb verlegte
Néo Média die jetzige Ausstellung, die
auf vier Tage ausgedehnt worden war,
auf ein groBeres Geldnde, das gegen-
iiber der Januar-Messe etwa die vierfa-
che Fliache umfaBte. Uber 70 Aussteller
konnten hier untergebracht werden,
und die Besucherzahl war entsprechend
groB.

Amstrad war Mittelpunkt der Aus-
stellung. Man zeigte die gesamte Pro-
duktreihe vom CPC bis zu den verschie-
denen PC-1512-Modellen. Der Spectrum
128+2 war auf einem separaten Stand
zu sehen. Vor einer Flut von Anfragen
hinsichtlich des PC 1512 schiitzte sich

YT O9pa® 0 %

-
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die Firma mit einem deutlichen Hinweis,
daB er nicht vor Februar erhaltlich sei.
Dies hielt die Massen jedoch nicht davon
ab, sich in Scharen bei dem "sagenhaf-
ten” Gerat aufzuhalten, um wenigstens
einen Blick darauf zu werfen. Laut Am-
strads Verkaufsdirektor fiir professio-
nelle Computer in Frankreich, Ian Wea-
le, lieBen sich sofort 50.000 PCs losschla-
gen, waren sie auf Lager. Leider konn-
ten von November bis Januar nur 8.000
Gerate pro Monat geliefert werden. Die
Stlickzahl erhohte sich ab Februar auf
14.000. Deshalb miissen, wie in vielen
anderen Landern auch, die zukiinftigen
Kaufer warten!

Die Nachfrage nach Harddisk-Model-
len, die in GroBbritannien ca. 35 % aller
Auftrage ausmachen, ist in Frankreich
offenbar noch hoher, ndmlich nicht we-
niger als 45 %. Wie auch in anderen Lén-

des PC 1512.

dern hatte die Einfilhrung dieses Gera-
tes drastische Auswirkungen auf die
Preise der PC-kompatiblen Software zur
Folge. Packages, die fiir 15.000 FF ange-
boten wurden, kosten nun nur noch
6.000 FF. Bis jetzt wurden in Frankreich
ungefdhr 50.000 PCWs verkauft. Man
war zwar nicht ganz so erfolgreich wie
in GroBbritannien, aber der Marktanteil
steigt.

Amstrad geht jetzt forsch den Markt
der elektrischen Schreibmaschinen an,
unterstiitzt durch massive Werbung in
einer breitgefacherten Reihe von Publi-
kationen, nicht nur in der Computer-
Presse.

Franzosische Software, insbesondere
Spiele, zeichnet sich durch sehr gute
Qualitét aus — leider auch durch hohe
Preise. Amstrads Marktanteil in Frank-
reich stieg dennoch laufend. Er betragt
mindestens 60 % der 400.000 bis 450.000
Spielecomputer. Dies bedeutet, daB
Software-Hersteller einen GrofBteil ihrer
Kosten fiir die Entwicklung der Produk-
te schnell wieder hereinholen kénnen.
Dadurch sind Preisreduzierungen in ei-
nem MaBe moglich, das eine Konkur-
renzfahigkeit auf dem Exportmarkt er-
moglicht. Vier groBe franzodsische Soft-
ware-Firmen, ERE Informatique, Info-
grames, Loriciels und Pyramide, fiihren
ihre Produkte bereits in groBem Umfang
nach England aus. Ein franzdsisches
Spiel, "Get Dexter” von ERE Informati-
que, wurde die Nummer 1 auf Amstrads
Verkaufsliste in GroBbritannien.

Bei den vielen Besuchern der "Am-
strad Expo" handelte es sich in hohem
Prozentsatz um Verteiler und zukiinfti-
ge Importeure und Exporteure von Pro-
dukten fiir alle méglichen Anwendungs-
bereiche auf Amstrad-Geraten. Der letz-
te Tag der Ausstellung gehorte aus-
schliefllich dem Handel. Vor Ort wurden
Vertrage iliber die Ausfuhr franzosischer
und die Einfuhr auslandischer Produkte
abgeschlossen. Es kann also nicht lange
dauern, bis einige dieser sehr eindrucks-
vollen Spiele bei uns erscheinen! Besu-
cher und Aussteller, ob Franzosen oder
Auslander, und natiirlich die Organisa-
toren der Ausstellung selbst waren von
der Show begeistert.

Peter Cornforth
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DAS GRAFISCHE DREIGESTIRN

CPC-MousePack Joyce-MousePack DART-Scanner
- Prézisionsmaus mit gummi- _ spezielle Version des bewahrten - einfaches Digitalisieren von Bildern
ummantelter Rolikugel CPC-MousePack mit Ihrem Schneider CPC und
— hardwaremaBige Joystick- el T dem DMP 2000
Simulation - macht Ihren Joyce grafikfahig ! — deutsche Digitalisierungs-
- RSX-Befehle zur Maus-Abfrage  _ pMallard-BASIC-Erweiterung mit Software mit Grafik-Editor
3 gae.f:'?kleelstungss,'tarke Grafik- iiber 80 neuen Befehlen — Grafikprogramm Picture-

Processing 2
— optimal an das CPC-MousePack
- Einsatz der Maus auch unter angepabt, .

CP/M und LocoScript mdglich. aber auch ohne dieses Iaﬁﬁéhig
— ausfilihrliche deutsche Anleitung

— Befehle fur Maus-Pfeil und zur - Zeichenprogramm CENTAUR
Erzeugung von Auswahifenstern )

— Grafikprogramme CENTAUR mit
tber 10000 Beschriftungsmodifi-
kationen , Lupe, Fiillen,
stufenloses ZOOM ...

— Ausfiihrliches deutsches Hand-
buch ;

Besitzer der Version 1.0 erhalten die

Version 2.0 der Software gegen Ein-

sendung der Original-Diskette + DM

10,— in Scheinen an unten stehende

Adresse.

DM 228, - inkl. MwSt. DM 249,— inkl. MwSt. DM 249, inkl. MwSt.

Bestellungen oder kostenloses Info (Ihren Computertyp angeben !) bei:
Imperial SOFTware Systems Gerdes KG, Rochus-Center
Lessenicher Str. 9, 5300 Bonn 1, Tel.: (02 28) 61 62 10 oder 2524 74
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Der Seitenmacher ‘

Das Schneider-Magazin wird noch mit Schere und Kleber
gemacht. Fiir weniger anspruchsvolle Arbeiten kann das
jetzt mit dem "AMX-Pagemaker” elektronisch erledigt werden.

Vielleicht haben Sie den Wunsch,
eine eigene Zeitung herauszubrin-
gen, sei es mitanderen zusammen in der
Schule oder um im kleinen Kreis Ihre
Meinung auf originelle Weise kundzu-
tun. Nun malen Sie sich aus, welche rie-
sigen Setzmaschinen dazu nétig sind.
Oder vielleicht doch nicht? Heutzutage
lauft ja sogar in den Druckereien alles
mit Computer. Aber das sind wohl Sy-
steme, die sich der kleine Anwender
nicht leisten kann. Deshalb miissen Sie
den Gedanken aber noch lange nicht
aufgeben.

Das Zauberwort heift Desktop-Publi-
shing und bedeutet die vollstindige Er-
stellung einer Zeitungsseite am Bild-
schirm. Was Sie auf dem Monitor seher,
erscheint nachher genauso auf dem Pa-
pier. Die Texte werden auf beliebig viele
Spalten verteilt, die Bilder eingeblendet.
Uberschriften lassen sich in den ver-
schiedensten Schriftarten erstellen.
Computer vom Kaliber eines Macintosh,
Amiga, Atari ST oder IBM AT sind die
Paradegerite fiir diese Art der Anwen-
dung. Doch seit es die AMX-Maus gibt,
wissen auch die CPC-Besitzer, was man
aus einem unscheinbaren 8-Bit-Rechner
herausholen kann. Aber Desktop-Pu-
blishing?

" AMX-Pagemaker" verspricht uns ge-
nau das, was andere Programme auf be-
deutend teureren und schnelleren Sy-
stemen leisten. Das bedeutet zunéchst
einmal einen groBen Speicherplatzbe-
darf. Folglich lduft das Programm nur
auf dem CPC 6128 ohne Erweiterungen.
CPC 664 und 464 benétigen die 64K-Er-
weiterung von dktronics.(Inwieweit
auch andere funktionieren, konnten wir
im Augenblick leider nicht herausfin-
den.)

Weiterhin braucht man mindestens
ein Diskettenlaufwerk, um einigerma-
Ben verniinftig mit "Pagemaker” arbei-
ten zu kénnen, denn trotz des erweiter-
ten Speichers paBt das ganze Programm
nicht vollstédndig in den Computer. Im-
mer wieder muB nachgeladen werden,
und zur Einblendung von Bildern ist ein
Diskettenwechsel unvermeidlich. Wer
schon mit gréBeren Systemen gearbei-
tet hat oder sehr ungeduldig ist, wird
schnell verzweifeln, denn immer wieder

heiBit es warten, bis das Ldmpchen des
Laufwerks erloschen ist. Trotzdem darf
man dem Hersteller keine groBe Vor-
wirfe machen, denn neben dem Pro-

.grammcode muB ja auch noch die ge-

samte Zeitungsseite im Grafikmodus
vorhanden sein. Daher ist es kein Wun-
der, wenn Programmteile nachgeladen
werden miissen. Ein CPC 464 ohne Dis-
kettenlaufwerk erlaubt also den Einsatz
von "Pagemaker” nicht.

Nun werden Sie sich fragen, ob wir
nicht noch eine Voraussetzung verges-
sen haben, die fiir die Inbetriebnahme
unabdingbar ist. Gemeint ist die Maus,
denn das Programm tragt ja schon im
Namen den Zusatz AMX. Tatsdchlich
wird die AMX-Maus. von "Pagemaker”
unterstiitzt, aber gliicklicherweise funk-
tioniert das Programm auch ohne sie. Im
Notfall kann man den Mauszeiger auch
uber die Cursor-Tasten bewegen, wobei
die drei Mausknépfe durch Funktionsta-
sten ersetzt werden. Obwohl sie also
nicht unbedingt erforderlich ist, bleibt
die Bedienung des Programms ohne die
Maus ein Provisorium. Jeder, der oft und
vor allem intensiv mit "Pagemaker” ar-
beiten méchte, solite sich die AMX-
Maus zulegen. Nur mit ihr kommt man in
den vollen GenuB aller Méglichkeiten,
die das Programm bietet.

Kommen wir nun zu den Fahigkeiten
von "Pagemaker”. Neben denen, die an-
gesprochen werden, gibt es noch eine
ganze Reihe anderer, fiir die der Platz
nicht mehr ausreicht, die aber nicht min-
der niitzlich und erstaunlich sind.

Beginnen wir mit dem Text. Obwohl
man einem Desktop-Publishing-Pro-
gramm viel zutrauen darf, verlangt man
mit der Implementierung eines lei-
stungsfahigen Textprogramms wohl
doch ein wenig zuviel. Tatsachlich bie-
ten sich hier nur die einfachen Editier-
funktionen, namlich schreiben, 16schen,
zentrieren und biindig schreiben. Das
hat seinen Grund. Schliefllich soll "Page-
maker” nur dazu dienen, das Layout ei-
ner Seite fertigzustellen; die Texte
schreibt man besser mit einer richtigen
Textverarbeitung. Anstatt eine halbe
Kompatibilitét zu vielen Programmen zu
schaffen, entschieden sich die Entwick-
ler fiir eine hundertprozentige zu dem

verbreitetsten Textprogramm auf dem
CPC, namlich "Tasword". Alle Artikel
konnen also als Text-Files von "Tas-
word" eingelesen werden, so daB die
Mitarbeiter Ihrer Zeitung nicht abwech-
selnd mit "Pagemaker” arbeiten miis-
sen, sondern den Text nurim passenden
Format abzuliefern brauchen.

Mit dem Einlesen der Artikel begin-
nen die Méglichkeiten von "Pagema-
ker" aber erst. .Auch die Schlagzeilen
wollen gesetzt werden und missen sich
vom Rest des Textes abheben. Das stellt
kein Problem dar. Die GroBe der Buch-
staben und ihr Zwischenraum lassen
sich fast stufenlos einstellen. Hinzu
kommen vier verschiedene Schriftarten,
die fest eingebaut sind, und 15 weitere,
die von Diskette nachgeladen werden
konnen. Dazu gehdren beispielsweise
eine geschwungene Schreib- und eine
wundervolle alt-englische Schrift. Wer
mit der gebotenen Auswahl noch nicht
zufrieden ist, kann mit dem eingebauten
Editor seinen eigenen Zeichensatz ent-
werfen.

Beim Setzen des Textes ist es nicht er-
forderlich, sich an Zeilén oder Spalten zu
halten. Der Grafikmodus erlaubt es, den
Text an irgendeine Stelle zu setzen, oh-
ne auf eventuell vorhandene Reihen
achten zu miissen. Nyn kann es aber
passieren, daB man die gesamte Zei-
tungsseite mit Grafiken und Uberschrif-
ten vollgestopft hat und vor der lang-
wierigen Aufgabe steht, die Zwischen-
rdume mit Text zu fillen. Das ist aber
kein Grund zur Aufregung. Sie wihlen
im Textmeni einfach AUTOFLOW an.
Der gesamte Text, den Sie eingeben
oder von Diskette laden, wird nun auto-
matisch zwischen die vorhandenen Gra-
fiken gezwéangt. Auf diese Weise lassen
sich auch interessante Effekte erzielen.
So kann man z.B. vfllig willkiirlich zwei
Striche auf den Bildschirm zeichnen, die
so viele Kurven und Kanten wie méglich
aufweisen dirfen. "Pagemaker” setzt
die Worte ohne Murren genau dazwi-
schen und paBt sich immer wieder dem
neuen Rand an.

Bisher war immer nur von Text die Re-
de. Das Programm bietet aber auch gra-
fische Méglichkeiten in Hiille und Fiille.
Neben den iiblichen Funktionen zum
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Zeichnen von Linien, Rechtecken, Krei-
sen und Freihandlinien ist eine SPRAY-
Option fiir das aktuelle Filllmuster vor-
handen. Dieses kann nach Belieben edi-
tiert, gespeichert und geladen werden.
Weiterhin steht eine ZOOM-Funktion
zur Verfiigung sowie eine ganze gestal-
tete Zeitungsseite mit vorgefertigten
Bildern fiir all diejenigen, die sich nicht
kiinstlerisch betatigen wollen.

Nun moéchte man sich aber nicht im-
mer mit Computergrafiken begniigen.
Wie steht es mit der Verwendung von
echten Portraits oder Schnappschiis-
sen? Hier bietet das Programm sogar
zwei Moglichkeiten, damit man auch in
diesem Punkt nicht hinter einer Profi-
Zeitung zuriickstehen muB. Zum einen
ist es moglich, einfach Liicken zu lassen
und die Fotos nach dem Ausdruck dort
einzufligen, dochist die Platzkalkulation
dabei nicht immer einfach. Die Alternati-
ve sind digitalisierte Bilder, d.h. Fotovor-
lagen oder reale Gegenstédnde, die von
einer Kamera erfaBt und mittels eines
Moduls in grafische Daten fiir den Com-
puter tibertragen werden.

Billig ist der SpaB allerdings nicht,
doch auch wieder nicht so teuer, wie
man bisher immer glaubte. AMX bietet
allen Besitzern von "Pagemaker" einen
Digitalisierer flir umgerechnet ca. 300
DM an. Das erzeugte Format 148t sich
dann ohne Probleme {ibernehmen. Hin-
zu kommt noch die Kamera mit etwa 150
DM. Inklusive Computer erhélt man so-
mit fiir etwa 1700 DM ein professionelles
Desktop-Publishing-System, mit dem
die gesamte Montage einschlieflich
Bilderfassung erledigt werden kann.

Zu den grafischen Moéglichkeiten zéh-
len sicherlich auch die Blockoperatio-
nen, die sich allerdings sowohl mit Text,
als auch mit Bildern durchfithren lassen.
Man kann nicht nur beliebig groe Aus-
schnitte verschieben, kopieren und 16-
schen, sondern auch drehen und inver-
tieren. Auch ein Scrolling ist moglich,
d.h., der Inhalt des definierten Blocks
verschiebt sich mit der Bewegung der
Maus, wobei das, was auf der einen Sei-
te des Fensters verschwindet, auf der
anderen wieder auftaucht. Der festge-
legte Ausschnitt 148t sich ebenso stu-
fenlos vergréBern, so daB der Gestal-
tung der Seite wirklich keine Grenzen
gesetzt sind.

Aber wie soll das funktionieren, eine
ganze Zeitungsseite auf dem Bildschirm
zu haben? Das ist natiirlich nicht der
Fall. Was Sie auf dem Monitor sehen, ist
immer ein Ausschnitt des Gesamtwer-
kes. Durch Betétigung der MOVE-Taste
und gleichzeitiges Bewegen der Maus in
eine beliebige Richtung wird das Fen-
ster iiber die Zeitungsseite gescrollt. Um
den Uberblick nicht zu verlieren, kann

man das Gesamtwerk in Sekunden-
schnelle in verkleinerter Form auf dem
Bildschirm darstellen lassen.

Die Leistungen von "Pagemaker” sind
wirklich beeindruckend. Die Verwen-
dung der Maus garantiert eine streBfreie
und komfortable Bedienung. Die Haupt-
meniis werden durch Symbole in der
Kopfzeile dargestellt. Durch Anklicken
mit der Maus erscheinen dann die ein-
zelnen Meniipunkte in Wortform und
lassen sich mit dem Mauszeiger aus-
wihlen. Selbst um ein File von Diskette
zu laden, benétigt man die Tastatur
nicht; das Programm zeigt den aktuellen
Inhalt an, und der Anwender braucht
wieder nur zu klicken.

Insgesamt gesehen, handelt es sich
bei "Pagemaker" um ein hervorragen-
des Desktop-Publishing-System, das
aus dem 8-Bit-Rechner alles herausholt.
An einigen Stellen ist es noch nicht ganz
ausgereift; so stiirzt es z.B. beim wie-
derholten Einlegen einer falschen Dis-

kette ab. Ansonsten bietet es aber alle
Mbglichkeiten, um eine Zeitungsseite
originell und professionell zu gestalten.
Anwendungsbereich wird weniger das
Erstellen eines dicken Tagesblattes sein
als vielmehr die Produktion von Wand-
zeitungen oder weniger umfangreichen
Publikationen, die nicht so oft erschei-
nén. Das Resultat auf dem Drucker ent-
larvt zwar die Zeitungsseite als "compu-
termade”, aber gerade davon geht ein
groBer Reiz des Programms aus.

System:

CPC 464 + Diskettenlaufwerk + 64K-Er-
weiterung; CPC 664 + 64K-Erweite-
rung; CPC 6128

Hersteller:

Advanced Memory Systems

Preis: ca. 179.-DM

Bezugsquelle: Profisoft GmbH,
Osnabniick;

64 K-Erweiterung: Michael Naujoks
Thomas Tai
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The Advanced Music System

Die neue Version des Music-Systems bietet jetzt
noch mehr Optionen fiir die Komposition mit dem CPC:
den Linker und das Druckmodul.

B ei diesem Programm handelt es sich
um ein umfassendes, disketten-
orientiertes Software-Paket zur Erzeu-
gung von Musikstiicken auf den CPC-
Modellen 464, 664 und 6128. Es besteht
aus drei Modulen, dem Musikeditor,
dem Linker und dem Druckmodul. Der
Editor ist identisch mit dem Programm
"The Music System", das schon seit An-
fang '86 auf dem Markt ist und bereits in
einer fritheren Ausgabe des Schneider-
CPC-Magazins (7/86) besprochen wur-
de. Die beiden neuen Module bilden eine
optimale Erganzung zum Editor, so daB
nun ein professionelles Gesamtsystem
vorliegt, mit dem sich dreistimmige Mu-
sikstiicke erstellen, zusammenfiigen
und ausdrucken.lassen.

Der Editor besteht im wesentlichen
ebenfalls aus drei Komponenten, einem
Notenblatt mit dem momentan bearbei-
teten Stiick, einem Keyboard, auf dem
sich Melodien erproben lassen, und ei-
nem sogenannten Synthesizer, mit dem
die Hillkurven der einzelnen Téne ver-
andert werden. All diese Bestandteile
sind dbersichtlich auf dem Bildschirm
untergebracht. Durch Druck auf die
SPACE-Taste aktiviert man wechselnd
jeweils einen davon.

Das Notenblatt zeigt immer nur einen
Teil der Melodie. Durch Betitigen der
Pfeiltasten scrollt die Notenfolge nach
rechts oder links. Ein Pfeil weist dabei
auf die Note, die gerade verandert wer-
den kann. Die Noten lassen sich direkt
von Hand in das Blatt eingeben. Mit Un-
terstiitzung der t{ibersichtlichen Pull-
Down-Meniifiihrung stellt dies fiir Musi-
ker kein grofles Problem dar. Werdas Le-
sen und Schreiben von Noten nicht be-
herrscht, kann seine Melodien iiber das
Keyboard eingeben. Dies geschieht in
einem Aufzeichnungsmodus, in dem
sich jede gedriickte Taste sofort im No-
tenblatt niederschléagt. Taktstriche und
Pausenzeichen werden ebenfalls auto-
matisch ibernommen. Da das Keyboard
tiber die Computertastatur betétigt
wird, ist das Ganze nicht so einfach,
denn auf einer ASCII-Tastatur kann man
nun einmal nicht so gut musizieren wie
auf einem Klavier. Deshalb sind sicher-
lich nach jeder Aufzeichnung noch Kor-
rekturen erforderlich. So lassen sich hin-

tereinander alle drei verfiigbaren Stim-
men im Notenblatt unterbringen.

Der Synthesizer verandert das Klang-
bild der einzelnen Téne. So ist vom Vi-
brato bis zum Zischen alles méglich, was
das Musikerherz begehrt. Die Hiillkur-
venformen sind allerdings durch die mit-
gelieferten Vorgaben festgelegt und
kénnen nicht durch Eigenkreationen er-

Vibrato und
Zischen

génzt werden. Man hat aber immerhin
die Wah! unter 14 Méglichkeiten, so daB
Abwechslung gewaéhrleistet ist. Selbst
eine Schlagzeuguntermalung kann er-
zeugt werden. Die Dateiverwaltung be-
schrénkt sich beim "Advanced Music
System” nicht nur auf Einlesen und Ab-
speichern, vielmehr sind auch jederzeit
Diskettenkataloge verflighar, was die
Arbeit erheblich erleichtert.

Das Linkermodul erlaubt die Aneinan-
derreihung von bis zu 13 verschiedenen
Musikdateien. So lassen sich entweder
diverse Melodien hintereinander ab-
spielen, wie in einem Konzert, oder aber
Teilstlicke einer Melodie zu einem Ge-
samtwerk zusammenfiigen. Die einzel-
nen Abschnitte kénnen in beliebiger
Reihenfolge und unbegrenzten Wieder-
holungen abgespielt werden, wobei zu-
satzlich jedesmal das Tempo verander-

bar ist. Die Zusammenstellung einer Se-
quenz erfolgt iiber Meniisteuerung, so
daB man ohne die Eingabe von Texten
oder Dateinamen auskommt.

Das Druckermodul erméglicht den
Ausdruck von Musikdateien in unter-
schiedlichem Format auf Endlospapier.
Dabei werden Drucker von Schneider/
Amstrad, Epson, Brother, NEC, Star und
Seikosha unterstitzt. Zusitzlich zu den
musikalischen Informationen erlaubt
das Modul auch die Aufnahme von Tex-
ten in den Ausdruck.

"The Advanced Music System" stellt
ein professionelles Entwicklungswerk-
zeug dar, das fiir die begrenzten Sound-
Moglichkeiten des CPC fast schon zu
groB geraten ist. Der Klang iiber den ein-
gebauten Lautsprecher sollte unbe-
dingt durch den iiber eine Stereoanlage
ersetzt werden. Das Programm iiber-
zeugt vor allem durch seine wohldurch-
dachte Struktur und seine iiberaus be-
nutzerfreundliche Bedienung mittels
Pull-Down-Menii, wie man sie bei we-
sentlich teureren PC-Systemen findet.
Das ausfiihrliche deutschsprachige
Handbuch ermdglicht einen schnellen
Einstieg und unterstreicht den positiven
Eindruck.

System: CPC 464 + DDI, 664, 6128
Hersteller: Rainbird

Bezugsquelle: Micro Partner, Ziegen-
markt 6, 3300 Braunschweig

H.-P. Schwaneck

Notenblatt,
Keyboard,
Synthesizer

und die Module
Linker und
Drucken sind die
Komponenten des
Musiksystems.

B | THE MUSIC SYSTEM
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Die Qual der Wahl

Nur gute Lernsoftware kann ihren Zweck erfillen,
das Lernen zu erleichtern.
Was Sie bei der Auswahl beachten mussen,
haben wir hier zusammengestelit.

Der Computer kann ein sehr nttzli-
ches Hilfsmittel beim Lernen dar-
stellen. Um aber die richtige Software
aus der Fiille der Angebote herauszufin-
den, miissen zuvor einige Fragen ge-

klart werden. Sie kénnten sonst eine

groBe Enttduschung erleben, denn Soft-
ware ist ja bekanntlich vom Umtausch
ausgeschlossen!

Einteilung von Lern-Software

Programme fiir Erwachsene, Studenten
und Oberschiiler

Diese Gruppe der Lern-Software be-
steht in der Regel aus einem in Kursform
aufgebauten Programm (meist auf Dis-
kette) sowie schriftlichem Begleitmate-
rial. Hier wird in direktem Dialog ein fest
umrissenes Thema, z.B. "Einfiihrung in
das Programmieren”, behandelt. Diese
Arbeitsweise verzichtet oft auf aufwen-
diges Bildmaterial und Musik, wie das in
reinen Spielprogrammen iiblich ist.

Programme fiir Schiiler der
Sekundarstufe 1 und Azubis

Sie sind eher an schulische Inhalte an-
gelehnt. Durch gezielte Ubungen sollen
bereits bekannte Themen vertieft und,
was nicht verstanden wurde, durch
Wiederholungen verdeutlicht werden.
Fremdsprachen, Mathematik und Na-
turwissenschaften stehen hier im Vor-
dergrund.

Programme fiir Kinder

Einige von ihnen lassen sich bereits
im Vorschulalter, vorwiegend aber in
den ersten vier Grundschulklassen ein-
setzen. SpaB, Spiele, lustige Figuren, far-
bige Grafiken und kleine Melodien sol-
len motivieren und die Kinder eher spie-
lerisch als durch strénge Lehrmethoden
an die Lerninhalte heranfiihren.

Wichtige Uberlegungen
vor dem Kauf

— Fiir welche Altersguppe sind die
Programme gedacht?

— Welche Hardware-Ausriistung ist
mindestens erforderlich?

— Fiirwelche Zielgruppe eignet sich die
geplante Lern-Software?

— Auf welchem Datentrager wird das
Programm geliefert?

— Wie sieht das Begleitmaterial aus,
welchen Umfang hat es?

— Wer bietet das Programm an?

Solche Fragen stehen im Vorder-
grund, bevor Sie iiberhaupt einen Hand-
ler aufsuchen sollten. So ist es z.B.
durchaus nicht egal, ob Lern-Software
auf Cassette oder Diskette gespeichert
ist. Das Laden von Cassette oder gar das
Suchen von Unterprogrammen ist recht
langwierig und kénnte die Geduld von
Kindern strapazieren. Obwohl Disketten
viel empfindlicher sind, lassen sie sich
sehr bequem handhaben.

Tips fiir Ihren
nichsten Einkauf

Nun wollen wir einmal ganz konkret
am Beispiel von Fremdsprachen-Soft-
ware aufzeigen, welche Mindestanfor-
derungen Sie an ein kommerzielles Pro-
dukt stellen sollten.

Die jeweiligen Sonderzeichen miissen
vorhanden sein, und zwar auch als Ein-
gabemoglichkeit.

Eine Mindestzahl an Vokabeln (nicht
weniger als 500) sollte bereits gespei-
chert sein, je nach Lernstufe auch schon
im Sachzusammenhang (z.B. Verkehr,
Lebensmittel, Kommunikation). Einfa-
che Lernmasken zum selbstindigen
Eingeben bekommt man heutzutage
fast kostenlos als Freeware.

Wihlbare Schwierigkeitsgrade je
nach persénlichem Kenntnisstand sind
ebenfalls notwendig. Es ist nicht ver-
tretbar, daB ein Schiiler im 2. Schuljahr
den Stoff der 10. Klasse durchnehmen
soll und umgekehrt.

Unverzichtbar ist eine Anpassung des
Programms an den jeweiligen Lernfort-
schritt des Benutzers. Warum soll man
stindig mit Vokabeln traktiert werden,
die man langst beherrscht?

Die bereits gespeicherten Vokabeln
sollten auflistbar sein, am besten nicht
nur auf dem Bildschirm, sondern auch
iiber einen Drucker. Entsprechende
Routinen sind langst verfiigbar.

Noch ein Wort zu den Routinen. Die
Hersteller sollten sich endlich zum Ein-
bau von Schnell-Laderoutinen beque-
men oder ihre Programme iiber Speed-

dos u.4. lauffadhig machen. Einige Verla-
ge haben das inzwischen béreits begrif-
fen.

Zum Thema Kopierschutz wére sehr
viel anzumerken. Bei Lern-Software soll-
te auf jeden Fall die Erstellung einer Ar-
beitskopie durch den Anwender még-
lich sein, da wohl derzeit keine Diskette
einen jahrelangen Einsatz aushélt.

Jederzeit abrufbare Hilfestellungen
sind ein MuB fiir alle Lernprogramme.
Dies kann z.B. durch Vorgabe des An-
fangsbuchstabens oder einer typischen
Regel bzw. mit einem gezielten Hinweis
geschehen.

Benutzerfreundliche Bedienung
durch Meniis, Ausschaltung von Fehl-
eingabemoglichkeiten durch Tasten-
sperren und Einhaltung der DIN-Norm
sind wichtig, um sich auf das eigentliche
Lernen konzentrieren zu koénnen. So
kauft keine Schule ein Lernprogramm,
das sich nicht nach den Ausstattungs- °
richtlinien der Kultusministerien richtet.
Dazu gehért u.a. die Tastaturbelegung
nach der DIN-Vorschrift.

Eines diirfen Sie auf keinen Fall ver-
gessen: Sprache lebt vom Sprechen und
Hoéren! Lesen und Schreiben kommen
erst danach. Wenn Sie also mit einem
Computer Sprachen trainieren wollen,
so kaufen Sie sich unbedingt noch eine
ganz normale Toncassette mit Nach-
sprechpausen. Am besten ist und bleibt
allemal der lebendige Sprachkontakt!

Folgendes ist zusatzlich bei allen
Lernprogrammen zu beachten:

Werden die in Deutschland tiblichen
Schreibweisen wie Umlaute, Grof- und
Kleinschreibung sowie das B beachtet?

Werden die zu lernenden Inhalte tiber-
haupt sachlich korrekt dargestellt?

Ist das Programm eigenstandig oder
muB man weiteres (z.B. Steuermodule)
oder andere Medien wie Blicher dazu-
kaufen?

Sind die Bildschirmseiten iibersicht-
lich gegliedert, werden insbesondere in-
haltliche Informationen von den Auffor-
derungen an den Benutzer deutlich ab-
gegrenzt?

Wird die Bearbeitung der gestellten
Aufgaben unter Zeitvorgaben vorge-
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nommen? Kann der Lernende diese Vor-
gaben beeinflussen?

Erfahrt der Benutzer nach einer be-
grenzten Zahl von Ldsungsversuchen
das richtige Ergebnis oder muB er es auf
jeden Fall selbst erarbeiten?

Kaum ein Verkaufer ist in der Lage, Th-
nen wirklich etwas Konkretes zu den
einzelnen Programmen mitzuteilen:
meist fehlt die entsprechende Schulung.
Beachten Sie deshalb diese Regeln beim
Einkauf von Software. Bestehen Sie
auch auf einer Vorfithrung.

Nun wollen wir aber zu einigen prakti-
schen Beispielen kommen.

Maschinenschreiben

Schon wieder ein Schreibmaschinen-
programm? Was gibt es denn daran
noch zu verbessern? Neugierig, aber
auch skeptisch lieBen wir eine frischge-
backene Auszubildende ihre ersten Fin-
gerilbungen damit machen. Software
zum Erlernen des Zehn-Finger-Blind-
Schreibens wird seit Jahren angeboten.
Leider ist sie oft so gut wie unbrauchbar,
was auch daran liegen mag, daB bei ih-
rer Erstellung selten erfahrene Lehrkraf-
te mitwirken.

Erhebliche didaktisch-methodische
Fehler sind dann die Folge. Wir hatten
sogar ein Schreibmaschinenprogramm
eines renommierten Verlages zum Test
vorliegen, das nicht einmal Umlaute rea-
lisieren konnte.

Nachdem sich der Marburger Lehrer
Bernhard Hoppius mit seinen Erfolgs-
programmen "Die Rechtschreibtafel”
bzw. "Bruchrechentafel” einen guten
Namen machte, legt er jetzt sein neue-
stes Programm vor: "Maschinenschrei-
ben".

Auf der Systemdiskette befinden sich
neben einer Grundlektion noch 32
fIbungseinheiten, die von einfachen Fin-
geriibungen bis hin zu kompletten Tex-
ten reichen. Vor dem eigentlichen Be-
ginn der Ubungen geht das gut geglie-
derte Handbuch auf Sitzhaltung, Ar-
beitsplatz und Gymnastikiibungen zur
Lockerung der Finger ein, um dann in
versténdlicher Sprache die eigentlichen
Ubungen und Méglichkeiten des Pro-
gramms darzulegen.

Wahlweise kann man mit deutscher
oder Schneider-Tastatur arbeiten; als
Hilfestellung sind Aufkleber fiir die um-
belegten Tasten beigefiigt. Dies ist eine
sehr sinnvolle MaBnahme, da heute oh-
nehin die meisten Textverarbeitungs-
programme, aber auch schon Hardware-
Erweiterungen der DIN-Norm folgen.

Nachdem man die Tastaturbelegung
ausgewdhlt hat (durch Taste 1),vist nun
die Art des Monitors anzugeben. Sie

kénnen wahlweise mit einem Mono-
chrom- oder Farbmonitor arbeiten.

AuBerst niitzlich erweisen sich die
Optionen "Fehlergerdusch" bzw. "Me-
tronom” (Taktgeber), die variabel ein-
stellbar sind und der Einiibung eines
gleichméBigen Anschlags sowie der
Fehlemickmeldung dienen. Beide Funk-
tionen sind auch abzuschalten. Die
Schreibgeschwindigkeit 148t sich iiber
die Tasten + bzw. — (schneller/langsa-
mer) bestimmen.

Neben der Méglichkeit, mit den Ubun-
gen auf der Programmdiskette zu arbei-
ten, gibt es auch noch die Option, eigene
Texte einzugeben, diese auf einer Da-
tendiskette abzuspeichern, um an-
schlieBend damit zu trainieren. Dies ist
besonders dann sinnvoll, wenn man mit
einem bestimmten Lehrgang wie in der
Schule oder in Abendkursen zielgerecht
iben méchte. Da nicht mehr benétigte
Texte unnétig Speicherplatz wegneh-
men, kann man mit der Aufforderung
"Loschen von Texten” Platz fiir neue
Ubungen schaffen. Hierzu werden nach-
einander alle auf der Diskette befindli-
chen Namen angezeigt, so daB diese
MaBnahme sehr einfach mit der Eingabe
von j fiir ja vorgenommen werden kann.

AuBler dem Laden von Unterprogram-
men aus dem Hauptmenii besteht noch
eine sehr bequeme zweite Méglichkeit,
Texte direkt aus dem Directory aufzuru-
fen. Man driickt einfach die RETURN-Ta-
ste; nun werden die einzelnen Ubungen
einzeln aufgefiihrt. Mittels j fiir ja wahlt
man den gewiinschten Ubungsteil aus.

Uber ein kleines Textverarbeitungs-
programm lassen sich die Texte auch
ausdrucken. Wer méchte, kann sogar in
die fertigen Lektionen einsteigen und
diese editieren — das fanden wir bisher
nirgends. Erfreulich ist ferner, daB das
Programm iiber Speeder lauffihig ist, je-
derzeit ins Hauptmenii zurlickgekehrt
werden kann und ein Ergebnisprotokoll
verniinftige Angaben zum Lernfort-
schritt macht.

_Mﬁschr&i%i e

Mit Képfchen und
einem CPC
konnen die Tiicken
der deutschen
Rechtschreibung
erlernt werden.

Das Programm eignet sich gut fiir alle,
die aus beruflichen oder privaten Griin-
den rasch das Maschineschreiben ler-
nen wollen.

Preis: Diskette fiir CPC 69.— DM
Bezugsquelle:

Falken-Verlag

Postfach 1120

6272 Niedernhausen

Verbentrainer Englisch I

Das Programm ist zunichst ein lehr-
buchunabhéngiger Vokabeltrainer, des-
sen Wortschatz anhand der wichtigsten
Schulbiicher der Klassenstufen 1 bis 6
ausgewahlt wurde.

Bedeutsam ist die Wahlméglichkeit
einzelner Schwierigkeitsgrade. So kann
man den Stoff fiir die Lernjahre 1 bis 2
oder 3 bis 6 bzw. sonstige Verben aus-
wiéhlen. Man mu8 sich also nicht mit Vo-
kabeln befassen, die noch gar nicht
"dran” waren.

Besonders interessant ist die Moglich-
keit, Vokabellisten mit Epson-FX-80
oder kompatiblen Druckern zu erstellen.
Ein Auflisten der Verben am Bildschirm
ist im 80-Zeichen-Modus zwar auch
moglich, aber nicht besonders lese-
freundlich.

Die unregelméBigen Verben werden
in folgenden Zeitenformen konjugiert:
Simple Present, Simple Past und Present
Perfect, mit der jeweiligen deutschen
Ubersetzung. Die Abfragemoglichkei-
ten kénnen unter den eben genannten
Formen kombiniert werden, so da man
sich aufrecht verschiedenem Leistungs-
niveau selbst testen kann.

Die Handhabung erklirt sich durch
einfache Menusteuerung groBtenteils
von selbst, und ein Ausstieg zum Haupt-
menii ist jederzeit méglich. Schriftbild
und didaktische Gestaltung der fiinf
Windows im Abfragemodus sind sehr
gut.

Aufgrund unserer Vorerprobungen
hat sich der Autor entschlossen, eine

=¥
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wichtige Korrektur seines Programms
vorzunehmen. Sehr viele Lehrer verlan-
gen bei der Angabe im Infinitiv das Vor-
anstellen des Wortchens to. In der uns
vorliegenden Version fehlte es noch und
wurde als Fehler behandelt, wenn man
es eingab.

Das Programm registriert falsche bzw.
nicht gewufite Verben und stelit sich
durch entsprechend haufigeres Abfra-
gen auf den Lernenden ein. Das Preis/
Leistungs-Verhéltnis erscheint akzep-
tabel, und der Wortschatz ist den Lern-
stufen 1 bis 6 angepaBt, fiir die es somit
recht gut geeignet ist.

Bezugsquelle:
Diisi-Software D. Schwinn
Meisenweg 6

7073 Lorch

Preise:

Diskette fralle CPC =~ 49.—-DM
Cassette fliralle CPC  39.— DM
Diskette fiir Joyce 49.-DM
Rechtschreiben mit
Kopfchen (Teil 1-3)

Hier handelt es sich um ein Recht-
schreibtrainingsprogramm mit Bildern
und Melodien. Es besteht aus drei Dis-
ketten und schriftlichem Begleitmate-
rial fiir ergénzende Ubungen. Nach dem
automatischen Start erfolgt die Aus-
wahl durch sehr einfache Bildschirman-
weisungen. Ein Ausstieg zum Hauptme-
nii ist moglich.

Im ersten Teil werden dhnlich klingen-
de Auslaute bei Substantiven trainiert
(z.B. Berg — Werk, Rad — Tat). Die zweite
Diskette behandelt Auslautverhértun-
gen wie bei singt — sinkt, also die Ver-
ben. Der dritte Teil unterscheidet Aus-
laute bei Adjektiven wie rund — bunt
bzw. bearbeitet die Probleme, die bei zu-
sammengesetzten Wértern (z.B. Wind-
rad) auftreten kénnen.

Richtig erkannt hat das Autorenteam
die Notwendigkeit der Diskrimination
von gleichklingenden Konsonanten im
Auslaut. Wald und kalt lassen sich be-
ziiglich des letzten Buchstabens vom

Falls Sie fiir
»Zwerkpalme”

sind, empfehlen

wir lhren CPC als
Lehrmeister.

Klang her nicht unterscheiden, weshalb
vielfaltige Ubungen erforderlich sind.

Man findet sehr iiberzeugende Bei-
spiele am Anfang und eine didaktisch
geschickte Kombination von Regelablei-
tung und Aufgabenteil. Gut sind auch
die differenzierten Ubungen mit selbst
wihlbarem Schwierigkeitsgrad. Der
Wortschatz ist akzeptabel.

Positiv auf die Motivation gerade bei
jingeren Schiilern diirfte sich das ab-
wechslungsreiche Bildmaterial mit den
Melodien auswirken. Begleitheft und
Arbeitsmappe sind gut zu verwenden.
Das Programm ist als allgemeines Lese-
und Rechtschreibtraining ab Ende Klas-
se 2 bis etwa Klasse 6 sowie fiir Leg-
astheniker sehr empfehlenswert.

Bezugsquelle:
Ernst Klett Verlag
Postfach 809
7000 Stuttgart 1
Preis: 79.-DM

Schneider CPC 464
Assembler-Kurs

Das Buch und die Diskette fiihren den
Anfanger Schritt fiir Schritt in die Pro-
grammierung des Z80 ein, wobei hier
wirklich keinerlei Vorkenntnisse voraus-
gesetzt werden. Anhand zahlreicher
Programmbeispiele, die sich iiberwie-
gend auf den CPC 464 konzentrieren,
soll die eigene Entwicklung von Routi-
nen in Maschinensprache trainiert wer-
den, wobei auch auf die im ROM abge-
legten Hilfsroutinen eingegangen wird.

Folgende Funktionen stehen fiir die
direkte Arbeit zur Verfiigung:

— Einfiigen und Léschen
— Andern von Programmzeilen

~ Ausgabe von Listings wahlweise auf
Bildschirm bzw. auf Drucker oder so-
gar beides gleichzeitig -

— Abspeichern und Laden von Program-
men auf Diskette (oder Cassette)

— Zahlenkonvertierung direkt von der
Mentebene aus

— Berechnung von Zwischenrechnun-
gen mit dezimalen, hexadezimalen
und bindren Zahlen

Zu Beginn ist ein Kaltstart des CPC
464 erforderlich (gleichzeitiges Driicken
der Tasten SHIFT, CTRL und ESC, wobei
allerdings das gleichzeitige Loslassen
gelegentlich wiederholt werden muB).
Mit RUN"LADER ladt man dann das Ge-
samtprogramm. Wichtig ist, daB zuvor
mit der Taste CAPSLOCK auf GroBbuch-
staben eingestellt werden muB, worauf
aber im Buch deutlich hingewiesen
wird.

Ganz ausgezeichnet fanden wir das
Unterprogramm "Graphdemo”, wel-
ches die angeschnittenen Fragen sofort
mit Programmierhilfen darstellt, die an-
schlieBend auf dem Bildschirm erschei-
nen. Auch enthilt das Programm einige
Erweiterungen des Betriebssystems mit
grafischen Befehlen fiir Basic (z.B. Box-
Circle-Triangel).

Mit der X-Taste kann jederzeit wieder
in den Basic-Interpreter zuniickgesprun-
gen werden, von dort durch Driicken der
Dezimalpunkt-Taste im numerischen
Tastenblock zuriick zum Assembler-Edi-
tor.

"~ Die Handhabung erfolgt sehr bequem
durch einfache Meniisteuerung, wobei
man sich bei Fehlbedienung schon ei-
nen Hinweis auf Losungshilfen wiin-
schen wiirde. Uberhaupt wire eine
standig abrufbare HELP-Funktion sinn-
voll, die auch innerhalb eines laufenden
Unterprogramms angesprochen werden
konnte.

Das Schriftbild ist erfreulich klar und
groB, doch leider fehlen Umlaute und
das B.

Gut gefallen hat uns ferner die blitz-
schnelle Umrechnung bzw. arithmeti-
sche Berechnung von binaren, dezima-
len und hexadezimalen Zahlen. Dies
stellt eine schéne Lernhilfe dar, und au-
Berdem erspart das viel Arbeit, da man
nicht mehr stdandig in Tabellen nachse-
hen muf}!

Das in Kursform gehaltene Begleit-
buch 148t sich bei den einzelnen Kapi-
teln zwar gut verwenden, doch mangelt
es ihm an Ubersichtlichkeit. Auch ver-
mift man eine abgehobene Schnelliiber-
sicht mit den wichtigsten Befehlen. Der
Assembler-Kurs eignet sich recht gut ab
Ende Klasse 8 und zum Selbststudium.

Bezugsquelle:

Sybex-Verlag

Vogelsangerweg 111

4000 Diisseldorf

Preis:

Begleitbuch und Software (Diskette
oder Cassette) fiir CPC 464 75.- DM
Brigitte Kramer/Riidiger Werner
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Comal im Modul

Die leistungsfahige Programmiersprache ist jetzt auch

im Modul lieferbar.

Damit kommt ihre Starke voll zur Geltung.

as neue Comal-Modul ist nur acht

Zentimeter breit, fiinf Zentimeter
hoch und drei Zentimeter tief, die Stek-
kerleisten mitgemessen. Es enthalt
zwei EPROMs, vier weitere Chips, eini-
ge Kleinteile und die Steckerleisten fiir
den durchgeschleiften Bus.

Nun wollen wir uns einmal ansehen,
was das kleine Gerat alles kann. Doch
zundchst miissen wir die Floppy ab-
klemmen, das Modul aufstecken und
das Laufwerk (nur 3") wieder anschlie-
Ben. J

Nach dem Einschalten meldet sich
das Modul mit Bild eins, natiirlich nur
mit der vortex-ID-Card, wenn Sie diese
eingebaut haben. Jedoch wird auch jede
andere mir bekannte Speichererweite-
rung angenommen und zur Ganze als
RAM-Floppy intitialisiert; eine Extra-
Formatierung eriibrigt sich. Beim CPC
6128 werden die zweiten 64 KByte auto-
matisch als Disk geschaltet. Zusatz-
EPROMs werden anerkannt; erprobt
wurden MAXAM, ARNOR und PRO-
TEXT (fraglich RS-232-vortex). Unver-
tréglich ist nach wie vor das VDOS.

Wie sieht es nun mit dem freien Spei-
cherplatz aus?

Unter AMSDOS: 35323 Byte
RAM-Floppy

mit vortex SP512: 520192 Byte
Daten-Diskette: 179200 Byte
MAXMEM

(Ho6chste fr. Adresse): 37431

In einem freien Speicherbereich von
rund 34,5 KByte kann man auch sehrlan-
ge Comal-Programme unterbringen. Zu-
sdtzlich zu der Moglichkeit, ein Pro-
gramm gestiickelt auf die RAM-Floppy
zu Ubertragen und mit CHAIN portions-
weise abzuarbeiten, gibt es jetzt noch
die Einrichtung externer Prozeduren.
Sie sind im PROC-Kopf mit dem Wort EX-
TERNAL gekennzeichnet und warten
auf einem beliebigen Datentrdger (vor-
zugsweise der RAM-Floppy) auf ihren
Einsatz. Beim Aufrufladt sie das System
in einen geschiitzten Bereich und 148t
sie arbeiten. Nach dem Verlassen dieser
Prozeduren ist der Platz wieder frei.

Schnelligkeit

Neben dem freien Speicherplatz sind
Arbeitsgeschwindigkeit und Befehls-

vorrat die wichtigsten Kriterien zur Be-
urteilung. Nehmen wir zunéchst das
Tempo. Es wurde mit den Programmen
SIEB.SAV/BAS und SEQUENZ.SAV/BAS

""gebenchmarkt”. Sie finden beide Pro-

gramme in den Listings, jeweils in Co-
mal (.SAV) und Basic (.BAS).

Ich habe mich bemiiht, beide Pro-
grammversionen von der Struktur her so
ahnlich wie moglich zu gestalten. Die
Spracheigentiimlichkeiten mufBten na-
tiirlich voll zum Tragen kommen, jedoch
wurden keine Tricks eingebaut.

Rechengeschwindigkeit

Sie wird mit dem berithmten "Sieb des
Eratosthenes” (um 250 v. Chr.) gepriift,
dessen Zweck die Bestimmung aller
Primzahlen zwischen 2 und 1000 ist.
(Die 1 ist keine Primzahl!) Abweichend
von den iiblichen Methoden setzen wir 2
und 3 als bekannt voraus und beginnen
die Priifung mit der Zahl 5. Sie und die
folgenden Zahlen werden durch die je-
weils bereits ermittelten Primzahlen di-
vidiert; jede neue wird den schon be-
kannten hinzugefiigt.

Zum Comal-Programm ist wohl nur
noch zu sagen, dafl mehrere Zuweisun-
gen in einer Zeile mit Semikolon statt
Doppelpunkt getrennt werden, daB
ENDFOR das gleiche wie NEXT bedeu-
tet und daB man den Timer mit einem
Befehl auf 0 setzen kann. Das FOR in Zei-
le 180 erfordert kein ENDFOR, weil es
mit einer einzigen "Tatigkeit" endet.

Hier nun das Ergebnis:

Basic(real): 168Primzahlenin 94.64 sec
Comal(real): 168Primzahlenin112.15sec

Comal schneidet wohl wegen der in-
tensiven Speicherarbeit schlechter ab
als Basic. Bei reiner Rechenarbeit ergibt
sich ein anderes Bild. Es soll 2000mal die
Aufgabe y=10/3 geldst werden:

Comal-Modul: 6.67 sec
Schneider CPC, Original-Basic:  8.19 sec
IBM-PC: 7 sec
Schneider PC mit GW-Basic: 4 sec

Schneider PC mit Locomotive 2.0: 3  sec

Die drei letzten Werte wurden nicht
selbst getestet, sondern aus anderen
Verdffentlichungen iibernommen.

Diskettenzugriff

Hier zeigt Comal seine Starken. Wenn
Sie das Ergebnis lesen, glauben Sie viel-
leicht, ich hétte mit der RAM-Disk gear-
beitet. Das stimmt aber nicht! Sie kén-
nen sich leicht anhand der Listings des
Programms SEQUENZ.SAV/BAS davon
liberzeugen: Eine RAM-Floppy wird mit
der Laufwerksangabe m: vor dem Datei-
namen angesprochen, also z.B. mit
"m:COM.DAT". Im Programm ist kein
Laufwerk angegebén (also Laufwerk A,
sprich DDI-1). Wenn Sie die Aufgabe
kennen und das Basic- mit dem Comal-
Listing vergleichen, sind Erklirungen
iiberfliissig.

Eine Aufgabe

1. Es ist ein Feld p( ) mit 1000 Elemen-
ten und den Werten von 1001.25 bis
2000.25, also jeweils 1000.25+i fiir i
von 1 bis 1000, zu beschreiben. Es soll
unter dem Namen COM.DAT auf Dis-
kette sequentiell gespeichert wer-
den, wofur die Zeit zu messen und
der verbrauchte Diskettenplatz mit
CAT zu ermitteln und anzugeben ist.
Ein eventuell vorhandenes COM
.DAT muB zuvor geléscht werden.

2. Die Datei COM.DAT ist je 10mal zu
erdffnen, einzulesen und zu schlie-
Ben. Die dafiir bendétigte Zeit ist zu
messen.

Ergebnisse:

16.55 sec (mit L6-
schen: 16.65 sec)
1.32 sec (mit Lo-
schen: 2.11sec)

Basic: Abspeichern:

Comal: Abspeichern:

Basic: 10mallesen: 155.39sec
Comal: 10mallesen: 21.56sec
Basic: Dateilinge: 9KByte
Comal: Dateildnge: 6KByte

Bei diesen extremen Unterschieden
eriibrigt sich ein Kommentar, aber wohl
nicht die Erklarung. Unter Comal wird
ein Feld nicht wortweise mit einer FOR-
NEXT-Schleife auf die Diskette trans-
portiert, sondern als geschlossener
Block, hier p( ). Die Anzahl der Dimensio-
nen und Thre Bereiche holt sich Comal
selbstéandig und ohne unser Zutun. Das
ist besonders wichtig, wenn Sie beden-
ken, daB Comal auch negative Indices
beherrscht.

Als Beispiel wollen wir eine Funktion
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= INT (f(x)) annehmen, deren x-Be-
reich von —5 bis +5 lduft und y-Werte
von —12 bis +73 erreicht. Wir wirden
einfach DIM xy (—5:5, —12:73) schrei-
ben. Stellen Sie sich jetzt einmal — abge-
sehen von der Indexrechnerei — den
komplizierten Schleifenaufbau bei ei-
nem flinfdimensionalen Feld dieser Art
vor! Hier ist der Zeit- und Platzvergleich
geradezu erschreckend.

Es ist auch noch etwas Schnelleres
moglich. Der einfache Befehl

COPY "a:COM.DAT", "m:COM.DAT"

wiirde die geschlossene Datei COM-
.DAT vom Laufwerk a holen und auf die
RAM-Floppy tubertragen. Die Anwei-
sung UNIT "m:" leitet dann alle Disket-
tenbefehle ohrie Ausnahme auf die
RAM-Disk um. Ubrigens kann man mit
dem COPY-Befehl alles transportieren,
selbst Basic-Files.

Wortschatz

Sie haben sicher schon bemerkt, daB
ich von der Betrachtung des Zeitverhal-
tens automatisch zum Befehlsvorrat ge-
langt bin. Und hier muB ich in Anbe-
tracht der Materialfiille einfach passen.
Eine Vergleichsliste Basic/Pascal/Comal
bringen wir im nichsten Heft. Sie be-
zieht sich nur auf die Schneider-Disk-
Version Comal 80 V1.83, die (noch) kein
eigenes Sound-Package enthdlt und
auch keine Random-Dateien =zulafit!
Vielleicht wird Ihnen dann bewuft, um
wieviel michtiger das Comal-Modul
sein muB, das lber all diese Dinge und
weitere Befehle verfiigt.

Das endgiiltige Handbuch lag mir bis
RedaktionsschiuB leider nicht vor. Be-
schrinken wir uns deshalb auf eine
Kurzfassung der Sound-Befehle, die ja
fiir viele unter Ihnen besonders in Ver-
bindung mit der guten Grafik wichtig
sind, um uns dann anhand eines Demo-
Programms mit den Random-Dateien zu
befassen.

Sound

Am wichtigsten erscheint mir der
neue Befehl NOTE, der es erlaubt, die
Periodenwerte direkt als String anzuge-
ben (in der Form C #C D #D E usw.),
kombiniert mit der Oktave als zweitem
Parameter. Fassen wir die Befehle kurz
Zusammen.

ENT 1...5 (4 Parameter)
ENV 1..5 (4 Parameter)
NOTE (2 Parameter)
SOUND (7 Parameter)
HOLD

RELEASE

KANAL

SQ

mtg) cesari :: 988 3" gas §

By Fr algas anse

vortex RAM-Expansion Card ID

T L —

rrintagravhics

Bild 1: Startmeldung des Comal-Moduls. Jede Speichererweiterung
' dient komplett als RAM-Floppy.

piressen-Kingabe, [Ende: Satzmmwmer - //
asse! ‘gE;ﬂuLu
%::é!mllﬂ e

Toshers, Halter Lessingstrage 1 4908 Herfard 85221/15161
123456769 123456783 12456783 123¢56 789 123456789 122456788 12456789 12458789

rrinteraphies

Bild 2: ADR'DEMO.SAV - Darstellung der Bildschirm-Maske. Der un-
tere Teil zeigt die Lage der Wérter im String A$. Die Ziffernreihe wur- *
de zum Vergleich von Hand eingesetzt. "printgraphics” ist eine Co-
mal-Anweisung.

ADRESSEN-Demo

Adressen lesen Ende: Satznummer = //
Satz—Nummers 1

Bauer, Siegfried
Meiereiweg 7
2381 Birm
04627/343

Weiter mit <ENTER)

printtext
Bild 3: ADR'DEMO.SAV - Darstellung der Adressenausgabe.
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Random-Dateien und andere

Comal (Modul) verfiigt tiber acht ver-
schiedene Méglichkeiten, etwas auf Dis-
kette/RAM-Disk zu speichern. Wenn
vom User im Dateinamen nichts (auch
kein Punkt) als Dateityp angegeben
wird, so wird der Name vom System wie
folgt erganzt:

.sav  bei SAVE
lst  beiLIST und DISPLAY
(ohne Zeilennummern)
.DTA bei sequentiellen Dateien
.RND bei Random-Dateien
.TXT bei SAVETEXT
(Bildschirm nur mit TEXT)
.COD bei SAVECODE (Binér-Files)
.GRA bei SAVEGRAPHICS
(Bildschirm mit Grafik)

Als Laufwerksbezeichnung kann dem
Dateinamen vorausgehen:

a:oderdk0: Laufwerk O (Default)

b:oderdkl: Laufwerkl
m: oderdkm: RAM-Floppy

cs: Cassette (WRITESPEED-
Angabe moglich)
nichts gerade aktives Laufwerk

Bei Dateieroffnungen miissen immer
die logische Nummer nr, der Dateiname,
der Typ und eventuell die Satzlange slg
angegeben werden.

OPEN FILE nr, "name"”, READ
(Sequentiell lesen)

OPEN FILE nr, "name”, WRITE
(Sequentiell'schreiben)

OPEN FILE nr, "name”, RANDOM slg
(Random-Datei)

Geschlossen wird immer mit CLOSE (al-
les) oder CLOSE nr.

Zum Lesen konnen INPUT FILE nr
oder READ FILE nr, zum Schreiben
PRINT FILE nr oder WRITE FILE nr ver-
wendet werden. Zuséatzlich besteht die
Moglichkeit, mit PUT und GET$ eine
vorgegebene Anzahl von Zeichen einer
bestimmten Datei zu lesen oder zu
schreiben. Wenn man bei einer Random-
Datei die Satznummer weglaBt, so wird
sie sequentiell gelesen/geschrieben.
Eventuell dabei notwendige Springe
kénnen mit Hilfe von SEEX nr, snr einge-
stellt werden.

Folgende Funktionen sind noch zu er-
wahnen:

APPEND verldngert bestehende se-
quentielle Dateien.

EXTEND erweitert bestehende Ran-
dom-Dateien.

FILESIZE("name") ergibt die Lénge ei-
ner Datei in Bytes.

ADR'DEMO.SAV

Dieses Programm ist nur zur Demon-
stration der Arbeit mit der relativen Da-
teiverwaltung des Comal-Moduls ge-

SEQUENZ.SAV

0010 // SEQUENZ.SAV

0020 MODE 2

0030 DIM p(1000)

0040 FOR iz=1 TO 1000 DO p(i):=1000.25+i
0050

0060 LOOP

0070  TRAP

0080 TIMER O

0090 OPEN FILE 1,"COM.DAT",WRITE
0100 WRITE FILE 1: pO)

0110 CLOSE

0120 PRINT TIMER

0130 EXIT

0140  HANDLER

0150 IF ERR=76 THEN DELETE "COM.DAT"

0160 ENDTRAF

0170 ENDLOOQP

0175

0180 TIMER O

0190 FOR i:=1 TO 10 DO

0200 OPEN FILE 1,"COM.DAT",READ
0210 READ FILE 1: p ()

0220 CLOSE

0230 ENDFOR i

0240 PRINT TIMER

SEQUENZ.BAS

100 ' SEBUENZ.BAS

110 MODE 2

120 DIM pC1000)

130 FDR i=1 TO 1000z p(1)-100 S+i s NEXT
140

145 ta=TIME

150 OPENOUT"COM.DAT":WRITE#3,"A"

160 CLOSEOUT

170 a$="COM.¥": !ERA,@a%

200 OFENOUT"COM.DAT"

210 FOR i=1 TO 1000:WRITE#9,p¢i):zNEXT i
220 CLOSEOUT

230 te=TIME

240 PRINT (te—-ta)/300

2=0

260 ta=TIME

270 FOR i=1 TO 10

280 OFENIN"COM.DAT"

290 FOR k=1 TO 1000: INPUT#9,p (k) :NEXT k
300 CLOSEIN

310 NEXT i

320 te=TIME

330 PRINT (te-ta)/300
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SIEB.SAV

0010 // SIEB.SAV -

Sieb des Eratosthenes

0020 MODE 2

Q030 DIM pC200)

0040 sieb

0050 END

0060

Q070 PROC sieb

0080 p(l1):=2; p(2):=3; n:=2
0090 TIMER O

0100 FOR i:=5 TO 1000 STEP 2 DO

0110 z:=1

0120 FOR k:=2 TO n DO

0130 IF (i MOD p(k)>»=0 THEN z:=03;
‘1=n

0140 ENDFOR k

0150 IF z THEN n:+1; p(n)s=i

0160 ENDFOR 1 '

0170 - PRINT TIMER," Sekunden"

01890 FOR i:=1 TO n DO PRINT USING

"RHRE": pCid,

0190 PRINT
0200 ENDPROC sieb

SIEB.BAS

10
20
30
40
S0
60
70
80
90

100
110
120
130

! SIEB.BAS

MODE 2

DIM p (200)

pCl1)=2: p(2)=3: n=2
| 4

ta=TIME
FOR i=5 TO 1000 STEP 2
z=1 .
FOR k=2 TO n

IF ¢i MOD ptk))=0 THEN z2z=0:k=n
NEXT k

IF z THEN n=n+1: p(n)=i

NEXT i

140 te=TIME
4

150
160
170
180
190
200

PRINT(te—ta)/300; "Sekunden" : PRINT
FOR i= 1 TO n

PRINT USING"####“;p(i)g

NEXT i

END

dacht. Es kann Hinweise geben, wenn
Sie selbst ein AdreBprogramm schrei-
ben wollen. Fiir den praktischen Einsatz
IpiiBten noch Prozeduren zum Suchen,
Andern und Léschen einzelner Adres-
sen eingebaut werden. Dann empfiehlt
sich auch eine andere, hessere Struk-
turierung.

Die Satzlange von 79 Zeichen wurde
nur deshalb gewdhlt, um einen komplet-
ten Satz im 80-Zeichen-Modus auf den
Bildschirm zu bekommen (s. Bild 2). Bes-
ser waren 128 Byte gewesen, da das die
Standardldnge fiir Comal ist. Ebenso
willkirlich ist die Festlegung auf nur 20
Adressen, obwohl genligend Platz vor-
handen ist.

Das Programm erlaubt nur das Schrei-
ben einer neuen und das Lesen einer al-
ten Datei. Beim Neubeschreiben sollte
eine vielleicht vorhandene Altdatei ge-
l6scht und beim Lesen gemeldet wer-
den, wenn keine solche vorhanden ist.
Wenn Sie die bisher erschienenen Co-
mal-Artikel verfolgt haben, wird es Ih-
nen (mit etwas Geduld) nicht schwerfal-
len, das Programm zu lesen. Allerdings
sind die Fehlerbearbeitung mit der
TRAP-Konstruktion und die Substring-
Technik bei alphanumerischen Aus-
driicken bislang zu kurz gekommen. Das
holen wir gleich nach.

Ubersicht

Das Hauptprogramm besteht nur aus
dem Prozedur-Aufruf steuerkopf, einem
leeren PRINT und der END-Anweisung
mit nachfolgendem Text, der, wenn vor-
handen, ausgegeben wird. Kein READY,
kein Bildhiipfer nach der letzten Zeile,
nichts. Der "steuerkopf” geht von Zeile
60 bis Zeile 320. Je nachdem, welchen
Mentipunkt Sie anwéahlen, werden die
zustdndigen Prozeduren in der richtigen
Reihenfolge aufgerufen.

Noch einige Hinweise zur Erinne-
rung: ELIF = else if; EXIT WHEN = Aus-
gang aus der LOOP-Schleife; KEY$ = IN-
KEY$; Zahlen in Doppelanfiithrungszei-
chen bedeuten das gleiche wie CHR$( ),
z.B. ""7"" = CHR$(7) "Piep"; ORD() =
ASC().

Wenn Sie nun den Prozedur-Aufrufen
(kleingeschriebene Woérter) folgen,
kommen Sie unweigerlich von Zeile 20
quer durch das Programm zu Zeile 40.
Bitte beachten Sie, daB eine Prozedur je-
de andere aufrufen kann, auch sich
selbst!

TRAP-HANDLER-ENDTRAP

AuBer den mechanischen Diskfehlern
(Disk fehlt, READ Error usw.) kann Co-
mal jeden Fehler abfangen. Einen Befehl
wie ON ERROR GOTO... sollte man hier
allerdings nicht verwenden, da er ein
GOTO enthalt. Man baut deshalb um die
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mogliche Fehlerquelle ein Gerlist auf,
das im wesentlichen aus drei Anweisun-
gen besteht:

TRAP: Hier steht die mdgliche Fehler-
quelle (beliebig viele Zeilen).

HANDLER: Hier steht das, was im Feh-
lerfalle zu tun ist (auch beliebig lang).

ENDTRAP

Wenn kein Fehler auftritt, wird das
Stiick zwischen HANDLER und END-
TRAP gar nicht erst gelesen, sondern
libersprungen. Der Scanner hat ja zuvor
die Adressen aller eventuellen Sprung-
ziele notiert.

Nun kann es vorkommen, daf3 im Feh-
lerfalle gar keine Aktion notwendig ist,
z.B. soll eine Datei geléscht werden (DE-
LETE), die nicht existierte. Hier schrei-
ben Sie nach HANDLER einfach "null”
fiir tue nichts (s. Zeilen 360-400). Im an-
deren Falle (Zeilen 500-720) kénnen vie-
le verschiedene Aktionen notwendig
sein. Dann kénnte man das TRAP/END-
TRAP schachteln oder, wie hier, in den
HANDLER noch eine CASE-Fallunter-
scheidung einbauen. Auch dazu kurz die
Syntax ohne Bezug auf dieses Pro-
gramm:

CASE xxx OF
WHEN aaa, bbb, ccc

Befehisfolge 1
WHEN ddd, eee
Befehlsfolge 2

OTHERWISE
Sicherheitsventil
ENDCASE

xxx kann alles sein, ein String, eine
Zahl, eine Berechnung usw. Wenn das,
was zwischen CASE und OF steht, ei-
nem der Werte aaa, bbb, ccc oder ddd,
eee gleicht, so wird die dazugehérende
Befehlsfolge ausgefiihrt. Dann erfolgt
ein Sprung hinter ENDCASE.

Sollte kein WHEN zutreffen, wird vor-
genommen, was nach OTHERWISE
steht. Diese Aniweisung kann entfallen,
wenn sie nicht eintreffen kann. Sind Sie
sich aber nicht sicher, schreiben Sie sie
besser hin. Es ist {iberraschend, wie we-
nig Speicherplatz flir diese so aufwendig
aussehenden Konstruktionen bendtigt
wird.

Substring-Technik

Es ist Thnen sicher aufgefallen, dafl in
allen Comal-Programmen niemals die
Basic-Befehle LEFT$, MID$ und RIGHT$
auftauchen. Diese schwerfalligen und

unhandlichen Satzbauten koénnen Sie
hier vergessen. Teilworte (Substrings)
werden einfach durch die Position der
Zeichen im Ganzwort angegeben. Neh-
men wir als Beispiel meinen Vornamen:
a$ = "Walter”. Dann gilt

b$:=a$(2:5) — Inb$ steht "alte”
b$:=a$(:4)) —> Inb$ steht "Walt"
b$:=a$(2:) — Inb$ steht "alter”

Soweit bringt das auch Comal 1.83 zu-
stande. Das Modul kann aber auch von
hinten zdhlen: b$ = a$(—1) ergibt "Wal-
te". Einsetzen ist ebenfalls méglich: a$
(3:4): = "k1” macht "Wakler" daraus.

Neu beim Modul ist die string${n,asc)-
Erweiterung, die ohne neuen Befehl
auskommt. Sie funktioniert mit ganzen
Wértern und nicht nur mit einzelnen Zei-
chen, wie an folgendem Beispiel zu se-
henist:
a$:=5%""32"" + 6 % "Ohweh—"
ergibt
Ohweh-Oweh-Oweh-Ohweh-Oweh-
Ohweh- f

Soviel fiir heute zum neﬁen Comal-
Modul. Bis dieses Heft erscheint, sind si- -
cher auch die Handbiicher fertig.

Prof. Walter Tosberg

ADR’DEMO.SAV
a 0310 ENDLOOP
0320 ENDPROC steuerkopf

0010 // ADR’DEMO.SAV 0330
0020 steuerkopf 0340 PROC neuopen
0030 PRINT 0350 CLOSE
0040 END "Demo—Ende" 0360 TRAP
0030 0370 DELETE "a:ADR.RND"
0060 PROC steuerkopf 0380 HANDLER
0070 MODE 2 . 0390 NuLL
0080 DIM a% OF 79 Q400 ENDTRAP
0090 leer$:=CHR$ (0)+SPC$(78); 0410 OPEN FILE 1,"a:ADR.RND",RANDOM 79

pfes=""242""4+"" 154" " 0420 FOR i:=0 TO 19 DO
0100 LOOP 0430 WRITE FILE 1,i: leer$
0110 PAGE 0440 ENDFOR i
0120 hé$s:="" i 0450 ENDPROC neuopen
0130 PRINT "ADRESSEN-Demo";""10"";""13"" 0460
0140 PRINT TAB (S): “N-eue Datei 0470 PROC altopen :

schreiben" 0480 PRINT AT 2,13 ""20""
0130 PRINT TAB (S5): "A-lte Datei lesen" 0490 h$:="" X
0160 PRINT TAB (5): "@-uit = Programm — 0500 TRAP
Ende" 0510//h:=FILESIZE("ADR.RND")

0170 PRINT ""10"","Bitte wahlen." 0520 TRAP ESC -
0180 WHILE h%="" DO h$:=UPPERS$ (KEY%) 0530 OPEN FILE 1,"a:ADR.RND",RANDOM 79
0190 EXIT WHEN h$="Q@" 0540 TRAP ESC +
0200 IF h$="N" THEN 0550 HANDLER
0210 neuopen 0560 CASE ERR OF
0220 schreiben 0570 WHEN 68
0230 allclose 0580 PRINT "Keine Altdatei ""ADR.RND""
0240 ELIF h$="A" THEN ‘ : auf der Diskette."
0250 altopen 0590 PRINT “"W)iederholen oder A)bbruch
0260 lesen g e
0270 allclose 0600 WHILE h$="" DO h%:=UPPER$(KEY%)
0280 ELSE 0610 IF h$="A" THEN
0290 PRINT ""7"" 0620 END "Programm abgebrochen."
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0630
0640
0650
0660
0670
0680
0690
0700
0710
0720
0730
0740
07350
0760
0770
0780
0790
0800

0810
0820
0830

0840’

0850
0860
0870
0880

0890
0900

0910
0920
0930
0940

0950
0960

0970
0980
0990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180

1190
1200
1210
1220
1230
1240

ELIF h$="W" THEN .
altopen

ELSE

PRINT ” ll7ll [1]
altopen

ENDIF

OTHERWISE

PRINT ERRTEXT$(ERR)
ENDCASE

ENDTRAP

ENDPROC altopen

PROC allrlose
CLOSE
ENDPROC allclose

PROC schreiben
PRINT AT 1,1: “Adressen—Eingabe, "

4

PRINT " Ende: Satznummer = //"

LOOoP

PRINT AT 3,1: ""20""

as:=leer$

sznr

EXIT WHEN snr$="//"

PRINT AT S5,30c pfé

INPUT AT 5,1,20: "Name : ":
as$(:20)

PRINT ‘AT 6,30: pf$

INPUT AT 6,1,20: "Strasse: ":
a%$(21:40)

PRINT AT 7,14t pf$

INPUT AT 7,1,4: "PLZ : "z hs$

PRINT AT 8,30: pf$

INPUT AT 8,1,20¢ “"Ort =z “:
a$(46:65)

PRINT AT 9,24: pfs$.

INPUT AT 9,1,14: "Telefonz “¢
a®(66:3)

WHILE LENCh$)<4 DO h$:+"0"

a$.(41:49) :=h% .

WRITE FILE 1i,snr:z: as$

ENDLOOP

ENDPROC schreiben

PROC lesen
PRINT AT 2,1z ""20""
PRINT "Adressen lesen"j

PRINT " Ende: Satznummer = //"
LOOoP

PRINT AT 4,10z ""20""

REPEAT

sznr

IF snr>19 THEN PRINT ©"®7""
UNTIL snr<20

EXIT WHEN snr$="//"

DS -

READ FILE 1i,snr: a%

DS +

IF ORD¢a$)=0 THEN

PRINT ""7"","Der Satz"jsnr;"ist

leer"
FOR i:=1 TO 3000 DO NULL
lesen
ELSE

PRINT a%$(:20)
PRINT a%(21:40) '
PRINT a%$(41:635)

1250 PRINT a$(66:)

1260 PRINT

1270 PRINT “Weiter mit <ENTER)"

1280 WHILE KEY$="" DO NULL

1290 ENDIF

1300 ENDLOOP

1310 ENDPROC lesen

1320

1330

1340 PROC sznr

1350 REPEAT

1360 INPUT AT 4,1,2: "Satz—Nummer:z ":
snr$é

1370 TRAP

1380 snr:=VAL(snr$); snr$:="%"

1390 HANDLER

1400 CASE snr$ OF

1410 WHEN "/7/"

1420 NULL-

1430 OTHERWISE

1440 snré$:="" ’ .

1450 ENDCASE

1460 ENDTRAP

1470 UNTIL snr$="%" OR snr&="//"

1480 ENDPROC sznr

Aus drucktechnischen Griinden muBte das Original mit einer
Textverarbeitung erstellt werden. Auf das Einrlicken der
Strukturen wurde verzichtet.

COMAL

die Sprache fiir Anfanger und Aufsteiger

Sie suchen
— nach einem schnellen Einstieg
in die Programmierung
— nach einer sfrukturierten Sprache
— nach einem erweiterbaren System
— nach einem Standard

Wir bieten -
— die Sprache COMAL
— einen sténdigen Service
— viele freie Programme
— Literatur zu COMAL
— Experten fur lhre Fragen

COMAL 1.83 | Diskette fiir CPC DM 69.-
COMAL2.0 Modulfiir CPC DM 248.-
COMAL 2.0 . Diskette fiir Joyce DM 148.-
COMAL2.0 Diskette fur Schneider-PC DM 445.-
(Ab 8 Stiick DM 339.~)

Alle Preise verstehen sich inklusive deutschem Handbuch. Bei der
Joyce-Version ist zusétzlich ein Runtime-Modul vorhanden.

Das COMAL-TEAM

Bauer + Kaup GbR
TeichstraBe 9, 4401 Saerbeck
Service: Tel. 02574 /8008 tagl. 9-21.00 Uhr

Wir arbeiten eng mit verschiedenen Landesinstituten fiir Lehrerfort-
bildung zusammen.
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SERIE

ie schon im letzten Teil soll auch

diesmal ein Programm von der
Idee bis zum fertigen.Assemblerlisting
entwickelt werden. Dies geschieht wie-
derum in vier Schritten.

1. Programmplanung

Wir wollen heute ein Programm na-
mens "Zweite Tastaturebene” entwik-
keln, das auf allen CPC-Rechnernh mit
und ohne Floppy lauffahig sein soll.

Bei anderen Computern kann man zu-
weilen durch einen Tastendruck oder ei-
nen Befehl zwischen zwei Tastaturbele-
gungen wahlen (z.B. zwischen amerika-
nischer und deutscher Belegung). Beim
CPC ist dies bis jetzt leider noch nicht
moglich gewesen. Das wollen wir nun
andern.

Dazu miissen wir einen Befehl einrich-
ten, mit dem man eine der beiden Ebe-
nen anwéhlen kann, und einen Befehl,
um sie auszutauschen, d.h., die momen-
tane Ebene wird inaktiv und die inaktive
aktiv. Diese beiden Befehle nennen wir
am besten IEBENE und ITAUSCH.
ITAUSCH muB8 im Gegensatz zu IEBENE
kein Parameter angehangt werden. Zu-
gelassen werden die Werte 0 und 1swo-
bei 0 die am Anfang aktive Ebene dar-
stellt.

Kommen wir auch gleich zur Syntax-
prifung. Bei ITAUSCH verzichten wir
darauf, da die Ubergabe eines Parame-
ters zwar unnétig, aber auch unschéd-
lich ist. Bei IEBENE ist allerdings darauf
zu achten, daB nur ein Parameter iiber-
geben wird und dieser im Bereich von 0
und 1 liegt.

Wie 148t sich nun die Programmierung
praktisch durchfithren? Im RAM gibt es
vier Tabellen, die fiir die Tastaturbele-
gung und damit auch fir uns relevant
sind. Jeder Taste sind eine Nummer von
0 bis 79 (s. Handbuch) sowie drei Cha-
raktere zugeordnet (Taste alleine/Taste
+ SHIFT/Taste + CTRL). Die ersten drei
Tabellen speichern nun diese Charakte-
re. Jede ist 80 Byte groB, da sie ja die 80
Charaktere der 80 Tasten aufnehmen
mubB. Die vierte Tabelle speichert, ob die
Wiederholungsfunktion an- oder ausge-
stellt ist. Da hier pro Taste nur ein Bit be-
nétigt wird, hat man jeweils acht Tasten
in einem Byte zusammengefaBt, so dal

000080
S

(Teil 15)

die Wiederholungstabelle nur einen Um-
fang von 10 Byte besitzt.

Wir miissen also fiir die zweite Tasta-
turebene vier neue Tabellenim RAM an-
legen. Wird dann der Befehl ITAUSCH
ausgefiihrt, so sollen die Tabellen der
Ebene 0 gegen die entsprechenden der
Ebene 1 ausgetauscht werden.

Beim Befehl IEBENE ist die Vorge-
hensweise natiirlich etwas anders. Es
muB kontrolliert werden, ob die ange-
wiéhite Ebene im Augenblick aktiv ist. In
diesem Fall eriibrigt sich eine Anderung
natiirlich, und es kann wieder zuriickge-
sprungen werden. Ist allerdings die an-
dere Ebene aktiv, so miissen die Tabel-
len ausgetauscht werden. Da ware es
natiirlich von Vorteil, wenn IEBENE die-
sen Programmteil von ITAUSCH mitbe-
nutzen konnte. Darauf miissen wir ach-
ten.

Wo sollen die neuen Tabellen im RAM
nun stehen? Diese Entscheidung wollen
wir dem jeweiligen Benutzer tberlas-
sen. Da sowieso ein CALL notwendig
ist, um die beiden RSX-Befehle einzu-
richten, konnte man an den Befehl auch
gleich die vier Startadressen der Tabel-
len anhéngen. Dabei soll folgende Rei-
chenfolge gelten:

1. Tastentabelle normal

2. Tastentabelle mit SHIFT
3. Tastentabelle mit CTRL
4. Wiederholungstabelle

Vier neue
Tabellen
im RAM

Daraus ergibt sich, daB hinter den ersten
drei Tabellen 80 Byte Freiraum sein
mubB, hinter der letzten 10 Byte.

Damit ist der Entwurf unseres Pro-
gramms schon fast fertig. Um die alter-
native Tastaturebene (Ebene 1) umzu-
definieren, kann sie der Benutzer durch
ITAUSCH oder IEBENE, 1 aktivieren und
dann die Anderungen per KEY DEF vor-
nehmen. Allerdings ist Ebene 1 am An-
fang mit Nullen oder unsinnigen Werten
gefiillt, so daB man nicht in Ebene 0 zu-

riickschalten, geschweige denn perKEY
DEF die gewiinschten Anderungen vor-
nehmen kann, da jeder Taste nur unsin-
nige Charaktere zugeordnet sind.

Aus diesem Grund miissen bei der In-
itialisierung die Tabellen der Ebene 0 in
die Ebene 1 kopiert werden, damit auch
dort nach dem Umschalten verniinftige
Werte stehen und eine Eingabe mdglich
ist.

Man kann natiirlich auch beide Ebe-
nen verandern oder Ebene 1 im Original-
zustand belassen und Ebene 0 verén-
dern. Den Tasten beider Ebenen lassén
sich allerdings nur verschiedene Cha-
raktere und ein verschiedenes Wieder-
holungsbit zuordnen. Die SYMBOL-Be-
fehle und die Funktionstastendefinition
per KEY gelten weiterhin fiir beide Ebe-
nen.

2. Problemaufteilung

Wie auch letztes Mal wollen wir das
Problem teilen und es dann Schritt fir
Schritt 16sen, was uns die Arbeit we-
sentlich vereinfacht. Dazu werden wir
unser Programm folgendermafBen auf-
spalten:

a) Programmkopf, Titel, Autor, Datum

b) Initialisierung, Einlesen der Ta-
bellenadressen, Kopieren von den
Tabellen der Ebene 0 in die Tabellen
der Ebene 1, Einrichten der neuen
RSX-Befehle

c) Befehle: — ITAUSCH
- |IEBENE

d) Unterprogramm Syntax Error
e) Systemvariablen

3. Programmierung

Die einzelnen Teile sollten nun in ein
Assembler-Programm gefafit werden.
Dabei muB die Reihenfolge'der Program-
mierung nicht unbedingt der spateren
Abfolge entsprechen.

Programmteil a

Dies ist sicher mit Abstand der ein-
fachste Teil. Jedem Programm sollte ei-
ne genaue Erkldrung vorangehen, was
es bewerkstelligt und wie dies vor sich
geht. Der Programmkopf konnte bei-
spielsweise wie Listing 1 gestaltet sein.
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Programmteil e

Wichtig ist, dal man sich schon zu Be-
ginn dariber im Kklaren ist, welche Sy-
stemvariablen man verwendet und wel-
che Bedeutung diese genau haben, so
daB die verschiedenen Programmteile
darauf zugreifen kénnen.

Wirbenétigen zunéachst flir den Befehl
IEBENE einen Speicher, in dem festge-
halten wird, welche Ebene gerade aktiv
ist. Da dies zunéchst Ebene 0 ist, muB
diese Systemvariable natiirlich eben-
falls am Beginn des Programms den
Wert 0 haben. Sie soll ebensp (Ebenen-
speicher) heiflen.

Ferner bendtigen wir Systemvaria-
blen, die fiir beide Tastaturebenen die
jeweils vier Anfangsadressen der vier
Tabellen speichern. Die Werte der Ebe-
ne 0 kennen wir bereits; sie kénnen
gleich eingetragen werden. Im Assem-
blerlisting sind die Adressen des 464
eingetragen. Da die Tabellen beim 664/
6128 woanders liegen, miissen deren
Besitzer die 464-Werte durch die Werte,
die im Kommentar in Klammern stehen,
ersetzen.

Die Systemvariable fiir die Startadres-
se der Wiederholungstabelle nennen
wir wied, die fiir die anderen Tabellen
stal, sta2, sta3. Da aber fiir jede Ebene
diese vier Tabellen und damit auch die
vier Systemvariablen existieren, hdngen
wir hinter den Namen noch eine 0 fiir
Ebene 0 oder eine 1 fiir Ebene 1. Das As-
semblerlisting zu Programmteil e haben
wir als Listing 2 abgedruckt.

Programmteil d

Hier soll die Fehlermeldung SYNTAX
ERROR ausgegeben werden. Dazu ver-
wenden wir die Routine aus dem letzten
Teil des Assemblerkurses.

Zunachst muB mit CALL #b900 das
obere ROM freigeschaltet werden. Dann
1aBt sich mit einem Wert von zwei im Ak-
ku (Fehlernummer 2 — Syntax Error) die
eigentliche Routine anspringen. Im As-
semblerlisting steht die Adresse im
ROM des 464; 664/6128-Besitzer erset-
zen diese durch die im Kommentar hin-
ter dem Befehl aufgefiihrten Adressen
(zuerst 664, dann 6128)(siehe Listing 3).

Programmteil ¢

Nun ist es an der Zeit, die Befehle
Zu programmieren. Wir wollen mit
ITAUSCH beginnen. Er soll alle vier Ta-
bellen austauschen. Dabei wird IX auf
die Systemvariable wied0 gesetzt. Da
vier Tabellen zu kopieren sind, setzen
wir C als Zahler auf vjer und B als Aus-
tauschzéhler auf 10 (die Wiederholungs-
tabelle ist 10 Byte lang). In DE und HL
werden jetzt jeweils die Anfangsadres-
sen dieser Tabellen eingelesen.

Programmteil a

ZWEITE TASTATUREBENE

KEY DEF zuzugreifen

Dies geschieht.,
werden.

WawR wR W R W U W N W e W W

BEFEHLE: - #$TAUSCH

Oktober 1984 von Andreas Zallmann

Durch das Programm wird eine zweite Tastaturebene eingerichtet.
auf die mit den neu eingerichteten RSX-Befehlen und dem Befehl

ist.

——————— — JPEBENE,par

P

Programmteil b

H
3 INITIALISIERUNG

cp 4

jr nz;synerr
1d hl, (wiedO)
1d e, (ix+0)
1d d, (ix+1)
1d (wiedl),de
1d bc:10

ldir

1d hl, (sta30)
1d e, (ix+2)
1d d, (ix+3)
1d (sta31).de
1d bc,80

ldir

14 hl, (sta20)
1d e, (ix+4)
1d d, Cix+5)
1d (sta2l).de
1d bc.80

idir

1d hl, (stal0)
1d e, (ix+bd)
1d d. Cix+7)
1d (stall).de
1d bc.80

ldir

oW W e

indem vier neue Tastentabellen eingerichtet

Austausch der beiden Tastaturebenen
Anwahl der durch par spezifizierten
Tastaturebene

4 Parameter?
Nein: Syntax Error
Adresse Wiederholungstabelle, Ebene O

S.0., bloR Ebene 1

In Sysvar ablegen

10 Bytes kopieren

Tabelle Ebene O in Tabelle Ebene 1 kopieren
Adregse Tabelle mit CTRL, Ebene O

S$.0.> blof? Ebene 1

In Sysvar ablegen

80 Bytes kopieren

Tabelle mit CTRL kopieren

Adresse Tabelle mit SHIFT, Ebene O

$.0.> bloB Ebene 1

In Sysvar ablegen

80 Bytes kopieren

Tabelle mit SHIFT kopieren

Adresse Tabelle ohne alles, Ebene O

$.0.> bloB Ebene 1 -

In Sysvar ablegen

80 Bytes kopieren

Tabelle ohne alles kopieren

Neue Befehle einrichten

1d hl.kernal
1d bcr.rsxtab
jp #bcdl

kernal: defs 4

2 RSX-Tabelle

H

rsxtab: defw namtab
jp tausch
jp ebene

u

s Namenstabelle

H

namtab: defm "TAUSC"
defb "H"+128
defm “EBEN"
defb "E"+128
defb O

Programmteil ¢

s Befehl )TAUSCH

tausch: 1d c»4
1d b, 10
1d ix-wiedO
loop:= 1d 1, (ix+0)
1d hy (ix+1)

v

e v

u

wowe e e

HL zeigt auf vier freie Bytes
BC zeigt auf die RSX-Tabelle
Befehle einrichten und RET

4 freie Bytes

Adresse der Namenstabelle
Sprung auf 3 TAUSCH
Sprung auf VEBENE:

Befehl 3 TAUSCH
Befehl SEBENE

AbschluB der Tabelle

4 auszutauschende Tabellen
Die erste ist 10 Bytes lang
IX auf erstes Adressenpaar
HL=Adresse Tabelle, Ebene O
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1d e, (ix+2)
1d d; (ix+3)

e

1d (ebensp),a :
ret

i BEFEHL VEBENE

ebenez cp 1
jTr nz,synerr
1d a, (ix+1)
or a
JT nz.,synerr
14 a, (ix+0)

Nein:

Programmteil d

3 SYNTAX ERROR
synerr: call
14 a,2 H
ip #cav9g8 H

#b00 s

Programmteil e

'

5 SYSTEMVARIABLEN

§ ===

Assemblerlisting

DE=Adresse Tabelle,

in Ebene 1 speichern; damit ein Element aus-—

Tabellenzeiger auf nachstes

IX auf ndchstes Adressenpaar

Alle weiteren Tabellen 80 Bytes lang

Austauschen, bis alle Tabellen fertig

taulop: 1d a, (hl) 3t Wert aus Ebene O
1d i>a 3 in I speichern
1d a, (de) 3 Wert aus Ebene 1
1d (hl),a $ in Ebene O speichern
1d a-i 3 Wert Ebene O

) 1d (de),a EH
3 getauscht

inc hl EH
inc de i Element

) anz taulop i Bis Zdhler (B) gleich Null
inc {x H
inc ix
inc ix
inc ix
1d b.80 3
dec c 3 Tabellenzahler-—1
ir nz,loop 3
1d a, (ebensp) 3 Aktuelle Ebene
xor 1 s

invertieren. da Tabellen getauscht
und wieder speichern

Ein Parameter?
Syntax Error
Highbyte des Par. muB O sein

Ist es nicht:
Lowbyte des Parameters

-4
cp 2 3 Kleiner 27
Jp nc>synerr ; Nein: Error
14 bra 5 Angewdhl te Ebene in B
1d a, (ebene) 5 Aktive Ebene in A
cp b ¢ Beide gleich?
ret z 5 Ja: return
jir tausch : Ansonsten: Austauschen

Oberes ROM freischal ten

Fehlernummer fiir Syntax Erraor
Fehlerausgabe (#cb5S8,#cbSS)

Wiederholungstab. Ebene O (#b586)

ebensp: defs O 3 Zu Beginn Ebene O selektiert
wiedO: defw #b43c ;3

wiedi: defw O 3 S.0.» nur Ebene 1

stal0: defw #b34c ; Tabelle ohne alles,

stall: defw O 3 €.0., nur Ebene 1

sta20: defw #b39c ; Tabelle mit SHIFT.,

sta2i: defw O 3 S.0.> nur Ebene 1

sta30: defw #be3c ; Tabelle mit CTRL.,

sta3l: defw O 1 S.0.: nur Ebene 1

zu Programmteil d)

Ebene 1

Syntax Errar

Ebene O (#b494)
Ebene O (#b4eé)

Ebene O (#b536)

- AnschlieBend erfolgt der Austausch
der Tabellen. Dann wird IX um vier er-
hoéht, um auf das nachste Adressenpaar
zu zeigen. Diesmal setzen wir B aber auf
80 und nicht auf 10, da ja die letzten drei
Tabellen jeweils 80 Byte lang sind. Dann
werden die Startwerte wieder in DE und
HL eingelesen, und es folgt ein neuer
Tausch. Dies geht weiter so, bis alle vier

Tabellen ausgetauscht sind. Nun muBl
noch der Wert in der Systemvariablen
ebensp invertiert werden, da ja jetzt
statt Ebene 0 Ebene 1 aktiv ist bzw. um-
gekehrt.

Damit wiare das Gerlist fiir den
Tauschbefehl geschaffen. Das Pro-
gramm dazu ist als Listing 4 abgedruckt.

Der Befehl ITAUSCH wire damit ab-
geschlossen. Bleibt uns noch die Pro-
grammierung von |[EBENE. Hier muB zu-
erst eine Uberpriifung erfolgen, ob wirk-
lich genau ein Parameter ilibergeben
wurde und dieser den Wert 0 oder 1 hat.
Ist das nicht der Fall, wird zu Syntax Er-
ror gesprungen. Ansonsten wird kon-
trolliert, ob die vom Benutzer als aktiv
angewahlte Ebene bereits aktiv ist.
Trifft dies zu, kann zuriickgesprungen
werden. Anderenfalls 148t sich die
Tauschroutine aufrufen (Listing 5).

Programmteil b

Nun miissen wir uns nur noch um die
Initialisierung kiimmern. Wie bereits er-
wahnt, sollen die vier Parameter einge-
lesen und in den entsprechenden Sy-
stemvariablen abgelegt werden. Dabei
ist natirlich vorher zu iberprifen, ob
auch genau vier Parameter {ibergeben
wurden. Sind sie CALL-Befehlen ange-
héngt, ist ihre Ubergabe identisch der
bei RSX-Befehlen.

SchlieBlich sollen die Tabellen der
Ebene 0 gleich in die der Ebene 1 kopiert
und die beiden neuen Befehle eingerich-
tet werden. Zu den RSX-Befehlen brau-
che ich wohl nichts mehr zu sagen. Wem
dies nicht geldufig ist, der sei auf das
Schneider-Magazin 12/85 verwiesen
(Z80-Assemblertips, Teil 1, Seite 24f.).
Das Assemblerlisting zu Programmmteil
b ist als Listing 6 abgedruckt.

4, Zusammensetzen und
Testen des Programms

Alles, was zu diesem Punkt in der letz-
ten Folge gesagt wurde, gilt sinngemaf
auch hier. Deshalb nur noch einige ab-
schlieBende Satze.

Tippen Sie die Programmteile in ihrer
alphabetischen Reihenfolge in eirfen As-
sembler ein. Setzen Sie dabei am Anfang
ORG auf 40000 und assemblieren Sie,
um die Lange des Programms festzu-
stellen. Dann kénnen Sie es an einer von
Ihnen gewéahlten Stelle im Speicher lauf-
fahig machen.

Das Programm wurde auf dem DEV-
PAC-Assembler von Schneider erstellt.
Bei anderen Assemblern sind eventuell
kleinere syntaktische Anderungen né-
tig.

Die "Zweite Tastaturebene” ist mit
Anleitung und Listing in dieser Zeit-
schrift abgedruckt.

Im néchsten Heft

Nachdem wir nun schon einige Pro-
gramme zusammen erstellt haben, sol-
len im nédchsten Teil wieder einige inter-
essante ROM-Routinen und Vektoren
vorgestellt werden.

Andreas Zallmann
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Dateien unter CP/M

Die Bearbeitung von Dateien mit dem Betriebssystem CP/M
haben wir in Teil 13 der Serie zum Thema gemacht.

ach einer kleinen Pause wollen wir

heute unseren Kurs fortsetzen.
Vielleicht haben Sie ja die Zeit zur Auf-
bereitung der vergangenen Folgen und
zum Erstellen der ersten eigenen Pro-
gramme genutzt; auch sollte die Karte
jetzt geordnet vorliegen.

Der Zugriff auf Dateien

Wir sind beim Zugriff auf die Laufwer-
ke bzw. Dateien stehengeblieben. Fiir
den Ubertragungsvorgang waren zwei
Voraussetzungen notwendig:

1. Der FCB (File Control Block). Er ent-
halt alle notwendigen Informationen,
um eine Datei eindeutig zu spezifizie-
ren. Zum einen steht hier der Datei-
name, zum anderen werden vom Sy-
stem hier Daten flr den Zugriff abge-
legt. \

2. Die DMA (Direct Memory Access).
Mit ihr ist ein 128 Byte grofier Bereich
als Zwischenspeicher fiir den Daten-
austausch reserviert.

Wie bereits in Teil 12 beschrieben,
kénnen sich FCB und DMA an einer be-
liebigen Stelle des Arbeitsspeichers
(TPA) befinden (s.. SET DMA, 1AH).
Falls kein FCB- oder DMA-Bereich ange-
geben wird, benutzt CP/M einen Stan-
dardbereich. Der FCB beginnt ab Adres-
se 005CH und die DMA ab Adresse
0080H. Sie sollen im weiteren Verlauf
auch als Puffer dienen.

Um nun den Zugriff auf eine Datei zu
ermoglichen, mufl dieser nicht nur vor-
bereitet werden (Anlegen des FCB),
sondern die {vorhandene!) Datei ist
gleichfalls zu erdffnen (OPEN). Erst
dann ist der Zugriff gewahrleistet. Nach
der Bearbeitung (bisher nur Lesen) muf}
die Datei wieder geschlossen werden
(CLOSE). Den Zugriff selbst haben wir
bisher nur mit dem sequentiellen Lesen
durchgefiihrt.

Anlegen einer neuen Datei

Mit der BDOS-Funktion OPEN FILE
zum Offnen ist nur der Zugriff auf eine
bereits vorhandene Datei méglich. Exi-
stiert sie hingegen nicht, enthalt der Ak-
kumulator einen Wert gréBer 03H und
kennzeichnet so einen Fehler.

Um nun eine Datei anzulegen und zu
erdffnen, wird die BDOS-Funktion MA-
KE FILE (16H) benutzt. Bevor aber diese
aufgerufen werden kann, muB selbst-
verstindlich wieder ein korrekter FCB
vorhanden sein. Er sollte neben der
Laufwerksangabe Name und Typ des
Files enthalten. Mit MAKE FILE wird
dann eine neue Datei unter diesem Na-
men auf der Diskette angelegt.

Ist dies geschehen, so enthélt der Ak-
kumulator nun einen Wert zwischen
00H und 03H. Gibt er allerdings den
Wert OFFH zuriick, befindet sich auf der
Diskette kein Platz mehr. Fir die ein-
wandfreie Funktion ist unbedingt dar-
auf zu achten, daB keine andere Datei
mit gleichem Namen auf der Diskette
gespeichert ist!

Nachdem die neue Datei mit MAKE
FILE angelegt wurde, ist sie gleichzeitig
auch fiir den weiteren Zugriff vorberei-
tet; ein Eréffnen mit OPEN FILE ist
nicht mehr notwendig.

Sehen wir uns dazu ein konkretes Bei-
spiel an:

LXI D,FCB ; Adresse des FCB
MVI C,16H ; Funktion MAKE FILE

CALL BDOS ; aufrufen
CPI OFFH ;<A>=0FFH?
JZ = Fehler

Das DE-Register wird mit der Adresse
des FCB geladen. Das C-Register erhélt
die Nummer 16H fir die Funktion MAKE
FILE, die iiber den BDOS-Einsprung ein-
geleitet wird. Sie kehrt mit einem Wert
im Akkumulator zuriick und kennzeich-
net so, ob das Er6ffnen erfolgreich war.
Bei OFFH liegt ein Fehler vor, und das
Anlegen der Datei war somit nicht még-
lich (JZ Fehler).

Sequentielles Schreiben

In einer neuen, gerade erst angeleg-
ten Datei befinden sich natiirlich noch
keine Informationen; diese miissen erst
hineingeschrieben werden. Wie beim
Erdffnen zum sequentiellen Lesen ist
der FCB ebenfalls fiir das Schreiben in
den ersten Record vorbereitet. Jetzt
konnen Daten sofort in die neue Datei
geschrieben werden,

Fiir die Ubertragung dient wieder der
DMA-Puffer mit seiner GroBRe von 128
Byte, d.h., die Daten, die in die Datei ge-
schrieben werden sollen, miissen sich
im Datenpuffer (DMA) befinden. Die
BDOS-Funktion 15H (SEQUENTIAL
WRITE) schreibt dann den 128 Byte gro-
Ben Inhalt der DMA in die Datei. Gleich-
zeitig wird der FCB fiir das Schreiben in
den nichsten Record vorbereitet. Beim
folgenden Aufruf der Schreibfunktion
erfolgt nun der Ubertrag des DMA-In-
halts in diesen Record der Datei (se-
quentielles Schreiben!).

Vor dem Aufruf im DE-Register ist der
BDOS-Funktion zum sequentiellen
Schreiben noch mitzuteilen, welche Da-
tei gewahlt werden soll (FCB-Adresse).
Nach dem Beschreiben des Records
iibergibt der Akkumulator 00H, wenn es
erfolgreich war. Liefert er hingegen ei-
nen Wert ungleich 00H, so befindet sich

-auf der Diskette nicht mehr ausreichend

Platz, um die Daten aufzunehmen. Auch
dazu ein konkretes Beispiel:

LXI D,FCB ; Adresse des FCB
MVI C,15H ; Funktion SEQUENTIAL

WRITE
CALL BDOS ; einleiten
CPI OOH : Schreiben erfolgreich?
JNZ Fehler '

Das Schreiben in die Datei kann solan-
ge fortgesetzt werden, bis die Diskette
vollist oder aber die BDOS-Funktion 10H
(CLOSE) eingesetzt wird. Bitte achten
Sie unbedingt darauf, daB jede Datei mit
der CLOSE-Funktion ordnungsgemélB
zu schliefen ist (besonders wichtig bei
Dateien, in denen etwas geschrieben
wurde). Das muBl bei jeder gedffneten
Datei geschehen, sonst konnte es zu ei-
nem Datenverlust kommen!

Wir wollen nun das Anlegen und Be-
schreiben einer Datei in einem kleinen
Programm zusammenfassen. Das Bei-
spiel "PROG10" zeigt noch einmal das
prinzipielle Vorgehen:

1. DMA und FCB fiir die Dateniiber-
tragung vorbereiten und anlegen
(FCB ab Adresse 0121H, DMA ab
0142H)
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2. DMA-Adresse dem System be-
kannt machen (Adresse 0100H)

3. Neue Datei anlegen (Adresse
0108H, Name und Typ im FCB fest-
gelegt "TEST.DAT")

3.a Gegebenenfalls  Fehlerbehand-
lung beim Anlegen beachten

4. Inhalt der DMA in die Datei schrei-
ben

4.a DMA mit neuen Daten fiir den fol-
genden Record fiillen und gegebe-
nenfalls Punkt 4 wiederholen

5. Datei wieder schlieBen (Adresse
0118H)

Das Programm schreibt nur den fest
angelegten DMA-Inhalt in die Datei und
schlieBt sie wieder. Nach seiner Ausfiih-
rung finden Sie in der Directory den neu-
en Eintrag "TEST.DAT". Listen Sie jetzt
die Datei mit

A>TYPE TEST.DAT

oder mit dem Programm "NEWTYPE”
aus der letzten Folge. Sie werden sehen,
daB die Daten enthalten sind.

Ihre Aufgabe ist es jetzt, den DMA-
Puffer immer mit neuen (aktuellen) Da-
ten zu fiilllen. So kénnten Sie z.B. eine
Eingaberoutine schreiben, die Daten
von der Tastatur einliest, in den DMA-
Puffer schreibt und dann auf Diskette si-
chert. Der erste Schritt zu einem Datei-
programm waére damit getan. Das Einle-
sen einer so angelegten sequentiellen
Datei ist dann mit den Funkionen OPEN
FILE und SEQUENTIAL READ (s. letzte
Folge) kein Problem mehr.

Zum Erstellen eines Dateiverwal-
tungsprogramms bietet sich folgender
Weg an:

1. Vorhandene Datei Record flir Record
einlesen, wobei jeder einen eigenen
DMA-Bereich bekommt ( Abstand zu-
einander 128 Byte!). Vor jedem Einle-
sen eines Recordsist daher der DMA-
Bereich zu andern.

2. Datensatze bearbeiten (direkte Be-
einflussung der Bereiche, in denen
ein Record abgelegt ist)

3. Datei gegebenenfalls um Datenséatze
erweitern (hinter dem letzten Daten-
satz einen neuen anlegen)

4, Alle Datensdtze nacheinander zu-
rickschreiben. Dazu ist zunéchst die
alte Datei zu loschen; dann sind alle
Datenséatze in die Datei zu libertra-
gen. Vor jedem Schreiben muB der
DMA-Bereich neu gesetzt werden.

(Anm.: Zur Organisation und Verwal-
tung einer Datei sei auf den Floppy-Kurs
im Schneider-CPC-Magazin verwiesen.
Hier finden Sie grundlegende und aus-
fiihrliche Beschreibungen.)

5K AR X RN K KN R RHAA KRR [FROGLO] %%
i . *
HE Neuwe Datel arlegern und mit *
H *
HS Daten beschreiben *
R il
FERERN RN XN NN
H
QOO5 = EDOS QU QO005H
0100 = TEA EGL) QLOOH
0010 = CLosts QU 10H
0non1g = SEQWRITE EGL 15Ht
OOLE = MAKEF ILE e 16H
QOLA = SETDMA EGU 1AH
H
0100 ORG TPA
H )
Q100 114201 LXI D, DMA; DMA-Adresse set:zen
0103 OELR MV I C, SETDMA
0105 CDOSOO0 CALL EDOS
108 112101 LXT D,FCH; FCB—Adresse
QLOR OF16 MVI C,MAKEFILE; Meue Datei anlegen
010D CDOSO0 cALL EDOS
i
jkeine Fehlerabfrage
i
0110 118101 LXI D, FCE; FCE-Adresse
0113 0ELS MVI C, SEQWRITE; DMA in Datei schyreiben
0115 CDhOS00 CALLL EDOS
i
0118 112101 L.XT D,FCH; FCB-Adresse
OLiR OE10 MYy I G, CLOSE; Datei schliessen
011D CDOB0O caLL EDDS
H
O1z0 C39 RET
H
3 *%¥# Hier liegt der FCEB x*##
OLlE21 00 FCH DH OOH jLaufwerk
0128 5445535420 DE *TEST ' j;Name
018A 444154 DIt ?DAT? ;Typ
Q1D 00000000 DE OOH, OO, 00H, OOH
0131 DS 10H
Ol41 00 DR OOH
; ¥E%x Hier liegt der DMA-Fuffer #xix
0142 48E69657220DMA DR 'Hier ist ein Puffer mit Dater v
0l62 BI1EEG7ESED DE ?anpgelegt worden. Er dient als U
0182 4461 74656E DE 'Datenspeicher. Es soll hier abes?
OlfRs ZOEE7S7220 DE ' ror das Frinzip gezeigt werden, '
5
o1ee END
§RKAD NN WA KRN HRHRH KRN R XN [FROGLLI %+
8 =
3% DELETE - lueschen von Dateien *
1% *
;****** A2 RS S S S R PS SE LR AR EERL TS
i
Q00s = BEDNS EQU OOOSH
QLoY= TRA EQU Q100
0Oost = IFCR EQU 005CH 3Standard
ooy = STROWT EQU O
AU13 = DELETLE O 13H
i
Q100 ORG TFA
i
0100 115C00 LXY D, FCR; FCB-Adresse laden
0lO3 0OELS MV I C,DELETE; DEIETE-Funktian
0105 CDOS00 CALL EDOS; ausfuehren
i
0108 FEFF CPI OFFH; Loeschern erfolgreich?
010A CAL1601 Jz FEHLERj; Nein, Fehler!!
010D 111CO1 LXI D, MELDUNG1
0110 OEQY WEITER MVI C, STROUT
0llg CDOS00 CALL EDOS
i
0115 (3 RET
0116 112E01 FEHLER LXI D,MELDUNGZj; Datei nicht gefunden
0119 C21001 JMF WEITER
i
011C 4EE36CESE8MEILDUNGT DB 'File(s) pelceschts$’
0125 46696C652B8MELDUNGE DB 'File(s) nicht gefunden$’
0145 END
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PRMAEHH R LR RN XN R RN RN [PROGLE] #%
¥ *
P NAME — Datei umberermen *
§* *
L T e R e S e T S R R R e e
i
Q005 = EDOS Eou OOOSH
0lon = TFA EQY O1COH
0QaC = FCR EQU 00GCH jStandard
0009 = STROUT EnU QI+
Qo177 = RENAME Y R]H] 17H
i
0100 OR(G5 TPA
§
Q100 115C00 LXI D,FCR; FCE-Adresse laden
0103 OEL7 MVI C, RENAME ; RENAME-Furktion
0105 CDOS00 CALL BDOS; ausfuehren
H
0108 FEFF Cry OFFH3; Umbermern erfolgreich?
010A CALleD) JZ FEHLER; Nein, Fehler!!
(10D 111C01 LX1 D,MELDUNG1
0110 QEOD WEITER MYT C, STROUY
0112 CDOSOO CALL EDOS
3
o118 GC9 RET
0116 112RO1 FEHLIIR XTI D, MELDUNGT 3 Umbenrnern nicht moealich
QL1929 C3iovol JME WETTER
3
Q11C 466960L65320OMEL.DUNI 1 DE '"File umbenarmt$?
012K 55eDEeZ63S6EMELDIUMGE DE *Umbesrmaen nicht moeglichs$?
0143 EXND
Natiirlich ist es auch méglich, in eine CALL BDOS ; aufrufen
vorhandene Datei zu schreiben. Wirdsie CPI OFFH ; Léschen erfolgreich?
mit OPEN FILE erdffnet, konnen sofort JZ  Fehler

Daten hineingenommen werden (die al-
ten Daten werden iiberschrieben!). Be-
achten Sie bitte, daB immer in den Re-
cord geschrieben wird, auf den der Re-
cord-Zeiger momentan deutet!

Loschen einer Datei

Mehrmals war vom Loschen einer Da-
tei (File) die Rede. Von der Ebene des
Betriebssystems ist dies mit dem Kom-
mando ERA iberhaupt kein Problem.
Doch wie lassen sich Dateien aus einem
Programm heraus l0schen?

Auch hier bietet das BDOS wieder ei-
ne komplexe Funktion an: 13H (ERASE)
16scht einen oder mehrere Files auf der
Diskette. Welche das sind, wird wieder-
um im FCB festgelegt. Hier befinden
sich wie gewohnt Name und Typ des
Files (eventuell noch das Laufwerk). Als
File-Name und -Typ darf man in diesem
Fall auch Wildecards ("*" und "?") be-
nutzen (es wird dann die zutreffende
Gruppe von Files geléscht).

Loschen findet durch "Kennzeichnen
als geldscht” in der Directory statt. Hier
wird das erste Byte eines Eintrags mit
dem Wert OESH belegt, doch darauf wer-
den wir spéater noch zurtickkommen.

Sehen wir uns das Léschen gleich an
einem Beispiel an:
LXI D,FCB ; Welche Datei ld0schen

FCB
MVI C,13H ; Funktion ERASE

Das DE-Register wird mit der Adresse
des FCB geladen. Hier steht der File-Na-
me, der zu l6schen ist. Bei Wildcards
werden alle zutreffenden Files geldscht
("%.x" alle Dateien, "%.BAS" alle Basic-
Programme usw.). Uber die Funktions-
nummer 13H (DELETE FILE) wird die
DELETE-Funktion aufgerufen. Wenn
das Léschen erfolgreich war, besitzt der
Akkumulator einen Wert zwischen 00H
und 03H. War dies nicht der Fall (Datei
existiert nicht), wird der Wert OFFH
ubergeben.

In "PROG11" finden Sie ein Beispiel
fiir die Benutzung der DELETE-Funk-
tion. Das Programm bewirkt nur das
ERA-Kommando. Sichern Sie es unter
dem Namen "DEL" auf Diskette und ru-
fen Sie es folgendermafen auf:

A>DEL <d:>filename.typ

Fiir File-Name und -Typ kénnen auch
Wildcards benutzt werden. (Hier sollte
man allerdings aufpassen!) Die Lauf-
werksangabe ist wahlfrei. Beim Pro-
gramm wird wieder der Standard-FCB
benutzt, so daB sich File-Name und -Typ
als Parameter libergeben lassen.

Statt eine Datei vor dem Zunickschrei-
ben zu l6schen, ist es auch denkbar, der
alten Datei einen anderen Namen zu ge-
ben. Dazu muB sie umbenannt werden.

Datei umbenennen

Die BDOS-Funktion 17H (RENAME
FILE) ermdglicht das Umbenennen ei-

nes beliebigen Files mit einem anderen
Namen oder Typ. Die alten und neuen
Bezeichnungen werden dabei in einem
FCB untergebracht. Die ersten 16 Byte
bestimmen den alten Namen/Typ, die
folgenden 16 den neuen. Der FCB wird
wie gewohnt iiber das DE-Register
adressiert. Nach Aufruf der Funktion ist
die Datei entweder umbenannt (Akku-
mulator besitzt einen Wert zwischen
00H und 03H) oder es trat ein Fehler auf
(Akkumulator gleich OFFH: Datei nicht
gefunden oder neuer Name bereits vor-
handen).

LXI D,FCB ; FCB Adresse laden
MVI C,17H ; RENAME-Funktion
CALL BDOS ; aufrufen

CPI ' OFFH ;Fehler?

JZ Fehler ; JA!!

Der Standard-FCB macht die Uberga-
be von Alt- und Neunamen fiir den Pro-
grammierer sehr einfach. Wird ein Pro-
gramm mit zwei Parametern, z.B.

A>NAME altname.typ neuname.typ

aufgerufen, solegt er diese automatisch
an die richtigen Stellen im FCB. Der er-
ste Parameter belegt die ersten 16 Byte,
der folgende die nachsten 16. Der Stan-
dard-FCB ist fiir diese Zwecke sehr ein-
fach zu benutzen.

Das Beispiel "PROG12" zeigt eine An-
wendung der RENAME-Funktion. Spei-
chern Sie das Programm unter dem Na-
men "NAME" ab und rufen Sie es wie
oben beschrieben auf. Es bewirkt nichts
anderes als das REN-Kommando unter
CP/M.

Nun sind alle relevanten Méglichkei-
ten zur Erzeugung und Verwaltung von
sequentiellen Dateien behandelt wor-
den. Sie konnen jetzt eigene kleine Pro-
gramme schreiben, die den Umgang mit
dem System erleichtern. Auch sind Sie in
der Lage, IThr CP/M um Utilities oder
Dienstprogramme zu erweitern.

Das Schreiben von Dateiverwaltungs-
programmen ist sicher nicht jedermanns
Sache, aber die grundlegenden Funktio-
nen wie Eingabe liber die Tastatur, Aus-
gabe auf dem Bildschirm, Einlesen und
Schreiben in eine sequentielle Datei
diirften Ihnen nun geldufig sein. Fir das
Erstellen eines guten Programms ist al-
lerdings noch etwas mehr als die Kennt-
nis der Maschinensprache oder des Be-
triebssystems notwendig.

Sehr wichtig ist z.B. der Aufbau der
Diskette. Hier miissen wir uns beson-
ders mit der Verwaltung der Programme
beschaftigen. Auch das Auslesen der Di-
rectory gehort dazu. Doch damit wollen
wir uns in der nachsten Folge beschafti-
gen. y
Manfred Walter Thoma



Wir machen Nagel
mit Kopfchen

1000 DM

furdas
Anwender-
programm
des
Monats

Dh loco-

stehen
im Pot
fur das
Spiel des
Monats

Wir beim Schneider-Magazin machen Nagel mit Képfen. In jeder Ausgabe gibt es bei
uns das "Spiel des Monats” und zusétzlich die "Anwendung des Monats”. Dadurch
haben beide Programmierer-Gruppen die gleiche Chance, auch ein eventueller Jack-
pot bleibt getrennt. Ist also mal kein Spielprogramm zum Abdruck geeignet, so gibt es
trotzdem die "Anwendung des Monats” und beim néachsten Mal 2000.— DM fiir das
"Spiel des Monats” und wieder 1000.— DM flir die "Anwendung des Monats”. Wer also
auf dem einen oder anderen Gebiet ein besonders gutes Programm geschrieben hat,
sollte sich diese Chance nicht entgehen lassen. Wer weiB, vielleicht gehéren gerade
Sie zu den nachsten Gewinnern. Zégern Sie nicht, machen Sie mit!

Senden Sie lhre Programme an das Schneider-Magazin,
Redaktion, Postfach 1640, 7518 Bretten
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Editorial

Vielen Lesern ist der wirklich
gute Basic2-Interpreter unter
GEM noch ein Buch mit sieben
Siegeln. Gerade die Verwendung
der Window-Technik stiftet viel
Verwirrung. Aus diesem Grund
finden Sieinvorliegender Ausga-
be einen groBeren Artikel zur
Programmierung von Windows
unter Basic. Im nédchsten Heft
geht es dann um die Frage, wie
wir denn nun Grafik in die Fen-
ster bekommen.

Den Bereich Basic betrifft auch
ein weiterer Artikel zu den Alert-
Fenstern und zur Mausprogram-
mierung. Natiirlich ist alles mit
Beispielen versehen. Wie und
mit welchen Méglichkeiten man
Basic2-Programme auf dem
Drucker ausgeben kann, wird in
vorliegender Ausgabe ebenfalls
beschrieben.

Den Einstieg ins GEM soll ein
Artikel zur internen Organisa-
tion der Benutzeroberfldche er-
leichtern. Hier finden auch die
Freaks einige Hintergrundinfor-
mationen. Aus der Palette der
verfligbaren GEM-Software stel-

len wir heute "GEM-Graph" vor.
Auch hier wollen wir verstarkt
ansetzen und regelméBig GEM-
Software-Tests bringen.

Besondere Aufmerksamkeit
verdient die Beschreibung
des Textverarbeitungspro-
gramms "Word-Junior”. Es
scheint ein echter Schlager auf
dem Billigmarkt zu sein.

Es wird Ihnen sofort auffallen,
daB wir uns in dieser Ausgabe
hauptséchlich mit GEM und dem
Basic2-Interpreter unter GEM
beschaftigen. Gerade hier wol-
len wir fiir die ndchsten Hefte ei-
nen Schwerpunkt setzen. Fir
Anregungen und Artikel, aber
auch flir Programme unter Ba-
sic2 haben wir immer Platz.

Ihr Manfred Walter Thoma

Oberflachliche Betrachtung

Mit dem ”Graphic Environment Manager” zeigt der PC
sich von der bedienerfreundlichen Seite.

Um GEM auf einem Rechner zu
starten, ist zundchst einmal ein
Betriebssystem notwendig
(beim Schneider MS-DOS oder
DOS PLUS). In unserem Fall wird
dieses von Diskette geladen. Mo-
derne Betriebssysteme sind in
zwei groBe Bereiche unterteilt:

1. Der Kern (Kernel) des
Betriebssystems, das eigent-
liche BIOS (Basic Input
Output System), hat nur eine
Aufgabe, namlich die Hard-
ware des Rechners und die
Peripherie zu verwalten.
Programmiert man nicht in
Assembler (Maschinen-
sprache), ist dieser Teil fiir
den User normalerweise
ziemlich unwichtig.

2. Der zweite Teil des Betriebs-
systems, die sogenannte
Schale(Shell), inunseremFall

die Benutzeroberflache GEM,
liegt Giber dem Kern. Sie ist
das eigentliche Medium, um
mit dem Rechner zu kommu-
nizieren.

Samtliche Eingaben, die liber
Maus, Tastatur, Joystickusw. er-
folgen, werden von der Benut-
zeroberflache in fiir den Rechner
verstdndliche Befehle umge-
setzt. Der Kern bearbeitet die
Problematik und gibt das Ergeb-
nis an die Benutzeroberfldche
zuriick, so daB der Anwender
diese interpretieren kann.

Diese Tatsache macht deut-
lich, wie wichtig eine Benutzer-
oberfldche ist, die dem User auch
wirklich hilft und ihn nicht vor
neue Probleme stellt. Dies
scheint unter GEM gelungen zu
sein.

Gestalten unter GEM

GEM zeichnet sich aber nicht
nur durch eine einfach zu bedie-
nende Betriebsoberflache aus,
sondern verfiigt auch lber viele
niitzliche Routinen, die man fir
seine Programme nutzen kann.
Ein GroBteil davon befindet sich
im sogenannten AES (Applica-
tion Environment System = Hilfs-
mittel zur Gestaltung von An-
wender-Software) und im VDI
(Virtual Device Interface = imagi-
nare Geriteschnittstelle).

Das VDI enthilt alle grundle-
genden Grafikfunktionen wie
Zeichnen von Boxen, Linien,
Kreisen usw. Im AES liegen die
Funktionen, die das GEM-typi-
sche visuelle Erscheinungsbild
der Applikationen pragen. Wird
z.B. die Funktion Pull-Down-Me-

ni (Offnen eines Fensters) ge-
wahlt, so ist das AES dafiir ver-
antwortlich. Dieses wiederum
wird unterstiitzt von VDI-Routi-
nen, die z.B. den Rahmen des
Fensters erzeugen. VDI letz-
tendlich setzt DOS-Funktionen
ein.

VDI - Die Grafik-
schnittstelle

Zunéchst einmal wollen wir
uns niaher mit GEM-VDI beschaf-
tigen. Ob der Benutzer mit
"GEM-Draw", GEM-Desktop
oder anderen GEM-Applikatio-
nen arbeitet, immer wird das VDI
benutzt. Seine Hauptfunktion ist
die korrekte Grafikausgabe auf

den Drucker, Monitor oder, falls
notwendig, auf eine Bildschirm-
kamera. Die wichtigsten Be-
standteile des VDI sind:
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— GDOS= Graphics Device
Operating System

— GIOS= Graphic Input/
Output System

Die Diskettenbetriebssysteme
MS-DOS und GDOS ahneln sich
sehr. GDOS ist fiir alle Grafikaus-
gaben und die Verwaltung des
GIOS verantwortlich, wéahrend
MS -DOS alle Ein- und Ausgaben
auf Tastatur, Drucker, Bild-
schirm und Laufwerke dirigiert.

GIOS selbst besteht in erster
Linie aus verschiedenen Gerédte-
treibern. Diese ermdglichen es,
grafische Ausgaben optimal auf
einen Drucker umzusetzen. Bei
der Erstinstallation von GEM
werden alle zu GIOS gehdrigen
GEM-Treiber mit der Dateier-
weiterung #.SYS in den Katalog
(Subdirectory, Ordner) GEMSYS
kopiert.

Eine besondere Funktion hat
die Datei ASSIGN.SYS, die mit al-
len Zeichensatzen und Drucker-
treibern im Katalog GEMSYS
steht. Es handelt sich um eine
Textdatei, die eine Auflistung al-
ler benotigten Gerdtetreiber und
der ihnen zugeordneten Zei-
chensitze enthalt. Bei jedem
Starten von GEM wird diese Da-
tei von GDOS aktiviert, und der
unter ASSIGN.SYS abgelegete
Bildschirmtreiber wird instal-
liert. Erst dann kommt GEM-
Desktop auf dem Monitor zur
Darstellung. (Voraussetzung ist
allerdings der Einsatz des richti-
gen Gerétetreibers; sonst wird
die Installation von GDOS abge-
brochen.)

Der grofie Vorteil des VDI ist,
daB es aus mehreren Modulen
besteht. Das ermdglicht eine ab-
solut hardwareunabhéngige
Programmierung. Da ausschlieB-
lich GIOS fiir die Umsetzung ein-
zelner Grafikbefehle auf den an-
geschlossenen Peripheriegera-
ten verantwortlich ist, kann ein
einmal entwickeltes Programm
auf allen Hardware-Systemen
eingesetzt werden, fiir die eine
angepafite GIOS-Version vor-
liegt.

VDI verfligt liber zahlreiche
Grafikfunktionen, die bei den
verschiedenen GEM-Applikatio-
nen unterschiedlich genutzt
werden. Bei besonders grafik-
orientierten Programmen wie
"GEM-Draw" und "GEM-
Graph" leistet eine Funktion von
VDI gute Dienste, die automati-
sche Umsetzung von Vektor- zu
Pixelgrafik. Damit lassen sich
vektororientierte Grafiken er-
stellen, die eine wesentlich ho-

here Auflésung erreichen, als es
auf dem Bildschirm méglich ist.
Intern kann jedes GEM-Pro-
gramm mit sage und schreibe
30.000 Punkten rechnen. Inter-
essant wird dies aber erst, wenn
man die Mdéglichkeit hat, die er-
stellten Bilder auf einem Laser-
drucker auszugeben.

AES - Der Manager

GEM-AES unterstiitzt GEM-
VDI und ermdglicht die Icons
(Bildschirmsymbole), die Dialog-
fenster, die Pull-Down-Meniis
sowie die Anzeigefenster, die
vom Anwender mit der Maus
verandert werden kénnen.

Die Grafikumgebung des AES
ist ein Betriebssystem, das sich
in mehrere Komponenten glie-
dert. Die Bibliotheken, der
Screen-Manager, die Multitask-
Verwaltung und die Zwischen-
speicher (Puffer) sind wesentli-
che Bestandteile.

Die Sublibraries enthalten alle
Routinen, die fiir die Mausbewe-
gung sowie alle iber Tastatur er-
folgenden Eingaben notwendig
sind. Die verschiedenen Routi-
nen werden liber Funktionsauf-
rufe abgefragt.

Der Screen-Manager kontrol-

liert die Maus und ihre Bewegun--

gen auf dem gesamten Monitor.

Mit Hilfe des Multitasking kén-
nen Prozesse parallel ablaufen.
Der Dispatcher ist ein Teil eines
Multitasking-Kerns, der mit ei-
nem entsprechenden Betriebs-
system (z.B. DOS PLUS) einen
solchen Betrieb ermdoglicht.

Im Desk Accessory Buffer wer-
den alle Programme gespeichert,
die als Schreibtischutensilien ge-
kennzeichnet sind. Daneben ist
noch ein Puffer vorhanden, der
Grafikfunktionen unterstitzt.
Wahlt man z.B. ein Menii, so wird
der durch das Menii bedeckte
Bildschirmbereich in einem Puf-
fer abgelegt. Verschwindet das
Menii wieder, ist AES in der La-
ge, den Bildschirm automatisch
zu rekonstruieren.

Programmieren in GEM -
kein Problem

GEM macht dem Programmie-
rer den Einstieg relativ leicht;
nur Mut! Diejenigen, die bereits
die Programmiersprache C be-
herrschen, werden es besonders
einfach haben, weil ihnen das
Schreiben der wichtigen Unter-
routinen erspart bleibt. Damit
werden wir uns in den nachsten
Ausgaben beschéftigen.

Werner Dalhoff

Die Grafik-
maschine

Mit ”"GEM-Graph” werden lhre
Darstellungen professionell.

Seit kurzem ist nun auch das
Programm "GEM-Graph" als
preisgiinstige Version fiir den
Schneider PC erhaltlich. Es eroff-
net dem Hobby-User die Mog-
lichkeit, professionelle Grafik-
prdsentationen sehr leicht zu er-
stellen. Mit der Benutzeroberfla-
che GEM (Graphics Environ-
ment Manager) wurde der Um-

grammen lassen sich z.B. Daten
vom integrierten Software-Paket
"Open Access” mit "GEM-
Graph" optisch perfekt aufberei-
ten.

Esist auch méglich, eine Reihe
von Grafiken auf dem Computer-
Bildschirm in vorbestimmten
Zeitintervallen zu Werbe- und
Vorfiihrzwecken auszugeben.

Im Jahre 1970 wurde von der
Firma Xerox der Grundstein fir
GEM gelegt (GEM = Graphics
Environment Manager, was
frei libersetzt Verwalter der
grafischen Benutzeroberfliche
bedeutet). Xerox beabsichtig-
te, ein neuartiges und tech-
nisch einzigartiges Bilirokom-
munikationssystem zu entwik-
keln. Dies scheiterte zum da-
maligen Zeitpunkt an der Tat-
sache, daB keine leistungsfi-
hige und preisgiinstige Hard-
ware vorhanden war, die diese
Benutzeroberfliche rationell
hitte nutzen bzw. unterstiit-
zen kénnen.

Doch schon wenige Jahre
spéter gelang dies der amerika-
nischen Firma Apple. Anfang
der 80er Jahre brachte sie den
Computer Lisa auf den Markt,

Hintergrund: GEM

der eine grafische Benutzer-
oberflache a la Xerox besaB.

Der kommerzielle Tod schien
aber vorprogrammiert. Es gab
keine geeignete Software, die
das neue Betriebssystem un-
terstiitzte. Nach so vielen Fehl-
schldgen zeichnete sich erst-
mals mit Appels Macintosh ein
Silberstreif am GEM-Horizont
ab. Lisas Konzept grafischer
Benutzerfiihrung, die mit einer
Maus bedient wird, machte auf
sich aufmerksam.

A Star was born. Der Be-
kanntheitsgrad von GEM
wuchs zusehends, als Jack Tra-
miel im Jahre 1984 den Atari ST
auf den Weltmarkt brachte. En-
de dieses Jahres folgte die Fir-
ma Schneider (Amstrad) mit ih-
rem PC 1512, der GEM auf den
MS-DOS-Rechnern salonfahig
machte.

Werner Dalhoff

gang mit dem PC wesentlich ver-
einfacht. Es gibt immer mehr
Software, die auf dem GEM-
Standard aufbaut.

Was kann
GEM-GRAPH?

Das Programm enthélt ideale
Moglichkeiten, Informationen
(Zahlenwerte) grafisch umzu-
setzen. Dokumentationen mit
Bildern und Texten sind somit
kein Problem mehr. Mittels einer
Schnittstelle zu anderen Pro-

Mit anspruchsvollen Druckern
(z.B. HB-Laser-Jet) erhdlt der
Anwender Grafiken von hoher
Qualitat. Weitere Ausgabemdg-
lichkeiten sind Polaroid-Fotosy-
steme, Mehrfarben-Plotter und
-Tintenstrahldrucker.

Grafiken erstellen

Mit "GEM-Graph" lassen sich
nun beliebige Grafiken erstellen,
wobei die Daten liber Tastatur
eingegeben oder gingigen Da-
tenbanken (z.B. "dBaseIIl", "Su-
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Balkengrafik in 3 Dimensionen mit "GEM-Graph”
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Auch solche Darstellungen kann "GEM-Graph”

perCalc”, "Lotus 1-2-3” usw.)
entnommen werden kénnen.

Dank der Benutzeroberflache
GEM gestaltet sich das Arbeiten
auf dem PC relativ einfach. Der
Zugriff auf die unterschiedlich-
sten grafischen Moglichkeiten
findet iber die Maus statt.

Nach dem Laden des Pro-
gramms erscheint das Hauptme-
nili, und das System wartet auf
die Dateneingabe bzw. auf den
Aufruf eines Untermeniis. Die
Eingabe erfolgt im Dialog

(Mensch-Maschine); Beschrif-
tung der X- und Y-Achse sowie
alle anderen Datenwerte wer-
den iber die Maus in den einzel-
nen Feldern eingegeben.

Dem Anwender stehen ver-
schiedene Meniipunkte mit un-
terschiedlichen Funktionen zur
Verfligung. Als Bildelement be-
zeichnet "GEM-Graph” die X-
Achse, die in Zeitintervalle mit
Namen oder numerisch einge-
teilt wird. Die Y-Achse dagegen
wird automatisch (entspre-
chend) skaliert.

Abbildungen koénnen vertikal,
horizontal oder auch kombiniert
hinterlegt werden. An den Ach-
sen lassen sich zur genaueren
Zuordnung von Mafstidben Mar-
kierungsstriche anbringen. Le-
genden und Labels runden die
Datenerlduterung ab.

"GEM-Graph" arbeitet mit
zwei Dateien. Eine (Typ .GRF)
enthélt alle Informationen iiber
das Bild, die andere speichert er-
stellte Abbildungen.

Die Bedienerfiihrung von
"GEM-Graph" orientiert sich an
der allgemein spezifischen aller
GEM-Anwenderprogramme. Sie
zeichnet sich besonders durch
Benutzerflihrung liber verschie-
dene Dialogboxen aus.

Das Desk-Menii

Es ist ziemlich schnell erklart.
In diesem Menii finden wir alle
Hilfsmittel wieder, die wir schon
aus Desktop kennen:

Taschenrechner
Uhr
Druck-Spooler

Um die Desk-Hilfsmittel auch
nutzen zu kénnen, mufl das Sy-
stem mehr als 320 KByte RAM-
Speicher besitzen. Sie stehen
sonst nicht zur Verfligung und
erscheinen dann auch nicht im
Desk-Ment.

Das Datei-Meni von "GEM-
Graph" enthalt neben Standard-
funktionen wie Laden, Loschen
und Ausgabe drei zusétzliche
Befehle:

IMPORT DATA transferiert Da-
ten, die im "Lotos 1-2-3"- oder
"dBase -III"-Format vorliegen,
nach "GEM-Graph".

LOAD SYMBOLS holt Symbole,
die mit "GEM-Draw" erstellt
wurden.

LOAD MAP iibertrdgt die mit
"GEM-Graph" erzeugten Land-
karten.

Das Edit-Menii verfligt iber ei-
nige Besonderheiten: AUS-
SCHNEIDEN, KOPIEREN und
AUFKLEBEN dienen dazu, Da-
ten im Eingabeformular umzu-
stellen oder zu 16schen.

Das Darstellungs-Menii

Dies ist wohl der wichtigste
Punkt. Hier werden Daten mit
"GEM-Graph" in unterschiedli-
che Bildtypen libersetzt. Kreis-
segment-Diagramme kénnen
aus bis zu 16 Teilen bestehen,
wobei sich jedes einzelne noch
einmal farblich differenzieren
14Bt. Einzelne Segmente schnei-

det man mit der Maus heraus,
und in den entsprechenden Un-
termeniis werden Erlauterun-
gen sowie Absolut- und Prozent-
werte angezeigt.

Sehr umfangreich ist die Me-
niiauswahl bei den Balkengrafi-
ken. Moglich sind vertikale oder
horizontale S&ulengrafiken, clu-
stered- oder stacked-Typen und
eine dreidimensionale Darstel-
lung. Selbstversténdlich kann
man all dies auch mischen.

Von anderen Grafikprogram-
men hebt sich "GEM-Graph"
nicht nur dadurch ab, daB alle
Grafiken pseudo-dreidimensio-
nal dargestellt werden kénnen.
Es besteht auch die Méglichkeit,
Sdulengrafiken, die sich aus
Symbolen aufbauen, sowie
Landkarten, mit denen sich stati-
stische Daten umsetzen lassen,
mittels "GEM-Draw” maBzu-
schneidern.

Das Optionen-Menii

Mit ihm werden praktisch alle
Funktionen von "GEM-Graph”
gesteuert. Man kann festlegen,
ob die Bilder drei- oder nur zwei-
dimensional dargestellt werden
sollen. Einzelne Segmente las-
sen sich aus der Tortengrafik
herauslésen und Achsen indivi-
duell skalieren.

Das Kommando PREFEREN-
CES plaziertdie Legende der ein-
zelnen Kurven auf der Abbil-
dung. Daneben bestimmt diese
Option, ob die Werte addiert und
als Prozentzahl dargestellt wer-
den.

Als Format fiir die Darstellung
1aBt sich DIN A5, A4 oder A3
wiéhlen. Es stehen sechs ver-
schiedene Schriftgréen und
fiinf Schriftarten (Normal, Fett,
Italic, Umrahmen, Unterstrei-
chen) zur Verfiigung.

Symbole erstellen

Mit "GEM-Draw" lassen sich
neben den vorhandenen Symbo-
len auch eigene entwerfen. Als
Grundlage dient ein Kasten, der
die spateren AusmaBe des Sym-
bols festlegt. Die so gefertigten
Darstellungen koénnen unter ei-
nem SYM-Dokument abgespei-
chert und dann unter "GEM-
Graph" aufgerufen werden.

Bei "GEM-Graph" handelt es
sich mit Sicherheit um ein Pro-
gramm, bei dem der Allround-
Anwender voll auf seine Kosten
kommt, zumal die Leistung dem
Preis von 348.~ DM voll und ganz
gerecht wird.

Werner Dalhoff
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Windowtechnik fur jedermann

- Das Basic2 des PC 1512 erlaubt den gekonnten Umgang
mit Bildschirmfenstern. Wir helfen lhnen tber
die Anfangsschwierigkeiten hinweg.

Windows emmoglichen eine
optimale Bildschirmaufteilung
und -gestaltung. Doch gerade
Einsteigern bereiten die vielen
Fenster unter Basic2 nicht uner-
hebliche Probleme. Wie man da-
mit umgehen kann und mus8, soll
dieser Bericht zeigen.

Einheiten und Fenster

Unter einem Window versteht
man in der Regel einen Bild-
schirmausschnitt, der unabhén-
gig vom gesamten Monitor be-
handelt werden kann. So bezie-
hen sich PRINT- oder CLS-Opera-
“tionen nur auf ihn. Je nach Lei-
stungsfahigkeit des Systemslas-
sen sich eines oder mehrere sol-
cher Fenster verwalten und ge-
stalten. GréBe und Position des
Windows auf dem Bildschirm
kénnen dabei frei (mit Ein-
schrankungen) bestimmt wer-
den.

Bei vielen Systemeén, so z.B.
beim Schneider CPC, ist der In-
halt eines Fensters nur so lange
vorhanden, wie es auf dem Bild-
schirm sichtbar ist. SchlieBt man
es oder lberlagert es mit einem
anderen, 50 ist sein Inhalt fiirim-
mer verloren. Er wird eben liber-
schrieben. Das liegt unter ande-
rem daran, daB nur ein Bild-
schirmspeicher vorhanden ist
bzw. nur ein Bildschirm.

Fenster sind
sichtbare Aus-
schnitte eines
Bildschirms

Anders verhilt es sich beim PC
1512 unter GEM. Er besitzt prin-
zipiell nicht nur einen Bild-
schirm, 3ondern gleich vier da-
von. Stellen Sie es sich einfach so
vor, als ob. tatsdchlich vier ver-
schiedene Monitore angeschlos-
sen werden konnten, auf denen
jeweils etwas anderes steht. Das
Loschen eines Bildschirms hatte
dann natiirtich keine Auswirkun-
gen auf die librigen. Da der An-
schluB von vier verschiedenen

Monitoren an den Rechner un-
sinnig ware, werden alle auf ei-
nem dargestellt. Das é&ndert
nichts an der Tatsache, daB das
System fortan lber vier Bild-
schirmeinheiten verfligt, die wie
getrennte Monitore zu verste-
hen sind.

Beim Starten des Basic2-Inter-
preters sehen Sie schon die vier
Einheiten: Dialog-, Edit-, Ergeb-
nis1- und Ergebnis2-Bildschirm.
Jedes Fenster 148t sich bis auf
den Umfang des gesamten Moni-
tors vergréBern, so daB man die
anderen drei nicht mehr sieht.
Trotzdem existieren sie—sie sind
zur Zeit nur verdeckt. Verkleinert
oder schlieBt man den iiberla-
gemnden Bildschirm, so werden
die anderen Fenster in der ur-
spriinglichen Form wieder sicht-
bar. Wir haben es also mit Bild-
schirmeinheiten zu tun, die ma-
ximal die GréBe des Monitors
einnehmen kénnen.

Will man nun gleichzeitig alle
vier Einheiten sichtbar machen,
so kann jede nur ¥4 der Monitor-
fliche einnehmen. Es werden
vier Fenster in die Bildschirme
eroffnet. Eines zeigt immer nur
einen Teildes gesamtenInhalts.

Fassen wir zusammen: Ein-
heiten sind Bildschirme, die be-
liebig und unabhéngig vonein-
ander verwaltet werden konnen.
Fenster sind sichtbare Aus-
schnitte eines Bildschirms.

Jede Einheit (dazu zéhlen
auch Tastatur, Laufwerke usw.)
wird liber einen Kanal angespro-
chen, dernurfiirdenDatentrans-
port zu diesem Teil reserviert ist,
d.h., Kanile werden Systemein-
heiten zugeordnet. Sie erhalten
dabei jeweils eine Nummer (0 bis
15). Nach Starten des Basic2-In-
terpreters sind einige Kanéle be-
stimmten Einheiten fest zuge-

wiesen:

Kanal Einheit

0 Drucker

1 Window 1(Ergebnis 1)
2 Window 2 (Ergebnis 2)
(3) Window 3 (Edit)

(4) Window 4 (Dialog)

Die Kandle 0 bis 2 kdénnen
schon jetzt angesprochen und
mit Daten versorgt werden. Um
Daten zum Drucker zu senden,
ist nur folgende Anweisung not-
wendig:

PRINT #0, "Druckerausgabe”

Beijedem Ausgabebefehl (z.B.
PRINT) kann der Datenweg (Ka-
nalnummer, wohin mit den Da-
ten) angegeben werden. In Bild-
schirm 2 schreibt man mit PRINT
2.

@ DerPC 1512
hat vier
Bildschirme
unter GEM

Als Standardausgabe-Bild-
schirm ist Nr. 1 vordefiniert. Bei
einer PRINT-Anweisung ohne
Kanalangabe erfolgt die Ausga-
be auf diesem (Ergebnis 1). Mit
Hilfe von

STREAM 4#kanal

148t sich der Standardausgabe-
Kanal jederzeit &ndermn. Mit
STREAM 3#0 werden alle PRINT-
Ausgaben zum Drucker umgelei-
tet.

Die Bildschirme 3 und 4 (Edit
und Dialog) sind vom System
festgelegt und organisiert und
keinem (eigentlichen) Kanal zu-
geordnet. Die Anweisung PRINT
#4 fihrt daher zu einer Fehler-
meldung (STREAMNOT OPEN).

Die Bildschirme und deren Ka-
nile sind standardmaéBig vorbe-
stimmt. GroBe, Standort, Art,
Sichtbarkeit oder nicht — das al-
les ist also bereits festgelegt.
Was tun, wenn die Fenster so
nicht gefallen?

Weg mit dem Edit-
und Dialogfenster

Startet man ein Basic-Pro-
gramm, falit sofort auf, dafB Edit-
und Dialogfenster weiterhin auf
dem Bildschirm sichtbar sind.
Dasist mehrals stérend. Sie miis-

sen also geschlossen' werden.
Dies geschieht mit:

CLOSE WINDOW 3.
CLOSE WINDOW 4

Edit- und Dialogfenster sind
nun nicht mehr sichtbar. Obige
Anweisungen sind explizit fiir
die beiden System-Windows re-
serviert.

SchlieBen aller Kanile

Einige Kanile sind bereits defi-
niert und offen (0 bis 2) und fiih-
ren damit zu bestimmten Einhei-
ten. Um diese Zuordnung aufzu-
heben, miissen die Kandle ge-
schlossen werden. Mit

CLOSE dtkanal

geschieht dies bei einem Kanal,
bestimmt durch seine Nummer
(der Inhalt der Fenster geht ver-
loren). Fiir alle Kanéle ist dies
mdéglich mit:

FOR kanalnummer=1TO 4
CLOSE #kanalnummer
NEXT kanalnummer

Auf dem Bildschirm sind alle
Fenster verschwunden und die
Zuordnungen aufgehoben (die
zum Drucker bleibt erhalten).

Kaniéle neu zuordnen

Nun ist es nicht mdglich, et-
was auf dem Bildschirmm auszu-
geben, da keine Kandle zu den
Windows flihren. Die Zuordnung
zwischen Kanal und Einheit muB
hergestellt werden:

OPEN #kanal WINDOW fenster-
nummer

Die Befehle

OPEN #1 WINDOW 1
OPEN #2 WINDOW 2

weisen die Kanéle 1 und 2 den
Windows 1 und 2 zu. Uber Kanal
1 gelangen Daten in Window 1.
Die Zuordnung ist dabei beliebig
(z.B. OPEN #1 WINDOW 2), wo-
bei die Nummer des Kanals zwi-
schen 0 und 15, die des Fensters
zwischen 1 und 4 liegen darf. Sie
ist damit hergestellt. Die Win-
dows sind allerdings noch nicht
sichtbar; auch ist nicht festge-
legt, wie groB sie sind, wo sie auf
dem Bildschirm stehen sollen
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und ob es sich um Text- oder Gra-
fikfenster handelt.

Text- und
Grafik-Windows

Grundsétzlich kennt man zwei
Arten von Fenstern, Grafik- und
Textfenster. Auf den ersten Blick
unterscheiden sich beide fiir den
Anwender nicht. Handhabung
und Programmierung sind weit-
gehend identisch. In Text-Win-
dows kann allerdings keinerlei
Grafik dargestellt werden! Sie
dienen, wie der Name schon
sagt, ausschlieBlich zur Ausgabe
von Texten. Der Vorteil dieser
Fenster liegt im geringeren Spei-
cherbedarf und in der schnelle-
ren Ausgabe. Fiir Eingaben oder
Informationen ist ein Text-Win-
dow dem Grafik-Window vorzu-
ziehen.

Grafikfenster kénnen sowohl
Grafik als auch Text gleichzeitig
darstellen. Alle Grafikbefehle
beziehen sich auf ein solches
Fenster. Nur hierlassen sich Tex-
te mit Effekten (drehen, invertie-
ren, kursiv stellen usw.) erzeu-
gen.

Vom System ist Window 1 als
Grafikfenster vordefiniert. Alle
.anderen sind Text-Windows.
Grundsatzlich 148t sichbeijedem
der vier Fenster die Art (Text
oder Grafik) bestimmen. Hierzu
dient der SCREEN-Befehl, der
die entsprechende Darstellung
festlegt. Beispiel:

SCREEN #1 GRAPHICS .
oder
SCREEN #1 TEXT

Dieser Befehl selbst hat noch
eine Reihe weiterer Parameter,
auf die an dieser Stelle aber nicht
niaher eingegangen werden
kann.

Im weiteren Verlauf benutzen
wir das so vordefinierte Fenster
1 zur Grafikausgabe und Win-
dow 2 fiir Texte.

Fenstertitel

Jedes Fenster hat einen Titel,
der in seinem oberen Teil sicht-
-bar ist. Bei Fenster 1 lautet er
"Ergebnis 1". Mit der Anwei-
sung

WINDOW  #nummer
”n String n

TITLE

kann man jedem Fenster einen
beliebigen Titel geben (abhén-
gig von der Breite des Windows).
Fenster 1 erhait mit

WINDOW #1 TITLE "Grafikfen-

ster”

die Uberschrift "Grafikfenster".
Fiir Window 2 geben wir

WINDOW 4#2 TITLE "Textfen-
ster"”

an. Der Titel 148t sich jederzeit
ohne Verlust der Daten im Fen-
ster andern.

GrofBe des Fensters
festlegen

Wie groB ein Fenster werden
soll, definiert man iber die WIN-
DOW SIZE-Anweisung:

WINDOW #kanal SIZE x, y

xund y geben Breite und Héhe
des gewahiten Fensters an. Hier-
beiist streng zwischen Text-und
Grafikfenster zu unterscheiden.
Bei ersterem bezeichnet x die
Spaltenbreite und y die Zeilenan-
zahl in Zeichen! Ein Textfenster
mit 10 Zeilen & 40 Zeichen wird
wie folgt definiert:

WINDOW #2 SIZE 40, 10

Bei Grafikfenstern erfolgt die
GrdBenangabe in Bildschirm-
punkten. Der PC 1612 unter GEM
arbeitet mit 640 Punkten in der
X- und 200 in der Y-Achse. Soll
das Grafik-Window den gesam-
ten Bildschirm einnehmen, so
sind folgende Werte anzugeben:

WINDOW 4#1 SIZE 640, 200

Fiir ein Fenster, das nur den
halben Bildschirm bedeckt, wa-
ren es z.B. nachstehende Para-
meter:

WINDOW 4#1 SIZE 640, 100

Fiir ein Fenster mit der GroBe
des gesamten verfiigbaren Mo-
nitors geniigt auch folgende An-
gabe:

WINDOW #1 FULL
WINDOW #2 FULL

Gleichzeitig ist damit auch die
Position des Fensters geklart, da
es ja den gesamten Bildschirm
belegt.

Festlegen der Position
eines Fensters

Bei Fenstern, die nicht den ge-
samten Monitor einnehmen,
bleibt noch die Frage, wo (an
welcher Stelle) sie auf dem Bild-
schirm stehen sollen. Um dies zu
bestimmen, wird die Position der
unteren linken Ecke auf dem Mo-
nitor definiert. Das MaB stellen
dabei wieder die Bildschirm-
punkte (Pixel) dar. Das Koordina-
tensystem des Monitors hat sei-
nen Ursprung (Nullpunkt) in der
unteren linken Ecke (X=0, Y=0).

WINDOW #1 PLACE 0,50

Fir das Grafikfenster bietet
sich die Lage X=0, Y=50 an, da es
dann genau in der Bildschirm-
mitte erscheint. Auch bei Text-

Demoprogramm

LR

Tn

CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4

FOR nummer=1 TO 4
CLOSE #nummer

NEXT nummer

OPEN #1 WINDOW 1

OPEN #2 WINDOW 2

TassaERARERRRIERAARRREE yaee

TEEEENNA RSN RSN RARA SRS EN AR ER RN R RE SRS Sad M, W, Thoma ##*

e Vorbereiten vorn Windows auf dem Bildschirm -

PN EENERARAR RS SRR AR ERRR R RN R AR T EFA R RN ANAEEER RS

THEHAA TR FRHLASFESF TS RNNARARRB RSN SRERBEUAATRAESARBRTREI AR
AL parameter fiir das Fensterl (Grafik!!) setzen *

*

YEDIT-Ferister schliefen
'DIALOG-Fenster schliefien
'Alle Kandle schlielRen

\
'Kanall - Fensterl zuordnen
'Kanal2 - Fenster2 zuordnen

WINDOW #1 TITLE "Fensterl'
WINDOW #1 SIZE 320,100:
WINDOW #1 PLACE 160,350

WINDOW #2 TITLE “"Fenster2"
WINDOW #2 FULL

WINDOW #1 OPEN
FOR i=1 TO 70
FRINT #1, "FENSTER-1 ";
NEXT i
WINDOW #1 Ci NSF

WINDOW #2 OFEN
FOR i=1 TO 120

PRINT #2, "FENSTER-2 "j
NEXT i

WINDOW #1 OPEN
GOSUB warte

CLERR RESET
END

LABEL warte:
FOR i= 1 TO 10000: NEXT i
RETURN

'Position der unteren linke Ecke (X,Y

P EEEEEEAREARFEEERR SRS SNSRI AN NN AR AR RREERaes

T parameter fir das Fenster2 (Text!!) setzen *
PSR EE AR RS S SRR F N R E R SRR SRR REN NN AR RN

'Fenster2 belegt pesamter Bildschirm
'BrofBe und Position kann auch mit PLACE/ SIZE bestimmt werden

'Fensteri iliber FersterZ legen

'Setzt alle Fenster in den Ur—Zustand

L Ll RN

"Name des Fensterl bestimmen

'Fensterpgrife in Pixel (X,Y)

*Name des Fenster2 bestimmen

'Fensterl sichtbar machen

'Fensterl schliefen

*Fenster2 tffnen

fenstern ist die Position in Pixeln
anzugeben.

Fenster aktivieren
und schlieBSen

Bis jetzt haben wir nur Art,
Form und Erscheinungsbild der
Fenster festgelegt. Bisher ist
noch nichts auf dem Bildschirm
sichtbar. Jetzt wollen wir sehen,
ob die Windows unseren Wiin-
schen entsprechen.

Zum Offnen bzw. zum Aktivie-
ren dient folgende Anweisung:

WINDOW #kanal OPEN

Damit wird das Fenster, das
iiber die Kanalnummer erreich-
bar ist, aktiv. War es bisher noch
nicht zu sehen oder wird es von
einem anderen Window tiber-
lappt, erscheint es jetzt auf dem
Monitor. Gleichzeitig wird es
zum aktuellen (aktiven) Fenster.
Die Titel aller anderen Windows
werden "grau”, der des aktiven
ist deutlich. Es kann immer nur
ein Fenster aktiv sein!

Window 1 kommt in seiner ge-
wihlten GréBe (hier 320%100
Punkte) mit folgender Anwei-
sung zur Darstellung:

WINDOW #1 OPEN

Analog dazu verschwindet es
mit
WINDOW #1 CLOSE
wieder vom Bildschirm.

Das Demoprogramm "FEN-
STER1" faBt noch einmaldas bis-
her Behandelte kurz zusammen.
Spielen Sie ein wenig damit und
Andernz.B. die Werte fiir Position
und GroBe eines Windows.

Erwdhnt werden muB noch fol-
gende Anweisung:

CLEAR RESET

Sie setzt alle Fenster in den
Einschaltzustand zuriick (holt
die Informationen von der Dis-
kette) und 16scht alle benutzten
Variablen. Haben Sie also Fehler
gemacht, hilft CLEAR RESET
meistens weiter.

Um nicht jedesmal die Definiti-
on der Fenster neu zu schreiben,
bietet es sich an, ein kleines Un-
terprogramm fiir die Erstellung
der Windows vorzubereiten. In.
den Beispielen zur Mauspro-
grammierung finden Sie einige
Anregungen.

Manfred Walter Thoma
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Noch einmal
Fenster

Das Programm schlagt Alarm.

Neben den liblichen Fenstern,
die unter Basic2 programmiert
werden kénnen, gibt es noch ein
weiteres, ganz spezielles, das
Alert-Fenster (alert = aufmerk-
sam machen). Es dient zur Aus-
gabe von Warnungen und Mel-
dungen in einem eigens dafiir
vorgesehenen Window, das alle
anderen iiberlagert. Daneben ist
aber auch eine Eingabe tiber die
Maus oder die Tastatur méglich.

Meldungen jederzeit
verfiigbar

Folgendes Alert-Fenster ken-
nen Sie bereits: Nach dem Boo-
ten mit der GEM-Star-Up-Disket-
te erscheint ein Window mit dem
Hinweis, die Desktop-Diskette in
Laufwerk A einzulegen. Neben
der Meldung selbst finden Sie
zwei Klickboxen (OK oder AB-
BRUCH), wobei die OK-Box fett
umrandet ist. Uber die Maus kén-
nen Sie nun eine davon auswéah-
len oder aber die RETURN-Taste
fiir OK betétigen. Die Klickbox,
die eine fette Umrandung be-
sitzt, 148t sich iiber die RETURN-
Taste auswéhlen.

Solche Alert-Fenster kénnen
vom Programmierer sehr einfach
definiert und aufgerufen wer-
den. Die Gestaltungsmdglichkei-
ten sind dabei zwar etwas be-
schnitten; die leichte und kom-
fortable Bedienung gleicht die-
sen Mangelaberbei weitem wie-
der aus. Das Alert-Fenster ist mit
folgenden Einschrankungen frei
definierbar:

— Max. 5 Textzeilen mit max.
40 Zeichen pro Zeile

— Max. 3 Klickboxen, in denen
jeweils ein Text mit bis zu
20 Zeichen stehen kann

— Eine Klickbox 148t sich mit
der RETURN-Taste auswéhlen
(fett umrandet)

Weiterhin kann man ein Sym-
bol ins Alert-Fenster einfiligen.
Das Window wird immer mittig
auf dem Bildschirm ausgegeben.
Seine GroBe ist dabei abhéngig

vom Inhalt (Anzahl und GréBe
der Textzeilen oder Klickboxen),
wird aber auch selbsténdig ver-
waltet. Der Programmierer muf3
sich nicht darum kiimmern.

Der Befehl zur Definition eine
Alert-Fensters wird in der Regel
als Funktion benutzt. Dasbedeu-
tet, daB der ALERT-Befehl einen
(numerischen) Wert als Ergehnis
zurnickliefert. Dies ist eine Ganz-
zahlim Bereich von 1 bis 3, diedie
Nummer der angeklickten Box
wiedergibt.

Der ALERT-Befehl

Das Alert-Fenster karin mit ei-
nem einzigen komplexen Befehl
definiert, aufgerufen und abge-
fragt werden. Dieser besitzt fol-
genden Aufbau:

ALERT symbol TEXT zeilel, zei-
le2, zeile3, zeile4, zeile5 BUT-
TON RETURN box1, box2, box3

Dem Befehl ALERT folgt ein
numerischer Wert ("symbol”, 0-
3), der beéstimmt, obund welches
Grafiksymbol im Fenster er-
scheinen soll. Folgende Werte
sind moglich:

0: Kein Symbol
1: Zeigefinger
2: Fragezeichen
3: Handfldche

Dem Schliisselwort TEXT kon-

nen bis zu fiinf Strings folgen (je-
weils bis zu 40 Zeichen), die die
eigentliche Meldung beinhalten.
Es muB mindestens ein String
angegeben werden (kann aber
auch ein Leerstring sein). Das
Schliisselwort BUTTON erklart
die folgenden Strings als Texte,
die in den Klickboxen stehen. Je-
der darf bis zu 20 Zeichen lang
sein. Maximal sind drei Box-Tex-
te méglich. Vor diesen kann das
Wort RETURN stehen; so wird
definiert, daB sich diese Box mit
der RETURN-Taste auswihlen
14Bt. Sehen wir uns ein konkretes
Beispiel an:
ALERT 1 TEXT "ACHTUNG.
Fehler!"”, "Vorgang war nicht
moglich" BUTTON RETURN
"Abbruch”, "Wiederholen"

Das Alert-Fenster besitzt zwei
Textzeilen ("ACHTUNG...." und
"Vorgang....") sowie zwei Klick-
boxen mit der Beschriftung " Ab-
bruch” und "Wiederholen". Die
erste {mit "Abbruch”) kommt
fett umrandet zur Darstellung
und kann durch die RETURN-Ta-
ste ausgewdhlt werden. Als
Symbol im Fenster dient der Zei-
gefinger (1).

Auswabhl iiber die Maus

Wie bereits erwédhnt, ist
ALERT eine Funktion. Es liefert
je nach ausgewdhlter Klickbox
einen numerischen Wert zwi-
schen 1 und 3 zurlick. Die Zuord-
nung dieser Werte ist abhéingig
von der Reihenfolge, in welcher
der Box-Inhalt bestimmt wurde.
Dazu ein Beispiel:

Das Alert-Fenster besitzt drei
Klickboxen. Wird Box 1 gewéhit,
so liefert ALERT den Wert 1, bei
Box 3 entsprechend den Wert 3.
Ist nur eine Box definiert, kann
natiirlich nur der Wert 1 {iberge-
ben werden.

Die Anwendung von Alert-
Fenstern ist einfach, effektivund
vor allem sehr anschaulich. Sie
sollten von dieser Mdoglichkeit
hédufig Gebrauch machen.

Neben den reinen Alarm- und
Aufmerksamkeitsfunktionen las-
sen sich Alert-Fenster auch als
Menii beniitzen. Reichen drei
Punkte, bedeutet die Gestaltung
eines Meniis keinen Aufwand
mehr. Doch ebenso lassen sich
"Frage & Antwort"-Spiele damit
sehr einfach erstellen. Sehen Sie
sich dazu einmal das kleine Pro-

... BUTTON "BOX 1", "BOX 2", gramm an.
"BOX 3" Manfred Walter Thoma
' *# M, W. Thoma #&
"Spielen" mit Alert. Beispiele fiir Rlert-Fenster !! .

GOSUB vorbereitung
GOSUB frage!

GOSUB frage4
IF antwort=1 THEN RUN
END

LABEL weiteri
GOSUB frage2

RETURN

LRABEL weiters
GOSUB fraged
GOSUB meldungS

RETURN

LABEL fragei
antwort=ALERT 2 TEXT “","“, "Was ist
RETURN

LABEL frage2
antwort=RALERT 1 TEXT "

RETURN

LABEL frage3
antwort=ALERT 1 TEXT "","
"BASIC", "PASCAL", “LOGO"
RETURN

LABEL frage4

lustig"”
RETURN

LABEL meldungl

RETURN

LABEL meldung3

Es ist ein Betriebssystem !","
RETURN "E N D E"
RETURN

LABEL vorbereitung
CLOSE WINDOW 3: CLOSE WINDOW 4
FOR nummer=1 TO 4: CLOSE #rummer:
OPEN #1 WINDOW 1
WINDOW #1 FULL
WINDOW #1 TITLE
WINDOW #1 OPEM

RETURN

A T L T T T T T

"y "So, welche ist es denn ?

SERENNERRREESSR SRR

ON antwort BOSUE weiter2,weiterl,meldungl

ON antwort GOSUB meldung2, meldunp3, meldung4

MS-DOS ? “ BUTTCON

"“Programniersprache", "Betriebssystem", “Reinigungsmittel"

Nicht schlecht !","","Aber, mit welcher
Versionsnummer * BUTTON "Version 2.11","Version 3.2", "Version 4.Q"

" BUTTON

antwort=ALERT 3 TEXT "" BUTTON RETURN “Bitte, noch einmal", "Schluf mit

antwort=ALERT 3 TEXT * So ein Blédsinn !!!!","Es heiflt MS-DOS und nicht
Yy DOMESDOS !!!" BUTTON RETURN "Hpr bléR auf !“

RETURN '

LABEL meldung®

antwort=ALERT 3 TEXT " Sie hinken der Zeit hinterher ! My Mty " Hir
sind bereits bei 3.2 !'“ BUTTON RETURN "E N D E"

antwort=ALERT 3 TEXT " G enau RICHTIG ! ! Ty ""y™ BGie
kleiner Spezialist ! ! ! " BUTTON RETURN "E N D E"

REFURN

LABEL meldung4

antwort=ALERT 3 TEX1, " Nicht so schrnell junger Freund ! Py lime® Wir

sind erst bei Version 3.2 !'" BUTTON RETURN "E N D E"

RETURN

LABEL meldungS

antwort=ALERT 3 TEXT " Sie sind ein Falschlieger - nicht wahr ", "

Alsa noch einmal von vorne " BUTTON

NEXT nummer

"Rate mal mit Hackertal"
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Fiir das Archivieren oder Korri-
gieren von Basic2-Programmen
ist ein Ausdruck immer von gro-
Ber Bedeutung. Welche Méglich-
keiten stehen uns hier zur Verfi-
gung?

‘

Listen von Basic2 aus

Befindet man sich direkt im Ba-
sic2-Interpreter, so bereitet das
Listen des im Speicher befindli-
chen Programms keine Schwie-
rigkeiten. Uber das Menii PRO-
GRAMM ist dies direkt mdglich.
Bei eingeschaltetem Drucker er-
folgt die Ausgabe sofort;.im an-
deren Fall wartet das System so
lange, bis das Gerat in Betrieb
genommen wird. Wie das Pro-
gramm gelistet wird, ist hierbei
absolut abhangig von der Ein-
stellung des Druckers. Eine
Ubergabe von Druckparametern
ist nicht mdéglich.

Leider laBit sich hier ein Pro-
gramm, das sich auf der Diskette
befindet, nicht ausdrucken. Es
muf3 vorher immer in den Ar-
beitsspeicher des Rechners gela-
den werden.

Drucken mit
Textprogrammen

Die unter Basic2 erstellten Pro-
gramme sind reine ASCII-Files,
d.h., sie werden wie ein Text oh-
ne besondere Steuerzeichen ab-
gesichert. Hierzu finden aus-
schlieBlich LINE FEED (0Ah),
CARRIAGE RETURN (0Dh) und
END OF FILE (1Dh) Verwen-
dung.

Aus diesem Grunde konnen
die Basic2-Programme ohne wei-
teres in Textverarbeitungspro-
grammen (z.B. "Word". "Word-
Star", "GEM-Write" usw.) ein-
gelesen werden. Aus dem Text-
system heraus ist der Ausdruck
natlirlich mdéglich. Ein weiterer
Vorteil besteht darin, da8 sich
der Text hier weiter bearbeiten
und formatieren 1a8t. So konnen
bestimmte Abschnitte unterstri-
chen oder fett dargestellt wer-
den. Zum Kennzeichnen be-
stimmter Programmteile ist dies
sehr gut geeignet.

Da es sich bei Basic2-Program-
men um ASCII-Text-Files han-
delt, lassen sie sich auch mit ei-
nem Textsystem schreiben und
dann vom Interpreter lesen und
abarbeiten. Wer also mit dem
Editor unter Basic2 nicht zu-
rechtkommt, schreibt das Pro-
gramm z.B. einfach mit "Word"
oder "WordStar”. Zu beachten
ist allerdings unbedingt, daB die
Texte als ASCII-Files gesichert
werden. Die meisten Textverar-

Listings
Ausdruck von
Basic2-Programmen.

beitungsprogramme bieten die-
se Moglichkeit ("Word": unfor-
matiert, "WordStar" : Non-docu-
ment-Mode usw.)

Drucken von der
Betriebssystemebene

Es ist in der Regel sehr unbe-
quem, immer erst ein Programm
zu laden, um ein Basic2-Pro-
gramm anzusehen oder auszu-
drucken. Doch auch hierfiir bie-
tet das Betriebssystem MS-DOS
oder DOS PLUS eine Hilfe an.

Dem Auflisten auf dem Bild-
schirm dient das Kommando TY-
PE. Hierzu ein Beispiel:

A>TYPE B:progl.bas

Das Basic2-Programm "progl
.bas" (Basic2-Programme haben
immer die Extention ".BAS"),
das sich auf der Diskette im Lauf-
werk "B:" befindet, wird nun auf
dem Monitor ausgegeben. Das
Listen kann mit der Taste CTRL-
Sunterbrochen (weiter mit belie-
biger Taste)oder mit CTRL-C ab-
gebrochen werden. Dies ist si-
cher eine Moglichkeit, sich ein
Programm kurz anzusehen.

Ein Ausdruck kann ebenfalls
erfolgen. Dazu muf} die Bild-
schirmausgabe auf den Drucker
umgeleitet werden. Das ge-
schieht mit der Tastenkombina-
tion CTRL-P, die dabei wie eine
Ein/Aus-Taste (toggle) arbeitet :
Die Umleitung wird ein- oder
ausgeschaltet. Nach Eintippen
der Kommandozeile

A>TYPE A:prog2.bas

betatigen Sie die Tastenkombi-
nation CTRL-P und erst dann die
RETURN-Taste. Das Programm
wird jetzt zusatzlich auf dem
Drucker ausgegeben, sofern die-
ser in Betrieb ist. Schalten Sie
nach dem Ausdruck die Umlei-
tung durch die Eingabe von
CTRL-P wieder aus. (Wichtig, da
sonst alle weiteren Bildschirm-
ausgaben zu Papier gebracht
werden.)

Kopieren auf den
Drucker

Weiterhin kann man eine Datei
(hier den Basic2-Programmtext)
direkt auf dem Drucker ausge-
ben. Das Kopieren von Daten ist
nicht nur zwischen den Laufwer-
ken, sondern zwischen jeder an-

geschlossenen Einheit madglich,
sofern es sich um eine Ausgabe-
einheit handelt. Dazu zihlen

Laufwerk (Festplatte), Bild-
schirm, Drucker und Akustik-
koppler (RS 232).

Um eine Datei auf dem Bild-
schirm auszugeben (zu kopie-
ren), ist das Kommando

A>COPY A:prog3.bas CON:

erforderlich. Hier wird das Pro-
gramm "prog3.bas" vom Lauf-
werk A: auf den Bildschirm
(CONsole} kopiert. Bitte achten
Sie auf den Doppelpunkt nach
CON: . Soll eine Ausgabe aufden
Drucker erfolgen, muB als Ziel
PRN: (PRiNter) eingesetzt wer-
den:

A>COPY A: progd4.bas PRN:

Nach dem Ausdruck meldet das
System "1 Datei kopiert”. Die
Kommandos TYPE und COPY
sind sowohl unter MS-DOS als
auch unter DOS PLUS anwend-
bar.

Pipen unter DOS PLUS

Unter DOS PLUS ist "PIP" (Pe-
riphere Interchange Program)
verfiigbar, ein spezielles Pro-
gramm zum Ubertragen von Da-
ten zwischen zwei Einheiten, die
mit dem Computer verbunden
sind. Benutzer des Betriebssy-
stems CP/M werden es mit Si-
cherheit kennen. Im Rahmen der
CP/M-Serie (Ausgabe 4/86) wur-
de "PIP" umfassend behandelt.
Alle dort beschriebenen Mdg-
lichkeiten sind ohne Einschran-
kungen auch bei "PIP" unter
DOS PLUS vorhanden.

"PIP" unterscheidet sich er-
heblich von den beiden vorher
genannten Arten des Ausdrucks
von Basic2-Programmen. Es ist
wesentlich aktiver und kann die
Daten vor der Ubertragung noch
beeinflussen bzw. an besondere
Anforderungen anpassen. An
dieser Stelle sei auf den CP/M-
Kurs Folge 5 (4/86) verwiesen.

Hier einige Méglichkeiten fiir
die Ausgabe auf dem Drucker:

PIP PRN:=prog5.bas

druckt das Programm so aus, wie
es geschrieben wurde.

PIP PRN :=prog6.bas(N]

druckt das Programm mit einer
zusatzlichen Zeilennummer aus.

PIP PRN :=prog7.bas[N2]

druckt das Programm mit einer
Bstelligen Zeilennummer aus.

PIP PRN:=prog8.bas[P50]

Nach jeweils 50 ausgedruckten
Zeilen wird ein Seitenvorschub
ausgefiihrt.

Die "PIP"-Parameter (stehen
immer in eckigen Klammern) las-
sen sich auch beliebig kombinie-
ren:

PIP PRN :=prog9.bas[N2UP50)

Das Programm wird mit einer
6stelligen Zeilennummer (N2)
ausgedruckt, wobei alle Zeichen
in GroBbuchstaben umgewan-
delt werden (U). Nach jeweils 50
Zeilen erfolgt ein Seitenvor-
schub.

Auch fiir das Listen von Pro-
grammteilenist "PIP" zu gebrau-
chen. Es ist mdglich, "PIP" mit-
zuteilen, von wo (Option S) bis
wo (Option Q) ein Text ausge-
druckt werden soll. Schauen Sie
sich noch einmal die Beschrei-
bung im CP/M-Kurs Teil 5 an.

Wer keinen Drucker besitzt,
aber trotzdem die Auswirkun-
gen der Parameter bei "PIP” be-

‘trachten mochte, kann die Pro-

gramme natiirlich auch auf dem
Bildschirm ausgeben. Dazu ist
CON: statt PRN: einzusetzen.

PIP unter Desktop
aufrufen

"PIP" 14Bt sich auch jederzeit
direkt unter GEM aufrufen und
starten. Entweder kopieren Sie
zunachst "PIP" auf die Desktop-
Diskette oder Sie wechseln bei
Bedarf die Diskette. Aktivieren
Sie das Programm tiber die Maus
und geben nun im entsprechen-
den Fenster die gewlinschten
"PIP"-Parameter an (2.B.:
PRN:=b:prog10.bas). Danach ist
die RETURN-Taste zu betétigen.
Nach Ausfihrung des Pro-
gramms "PIP" gelangen Sie ins
Desktop zunick.

Obwohl einige Moglichkeiten
zur Ausgabe eines Listing auf
dem Drucker vorhanden sind,
werden sie die Astheten unter
Ihnen bei weitem nicht befriedi-
gen. Sp wére es schén, wenn die
Zeilen bei Vorliegen einer Ver-
schachtelung eingerickt wiir-
den und das Schliisselwort un-
terstrichen oder fett zur Darstel-
lung kdme. Bei solchen Anspni-
chen hilft nur ein Programm, das
z.B. unter Basic2 erstellt wird.
Wir sind gespannt, wann Ihre er-
sten Vorschldge bei uns eintref-
fen.

Manfred Walter Thoma
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Zeitansage vom PC

Die Daueranzeige der Zeit auf dem Bildschirm
waére oft angenehm. Wenn Sie unseren Assemblerkurs
fiir 8088/86 mitmachen, programmieren Sie
diese Routine bald selbst.

In der letzten Folge haben wir
uns mit den Unterprogrammen
und den Macros beschiftigt. Ru-
fen wir uns den Unterschied kurz
in Erinnerung: Unterprogramme
werden in Assembler nur einmal
geschrieben, dann vom Pro-
gramm aufgerufen und die Riick-
sprungadressen dabei auf dem
Stapel abgelegt. Der Befehl zum
Aufruf hief CALL Unterpro-
gramm. Abgeschlossen wird das
Unterprogramm mit dem Befehl
RET.

Im Gegensatz dazu werden
Macros, die ganz am Anfang des
Quelltextes stehen, also aufler-
halb der Segmente, zwar auch
nur einmal geschrieben, aber
beim Assembler-Lauf in voller
Léange anderStelle des namentli-
chen Aufrufs in das Programm
eingebunden. Da eine Stapelver-
waltung wegféllt, ist der Ablauf
schneller als beim Unterpro-
gramm. Allerdings werden die
Quelltexte hier wesentlich lan-
ger. Bei begrenztem Speicher-
platz wird man daher das Unter-
programm vorziehen, im ande-
ren Fall das Macro.

Man kann sich jetzt vorstellen,
daB das Macro von verschiede-
nen Stellen des Programms auf-
gerufen wird. Dabei ist es mog-
lich, daB die Ubergabevariablen
ganz verschiedene Namen ha-
ben (z.B. verschiedene Regi-
ster); im Macro ist es aber in der
Regel ein ganz bestimmter, den
wir nur dort benutzen. Die
Sprung- und symbolischen
Adressen jedoch haben nur ei-
nen Namen im Macro, egal an
welcher Stelle erin den Text ein-
gebunden wird.

Man darf aber jede symboli-
sche Adresse nur einmal benut-
zen, da sie eindeutig sein muf.
Folglich miissen die Adressen
bei jeder Macro-Einbindung un-
terscheidbar sein. Das macht der
Assembler selbsttdtig, er mufl
nur wissen, welche Adressen ge-
meint sind. Um ihm dies mitzu-
teilen, benutzen wir den Pseudo-
befehl

LOCAL Labell, Label2, ... usw.

Dieser mul der MACRO-De-
klaration direkt folgen. Vergifit
man diese Deklaration als lokales
Label, so beméngelt der Assem-
bler beim zweiten Aufruf des
Macros eine doppelte Deklara-
tion des Labels.

Pushen und Popen

Bei der Ausgabe einer Mel-
dung hatten wir den DOS-Inter-
rupt 21H benutzt und dazu die
Startadresse in DS:DX iiberge-
ben. Was passiert aber, wenn
wir vorher das DX-Register ver-
wendet hitten und den darin
enthaltenen Wert auch nach
dem Interrupt noch ben&tigen?

Der erste Gedanke ist sicher-
lich, den Wert in einem anderen
Register oder an einer bestimm-
ten Adresse zwischenzuspei-
chern. Da die Anzahl der Regi-
ster nicht unbegrenzt ist, kann
es vorkommen, daB kein freies
Register mehr zur Verfliigung
steht. Bei den Speicherplédtzen
muB man sich um eine Verwal-
tung kiimmern, um sich die
Adresse zu merken.

Da so etwas haufig vorkommt,
gibt es dafiir einen eigenen Be-
fehl, der bewirkt, daBl der Wert
oder eine Adresse auf dem Sta-
pel abgelegt wird. Er lautet:

PUSH Wert

PUSH BX legt z.B. den Inhalt
von BX auf den Stapel und dekre-
mentiert den Stapelzeiger um 2.

Dieses Herabsetzen wundert
Sie vielleicht. Der Grund liegt
darin, daB die Belegung des Sta-
pels bei einer hohen Adresse be-
ginnt und dann zu den niedrige-
ren hin fortgefiihrt wird. (Man
bezeichnet den Stapel deshalb
auch als Kellerspeicher.)

Es sei angemerkt, daBl es auch
einen Stapel gibt, der zu den ho-
heren Adressen hin wéchst, den
sogenannten HEAP (Haufen).
Programmierer benutzen ihn bei
der Atbeit mit Zeigern und Li-
sten.

Um einen Wert wieder vom
Stapel herunterzunehmen und

den Zeiger um 2 zu inkrementie-
ren, benutzt man folgenden Be-
fehl:

POP Wert

In unserem Beispiel hieBe er
POP BX. Wichtigistindiesem Zu-
sammenhang, daB der Wert, der
zuletzt auf den Stapel gelegt(ge-
pusht) wurde, als erster wieder
heruntergeholt (gepopt) werden
muB! |

Bei der Anwendung der Inter-
rupts ist es wichtig, alle benutz-
ten Register auf den Stapel zu
retten und danach wieder von
dort zu holen. Solche Vorgénge
lassen sich sehr gut als Macro
schreiben:

RETTEN MACRO
PUSH BX
PUSH CX
PUSH DX
PUSH 8I
PUSH DI
PUSH BP
ENDM

Nach Ausfiihrung des Inter-
rupts:

HOLEN MACRO
POP BP
POP DI
POP SI
POP DX
POP CX
POP BX
ENDM

Zu beachten ist, dafl im Macro
HOLEN die Register in umge-
kehrter Reihenfolge angeordnet
werden wie im Macro RETTEN.

Die Uhr steht niemals
still!

Im folgenden wollen wir ein
Programm entwickeln, das die
Uhrzeit ausgibt. Eswirdin derer-
sten Fassung etwa der Time-
Funktion des DOS entsprechen,
soll aber spdter eine dauernde
Anzeige ermdglichen. Wir wol-
len es resident machen.

Zuerst ist zu liberlegen, woher
wir die Zeitinformationen be-

kommen. Diesem Zweck dient
die Funktion 2CH des INT 21H
des DOS mit folgendem Aufruf:

MOV AH,2CH
INT 21H

Danach erhélt man folgerdes zu-
riick: s

inCH die Stunden (0..23) binir
inCL die Minuten (0..59) bindr
inDH dieSekunden(0..569)binir
inDL die 1/100 Sekunden
(0..9) binar .

Diese Bindarwerte lassen sich
allerdings nicht anzeigen; sie
miissen erst in ASCII-Werte um-
gewandelt werden.

Was ist der Grund dafiir? Neh-
men wir einmal an, es sollen 50
Sekunden angezeigt werden.
Wiirden wir den Bindrwert 50 als
Byte ausgeben, so erschiene auf
dem Bildschirm die Ziffer 2, de-
ren ASCI-Wert gerade der 50
entspricht. Was ist also zu tun?
Wir miissen auf dem Monitor ja
nicht nur eine, sondermn zwei Zif-
fern ausgeben, namlich 5 und 0.
Dazu ist zuerst festzustellen, wie
viele Zehner in unserem Wert
enthalten sind. Dies ermitteln
wir, indem wir den Wert 50 durch
10 teilen und einen eventuellen
Rest ignorieren.

Der Divisionshefehl

Bei der Division unterscheidet
man einen Wert, der zu teilen ist
(Dividend), und einen, der teilt
(Divisor). Fir das Ergebnis ist
wichtig, ob es sich beim Divisor
um einen Byte- oder Wortwert
handelt. Der Dividend ist dann
ein doppelt langer Operand, der
in AH und AL (Byte-Divisor) oder
in DX und AX (Wort-Divisor)
liegt.

Der Befehl lautet nun:
DIV Divisor

oder

IDIV Divisor

DIV sieht dabei die Werte ohne
und IDIV mit Vorzeichen an.

Das Ergebnis der Division er-
hélt man nun so:
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Beim Byte-Divisor liegt der Quo-
tient in AL und der Rest in AH.

Beim Wort-Divisor liegt der Quo-
tient in AX und der Rest in DX.

In unserem Fall konnen die
Werte als nicht vorzeichenbehaf-
tet angesehen werden. Daher ist
der DIV-Befehl zu verwenden.
Da wir mit Byte-Werten als Divi-
denden arbeiten, laden wir diese
in AL und setzen es mif einem
XOR AH,AH auf Null. Inunserem
Fall liegt der Byte-Wert in einem
Register vor; wir schreiben folg-
lich:

MOV AL,DH

Danach ist durch 10 zu dividie-
ren. Allerdings ist der Befehl DIV
10D verboten (!), da nicht mit ei-
nem unmittelbaren Wert divi-
diert werden darf. Wir miissen
daher den Divisor in ein Register
schreiben. Dafiir nehmen wir das
BL-Register:

MOV BL, 10D
DIV BL

Wir erhaltenjetzt den Wert 5in
AL und 0 in AH. Beide sind nun
noch in ihre ASCII-Werte umzu-
wandeln. Betrachten wir diese
einmal: Die 0 hat den Wert 48D
(30H) und die 5 den Wert 53D
(35H). Wir miisen also nur zum
jeweiligen Zahlenwert 48D (oder
30H)hinzuaddieren, um den ent-
sprechenden ASCII-Wert zu er-
halten.

Geschrieben wird also:
ADD register, 30H

Dabei bedeutet register so-
wohl AH als auch AL. Da diese
Umwandlung fiir jede Ziffer er-
forderlich ist, werden wir uns ein
Macro schreiben. Das sieht fol-
gendermafen aus:

DEZAUS MACRO
PUSH AX
PUSH BX
PUSH DX
XOR AH,AH
MOV AL,&ZAHL
MOV BL,10D
DIV BL
ADD AL,30H
ADD AH,30H
MOV CX,AX
POP DX
POP BX
POP AX
ENDM

Die PUSH-Befehle am -Anfang
retten die beteiligten Registerin-
halte auf den Stapel. Mit XOR
AH,AH wird das AH-Register auf
Null gesetzt, danach die Zahlins
AL geladen. BL erhélt den dezi-
malen Wert von 10, und nun wird
die Zahl aus AL mit 10 dividiert.

Zahl

Das Zeichen & vor der Variablen
Zahl gibt dem Assembler an, daB3
es sich beim Ubergabewert auch
um ein Register handeln kann.

Nach der Division steht in AL
die Anzahlder vollen Zehnerund
in AH der Rest. Die Addition von
30H ergibt den ASCII-Wert der
jeweiligen Ziffer. Da der groft-
mogliche Wert, der auszugeben
ist, 99 betragt, kénnen maximal 9
Zehner vorkommen. Folglich ha-
ben wir jeweils nur eine Ziffer.

Nun ist der Inhalt von AX, der
in unserem Fall 05 oder 3035H
betragt (liberlegen Sie bitte,
warum 05 und nicht 50), nach CX
geschrieben, da wir anschlie-
Bend durch die POP-Befehle den
urspriinglichen Inhalt der Regi-
ster wiederherstellen. Dann wé-
re unser Umwandlungswert, der
in AX stand, weg.

Was uns nun noch fehit, ist ei-
ne Ausgabe unseres Umwand-
lungswertes. Wir wollen also
beide Ziffern in der Reihenfolge
CL, CH ausgeben. Da wir insge-
samt je zwei Ziffern fiir Stunde,
Minute, Sekunde und 1/100 Se-
kunden brauchen, ist es ange-
bracht, einen String vorzuberei-
ten, der folgendermaBen aus-
sieht: -
"00:00:00.00"

Dafiir schaffen wir einen Spei-
cherplatz im Datensegment.
Dies geschieht durch:

DB "00:00:00.00$"

Das $-Zeichen zeigt dabei das
Stringende an.

Diesem String geben wir eine
symbolische Adresse. Wir nen-
nen sie ZEITAUS, also

ZEITAUS DB "00:00:00.00$"

Man adressiert die einzelnen
Stellen im String mittels eines
Indexregisters. Wir wahlen dazu
DI. Die erste Position wird als
ZEITAUS(DI] mit DI=0 adres-
siert. Wir kénnten also in folgen-
der Weise die Werteinden String
schreiben:

XOR DI,DI; DIauf0 setzen
MOV ZEITAUS[DI],CL

INC DI

MOV ZEITAUS|[DI|,CH

INC DI

INC DI;":" UBERSPRINGEN

usw. fiir die anderen Stellen des
Strings.

Wenn wir dies abgeschlossen
haben, stehen im String die
ASCII-Werte der Zeit. Wir mis-
senjetzt nurnoch den String aus-
geben. Dazu wird wieder die
Funktion 09H des INT 21H ver-
wendet. Auch miissen wir noch

die Stringadresse an DX iiberge-
ben. Dies geschieht durch:

LEA DX,ZEITAUS

Der Befehl LEA (Load Effectiv
Address) ladt die effektive
Adresse des Strings, also seinen
Anfang, nach DX.

LEA gehdrt zu den drei AdreB-
transferbefehlen, die Adressen
von Variablen statt derenInhalte
libertragen. LEA14dt eine 16-Bit-
Adresse in ein 16-Bit-Register.
Man kann auch eine indizierte
Adressierung verwenden. Bei-
spiel:

LEA CX, ZEITAUS[DI}

Dies gibt bei DI=2 die Adresse
des ersten Doppelpunktes von
links an.

LDS ]adt von einer 32-Bit-
Adresse die héherwertigen 16
Bit in ein 16-Bit-Register und die
niederwertigen 16 in das DS-Re-
gister.

LES verhélt sich wie LDS, 1adt
jedoch ins ES- statt ins DS-Regi-
ster.

Damit haben wir den ersten
Teil unseres Zieles erreicht. Wir
kénnen jetzt den vollstandigen
Quelltext ansehen und zu einem
beliebigen Zeitpunkt die Uhrzeit
auslesen. In der nachsten Folge
wollen wir dieses Programm re-
sident machen. Vielleicht liberle-
gen Sie sich einmal, wiemaneine
konstante Anzeigeposition auf
dem Bildschirm realisieren kann.

P. Jaguttis

DEZAUS MACRO ZAHL ;
PUSH AX H
PUSH BX

PUSH DX 3
XOR AH,AH
MOV AL, &ZAHL
MOV BL, 10D
DIV BL

ADD AL, 30H
ADD AH, 30H
MOV CX,AX
POP DX

POP BX 3
POP AX

ENDN

Stapel SEGMENT STACK
DB 100 DUP¢’STAPEL ’)
Stapel ENDS
>
Daten SEGMENT

2EITAUS DB "00:00:00.008°
Daten ENDS

b
Code SEGMENT

Start PROC FAR

MOV AX,Daten

MOV DS, AX

MOV AH, 2CH

INT 21H

PUSH CX

DEZAUS CH

XOR DI,DI

wov zertausfory.cL
DI

NC
uov zertausfprj,cu
INC DI

INC DI
POP CX

DEZAUS CL

wov zertausfpry . cu
INC DI

Kov zertavsfi].cu
INC DI

INC DI

DEZAUS DH
wov zerTavsfp1y, cr

INC DI
wov zertavsfor],cw
INC DY
INC DI

DEZAUS DL
MoV ZEITAUSEDI]) . CL
INC DI
wov ze1TAUsfDI], cH
INC DI

INC DI

LEA DX,ZEITAUS
HOV AH,09H

INT 21H

MOV AH, 4CH

INT 21H

ENDP

ENDS

END Start

Start
Code

Uhrzeit auslesen

BRARKNKRA AR REK RN KRRk kAR EAKAK AR KRRk K deh kK ok k%

5% Auslesen der Uhrzelt mlt der Funktlon 2CH *
Pk des INT 21H %
5% und schrelben In elnen String im Datensegment *
ix *
FREKKIKKKRKKAXKRIRARKKXAKAAARKKKAXR P. JAGUEL TS XkkRXRKKN

Zahl ist Ubergabe-
Varlable

Reglster retten

5AH auf 0

3Zahl kann Reglster sein
;BL ®it 1O dezimal laden
iWert In AH:AL durch 10
3ASCII-Wert herstellen

3
iin CX retten

Register holen

38tapel vorbesetzen

iString vorbesetzen

ASSUME C8:Code, DS:Daten, S83:Stapel

iDS setzen
jZeltinterrupt
saufrufen
3CX retten da In DEZAUS benutzt
ASCII-Wert ermitteln
3DI auf O
iin den String schrelben

i1n den String schrelben
5CX holen um CL zu lesen
JASCII-Wert ermltteln

3in den String schrelben
iln den String schrelben
sASCII-Wert ermitteln

i1n den String schrelben

3In den String schrelben

iASCII-Wert ermitteln
;in den String schreiben

iln den String schrelben
;Stringadresse laden
iStringausgabe

$Zurlck ins DOS
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Von Mausen
und Zeigern

Mit Basic2 machen Sie
das Nagetier gefugig.

GEM und die Maus bilden eine
Einheit. Da Basic2 unter GEM
14uft, stellt sich die Frage, wie die
Maus von dort ausangesprochen
bzw. abgefragt werden kann.
Dabei spielen drei Fragen eine
entscheidende Rolle:

1. Ist die Form der Maus zu ver-
dndern?

2. Wobefindet sich der Mauszei-
ger zur Zeit auf dem Bild-
schirm?

3. Wurde eine der Maustasten
betdtigt?

Nachfolgender Artikel soll die-
se Punkte klédren.

Darstellung des
Mauszeigers

Der Mauszeiger ist in der
Grundeinstellung ein kleiner
Pfeil. Er dient normalerweise zur
Auswabhl eines Objekts. Doch un-
ter GEM-Desktop oder beim Edi-
tor des Basic2-Interpreters sind
bereits andere Formen aufgetre-
ten. Zu nennen sind z.B. die
Sanduhr, wenn der Rechner eine
Operation durchfithrt und be-
schaftigt ist, der Zeigefinger
beim Erweitern eines Blocks
beim Editor (F1) oder aber die
Hand beim Kopieren oder Lo-
schen im Desktop.

Unter GEM sind fiir den Maus-
zeiger bereits acht verschiedene
Formen vordefiniert, die man
lber den Basic-Befehl

WINDOW (#kanal) MOUSE pa-
rameter

auswahlen kann. Der numeri-
sche Parameter darf dabei einen
ganzzahligen Wert zwischen 0
und 7 annehmen.

Pfeil (Grundeinstellung)
Strich

Sanduhr

Zeigefinger

Hand

Fadenkreuz (klein)
Fadenkreuz(groB)
Fadenkreuz(grof, aber
offen)

NOAER WML O

Wird ein Parameter auBerhalb
des Bereichs 0 bis 7 angegeben,
bricht das Programm mit einer

Fehlermeldung ab (Parameter-
fehler).

Durchdie Eingabe des Befehls
WINDOW MOUSE 4

dndert sich z.B. die Form des
Mauszeigers in die einer Hand.
Diese wird bis zur Umwandlung
mit WINDOW MOUSE oder bis zu
einem Reset beibehalten. Es ist
also nichts einfacher, als die
Mausform zu verdndern. Fur je-
des benutzte Fenster 148t sich
tber die Kanalnummer eine an-
dere generieren. Das Beispiel-
programm "MOUSE1" zeigt alle
Formen an. (Achtung: Das Un-
terprogramm "Vorbereitung” ist
im Artikel zu den Windows be-
schrieben!)

Position des
Mauszeigers

Mit Hilfe des Rollkugelwagens
(sprich Maus) kann der Mauszei-
ger (welche Form er auch immer
besitzt) iiber den gesamten Bild-
schirm bewegt werden. Stellt
man sich den Monitor wie ein
Koordinatensystem vor, so 148t
sich jede beliebige Position in X/
Y-Koordinaten angeben. Flir den
Programmierer ist es von ent-
scheidender Bedeutung, den ak-
tuellen Standort des Mauszei-
gers zu ermitteln. Basic2 bietet
dafiir zwei Funktionen: XMOU-
SE und YMOUSE.

XMOUSE gibt die aktuelle X-
und YMOUSE die aktuelle Y-
Koordinate des Mauszeigers auf
dem Bildschirm zuriick. Diese be-
ziehen sich dabei—im Gegensatz
zu den meisten Grafikbefehlen —
auf das Monitorkoordinatensy-
stem, also auf die tatsachliche
Gr6Be in Pixeln (Bildpunkte).

Der Bildschirm besitzt eine
Auflésung von 640 Punkten in
der X-Achse und 200 Punkten in
der Y-Achse. Das bedeutet, daB
mit XMOUSE ein Wert zwischen
0 und 639 und mit YMOUSE ein
Wert zwischen 0 und 199 erhal-
ten werden kann (je nach Posi-
tion des Mauszeigers). Der Ur-
sprung (0,0) des Monitor-Koordi-
natensystems befindet sich in

der unteren linken Ecke des Bild-
schirms. Die Werte fiir die {ibri-
gen Ecken ergeben sich wie
folgt:

Unten-Links: X=0 Y=0
Oben-Links: X=0 Y=199
Unten-Rechts: X=639 Y=0
Oben-Rechts: X=639 Y=199

Die Abfrage der Bildschirmkoor-
dinaten mit Hilfe der beiden
Funktionen ist sehr einfach und
unproblematisch. Schwierigkei-
ten konnen nur dann eintreten,
wenn die Bildschirm- in Benut-
zerkoordinaten = umgerechnet
werden miissen. Hier bietet es
sich allerdings an, letztere mit
USER SPACE den Bildschirm-
koordinaten gleichzusetzen.

Probieren Sie mit dem Pro-
gramm "MOUSE2" alle Positio-
nen der Maus auf dem Bild-
schirm aus. Der Aufbau der Bild-
schirmkoordinaten wird Ihnen
dann sicher besser vertraut wer-
den.

Abfrage der Maustasten

Auf der Maus befinden sich
nur zwei Tasten; theoretisch
kénnten hier aber mehrere un-
tergebracht werden, da Basic2
(bzw. GEM) bis zu 16 (1) Mausta-
sten unterstiitzt. Doch erst ein-
mal zurtick zu den zwei vorhan-
denen.

Uber zwei Funktionen 148t sich
der Zustand der beiden Tasten
(gedriickt oder nicht gedriickt)
abfragen. BUTTON(1) gibt den
Zustand der linken und BUT-
TON(2) den der rechten zuriick.

Wenn eine Maustaste nicht be-
tatigt wird, liefern die BUTTON-
Funktionen den Wert —1, im an-
deren Fall 0. Diese beiden nume-
rischen Werte lassen sich auch
als logische (boolsche) Konstan-
ten interpretieren! Im Basic2
sind solche bereits implemen-
tiert. Soist der Wert —1 gleichbe-
deutend mit TRUE oder ONund 0
mit FALSE oder OFF, die als Kon-
stanten im Interpreter vordefi-
niert sind.

Die linke Maustaste konnte
demnach wie folgt abgefragt
werden:

IF BUTTON(1)=0 THEN ......
gedriickt

IF BUTTON(1)=OFF THEN ....
gedriickt

IF BUTTON(1)=FALSE THEN ..
gedriickt

IF NOT (BUTTON(1)) THEN ...
gedriickt

ODb eine Maustaste zur Zeit ak-
tiv ist oder nicht, 148t sich also

sehr einfach priifen. Mit der Pro-
grammzeile

REPEAT: UNTIL BUTTON=OFF

kann auf die Betétigung der lin-
ken Maustaste gewartet wer-
den.

Wie bereits erwihnt, wére es
mdglich, mehrere Maustasten
abzufragen. Da allerdings nur
zwei vorhanden sind, muB man
sich weitere gewissermaBen
selbst schaffen. Dies 148t sich in
Kombination mt den Umschalt-
tasten SHIFT (links und rechts),
ALT und CTRL erreichen. Ein Re-
gister im System merkt sich in
Form eines Bitmusters sowohl
die Maustaste selbst als auch die
vier Umschalttasten, denen je-
weils ein Bit zugeordnet ist. So
registriert

Bit 0 SHIFT rechts (1)
Bit1 SHIFT links  (2)
Bit 2 CTRL (4)
Bit 3 ALT (8)

Ist das Bit gesetzt (1), soist die
entsprechende Taste zusatzlich
zur Maustaste betatigt. Der In-
halt dieses Registers wird bei
Driicken einer Maustaste mit in
die BUTTON-Funktion iibernom-
men, und der Wert der Funktion
ist um den des/der gesetzten
Bit/s erhéht. Bei gleichzeitiger
Betidtigung von Maus- und rech-
ter SHIFT-Taste z.B. liefert BUT-
TON den Wert 1, bei der CTRL-
Taste den Wert 4 usw.

Besser wird dieses Verhaltéen
deutlich, wenn man das Register
bitweise betrachtet:

Bit 766543210

XXXX| SHIFTrechts
SHIFT links
CTRL

ALT

DiesesRegister hat dendualen
Wert &X0000 (0 Dezimal), wenn
nur die Maustaste betétigt wur-
de. Beizusétzlichem Driicken der
ALT-Taste ist das Bit 3 gesetzt:
&X1000 (8 Dezimal). Da die BUT-
TON-Funktion dieses Register
ausliest, wird der Wert 8 {iberge-
ben.

Betitiger Sie gleichzeitig die
Maus-, die ALT- und die CTRL-
Taste, so ergibt das den Wert 12
(&X1100). Es lassen sich also 16
verschiedene  Kombinationen
abfragen.

Mit dem Beispielprogramm
"MOUSE3" kénnen Sie die Werte
ablesen, die bei den verschiede-
nen Kombinationen erzielt wer-
den. Damit ist auch die Abfrage
von komplexen Maustasten-
Kombinationen kein Problem
mehr.
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Obwohl fiir die beiden Mausta-
sten eine BUTTON-Funktion vor-
handen ist, lieB sich beim vorlie-
genden PC 1512 nur die linke
(BUTTON(1)) abfragen. Zu die-

sem Zeitpunkt konnte nicht ge-
klart werden, ob ein Fehlerim Sy-
stem oder in der Hardware die
Ursache war.

Manfred Walter Thoma

Mouse 1

YRR KR

GOSUE vorbereituenng

FRINT TAB(1&)

REFEAT: UNTIL INKEY$ Q"
form=form+1
UNTIL form=8

END

LABEL vorbereitung
CLOSE WINDOW 3: CLOSE WINDOW 4
FOR rumner=1 TO 4:
OPEN #1 WINDUW 1
WINDOW #1 FULL
WINDOW #1
WINDOW #1 OPEN

RETURN

Mouse 2

R R N N RN

’* Frogrammieren der MOUSE unter BASICZ

* AR AR E RS RSN RN ES R EREI RS

"Cinsteller des Mouse—Zeigee in 8 verschiederne Formen"

form=0
REFPERAT
WINDOW MOUSE farm
PRINT ") Mconse-Zeiger—-Typ ";form

CLOSE #nummer:

TITLE "MOUSE-FPROGRAMMIERUNG #1"

M.W. Thoma #¥*
{ Die Zeigerform} *

NEXT rummer

GOSUE vorberaitung

FRINT TAB(12)
PRINT "X-Koordinate Y-Koordinate
REFEAT

PRINT XMDUSE, YMDUSE
UNTIL INHEY$O""

END

LABEL vorbereitung
CLOSE WINDOW 2: CLDSE WINDOW 4
FOR nummer=1 10 4z
OFEM #1 WINDOW &
WINDOW #1 FULL
WINDOW #1 TITLE
WINDOW #1 DFEM

RETURN

Mouse 3

Y x Programnieren

GUSUE varbereiltung
FIRINT TAEB(Z5)

REFEAT
FRIMT BUTTOMCL) 5
UNTIL INKIZY R

END

LAKEL vorbereartunn
CLOBE WINDMW 3: CLOSE WINDDW o
I'DR vy =1 10 4: CLOSE
OUHEN #1 WINDOW &
WINDOW #1 THULL
VLMW B D P 1T
WIMDOW il DFE

RETURIN

*% frogrammieren der MOUSE unter BASICE

T T e T e AL A L X A s

"Ermitteln der Mouse-Zeiger-Position (XY-Koordinater)'

CLOSE #rummer:

"MOUSE—FROGRAMMIERUNG #2"

N AR NER T AR REARN B RN AR R EEAA AR T AN > R ARSI RS HS EXR R FR M, W, Thoma ¥
der MOUSE unter PASICE
LT T T s s s s e A e S e S R L et o

"Obfrage der Monse Tastern!

Wriruamsr o

PMOUSLE CROGENDEMTE fme. e

* M. W. Thoma #x
{ Die Zeigerposition ) *

(in PIXEL '!)"

NEXT riummer

¢ D1 Tastenabhrrage ) *

' lynke MOUSE -TASTE abfranen!

NEXT rounner

Der "PC-1640”

RAM-Erweiterung fiir denPC

Die Grundausstattung des
Schneider PC 1512 ab Werk
schlieft einen RAM-Speicher
von 512 KByte ein, was fir die
meisten Anwendungen voéllig
ausreicht. Wer bereits einen
Blick in das Innere seines Com-
puters geworfen hat, wird fest-
gestellt haben, daB sich auf der

Hauptplatine aber noch Steck-
platze fiir weitere ICs befinden.
Von seinem Konzept her kann
der PC (wie auch das Original
von IBM) namlich 640 KByte
RAM direkt verwalten. (Eine gré-
Bere Speicherkapazitét 146t sich
nur iiber eine Steckkarte realisie-
ren.) Auf die 18 freien Sockel ge-

horen 64-KBit-Chips mit der Be-
zeichnung TTMM 4164AP-15.
Diese kann man im Elektronik-
handel kaufen oder — etwas teu-
rer — auch als Kompletterweite-
rung bestellen.

Die Firma vortex hat wie iblich
schnell reagiert und bietet eine
solche Erweiterung inklusive de-
taillierter Einbauanleitung fiir
79.—- DM + Porto an. Wer sich da-
fiir interessiert, sollte vor dem
Kauf aber bedenken, daB der Ein-
bau zwar nicht schwierig, dafir
umso umstandlicher und zeitauf-
wendiger ist. Dies gilt besonders
bei PCs mit Doppellaufwerk. Hier
der Einbauvorgang in Kurzform
(beizweiDiskettenlaufwerken):

1. Verbindungskabel von der
Zentraleinheit trennen und
Monitor abnehmen

2. Deckel fiir die Erweiterungs-
karten abnehmen

3. Zentraleinheit auseinander-
schrauben

4. Oberteil der Zentraleinheit
abnehmen

5. Das Batteriekabel wird von
der Hauptplatine getrennt.
Dieser Vorgang loscht die Da-
ten in dem gepufferten RAM-
Bereich (Konfigurations-
RAM). Mit dem NVR-Pro-

gramm koénnen die Daten
nach Montage wieder einge-
geben werden.

6. Jetzt schraubt man das linke
Diskettenlaufwerk ab und
zieht die entsprechenden Ka-
bel heraus.

7. Die 18 ICs konnen in die Sok-
kel gesteckt werden.

8. Jetzt muB man eine Briicke
von 512 auf 640 K umstecken.
Dazu ist das Abschirmblech
etwas hochzubiegen.

9. Fertig! Jetzt muBl man das
Ganze wieder zusammenbau-
en.

Nach dieser Prozedur besitzt
Thr PC einen RAM-Speicher von
vollen 640 KByte, was z.B. firdie
RAM-Disk sehr vorteilhaft sein
kann.

Ob sich der Aufwand lohnt,
muB jeder flir sich selbst beurtei-
len. Alle mir bisher bekannten
Programme laufen auch ohne die
Erweiterung. Im Gegensatz zum
Schneider werden andere kom-
patible PCs sogar nur mit einem
RAM-Speicher von 256 KByte
ausgeliefert.
vortex Versandservice

Falterstrafle 51-53
7101 Flein

Rolf Knorre

HD-Version

Die Lieferprobleme
scheinen behoben.

Wie bereits inderletztenFolge
angekiindigt, sind jetzt auch die
HD-Versionen (HD = Harddisk)
vom PC 1512 erhiltlich (HD 10
und HD 20). Vom &uBeren Er1-
scheinungsbild her unterschei-
den sie sich kaum von den Dis-
kettenversionen.

Zum Lieferumfang gehoren al-
lerdings ein weiteres Handbuch
{Buch 3) und eine weitere Sy-
stemdiskette (Diskette 5). Buch
3 beschreibt auf ca. 90 Seiten die
Installation des Systems, den
Umgang damit sowie die Funk-
tion der zusatzlichen Dienstpro-
gramme von Diskette 5.

Beim vorliegenden Testgerat
tat sich zundchst einmal nicht
viel. Auch nach dem Booten von
der Systemdiskette konnte die
Festplatte nicht angesprochen
werden. Schon beim Partitionie-
ren und Formatieren der Hard-
disk gab es Probleme, die sich
erst mit dem Debugger 16sen lie-
Ben. Erst nach dem Pre-Forma-

tieren (DEBUG aufrufen, dann G
=(C800: 5 eingeben) war es mog-
lich, die Platte zu partitionieren
und zu formatieren (ca. 8 KByte
defekte Zylinder).

Das Dienstprogramm "CON-
FIG" auf Diskette 5 erzeugt so-
wohl eine MS-DOS- als auch eine
DOS-PLUS-Partition. Es fordert
alle Systemdisketten (1, 3und 4)
nacheinander an und speichert
sie auf der Festplatte in den ent-
sprechenden Bereichen.

Bootet man. das Geréat (Ein-/
Ausschalten oder RESET), so er-
scheint zunachst ein Menii. Uber
die F1-Taste gelangt man in die
MS-DOS- und mit F2 in die DOS-
PLUS-Partition (automatisch im
GEM-Desktop). Diese sehr ge-
lungene Moglichkeit, zwischen
den Systemen umzuschalten,
lieB die anfanglichen Schwierig-
keiten wieder vergessen (aus-
fithrlicher Bericht folgt).

Manfred Walter Thoma
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Nicht nur fiir Anfinger

Die Junior-Version von ”"MS-Word” verfiigt nicht liber die
Leistungsdaten der Version 3.0.
Dennoch geniigt das Programm professionellen Ansprichen.

Es fiel mir noch nie so leicht,
einem Textverarbeitungspro-
gramm das Pradikat "sehr gut”
zu verleihen und es uneinge-
schréankt als professionell zu be-
zeichnen. "MS-Word Junior”
verdient dieses Lob. Es bietet al-
les, was man von einem guten
und, fachgerecht einsetzbaren
Textsystem erwarten kann und
muB. Und das alles zu einem
Preis von 399.- DM!

Unterschiede zu
MS-Word 3.0

"MS-Word" ist ein etabliertes
Textverarbeitungsprogramm (er-
haltlich flir IBM-Kompatible und
Apple Mac), das in den letzten
drei Jahren den Markt fiir solche
Systeme beeinfluBt und be-
herrscht hat. Man kann ohne
Ubertreibung sagen, daf "MS-
Word" einen neuen MaBstab fiir
Leistungsfahigkeit und -vielfalt
mit einem hohen MaB an Komfort
gesetzt hat. Nach diversen An-
derungen, Verbesserungen und
Erweiterungen liegt dieses Pro-
gramm derzeit in der Version 3.0
vor und kostet ca. 1.700 DM. Auf
neun Disketten wird ein System
geliefert, das alle Belange der
professionellen  Textverarbei-
tung und -gestaltung abdeckt.

Bei "MS-Word Junior” handelt
es sich um den im Umfang redu-
zierten kleinen Bruder von "MS-
Word". Auf zwei Disketten fin-
det der Benutzer das System, die
Druckertreiber sowie Hilfspro-
gramme. Das 300 Seiten starke
Handbuch beschreibt alle Még-
lichkeiten von "MS-Word Ju-
nior”.

Natlirlich bestehen Unter-
schiede zwischen "MS-Word
3.0" und der Junior-Version,
doch sie sind (bis auf eine Aus-
nahme) nicht elementar. Wer mit
"MS-Word" gearbeitet hat, wird
problemlos mit der Junior-Ver-
sion zurechtkommen. Das gilt
auch umgekehrt. Fast vollstan-
dig fehlt bei "MS-Word Junior”
die sogenanrite Bibliothek. Unter
diesem Meniipunkt ist bei "MS-
Word 3.0" eine Reihe von Optio-
nen zusammengefaBt, die ei-

gentlich nicht zu einem traditio-
nellen Textsystem gehdren. So
findet man hier u.a. Routinen
zum Sortieren von Texten ( Text-
teilen), Rechtschreibkorrektur,
Erstellen von Indexregistern
oder Verzeichnissenund eine au-
tomatische Silbentrennung. Bei
der Junior-Version ist nur die Sil-
bentrennung implementiert.
Auch auf Funktionen wie Arbei-
ten nach Konzepten oder Rech-
nen im Text wurde hier volistan-
dig verzichtet. i

Mit diesen Einschrdnkungen
148t sich aber sehr gut leben, da
diese Funktionen in der Regel
nur sehr selten benutzt werden
oder nur bei speziellen Anwen-
dungen notwendig sind.

Der wesentliche Unterschied
zwischen "MS-Word"” und der
Junior-Version liegt im Fehlen
der durch "MS-Word" bekannt
gewordenen "Druckformatsvor-
lagen”. Firjedes Dokument wird
eine solche erstellt. Sie legt ge-
nau fest, wie der Text auf dem
Papier erscheinen soll. Bestimmt
werden hier im wesentlichen die
physikalischen Daten des be-
nutzten Papiers (Gr68e), der Pa-
pierbereich, in dem iiberhaupt
geschrieben werden darf (Réan-
der), sowie der Standort der
Kopf- und FuBzeilen und der Sei-
tennumerierung. Alle Werte
kdnnen hier in cm angegeben
werden, so daB sich ein beliebi-
ges Seiten-Layout mit dem Zenti-
metermaf erfassen laBt.

Anhand dieser Daten erkennt
"MS-Word" automatisch, wo
und wann ein Seitenumbruch er-
folgen muBl und wie breit eine
Zeile (auch abhingig von ge-
wihlter SchriftgroBe und -typ)
sein kann bzw. darf. Diese Vorla-
gen kénnen sowohl fiir einen ge-
samten Text als auch fiir einen
Absatz erstellt und gespeichert
werden. Auf diese Weise lassen
sie sich immer wieder laden und
benutzen (z.B.Brief, Artikel, Auf-
satz, Tabelle usw.).

Unter "MS-Word Junior” ist es
nicht méglich, Druckformatsvor-
lagen in dieser Form zu erstellen

oder zu speichern (und zu mi-
schen). Sie miissen bei jedem
neuen Dokument neu angege-
ben werden. Hier ist also der we-
sentliche Unterschied zwischen
"MS-Word" und der Junior-Ver-
sion zu finden.

Die "Word"-Philosophie

"Word" arbeitet immer im vol-
len Druckformat, d.h., der Text
wird so zu Papier gebracht, wie
er auf dem Bildschirm erscheint.
Wird ein Absatz zentriert, pra-
sentiert er sich auch auf dem
Bildschirm so. Das gleiche gilt
natlirlich auch fiir rechts- und
linksbiindig sowie fiir den Block-
satz. Fihrt man Anderungen
(einfiigen, 1dschen usw.) in ei-
nem Absatz durch, bleibt das
Format standig erhalten, chne
daB irgendetwas nachformatiert
werden miBte.

Ebenso verhalt es sich mit der
Darstellung eines Zeichens:
Wird es hochgestellt, unterstri-
chen, fettgedruckt, durchgestri-
chen, schrdg- oder tiefgestellt
usw., erscheint es auch auf dem
Bildschirm entsprechend. Das
Einleiten einer Funktion (z.B.
Blocksatz oder Hochstellen) 148t
sich entweder iiber ein Meni
oder iiber eine Tastenkombina-
tion erreichen.

Markieren mit den Funk-
tionstasten...

Der Cursor kennzeichnet bei
"Word" nicht nur den Standort
des nichsten Zeichens, sondern
auch das oder die Zeichen, die im
folgenden bearbeitet werden
koénnen. Er 148t sich beliebig ver-
gréBern, wodurch es méglich ist,
ein Zeichen oder Wort, einen
Satz oder Abschnitt sowie den
gesamten Text zu markieren. Al-
le nachfolgenden Operationen
beziehen sich dann auf den so
gekennzeichneten Textteil.
Steht der Cursor z.B. auf einem
Zeichen, wird bei Betatigung der
DELETE-Taste dieses geldscht.
Zeigt er auf einen ganzen Satz,
I6scht die genannte Taste die-
sen. Das Unterstreichen eines
Textteils erfolgt nach seiner

Markierung lber eine Tasten-
kombination oder einen Meénii-
punkt.

Das Kennzeichnen von Text-
teilen, die bearbeitet, formatiert
oder mit einer anderen Schriftart
versehen werden sollen, stellt
das einfache, aber geniale
Grundprinzip von "Word" dar.
Markieren kann man iber die
Funktionstasten F6 bis F10.
Nach Betétigung von F6 148t sich
der Cursor vergroBern. F7 kenn-
zeichnet das Wort links vom Cur-
sor, F8 das rechts vom Cursor, F9
den aktuellen Satz, F10 den Ab-
satz und SHIFT-F10 den gesam-
ten Text. Das Markieren groBerer
Textteile ist also blitzschnell
moéglich.

.~oder mit der Maus

Alle MicroSoft-Produkte un-
terstiitzen standardmaBig die
Maus, so auch "Word Junior”.
Das Markieren kann also beim
Schneider PC nicht nur tiber die
Funktionstasten, sondern auch
liber die Maus erfolgen. Mit ihr
188t sich weiterhin der Cursgr po-
sitionieren, der Text beliebig
scrollen usw. Auch die Auswahl
eines Mentipunktes ist iiber die
Maus mdglich.

Das Menii

Allen, die schon einmal mit ei-
nem MicroSoft-Produkt gearbei-
tet haben (z.B. "Multiplan” oder
"Chart"), wird das gesamte Er-
scheinungsbild bekannt vor-
kommen. Alle Programme dieser
Firma besitzen das gleiche
Grundprinzip. In den  unteren
Bildschirmzeilen ist eine Reihe
von Mentipunkten zu finden, die
eine bestimmte Aktivitat einlei-
ten. Ins Menii gelangt man nach
Betdtigung der ESCAPE-Taste.
Jetzt wird einer seiner Punkte in-
vers dargestellt. Nun kann man
entweder liber die SPACE-Taste
eine andere Option auswahlen
(mit RETURN bestétigen), den
entsprechenden Anfangsbuch-
staben driicken (z.B. H fiir Hilfe)
oder aber die Maus auf den ge-
wiinschten Meniipunkt pdsitio-
nieren (hier ist die vorbereitende
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ESCAPE-Taste nicht notwen-
dig). Dann erscheint das ge-
wiinschte Untermenii.

Bei einer Fehlbedienung (z.B.
Auswahl eines falschen Menti-
punktes) kann die eingeleitete
Funktion jederzeit durch Betéti-
gung der ESCAPE-Taste aufge-
hoben werden.

Der "intelligente
Miilleimer"

Obwohl "Word" alle Operatio-
nen schnell und unverziiglich
vornimmt, sind sie nicht unwi-
derruflich durchgefiihrt. Das
liegt zum einen am "Miilleimer-
Konzept” und am internen Spei-
chern der letzten Vorgéange.
Wird z.B. ein Absatz markiert
und mit der DELETE-Taste ge-
16scht, wandert er in einen Miil-
leimer, dessen Inhalt zum Teil in
der unteren Bildschirmzeile an-
gezeigt wird. Hat man verse-
hentlich den falschen Absatz ge-
16scht, so muBl man nur den Mil-
leimer mit der INSERT-Taste
wieder entleeren. Dieses Prinzip
bietet sich z.B. auch zum schnel-
len Verschieben oder Duplizie-
ren von Textteilen an: Absatz 16-
schen, Cursor an eine beliebige
Stelle bringen und wieder einfii-
gen — fertig. Da der Inhalt des
Miilleimers bei diesem Vorgang
nicht geldscht wird, ist so auch
auf einfache Weise ein beliebi-
ges Kopieren moéglich.

Doch auch komplexere Opera-
tionen kann "Word" riickgangig
machen. Mit der BACKSPACE-
Taste wird eine Reihe von Zei-
chen geldscht, dochleider viel zu
viele. Das ist aber kein Problem:
Nach Aufruf des Meniipunktes
"Riickgédngig"” sind die geldsch-
ten Zeichen wieder da. Hat man
z.B. aus Versehen den gesamten
Text falsch formatiert, 148t sich
mittels BACKSPACE-Taste auch
dieser Fehler zuniicknehmen.

Arbeiten mit acht
Texten

Zu den Besonderheiten von
"Word" gehort das gleichzeitige
Bearbeiten von bis zu acht Tex-
ten. Fiir jeden kann dazu ein ei-
genes Fenster erdffnet werden.
Besonders talentierte Schreiber
kénnten also acht verschiedene
Artikel gleichzeitig bearbeiten.
Zwischen den einzelnen Win-
dows (Texten) 14Bt sich liber die
F1-Taste hin- und herschalten.
Der praktische Nutzen wird
deutlich, wenn man z.B. Teile ei-
nes Textes in einen anderen
iibernehmen will (Zitate). Auch
beliebiges Verschieben, Kopie-

ren oder Einfiigen von Textpas-
sagen zwischen den Fensternist
méglich. Ubersetzer kénnten so
in einem Window das Original
und in einem anderen die Uber-
setzung bearbeiten.

Beispiellos -
FuBnotenverwaltung

Unter den faszinierenden
Méoglichkeiten von "Word”
sticht die automatische FuBno-
tenverwaltung hervor. Fuinoten
werden automatisch numeriert
und auf Wunsch auf der Seite ih-
res Auftretens oder gesammelt
am Ende des Textes ausge-
druckt. Zum Einfiigen einer FuB-
note wird der Cursor an die‘ge-
wiinschte Stelle positioniert;
FORMAT-FUSSNOTE 148t dort
dann ein entsprechendes Zei-
chen erscheinen. Danach kann
am Ende des Textes oder in ei-
nem FuBnoten-Fenster (!!) der
Text dieser Anmerkung einge-
geben werden. Figt man eine
FuBnote zwischen anderen ein,
numeriert und verwaltet "Word"
alle neu.

DadieLange des erfaBten Tex-
tes nicht von der GréBe des Ar-
beitsspeichers, sondern nur von
der des Massenspeichers be-
grenzt wird, kanner beiFestplat-
tenbetrieb durchaus 20.000.000
Zeichen umfassen. Soist es auch
moglich, Bicher in einem Stiick
zu schreiben.

Drucken - Nichts
einfacher als das!

Jeder kennt wohl das leidige
Problem mit der Druckeranpas-
sung bei Textsystemen. Noch
nie ist mir ein Testverarbei-
tungsprogramm untergekom-
men, bei dem dies nicht nétig
war. Anders bei "MS-Word" | Mit
tiber 70 verschiedenen Druck-
treibern unterstiitzt die Junior-
Version alle nur erdenklichen
Gerite, auch alte Modelle (Cen-
tronics 750, Jahrgang 1976), La-
serdrucker (Oki), Schreibmaschi-
nen (Brother) und Fernschrei-
ber. Alle Drucker, die beim Test
verfligbar waren, liefen auf An-
hieb.

Wenn Textverarbeitung
... dann MS-Word

Die Beschreibung aller Mdg-
lichkeiten und Variationen, die
"MS-Word" (Junior) bietet, wiir-
de sehr viele Seiten in Anspruch
nehmen. Auf die Erlduterung so
trivialer Dinge wie Suchen, Er-
setzen, Kopieren, Einfiigen,

. Drucken, Springen, Speichern,

Laden, Zusammenfiigen usw.

sowie der Cursor-Steuerung
wurde hier bewuBit verzichtet.
Auch auf die Serienbrieffunk-
tion, die sehr komplex und um-
fangreich ist (wenn auch unkom-
fortabel), oder die sehr gute
Trennautomatik kann nicht ein-
gegangen werden. Unbedingt zu
erwdhnen ist allerdings die Text-
bausteinverwaltung. Das Anle-
gen von neuen Textbausteinen
(Ausschnitt markieren und "ko-
pieren") erfolgt ebenso einfach
und schnell wie das Einfligenbe-
reits vorhandener. Ihre GréBe
und Anzahl unterliegt keinerlei
Beschrankungen.

"MS-Word" (Junior) darf als
Profisystem bezeichnet werden,
dessen Vielfalt den Neuling fast
erschlagt. Um problemlos mit
diesem Programm zurechtzu-
kommen, bedarf es einer Einar-
beitungszeit von mindestens 20
Stunden. Noch besser wiére es,
an einer Schulung teilzunehmen.
Mit dem Kauf von "MS-Word Ju-
nior” darf der Benutzer vier Wo-
chen kostenlos eine Hot-Line be-

ALT-U =)

ALT-T 2) ior Ha01aCa

nutzen und Hilfe fiir seine Pro-
bleme erwarten. Wer iiber die-
sen Zeitraum hinaus die Hot-Li-
ne in Anspruch nehmen will,
kann dies zu einem Preis von
140.—- DM pro Jahr tun.

Fiir Anwender mit wenig Kor-
respondenz ist “MS-Word" viel
zu umfangreich. Sie benétigen
ein derart komplexes Programm
nicht und sollten ein anderes
(z.B. "Electric Pencil”) wahlen.
Fiir Studenten, Redakteure, Arti-
kelschreiber, Firmen, Sekretarin-
nen, Journalisten usw. gibt es
kaum Alternativen zu "MS-
Word".

"MS-Word Junior” stellt mit ei-
nem Preis von 399.—DM das Non-
plusultra in der unteren Preis-
klasse dar. Seine Leistungsstar-
ke und -vielfalt entspricht der
wesentlich teurerer Programme.
"MS-Word Junior” wird wohldas
meistbenutzte Textsystem fiir
PCs werden.

Manfred Walter Thoma
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HS-HORD Junior arbeitet vo!l Bildschira orientiert,
Al les vird so dargestelIt, vie es auf dem Bildschi
Diese 3 Satze sind zentriert,

irn sichtbar ist.

Hier eine fuswah| der Schriftarten&edie auf den Bildschira dargeste|lt
wer,

N,

ALT-F =) Fett ist nett
ALY

MLI-S =} Do)
: talten kein Problen ALI-H =)
RIS e i ALT-K =) KnervuLcHEN (GROPBUCHSTABEN)

oder mischer HOCH-SCHRHG-RRALITALCHEN

alzhlel

Das ist die Mouse
Das der Cursor

BEFEHL: Text Ausschnitt Blbltuthek Druck Emfugen Fornat Gehezu Hilfe Kopie

oschen Mustep Quitt Ruckgangio Suchen
ﬁargunterhrechen Sie zum Ha

Bearbejten Sie bitte Ihren Text o
Seite |

ubertragen Nechseln Zusatze
thefeh!snenu!

Hicrosoft Mord:

Die Druckoptionen sind auf dem Bildschirm zu sehen.

Alles wird so dargestellt

HE-HORD umior '

NS-HORD Junior arbeitet voll Bildschirm orientiert,
, wie es auf den Bildschirn sichtbar ist.
Diese 3 Satze sind zentriert.

gesebzt,
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"Weryalter der grafischen Benubzeroberf |dche”

Die Firna "Xerox" wollte ein neuartiges und

[nn]nlll!l:llllnlzu

technisch  einzigartiges urokonnunika-

tionssysten entuickeln, eses scheiterte 2un Das _ Progrann
danal igen Zeitpunkt an der Tatsache, daﬁ keine EDLIN ist eln
leistunasfahige und prmgunstlge ware sogenannter .
vorhanden war, die diese Benutzeroberf|ache Zeileneditor’ _ nit
rationel| hatfe nutzen bz, unterstutzen denfllsich  Text-

BEFEHL: Text Ausschnitt Bibliothek Druek Einfugen Fornab Gehezu Hilfe Kopie
Loschen Huster Quitt Ruckadngig Suchen Ubertragen Mechseln Zusatze

Bearheiten Sie bitte Ihren Text oder mterbrechen Sie zun Hauptbefeh|sneny!

Seite () Nicrosoft Word: EDLIN.TXT

Drei verschiedene Texte in drei Fenstern. "MS-Word Junior” erlaubt
bis zu 8 Textfenster gleichzeitig.
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Aufbau und Aufgabendes Lin-
kers haben wir bereits in Heft 1/
87, Seite 63 ff. kennengelernt.
Wir hatten gesagt, daB die Feh-
lermeldungen selbsterkldrend
sind (sofern man Englisch gut
versteht.). Im Folgenden wollen
wir uns diese genauer ansehen.
Die Aufzdhlung erfolgt in der al-
phabetischen Reihenfolge.

1. Attempt to access data outsi-
de of segment bounds

Versuch, auf Daten zuzugrei-
fen, die sich auBerhalb der Seg-
mentgrenzen befinden. Diese
Fehlermeldung tritt auf, wenn ei-
nes Threr Objektmodule nicht in
Ordnung ist. Priifen Sie alle Da-
tenzugriffe nach.

2. Bad numeric parameter
Fehlerhafter numerischer Pa-
rameter. Sie haben bei einem nu-
merischen Wert keine Ziffern be-
nutzt. Priifen Sie die Werte nach.

3. Cannot find file (Dateiname) —
Change diskette <hit ENTER>
Kann die Datei (Dateiname)
nicht finden. — Wechseln Sie die
Diskette, driicken Sie die EN-
TER-Taste! Der Linker kann das
angegebene Modul nicht finden.
Da esvielleicht auf einer anderen
Diskette gespeichert ist, werden
Sie aufgefordert, die Diskette zu
wechseln und mit der RETURN-
Taste zu bestétigen. Meist wur-
de in diesem Fall der Dateiname
falsch geschrieben. Verhilt es
sich so, korrigieren Sie ihn und
starten den Linker erneut.

Hilfestellung

Die Funktionen des Linkers haben wir in der
letzten Ausgabe erldutert. Seine Fehlermeldungen sind zwar
in englischem Klartext, aber nicht immer auch zu verstehen.

4. Cannot open temporary file

Kann die tempordre Datei
nicht eréffnen. Der Disketten-
platz reicht nicht zur Erzeugung
der tempordren Datei aus. Wech-
seln Sie die Diskette, aber achten
Sie darauf, nicht die mit der LIST-
Datei zu entnehmen.

5. Error: duprecord too complex
Fehler: DUP-Datensatz ist zu
umfangreich. In einem Assem-
bler-Modulist der zu duplizieren-
de Datensatz zu umfangreich.
Vereinfachen Sie ihn.

6. Error: fixup offset exeeds field
width

Fehler: Voreingestellter Offset
libersteigt die Feldbreite. Ein As-
sembler-Befehl mit kurzer Reich-
weite (z.B. ein JNZ) bezieht sich
auf eine Adresse auBerhalb die-
ser Reichweite. Editieren Sie das
Assembler-Programm  erneut,
bevor Sie noch einmal linken.

7. Input file read error

Lesefehler bei der Eingabeda-
tei. Der Linker kann eine der Ob-
jektdateien nicht lesen. Wahr-
scheinlich ist sie defekt. Kopie-
ren Sie diese neu auf die Diskette
und versuchen Sie es noch ein-
mal.

8. Invalid object module

Ungiiltiges Objektmodul. Min-
destens ein Objektmodul ist un-
vollstdndig oder fehlerhaft (z.B.
vorzeitiger Abbruch des Assem-
bler-Laufs).

Zur Beachtung:

Ihr Schneider PC 1512 wird BTX-fahig

mit BTX-Life fiir DM 398--

Schnelister Bildaufbau durch Ausgabe im ASCII-
Zeichensatz fiir Monochrom- und Farbbildschirme

BTX-Life ist ein Softwaredecoder. Das bedeutet, dail Sie keine Veranderung an
Ihrem PG vornehmen miissen, Das bedeutet aber auch, daB es fiir das Pra-
gramm keine FTZ-Nr. gibt, die flr technische Gerate vergeben wird. Sie bené-
tigen lediglich einen von der Post zugelassenen Akustikkoppler mit FTZ-Num-
mer (z.B. AK 2000 8, CTK oder Dataphon 21-23d 0.a.), der das Senden und
Empfangen der Daten Uber das normale Telefon ermaglicht. (Auf Wunsch lie-
fern wir Innen gerne entsprechende Akustikkoppler,)

Schonbohm-Audiolive

Kyffh&userstraBe 10, 5000 Kéln 1

= Telefon: 0221/23 0910 oder 4 3014 25
Btx: 0221232342

9. Program size or number of seg-

19. Unresolved externals: (Li-

ments exeeds capacity of linker

Programmgréfe oder Anzahl
der Segmente iiberschreitet die
Kapazitidt des Linkers. Die Ge-
samtgrofBe des Programms sollte
héchstens 384 KByte, die Anzahl
der Segmente nicht mehr als 2556
betragen.

10. Requested stack size exeeds
64K

Angeforderte Stapelgroe
ibersteigt 64 KByte. Sollten Sie
einen Stapel von mehr als 64
KByte bendtigen, so miissen Sie
den /S-Parameter beim Linker
benutzen.
11. Segment size exeeds 64K

SegmentgréBe {ibersteigt 64
KByte. Sie kénnen nur maximal
64 KByte dynamisch adressie-
ren.

12. Symbol defined more than
once

Symbol mehr als einmal defi-
niert. Ein Symbol wurde in min-
destens zwei Modulen verschie-
den verwendet.

13. Symbol table capacity exee-
ded

Fassungsvermégen der Sym-
boltabelle ist liberschritten. Sie
haben zu viele oder zu lange
Symbolnamen verwendet. Die
Tabelle kann ca. 25 KByte umfas-
sen.

14. Too many external symbols

ste)

Nicht zuzuordnende Extern-
verweise: (Liste). DieinderListe
angegebenen Symbole sind nir-
gends definiert.

20. VM read error

Lesefehler in der VM-Datei.
Die temporére Datei VM.TPM ist
aufgrund eines Diskettenfehlers
nicht lesbar. Versuchen Sie, mit
eineranderenDiskette zulinken.

21. Warning: no stack segment

Warnung: Es wurde kein Sta-
pelsegment angelegt. Sie haben
in keinem Modul ein Stapelseg-
ment definiert. Wenn Sie sicher
sind, keines zu benétigen, igno-
rieren Sie diese Warnung. An-
dernfalls legen Sie ein Stapelseg-
ment in einem Modul an.

22. Warning : segment of absolut
or unknown type

Warnung: Das Segment ist
vom absoluten oder unbekann-
ten Typ. Sie haben versucht, ent-
weder ein Modul zu linken, das
der Linker nicht bearbeiten
kann, oder ein Modul war defekt.

23. Write error in tmp file

Fehler beim Schreibzugriff auf
die TMP-Datei. Der Disketten-
platz reicht nicht mehr zum
Schreiben in die temporére Datei
aus.

24. Write error on run file

in one module

Zu viele externe Symbole in ei-
nem Modul. Sie kénnen nur 256
externe Symbole in einem Modul
definieren.

15. Too many groups

Zu viele Gruppen. Sie diirfen
nur maximal 10 Gruppen definie-
Ten.

16. Too many libraries specified
Zu viele Bibliotheksdateien

angegeben. Mehr als acht Biblio-

theksdateien sind nicht erlaubt.

17. Too many public symbols

Zu viele globale Symbole. Es
diirfen héchstens 1024 globale
Symbole definiert werden.

18. Too many segments or clas-
ses

Zu viele Segmente oder Klas-
sen. Die Anzahl der Segmente
und Klassen darf zusammen 255
nicht Giberschreiten.

Fehler beim Schreibzugriff auf
die ablauffiahige Datei. Im allge-
meinen haben Sie nicht mehr ge-
nug Platz auf der Diskette, um
die Programmdatei aufzuneh-
men.

Diese Auflistung enthdlt alle
Fehlermeldungen und Warnun-
gen. Diese sollten es Thnen er-
moglichen, alle auftretenden
Probleme zu lésen. Achten Sie
darauf, daB die VersionIhres Lin-
kers auch zu der Ihres Assem-
blers paBt. Andernfalls kénnten
Schwierigkeiten auftreten, ins-
besondere wenn Sie einen "al-
ten” Linker und einen "neuen”

. Assembler benutzen. Wenn Sie

alsoz.B. einen Assemblerder Art
3.xx verwenden, so sollte Ihr Lin-
ker auch der Version 3.yy ange-
héren und nicht 1.yy oder 2.yy.
Peter Jaguttis



TOPPROGRAMM 53 T

Als "Anwendung des Monats" bringen wir dies-
mal den Music-Compiler von Markus Biihler aus Of-
fenburg. Markus ist 19 Jahre alt, hat im Sommer
sein Abitur gemacht und ist im Moment bei der
Bundeswehr. Danach will er Elektrotechnik studie-
ren.

Seinen CPC 464 mit Farbmonitor hat er seit De-
zember 1984. Nach und nach kamen dann die vor-
tex-Floppy, ein 3"-Zweitlaufwerk und ein Drucker
dazu. Anfangs beschiftigte er sich mit Basic, weil
er das auch in der Schule lernte. Danach begann er,
sich in Maschinensprache einzuarbeiten, so daB3 er
heute fast nur noch in Assembler programmiert.

In seiner Freizeit spielt Markus gerne Tennis oder
beschiftigt sich mit seinem Computer. Viel Zeithat {==qn
er im Moment aber nicht, denn bei Vater Staat hat ih H :
er oft auch am Wochenende Dienst. . EFEEE FFE seiRiR iR R

4

Tmu A
I
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Musik-Compiler

Mit unserer Anwendung des Monats kann der unkomfortable
SOUND-Befehl vergessen werden.
Einfache Eingabe und Maschinencode als Ergebnis
machen den CPC mit diesem Programm musikalisch.

6128

Wenn man dem CPC ein paar Tone entlocken will, muB
man sich immer mit dem etwas komplexen SOUND-Befehl
herumquaélen. Zunéchst ist die Reihenfolge der Parameter
zu beachten. Kommt die Periode vor der Lautstérke oder
umgekehrt? Da hilft nur noch ein Blick ins Handbuch. Bei
der Eingabe der Tdne stdrt dann das umsténdliche Blattern
in der Tabelle der Tonperioden.-Hat man endlich alles ein-
gegeben, muB man, falls sich ein Fehler eingeschlichen
hat, die unendlich langen Zahlenreihen noch einmal durch-
gehen. Auch die Abarbeitung verschiedener Stimmen in ei-
nem Basic-Programm gestaltet sich nicht gerade beson-
ders einfach. Dieses ganze komplizierte Verfahren hat be-
stimmt schon viele geérgert.

Um die Eingabe von Musikstiicken etwas zu vereinfa-
chen, habe ich das Programm "Musik-System” geschrie-
ben und versucht, es so zu gestalten, daB man die Téne
einfach so eingeben kann, wie sie in Notenblittern stehen.
Nach der Eingabe muB ein Musikstiick nur noch compiliert
werden; danach kann man es dann als Hintergrundmelodie
zu jedem beliebigen Programm ablaufen lassen, ohne sich
weiter um die Musikausgabe kiimmern zu missen.

Die Noteneingabe

Die Eingabe der Noten erfolgt in REM-Zeilen in einem
Basic-Programm. Auf diese Weise konnte ich mir die auf-
wendige Programmierung eines Editors ersparen. Auch ist
wohl jeder bestens mit dem des Basic-Interpreters ver-
traut, so daB man nicht extra umdenken muB.

Eine Note wird folgendermaBen eingegeben:
Note: Oktave: Tondauer

Man kann jeden dieser drei Werte weglassen. Dann wird
einfach der Wert der vorhergehenden Note genommen. Al-
lerdings muB man bei Angabe der Oktave auch die Tondau-
er bestimmen. Die Oktave muB zwischen null und sieben
liegen.

Tabelie 1: Tonleiter

(CES) : C : CIS
DES : D : DIS
ES : E (EIS)
(FES) : F FIS
GES : G : GIS
AS A : AIS
H B : (BIS)
Tabelle 2: Tondauer
GA 1M Note
HA 1/2 Note
VI - 1/4 Note

AC 1/8 - Note

SE 1/16 Note

HP  1/2  Note punktiert
VP 1/4  Note punktiert
AP 1/8  Note punktiert
HT 1/2  Triole

VT 1/4  Triole

AT 1/8  Triole

ST 1/16 Triole

ZT 1/32 Triole
RSX-Befehle

ICOMPILE - Der eingegebene Text wird compiliert. Alle
REM-Zeilen zwischen BEGIN und END werden als Musik-
programm betrachtet, andere Zeilen hier nicht beachtet.
Falls man kein END angegeben hat, wird bis zum Schluf3
des Programms compiliert. Bei auftretenden Fehlern er-
folgt ein Abbruch mit Angabe der Zeile; in der der Fehler
auftrat. Nach Beendigung der Compilierung werden Start-
adresse und L&nge des generierten Codes ausgegeben.
Diesen kann man nun abspeichern und spéter an jede be-
liebige Speicherstelle oberhalb von &4000 laden. Er wird
dann einfach mit CALL Ladeadresse aktiviert und reloziert
sich von selbst. Nach der Initialisierung konnen Sie MEMO-
RY um &100 erhéhen, weil hier der Relokator liegt, der jetzt
nicht mehr bendtigt wird. Folgende Befehle stehen lhnen
dann zur Verfligung: IMUSIC.ON, IMUSIC.OFF, IMUSIC
.STOP, IMUSIC.CONT, IWEND und INOWEND.

IHELP - Dieser Befehl schaltet automatisch auf Modus 2
und bringt eine Hilfsseite auf den Bildschirm, auf der alle
Befehle aufgelistet und zum Teil kurz erlautert sind.

IMUSIC.ON,x — Die Musik wird angeschaltet. Wird kein
Parameter angegeben, trifft der Befehl fiir alle Kanéle zu.
Ansonsten gilt Bit 0 fiir Kanal 1, Bit 1 flir Kanal 2 und Bit 2
fur Kanal 3. Alle anderen Bits werden nicht beachtet.

Beispiel: IMUSIC.ON, 5

Kanal 1 und 3 werden angeschaltet und beginnen von
vorne. Kanal 2 spielt normal weiter, falls er angeschaltet
war.

IMUSIC.OFF — Alle Kanile werden sofort abgeschaltet. Ei-
ne Fortsetzung mit IMUSIC.CONT ist nicht méglich. Soll-
ten Sie danach den Befehl IMUSIC.ON,x eingeben, spielen
die nicht angegebenen Kanéle dort weiter, wo sie unterbro-
chen wurden.

Abhilfe: IMUSIC.STOP, 7 nach IMUSIC.OFF

IMUSIC.STOP,x— 1. Ohne Parameter: Die Musikausgabe
wird sofort angehalten. Eine Fortsetzung kann mit IMUSIC-
.CONT erfolgen. Eine Aktivierung mit IMUSIC.CONT x ist

. nicht méglich.
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2. Mit Parameter: Die angegebenen Kanéle werden “ein-
gefroren”, sobald ihr momentaner Ton zu Ende ist. Danach
kann man sie mit IMUSIC.CONT,x wieder aktivieren, nicht
aber mit IMUSIC.CONT.

IMUSIC.CONT,x — Die Musikausgabe wird dort fortge-
setzt, wo sie unterbrochen wurde. Weiteres entnehmen Sie
der Erklarung des Befehls IMUSIC.STOP.

Hinweis: Der Befehl IMUSIC.CONT,x sollte erst dann an-
gewendet werden, wenn sichergestelit ist, da der letzte
Ton schon fertiggespielt wurde, weil es sonst zu Stérungen
kommen kann. Den Befehl IMUSIC.CONT kann man jeder-
zeit nach IMUSIC.STOP einsetzen.

IWEND,x — Der angegebene Kanal fangt nach Beendigung
seiner Melodie wieder von vorne an. Der Parameter x (Er-
kiarung bei IMUSIC.ON) kann weggelassen werden.

INOWEND,x — Die Wiederholfunktion des betreffenden
Kanals kann abgeschaltet werden. Der Parameter x darf
fehlen (Erklarung bei IMUSIC.ON).

Programmbefehle

ENV:X — Die mit X angegebene Lautstarkenhullkurve wird
in den momentan angesprochenen Kandalen bei allen fol-
genden Ténen aktiviert.

Bereich: 0 <=X <=15

ENT: X — Die mit X angegebene Tonhdillkurve wird in den
momentan angesprochenen Kanalen bei allen folgenden
Ténen aktiviert.

Bereich: 0 <=X<=15

T:X — Das Tempo wird fiir alle folgenden Téne auf den neu-
en Wert gesetzt.

Bereich: 1 <=X <= 31

S:X — Die folgenden Befehle und Noten gelten fur die ange-
gebenen Kandle (Erklarung von X siehe IMUSIC.ON).

ON:X — Der Kanal wird angeschaltet, jedoch nur, wenn dies
nicht durch einen RSX-Befehl geschehen ist.
Werte fur X: 1 ... Kanal 1

2 ... Kanal 2

3...Kanal 3

OFF:X — Kanal abschalten. Erklidrung sieche ON:X. -

W:X — Warte, bis der durch X bestimmte Kanal seinen mo-
mentanen Ton fertiggespielt hat. Erkidrung siehe ON:X.

N:X — Setzt die Gerauschperiode in den mit S:X aktivierten
Kanélen.

Bereich: 0 <= X <= 32

BEGIN —Beginn des Musikprogramms. Ab hier werden alle
REM-Zeilen als Musikprogramm betrachtet.

'Achtung: Bei der Verwendung von "' darf kein Leerzei-
chen zwischen ”’” und "BEGIN” stehen. Benutzt man
"REM”, ist ein Leerzeichen zwischen "REM” und "BEGIN”
erforderlich. ‘

Achtung: Der Rest der Zeile wird liberlesen.

END — Ende des Musikprogramms. Diesen Befehl kann
man auch weglassen.

\ — Entspricht einem REM in einem normalen Basic-Pro-
gramm. Danach muB ein Leerzeichen folgen.

SIM X Y Z - Die Werte X, Y, Z geben an, um wie viele Halb-
téne niedriger oder hoher die Tone gespielt werden sollen,
ausgehend von der eigentlichen Benennung der Téne. X
gilt fur Kanal 1, Y fiir Kanal 2 und Z fir Kanal 3. Dies ist si-
cher einer der leistungsfahigsten Befehle. Man kann damit
dreistimmig spielen, obwoh! nur eine Stimme notiert wur-
de.

Bereich: 24 <=XYZ <=24

Alle Befehle kénnen sowohl in GroB- als auch in Klein-
buchstaben notiert werden.

Eintipphilfe

1. Tippen Sie Listing 1 ab und speichern es sofort als MU-
SIK.GO ab. Es handelt sich hier um das Vorprogramm, das
Sie spater bendtigen, um die beiden Hauptprogramme
MUSIK.MC1 und MUSIK.MC2 starten zu kdnnen.

2. Tippen Sie nun Listing 2 ab und speichern es sofort als
MUSIK.LDR ab. Da "Musik-System” zu 100 % aus Maschi-
nencode besteht, ist die Tipperei etwas miihsam. Aber kei-
ne Angst; dank der Priifsumme am Ende einer jeden Zeile
erkennt das Programm Eingabefehler von selbst und nennt
Ihnen die fehlerhafte Zeile. Um noch einmal darauf hinzu-
weisen: Vergessen Sie das Abspeichern nicht! Erst dann
starten Sie das Programm mit RUN. Wenn Sie némlich ei-
nen Fehler im MC-Generator haben, kénnte lhr CPC jede
weitere Mitarbeit verweigern, und Sie miiBten alles noch
einmal abtippen.

Falls alles in Ordnung war, speichert das Programm sich
selbst (eine vorhergehende, falsche Version wird also uber-
schrieben) sowie die beiden Binar-Files MUSIK.MC1.und
MUSIK.MC2 ab. Da aus diesen Files an zwei Stellen direkt
auf ROM-Routinen zugegriffen wird, missen sie zuvor
noch an den jeweiligen CPC-Typ angepaBt werden. Dies
geschieht vor dem Abspeichern, natlirlich automatisch.
Die erzeugen Musikdateien laufen jedoch auf allen drei
CPC.

3. Wenn Sie Listing 2 erfolgreich abgetippt und gestartet
haben, kénnen Sie sich an Listing 3 heranwagen. Spei-
chern Sie es als MUSIK-D.GO ab. Es ist das Ladepro-
gramm fir den Musik-Code MUSIK-D.MC, der durch Li-
sting 4 erzeugt wird. Natirlich 1adt es auch andere Melo-
dien, die Sie selbst mit dem Musik-Compiler erzeugt ha-
ben. Die Ton- und Lautstérkehtillkurven am Ende des Li-
stings sind nur Beispiele, die zum Experimentieren anregen
sollen.

4, Listing 4 ist ein Beispiel dafiir, wie ein Quelitext flr den
Musik-Compiler aussehen kénnte. Es handelt sich um ein
fertiges Musikstiick. Das Listing speichern Sie am besten
als MUSIK-D.LDR ab, bevor Sie es mit RUN starten. Der ei-
gentliche Musik-Code wird dann erzeugt und ist als MU-
SIK-D.MC abzuspeichern. Sie kénnen auch die Befehlszei-
le, die nach dem Durchlauf ausgegeben wird, mit der CO-
PY-Taste kopieren.

Noch ein Tip: Sie sollten Ihren CPC unbedingt an eine
Stereoanlage anschlieBen, um in den vollen GenuB des De-
mos zu kommen. Der eingebaute Lautsprecher ist némlich
hoffnungslos Uberfordert.

Markus Bihler
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Listing 1

1 :*Listing 1

2 .

3 :'Starter: MUSIK.GO

4 2

5 :’laedt : MUSIK.MC1

B8 L : MUSIK.MC2

7 H

8 : "MUSIK.HMC1 und MUSIK.MC2 werden
S :’durch MUSIK.LDR (Listing 2)
10 :’erzeugt.

11 =

100 MODE 1:INK ©,0:INK 1,13:BORDER 0

110 MEMORY &532F

120 LOCATE 13,3:PRINT"Bitte warten !"
132 PRINT CHR#(24)

1490 LOCATE 13,7:PRINT" .
150 LOCATE 13,8:PRINT" Music System "
160 LOCATE 13,9:PRINT" i
170 PRINT CHR$(24)

180 LOCATE 14, 13:PRINT"wird geladen"

190 LOCATE 8,24:PRINT"(C) 1986 by ";
200 PRINT"Markus Buehler"

210 LOAD"musik.mc1", 85330

220 LOAD"musik.mc2",39F00

239 CALL &9F00

240 PRINT CHRs$(T7)

250 LOCATE 13,3:PRINT" o
260 LOCATE 11,18

270 PRINT"und initialisiert."

280 FOR i=1 TO 1000 '

290 IF INKEY$<>"" THEN 31@

300 NEXT

310 HELP

320 ’x%xx Hier koennen Sie eventuell

330 ’'x%* noch Ton und Lautstaerkehuell-
340 °*x%%% kurven einfuegen.
35@ END

Listing 2

1l :’Listing 2

2 8

3 :’MC-Generator: MUSIK.LDR

4 8

() :'erzeugt : MUSIK.MC1

8 2 : MUSIK.MC2

7 :

8 :*fuer MUSIK.GO

9 3

10 P KKK K KK 3K K K 3K K K K 5K K K 3k K K 3K K K 3K K Kk ok kK K Kk Kk
11 :’%%% Music - System *kk
12  :'k%x (C) 19868, Markus Buehler Xxxx
13 :’xx%x im Erdb 29 *%kx
14 :'%%x% 7600 Offenburg 16 XkX

15 2 KKK KKK KK K X KK K K ok K Ok K K Kok K ok K sk Kok ok K kK K
18

109 MODE 1:BORDER @:INK 0,0

110 INK 1,13:INK 2,9,26:SPEED INK 10,50
120 MEMORY 8&522F ;

130 LOCATE 11,4:PRINT CHR$(24)SPC(16)
14@ LOCATE 11,5:PRINT" Music - System *

150 LOCATE 11,8:PRINT SPC(16)CHR$(24)
160 LOCATE 7, 10:PRINT"(C) 1986 by Markus
Buehler"

170 LOCATE 5,20:PEN 2

180 PRINT"Bitte warten, ";

1990 PRINT"MC wird gepoked !'"

200 PEN 1
210 :
220 :’kkkx%xx Interpreter poken X¥kkkkkkkx

230 :

240 erste=1030:anf=85680:1aeng=8487
250 GOSUB 710

260 POKE 8&586A2,8C9:CALL 85680

279 RESTORE 1030

280 erste=1030:anf=85B7C:1aeng=8487
299 GOSUB 710

300 :
310
320 :

33@ RESTORE 3040:adr=85330
340 FOR i=1 TO 22

:'%kkkkkx Hilfsseite poken XXkkkkkkkx

350 READ as

360 FOR a=1 TO LEN(as%)
370 w=ASC(MID$(as,a,1))
380 POKE adr,w

390 adr=adr+1

400 NEXT a

410 POKE adr, 13:adr=adr+1
420 POKE adr, 10:adr=adr+1
430 NEXT i

440 :

450 :'xxxxXx Compiler poken XX Xi¥XxkikxXkxX
460

479 RESTORE 4030

480 erste=4030:anf=88F00:laeng=86CB
499 GOSUB 710

500 :
510
520 :

530 a=PEEK(&BCS54)

:'%kkXX Anpassung 664/6128 Xkxkkkkkx

540 IF a=&F3 GOTO 610:' --- 464 —-—-
550 IF a=&F5 THEN POKE 8&A381, 849 POKE
8A382,8%EF:* ——-—- 664 ——-

560 IF a=8&F9 THEN POKE 8&A381, 844 POKE

&A382,8%EF:* —--- 5128 —--—-

570 POKE 8A®5A, 58

580 :

580 :’X%X%xX%% abspeichern Xx¥kkkXkkkkkXkkx
600 :

610 SAVE"musik.mcl",b, 85330, 8.6000-8.5330
620 SAVE"musik.mc2",b, 89F00,86CB

630 SAVE"musik.ldr"

640 LOCATE 2,20:PRINT SPC(39)CHR$(13);
650 PRINT"Code und Basiclader"

660 PRINT"sind abgespeichert"

67 PRINT"und initialisiert !":PRINT
680 CALL 89F00

690 END

700 :

71@ :’*xx%x%¥x Daten in Speicher poken xxx

720 :
730 FOR i=anf TO anf+laeng STEP 8

740 sunme=90:'Pruefsunme
750 FOR adr=1 TO i+7
760 READ w$

770 w=VAL("8&"+us$)

780 POKE adr,w

790 summe=sunmne+w
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800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
1000
1010
1029
1039
1040
1050
1060
1070
1080
1099
1100
1110
1129
1130
1149
115@
1189
1170
1180
1190
1209
1210
1220
123@
1240
1250
1269
1279
1280
1290
1309
1310
1320
133¢
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1480
1470
1480
1490
1500
1510

NEXT adr

READ pruef$:’'Pruefsumme

pruef=VAL("&"+pruef$)

IF pruef<>summe THEN 900
NEXT i
RETURN: 'zurueck zum Hauptprogramm
:'xx%kxxx Fehler in Datas X¥kkikkkxkxk
MODE 2 -
fehlzeil=((i-anf)/B)%x10+erste

PRINT

PRINT"Fehler

PRINT

PRINT"korrigiseren

END

CHR$(7);
in Pruefsumme !! ";
"Bitte Zeile";fehlzeil;"® "3

:7xkkxkx Interpreter XkKKKKKKKKKKKX

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

21,25,00, 19,4E,23,7E, 23,0171
47,B1,28,16,C5,DD,E1, DD, 0496
19,E5,DD, 6E, 20, DD, 66,01, 038D
19,pD,75,00,DD,74,01,E1,@38E
18,E2,C3,900,01,23,00,01,01E2
©1,04,01,09,01,0C,01,0F,002C
@1,12,01,15,01,18,01, 1B, 005E
®1,58,01,62,01,66,01,6C,0190
©1,70,01,73,01,77,01,74,01D8
®1,7E,01,81,01,84,01,88,020F
©1,8B,01,8F,01,92,01,95,0245
©1,9E,01,A1,01,A7,01,B0,029A
®1,B3,01,B9,01,C1,01,C4,02F5
©t,2F,92,3B,02,47,02,49,0101
©2,4B,02,4D,02,4F,02,51,0140
02,53, 02,59,02,5F,02,65,0178
©2,6B,02,71,02,76,02,7B,01D5
02,80,02,8A,02,91,02,98,023B
©2,9B, 02, A9; 02, AE, 02, BS, 02AF
©2,BB, 02,BF,02,C3,02,E6,032B
®2,F1,02,F7,02,FD, 02,03, 02F0
03,007,903, 11,03, 20,03, 28, 006C
©3,2C,03,34,03,38,03,40,00E4
03, 45, 03, 48,03, 4B, 03,72,0156
03, 8B, 03,95, 03, A2,03, A8,0276
©3,B4,03,BA,03,C0,03,C6,0300
©3,C9, 03, D9, 03, DF, @23, ES, 0372
¢3,EB,03,F1,03,FE, 03, 0A,02F0
04,10,04, 15,04, 1D,04,22,0074
04,29, 04,2E,04,34,04,39,00D4
04,42,04,56,04,6A,04,00,0112
00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,0000
©1,09,01,21,4D,01,C3,D1,020E
BC, 1D,01,C3,05,03,C3,84,02F2
03,C3,BC,03,C3,DB,03,C3,03ES
98, 03,C3, AA,03,4D, 55,53, 0300
49, 43, 2E, 4F,CE, 4D, 55, 53, 02CC
49, 43, 2E, 4F, 46,C6, 4D, 55, 02B7
53, 49, 43, 2E, 53, 54, 4F, D0, 02D3
4D,55,53, 49, 43, 2F, 43, 4F, 0241
4E,D4,57,45,4E,C4, 4E, 4F, 036D
57,45,4E,C4,00, 00, 00,00,01AE
oo, DD, ES, ES, D5,C5,F5,CD, 0603
61,01,F1,C1,D1,E1,DD,E1, 0584
c9,34,78,04,3D,32,78,04,026A
co,3E,03,32,78,04,DD,21,02AD
64,04,CD,C9,01,DD,21,50,034D
®4,CD,C9,01,DD,21,3C, 04, 02DS
¢p,C9,01,CcD,DC,01,DD,21,@43F

1520
1530
1540
1550
1560
1570
158¢
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1850
1660
1870
1680
1699
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1929
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1980
2000
2010
2020
2039
2049
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2159
2160
2170
2180
2190

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA.
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

5¢,04,CD,DC,@1,DD,21, 84,0360
94,CD,DC,21,3A,3C,04,CB, 02F3
57,28,0B8,CB,97,32,3C, 24, 025E
21,46,04,CD,AA,BC,3A,50,0328
04,CB,57,28,0B,CB, 97, 32, 02ED
50,04,21,5A,04,CD, AA, BC, @306
3A,64,04,CB,57,C8,CB, 97, 03EE
32,64,04,21,6E,04,C3, AA, 0294
BC,DD,7E, 00,E6,03,C0, DD, 249D
7E,02,D6,01,DD,77,02, DO, 037D
DD, 35,03,C9,DD,7E, 00, E6,041F
@3,Co,DD, 7E, 02,DD, B6, @3, @3B6
co,DD,6E,@4,DD, 66,05, 4E, @3A5
23,7E,23,CB,7F, 20,35, DD, 0340
71,0D,DD,77,0E,B1,28, 1B, 02D4
7E,23,DD,77,11,DD, 77, @2, 035C
7%,pD,77,12,DD,77,03, 23, 035E
DD, 75, 04,DD,74,05,DD,CB, 0454
@o,D6,C9, 7E,DD, 77,02, 23,0396
7E,DD, 77,03,23,DD, 75, 04, 034E
DD, 74,05,C9,FE,FF,CA,C6,05AC
©2,bD, 75,04,DD, 74,05, E6, 0394
7F,87,21,47,02,85,6F, 30,0294
©1,24,5E, 23,56,EB, E9, 55, 0325
02,5B,02,61,02,67,02,6D,0198
02,94,02,89,02,DD,71, 0B, 0282
c3,E9,01,DD,71,0C,C3, EQ, 04B3
o1,0D,71,10,C3,E9,01, DD, @3E9
71,0F,C3,E9,01,79,FE, 02,03A6
2A,3E,04,38,08,2A4,52,04,012C
28,03,2A,66,04,7D,B4,CA,02BA
E9,01,DD,75,02,DD, 74, 03,0392
co,CD,B7,02,CB,CE,CB, 56,9509
CA,E9,01,CB,96,CB,DE,C3,0581
E9,01,CD,B7,02,CB,B8E,CB, 0494
SE, 20, 0D, DD, ES,E5,DD,E1, 04F0
c¢p,DpC,01,DD,E1,C3,E9,01,0515
CB,9E,CB,D6,C3,E9,01, 79,0530
FE,02,21,3C,04,D8,21,50,02AA
©4,C8,21,64,04,C9,DD,CB,03C6
o0, 7E, 28, 1C, DD, 8E, @4, DD, @2EE
66, 05, 28, 2B, DD, S5E, #6, DD, 02DF
56,07, A7, ED,52,28,09,DD, 0351
73,04,DD,72,05,C3,E9,01,0378
DD,CB,00,C6,DD,CB,00,CE, 04E4
3A,3C,04,E6,03,C8,34,50,02B5
®4,E6,03,C8,3A,64,04,E6,033D
©3,C8,C3,8A,03,F5,21,7A,03AB
04,CD,E6,BC,CD,A7,BC, AF, 0552
32,79,04,F1,B7,3E,07,28,02C4
05, DD, 7E, 00, E6,07,DD,21,034B
3C,04,DD,36,04,01, 1F,DC, 0259
s9,03,DD,21,50,04,DD, 36,02C1
oA,02, 1F,DC,59,03,DD,21,0261
64,04,DD,36,0A,04, 1F,DC, 0284
59, 03, 3E, 03,32,78,04,11,015C
51,01,21,7A,04,01,00,81,0173
¢D,E0,BC,CD,19,BD,C3, 19, 04E8
BD, DD, 36,00, 20, DD, 36, 02, 02ES
ei,DD,36,03,00,DD, 46, 06, 0240
DD, 70,@4,DD,48,07,DD, 70, 03C8
05,21,82,03,11,0B,00,DD,01A4
19,DD,E5,D1,01, 08,00, ED, 03A2
B0O,CS, 00, 00,00,00,00,04,017D
00,00,21,7A,04,CD,E6,BC, 030E
CD,A7,BC,AF,32,79,04,C9, 0457
16,80, 1E,FF,B7,20,05, 06,0295
07,C3, 18,04,DD, 46, 00,C3,02CC
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2200 DATA 18,04, 16,00, 1E,7F,B7,20,01A6 3240 DATA "—————o "
2210 DATA 05,06,07,C3, 18,04,DD, 46,0214 3250 DATA "Cs/HIS CIS/DES D DIS/ES E/
2220 DATA 00,C3, 18,04,B7,20, 12,3A,0202 FES F/EIS FIS/GES G GIS/AS A AIS/B
2230 DATA 79,04,B7,C0,3C,32,79, 04, 02DF H/CE "
224Q DATA 21,74,04,CD,E6,BC,C3, B6, 0487 4000 :
2250 DATA BC,DD, 46,00, 16,01, 1E,FF,0313 4010 :’xxxxx Compiler XXXkKKKKKKKKKKKK%KX
2260 DATA C3, 18,04,B7,20, 18,34A,79, 0281 4020 :
2270 DATA ©4,B7,C8,3D,32,79,04,CD,033C 4030 DATA C3,53,4A5,DD,21,70,01,DD, 0407
2280 DATA B9,BC,11,51,01,01,00,81,025A 4040 DATA 7E,04,FE,CS5,C8,3D, 20,06, 0370
2290 DATA 21,7A,04,C3,E0,BC,DD, 46,0421 4050 DATA DD,7E,05,FE,C9,C8,DD,4E, 0511
2300 DATA 09, 16,090, \E,FE,CD, 18,04,021B 4080 DATA 00,DD,46,01,DD, 09,79, BQ, 0333
2310 DATA DD,7E,00,21,01,00, 1F,30,01CC 4079 DATA 290,E5,37,C9,CD,03,9F,C3, 0437
2320 DATA 03,22,3E, 04, 1F,30,03,22,00DB 4080 DATA 2D,9F,CD, 16,9F,D8,DD, ES, 04ES8
2330 DATA 52,04, 1F,D0,22,66,04,C9,0294 4090 DATA E1,11,06,00,19,EB,21,54,0271
2340 DATA CB,38,30,08,34,3C, 04, B2, 0267 4100 DATA 9F, 1A,E8,DF,BE, 20,05, 13,0374
2350 DATA A3,32,3C,94,CB,38,30,08,0250 4110 DATA 23,C3,39,9F,7E,FE,2A,20,0384
2360 DATA 3A,50,04,B2,A3,32,50, 04,0269 4120 DATA E1,1A,B7,C8,FE,20,20,DA, 0492
2379 DATA CB,38,D0,3A,64,04,B2,A3,03CA 4130 DATA 13,C3,49,9F, 42, 45,47, 49, 02D5
2380 DATA 32,64,04,C9,01,00,00,00,0164 4140 DATA 4E,2A,ED,73,00,A6,CD, A®, 03EB
2390 DATA ©0,00,00,00,00, 00,00, 00,0000 4150 DATA A2,CD,24,9F,06,01,DA,37,0344A
2400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 4160 DATA A@,DD,ES5,CD, 36, 9F, 06, 03, 040D
2410 DATA 02,00,00,00,00,00,00,00, 0002 4170 DATA D2,37,A0,DD,E1,CD, 18, 9F, 04ES
2420 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 4180 DATA DA,68,A0,DD,ES5,E1,01,06,048C
2430 DATA 00,00,00,00,03, 00,00, 00,0003 4190 DATA ©0,03,CD,4E,A3,7E,B7,28,0324
244@ DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,0000 4200 DATA EC,11,B8,A3,CD,C9,9F, 78, 0505
2450 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,0000 4210 DATA 06,04,DA,37,A0,FE,Q0D,DA, @340
2460 DATA 00,00, 00, 00,00,00,00,00,0000 4220 DATA E5,A@,D6,0D,FE,@C,D2,B1, 04F5
2470 DATA ©00,00,00,00,00,00,00,00,0000 4230 DATA A1,ES5,21,B1,9F,5F,CB, 23,0444
3000 : 4240 DATA 18,00,42,19,5E, 23,56, EB, 0233
3010 :°'kxk%¥k Hilfsseite XKKKKXKKKKKKKXKX 4250 DATA E9,F0,A1,F5,A1,54,A2,FA, 0800
3020 :°'xx%%% Leerzeichen zaehlen XxX¥kkx 4260 DATA A1, 1C,A2,23,A2,2A,A2,FF,03EF
3030 : 4270 DATA A1,06,A2,69,A2,6C,A2,9C, 03FE
3040 DATA "RSX-Befehle:" 4280 DATA A2,06,00,EB,QE,DF,DS, 1A, 936F
3050 DATA "-——————————-— i 4290 DATA Al,BE,290,05,23,13,C3,CF,©34C
3060 DATA "COMPILE MUSIK.ON,x 4300 DATA 9F,7E,FE,2A,28,20,FE, 2F, 3BA
MUSIK.CONT, x WEND, x" 4310 DATA 28,2E,FE,23,28,3B,04,D1,02AF
3070 DATA "HELP MUSIK.OFF 4320 DATA 23,7E,23,FE,24A,28,DF, FE, 03F1
MUSIK.STOP, x NOWEND,x" 4330 DATA 2F,28,07,FE,23,20,F2,EB,037C
3080 DATA "Parameter koennen weggelassen 434@ DATA 37,C9,05,C3,CE,SF, 1A,FE, 044D
werden '" 4350 DATA 34,28,2B,FE,20,28,27,B7,02B1
3090 DATA "' 4360 DATA 28,24,04,23,D1,C3,CE,SF, 0374
3100 DATA "Programmbefehle:" 4370 DATA 1A,FE,3A,28, 19,FE, 20,28, 02D9
3110 DATA "--——-————— L 4380 DATA 15,B7,28,12,23,D1,C3,CE, 038R
3120 DATA "ENV:x - ENV setzen S:x - Sto 4390 DATA 9F, 1A,FE,3A,28,08,FE, 20, 033F
pre Kanal L:x - Lautstaerke W:x — Wart 4400 DATA B7,28,03,37,E1,C9, 13,33, 0309
e auf KanalENT:x - ENT setzen ON:x - Kan 4410 DATA 33,EB,32,0B,A6,A7,C9,C5, 0436
al an OFF:x - Kanal aus N:x — setz 4420 DATA 21,77,A4,CD,68,A3,CD, 56,0437
e Noise" 4430 DATA A3,F1,3D,28,0E,3D, 28, 14,0280
3130 DATA "T:x - Tempo BEGIN- Beg 4440 DATA 06,0C,21,77,A4,CD,56,A3,0314
inn Musik END - Ende Musik - REM" 445¢ DATA CD,77,A3,CD,6C,A3,CD, 00,0490
3140 DATA "SIM:x:y:z - setze Werte fuer 44680 DATA B9,C3,64,C0,EB,CD,7D,A3,0578
Transposition” 4470 DATA 06,0B,CD,56,A3,C3,53, A0, 038D
3150 DATA " 4480 DATA ED,5B,C2,5A,21,84, 04,22, 032F
3160 DATA "Tondauern:" 4490 DATA BE,SF,21,00,60,22,C2,5A,02DC
3170 DATA "——-~——————=" 4500 DATA CD,DC,AQ,21,84, A4, 09,22,03BD
3180 DATA "GA: ganze Note HP: Halbe 4510 DATA D2,5F,21,00,75,ED,5B, D6, 83ES
punktiert HA: Halbe HT: Halbe- 4520 DATA SA,ED,43,D6,5A,CD,CC,AQ,Q4F3
Triole" 4530 DATA 21,84,4A4,09,22,E6,5F,21,02DA
3190 DATA "VP: Viertel punkt. VI: Vierte 4540Q. DATA 00,8A,ED,SB,EA,S5A,ED, 43,0446
1 VT: Viertel-Triole AP: Achtel 4550 DATA EA,5A,CD,CC,AQ,EB, 11,7C,Q04FS
punktiert" 4560 DATA S5B,A7,ED,52,E5,21,29,A5,0415
3200 DATA "AC: Achtel AT: Achtel 4570 DATA 05,01,CD,56,A3,21,7C,5B,02CS
Triole SE: Sechzehntel ST: SE - T 4580 DATA CD,86,A3,21,29,A5,06, 02, 02ED
riole" 4590 DATA CD,56,A3,E1,CD,86,A3,ED, 058A
321@ DATA "ZT: Zweiundreissigstel-Triole 4600 DATA 7B, 00, A6,CS,ES,CS,EB,A7,0526
! 4610 DATA ED,52,4D,44,D1,E1,78,B1,04AB
3220 DATA "" 4620 DATA 28,02,ED, B0, 3E,FF, 12, 13,0329
3230 DATA "Noten:" 4630 DATA 12, 13,42,4B,(C9,32,05,A6,0258
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4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4920
4930
4940
4950
4960
4970
4980
4990
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
5090
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5290
5300
5310
5320
5330

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FE,oC,20,09, 11,00, 00, ES, 0229
cD,E8,A2, 18,25, 7E, FE, 38,0448
39, 1Cc, FE, 30, 38, 18,E6, 07, 02B7
32,02, A6,23,7E, 23, FE, 3A, 02D6
28,0c,FE, 20,28,08,B7,28,0261
05, 06,04,C3,37,4A0,E5,CD,035B
2A,A1,E1,3A,0B, A6, FE, 3A, @3CF
CA,BF,Al1,3A,06,46,4F,C3,0422
CF,A1,3A,04,A8,CB, 3F,30,038E
OE,F5,2A,C2,54A,34, 08, 46,0331
cp,61,A1,22,C2,5A,F1,CB,04C9
3F, 30, 0E,F5,24,D6,5A,3A,0306
09, A6,CD,61,A1,22,D6,54A,03D0
F1,CB,3F,D0,2A,EA,5A,3A,0473
©A,AB,CD,61,A1,22,EA,5A,03ES
€9,47,3A,02,A6,4F,34A,05,0280
A6,80,F2,75,A1,0D,C8,0C, 040D
30,FB,C3,7E,A1,FE,0C, 38, 044F
05, D6,0C,0C, 18,F7,57,79,02D2
FE,©8,30,28,4A,CB, 21, ES, 0379
21,47,A4,06,00,09,5E,23,019C
56,B7,28,0F, 47, 13,CB, 3A, 02A3
CB, 1B,05,28,06,CB,3A,CB, 02E9
1B, 10,F2,E1,CD, A5, A3,73, 0486
23,72,23,C9,086,08,C3,37, 0289
AQ®,ES,F5,CD,2A,A1,F1,D6,05D9
@C,4F,32,06,4A6,18,11,11,0173
1F,A4,CD,C9,9F, 78,32, 06, 03A8
AB, 48,06, 05,DA,37,4A0,ES, 038F
21,81,A4,06,00,09,5E,68,01FB
60,50,34A,03, A6,47, 19, 10,0203
FD,EB,CD,E8,A2,E1,3A, 0B, 0565
A6,B7,CA,75,9F,C3,82,9F,051F
16,80,C3,31, A2, 16,81,(3, 0386
31,A2,16,82,03,31, A2, 16,0317
83, 0E, 20,C3, 33, A2, 0E, 20, 0277
E1,CD, 1E,A3,B9,06,07,D2,0407
37,A0,B7,CA,37,A0,32,03, 0364
AB,C3,82,9F, 16,84, 0E, 04,0336
C3,46,A2,16,85,0E,04,C3,031B
48, A2, 18,86, 0E,04,C3, 46, 029F
A2,0QE, 10,E1,CD, 1E, A3, B9, 03E8
06,07,D2,37,A0,5F,E5,CD, 03C7
ES,A2,E1,C3,82,9F,E1,CD, 0S5FD
1E, A3,086,07,B7,CA,37, A0, 0326
B9,C3,3A,A2,E1,CD, 1E,A3,04C7
FE, 08, 08,07,D2,37,A0,B7,0373
CA,37,A0,32,04,4A6,C3,82,03C2
9F,C3,68,A0,E1,CD, 84, A2, 0S3E
32,08, A6,23,CD, 84, A2,32, 0328
@9, A6,23,CD, 84, 42,32, 04,0301
A6,C3,82,9F,7E,FE, 2D, 16,0449
00,20,02, 15,23,CD, 1E, A3,01E8
o6,07,FE, 19,D2,37, A0, 14,02E1
ce,ED,44,C9,E1,C3,75,9F, 0572
21,00,60,22,C2,54,21,00,01E0
75,22,D6,54,21,00,8A,22,0294
EA,5A, AF, 32,02, A6, 32, 08, 0307
AB, 32,09, A8,32,04, A6, 3C, 0245
32,03,A6,32,04,46,21,00,01D8
60,01,00,3F,11,01,60,36,0148
090, ED, B0, 3E, FF, 32, EF, 74, 046F
32,FF,74,32,FE,89,32,FF, 048F
89, 32, FE, 9E, 32, FF, 9E, C9, Q4EF
3A, 04, A6,CB, 3F,30,0D, 24, 0255
€c2,5A,CD, A5, A3,73,23,72,0439
23,22,02,5A,CB, 3F, 30, 0D, 02A8
2A,D6,5A,CD, AS, A3, 73,23, 0405
72,23,22,D6,5A,CB,3F,D0,03C1
2A,EA,5A,CD, A5, A3,73,23,0419

5340
5350
5360
5370
5380
5390
5400
5410
5420
5430
5440
5450
5460
5470
5480
5490
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560

5570
5580

5590
5600
5610
5620
5630
5640
5650
5660
5670
5680
5690
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
5770
5780
5790
5800
5810
5820
5830
5840
5850
5860
5870
5880
5890
5900
5910
5820
5930
5940
5950
5960
5970
5980
5990
6000
6010
6020
6030

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

72,23,22,EA,5A,C9,CD, 4E, 03DF
A3,7E,FE,34,30,25,FE, 30,03DC
38,21,E6,0F,47,23,7E, FE, 0334
20,28, 16,B7,28, 13,FE, 3A, 0288
30, 11,FE, 30,38, 0D, E6, OF, 249
94,C6,0A,10,FC,D6,0@A, 23, 02E3
c9,78,C9,3E,FF,C9, 3E, 20, 046E
BE,C0,23,C3,59,A3,7E, 23, 03F8
FE,2A,20,FA, 10,F8,7E, FE, 04C6
24,C4,5A,BB,23,20,F7,C9,0408

3E,®A,CD,5A, BB, 3E,0A,CD, @33F

5A, BB, 3E, 0D, C3,5A, BB, DD, 0415
8E, 02, DD, 66, 03, CD, 00, B9, 033C
cD, 79, EE,C3, 03, B9, 7C, CD, 04FC
8B, A3, 7D, F5,CB, 3F, CB, 3F, 04B4
CB, 3F,CB, 3F,CD, 94, A3, F1, 050F
E6, oF, FE, 0A, 38, 02,C6, 07, 0304
ce,30,C3,5A, BB, F5,C5, 06, 048E
09, 3E, FF, BE, CA, 37, A0, 23, 03C8
BE,CA,37,40,2B,C1,F1,C9,0505
43, 2F, 48, 49,53, 24, 43, 49, 020C
53, 2F, 44, 45,53, 24,44, 2A, 01F6
44, 49,53, 2F, 45,53, 24, 45,0216
2F, 46, 45,53, 2A, 46, 2F, 45,01F 1
49.53.24. 46, 49,53, 2F, 47, 021E
45,53,24,47,2A,47,49,53,0216
2F,41,53,2A,41,2A,41,49,01E2
53, 2F, 42, 2A, 48, 2F, 43, 45, 01ED
53,2A,50, 2A, 45, 4E, 56, 24, 020A
45, 4E,54,2A,53,2A,4C, 24, 0204
57,24, 4F, 4E, 24, 4F, 46, 46, 0223
2A,4E,2A,54,24A, 45, 4E, 44, 01F7
2A,53,49,4D,24,5C, 24, 47,0204
41,2h,48,50,2A,48,41,24,01E0
48,54, 24A,56,50, 2A, 56, 49, 0235
24,56,54,2A,41,50,2A,41,01FA
43,2A,41,54,24,53,45,2A,01EE
53,54, 24, 5A, 54, 23, 23, EE, 02B3
OE, 18, OE, 4D, @D, 8E, @C, DA, 0202
OB, 2F, 0B, 8F,0A,F7,09, 68, 0246
09,E1,08,61,08,E9, 07,00, 024B
00,30, 24, 18, 10, 12, 0C, 08, 0AA2
09, 06,04,03,02,01,00,01,001A
01,00,60,00,75,00,8A, 24, 018A
6B, 65, 69, 6E, 20, 42, 65, 87, 02DS
89, BE, 20, 67, 65, 68, 75, 6E, 030C
64,65, 6E, 24,54, 65, 69, 6C, 02F5
65,20, 2A,64,6F, 70,70, 65, 02C7
8C,74,65,73,20, 42,65, 67, 02E6
89, BE, 2A,53,79,6E, 74,61,0310
78,20, 45,72,72,6F, 72, 2A, 02CC
54, 6F, 6E,84,61,75,65, 72,0342
20,65,72,77,61,72,74,65,031A
74,2A,54,6F,BE, 68, 6F, 65, 030B
68, 65, 20, 66, 65, 68, 6C, 74, 0300
24,75, 6K, 85,72,6C, 61,75, 0326
82,74,65,72,20,57,65, 72, 02FB
74,2A,54,6F,BE, 20, 6E, 69, 02C6
63,68, 74, 20, 6D, 6F, 65,87, 0307
6C, 69, 63,68, 24,53, 70, 65, 02F2
89, 63,68, 65, 72, 20, 66, 75, 0306
65, 72,20, 4D, 75,73, 69, 6B, 0300
20,786, 6F, 6C, 6C, 20,69, 8E, 02D4
2A.2A,20,65,78,69,73, 74, 02A1
89, 65,72, 74,20, 6E, 69, 63, 030E
68, 74,20, 2A,20,69, BE, 20, 023D
2A,2A,0D,0A,50,72,6F, 67,0203
72,61,6D,6D,61,64,72,65, 0349
73,73, 65, 3A, 20,26, 24,20,0215
20,50, 72, 6F,67,72,61,6D, 02F8




60 TOPPROGRAMM

6040
6050
6060
6070
6080
6090
6100
6110
6120
6130
6140
61590
6160
6170
6180

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

en,6¢,61,65,6E,67,65,34,0313
20,26,24,01,5C,A5,21,B1,0244
AS5,C3,D1,BC,76, AS,C3,5A, 052D
9F, C3, BS, A5,(C3,85,59,C3, 0520
©A,5A,C3,3C,5A,C3,5B,5A,0335
C3,18,5A,C3,2A,5A,43,4F,030E
4D, 50,49, 4C,(CS, 48, 45, 4C, 02D0
De, 4D, 55,53, 49, 43, 2E, 4F, 02CE
CE, 4D, 55,53, 49, 43, 2E, 4F, 02CC
46,C6, 4D, 55,53, 49, 43, 2E, 02BB
53, 54, 4F, Do, 4D, 55,53, 49, 0304
43, 2E, 43,4F,4E,D4,57,45,02C1
4E,C4, 4E, 4F,57, 45, 4E,C4, 035D
e, 00,00,00,00,3E,22,CD,010D
©E,BC,01,87,03,21,30,53,01FS
6190 DATA 7E,CD,S5A,BB,23,0B,79,B0,03B7
6200 DATA 20,F6,C9,00,00,00,00,00,01DF

Listing 3
i‘Listing 3
{'Delo : MUSIK-D.GO

:*laedt: MUSIK-D.MC

Ihre eigenen Musikstuecke.

OOV NAWON -

t'Oder

10
11 :'Die Datei MUSIK-D.HC wird durch
12 :'Listing 4 (MUSIK-D.LDR) erzeugt.
13 :

100 MODE 2:INK ©,0:INK 1, 13:BORDER 0
110 :

120 PRINT"Welches Musikstueck ?"

130 PRINT"<ENTER> bzw. <RETURN)> fuer"
140 PRINT"das Beispiel °’MUSIK-D.MC*'"
150 PRINT

160 LINE INPUT"Dateiname: ",dn$

170 : i

180 IF dn$="" THEN dn$="nmusik-d.mc"

190 : :
200 PRINT

210 PRINT

220 PRINT"Ab welcher Adresse soll®

230 PRINT"die Melodie geladen werden ?"
240 PRINT

250 PRINT'"84000 oder hoeher !"

260 PRINT

279 INPUT"Adresse: ",adr

280 :

290 IF adr<84000 GOTO 240

300 :

310 OPENOUT"$#$$":MEMORY adr-1:CLOSEOUT
320 :

330 LOAD dn$,adr :CALL adr

340 :

350 :’kxxx%% Huellkurven zum probieren %
360 :

370 ENV 1,1,12,1,12,-1,5:ENV 2,8,2,1,4, -

1,3,10,0,1:ENV 3,6,2,1,5,-2,8

380 ENV 4,12,1,1,15,0,1,5,-2,8:ENV 5,12,
1,3,12,-1,3:ENV 6, 12,1,5

390 ENV 7,12,1,1,6,-1,1,20,0,1,4,1,1,8,~
1,4:ENV 8,1,2,1,5,0,1,1,-2,2

400 ENV 9,1,8,1

410 ENV 8,12,1,1,10,-1,2,8,1,1,6,-1,2,4,
1,8:ENT -1,2,1,2,4,-1,2,2,1,2

420 ENT -2,4,1,1,8,-1,1,4,1, 1:ENT -3,2,1
,4,4,-1,4,2,1,4

430 ENT -4,4,1,2,8,-1,2,4,1,2:ENT -5,8, 1
,1,16,-1,1,8,1,1:ENT 6,4,2,1,8,-1,2

440 ENT -7,4,1,1,8,-1,1,12,1,1,16,-1,1,8
,1,1:ENT 8,4,-4,1,16,1,1

450 : .

460 !MUSIC.ON

Listing 4

1 :'Listing 4

2 3

3 :'MC-Generator: MUSIK-D.LDR

4 :

5 :'erzeugt MUSIK-D. HC

(5] :

7 :'fuer MUSIK-D.GO

8 :

100 MODE 2

110 COMPILE

120 MUSIC.ON

130 '\ .

140 'begin

150 °\

160 °*s3:7 env:2 t:5 1:3 ent:1

170 °\

180 *\ sim 12 12 12 Oktave hoeher
190 °\ ; :

200 '\ sim -12 0 12 1.Stimme eine
210 '\ Oktave tiefer .
220 '\ und 3.Stimme eine Oktave hoeher.
230 '\

240 '\ Xk%%kX Zeile 1 XXXKKRKKK¥KKNKKKKKKXK
250 '\

260 's:1 p:vi fis:3:ac p:ac g bivp p:vi

g:ac p ges f:vp p:vi fis:3:tac p g h:v
P g:ac p:vp pPtha p:ac fis g p a b:vp
p:ac b g p ges f:vp
270 's:2 p:vi dis:3:ac prac e f:vp pivi
ezac p es d:vp p:vi dis:3:ac p e fis:
vp e:ac p:vp ptha p:ac dis e p ges f
vp p:ac f e p es d:vp
280 's:4 c:3:ac pivi c:vp d:ac des c p:
vi c:vp b:2:ac h c:3:ac p:vi c:vp c:ac
es c p:ha g:2:ac bise a g p c:3:ac
p:vi c:vp d:ac des C p:vi c:vp b:2:ac

h

290 °\

300 '\ XXkkkX Zeile 2 XXKKKKKKKKKKKKKKkX
310 °\

320 °s:1 p:ac fis:3:ac g p a b:i:vp g:ac

pP:ha g:se ges f:ac es
ciVp ‘ 1
330 °'s:2 p:ac dis:3:ac e p f fis:vp e:
ac p:ha e:se es d:ac des c:3:ac 1:1 p:

c:3:ac 1:1 p:vi

vi civp p:vi c:ac p:tac d c p f P 8
is a f h c:4:ac d \ es:4:ac
340 's:4 c:3:ac p:vi c:vp ac es c:ac p

ivp p:ha 1:1 ptac dis e c:3:ac fis:3:a

c g off:1 off:2 azac b:vi c:4:3¢ b:3:s

e a:ac g:vi ges:ac f p e f fis g f es

P e on:2 e:hp env:S e:ac env:2 es:ha

d:se-des c:ac p:vi \ f:ac

350 '\

360 '\ XXkXxkk Zeile 3 XKXKKKKKKKKKKKKKKKK

370 °\

380 's:1 p:vi c:3:ac d f fis:vi 1:3 g:ac
p:ac ais h g cis:4:ac d e f:vi g:se




SCHNEIDER PC MM/SD IBM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Moni-
tor (schwarz/weill), .

1360 KB 51/4" Diskettenaufwerk DM 1.999,—

SCHNEIDER PC MM/DD 1M Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Moni-
tor (schwarz/weif),

2 360 KB 5'/4" Diskettenaufwerke DM 2.499,—

SCHNEIDER PC CM/SD IBM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher,

Color Monitor,

1 360 KB 5/4" Diskettenaufwerk DM 2.499,—

SCHNEIDER PC CM/DD IBM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher,

Color Monitor,

2 360 KB 5)/4" Diskettenaufwerke DM 2.999,—

SCHNEIDER PC MM/HD 20 18M Kompatibler Per-
sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-
Monitor (schwarz/weiB), 1 360 KB

51/4" Diskettenlaufw., 1 20 MB Festplatte DM 3.999,—

SCHNEIDER PC CM/HD 20 BM Kompatibler Per-
sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Color Monitor,
1 360 KB 5'/4" Diskettenlaufwerk,
120 MB Festplatte DM 4.499,—
RAMERWEITERUNG FUR
PC AUF 640K DM 79,—
STAUBABDECKHAUBE '
fiir PC DM 49,80
FESTPLATTE 20 MB
als Steckkarte (Deckel auf, Platte ein-

et stecken, Deckel zu — fertig!) DM 1.398,—

) 0 A
SCHNEIDER DMP 3000 Matrix Drucker 105 Zei- DRUCKERANSCHLUSSKABEL DM 39,80

chen pro Sekunde, 8 internationale Zeichensatze, eingebau- Bz F 4 SCHNEIDER DISKETTEN 51/4"
ter Formulartraktor, IBM und Epson . S === 10 Spozial Schneider Disketten 2 S/DD
Zeichensats, Centronics Schnittstalle DM 648,— -

in Kunstoif Archiv-Box DM 39,50

o0

¥
e o0, 0% gt yett e oS g, T e 2

e e A < e i

e R













TOPPROGRAMM 65

f e:tac d:ha des:ac
c \ c:ac
390 's:2 es:4:vi fi:se es d:ac c:vi d:se
c h:3:ac b a b h c:4:ac b:3:ac as:vp
athp ais:ac h  p:vp g:ac ais h a h:vi
C:4:ac cis d:vi h:3:ac g ges f p:vp P

43% 's:4 f£:3:vi g:ac gis a:vi gis:ac g g
es f g gis a fis e:vp on:1 esthp ac
d p:vp g:ac e f fis e:vi a:ac ais h:v
i gtac h b a p:vp ptha

410 °\

420 '\ XXX%XXX Zeile 4 XkkkkkkkKkKKkKkkkkK
430 °\

440 's:1 c:4:hp es:ac p:vi
:13:tac e ¢ fis g a b:vi
tac b g a f:se fis g p
f:vi e:ac pP:ga
ha

450 's:2 ptac e:3:ac f p fis g p:vi 1:8
c:vp c:ac dis e fis g:vp ges:ac f e e
s d des c d dis e d d:vi c:ac pP:ga
1:1 p:vi fis:tac p g b:vi ac

460 's:4 p:ac gis:3:ac a p ais h p:vi
1:3 c:4:8a env:9 c:4:ga c:4:hp envi2
ac ac pP:ac ¢ b:3:ac g ges f dis e
1:1 c:vi p:ac c:vp g:2:ac ges

470 °\

480 N\ XXXXX Zeile 5 XXkXkXKKKKAKAKKKKKKKKX
490 °\

500 °*s:1 es:3:ha p:ac es a as
e ges f p e:hp p:ac a:se as g p f:h

p f:vi env:9 f:ha vp env:2 c:4:ac d
18 e dis e:v4 distac d p

510 's:2 a:3:tac gis a c:4:vp d:ac dis

e dis e ces d p cthp p:ac c:se h:3:se
b p athp a:vi env:9 as:ha as:vp en
v:2 as:ac g:vi p:ac b:vi a:ac as p

520 °'s:4 f:2:vi pi:ac f:3:vp vi civi p
as:2:ac g p c:3:vi fis:ac g b a:se as

g:ac fis g f pccis d es c cis d es
d es:vi d:se des c:ac p c:vi p:ac c:v
i h:2:ac b p:ac

530 °\

540 °*\ Xxkkkxk Zeile 6 ¥kkkKkKKkKKKXKKKKKKK

550 '\

560 °'s:1 cis:4:ha env:9 cis:vp env:2 cis
tac ¢ h:3:ac c:4:ac a:3:ha ais:ac h
ais h g p fis g a b ag g:vp fis:ac g

bagapg:vp fis:ac g gis a p ais

h c:4:ac

570 °'s:2 g:3:ac g:se a b:ac p a g p g

fis:ha env:9 fis:ac env:2 eis:ac fis p
f:ha p:vp f:ac etha env:9 e:ac env:2

e:ac es d cis:vi d:ac dis p e:vp d:a

cef fis p g gis a

580 °’s:4 a:2:ac e:3:s3e f g:ac p f e p es

d:ha env:9 d:ac env:2 cis d g:2:h

a p:ac es:3:ac d des c:ha env:9 c:ac e

nv:2 c h:2:ac b asvi h:ac c:3:ac p:ac ci

S:vp d:ac ps3vi d:ac env:9 d:ha env:2

580 '\

B0Q °\ XxXkXkX Zeile T XXKKKKKAKKKKKKKKKKK

610 °\

620 °'s:1 cis:4:ac d h:3:ac p ais h g p
c:4:vi b:3:vi a as g:ga g:ac p:vp d

is:ac e c:4:ac fis:3:ac g pfepesd
c e cis d dis e f fis 1:3 g:ac env:

9 g:ga env:2 f:ac

c pes pdc a:3:a

1:3 c:ac dis
c:4:830 b:3:se a
e:ac f fis g f

p:vi 1:1 dis:ac p e:

g fis g

630 's:2 ais:3tac h g p g ges f p e:vi
fis g:hp fis:vi f:ha etac dis e p f
is g p a bcagpages f es cef fi
S g gis a b env:S b:ga 1:3 env:2 asa
c

640 °'s:4 g:3:vp f:ac e es d des c:vi e
f fis g:hp des:vi c:ac P:vi e:2:a

c p:vp dis:3:ac e p:vp c:ac b a as 8
P c:3:ha p:vi p:ac 1:3 f d dis e:se f
g:ac f e f

650 '\

660 ‘end

670 °*

680 ENV 2,6,2,1,4,-1,3,10,0,1

690 ENV 9,1,8,1

700 ENT -1,2,1,2,4,
710 :

720 PRINT

730 PRINT

740 PRINT"Musik mit SAVE"CHRS$(34) "N
USIK-D.MC"CHR$(34)",b,85B7C,&F6E, 0"

750 PRINT"abspeichern.

~ AN

-1,2,2,1,2

760 PRINT”'"

770 PRINT'Programmadresse —————=———=————-
;ga_;RINT"Progrannlaenge ——————————————
790 :

800 END

ESCHCOMP -SYSTEM

EDV-Beratung

COMPUTER-VERTRIEB Hardware + Software
UNSERE TOP-TEN- PADAGOGIK-
PROGRAMME PROGRANMME

1. Lehrer-Schulverwaltung fur PG/XT/AT und Kompatible

zum Elnsatz in Schulen
und EDV-Ausblidungszentren

DAISY

‘Elnstieg In die Walt das PCa MS-DOS-Kurs
Einfitrung In Datenvanwaltung
Teochwars fur PC-Einstaiger &
rll ko-uladralg.lb 794~ DM

filr CPC 464/664/61268 398.- DM
(Verslon fiir Joyce u. MS-DOS in Vorbereliung)

2. Einnahme-UberschuB-Rechnung
fiir CPC 464/664/6128/vortex 288.— DM
iir Joyce/MS-DOS 398.- DM

3. Appartement/Hotel- Abrechnung
fiir Joyoca/MS-DOS 298.—- DM D|a|o§oﬁentlene Baslc-Schulung nach
{l

den Richtlinien der KMK
4, Hausvemaltung/Mleter Teachware it PC-Einsteiger gg - gm
fiir CPC AB4/804/8128 248.—- DM g

mit Kaplerireigabe
FIBU-UEBFIX
5. Super-Lotto RUN 48

Unterrichtsgeelgnetes Schulungsprogramm

0 _ mit Dokumentation
fiir CPC 464/664/6126/v0rtex 99.—DM i bokumentet Shing Ry
fiir Joyce/MS-DOS 99.- DM  mit Koplarroigabe 1899.— DM
6. Lohn/Gehalt Abrechnung Star-Division-Software
filr GPC 464/664/6128/MS-DOS 599.-DM  Version Jogcei\myce Pius
. —— Business Star 289.- DM
7. Star-Writer lll v. Star-Division at;tlﬁmf Ss::{em 1;;8,: BM
fiir GPC 464/664/6128 198.-DM  EEY W
Fibu-Star 289.- OM

8. BTX-Software-Decoder
MS-DOS Verslon Mono

9. Pauker-Lernprogramm

BTX - fir Irren Schnelder PC

Jetzt fiir alle SUPERGUNSTIG mit hrem‘Te-
lefon tber Akustikkoppler, nur BTX-Antrag
ausfilllen und Kenn-Nr. anford., kein Post-

ab 398.—- DM

fiir CPC 464/664/6128 59.—-DM  modem erforderlich
10. Mathematik-Trainer BTX-Software-Decoder

fiir CPC 464/664/6128 59.— DM x::::gg m-(e; gﬁ(rk {Mono) %g: gm
(Bitte INFOs anfordem) BTX-Kabal fsens q: D - gm
WordStar 3.0 tir CPC 464 149.- DM Eﬁm?}:ﬁ:} E“,';?\‘i 1 ,.;'2 BM
Multiplan tir CPC 464 149.-DM  TANDON 20-MByte-
dBase Il fur crc 6128 140-pm Ersatzplatte .
Microsoft-Basic Joyce5128 98.—- DM vorformatiert, 14 Watt Stromaufn.
Turbo-Lader Joycese2s 98.~ DM J oo S0 KByte o DM
Business-Pack Joyce 149~ DM [\TELATD m?m”"’ﬁmgﬂai o sy

Hercules-Karte m. TTL-Mon. 14" 799.- DM
Super-Preise fiir Star-Drucker
alle Prelse aul Anfrage

NL 10, NG 10,NX 15, NB 15

$D10,SD 15,SR 10, SR 15

Edit Plus-Textverarb. crc 6128 149.— DM
Budget-Manager ale cPC 99.- DM
(solange Vorrat reicht)

Telefon

ERNST SCHEITHAUER (08556) 1390

ESCHCOMP
8391 PERLESREUT

SYSTEM
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Strukturierte
Programme in Basic

464 664 6128

Einer der haufigsten Einwénde gegen Basic ist sicherlich
die mangelnde Unterstlitzung strukturierter Programmie-
rung. Dies ist fir viele Grund genug, auf eine Sprache wie
Pascal umzusteigen. Wer aber auf die Vorteile eines Inter-
preters nicht verzichten mdchte, wird weiterhin mit Basic
arbeiten, sich darlber freuen, daB der Schneider immerhin
WHILE und ELSE versteht — und neidisch auf die schénen
Pascal-Listings in den Computerzeitschriften schielen.
Zwei Dinge sind es hauptsachlich, die diese Listings so
Ubersichtlich machen:

Die Einriickung von Programmteilen. Das ist zwar auch
in Basic moglich, indem man innerhalb von Schleifen einige
Leerstellen zwischen Zeilennummer und Anweisungen ein-
fugt; bei verschachtelten Schleifen geht es allerdings nur
auf Kosten von Speicherplatz und Verarbeitungsge-
schwindigkeit. Hinzu kommt, daB man den Finger bald 6f-
ter auf der Leertaste als auf den Buchstaben hat. Beilange-
ren THEN/ELSE-Séatzen stoBt diese Methode schlieBlich
ganz an ihre Grenzen, da die Lénge einer Basic-Zeile nun
einmal auf 255 Byte begrenzt ist.

Die Moglichkeit, Prozeduren zu definieren, die dann ein-
fach mit ihnrem Namen aufgerufen werden. Die Basic-Ana-
logie zur Prozedur ist das Unterprogramm; nur erlaubt der
Schneider beim GOSUB-Befehl keine Variablen bzw. La-
bels als Parameter. Dabei ware GOSUB ausgabe viel deut-
licher als ein schlichtes GOSUB 1730.

Mit ”Strukto” ist nun beides maoglich (und noch mehr).
Dar(iber hinaus verfiigt es liber eine Editor-Funktion, damit
Sie Ihre Programme direkt am Bildschirm bearbeiten kon-
nen. Sie werden schnell feststellen, wie sehr ”Strukto” die
Programmbearbeitung und Fehlersuche erleichtert. Fol-
gendes ist vorher zu tun:

1. Laden Sie Ihr Programm bzw. geben Sie es ein.

2. Mit RENUM (ohne Parameter) umnumerieren: Das zu
bearbeitende Programm muB in fortlaufenden Zehner-
schritten numeriert sein. AuBerdem sollte es nicht mehr

es
Monats

als 20 KByte umfassen; bei groBerem Umfang empfiehit
sich die Spaltung in zwei moglichst unabhangige Teile,
die dann einzeln bearbeitet werden.

3. Mit SAVE "name”, A als ASCII-Textfile abspeichern.
4. “Strukto” laden und starten.

Ihr Programmierstil ist Gbrigens keinen Einschrankungen
unterworfen, ”Strukto” bewadltigt fast alles. Lediglich zwei
Punkte sind zu beachten:

Im Prinzip sind alle direkt eingebbaren Zeichen erlaubt,
auch die Steuercodes (ASClI kleiner als 32). Sie werden auf
dem Bildschirm als Grafikzeichen ausgegeben (wie beim
LIST-Befehl), auf dem Drucker dagegen als unterstrichene
GroBbuchstaben. Allerdings sollten Sie es vermeiden, das
Carriage-Return-Symbol (ASCIl 13) mittels Copy-Cursor in
einer Programmzeile zu verwenden, da es in ASCII-Files
das Zeilenende markiert.

Variablennamen soliten klein geschrieben werden, zu-
mindest der erste Buchstabe. Es kénnte sonst Komplika-
tionen geben, wenn Sie bestimmte Basic-Vokabeln zum
Bestandteil einer Variablenbezeichnung machen. So verur-
sacht z.B. eine Variable namens NEXTLINE einen “Unex-
pected NEXT”-Error.

Nach dem Laden des Sourcefiles verarbeitet "Strukto”
Ihr Programm in drei Durchgangen:

1. Schritt: Das Programm wird auf Sprungbefehle und
Unterprogrammaufrufe durchsucht. St68t "Strukto” dabei
auf eine Zeile, flir die noch kein Label existiert, so werden
die entsprechenden Zeilen aufgelistet und Sie zur Eingabe
des Labels aufgefordert; dabei sind alle Zeichen bis auf das
doppelte Anflihrungszeichen (ASCIl 34) erlaubt. Labels
lassen sich auch schon bei der Programmerstellung defi-
nieren, indem sie in der Form

"label

an die anzuspringende Zeile angehangt werden. Dabei
durfen zwischen dem Doppelpunkt und den beiden Hoch-
kommas keine Blanks stehen.

2. Schritt: "Strukto” listet lhr Programm in strukturierter
Form wahlweise auf Drucker oder Bildschirm. Folgende
Merkmale sind zu nennen:

Einriicken aller Schieifen (FOR/NEXT bzw. WHILE/
WEND) und bedingten Befehle (THEN/ELSE)

Ersetzen aller Zeilennummern nach GOTO, GOSUB
usw. durch die entsprechenden Labels

nur ein Befehl pro Druckzeile
beim Gleichheitszeichen wie in Pascal Unterscheidung
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zwischen seiner Funktion als Vergleichsoperatorundaals -

Zuweisungsbefehl

— Ersetzen des Zeichens flir die Integer-Division (umge-
drehter Schragstrich) durch die aus Pascal entlehnte
Vokabel DIV, um Verwechslungen mit dem normalen
Bruchstrich vorzubeugen

Sie koénnen den Listvorgang jederzeit durch Druck auf
die TAB-Taste abbrechen. "Strukto” 'springt dann in ein
Untermenti, das lhnen folgende Optionen bietet:

— LIST: Listing ab beliebiger Zeilennummer fortsetzen

— EDIT: Zeile zur Bearbeitung ausgeben. Dabei stehen Ih-
nen alle vom Basic-Editor her gewohnten Editierfunktio-
nen mit Ausnahme des Copy-Cursors zur Verfigung.

— NEWLINE: Eingabe einer neuen Zeile. Hier ist darauf zu
achten, da alle Basic-Befehle in GroSbuchstaben einge-
tippt werden, also genauso, wie sie beim LIST-Befeh| er-
scheinen wirden.

— DELETE: Zeile 16schen

— LABELS: Labels listen (siehe Schritt 3)

3. Schritt: Hier werden alle im Programm verwendeten
Labels mit ihrer korrespondierenden Zeilennummer aufge-
listet.

Nun kénnen Sie Ihr bearbeitetes Programm abspei-
chern. Es kann jederzeit mit LOAD”name” geladen werden
und ist voll lauffahig.

Zur Eingabe von Strukto

Alle REMarks kénnen weggelassen werden.

An Zeile 280 lassen sich Initialisierungsanweisungen fur Ih-
‘ren Drucker anhingen (z.B. Randeinstellung, Fettdruck
USW.).

Lassen Sie sich nicht von den vielen MID$-Befehlen ab-
schrecken. Nur so ist es mdglich, eine Anhaufung von
Stringmdill zu vermeiden.

»Strukto” 1auft auf allen CPCs ohne Einschrénkungen.
Gerd Cebulla

Strukto

100@ DATA GOTO,GOSUB, THEN, ELSE, RESUME
1010 :°'--- initialisierung

1020 OPENOUT"$":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT
1032 ON ERROR GOTO 408@

1040 DEFINT a-2z

1050 DIM str.anf(30),str.end(30),bef (30)
,ins(100) ,cons(3), zeile$(1000)

1060 conS(l):STRINGS(ZS,“>“)+“ JUMP "+ST
RING$(29, ">"):con$(2)=STRINGS$(26, "~")+"
END OF SUB "+STRING$(26,"~"):com$(3)=8STR
ING$(24,"=")+" END OF PROGRAM "+STRINGS(
24, "="):no$=STRING$(255,0) :2$=no$:zz$=no
$:cur.on=&BB81:cur.of f=4BB84

1070 MODE 2:WINDOW 1,80,1,3:WINDOW#1,1,8
0,3,25:WINDOW#2,1,80,4,7:WINDOW#3,1,80,9

» 25: PRINT"STRUKTO " CHR$(164) "1986 by
CebuSoft“

1080 :'--- laden )

109¢ LINE INPUT"Programmname: ",zeile#(®

)

1100 OPENIN zeile$(0):znr=1:LINE INPUT#9
,zeiles(znr):v=VAL(zeile#$(znr)) : IF v\10<
>v/1® THEN ERROR 31 ELSE anf=v\10-1

1110 WHILE NOT EOF:znr=znr+1:LINE INPUT#
9,zeiles$(znr)

1120 v=VAL(zeile#(znr)):IF v<>(znr+anf)*
1® THEN IF v=0 THEN ERROR 21 ELSE ERROR
31 ELSE WEND:CLOSEIN

1130

1140 :‘——— pass 1

1150 :

1160 CLS:PRINT"STRUKTO -
1170 FOR zeile=1 TO znr
1180 MID$(z$,1)=no$:MID$(z3$, 1)=2eiles(ze
ile)

1190 GOSUB 3460

Pass 1"

1200 NEXT zeile
1210 :

1220 :'--- pass 2
1230 :

1240 CLS#1:CLS:PRINT CHR$(7) "Listing au
£ " CHR$(24) "D" CHR$(24) "rucker oder "
CHR$(24) "B" CHR$(24) "ildschirm?"

1250 as="":WHILE a$<>"D"AND as$<>"B":a®$=U

PPERS(INKEY$) : WEND

1260 IF a$="B"THEN w=1:stream=1 ELSE w=8
:stream=2:WIDTH 255:WHILE INP(&F50®) AND
64:PRINT CHR$(7) "Drucker einschalten!"
:WEND

127@ CLS:PRINT"STRUKTO -
1280 PRINT#w, "PROGRAMM:

THw

1290 nextins=1:ff=0:wu=0
1300 FOR zeile=1 TO znr
1310 z=zeile:IF (z+anf)x10>ins(nextins)

THEN IF ins(nextins)<>® THEN z=znr+nexti

ns:nextins=nextins+l:zeile=zeile-1

1320 IF LEN(zeile#(z)) THEN GOSUB 1540
1330 IF INKEY$=CHR$(9) THEN GOSUB 2310
1340 NEXT zeile

1350 FOR zeile=nextins TO ins:z=znr+zeil
e:GOSUB 1540:NEXT

Pass 2"
" 2eile® (@) :PRIN

1360 IF £f>@ THEN ERROR 36

1370 IF ww>® THEN ERROR 37

1380 :

1390 :'——— pass 3

1400 :

1410 LOCATE 1, 1:PRINT"STRUKTO - Pass 3
L]

14290 GOSUB 3320

1430 :

1440 :’'-——- ende

1450 :

1460 LOCATE 1, 1:PRINT CHR$(7) "1 - abspe
ichern 2 - nochmals listen 3 - neues

Programm bearbeiten
1470 a$="":WHILE as<"1"

4 - Ende"*;
OR a$>"4":as$=INK

EY$:WEND

1480 IF as$="1" THEN GOSUB 3970:GOTO 1460
1490 IF a$="2" THEN 1240 ELSE IF a$="3"
THEN RUN '

1500 END

1510 :

1520 :°'--- subs block 1

1530 :°'--- listen

1540 IF f£f<® THEN ERROR 33

1550 IF wu<@ THEN ERROR 34
1560 MID$(z$, 1)=no$:MIDS(z$, 1)—zeile$(z)
1570 GOSUB 3550
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1580 such=1:such®$=":''":GOSUB 3610

1590 IF such THEN PRINT#w,TAB(1) MIDS$(z$
+Such+3, 10); :MID$(z$, such)=no$:zend=such
-1

1600 PRINT#H TAB(11) USING"#####";VAL(z®
)3

1610 bef(O)—INSTR(z$
ch=bef (@) :suchs=":"
1620 WHILE such:GOSUB 3610

1630 IF such THEN such=such+l:bef.anz=be
f.anz+1:bef(bef.anz)=such:WEND

1649 bef(bef.anz+1)=zend+2

165@ prpos=17+ff*x2+wuk3:ifthen=0

1660 FOR bef=0 TO bef.anz

1670 MID#(z$,1)=no$:MIDs(z$, 1)=MIDS(zeil
es(z),bef(bef),bef(bef+1)-bef(bef)-1)
168@ IF z$="" THEN 1880
1690 WHILE LEFT#(z$,1)="
D$(z2%,2) :WEND

1700 GOSUB 3550

1710 IF LEFT$(z$,3)="REM" OR LEFT$(z$,1)
="*" THEN MID$(z$,zend+1)=MID$(zeiles(z)
,bef(bef+1)-1):zend= bef(bef anz+1)-2:bef
—bef anz:GOTO 1870

1720 such=4: suchs-“\":HHILE such:GOSUB 3
810

1732 IF such THEN MID$(z$,such+5)=MID$(z
$,such+1):MID$(z#$,such)=" DIV ":zend=zen

d+4 :WEND ,

174@ IF LEFT$(z$,3)="LET" OR (LEFT$(zs$,1
}>="a" AND LEFT$(z$,1)<="2") OR LEFT$(z$

")+1:bef.anz=0:3u

":MIDs(z2$, 1)=M1

,4)="HID$" THEN i=INSTR(z$,"="):MID$(z$,
i+1)=MID$(z$,i):MID$(2%,i)=":":2zend=zend
+1

1750 WHILE LEFT$(z$,2)="IF":such=3:such$
="THEN" :GOSUB 3610

176@ IF such=0 THEN such=3:such$="GOTO":
GOSUB 3610

177@ IF such=0 THEN ERROR 35

1780 MID$(zz$,1)=28$:MID$(2$,such)=no$:G0

SUB 2000:MID$(z3, 1)=no$:MIDe(z%, 1)=MID$(
zz$,such+5)

179@ PRINT#w, TAB(prpos+1) "THEN";

1800 prpos=prpos+6:ifthen=-1:els=-1:f1i=0
twi=0

1810 GOTO 1680:WEND

1820 IF LEFT$(z$,3)="FOR" THEN i=INSTR(z
$,"="):MID$(z$,i+1)=MIDS(z$,1):MID8(28S, i
)=":":GOSUB 2000:ff=ff+1:fi=fi+ifthen:pr
pos=prpos+2:GOTO 1880

1830 IF LEFT#$(z$,5)="WHILE" THEN GOSUB 2
000:wu=ww+l:uwi=wi+ifthen:prpos=prpos+3:G

OTO 1880

1840 IF LEFT$(z$,4)="WEND" THEN ww=ww-1:
Prpos=prpos+3%x(NOT ifthen OR wi<>Q)

1850 IF LEFT$(z$,4)="NEXT" THEN ff=ff-1:
prpos=prpos+2%x(NOT ifthen OR fi<>@):i=IN
STR(z#$, "ELSE") :2z$=LEFT$(2z2$, i— LEN(z$)*(i
=0)) :4=7tWHILE 4i:i=INSTR(1,22%,","):IF i
THEN ff=ff-1:prpos= prpos+2*(NOT ifthen
OR fi1<>0):i=i+1:WEND

1860 IF ifthen THEN such=1:such$="ELSE":
GOSUB 3610:1IF such THEN MID$(zz$,1)=z$:H
ID$(z%$,such)=no®:s=such:GOSUB 1930:MID$(
Z2$,1)=no®:MIDS(z$,1)=MID$(2z¢,s+5) tels=e
13+41:f1=0:wi=0:prpos=prpos+6%(els>0) :PRI
NT#w, TAB(prpos—-5) "ELSE"; :GOTO 1680

187@ GOSUB 1930

71880 NEXT bef

1890 RETURN

1900

1910 :'-—- zeilennummern

1920 :'-—- durch labels ersetzen

1930 IF VAL(z$) THEN MID$(z$, 6)-z$ MID$(

z$, 1)="GOTO "

1940 jp=0:1F LEFT$(z%$,4)="GOTO" THEN conm
=—(prpos=17): jp=6 ELSE IF LEFT®(z$,5)="G

OSUB" THEN jp=7 ELSE IF LEFT$(z$,6)="RES
UME" THEN jp=8

1950 IF jp THEN v=VAL(MID#$(z$, jp)):GOSUB
3760:1IF 1>0 THEN MID$(z$, jp)=no$:MID$(z

$,jp)=HID$(zeiles(v),i+3, 10)

1960 IF LEFT$(z$,6)="RETURN" THEN IF prp

0s=17 THEN com=2

1970 IF LEFT$(z$,3)="END" THEN IF prpos=
17 THEN com=3

1980 IF LEFT$(z$, 2)-“0N“
1990 :°'--- ausgeben

2000 zend=INSTR(z$, CHR$(0))—1 a=1:1IF prp

0s>7® THEN prpos=70

2010 WHILE zend-a>80-prpos

2020 b=a+80-prpos

2030 ON stream GOSUB 2190,2230:a=b+1

2040 WEND:b=zend:ON stream GOSUB 2190,22
30

2050 IF com THEN PRINT#w,TAB(17) com$(co
m);:com=0

2060 RETURN

THEN GOSUB 2090

2070 :
2080 :'~-~-- on-goto / on-gosub pass 2
2090 i=INSTR(z$, "GOTO")

2100 IF i THEN i=i+4 ELSE i=INSTR(z$, "GO
SUB"):IF i THEN i=i+5 ELSE RETURN

2110 a$=LEFT$(z#,i):n=i+1

2120 v=VAL(MID$(z$,n)):vv=v:GOSUB 3760:1
F i>0 THEN a$=as$+MID$(zeile$(v), 1+3,10)
ELSE a$=a$+MID$(STR$(vv),2)

2130 n=INSTR(n,LEFT$(z$,zend), ", ")

2140 IF n THEN n=n+1:v=VAL(MID$(z$,n)):v
v=v:GOSUB 3760:IF i>® THEN a$=as+","+MID
$(zeiles$(v),i1+3,10):GOTO 2130 ELSE as$=a$
+","+MID$(STR$(vv),2):GOTO 2130

2150 MID$(z$, 1)=nos:MIDs(z$, 1)=as

2160 RETURN

2170 :

2180 :'--- ausgabe auf monitor

2190 PRINT#1,TAB(prpos);

2200 FOR i=a TO b:PRINT#1,CHR®(1) MID$(z
$,1, 1) :NEXT

2210 RETURN

2220 :'--- ausgabe auf drucker

2230 PRINT#8, TAB(prpos);
2240 FOR i=a TO b:c=ASC(MID$(z$,i,1))
2250 IF c<32 THEN PRINT#S,CHR$(27) "-1"

CHR$(c+64) CHR$(27) "—-0"; ELSE PRINT#8,C
HR$(c);

2268Q NEXT

2270 RETURN

2280 :

2290 :’'——- subs block 2

2300 :'--- editormenue

2310 as$="":WHILE as$<>"1"

2320 CLS:PRINT CHR#$(7) "1 - List 2 - E
dit 3 - Newline 4 - Delete S - Lab
els"

2330 as$="":WHILE a#$<"1" OR a$>"5":a®$=INK
EY$:WEND

2340 ON VAL(a%)-1 GOSUB 2410, 3080, 3240,3
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320

235@ WEND:CLS: +PRINT"List":INPUT"Zeile: "
,zeile:z=zeile\10-anf-1:IF 2<0Q OR z>=znr
THEN 2310

23680 FOR nextins=1 TO 1ns IF zeile>ins(n
extins) THEN NEXT

2370 zeile=z:ff=0:ww=0:PRINTH#u: PRINT#w:C

LS:PRINT"STRUKTO - Pass 2"

2380 RETURN

2390 :

2400 :'-—- edit .
2410 CLS:PRINT"Edit":INPUT"Zeile: ", ,zetil
e

242¢ IF zeile/10=zeile\1@ ThHEN v=zeile\1l

@—anf:IF v>=1 AND v<=znr THEN 2450

2430 FOR i=1 TO ins:IF zeile<>ins(1) THE
N NEXT

2449 1F i<=in=s THEN v=znr+i ELSE RETURN

2450 MID$(z$,1)=nos:MID$(2%,1)= =zeiles$(v)
2460 zend:LEN(zeile$(v)J:zpos:@:insert:l
2470 WINDOW SWAP ©,2:CLS:GOSUB 3030 -
2480 LOCATE 1,1:CALL cur.on

2490 WHILE a$<>CHR$(13) ag=""

2500 WHILE a$="": as=INKEY$:WEND:a=ASC(a$
)

25109 IF a=810 THEN GOSUB 2709 ELSE IF a=

87F THEN GOSUB 2680 ELSE IF a=&E1 THEN i
nsert=insert XOR 1 ELSE IF a>=&F® THEN G

OSUB 2750 ELSE IF a>® THEN IF a<&7F THEN
IF a<>&D THEN GOSUB 2600

2520 x=zpos -MOD 80+1:y=2pos\80+1

253@ LOCATE x,y:CALL cur.on

2540 WEND:CALL cur.off

2550 zeile$(v)=LEFT$(z$,zend) :HID$(2$,ze
nd+1)=no$

2560 WINDOW SWAP 0,2

2570 GOSUB 3460:RETURN

2580

2590 :°'--— char

2600 IF zpos=255 THEN PRINT CHR$(7);: RET
URN.

2610 IF insert=0 THEN IF zpos<>zend THEN
PRINT CHR$(1) a8$;:zpos=zpos+1:HID$(z$,2z

pos)=a$:RETURN

2620 1F zend=255 THEN PRINT CHR$(7). RET

URN

2630 MID$(z$,zpos+2)=MID®(z$, zpos+1) MID
$(z%$,zpost+l)=as%

26840 zend=zend+1:GOSUB 3030:zpos=zpos+l
2650 RETURN

2660 :

2670 :'—--- del.

2680 IF zpos>® THEN zpos=zpos-—1: PRINT CH
R$(8); ELSE PRINT CHR$(7);:RETURN

2690 REHM clr

2700 IF zpos<zend THEN MID$(z$, zpos+1)=M
ID$(z$,zpos+2) ELSE PRINT CHR$(7);: RETUR

N

2710
2720

2730 :

2740 :'—-- cursor

2750 IF a<=&F3 THEN ON a MOD 4+1 GOSUB 2
790, 2820, 2850, 2880 ELSE IF a>=&F8 THEN O

N a MOD 4+1 GOSUB 2930,2950,2970,2990
276@ RETURN

2770 :

2780 :°’--- cursor up !

2790 IF zpos>=80 THEN zpos=2pos—80 ELSE

zend=zend-1:GOSUB 3030
RETURN

PRINT CHR#(7)3

2800 RETURN

2810 :'--- cursor. down

2820 IF zend-zpos>=80 THEN zpos=zpos+80
ELSE PRINT CHR$(7)3

2830 RETURN

2840 :'-—— cursor left

2850 IF zpos>® THEN zpos=zpos—-1 ELSE PRI
NT CHR$(7); ' '

2860 RETURN

2870 :'--- cursor right

2880 IF zpos<zend THEN zpos=zpos+1 ELSE
PRINT CHR$(7)3

2890 RETURN

2900 :

291@ :'-—— ctrl-cursor

2920 :’--- up

2930 zpos=0:RETURN

2940 :°'——- dowun

2950 zpos—zend RETURN

2960 :'-—— left

2970 zpos=(zpos\80)x80:RETURN

298¢ :'—-- right

2990 zpos=(zpos\80)x80+79:1F zpos>zend T
HEN zpos=zend

3000 RETURN

3010 :

3020 :'--- zeile ausgeben

3030 CALL cur.off

3040 FOR i=zpos+1 TO zend:PRINT CHR$(1)
MID$(z$,i, 1); :NEXT

3050 PRINT" ";:RETURN

3060 :

3070 :'—-—- newline

3080 CLS:PRINT"Neuline":CLS#2

3090 LINE INPUT#Z2, zeile$ IF VAL(zeile®)=
® THEN RETURN

3100 MID$(z$, 1)=nos:HID$(z28%,1)=zeile?d
3110 WHILE LEFT$(z$,1)=" ":MID$(2$, 1)=MI
D& (2$,2) :WEND

3120 ins=ins+l:instins)= =VAL(z$) : 1=LEN(ST
R#(ins(ins))):IF MID®(z8$,1,1)<>" " THEN
HIDs(z$.1+1)=HID$(z$.1)=HID$(z$.1,1)=" .
3130 GOSUB 3460

314@ IF ins(ins)>ins(ins-1) THEN zeile$(
znr+ins)=LEFT$(z$,zend) :RETURN

315@ FOR i=1 TO ins:IF ins(ins)>ins(i) T
HEN NEXT

316@ FOR j=ins TO i+1 STEP-1:ins(j)= ins(
-1 !

31706 FOR a=0@ TO 2 :

3180 POKE @zeile®(znr+j)+a,PEEK(Bzeiles!(
znr+j—-1)+a) :

3190 NEXT a,j

3200 zeilea(znr+i) LEFTs(zs zend):ins(4)
=VAL(z$®)

321@ RETURN

3220 :

3230 :'—-— delete

3240 CLS:PRINT"Delete":INPUT"Zeile: ",ze
ile ¥

3250 IF zeiles/10=zeile\10 THEN v= zeile\l

0-anf=1F v>=1 AND v<=znr THEN 3280

3260 FOR .i=1 TO ins:IF zeile<>ins(i) THE
N NEXT

3270 IF i<=ins THEN v=znr+i ELSE RETURN
3280 zeile$(v)=""

3290 RETURN I \

3300 :
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3310 :'--— labels listen

3320 PRINTH#uw:PRINTH#w:PRINT#uw, "Labels:"
3330 WIDTH 80:nextins=1

3349 FOR zeile=1 TO znr:v=zeile

3350 IF (v+anf)*1@>ins(nextirns) THEN IF
nextins<=ins THEN v=znr+nextins:zeile=ze
ile—1:nextins=nextins+1

3360 GOSUB 3790

3370 IF i THEN PRINT#w,USING"###t#3#
(zeile$(v)); :PRINT#uw, USING"\
\";MID$(zeile®(v),i+3);

3380 NEXT zeile |
3390 FOR zeile=nextins TO ins:v=znr+zeil
e :GOSUB 3790

3400 IF i THEN PRINTHw, USING"##### ";VAL
(zeile$(v)); :PRINTH#u,USING"\
\";MID$(zeiles(v),i+3);

3410 NEXT zeile '

3420 WIDTH 255:RETURN

3430 :

3440
3450
3460
3470

";VAL

:*'——— subs block 3

:*——— sprungbefehl?

GOSUB 3550:RESTORE

FOR wort=1 TO S:READ such$:such=4 -
3480 WHILE such:GOSUB 3610

3490 IF such THEN such=such+LEN(such$):v
=VAL(MID$(z$,such)):GOSUB 3760:1F i=0 TH
EN GOSUB 3830

3500 IF wort<=2 THEN IF such THEN GOSUB
3700

3510 WEND:NEXT wort

3520 RETURN

3530 :

3540 :'--- anfuehrungszeichen

3550 q=1:s8tr.anz=—-1:zend=INSTR(z2%,CHR$(0
1) -1

3560 WHILE q:q=INSTR(q,LEFT$(z$,zend),CH

R$(34))

3570 IF q THEN str.anz=str.anz+l:str.anf
(str.anz)=q:str.end(str.anz)=INSTR(q+1,2
$,CHR$(34)):1F str.end(str.anz) THEN q=s
tr.end(str.anz)+1:WEND ELSE str.end(str.
anz)=LEN(z#$)

3580 RETURN

3590 :

3600 :°'—--— suchen

3610 WHILE such:such=INSTR(such, LEFT$(z$
,zend), suchs)

3620 IF such THEN GOSUB 36850:IF str<=str
.anz THEN such=str.end(str)+1:WEND

3630 RETURN

3640 :*--- such® in anfuehrungszeichen?
365@ FOR str=0 TO str.anz

3660 IF such<{str.anf(str) OR such>str.en
d(str) THEN NEXT str

3670 RETURN

3680 : .
3690 :'——- on-goto / on—-gosub : pass 1
3700 dp=INSTR(such,z®,":"):IF dp=0 THEN

dp=zend
3710 k=such:WHILE k:k=INSTR(k,LEFT$(28,d
P)O'lf")
3720 IF k THEN k=k+1:v=VAL(MID$(2$,k)):G

OSUB 3760:0N i+1 GOSUB 3830:WEND

3730 RETURN

3740 :

3750 :'--— labelposition

3760 IF v/10=v\10 THEN i=v\10-anf:IF i>0
AND i<=znr THEN v=i:GOTO 3790

3770 FOR i=1 TO ins:IF v<>ins(i) THEN NE
XT 0

3780 IF i<=ins THEN v=znr+i ELSE i=—1:RE
TURN

3790 i=1:WHILE i:i=INSTR(i,zeiles(v),":°*
*"):IF i THEN IF INSTR(i.zeile$(v);CHR$(
34))<>® THEN i=i+3:WEND

3800 RETURN

3810 :

3820 :'-—- label fehlt

3830 PRINT CHR$(7) "Unlabeled line"
zeile$(v)) "in" VAL(z$)

3840 CLS#2:FOR i=1 TO zend:PRINT#2,CHRS(
1) MID$(z%,1i,1);:NEXT

3850 i=INSTR(zeile$(v-1)," "):IF MNID$(ze
ile$(v-1),i+1,3)="REM" OR MID$(zeiles$(v-
1),1i+41,1)="*" THEN ja=v-1 ELSE ja=v

3860 CLS#3:FOR j=ja TO ja+3:PRINT#3:FOR

i=1 TO LEN(zeile$(j)):PRINT#3,CHR$(1) HI
D$(zeile$(j),1,1)3:NEXT 1,

3870 lablen=252-LEN(zeile®(v)):I1F lablen
>10 THEN lablen=10

3880 PRINT"Input label:"

3890 PRINT STRING#(lablen, 127) CHR$(13);
3900 LINE INPUT label®

3910 IF LEN(label#)>lablen THEN labels$=L
EFT$(label®, lablen)

VAL (

3920 IF INSTR(label$,CHR$(34)) THEN ERRO
R 32 y

3930 zeiles(v)=zeile$(v)+":'*"+labels
3942 RETURN

3950 : .

3960 :'-——— abspeichern

3970 CLS:LINE INPUT"Programmname: ",zeil

e$(0) ]

3980 OPENOUT zeile$(0)

3990 nextins=1 ‘

4000 FOR zeile=1 TO znr

4010 z=zeile:IF (z+anf)%x10>ins(nextins)
THEN IF ins(nextins)<>® THEN z=znr+nexti
ns:nextins=nexXtins+1:zeile=zeile-1

4020 PRINT#9,zeiles$(z)

4030 NEXT zeile

40240 FOR zeile=nextins TO ins:PRINT#9, ze
ile$(znr+zeile) :NEXT

4050 CLOSEOUT:RETURN

4080 :

4070 :'——-— errors

4080 IF ERR<=30 THEN MODE 2:PRINT ERL:ER
ROR ERR

4090 IF ERR=31 THEN PRINT"Illegal line n
umber" v “found in" (znr+anf)x1@:END
4100 IF ERR=32 THEN PRINT CHR$(7)"No "CH
R$(34)" allowed in labels":RESUME 3880
4110 IF ERR=33 THEN PRINT#w,TAB(17) STRI
NG$(23, "x") " Unexpected NEXT " STRINGS(
24, "%x") 3 :f£f=0: RESUME NEXT

4120 IF ERR=34 THEN PRINT#w,TAB(17) STRI
NG#$(23, "%x") " Unexpected WEND " STRINGS$(
24, "%") ; :ww=Q0:RESUME NEXT i
4130 IF ERR=35 THEN GOSUB 2000:PRINTH#w,T
AB(17) STRING®$(25, "%") " THEN missing "
STRING$(25, "%x") ; :RESUME 1880

4140 IF ERR=36 THEN PRINT#w,TAB(17) STRI
NG$(25, "%") * NEXT missing " STRING$(25,
"%"); :RESUME NEXT

4150 IF ERR=37 THEN PRINT#w,TAB(17) STRI
NG$(25, "%x") " WEND missing " STRING®(25,
"%x"); :RESUME NEXT
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Royal Flush

Mit dem abgedruckten Listing ist der SpaB kostenlos.
Und Sie konnen ruhigen Gewissens auch einmal verlieren.

464 664 6128

Sind Sie ein leidenschaftiicher Pokerspieler? Dann kon-
nen Sie mit diesem Programm ohne das geringste finan-
zielle Risiko gegen Ihren CPC antreten. Allerdings pokern
nicht zwei Spieler, sonder nur einer. Somit ist auch nicht
entscheidend, wer die hochste Kartenkombination hat,
denn es werden bestimmte Betrage als Gewinn ausge-
schiittet. Je héher die Kombination, desto hdher der Ge-
winn. Fir Pokerlaien werden die Regeln spéater erklart.

Das Programm lauft auf allen CPC-Rechnern m|t oder
ohne Floppy.

Die Eingabe des Programms ist denkbar einfach. Tippen
Sie das abgedruckte Listing ein und speichern Sie es unter
einem beliebigen Namen ab (z.B. SAVE "POKER”).

Poker-Regeln

Gespielt wird 5-Karten-Draw-Poker. Der Spieler erhalt
zu Beginn 5 Karten, mit denen er eine méglichst hohe Kom-
bination erzielen muB (die Kombinationen sind spater auf-
gefiihrt). Er hat ein einziges Mal die Méglichkeit, bis zu flnf
Karten umzutauschen. Es wird sichergestellt, daB die glei-
chen Karten nicht mehrmals vorkommen, d.h., wenn man
eine Pik 7 wegwirft, kann man im selben Spiel keine mehr
ziehen.

Gespielt wird mit einem Romméblatt ohne Joker, also 52
Karten mit folgender Reihenfolge: 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 9, 10,
Bube, Dame, Konig, As. Nach dem Wechseln stellt der
Computer automatisch die hochste Kombination fest und
gibt diese und den dazugehérigen Gewinn auf dem Bild-
schirm aus.

Es folgt nun eine Aufstellung der méglichen Kombinatio-
nen (zuerst die gebrauchlichen amerikanischen Namen,
dahinter, in Klammern, die deutschen). Darunter folgen ei-
ne ausflhrliche Erklarung der Kombination und der Ge-
winn, den sie erzielt.

Mogliche Kobinationen

1. Royal Flush (Hochste Farbsequenz)

Die héchste und duBerst seltene Kombination beim Po-
ker, der Royal Flush, besteht aus den Karten 10, Bube, Da-
me, Kdnig, As, also den 5 hochsten Karten. Eine weitere
Bedingung ist, daB alle 5 Karten die gleiche Farbe haben.
Gewinn: 250.00 DM.

2. Straight Flush (Farbsequenz)

Das sind 5 Karten derselben Farbe in ununterbrochener
Reihenfolge (z.B. 4, 5, 6, 7 und 8 oder 8, 9, 10, Bube und
Dame). Gewinn: 30.00 DM.

3. Four of a Kind (Viererpasch)

Diese Kartenfolge besteht aus 4 Karten des gleichen
Wertes (z.B. vier Bauern oder vier Siebenen). Die fiinfte
Karte ist beliebig. Gewinn: 15.00 DM.

4. Full House (Volle Hand)

Um diese Kombination zu erlangen, sind drei Karten glei-
chen Wertes und zwei Karten eines anderen, aber ebenfalls
gleichen Wertes notwenig (z.B. drei Kénige und zwei Ach-
ten). Gewinn: 5.00 DM.

5. Flush
Hierbei mussen alle 5 Karten von derselben Farbe sein.
Gewinn: 3.00 DM.

6. Straight (StraBe oder Gemischte Sequenz)

Wie beim Straight Flush missen hier fiinf Karten inunun-
terbrochener Reihenfolge hintereinander stehen. lhre Far-
be ist allerdings egal. Gewinn: 2.00 DM.

7. ‘Three of a kind (Dreier)

Ein Dreierpasch besteht aus drei Karten des gleichen
Wertes. Der Wert der beiden anderen und die Farbe aller
Karten-ist beliebig. Gewinn: 1.00 DM.

8. Two pairs (Zwei Paare)

Hier miUssen zwei mal zwei Karten mit demselben Wert
vorhanden sein. Der Wert der finften Karte und die Farbe
aller Karten ist beliebig (z.B zwei Damen, zwei Dreien und
eine Acht). Gewinn: 0.60 DM.

. One Pair (Ein Paar)

Be| dieser (schlechtesten) Kombination missen ledig-
lich zwei Karten des gleichen Wertes vorhanden sein. Die
anderen Karten sind beliebig.

Wird keine der hier angegebenen Kombinationen erzielt,
so wird natirlich auch kein Gewinn ausgezahlt.

Hierzu noch eine Anmerkung: Die Reihenfolge der Kar-
ten auf dem Computer ist vollig egal. Es ist auch ein Royal
Flush, wenn man von links nach rechts folgende Karten
hat: Kreuz As, Kreuz Zehn, Kreuz Bube, Kreuz Kénig und
Kreuz Dame.

Bedienung des Programms

Starten Sie das Programm mit RUN "POKER?” (oder, falls
Sie einen anderen Namen gewahlt haben, mit diesem). Es
wird nun zunachst der Bildschirm aufgebaut, dann werden
die 5 Karten verteilt.

Ein Spiel kostet 40 Pfennige, die zu Beginn von Ihrem
Einsatz von 20 DM abgezogen werden. lhr Kontostand ist
in Rot unten links eingeblendet. Sollten Ihnen 40 Pfennige
zuviel oder zuwenig sein, so kénnen Sie den Betrag an-
dern, indem Sie die Zeilen 1190 und 1200 andern. Nun
kann ein beliebiger anderer Betrag eingesetzt werden. 40
Pfennige sind jedoch recht glinstig, da sich nach langerem
Spiel Verluste und Gewinne in etwa aufheben, man also
nicht deutlich verliert oder gewinnt.

Rechts neben dem Kontostand steht der Einsatz. Da
man auch Miinzen nachwerfen kann, hat der Spieler so ei-
nen genauen Uberblick, ob er Gewinn oder Verlust ge-
macht hat.
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Oben werden die funf Karten angezeigt. Sehen Sie sich
diese in Ruhe an und entscheiden Sie, auf welche Kombi-
nation Sie hoffen. Sie sehen (ber der linken Karte einen
kleinen roten Pfeil. Diesen kdnnen Sie mit den beiden Cur-
sor-Tasten nach links und rechts bewegen. Die Karte, auf
die der Pfeil zeigt, kann durch Druck auf die COPY-Taste
umgedreht werden bzw., wenn sie schon umgedreht ist,
wird sie wieder sichtbar. Alle Karten, die ausgetauscht wer-
den sollen, drehen Sie auf die beschriebene Art und Weise
bitte um und driicken dann die ENTER-Taste. Nun werden
die umgedrehten Karten durch andere ersetzt. Der Compu-
ter druckt automatisch die erreichte Kombination (ameri-
kanische Bezeichnung) und den dazugehdrigen Gewinn
aus.

Sollten Sie andere Gewinne flir die bestimmten Kombi-
nationen fir richtig halten, so kénnen Sie diese in Zeile
2880 d&ndern. Zuerst folgt der Name der Kombination, dann
der Gewinn in Pfennigen.

Mit SPACE konnen Sie ein Risiko eingehen. Driicken Sie
diese Taste, so verdoppelt sich entweder der Gewinn oder
er geht ganz verloren. In funf Fallen geht der Gewinn zwei-
mal verloren, und dreimal wird verdoppelt. Dies geschieht
nattirlich zufallig, so daB es schon passieren kann, da man
seinen Gewinn 10mal verdoppelt. Sie kdnnen den Gewinn
also durch mehrmaliges Driicken von SPACE auch weiter
erhohen. Sollten Sie kein Risiko eingehen wollen oder ge-
nug verdoppelt bzw. lhren Gewinn verloren haben, so
driicken Sie ENTER.

Méchten Sie den Risikofaktor verandern, so kénnen Sie
dies in Zeile 2100 tun. Erhdhen Sie den Wert von 0.4, so
wird weniger verdoppelt und mehr verloren. Méglich sind
Werte zwischen 0 und 1. Bei 1 wird immer verloren, bei O
immer gewonnen. Bei 0.5 steht die Chance 1 zu 1.

Nach dem Druck auf ENTER gelangen Sie in ein MenQ.
Durch den Druck von M wird Geld nachgeworfen. Sollten
Sie nicht mehr genligend Einsatz zum Spielen haben, ge-
langen Sie automatisch in dieses Mendi, um Geld nachzu-
werfen. Mit E kdnnen Sie das Spiel beenden. Es erfolgt
dann eine Auswertung, ob Sie Gewinn oder Verlust ge-
macht haben. AnschlieBend kénnen Sie entscheiden, ob
Sie eine neue Partie spielen wollen. Mit jeder anderen Taste
wird weitergespielt.

Andreas Zallmann

Royal Flush

(=

’
2 ]
3 ° ROYAL FLUSH POKER
4 ,
5 , (C) 1986 by
6 ’
7 * Andreas Zallmann
8 ' Eulenueg 5
S 3 4923 Extertal
10 s Tel. :05262/2256
11 L
12 ! Fuer alle CPC-Rechner mit
13 L oder ohne Diskettenlaufuwerk
14 .
15 ‘ T T TR e T
16 ©
100@ REM =====================s=========
1010 REM Initialisierung
1020 REM =================c=—===========

1030 f$=CHR$(252)+CHR$(253)+CHR$(254)+CH
R$(255) : ws="1234567890BDKA"
1049 DIM st$(4):DIM k(14,4):DIM khh(5):D
IM kh(5,2):DIM anz(14):DIH gew(1@):DIM g
ews(10)
1050 st$(1)=CHR$(211)+CHR$(212)+CHR$(213
)+CHR$(10)+CHR$ (8)+CHR$(8)+CHR$(8)+CHRS$(
214)+CHR$(215)+CHR$(216)+CHR$( 10)+CHRS$(8
J+CHR$(8)+CHR$(8)+CHR$(217)+CHR$(218)+CH
R$(219)
1060 st$(2)=CHR$(220)+CHR$(221)+CHR$(222
J+CHR$(10)+CHR$(8)+CHR$(8)+CHR$(8)+CHRS$ (
223)+CHR$(224) +CHR$(225)+CHR$(10) +CHR$ (8
}+CHR$(8)+CHR$ (8)+CHR$(226) +CHR$(227)+CH
R$(228) ;
1070 st$(3)=CHR$(229)+CHR$(230)+CHR$(231
)+CHR$(10) +CHR$ (8)+CHR$(8) +CHR$(8)+CHR#(
232)+CHR$(233)+CHR$(234)+CHR$(10)+CHR$(8
)4+CHR$(8)+CHR$(8)+CHR$(235) +CHR$(236) +CH
R$(237)
1080 st$(4)=CHR$(238)+CHR$(239)+CHR$(240
J+CHR$(10)+CHR$(8)+CHR$(8)+CHR$ (8)+CHR$ (
241)+CHR$(242)+CHR$(243)+CHR$(10)+CHR$(8
)+CHR$(8)+CHR8(8)+CHR$(244)+CHR$(245)+CH
R$(248)
1090 GOSUB 2360
1100 MODE 1:BORDER 1:INK @, 1:INK 1,0:INK
2,26:INK 3,6
1110 PEN 2:PAPER @:LOCATE 3, 1:a%$="ROYAl
FLUSH - (C) 1986 by A. Zallmann":GOSUB.2
930
1120 FOR nr=1 TO 5:WINDOW #nr,nrx8-6,nrx
8,6, 16: PAPER #nr,2:PEN #nr,0:CLS #nr:PRI
NT #nr,CHR$(207):LOCATE #nr,7, 1:PRINT #n
r,CHR$(208) : LOCATE #nr, 1, 11:PRINT #nr,CH
R$(209) ; :LOCATE #nr,7,11:PRINT #nr,CHR$(
219); :WINDOW #nr,nr*8-5,nrx8-1,7, 15:G0OSU
B 3010@:NEXT ’
1130 WINDOW #7,1,40,18,23:PAPER #7,0:PEN
#7,2
1140 ge=2000:0ins=2000:fs=0:PEN 3:LOCATE
2,25:PRINT "GELD: 20.00 DM":LOCATE 24,2
S:PRINT "EINSATZ: 20.00 DM";
1150 REM ========z=======================

11790 REM ==============================

1180 FOR i=2 TO 14:k(i1,1)=0:k(41,2)=0:k(1
+3)=0:k(i,4)=0:NEXT:FOR i=1 TO S:khh(i)=
@:NEXT
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2190 GOTO 1180
2200 REM
2210 REM
2220 REM
2230 BORDER 26:INK @,26:INK 1,0:INK 2,6:
PAPER @:PEN 1:MODE 1:LOCATE 3,2:a$="ROYA
1 FLUSH - (C) 1986 by A. Zallmann":GOSUB
2930
2240 LOCATE 16,6:a$="Auswertung:":GOSUB
2930:MOVE 240,284:DRAWR 176,0,1
2250 LOCATE 10,11:a%$="Auszahlung:":GOSUB
2930:LOCATE 24,12:g=INT(ge/100) :PRINT U
SING "###";g;:PRINT ".";:IF ge—100%g=0 T
HEN PRINT "@@ DM" ELSE PRINT USING "##";
ge—100%g; :PRINT " DM"
2260 as="Einsatz:":LOCATE 1@, 14:GOSUB 29
30:LOCATE 24, 15:g=INT(eins/100) :PRINT US
ING "##4";g3:PRINT ".";:IF eins—100%xg=0
THEN PRINT "@@ DM" ELSE PRINT USING "##"
ieins—100xg; :PRINT " DM"
2270 MOVE 368, 154:DRAWR 144,0, 1:HOVE 368
, 150:DRAWR 1440
2280 IF eins<=ge THEN a$="Gewinn:" ELSE
a$="Verlust:"
2290 LOCATE 10, 18:PEN 2:GOSUB 2930:geu=A

2580 SYMBOL
2590 SYMBOL
255, 255
2600 SYMBOL
248,248
2610 SYMBOL
2620 SYMBOL
, 0

2630 SYMBOL
2640 SYMBOL
2650 SYMBOL
5,255

2660 SYMBOL
2670 SYMBOL
,31

2680 SYMBOL
255, 255
2690 SYMBOL
252,248
2700 SYMBOL
2710 SYMBOL
60, 24
2720
2730
2740

SYHBOL
SYMBOL
SYMBOL

232, 127,63,63,63,31,31, 15,15
233, 255, 255, 255, 255, 255, 255,

234,255, 254, 254, 254, 252, 252,

235,7,3,1,0,0,0,0,0
238, 255, 255, 255, 255, 127,28,8

237,240,224, 192, 128,0,0,0,0
238,0,0,0,0,1,3,7, 15
239,24,60, 126, 255, 255, 255, 25

240,0,9,0,0, 128, 192, 224,249
241,31,63, 127,255,255, 127,63

242,255, 255, 255, 255, 255, 255,
243, 248, 252, 254, 255, 255, 254,

244,15,7,3,1,0,0,0,0
245, 255, 255, 255, 255, 255, 126,

246, 240,224,192, 128,0,0,0,0
247,24,60, 126,255,0,0,0,0
248,0,0,0,0,255, 126,60, 24

BS(eins-ge):

PRINT USING
00xg=0 THEN
NG
2300 LOCATE

"H#";86w—100%xg; : PRINT

LOCATE 24, 19:g=INT(geu/100):
"$##" ;585 :PRINT ".";:IF geu-1
PRINT "0 DM" ELSE PRINT USI
n DH n

12,24:a$="Neues Spiel (J/N)

?":PEN 1:GOSUB 2930
2310 IF INKEY (45)<>-1 THEN RUN
2320 IF INKEY (46)<>-1 THEN MODE 2:END E

LSE 2310
2330 REH
2340
2350
2360
2370
2380
55, 255

2390 SYHMBOL
2400 SYHMBOL
27,62

2410 SYHMBOL
4,24

2420 SYMBOL
254, 124
2430 SYMBOL
2440 SYMBOL
2450 SYMBOL
246@ SYMBOL
2470 SYMBOL
, 255
2480
2490
7,127
2500 SYMBOL
255, 255
2510 SYMBOL
254,254
2520 SYMBOL
2530 SYMBOL
2540 SYMBOL
2550 SYMBOL
2560 SYMBOL
5,255

257@ SYMBOL
5,255

SYHBOL
SYMBOL

AFTER 32
211,0,0,0,1,1,1,1,28
212,60, 126, 255, 255, 255, 255, 2

213,0,90,0, 128, 128, 128, 128,56
214,62, 127,255,255, 255,255, 1

215, 126,60, 153, 255, 255, 153, 2
216, 124,254, 255, 255, 255, 255,

217,28,0,0,0,0,0,0,0
218,24,24,24,24,24,24,60,231
219,%6,0,0,0,0,0,0,0
220,0,0,0,0,0,0,1,3
221,24,60,60, 126, 126, 255, 255

222,0,0,0,0,0,0, 128, 192
223, 15,63, 127, 255, 255,255, 12

224,255, 255, 255, 255, 255, 255,
225,240,252, 254,255, 255, 255,
226,63,28,0,0,0,0,0,0 :
227,60,24,24,24,24,24,60,231
228,252,56,0,0,0,0,0,0
229,0,7,15,31,863,63, 127, 127
230,0, 193,227,247, 247,255,25

231,0,240,248, 252, 254,254,25

2750
.51
2760
2770
2780
2790
2800
(")
2810
2820
8
2830
2840
2850
2860
2870
EXT
2880 DATA "Royal Flush", 25000, "Straight’
Flush", 2000, "Four of a kind", 1000, "Full
House",500, "Flush",300, "Straight",200,"T
hree of a kind", 100, "Tuo pairs",6@, "One
pair",3@, "Gar nichts",®

2890 RETURN

29900 REM
291@ REM Unterroutine Grosse Schrift
2920 REM
2930 IF PEEK(&BBQ1)=8E® THEN zmatr=PEEK(
8B296) +256%XPEEK (8B297)

2940 IF PEEK(&BB01)=&5C THEN zmatr=PEEK(
8B736) +256%PEEK (&B737)

2950 FOR a=1 TO LEN(a$):zadr=zmatr+(ASC(
MID#(a%,a, 1))-32)%8

2960 FOR b=@ TO 7:a(b)=PEEK(zadr+b) :NEXT
:SYMBOL 250,a(@),a(®),a(l),a(l),a(2),a(2
),a(3),a(3):SYMBOL 251,a(4),a(4),a(S5),al(
S),a(B),a(6),a(7),at7)

2970 PRINT CHR$(250);CHR$(10);CHR$(8);CH
R$(251);CHR$(11)3; :NEXT:RETURN

2980 REM
2990 REM Deckblatt der Karte anzeigen
3000 REHN :
3010 GOSUB 3370:CLS #nr:PAPER #nr,2:PEN
#nr,Q:PRINT #nr,STRING$(45,CHR$(249));:R
ETURN

SYHMBOL 249,204,51,204,51,204,51,204
SYMBOL
SYMBOL
SYHMBOL
SYMBOL
SYMBOL

252,8, 28,42, 127,42,28,8,0
253,8, 28,62, 127,862,8,28
254,54, 127, 127,62,28,8,0
25%5,8, 28,62, 127,62,28,8,0
207,248,240, 192,128, 128,0,0,

SYMBOL
SYHBOL

208,31,7,3,1,1,0,0,0
209,0,0,0, 128, 128, 192,240, 24

SYMBOL
REH

210,0,0,0,1,1,3,7,31

REM
FOR i=1 TO 10:READ geus$(i),geuw(i):N

o o e e T -
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1190 IF ge<4® THEN 2160

1200 ge=ge—-4@:GOSUB 3230

1216 GOSUB 3330:GOSUB 3060:FOR nr=1 TO S
:GOSUB 3130:NEXT:FOR i=1 TO S:khh(i)=1:N
EXT

1220 REM
1230 REM
1240 REHM =
1250 CLS #7:PRINT #7," Mit Cursortasten
& Copy Karten waehlen.";
1260 PRINT #7:PRINT #7,"
rten der 2. Ziehung.";
1270 p=1:PEN 3

1280 LOCATE px8-3,4:PRINT CHR$(248) :FOR
i=1 TO 300:NEXT

1290 IF INKEY(8)<>-1 THEN LOCATE p%x8-3,4
:PRINT " ":p=p-—-1-5%x(p=1):GOTO 1280

1300 IF INKEY(1)<>-1 THEN LOCATE p%*8-3,4
:PRINT " ":p=p+1+5%(p=5):GOTO 128¢

1310 IF INKEY(S)<>-1 THEN 1360

1320 IF INKEY(18)=-1 THEN 1290 ELSE 141¢@
1330 REHM
1340
1350 REHM
136@ nr=p:IF khh(p)=1 THEN khh(p)=0:GOSU
B 3010 ELSE khh(p)=1:GOSUB 3130

1370 GOTO 1280

1380 REM
1390 REH

ENTER - Sta

1400 REM ============s=================
1410 CLS #7:LOCATE P%8-3,4:PRINT " ":GOS
UB. 306@:FOR nr=1 TO S:IF khh(nr)=0 THEN
GOSUB 3130

1420 NEXT

1439 REM ==============-===sos==—========
1440 REHM Gewinnauswertung

1459 REM ======================z=======
1460 REM Strasse?

1470 REM =================—==-—==c=-===—====
1480 strfl=0:hik=1:hiw=kh(1,1)

1499 FOR i=2 TO 5:1IF kh(i,1)>hiw THEN hi

w=kh(i, 1):hik=i

1500 NEXT:IF hiw<6 THEN 1570

1510 FOR i=1 TO 4:hiw=hiw—-1:FOR a=1 TO S
:IF khi(a,1)=hiuw THEN 1530

1520 NEXT a:GOTO 1570

1530 NEXT i:strfl=1

154® REM ========================s======
1550 REM

1560 REM
1570 IF strfl=0 THEN 1610

1580 f=kh(1,2):FOR i=2 TO 5:1IF f<>kh(i1,2
) THEN 1610

1590 NEXT:IF hiw=10 THEN art=1 ELSE art=
2

1600 GOTO 2030

1610 FOR i=2 TO 14:anz(i)=0:NEXT

1620 FOR i=1 TO S:anz(kh(i,1))=anz(kh(i,
1))+1:NEXT

1639 REM
1640 REM
165@ REM
1660 FOR i1=2 TO 14:1F anz(i)=4 THEN art=
3:G0TO 2030 ELSE NEXT i

1670 REM

1690 REHM
1700 dr=0:2uw=0:FOR i=2 TO 14:IF anz(i)=3
THEN dr=1

1710
1720
1730
30
1740
1750
1760 REM
1770 zw=kh(1,2):FOR i=2 TO S:IF zw=kh(i,
2) THEN NEXT i:art=5:GOTO 2030
1780 REHN
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880 REM
1890 zw=0:FOR i=2 TO 14:IF anz(i)=2 THEN
zu=zuw+1l
1900 NEXT:
1910 REM
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020 REM
2030 CLS #7:LOCATE #7,(40-LEN(gew$(art))
Y/2+1, 1:PRINT #7,geus(art)
2040 LOCATE #7,13,3:PRINT #7,"Gewinn:":g
eu=gewlart)
2050 LOCATE #7,21,3:PRINT #7,USING "#i##"
3 INT(gew/100); :PRINT #7,".";:g8=gew—100%I
NT(gew/100Q):1F g=0 THEN PRINT #7,"00 DM"
ELSE PRINT #7,USING "##";gewu—100XINT(ge
w/100) ; :PRINT #7," DH"

IF anz(i)=2 THEN zu=1
NEXT
IF dr=1 AND zw=1 THEN art=4:GOTO 20

REHM

REN

RENM

REHM

IF zw=2 THEN art=8:GOTO 2030

REH

REM

_mmmmEmrmm—m———m—m—m——T===—=======

Gewinnauswertung und
Risikaoleiter

2060 LOCATE #7,12,5:PRINT #7,"SPACE - RI
SIKO oder"

2070 LOCATE #7,10,68:PRINT #7, "ENTER - Ge
winn behalten"

2080 IF INKEY(18)<>-1 THEN ge=ge+gew:GOS
UB 3230:FOR nr=1 TO 5:GOSUB 301@:NEXT:GO
TO 2160

2090 IF INKEY(47)=-1 THEN 2080

2109 IF RND>®.4 THEN gew=gewX2 ELSE gew=
]

2110 GOTO 2059

2120 REM ==============z====S===========
2130 REM Muenznachwurf, Spielende
2140 REM oder weiterspielen ?

2150 REM ==============================
2180 WHILE INKEY$<>"":WEND:CLS #7:PRINT
#7," M - MHuenznachwurf":PRINT

#7:PRINT #7,"
e":PRINT #7:PRINT #7,"
ste — Weiterspielen"
2170 WHILE INKEY$="":WEND:IF INKEY(38)<>
-1 THEN ge=ge+10:eins=eins+10:GOSUB 3230
:GOSUB 3280:FOR i=1 TO 10@:NEXT:GOTO 217
]

2180 IF INKEY(58)<>-1 THEN 2230

E - Spielend
Jede andere Ta




SPIELPROGRAMM 5

3020 REH P IGI2, 2 Leufwarka, Color-Monitor 2000~ spﬂohmmrualkluutsdu Nﬁy‘. 0
Software fiir ider-PC 1512 und Ko
3030 REM . Nicht gehaltene Karten neu GE:,"W“,, - gg?_ch"%eﬁgfwr,,g%a? _{_ f,nawafg“;'ﬂﬂﬁg,?'ﬁﬁ_
3040 REM verteilen GEM Bus?heas Library 149 Tu:bo P‘rlua':h:b?;;\i 3%.: “'I:II;| ;\?'-rﬂrn;?és:y 3ga-
305Q@ REM ======================= GEM Daary 140, Sdetlk ZWn o dbasl oo
Bl & EGme B BRI
3069 FOR nr=1 TO 5:1F khh(nr)=1 THEN 309 Junlor hcttipian ama-  GEM Word Chan g 4 i
(1) Junlar Wl - GEM Draw 308.— Turbe Gameworks 228 ~
EE, R fihe B e @
307@ w=INT(RND%13)+2:f= INT(RND*4)+1 IF k Torbo Egtior Ban  Toat " 850~  Turbo Lightring 308 '-

(w,f)=1 THEN 3070

Schnelder-CPC-6128-Keyboard U vortax M-1 D 3.6-Zoll-Doppaistatior,
3080 k(w,f)=1:kh(nr, 1)=u:kh(nr,2)=f (o Flogp _;mm“‘:m 8- Léﬂ"f&ﬁiuﬁ"f'au; PRSI Lo
309@ NEXT nr:RETURN {fls glie GPC) Sondecies 200~ Zwaitiauiwark 758~

Sehnelder Fasbmonitor CTM-844 NEU vamsx F-1 X 5.25-Zoll-
310 REM fir sils CPC 788~ Zwstilautwerk 758~
3110 REM E K Somelc CEC B18 M Grnmatr e et Az 858
ine Karte anzeigen Schngider §-Zol-Floppy-Ditk NEU vortax F-1 XAS 5.25-Zoll- i
3120 REM soangavomst 498~ Zwaltiautwerk mit BS 232 856,
. E?rﬁ::rii’!nﬁllmzﬂoﬂmFlmpa-Dlak F18 S gﬂi%ﬁm -1/ Z-3,5-Zoll-Eintachstaticn .
3130 GOSUB 3370: CLS #nr:PAPER #nr ’ 2:1F k wi‘ﬂsmv Zol- Flcogﬁ‘y <Diak, F-1.0 s ?LE:TIO\;TUB!;‘WD -2000 3.5-Zoll-Winchester- mL
— IO M. - —
h(nr N 2)>=3 THEN PEN #nr » 3 ELSE PEN #nr ’ 1 Eﬂ?e;sf;uz:g%n;ﬁ; Disi. P12, ) gﬁmgg[z -Zweitlatwirk, s08
3140 IF kh(nr,1)=10 -THEN PRINT #nr,"10" NEL vortax M-1 5 3.5-20ll-Einfachstalion, T Gumana 5.95Zoll-Zweillautwerk, d
708 KByle mit Conir, 988~ ohna Controlier 598.-

ELSE PRINT #nr,MID$(u$,kh(nr,1),1)
3150 PRINT #nr,MID$(f$,kh(nr,2),1)

FGIM? 1 Lwlwurx Monochram-Bildschim 1898 —

Augen auf heim Computerkauf

Die NEUEN Schneider-PCs Jetzt ab Lager lieferbar

20-MB-Flacard e PO 1512 und Kompatiole 1098~

POSIZ,
PGSR, 1 L.ludwwx Calor-Monitor

CPC-Hardware-Liste

Achiung: Bitta gaben Shy Uns unbadingt ihven Computertyp sn, Big srspsren aloh und una unntitige Rockirageni!

Wichtiges Zubehér fiir lhren CPC

3-Zof-Diskatten Panasonic / Maxell GF 2

|
it Cantralie und Kabals V1B

Schutzhaube Rauchglas fiir Konsole

: b 9— /664, p
3160 LOCATE #nr,5,8:PRINT #nr,HID$(f$,kh T . w100 Sk o050 R R ikt o 2495
(nr,2),1); 3 5135t oo 7099 Satiknopplor Dataphon S Ly
n Fuli Bl 10Stick ustikkoppler Dataphon S 21 d 249~
3170 IF kh(nr,1)=1@ THEN PRINT #nr," 1 o b BB losue 3995 AMX-Maus mitSotwareund Handbuch  278—
T e L ; Heaf e 21 o Scrrolr o, (it MO et
. . - i i
’ LSE PRINT #nr, sMID$(us,kh(nr, vortex: p:fF Mlalasarqam filr gestochene - tom attion ;vns%‘m"i\nu Mrl‘llgg?:hnjlﬂn b
. und seharfa B — Joys! 2wl il
1) Y 1) AAM-E g.mmnoﬂn dor Fa, vortex, von 2Ja—.ls||:‘;:a : 351 e 24.95
. erhe K
3180 LOCATE #nr,2, 4:PRINT #nr, st$(kh(nr, RAM-Erweltening SP-258 298~ anualna SIS BRSSO e"9"’3995
2 ) ) HAM-E rwnltarung SP-512 wie aben, [edoch fir 40 St. 5.25"-Disketten  49.95
[t immer Computortyp aogean] 398-  Diskettenbax Kr 100 St. 525" Disketten
RAM-Eryaiterungssats um 256 KByte 98.— mit Schind 34.95
319@ RETURN Enrm)
! Bildeshirmfitter fir GT 64/05 58— mmer fir dan Schnelder CFC AMJW
3200 REM ==============z=============== o™ ™ 2™ . gy ngusichar Austihvung i den CPOB1ZS, 316,90
S o | lilg
g slufenlos smslnllhnr 4 39.95 E“I-uanr;ntze aul eri;a A h s
3210 REHM Vrlingennaskabel, 1.5 Meter, fir CPC 484 2085  Softwirs ul 3- 20l Diskelte w15
dllofu CFCW 34,95  Softwara auf 5.25-Zol-Digketta fubpres B
3220 REHM = Aty 'han aus Kunstleder, E%rgrz\mzsd fiir den Schnelder :
i rEL orti 49.50
3230 LOCATE 7,25:g=I NT (ge/100) : PRINT US 1 =L msmi‘,‘:‘“ﬁf’"’“m G000 e Ka"ezs‘““""’"s':"“*"de' = E0E
NG "###";g3:PRINT ".";:IF ge-100%g=0 THE BT o voamX PSR g0 %‘yﬁ"““v'c?"z"‘ﬁgﬂ et L
- e 8 are auf 3-Zoll-Dis| -] Autprei -
N PR I NT "R ELSE PR I NT Us1I NG "ggo g ge - 10 - Brﬁgkzeégoanasonlc 1080/90/92, o 1995 Software auf 5.25-Zoll-Diskette Aun:w$ 5~
0%xg Die SOftware-Wende
3240 RETURN ) Star-Writer |, V2.0 198~  BH-D 59~  Turbo-Lader Science 189~
Creator-Star - 49.90 Elnsteigerpaket 50.~/70.~ Turbo-Graphix Toolbox ~ 225.—
3250 REM = Dol S BT BVIEME ez~ CBmcCompierso 174
Disksort-Sta 49.90 i Small-C Es fl-Syst.  148.—
3260 REM DUsoLSer  gonsa UmEsbewiELGE0. 30~ M..ﬁ&m """3« (g
e Statistic-Star 59.90/79.80 Mmﬂw,wmguw 88~ 199~
3270 REM == Doprogruame aut Anfsrderung Base
<S:?ary'1 on S s 90/38'50 1 27BN, e el ek gobon gR GRP\:’IHz 41 }g:
3280 LOCATE 32,25: —INT(e;ns/ S o Zauberstab - 30.00  daa Progrmims wirder sratatiat ‘n'w DR DRAW 199
g YTE ME,
USING "###";g;:PRINT ".";:IF eins- 1oo*g= Bl S 8% Suparconydes ool Qutes mub |
® THEN PRINT "00" EL "o Gmowl ' 20 BEENers e i e L oy
eins—-100% SE PR INT USING #ats Pyramlde 39.90  100% Maschinencode nur 79~ 1 Manager gg:
i = Spltzanprogramme | i
3200 RETUEN o, R Bl ¢
B — ul + Grafik - ¥
= S [ pmcesacescw - 0 ad
ateiverw, b =13 - X 18
2910 EEN pelASow & HEMRE, B BRSO ow
. u -~ -
319 REM Sound fuer Kartenmischen MICA-CAD-Programm 188~ Turbo-Ladar- G?und{.\nk 138~  Assembler-Kurs Cass. 64—
3320 REM =======================—====== AH-DMON Diskmaonior 40— Turbo-Lader Business 148~ Assembler-Kurs Disk. 75~
"""""""""" Rund um den Joyce
3330 ENV 1,6,4,2,8,0,0,4,-2,0:FOR i=1 TO SvagaCEs i ) e RUSwOu 230
ohreider 1 yoe plus yCe-halling-System .-
30:SOUND 3, 150,5, 15,1, 1,5:NEXT:FOR i=1 TR Lotk z9s-  Daiebow e
TO 500:NEXT:RETURN N iy -
r Joyee — r Ensta -
3340 REH FaM-Erwalianungssatz ﬁm 258 Kilaym 148.- 199.-
Biidachirmifiller filr Joyen/Joycs plus 89.~ amsw 199.-
5urallnl~ und Seriall-Schnittstells 148, Mubtiptan 199.-
3350 REM Sound fuer Karten umdrehen pand i Joyce-Druckar 2485 DR GRAPH 150~
fpad 3 ey lles CAD-System fi DA DRAW 199.-
3360 REM J’;’g:: P §§ ﬁfg“mwhw amplett Star-Mall 20 %-
. v 5N Star-Base 198~
3379 SOUND 9,310,3, 14:RETURN i?mafgl}r?%m'ﬂm‘ aiehe Date Media gg— Siatistic-Star 8-
ic rogramm Joye -
el o 0 J';,'l:-e). ° 248~  Dasgrode.oyce Buc 59—
Turbo-Adress Joyca 149~ Schachprogramm 3-| I:J Clogk Chess 69.95
Turbo-Pascal ohne Grafik 225~ Wisltera Programme linden SI. mmm Lists “Jpyes”,
Druckerparade g
g mantins, B fmeslgmne
Epsan FX- — Zeichen/Sekunde

24 Madeln 1698.- NEC P 7, 200 Zeiohar/Sskunda, Brait 2198~
Epsaon Li-1008, 300 Zeichen/Sekunde, Star NL-10, 120 Zelchen/Sekunda,
§ st" d' d' t Ep’oﬂdf‘a-ﬁm 320 Zeicher/Sekunde, 2% NGO, 1?§r§;?cnammunda 506
an |g ieé heuestien 24 Nadeln, Bred ' 2698~  StarSG-15, 120 2aichanSakunds. Breft 1248
P f" 1] Ebaon B 100, 300 2eisharSetunds. Bret A &
ol JE SN S L 0N L R
an - . Panasaric :gg? :gg Zeichen/Sekunde ggg.: gg; ggrﬂ‘zs nochweniges Rundkabel, O
' ganglgen ReChner f 1082, }EO‘— e 1098.— o 1a-Quakitat, Multifarm 98—
Eanscalc 082,100 ZeichenSelunde: 00— duacn0 Sl el Miscperiorstion, 0B 1300
o =
C C 240 ZechenvSokunde, | b f
( OmmOdore 16, Panasonis 1595, 240 toqs.  Erceltatbindar lr ale Drucker

y . C64/128, Amiga, CPC,
BW s Sinclair, Atari, ST)

New’s Softwarevertrieb
Inhaber Karl-Heinz Klug
Hindler-Tel. 0211/489530

Epscn FX-1000, 240 Zelchen/Sskunde, Breit 1698.—
Epson L2-800, 200 Zaichen/Sakunde,

Alle Gt it FTT uncd dinitnchir

erfivoerich!

1 Handbuch. Techniscr Livisrisgen v Gersl pegen 1,50 DAl in Bredrartam, Ex
1 e Btz el s Chabarroncl), Bifpichvie Alrwicing der Barsnfng, Besuchen Sig ung mal it Reverisdug,
inneriait ded BAD: pav Machnahriie sisiplch P,

abaoiuts Spitza 1598~
NEC P BColar, 200 Zelchen/Sekunde, Bret 1998~

wprpasveraand spesel
alodonpche A redfong

=i

schauties
electronic bauelemente

Geschiftszeiten: Montag—Freitag von 9— 12 und von 14— 18 Linr, Mittwo { !
Samatags van 813 Liti, kein langér Samtag. Sie inden uns im Sehuhnaus n.u_-.-w. 2 Stock.

BachstraBe 52
D-7980 Ravensburg
Telefon 0751/26138
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SOFTWARE-SERVICE

Fingerschonend

"Fingerschonend” ist ein besonderer Service fiir unsere Le-

ser. Wer die abgedruckten Listings nicht eintippen will, kann
sie direkt auf Cassette oder Diskette bestellen, die es zu je-
dem Heft gibt. Zudem ist diese "fingerschonende" Einrich-
tung eine preiswerte Angelegenheit: 15.— DM kostet die Cas-
sette und 25.— DM die Diskette. Wer unser Angebot nutzen
will, kann den untenstehenden Bestellschein fiir seine Anfor-
derung verwenden. Wir liefern umgehend per Vorauskasse
(versandkostenfrei) oder per Nachnahme (+ 5.70 DM Porto +
Versandkosten). Einfacher und preiswerter kann man kaum
eine Programmsammlung aufbauen. Und wer sich sowieso zu
jedem Heft die Cassette kaufen will, der kann gleich ein Cas-
setten-Abo machen, da ist das Ganze noch etwas billiger!

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Schneider-Programmservice
folgende Software:

Anzahl Bestell-Nr. Einzel-Preis

Ich wiinsche
folgende
Bezahlung:

= [ONachnahme
(+ 5,70 DM
Porto + Ver-
sandkosten)

O Voraus-

kasse
- (keine Ver-
sandkosten)
Bei Voraus-
kasse bitte
Scheck bei-
legen oder
auf Post-
scheckkonto
Karlsruhe
" 43423-756
liberweisen

Name des Bestellers

Anschrift-Strae  PLZOR

Telefon  Daum/Unterschrift

Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden:
Schneider-Magazin, Softwareversand, Postfach 1640, 7518 Bretten

BAS, PROGHELP,
ZeichenvergroBe-
rung, Jump Over,
Extended Basic 2,
7 Grafikgags, Dir-
Doctor, DIN-Tast.,

-~
CPC-Magazin 12/85 .
Darts, Hexmonitor, g:’:f:l-ll{\ll ggazng 188
Sprites, Kalender ags, Lx-
464, Kalender 664/ kendod Basic Leil 1,
61 2’8 Senso Sasem Breitschrift (nur 464),
J ' Examiner (nur 464),
(nur 464), Software- Datenverwaltung
Uhr, Compressor, Discdoctor, Show-
Expander, Player's down 464. Show-
Dream, Killer, Sichere down 66 4'/612°é”
Kennungszeile, : '
Grafik Gags, Variab- igﬁ&iﬁksi (gt;lg_mt
lendump (nur 464). | Orgel '
= \
' N
CPC-Magazin 2/86
Eingabe einer Funk-
tion per INPUT, Busy-
Test, DATAGEN. CPC-Magazin 3/86

Discmon, Discrsx,
Demo 1, Demo 2,
Mini-Monitor, Sieben
auf einen Streich,
Calc, Mathe CPC,
Painter, Screener,

Sieben auf einen
Streich, Statistik,
Tape cleaner, String-
suche, Unzialschrift,
Input, Baudcopy,
HI-Dump, Fehler-
routine, Sepp im
Paternoster, Puzzle.

Hex-Tast., Pro-Safe Periodensystem.
2.0, Pingo, Pingo-
editor, Etikett.BAS,
List48".
\ J L
e \(
CPC-Magazin 5/86
CPC-Magazin 4/86 Biicherdatei, Sieben

auf einen Streich,
FQuader, Window,
XBOS, Trickfilm-
grafik + Demo (lauft
auf 464 und 664 mit
vortex-Speicherer-
weiterung), Sort
(nur 464), Elektra-
CAD, Life, Zentus.
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s o)
CPC-Magazin 6/86
Agso, Sleb.en auf CPC-Magazin 7/86
einen Streich, Scroll- Minigolf, Centibug,
bremse (464), Scroll- 3D-Processor
bremse (664/6128) Diditalisierer.
. igitalisierer,
Notizblock, Super- Sieben auf einen .
grafik, Copy?? Right!! Streich (Teil 8)
V.2.0, Hello (464+ gl
V&)I'te' e Neues Puzzlebild
Puzzle (mouth), M- gc::;z.lf;l:tﬁ])?;as (464 +
gii%ikﬁfslgf;um vortexspeicher-
Routine, Steinschlag. srvgltenud).
= —
e . | (@
CPC-Magazin 10/86 CPC-Magazin 11/86
CPC-Magazin 8-9/86 Léngenausdehnung, Blumenspiel,
Sieben auf einen Thermometer, Sieben auf einen
Streich (Teil 9), Examiner, Streich (Teil 11),
Blinkender Cursor Sieben auf einen Schach-Archiv,
und Tastenclick, Streich (Teil 10), Mini-Texter,
Musikgraph, Quader malen, Window Creator,
RSXINFO, Symbol-Definition, Neues Puzzlebild
Basic-Compiler, Windows, (Madonna),
vortex.Com, Disassembler, Funktionstasten fiir
Mini-Movie HouenBuzelobidn den vortex-Monitor,
Neues Puzz'lebild (&?ﬁﬁ:z)fuiadsg ouHne, | i Catsuch, Forth-
gﬂﬁmjter)a | e T Compiler, Tennis. |
SPIESIn e Pyramide, HighTerm.
il

CPC-Magazin 12/86
Stringverwaltung
(vortex),
Basic-Logo-
Translator,

7 auf einen Streich,
Tico-Tico,
Buchstaben drehen,
Datei,

Astro.

CPC-Schneider-
Magazin 1/87
Grafik-Gags, Teil 13
Letzter Stein
ENV-ENT-Designer

" FILL-Routine fiir den CPC 464
Neues HIDUMP
Starfighter
Puzzlebild Conan
Haushaltsfiihrung
TAPE-Befehle fiir vortex
Disk-Etiketten flir vortex
OAX-Converter fiir vortex

RAM sichern / laden
fiir vortex

CPC-Schneider-
Magazin 2/87
Dokumentierte
Diskettenverzeichnisse
SP.COM
Telegrafen-Textausgabe
Personlichkeits-Test
Multicol
Labels
Grafik-Gags, Teil 14
Puzzlebild Ch. Schillo
Suicide Squad

P A}

Schneider-Magazin 3/87
Musik

Strukto

Royal-Flush

Puzzlebild (Obelix)

Sieben auf einen Streich,
Teil 15

Hardcopy fiir den
DMP 2000

Menuett
Gigadump
Suche
Unerase. Com




78 TIPS + TRICKS

Nichts fur Romer

Wenn es gelingt, das Puzzle zusammenzusetzen,
-zeigt sich Obelix auf dem Monitor.
Sie miissen nur das folgende Listing abtippen.

464 664 6128

Der Wildschweinliebhaber und Romerschreck Obelix
aus dem benachbarten Gallien hat sich diesmal, gutmiitig
wie er ist, zur Verfligung gestellt, um sich von lhnen durch-
schitteln und wieder zusammensetzen zu lassen. Dazu
tippt man einfach den MC-Generator ab, speichert mit SA-
VE"PUZZ-OBL.LDR” ab und startet dann mit RUN. Das
Bild PUZZ-OBL.PIC wird nun erzeugt und abgespeichert.

Zum Puzzeln bendtigen Sie dann aber noch das eigentli-
che Puzzle-Programm, dessen Listing bereits in der Aus-
gabe 6/86 des Schneider-Magazins abgedruckt wurde.
Christoph Schillo

MC-Generator

:*MC-Generator: PUZZ-OBL.LDR

:'erzeugt : PUZZ-OBL.PIC

1
2
3
4 B
S t*Puzzlebild 7: Obelix
6 .

1000 MEMORY 19998

1010 pc=20000
1020 MODE 1:BORDER 26:INK ©,26:INK 1,0:1
NK 2,6:INK 3, 16
1030 FOR z=10000 TO 10160 STEP 10:LOCATE
10, 12:PRINT"Zeile";2;:c=0:READ x9®,s
1040 FOR a=0 TO LEN(x$)/2-1:a$=MID$(x$,a
%2+1,2) :POKE pc,VAL("&"+a$):c=c+VAL("&"+
a®) :pc=pc+1:NEXT:IF s<>c THEN PRINT"Beri
chtigen!":END
1050 PRINT"Ok":NEXT
1060 FOR a=0 TO 1546 STEP 64:FOR y=0 TO
7:FOR x=0 TO 1:FOR z=0 TO 3:POKE (49152+
xX80+y%*2048+z+za) , PEEK(20000+a+z+y%x4+x%3
2) :NEXT z,x,y:za=za+4:21=21+1:1IF z1=5 TH
EN z1=0:za=2za-20+160
1070 NEXT
1080 PRINT"Achtung, abspeichern!"
1090 SAVE'"PUZZ-OBL.PIC",b, 20000, 1605
1100 DATA "00000000000000000000000000000
010000000200000004000000090000000A000 10F
©10006000E000800010000010EQ00Q0OEQ 1000100
2C000200090004010200000000000C0000070300
0008000800000008000A00080004000FQFOAQ300
00050C00000", 4176
1110 DATA "B00080008RS0400060A0800090500
000E0B8000205020F0DOAQ73FOF 10000000000000
20000000060000000900000 105000002090C0005
0103000E0 1000D05S0900030A0600000402000003
040000000C200000040FOF08020FCED781000000
20000470CO0", 6529
1120 DATA "0023469F0023571900231D1D00230
05700472B2C 11080000230FQ0F0F 1108000000000
OF00020300F0060431E0084872C0094 1E4800942
D800V 0000000002B00PVOO2BOOOODO2BOOQ
0002B0000008F000000230000000E00000000000
20000000000", 2656
1130 DATA "800000000030000010C30800613CC
Q008T7FOEQQ0000402050008040200080405000008
QAQQ0009050001000B000101070002020F200205
Q072002020F2002050F2002020F4TO0EOSOFD80AQ3
1FDDQE®30FDBOAQ21F640F7FFFCB1FFFFFE7 1FFF
FFFF3FFFFFF", 10615
1140 DATA "FFFFFFFFFFFFFBFFFFFFFDFFFFFFF
EFFF7FFFFFFF7FFFFFFFTFFFFFFF7FFFFFFFT7FFF
FFFF3FFFFFFFBFFFFFBFBFFFFDSF7F6QFDOQF3F78
T3CFOFBCBOFFCFBEDQFFFF7FEQOFFFF7FEQFFFFBF
F87FFFFFFCBFFFFFFEDFFFFFFFEFFFFFFFFFOFFF
FFFDCFFFFFF", 23447
1150 DATA "S88FFFFFFD877FFFFFEFSFFFF00943
C3880A53C7B48AS2DF73CAS3CFFOFC379FFOF3C7
BFFOFOFF3FFOFOF3DFFOFQF IFFFOFOF 1EFFC30F0Q
FF7FCOFQF7BFF870F79FF870F3DFFEQQOF3DFFFEQ
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F1EFQOOF 1EQOFFC33CQQFFFC 1ESBOFFFF8748FFF 1C
B2CFEFQED2C", 13790

1160 DATA "FCFOESI1EFAFQESI1EFSFBES1EF4F6GE
D1EF4F3ES 1EFE6F3F8FOFAF ICB78FAF 1F887FEF 18
769FEF 1D2 1ED@60217A60B0213C30F0211E00102
10F0000A10F0000A 10F0000A 10F00006 10F00002
10F0000210F00002 10F0OFQE 10F00872DOF 10782
DOF1087E1QF", 11183

1170 DATA "3OF01EQFFDFFFF8OFDFFFFCCFEFFF
FFEF7F7FFFF7BF7FFFFT7BFFFFFF3DFFFFFF3DFFF
FFF1EFFFFFF 1EFFFFFBOFF7FFF7OFF7FEFFOF7BF
DFFOF7BFDFFOF3DFBFFOF3DFBFFFFFOF7FFFEBFCF
8FOF7FFFT7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFEFFF
FFFFFFFFFFF", 21297

1180 DATA "“FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEQ
FOFFOF7C30FFFFOFCOFFFFEEDFOFFFFD21EFFFFE
OQFFFFFFC87FFFFFEC3FFFFFEASFFFFFFD2FFFFF
FFOFFFFFFC3FFFFFES8TFFFFFEB87FFFFFEB7FFFFF
E87F4F 187F0", 22842

1190 DATA "78F278FOD2F6FOF74BF4F3FF8TF4F
FFFOF7BFFFFOFTOFFFBOFSAF7FDOF2D7BFEC35A7
BFEAS3CF3FFSAE17BFF4B4B7BFF3C87F7FF 1E78F
7FF87D27BFF431ES60FB87E 16987780FO0F874B 1EF
©4B4B78F7C396BSFFEDEQOF3FFEDSOF7FFFA21F7F
FFD21F7FQF6", 16817

1200 DATA "21F6FQF721F6FOF321F6FOFD21F2F
1FD217BF1FC2179F8FEQF 1EFBFFOF 1EF7FFOFOFF
7FFOFOFF7FFOFOFFTFFOFOFF7FFOFOFF7FFOFOF7
BFF870FFSFFCBOFFSFFC30F7BF7ED4B3DFBFEAS1
EFS8FE2DOFC3FEQFOF4BFF870F87FFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFF", 16278

1210 DATA “FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFF
FF8F7FFFEF 178FOFOF70FOFOFF70FOF4BF i FFFFF
COFFFFFES87FFFFDAQFFFFFE 10FFFFED20FFFFCF
4AFQFFFS8FBFFFFF3FFFFFEF7FDFFFS8FFFEFFF 1FFF
EFFF7FFFEFF", 22581

1220 DATA "FFFFFEFFFFFFFEFFFFFFFEFFFFFFF
DFF3C2D79FF 1E875AFFOF4B4BF71E874BF779CB0O
FF7F7ED2DF3FFEDlESDFFFElElEFFFEEISAFFFFC
B1EFFFFCBOFFFFFEDOFFFFFED2DFFFFFE 1EFFFFF
FE1FFFFFFDA213CFCF6101EF3FF 100F 79FF00873
CFFOOB875AF1", 17549

1230 DATA "0042B450000060S00000003000000
071000000F 30000 10F7000030FF00007 1IFF00007
3FFO00QF3FF0010F7FFF6870F87FOC31EQOFFIED1
EQFFFFEFQOFFFC31EOFFOOF 1EBOFEOFFOD2FEC3E
12DFEC3 1EC3FFE 1690FFFES 1E87FFESOF69FFFCO
F2DFFFE8B73C", 11717

124@ DATA “FFFFC33CFFFFE9300FOFB4FCOF2DF
1FFOF3CF 1FFOF78F3FFQFF3FFFFOFF3FFFF 1EFFF
FFFF1FFFFFF3DFFFFFF3CFFFFFF2DF7FFFF2D7BF
FFF2D3DFFFFC33DFFFF2D 1EFFFF2D1EFFFFF7FFF
OFFF 1FFF2FFFCFOFSFFFFFEFBFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFF", 19876

1250 DATA "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFOFOEQ7QFOF 1C830F0F384 10FOF 18800FQF 70K
007Q0EF05083 1CEGAQC 11CD0504 138E0A0411CFO6
0200ES50D0200F5040A00F50C 14 10EB0410BOF 148
30FQFQEQ7QF", 13967

1260 DATA "001A000610",48

den ey,
Mattlasstr. 24-26

5000 KdIn 1 bt 1
T ®0221/239526 i\

Laden und Versand Laden

Berrenratherstr. 159 ; Humboldtstr. 84

5000 K&In 41 @ s o 4000 Dasseldorf 1

®0221/416634 i & 0211/6801403

T 1& 'Y

Amstrad/ Schneid Cas. Disk A d/ Schneld Cas. Disk
1942 32,00 45.00 RoomTen 29.00 39.00
50 Games 39.00 49.00  Saboteur 32,00 47.00
Alex Higgins Snooker 29.00 —.—  SaiCombat 29.00 39.00
Alex Higgins World Pool 20.00 —.—  SamanthaFox Strip Poker 35.00 47.00
Alien Highway 35.00 47.00 ScoobyDoo 32.00 45.00
Aliens 37.00 47.00  Shogun 35.00 47.00
Americas Cup Challenge 35.00 45.00 SilentService 35.00 47.00
Anals of Rome .00 49.00 Small C-Entwickl. System —.— 148.00
Antiriad 32.00 45.00 Soccer86 39.00 49.00
Arcade Constr. Basic 39.00 ——  SpaceHarrier 35.00 45.00
Avenger 35.00 45.00 Spindizzy 39.00 49.00
Barry Mc Guigans Boxing —.— 55.00 Spitfire40 35.00 49.00
Basic Compiler —.— 79.00 StarDatei —— 85.00
Batman 32.00 45.00 Star Texter —.— 85.00
Battle of Britain 35,00 —.—  Starglider 45.00 55.00
Biggles 35.00 47.00  Starion 3200 ——
Bobby Bearing 29.00 47.00  Starstrikell 3200 ——
Bomb Jack —.— 39.00 Steve Davis Snooker 32,00 49.00
Breakthru 35,00 45.00  StreetMachine 32.00 45.00
BruceLee 32.00 45.00 StrikeHarrier Force 3500 ——
City Cobra 35.00 47.00  Superbowl 3200 ——
Colossus Chess 4.0 39,00 49.00 TankBusters 29.00 ——
Craftan 32.00 45.00 Tarzan 32.00 45.00
Cristal Castles 35.00 45.00  Tasprint 39.00 —.—
Daley Thompsons Supertest 32.00 42,00  TaswordTwo 49.00 ——
dBasell —.— 199.00 TauCeti 35.00 45.00
Deactivator 290.90 47.00 ThaiBoxing 20.90 39.90
Der blaue Kristall —— §9.00 TheHobbit 4900 ——
Die Erbschaft 45.00 55.00 The Image System 49,00 ——
Dragon's Lair 2990 39.90  TheMusic System 55.00 69.00
Druid 35.00 45.00 ThePawn —— 85.00
Durell Big4 45,00 —.—  TheWayof Expl. Fist 3500 —.—
Eden Blues 32.00 45.00 The Way of the Tiger 32,00 45.00
Equinox 32.00 47.00  Theatre Europe 39.00 ——
Fairlight 32,00 45.00 TheysoldaMillionll 32.00 47.00
Fighter Pilot —— 45.00 They sold a Million lll 35.00 47.00
Fight. Warrior & Expl. Fist —.— 55,00 Tomahawk 32,00 47.00
Finanzbuchhaltung * —— 194,00 TopGun 35.00 45.00
Football Manager 35,00 ——  Trivia 29.00 45.00
Footballer of the Year 35.00 47.00  Trivial Pursuit 39.00 49.00
Friday the 13th 35.00 45.00  TurboEsprit 35.00 47.00
Galvan 20,00 45.00  TurboGrafix Toolbox —— 225.00
Gauntlet 35.00 47.00  TurboPascal3.0 —.— 225.00
Ghosts'n Goblins 29,90 39.90  TurboPascal3.0Grafik —.— 285.00
Goonies 32.00 45.00  Turbo Tutor (Deutsch) —— 104.00
Graphic Advent. Creator 65.00 98.00  Wanted Gunfright 32,00 47.00
Hacker —— 49.00 Wemer 29.00 39.00
Hacker |l 39.00 49.00 WinterGames 35.00 47.00
Hanse 39.00 54.00 WordStar3.0 + Mail-Merge —.— 199.00
Heavy on the Magick 32.00 45.00  World Series Baseball 29.00 ——
Hexenkiiche 29.00 39.00 Xevious 35.00 45.00
Hijack 35.00 49.00 YiearKungFu 3500 ——
Hit Pak 4 35.00 47.00 YiearKung Full —— 45.00
Hollywood Poker —.— 69.00 Zoids 35.00 45.00
Howard The Duck 35.00 45.00 Zoro 35.00 47.00
Ikari Warrior 32,00 45.00 'V 32.00 42.00
Impossible Mission 32.00 47.00
Infittrator 32.00 45.00
International Karate 29.00 39.00
It's Knock Out 20.90 39.90
Jack the Nipper 29.00 45.00 Sehnald,
Jump Jet —— 49.00 JOYCE Prels
Knight Games 32.00 49.00 3D Clock Chess 55,00
Knightrider 32,00 45.00  After Shock 65,00
Konamis Golf 32,00 —.—  Ballyhoo 69.00
Kung Fu Master —— 47.00 Batman 49.00
Laser Basic 49.00 69.00 Black Star 49.00
Laser Compiler 69.00 98.00  Bounder 49.00
Laser Genius —— 69.00 Bridge Player 55.00
Leaderboard 35,00 47.00 Colossus Chess 49.00
Legend of Kage 35.00 45.00 Cyrus || Chess 49.00
Lightforce 3200 ——  dBasell 199.00
Lord of the Rings 49.00 —.— Falrlight 49.00
Macadam Bumper 35.00 —— Finanzbuchhaltung 194.00
Masters of the Univers 35.00 47.00  Heroes of Kham 55.00
Meltdown 32.00 45.00  Jewels of Darkness 55.00
Miami Vice 32.00 45.00 Lord of the Rings 60.00
Mindshadow 39,00 49.00  Monsters of Murdac 55.00
Mission Elevator 32.00 45.00 Multiplan 199.00
Moon Cresta —.— 45,00 Quiwi 55.00
Movie 32,00 45.00 SASRaid 49,00
Muitiplan —.— 199.00 Test Cricket 49.00
Nexor 32,00 45.00 ThePawn 75.00
Oxford Pascal —.— 128.00  Tomahawk 55.00
Paperboy 32,00 42.00 Trivial Pursuit 59.00
Pascal MT+ —.— 174.00  Turbo Pascal 3.0 225.00
Ping Pong 32.00 45.00 Turbo Pascal 3.0 Grafik 285.00
Protennis 39.00 49.00  WordStar 3.0 + Mall-Merge 199.00
Rebell Planet 32,00 47.00 Zorkll 69.00
Revolution 32,00 45.00  Zorkl 69,00

Fordern Sie umgehend unsere Gesamtpreisliste an.

Umfassender Softwarekatalog gegen 2.— DM in Briefmarken.
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2 Hundert Mal Grafik

Unsere kleine Serie ”Sieben auf einen Streich” feiert Jubildum.

Erneut ist es mir gelungen, sieben Grafiken zu kreieren.
Aber damit nicht genug. Wir kénnen heute ein kleines Jubi-
I&um feiern, denn bei Bild 2 handelt es sich um den 100.
Grafikgag. Bei Bild 7 wurde ich von Andreas Zallmann mit
einem kurzen Maschinenprogramm unterstitzt.

Die Listings lassen sich wegen ihrer Kiirze rasch abtip-
pen und bringen die Grafik so ohne viel Arbeit schnell auf
den Bildschirm. Dies ist vielleicht eine kleine Entschéadi-
gung firr alle, die unter groBer Muhe ein langes Listing ab-
getippt haben, das dann nicht auf Anhieb lief.

Hier nun die Beschreibung der sieben Grafiken:
1. Rubic’s Cube auf Hintergrund

2. Laufende Nr. 100 und deshalb auch doppelt so lang:
Goofy, den Freund von Mickey Mouse, kennt wohl fast
jeder.

Dieser Goofy

ist Grafikgag

Ich Adanke dem

und vor allem

3. Vergittertes Fenster und Gefangener dahinter

4. Blick durch ein Bullauge auf New York.
Oder ist es vielleicht Tokio?

5. Stilisierter Piratenkopf
Der weiBe Hai

7. Simulation einer Schreibmaschiné. Der MC stammt, wie
erwdhnt, von A. Zallmann.
Christoph Schillo

o

Teil 1

1 :'Grafikgags 15 - Teil 1

2 )

19 MODE 1:INK ©,0:INK 1,6:INK 2,18:INK 3
»2: BORDER @

20 FOR a=0 TO €40 STEP 40:PLOT a,®,1:DRA
WR 0,400:NEXT:FOR a=—-400 TO 400 STEP 40:
PLOT 0,a:DRAWR 900,450:PLOT 640, a:DRAWR

-900, 450 : NEXT

30 FOR a=0 TO 96 STEP 2:PLOT 200+a,200-a
/2:DRAWR 0,96, 1:DRAWR 96,48,2:PLOT 296+a

» 152+a/2:DRAWR ©,96, 3:NEXT

40 FOR a=0@ TO 96 STEP 24:PLOT 200+a,200-
a/2:DRAWR 0,96,0:DRAWR 96,48:PLOT 296+a,
152+a/2:DRAWR ©,96:DRAWR -96, 48:PLOT 200
, 200+a:DRAWR 96,-48:DRAWR 96, 48:NEXT

50 GOTO S©

Tell 2

"Grafikgass 15 - Teil 2
2 :
3 :'Laufende Nummer 100
4 . .

100 MODE 1:INK O0,7:INK 1,0:INK 2,26:INK
3,2:BORDER 7:0RIGIN -112,0
110 p=3:c=320:d=30:r1=40:r=100:v=-1:G0OSU
B 190:GOSUBR 190:p=2:r=70:r1=24:v=~-1:G0OSU
B 190:GOSUB 190:FOR a=300 TO 340 STEP 2:
PLOT a,B6:DRAWR @, 100, 1:NEXT
120 c=320:d=200:v=-1:p=2:r1=160:r=80:G0S
UB 190:v=1:p=1:GOSUB 1S@:v=1:d=350:r1=40
:r=20:GOSUB 190:r=34:r1=100:d=200:c=286:
v=1:p=2:GOSUB 190:v=1:c=356:GOSUB 1980:c=
270:d=150:v=1:r=T70:r 1=40:GOSUB 190:v=-1:
GOSUB 190:c=370:GOSUB 190:v=-1:GOSUB 190
130 v=1:1r1=50:r=30:d=160:c=320:GOSUB 190
tp=1:r1=30:r=20:d=200:c=320:v=1:GOSUB 19
v=-1:GOSUB 180:r1=6:r=4:d=210:c=328:p=
2:GOSUB 190:v=-1:GOSUB 190:c=180:d4=370:r
1=20:r=60:v=—1:GOSUB 190:GOSUB 190:c=200
:1d=324:r1=10:r=10:v=-1:GOSUB 190:GOSUB 1
90:v=-1:4=300
140 c=220:r=8:r1=8:GOSUB 190:GOSUB 190:P
APER 2:PEN 1:LOCATE 3,2:PRINT"100 !":LOC
ATE 4,3:PRINT"WOW":FOR a=120 TO 160 STEP
2:PLOT 280,a:DRAWR 80,0, 2:NEXT
150 FOR q=—-1 TO 1 STEP 2:FOR b=0 TO 32 S
TEP 2:PLOT 320+q%(40+b), 106:DRAWR 0,-32,
2:PLOT 320+q%(150+b/2), 130:DRAWR -q%120,
200, 1:NEXT:PLOT 320+q%40, 106, 1:DRAWR O, -
32:DRAWR q%x32,0:DRAWR 0,32:p=1:d4=220:c=3
20+9%40:r1=20:r=10:v=-1:GOSUB 190:GOSUB
190:c=320+q% 160
160 r=20:r1=40:4=90:v=—-1:GOSUB 190:GOSUB
190:PLOT 320+9q%89, 140:PLOT 320+q%80, 160
:PLOT 320+9%60, 150:NEXT:WINDOW 26,40,1,2
S:PAPER 1:CLS:FOR a=® TO 1Q:READ b,as$:LO
CATE 2,2%a+2:PEN b:PRINT a$;:NEXT:DATA O
,Dieser Goofy,®,ist Grafikgag
170 DATA 2, "Nummer 100.",0,,3,Ich danke
den,2,CPC Hagazin,®,und vor allem,2, “den
lesern,",2,die so viele,2,Grafikgags,2,
*eintippten.”
180 GOTO 2190
190 z=-rXk(ri<r)-rix(r<rl1)-rx(ri=r):FOR a
=@ TO Pl/2 STEP Pl/z/2.1:x=SIN(a)*r:y=CO
S(a)%r1:PLOT c+x,vky+d, p:DRAWR -2%x,0:NE
XT:PLOT c-vr,d, 1:v=—SGN(v-1)
200 FOR a=-PI/2+v¥Pl1 TO PI/2+vkPI+PI/2%3
STEP PI/zx3:DRAW SIN(a)x(r+2)+c,COS(a)x
(r1+2)+d:NEXT:RETURN
219 GOTO 210
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Teil 3

1 :*Grafikgags 15 - Teil 3

2 %

10 MODE 1:INK ®,0:BORDER 3:INK 1, 16:INK
2,13:INK 3,26

20 PEN 3:LOCATE 17,5:PRINT CHR$(230):L0C
ATE 24,5:PRINT CHR$(230) :

30 FOR a=0 TO 6@ STEP 2:PLOT a,400:DRAWR
?,a-400,3:DRAWR 640-2%a,®,2:DRAWR 0, 400
» 3:NEXT

40 FOR a=® TO . PI STEP 0.06:x=C0S(a)%30:y
=SIN(a)%15:FOR b=0 TO 4:PLOT 120+bx100+x
+40-y,0:DRAWR ©,2:DRAWR 0,400,3+(a>PI/2)
¢:NEXT b,a

50 FOR e=-1 TO 1 STEP 2:FOR f=1 TO 4:c=3
20-e%100:d=200+f%24:FOR a=@ TO PI/2 STEP
@.08:x=SIN(a)*50:y=C0S(a)*16:FOR b=-1 T
0O 1| STEP 2:PLOT c+x,bkxy+d, 1:DRAWR -2%x,0Q
:NEXT b,a:PLOT ¢,d+16,0:FOR a=0 TO PIx2.
1 STEP ©. 1:DRAW SIN(a)*50+c,COS(a)*16+d

60 NEXT:FOR a=@ TO PI STEP ©.1:PLOT c+ex
20,d+C0S(a)*10,3:DRAWR ex20%SIN(a),®:NEX

T a,f,e

70 GOTO 70

Tell 4

:'Grafikgags 15 - Teil 4
2 H
16 MODE 1:INK ©,0:BORDER @:INK 1,1:INK 2
,13:INK 3,286
20 2z=0:RANDOMIZE 100:FOR a=166 TO 474 ST
EP 8:x=RND%10+2:FOR b=a TO a+8 STEP 2:PL
OT b,200:DRAWR 0,x,2:DRAW b,2+240,1:2=z+
INT(RNDX5)-2:NEXT b, a
30 FOR a=0 TO 1:c=180-a%20:PLOT 320+c,20
®,3:FOR b=0 TO PIx2.1 STEP ©.1:DRAW 320+
COS(b)*c,200+SIN(b)*xc:NEXT b,a
49 FOR a=0 TO 2%PI STEP ©.1:x=SIN(a)x170
ty=C0S(a)%170:PLOT 320+SIN(a)%x170,200+CO
S(a)x170:DRAWR 2,2:DRAWR =2,2:DRAWR -2, -
2:DRAWR 2,-2:NEXT
5@ FOR a=0 TO PI/2 STEP 0.02:x=SIN(a)x15
4:y=C0S(a)*154:PLOT 320+x,200-y, 1:DRAWR
-2%x,@:NEXT
6@ PAPER 3:FOR a=12 TO 14:LOCATE 31,a:PR
INT CHR$(154);CHR$(154) :NEXT:LOCATE 9, 13
:PRINT CHR$(151);:CHR$(154)
70 GOTO 70

Te|I 5

"Grafikgags 15 - Teil S

2

10 HODE 1:INK ©,13:INK 1,3:INK 2,0:INK 3
, 16: BORDER .13
20 c=320:r=160:r 1=200:d=200:p=1:GOSUB 50
:WINDOW 9,40, 13,25:CLS:FOR a=192 TO 280:
PLOT 128, 192,0:DRAW 500,a:NEXT:c=150:r=3
0:r1=60:4=170:GOSUB 50:c=120:r=60:r 1=30:
d=200:GOSUB 50:c=150:r=30:r 1=30:d=200:G0
SUB 50:c=400:r1=40:r=70:d=200: p=2:GOSUB
50:d=190
30 r=60:GOSUB 50:PLOT 320,238:DRAWR 162,
—B80:PEN 2:LOCATE 11,5:PRINT". .*:LOCATE

12,9:PRINT CHR$(154) ;CHR$(154) :FOR a=0

TO 16:PLOT 260,80:DRAW 320,90+a:DRAW 380
,80:PLOT 230, 200 DRAWR 40, a/4 DRAW 230,2
10 NEXT.

40 GOTO 60

50 FOR a=0 TO PI/2 STEP PI/r/2. 1:x=SIN(a
J¥r:y=CO0S(a)xr1:FOR b=—1 TO 1 STEP 2:PLO

T c+x,bky+d,p:DRAWR -2%x,®:NEXT b, a:PLOT
c,d+r1,2:FOR a=@ TO PIx2.1 STEP PIl/rx6:

DRAW SIN(a)*r+c,COS(a)xr1+d:NEXT:RETURN

60 GOTO 60

Teil 6

' Grafikgags 15 - Teil 6
2 -
1@ MODE 1:INK ©,1:INK 1,2:INK 2,26:INK 3
» 3:BORDER 1:p=PI1/2

20 WINDOW 1,40,8,25:PAPER 1:PEN 3:CLS:PA
PER 2

3@ FOR a=0 TO p STEP 0.0@1:x=SIN(a)%94:y=
C0S(a)%190:PLOT 320+x, 140+y,2:DRAWR -2%x
+O:NEXT:WINDQW#1, 15,26, 17,25: PAPER#1,2:P
EN#1,0:CLS#1:a8="\"+SPACE$(10)+"/":PRINT
#1,,a%;a$;a8:LOCATE 15,8:PRINT CHR#$(231)
tLOCATE 26,8:PRINT CHR$(231)

40 FOR a=0@ TO p STEP 0.01:x=SIN(a)x70:y=
COS(a)%*140:PLOT 320+x, 140+y,3:DRAWR -2%x
,©:PLOT 320+x, 140-y/9:DRAWR -2%x,@:NEXT

5@ FOR a=-p TO p STEP ©.09:x=SIN(a)*70:y
=C0S(a)*x140:FOR b=—-1 TO 1 STEP 2:z=-b%x1l/
(1-8%(b=1)) :PLOT 320+x, 140+z2Xy, 2:DRAW 32
0+x%0.8, 140+zXxy%x0.8:DRAW 320+SIN(a+0.03)
*70, 140+2%C0S(a+0.03)%x140:NEXT b, a

60 FOR a=@ TO p STEP @0.02:x=SIN(a)%x100:y
=C0S(a)%50:PLOT 416+x,y-16,2:DRAWR -x,0:

PLOT 224-x,y-16:DRAWR x,0:NEXT

70 GOTO 70

Tell 7

:? Grafikgags 15 - Teil 7

2 8

16 MODE 1:INK 1,26:INK 2,0:INK 3,6:WINDO
W 20,40,1,20:WINDOWH#1,1,40,21,25:PEN 2:P
APER 1:CLS:PEN#1, 1:PAPER#1,2:CLS:CLS#1
20 FOR a=0 TO PI1/2 STEP 0.04:x=C0S(a)x18
@:PLOT 320+x,80-SIN(a)*50:DRAWR -2%x, 1:N
EXT
30 FOR a=30000 TO 30081:READ b:POKE a,b:
NEXT:DATA 24,38,17,0, 192,33,2,192,6,8
49 DATA 197,6,20,197,1,78,0,237, 176, 175,
18, 19, 18, 19,35, 35, 193, 16,240, 1, 192, 1,9,2
35,9, 235, 193, 16,227,201, 17,63, 254, 33,61,
254,6,8, 197,6,20, 197,1,78,0, 237, 184, 175,
18,27, 18,27,43,43, 193, 16,240, 1, 182, 1, 183
, 237,86, 235, 183, 237,66, 235, 193, 16, 223, 20
1
50 FOR b=1 TO S:READ a$:FOR c=1 TO LEN(a
$):LOCATE 1,20:PRINT CHR$(143);:FOR d=1
TO S5:SOUND 1,d%100, 1:NEXT:PRINT CHR$(8);
HID$(a$,c,1);:CALL 30002:NEXT:FOR c=1 TO
LEN(a$):CALL 30000:SOUND 1,c+100,5:NEXT
sPRINT:PRINT
60 NEXT:DATA " Hallo,
kleine Demon-"," stration der",
bmaschine,"," von Christoph."

70 GOTO 70
80 FOR b=1 TO 50:NEXT:

dieses ist"," eine
" Schrei

RETURN
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Mit VIDEO-1000 S digitalisiert und in 4,67 min ausgedruckt.

Hardcopy DMP 2000

Das vorliegende Programm verfligt (iber zwei verschie-
dene Hardcopy-GréBen. In MODE 0 oder 1 besitzt der Aus-
druck ein Format von 26,4 x 17 cm, in MODE 2 eines von
22,6 x 14,1 cm. Die Hardcopy ist an den DPM 2000 ange-
paft.

Besonderheiten des Programms:

In MODE 2 werden INK 0 (egal, welchen Farbwert INK O
hat) schwarz und INK 1 wei3 gedruckt.

In MODE 0 oder 1 wird jeder Farbwert beriicksichtigt,
d.h., ist eine INK mit 0 (schwarz) belegt, kommt sie auch
schwarz zu Papier. Je heller die Farbe einer INK, desto hel-
ler wird sie gedruckt.

Die Farben sind nach Helligkeit sortiert und werden na-
turlich als unterschiedliche Graustufen interpretiert.

Das Programm ist als RSX-Erweiterung geschrieben und
wird mit dem Befehl IHARDCOPY aufgerufen.

Da die Hardcopy relativ groB ist, empfiehlt sich die Be-
nutzung von Endlospapier.
Karl-Heinz Handschuh

MC-Generator

.

1 :*MC-Generator: DMP2000. ldr

g ;‘erzeugt : DMP20@®.rsx

g :?Hardcopy mit: CPC 464/664/6128
B8 :*und ¢ DMP 2000 -

g ;‘Autor : K.H.Handschuh

9

1000 DATA Q10FA4211DA4CDD1BC3EC932#1321
101@ DATA 00A4CS914A4C321A448415244%#1228
1020 DATA 434F50DS0000000000CD2EBD#883

1030 DATA D8BCD11BCFEQ222843060521C0#1225
1640 DATA ASCDADA4DD210000060S21D0#1217
1050 DATA ASCDADA4FD21000@CD29ASFD#1657
1060 DATA 23FDESC 13EC8B920F3DD23DD# 1909
1070 DATA 23DD23DD23DDESC 13E@2B820#1470
1680 DATA DT73E80BO920D2060221COASCD#1435
1090 DATA ADA4CS0B0521EQASCDADA4DD#1734
1100 DATA 210000060921F0OASCDADA4FD#1281
1110 DATA 210000CDBBA4CDCSA4FD23FD#1700
1120 DATA ESC13EC8B920F3CDBBA4DD23#1956
1130 DATA DDESC 13E6BBO20D7060221E04#1509
1140 DATA ASCDADA4CS7ECSESCD2BBDE1#2122

1150 DATA C132FB682310F3CO06383EQQCS# 1303
1160 DATA CD2BBDC130F710F5C900 100068#1394
1170 DATA DDESDDESD1DD19DD1SDD19DD#2068
1180 DATA 1SDD1S9DDESDIFDESE129CS5CD#2080
1190 DATA FOBBC 1FE@@202B78FE062824#1405
1200 DATA FEQS281CFE042814FEQ3280C#954
1210 DATA FE022804CBC11812CBCO180E#1180
1220 DATA CBD1180QACBDS18@EBCBE11802# 1350
1239 DATA CBESDD2310C 1060279CS5CD2B#147S
1240 DATA BDC130F810F6DDEICSQ®10002# 1590
1250 DATA DDESDDESD1FDESE12SCSCDFQ#2499
1260 DATA BBCD3SBC78CB27CB27CB276F#1590
1270 DATA 26A6C1ESDD23DD2310EQEID1#1812
1280 DATA 0B8@81ACB27CB27CB27868D5ES#1342
129@ DATA CSCD2BBDC1E1D130ED132310#16186
1300 DATA E9DDE1CS00000000000000004#880
1310 DATA Q000000000000000000000000#Q
1320 DATA 0000000000Q000000000Q0000H0
1330 DATA 000000000000000000000000H#
134@ DATA 0000000000000 000000Q0Q00Q0HO
1350 DATA 000000000000000000000000H®
1360 DATA 000000000000000000000000H#HQ
1370 DATA 000000001B401B330E000000# 183
1380 DATA 00000000000000000DOA1B3CH#110
1390 DATA 1B2A034006000000000000004#142
1400 DATA 1B401B3312000000000000004#187
1410 DATA 000000000DOA1B3C1B2AQ0S00#184
1420 DATA 020000000000000007Q70707#30
1430 DATA QO7Q@707070707070000070707#70
1440 DATA 0707050000090 70705020502#52
1450 DATA 050205020700070000Q070007#42
1460 DATA 07059050000050507050205024#48
147® DATA 020502050700050505050007#48
1480 DATA 050505020205050507040201#48
1480 DATA 040201070707000007070000#42
1500 DATA 050502020505020207050002#42
1510 DATA 020005070702020000020207#36
1520 DATA 2502020505020205040205024#41
1530 DATA 0205020406020302060203024#39
1540 DATA 04902010402010402060003004#29
1550 DATA 060003000 700000505000007#33
1560 DATA 040104010401040104020104#31
1570 DATA 040102040700000202000007#29
1580 DATA 050202000002020504020 100#25
1580 DATA 000402010200000505000002#21
1600 DATA 000000000000000012000000#18
16810 DATA 0000000000Q00000000000VV0HO
1620 °

163® SYMBOL AFTER 256

1640 MEMORY 8&A3FF

1850 SYMBOL AFTER 240

1660 zeile = 1000 schritt = 10

1870 adr = 8A400 last = BABE7

1680 READ bytes

169@ FOR i=1 TO 23 STEP 2

1700 b$=MID$(bytes,i,2)
1710 POKE adr,VAL("8&"+b%)
1720 sum = sum + PEEK(adr)
173@ adr = adr + 1

1740 NEXT

1750 i=INSTR(byte$,"#") + 1 : checksum =
VAL(HMID$(byte$,i))

1760 IF sum = checksum THEN PRINT "Zeil

e:" zeile "korrekt."

1770 IF sum <> checksum THEN PRINT "Zeil

e:" zeile "falsch !'"

1780 IF adr < last THEN sum = @ : zeile

= zeile + schritt : GOTO 1680

1790 SAVE"DMP2000.rsx",b,8A400, &2E8, 80
1809 END
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- Strings alphabetisch
ordnen

Vorliegendes Programm zur alphabetischen Ordnung
von Strings ist so ausgelegt, daB man es leicht in ein ande-
res (z.B. eine Dateiverwaltung) einbauen kann. Die Strings
diirfen auch Sonderzeichen beinhalten. Umlaute miissen
allerdings abgeandert werden. Hierzu wird im Programm-
teil "Ungliltige Zeichen umwandeln” eine Zeile eingeflgt.

Beispiel: Ein & sowie ein A sind in ein a umzuwandeln. Ein-
gefligt wird dann:

185 if zeichen = 91 or zeichen = 123 then zeichen = 97

In 11,9 min haben Sie diese Ente auf dem Papier. Hierbei entspricht 91 dem CHR$-Cade von A, 123 dem
von & und 97 dem von a.
Starter Die Strings missen in der Variablen wort$(n) abgelegt
sein. Die Variable anzahl muf3 die Anzahl der Strings enthal-
JA . ; ten. Die Variablennamen konnen selbstverstandlich auch
; . REeT oL FRQNE2000% g0 einem anderen Programm angepaBt werden.
3 :?laedt : DMP2000@.rsx Freek Hummel
4 8 N o -
5 :"Hardcopy mit dem DMP2000 i R
?0@0 R T 25E § :'(c) 1986 Freek Hummel
1010 MEMORY &A3FF ) ggé;’tjez -
1020 SYMBOL AFTER 240 j T &
:gzg ggfg ::zggeo.rsx 100 :'Ungueltige Zeichen umwandeln
110 :
1050 :
" YU A 140 FOR n=1 TO anzahl
1020 "PRINT Befehl !HARDCOPY ist installi 150 wahrs(n)=""
Té?é o g 160 klein$=LOWER$(wort$(n))
170 FOR stelle=1 TO LEN(klein$) :
180 zeichen=ASC(MID#(kleins$,6stelle, 1))

190 IF zeichen>96 AND zeichen<123 THEN w
ahr$(n)=wahrs$(n)+CHR$(zeichen)
200 NEXT stelle
210 NEXT n
220 : n
230 :’alphabetisch geordnete Ausgabe
240 : ;
250 CLS
- 260 wahr#(anzahl+1)=STRING$(20,"z")
Update zum Artikel |z 55

‘, 280 FOR haupt=1 TO anzahl
290 FOR neben=1 TO anzahl

”RAM-Erweiterung 300 IF wahr$(neben)="" OR wahr$(x)=wahrs

(neben) GOTO 400

Pcw 8256” 'm 310 IF LEN(wahr$(x))<LEN(wahr$(neben)) T
Joyce I HEN laenge=LEN(wahr$(x)) ELSE laenge=LEN
(wahr$(neben))

SChneider-MagaZin 320 laenge=laenge+l

3302 FOR stelle=1 TO laenge
11[86 340 IF MID$(wahrs$(x),stelle,1)="" THEN a
=1:GOTO 360

350 a=ASC(MID$(wahr$(x),stells, 1))
DaB hier von drei Erdungsleitungen nur zwei ange- %ﬁobn; léégz(;;l%r$(neben).stelle. 1)="" TH
chraubt sind (die dritte ist angelotet), stellt noch das klei- =13
rsuare Problem c(:lar. Dap aber bei neueren Versionen auf der ;33;;% ‘;;ASELH 'Irz;;l":}é;;( !;:1;81!;)0. ;1]:;;1:;;; )le_
Platine keine Schalter, sondern Létbricken verwendet 1aengé = =
wurden, stiftet doch Verwirrung. Aber auch dieses Problem - | 396 T b<a THEN x=neben
|aBt sich einfach in den Griff bekommen. Man |Ost die 400 NEXT neben
Drahtbriicke an Létpunkt B und |8tet sie in den gegentiber- | 410 PRINT wort$(x)
liegenden Lotpunkt A ein —fertig. Der Garantieanspruch ist 420 wahrs$(x)=""

damit aber auch erloschen! 430 x=anzahl+l
Reinhard Nething 440 NEXT haupt
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Das Menuett

Der gekonnte Umgang mit dem
Sound-Befehl entlockt
dem CPC klassische Tone.

\ .
Diesem zweistimmigen Sound-Demo liegt ein Menuett
von James Hook (1746-1827) zugrunde.

Tippen Sie das Programm sorgfaltig ein und starten Sie
es mit RUN. Der Rechner Uberpriift nun die DATA-Werte in
den Zeilen 10 bis 80. Wird ein Fehler festgestellt, bricht er
mit einer Fehlermeldung ab. Korrigieren Sie dann die DA-
TAs und starten Sie erneut. Ist alles in Ordnung, werden der
Bildschirm geléscht und der Titel ausgegeben. Nun kén-

6128

260 PEN 1:LOCATE 7,7:PRINT"James Hook (1

nen Sie nach Wunsch Wiederholungen einfligen, die aber | 746-1827)"

bei jeder anderen Antwort als j bzw. J unterbleiben. 270 LOCATE 9,9:PRINT"CPC-Version mlc-Sof
Bei der Tempo-Eingabe sollten Sie einen Wert zwischen | t¥are” . X

10 und 50 wahlen. Driicken Sie nur ENTER, so wird der | 259 LQCATE S.13:INPUT "Wiederholen (J/N)

Wert 25 (Lange einer Achtel-Note) angenommen.

Sie haben auch verschiedene Mdglichkeiten, das Pro-
gramm zu verdndern. So kénnen Sie z.B. Zeile 380 folgen-

290 w3=UPPER$(u$)
300 LOCATE 5, 15:INPUT "Tempo
>",tempo:IF tempo=@® THEN tempo=25

dermaBen ergénzen: 310 * %%X Steuerprogramm
320 IF w$="J" THEN FOR s=1 TO 2
380 SOUND 1, tont, tempo: SOUND 4, ton1x2, tempo 330 RESTORE 510:GOSUB 450
Nun spiéelt Tongenerator 3 die erste Stimme mit, jedoch | 34© RESTORE 520:GOSUB 450
eine Oktave tiefer als Generator 1. 350 RESTORE 510:GOSUB 450

h : . : g om iy : 360 530: @
Die Zeilen 10 bis 90 kénnen, ist die Richtigkeit der DATAs | 374 RI];:.-STU(;EE Jo TH%C}){S:IEX?I:‘S .

erst einmal festgestellt, mit DELEFE10 QOW|edergeIoscht 380 IF w$="J" THEN FOR s=1 TO 2
werden. 390 RESTORE 540:GOSUB 450

Bei dieser Gelegenheit méchte ich auch noch auf einen | 49@ RESTORE 540:GOSUB 450
Fehler im Handbuch hinweisen. Beiallenim Anhang Vil ste- | 212 RESTORE it gy
henden Perioden fir den Ton b handelt es sich um die Pe- | 450 10cATE 1.23; E?IISN =
rioden des Tons h der gleichen Oktave. Dab dem Tonais | 449 *» xx% SUB: Ton einlesen und Soundkom

(a#) entspricht, ist fir b dessen Periode zu verwenden. mando

Michael Winter 450 READ tonl, ton2
460 IF tonl=-1 THEN RETURN
470 SOUND 1,tonl, tempo
Musik a la Carte 480 SOUND 2,ton2,tempo
490 GOTO 45¢
100 sum=@ S0® ' xxx DATAs
110 FOR 3=1 TO 7 ' 510 DATA 85,119,95,119,89,119,89, 119,80,

120 WHILE toni<>-1

130 READ ton1l,ton2

140 sum=sum+toni+ton2

150 WEND

160 NEXT = ;

170 IF sum<>2672 THEN PRINT"ERROR IN DAT
A ! ":STOP

180 °*

190 * x*x%x Sound-Demo: MENUETT

200 ' %xx% James Hook (1746-1827)

210 * %xx%x CPC-Version by mIc-Software
1220 °

230 ' Xxxx START

240 MODE 1:INK ©0,9:INK 1,26:INK 2,2
250 LOCATE 5,5:PRINT"Sound-Demo: ";:PEN
2:PRINT'" M e n ue t t"

127,80, 127,119, 142, 119, 142, 106, 127, 106, 1
27,95,119,95,119,-1,-1

520 DATA 106,127,895, 127,89, 159, 106, 159 9
5,119,119, 119, 106, 159, 119, 158, 106, 159,95
» 159, 89, 159, 106, 159,-1,-1

530 DATA 106,179,895, 179,89,179,95, 179, 10
6, 159,95, 169, 119,119,119, 119,119,119, 119
,119,119,119,119,119,-1,-1

540 DATA "95,119, 106,119, 119,118, 106, 119,
95,119, 119,119,890, 127,80, 142,80, 159,80, 1
42,80, 127,80, 159,-1,-1

550 DATA 95,119, 106,119,95,119,88, 119, 10
6, 127,95, 127,89, 142,95, 142,89, 127,80, 127
» 95,119,898, 119, 106, 179,95, 179,89, 179, 95,
179, 106, 159,95, 159, 119,119,119, 119,119, 1
19,119,119, 119,119,119, 119,-1,-1
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DIN-A4-Hardcopy
mit 8 Graustufen

»"GIGADUMP?” ersetzt die Farbe durch Grautdne und bringt
auf den Hardcopys damit oft bessere Ergebnisse

Unter den vielen Méglichkeiten zur Ausgabe von Grafi-
ken auf den Drucker hat das Programm “"HIDUMP”
(Schneider-Magazin 4/86) ein besonderes Interesse ge-
funden, da es Bilder mit einer gréBeren Qualitt als sonst
ublich liefert. "GIGADUMP” setzt diesen Weg fort; es ist so-
zusagen die GroBbildversion von "HIDUMP”.
Seine Vorteile sind:
— Freie Wahl eines Bildschirmausschnittes
— Richtiges Seitenverhéitnis

(Kreise werden als Kreise abgedruckt)

Acht "echte” Graustufen (sieben plus Papierfarbe)
Freie Zuordnung von Bildschirmfarben zu Grauwerten
Die Routine arbeitet an jedem freien Speicherplatz
Wahlweise als RSX (Befehlserweiterung)

Seine Nachteile sind:

— Es 1aBt sich nur fir den NLQ 401
und eng verwandte Drucker benutzen.

— Ein Vollbildausdruck dauert ca. 40 Minuten.
— Das Programm ist entsprechend aufwendig.

Andere Hardcopies unterscheiden die Bildschirmfarben
in Form von Schraffierungen, die je nachdem gut geeignet
sind, die Flachen bei Balkendiagrammen, technischen
Zeichnungen u.d. darzustellen. Punkte und Linien kommen
dabei schlechter weg, und aus gréBerem Betrachtungsab-
stand 1&Bt sich kaum noch beurteilen, ob eine Schraffie-
rung linksherum oder rechtsherum verlduft. Der Hellig-
keitseindruck ist gleich.

Fir eher kiinstlerische Zwecke, wie Grafiken, die mit ei-
nem Malprogramm erstellt wurden, Apfelmannchen, Gra-

fikgags und digitalisierte Videobilder, verspricht "GIGA-"

DUMP” bessere Ergebnisse.

Warum sich bei diesem Konzept gerade die Zahl von
acht Graustufen ergibt (siehe auch "HIDUMP”-Beschrei-
bung im Schneider-Magazin 4/86), soll im Folgenden er-
kl&rt werden.

Pixel-Latein

Bei dem Programm "HIDUMP” wurde haufig beklagt, der
Unterschied zwischen den beiden dunkleren Graustufen
sei je nach Alter des Farbbandes zu gering. Wie kommt es
eigentlich zu diesem Effekt?

Bekanntlich besteht das Bild auf dem Monitor aus einzel-
nen Punkten (Pixeln), im MODE 1 z.B. 320 x 200. Dem
Drucker stehen fir die Darstellung eines Bildschirmpunk-
tes mehrere Druckpixel zur Verfligung. Er kann in dem be-
treffenden Bereich also die Nadeln mehrfach aufs Papier
schlagen, wodurch sich eine unterschiedliche Einfarbung

ergibt. Sobald die Nadeln dichter nebeneinander auftref-
fen, wie es der Drucker mit dem 2- und 4fachen Bitbildmo-
dus anbietet, wird die Farbung weniger verstarkt. Die zu-
satzlichen Druckpixel geraten an Stellen, die bereits von
den Nachbarpixeln her schwarz sind, da sich die von den
Nadeln erzeugten Punkte gegenseitig Gberlappen.

So kommt es, daB bei "HIDUMP” der Unterschied zwi-
schen zwei und fUnf Druckpixeln optisch nur gering aus-
fallt. Mehr und bessere Grauabstufungen sind nur dann
mdglich, wenn fiir einen einzelnen Bildpunkt eine gréBere
Fliache zur Verfligung steht. Aus der groBeren Zahl der
Druckpixel kann dann eine geelgnetere Auswahl getroffen
werden.

GroBte Hurde ist der (fir Textausgabe sinnvolle) unter-
schiedliche waagrechte und senkrechte Abstand der
Druckpixel, der bei einfacheren Hardcopies die bekannten
platten Bilder entstehen I&Bt. Um das richtige Seitenver-
haltnis zu erzielen, muB fiir jede flinfte Bildschirmpixelreihe
eine zusatzliche sechste Druckpixelreihe erzeugt werden.
Die einfachste Mdglichkeit, jeweils eine Reihe doppelt zu
drucken, fhrt zu unschénen Bildern. Der Drucker bietet je-
doch noch den 1/216"-Zeilenvorschub, der /3 Pixelhthe
entspricht. Mit Hilfe der Drittelabstdnde I&Bt sich dann die
Uberzahlige sechste Zeile halbwegs gleichméBig verteilen.
Der Druckkopf muB3 dazu aber auch jeweils dreimal Gber je-
de Stelle fahren.

Beim DIN-A4-Format stehen flir einen MODE-1-Punkt O
bis 8 Druckpixel zur Verfligung. Mit der Verdreifachung sind
es dann sogar 0 bis 24. Damit lassen sich 8 gut voneinan-
der abgesetzte Grauabstufungen erzielen.

Flir einen MODE-0-Punkt stehen doppelt so viele Druck-
pixel bereit. LieBe sich damit nicht die Traumzahl von 16
Graustufen erreichen? Im Prinzip ist dies mdglich, aller-
dings geraten die Druckpixel dann so weit auseinander,
daB sie den Zusammenhang zueinander verlieren und die
optische Wirkung fragwlirdig ist. Bei "GIGADUMP” wurde
deshalb darauf verzichtet.

Dle Ubertragung des Bildschirminhaltes auf das abwei-
chende Druckformat stellt ein erhebliches programmtech-
nisches Problem dar. Es versteht sich von selbst, daB "Gi-
GADUMP” vollstandig in Maschinensprache geschrieben
wurde. Wer mehr dariiber erfahren will, sollte sich die "HI-
DUMP"-Beschreibung naher ansehen. Beide Programme
besitzen das gleiche Grundprinzip; der in den DATA-Zeilen

7 Grautdne und die Papierfarbe: in 8 Farbstufendruckt "GIGADUMP"
die Hardcopys.
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100-150 enthaltene Teil ist sogar identisch. Die folgende
Beschreibung richtet sich an alle User, die sich nicht néher
fur die Maschinensprache interessieren, sondern das Pro-
gramm einfach nur anwenden wollen. Wer bereits mit "HI-
DUMP” zurechtgekommen ist, wird auch mit "GIGA-
DUMP” keine Probleme haben. Beide Programme sind
kompatibel, also hinsichtlich Lade- und Aufrufformalititen
gleich.

Die ersten Schritte

Zuerst muB das Basic-Ladeprogramm abgetippt wer-
den. Es ladt den Maschinencode aus den DATA-Zeilen an
einen Speicherbereich des CPC. Auch Teilversionen die-
ses Programms lassen sich zum Testen beliebig oft mit
RUN starten. "Type mismatch” deutet auf einen Tippfehler
in den DATA-Zeilen hin. Sobald alle DATA-Werte vorhan-
den sind (ob alle richtig sind, wird allerdings nicht gepriift),
gibt das Programm eine Bestatigung aus.

Nun kann man einen der SAVE-Befehle aus Zeile 24 oder
26 eingeben. Woflir man sich entscheidet, bleibt jedem
selbst Uberlassen. RSX bedeutet, daB die Hardcopy lber
einen Erweiterungsbefehl mit dem Namen GDUMP aufge-
rufen wird, bei der anderen Form Uber einen CALL-Befehl
(wie bei "HIDUMP"). :

Wie geht’s weiter?

Das Maschinenprogramm "GIGADUMP.RSX” bzw. "GlI-
GADUMP.MC” befindet sich nun auf Cassette oder Disket-
te und soll endlich eingesetzt werden. Es gibt beliebige
Programme, die Grafiken erzeugen; "GIGADUMP” muB
nun irgendwie hinzukommen, um auf Knopfdruck den Bild-
schirminhalt auf den Drucker zu bringen. Maschinenpro-
gramme, so auch "GIGADUMP”, brauchen vor dem Laden
eine Speicherplatzreservierung mit einem MEMORY-Be-
fehl. Bei Verwendung der Speicheradresse aus dem Basic-
Lader ist dies: MEMORY &8FFF oder gleichwertig Zeile 11
aus dem Basic-Lader. Dann kann mit LOAD "GIGADUMP
.RSX”, &9000 "GIGADUMP” geladen werden. Die RSX-
Form benétigt dann noch als Initialisierung ein CALL
&9000, womit bis zum néchsten Reset der Befehl GDUMP
zur Verfiigung steht.

Wer die Vorbereitungsbefehle fest in ein Basic-Pro-
gramm einbauen will, muB gut aufpassen. Ein versehentli-
ches zweites RUN kann die vorangegangene Program-
mierarbeit zunichte machen. Mit dem erneuten Laden ei-
nes RSX (das Problem betrifft also nicht nur "GIGADUMP”)
wird namlich die sogenannte RSX-Kette zerstért. Der
néchste Versuch, einen Erweiterungsbefehl einzusetzen,
fohrt dann in der Regel zum Absturz. Es ist sicherer, RSX-
Programme vorher mit Direktkommandos zu laden. Vor-
sicht ist in jedem Fall geboten!

Zur Auswahl gibt es deshalb auch noch die Form ohne
RSX, die immer wieder an dieselbe Stelle geladen werden
darf, ohne daf Schaden entsteht. In diesem Fall entfllt
auch der Initialisierungs-CALL. Ein CALL &9000 lgst dann
direkt die Hardcopy aus.

Jetzt kann das Grafikprogramm dazugeladen bzw. ein
abgespeichertes fertiges Bild zum Ausdrucken geladen
werden. Das Grafikprogramm muB man sich auf jeden Fall
vorher einmal ansehen. Wenn dort ein SYMBOL AFTER-
Befehl auftaucht, ist dieser herauszunehmen und noch vor
dem MEMORY einzugeben. (Eine zweite Méglichkeit ist
die Eingabe von SYMBOL AFTER 256 an dieser Stelle.

Exzellenter Ausdruck: Die Farbabstufungen sind auch im Schwarz-
WeiB-Ausdruck gut zu erkennen.

Dann gerat das zweite SYMBOL AFTER nicht mehr mit
dem MEMORY in Konflikt.)

Kritischer ist schon ein weiterer MEMORY-Befehl. Dann
enthalt das Grafikprogramm némlich auch Maschinen-
spracheteile. Wo liegen diese? Uberschneiden sie den Be-
reich von "GIGADUMP”? Diese Fragen sind hier unbedingt
zu kléren; notfalls muB man gentigend liber Speicherberei-
che und Adressen lernen. Im Endeffekt ist der zweite ME-
MORY-Befehl zu entfernen. Der erste muB den insgesamt
niedrigsten notwendigen Wert enthalten. Gefordert wird
auBerdem, daB die Lade- und CALL-Adresse fiir "GIGA-
DUMP” auf einen freien Speicherbereich (1 KByte Linge)
zeigt. Die genannten Regeln gelten Ubrigens auch fiir ande-
re Maschinenprogramme und lassen sich auf viele dhnliche
Félle Gbertragen.

Fir den Anfang wéhlt man zweckméBigerweise Grafik-
programme, die kein MEMORY oder SYMBOL AFTER ent-
halten. Wer will, kann mit INKEY$ und IF...THEN eine Taste
bestimmen, welche die Hardcopy auslést. Im einfachsten
Fall wird am ProgrammschiuB der Befehl IGDUMP (mit
dem senkrechten Strich fiir RSX- Befehle) oderin der ande-
ren Form CALL &9000 angefigt.

Das Papier

Bei "GIGADUMP” wird die Lange eines DIN-A4-Blattes
voll ausgenutzt. Der Drucker gibt normalerweise schon ein
ganzes Stuck vor dem Ende eines Blattes eine Fehlermel-
dung aus. Damit die Hardcopy nicht unvollendet bleibt, er-
teilt "GIGADUMP” dem Drucker die Anweisung, den "Pa-
piermangel” zu Gbergehen. Flir ein Vollbild mit 16,7 cm x 27
c¢m muB das Blatt ganz am linken Rand eingespannt wer-
den, mit dem Anfang unmittelbar am Druckkopf. Glnstiger
ist Endlospapier. Wegen des Dreifachdrucks eignen sich
Ubrigens auch altere Farbbander.

Teilbilder

Oft umfassen Grafiken nur einen Teil des Bildschirms.
Um dann nur diesen-Ausschnitt zu drucken, kann man dem
"GIGADUMP”-Aufruf vier Parameter anhéngen, mit denen
er definiert wird. Diese Werte fir links, rechts, oben und un-
ten haben bei "HIDUMP” zu vielen Fragen gefiihrt. Es han-
delt sich jedoch um Angaben, die im CPC-Basic (mit dem
ORIGIN-Befehl) auf die gleiche Weise benutzt werden, um
ein Grafikfenster zu definieren. "GIGADUMP” druckt von
sich aus das aktuell bestehende Grafikfenster. Nur wer ei-
nen davon abweichenden Bildschirmteil ausdrucken will,
muB die vier zusatzlichen Werte eingeben. Dabei hat der
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Punkt unten links unabhingig vom jeweiligen ORIGIN die
Koordinaten 0,0. Nach oben geht es dann bis 399 und nach
rechts bis 639. Ein Beispiel fir das obere rechte Bild-
schirmviertel:

IGDUMP, 320, 639, 200, 399

Die Graustufen

Man kann die Zuordnung von Bildschirmfarben und
Graustufen zunachst "GIGADUMP” (iberlassen. Dann er-
scheint die Schrift (PEN 1) schwarz, der Hintergrund (PEN
0) weiB und andere Farben dazwischen. Wer eine andere
Zuordnung bendtigt, muB drei Werte (d0, d1, d2) an den
GDUMP-Befehl anhdngen, die Bit fiir Bit die nétigen Infor-
mationen enthalten. Diese lassen sich am besten mit dem
Hilfsprogramm ermitteln. Fir jede PEN kann man dabei ei-
nen Grauwert von 0 bis 7 eingeben. Am SchiuB erhéit man
d0-d2.

Zu beachten ist, daB fur MODE 2 nur gerade Zahlen (und
die 7) sinnvoll sind, da sonst die Halfte der Auflésung verlo-
rengeht. Das Programm eignet sich ebenso fir "HIDUMP".
Dazu miissen fiir die vier Graustufen die Zahlen 0, 1, 3, 7
eingesetzt werden, im MODE 2 jedoch nicht 1.

Beispiel:

IGDUMP, &AAAA, &CCCC, &FOF0

Alles zusammen:

IGDUMP, links, rechts, unten, oben, d0, d1, d2

Wahlweise sind also 0, 3, 4 oder 7 Parameter moglich.
Fur die meisten Fille reicht aber ein einfaches IGDUMP.

Noch eine Anmerkung zum SchiuB: Vor und nach jedem
Betrieb sollte man den Drucker kurz aus- und wieder ein-
schalten, um den Druckerpuffer zu leeren.

Gerhard Knapienski

MC-Generator

1 :* MC-Generator @ GIGADUMP.LDR
2 8

3 :* erzeugt g GIGADUMP. RSX
4 :* erzeugt : GIGADUMP. MC
S 8

10 MODE 2:PRINT"Bitte warten °;
11 p=89000:MEMORY p-1 :

12 n=p

13 READ a$

14 IF a$="EOF" THEN GOTO 17

15 POKE n,VAL("8"+a$):n=n+1:PRINT". "3
16 GOTO 13

17 PRINT a$:PRINT

18 IF PEEK(&93FF)=890 THEN PRINT"ANZAHL
DER DATA-WERTE OK"

19 :

20 END

21 : .

22 1'————e SAVE-BEFEHL FUER MASCHINENPRO
GRAMM

23 1 '————— MIT RSX-TEIL -——--

24 SAVE "GIGADUMP.RSX",B,89000,8400,0
251 M= OHNE RSX-TEIL -————

26 SAVE "GIGADUMP.MC ",B,29020,83E0,0

29 :
90 DATA D5,6B,62,1,17,0,9,EB,E, 1E,9,4D, 4
4,73,23,72,E1,36,C9,23,C3,D1,BC, 47,44,55
,4D,00,0,0,0,0
100 DATA FE,o0,28,B,FE,3,28,7,FE,4,28,3,F
E,7.C0,32,29,BE,CD, D8, BB, E5, DS, CD, DS, BB,
ES, D5, 21,E, 0,22, 2E, BE, 21,6,0,22,2C, BE, 21
,2,0,22,2A,BE,3A,29,BE,FE, 0,28, 34,FE, 4,2
8, 12
110 DATA 6,6,21,2A,BE,DD,4E,0,71,DD, 23,2
3, 10,F7,FE, 3,28, 1E
120 DATA DD,6E,o,DD,66,1,DD,5E,2,DD,56,3
,cD, b2, BB, DD, BE, 4,DD, 66,5, DD,5E, 6,DD, 56,
7,CcD,CF,BB,CD, D8, BB, ED, 53, 18, BE, 22, 1A, BE
,CcD, DS, BB, 23,ED, 53, 10, BE, 22, 12, BE, D1, E1,
cD,CF,BB,D1,E1,CD,D2,BB
130 DATA 6,10,21,0,BE, AF,77,23, 10,FC,6,1
o,2B,ES, 2A, 2A, BE, 29,E3,30,2,CB, D6, 2B, E3,
10,F6,E1,6, 10,21, F, BE, E5, 24,2C, BE, 29, E3,
30,2,CB,CE,2B,E3,10,F6,E1,6,10,21,F,BE,E
5.2A.2E,BE.29.E3.30.2,CB.CS.23.Es.lo.Fe.
E1l
140 DATA 21,20,BE,11,0,4,E5,D5,CD, 1D, BC,
D1,E1,71,23,7A,90,30, 1,AF,AS5,20, 1, 13,CB,
SD, 28, EA
150 DATA 21,3E, 42,22,30,BE,21,CD, 1E,22,3
2,BE, 21, BB, C0, 22,34, BE, 21,CD, 2E, 22,36, BE
,21,BD, 38,22,38, BE, 21, F5,78,22, 3A, BE, 21,
cp, 2B, 22,3C,BE,21,BD,C9,22,3E, BE,2A,E6,B
b,CB,FC,22,2E, BE, 3E,CF,32,2D, BE
155 DATA 6, 1B,CD, 30, BE, DO,6,38,CD, 30, BE
160 DATA 2A, 12,BE,2B,22, 1C,BE,23,ED,5B, |
9,BE,B7,ED, 52,22, 1E, BE, 3E, 3,32, 10, BE
170 DATA CD, 1A,BC,ED,5B, 1C,BE, 2A, 18,BE,2
2, 14,BE,5,28,6,CB,3A,CB, 1B, 10,F7,CB,3C,C
B, 1D,CD, 1D, BC, 22, 16, BE, 2A, 14, BE, ED, 5B, 1A
,BE, 23,23,B7,ED,52,30,32,21, 10, BE, 35, 1E,
1,20, 14,36,3
180 DATA 2E, 1C,6,2,7E,D8,5,77,23,30,2,35
,F8,23, 10,F4, 1E, 10
185 DATA 6, 1B,CD, 30,BE,D0,6,44A,CD,30,BE,
43,CD, 30, BE,6,D,CD, 30, BE, 18, A0
190 DATA 23,7C,B7,26,0,20,5,7D,FE,3E,38,
2,2E,3E,EB, 2A, 14, BE, AF,ED, 52,22, 14,BE,CB
,83,7B,CB,3F,32,11,BE,CB, 23
195 DATA 6, 1B,CD, 30,BE,D0,6,4C,CD,30,BE,
43,CD, 30, BE, 42,CD, 30, BE, 18,2
200 DATA 28,87,AF,21,28,BE,6,5, 77,2C, 10,
FC,ED,SB, 16, BE, 2E, 1F,B6,20,5,2D,46,4,CB,
80
210 DATA 3a, iC,BE,E8,7,F6,21,F5,6F, 4E,EB
,CD, 2D, BE,EB,6F, 7E,CB,47,28,4,2E,2A,CB,E
E, 2E,28,CB, 4F, 28,2,CB, EE,CB,57,28,7,2C,C
B,EE, 2C,2C,CB,EE,F1,5,28,3E, 18,2, 18,B2
220 DATA Cs,DF,38,3,E8,7, 1B,F5,F6,20,6F,
4E, EB,CD, 2D, BE, EB, 6F, 7TE, 2E, 29,CB, 4F, 28,2
,CB,EB,CB,57,28, 19,2D,CB, E6, 2C, 2C,CB, E6,
20 FE,5,28,B,FE,6,28,4,38,7,CB,E6,2C,CB,
EE,CB,EB,F1,5,28,30
230 DATA C8,FF,38,3,E6,7, 1B,F5,F6, 20, 6F,
4E,EB,CD, 2D, BE, EB,B8F, 7E,CB, 47 28,4,2E,2A
,CB, DE, 2E, 28,CB, 4F, 28,2,CB, DE,CB, 57,28, 7
,2C,CB,DE,2C,2C,CB,DE,F1,5,28,3E, 18,2, 18
,8C
240 DATA C6,FF,38,3,E6,7, 1B,F5,F6,20,6F,
4E,EB,CD, 2D, BE, EB, 6F, 7E, 2E, 29,CB, 4F, 28,2
,CB,DB,CB,57,28, 19,2D,CB, D6, 2C, 2C,CB, D6,
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KC_)RTE.X®
das Gedachtnis des Benutzers \

Sie wissen mit lhrer Zeit sicherlich Besseres anzu-
fangen, als immer wieder dieselben Computer-Be-
dienungsrituale durchzufiihren.

Lieber nur einmal —aber am besten gleich rein in die
KORTEX-Benutzer-Schnittstelle. Ab jetzt genigt
ein Tastendruck: Bei vollem Einsatz der MenUtech-
nik ist eine Fehlbedienung praktisch ausgeschlos-
sen.

Doch Computer-Profi miissen Sie auch nicht sein,
um eine KORTEX-Anwendung aufzustellen oder zu
erweitern. KORTEX will von lhnen nur wissen, wie
die erwinschten Ments heiBen und was fir Kom-
mandos bzw. Kommandofolgen jeweils einzuset-
zen sind. Den Aufbau von Meniianzeigen sowie die
Vernetzung von Menlis untereinander erledigt
KORTEX selbstandig fiir Sie.

Spater kdnnen Sie nach Lust und Laune von einer
Vielfalt weiterer Moglichkeiten Gebrauch machen:
Fenster-Technik, Streifen- und Pull-Down-Menus,
Schreibtisch-Effekte, Flihrungstexte und weitere,
nahezu unerschopfliche Darstellungsvariationen.

Und all das — aber wirklich alles — wird mit Menii-
technik voll unterstiitzt. Denn der KORTEX-Editor
ist selbst eine KORTEX-Anwendung. Und das heiBt
absolute Bedienungs-Sicherheit.

Ubrigens: KORTEX wird demnéchst auch auf dem
PC laufen. Sollten Sie also spéter aufsteigen, dann
kénnen Sie lhre KORTEX-Anwendungen problem-
los libertragen.

BESTELL-COUPON — in Kuvert stecken und ab geht die Post!
O INFO-Broschure — kostenlos, unverbindlich

KORTEX-System mit deutschem Handbuch

O ohne Lizenz (Demo)
(wird beim Lizenzerwerb

voll angerechnet) DM 25,-
Sehen Sie mit eigenen Augen, was KORTEX alles leistet!
O mit Lizenz
(Editier-Passwort mitgeteilt) DM 198,
Wenn nicht voll zufrieden, Geld zuruck innerfialb 30 Tagen.
Absender
(bitte Blockschrift)
NAME
STRASSE
PLZ ORT
DATUM UNTERSCHRIFT
O Verrechnungsscheck GERALD KEIL
anbei (Versandk. inkl.) Software-Entwicklung
und Vertrieb
O Nachnahme (nur BRD) ‘ Obere Hochstrafe 136
(zuziiglich DM 3,50) 6652 BEXBACH/Saar
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2C,FE,5,28,8,FE,6,28,4,38,7,CB, D6, 2C,CB,
DE,CB,DB,F1,5,28,30

250 DATA (C8,FF,38,3,E6,7, 1B, F5,F6, 20, 6F,
4E,EB,CD, 2D, BE, EB,6F, 7E,CB, 47, 28,4, 2E, 2A
,CB,CE, 2E, 28,(CB, 4F, 28,2,CB,CE,CB, 57,28, 7
.2C,CB,CE,2C,2C,CB,CE,F1,5,28, 3D, 18,2, 18
,8C

260 DATA Ce6,FF,38,3,E6,7, 1B, FS, F6, 20, 6F,
4E,EB,CD, 2D, BE, EB, 6F, 7E, 2E, 29, CB, 4F, 28, 2
,CB,CH6,CB,57,28, 19,2D,CB,C6, 2C,2C,CB,C6,
2C,FE,S,28,B,FE,6,28,4,38,7,CB,C6,2C,CB,
CE,CB,CS6,F1

270 DATA 6,5, 2E, 1C,CB, 46, 2E, 27,20,7,2C,C
B, AE, 10, FB, 18,5,2C,CB, 3E, 10, FB

280 DATA E,4,41,3A,10,BE,FE,2,3A,2C,BE, 3
8,34A,28, 1B, 18,2, 18,9C, 2D,CB, 66, 28,8,CB, E
E,CB,67,20,2,CB,A6,CB,5F,20,2,CB,9E, 10,E
B, 18,34

290 DATA 2D,CB,E,CB,E,CB,6,CB, 16,CB, 16,C
B,57,20,2,CB,9E,CB, 4F,20,4,CB,96,CB,8BE, 1
o, ES, 18,17,20,CB,E,CB,6,CB, 16,CB, 87,20, 2
.CB,AE,CB,47,20,4,CB,8E,CB,86, 10,E9

300 DATA 41,CB,26,2C, 10,FB

310 DATA 2E,27,EB,41,C5,1C, 14,47,CD,30,B
E,C1, 10,F6

320 DATA 2A, 16,BE,CD, 26,BC, 22, 16,BE, 21,1
1,BE, 35, 18,90

35¢ DATA EOF

Hilfsprogramm

1 :* Programm : GIGA-HLP.GO
2 5

3 :* Berechnet Parameter

4 :* fuer GIGADUMP

S .

16© MODE 1

110 PRINT"HILFE ZUM ERSTELLEN DER DPARAM
ETER FUER DAS HARDCOPYPROGRAMM GIGADUMP"
120 PRINT

130 INPUT "MODE":m

140 1F m=0 THEN pmax=15 ELSE IF m=1 THEN
pmax=3 ELSE IF m=2 THEN pmax=1 ELSE 130

150 DIM p(pmax)

160 FOR 1i=0 TO pmax

170 PRINT "GRAUWERT FUER PEN";i;
180 INPUT p(1i)

190 IF p(i)>7 THEN 180

200 NEXT

210 FOR i=0 TO pmax

220 a=p(i) AND 1

230 d0=d0o+ax2”™i

240 NEXT

250 FOR 1i=0 TO pmax

260 a=p(i) AND 2:a=a\2

270 di=d1+a%x2”1

280 NEXT

290 FOR i1i=0 TO pmax

300 a=p(i) AND 4:a=a\4

310 d2=d2+ax2~i

320 NEXT

330 PRINT:PRINT "DPARAMETER:":PRINT
340 PRINT "D® = &";HEX$(D0®);" ="D@
350 PRINT "D1 = &":;HEX$(D1);" ="D1
360 PRINT "D2 = &":HEX$(D2);" ="D2
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Jannek / Mossakowski

ROM-Listing CPC 464/664/6128

676 Seiten

Dieses Buch enthdlt in kon-
zentrierter Form umfassende
Informationen Uber den Auf-
bau lhres CPC Computers.
Um' es optimal zu nutzen,
solite man mit dem Schnei-
der-Basic vertraut sein und
bereits erste Schritte in Ma-
schinensprache  untemom-
men haben. Zu jeder ROM-
Routine sind die Ubergaba-
parameter und dle Riickmel-
dungen aufgefiihrt. Tabellen
erleichten das Auffinden ei-
ner Routine und der System-
variablen. Auch dle Funk-
tionsweise der verschiede-
nen Chips und ihre Program-
mierung werden ausfihrlich
erklart.

ROM-Listing

CPC

464/664/6128

IS Y

Bestelinummer CPC 122 DM 64,

Hans Lorenz Scneider

Arbeiten mit dem Schneider CPC 464
288 Seiten

Das Buch béfaBt sich mit der
BASIC-Programmierung des
Schneider CPC. Dabei wer-
den anhand ausfiihricher
Beispielprogramme viele
wichtige Programmiertechni-
ken erldutert. Es werden
emsthafte Themen wie Sor-
tieralgorithmen und Dateiver-
waltung behandelt. Auch auf
dle Programmierung von
Spielen wird eingegangen,
wobei die Grafik- und Musik-
Programmierung nicht zu
kurz kommt. Das Buch wen-
det sich an Besitzer des
Schneider CPC 464, dle ei-
gene BASIC-Programme &r-
stellen und ihren Computar
effektiver fur Beruf und
Hobby einsetzen mdchten.

Bestellnummer CPC 103 DM 38,~

Englisch/Germer/Scheuse/Thrun

CPC 464 Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den CPC-Anwender
Zeichengenerator bis zu

- 263 Seiten,
EERARSE: Rund um den CPC 464 viele
Hir
: T il kompletten Listings span-
BT nender Spiele bietet das

Anregungen und wichtige
1 ] Buch eine Fiille von Maglich-

Betriebssystem, BASIC-To~
kens, Zeichnen mit dem Joy-
stick, Anwendungen der Win-
dowtechnologle und sehr
vielen interessanten Pro-
grammen wie einer umfang-
relchen Dateiverwaltung,
Soundeditor, komfortablem

Hilfen. Von Hardwareaufbau,
keiten.

Bestellnummer CPC 108 DM 49—

Hans Lorenz Schneider
Das Schneider CPC Grafikbuch

336 Selten,

Der Autor behandelt zun&chst
dle elnzelnen Grafik-Modi, die
Grafik-Befehle und di¢ wichti-
gen Betrishssystami-Houtinen.
Es folgen universell sinsetzbare
Baslc-Unterprogramme  zum’
Zeichnen bestimmter Figuren
{z.B. Quader, Kreise, Ellipsen).
Auch der Geschafisgrafik Ist ein
Kapitel gewidmet, In dem die
Programimiigrung von Diagram-
men (Linier-, Balken-, Torten-
urid Summd:agmmme} vorge-
fuhrt wird. Digjenigen Leser, die
an Animation interesslen sind,
finden ein elgenes Kapitel, das
slch mit der Erzeugung von
Sprite-Gralfik befalt. Eina Hard-
copy-Rolting, din dis Ausgabs
dar ersteliten Grafiken auf einen
Drucker erméglicht, rundet das

Siegmar Wittig
BASIC-Brevier
fiir den Schneider CPC 464

224 Seiten

Dieses Buch zeigt, wie man
aut dem Schneider CPC in
Basic programmiert. Auch
ohne Vorkenntnisse kann je-
der nach kurzer Zeit seine ei-
genen Programme Schrei-
ben. Zahlreiche Aufgaben
und Programmbeispiele tra-
gen dazu bei, das Wissen zu
festigen. Hier findst man fast
alle Probleme wieder, die
sich einem "Einsteiger” mit
dem CPC 464 stellen, Dieses
Buch wiirde sogar das Hand-
buch des Herstellers voll er-
setzen.

C. Straush/H. Pick
CPC 464 fur Ein- und Umsteiger

260 Seiten

Uber die hervorragende Quali-
tiét des CPC 464 sind sich alle
Experten einig; die mitgelieferte
Dokumentation 148t jedoch
eine Menge Fragen offen. Der
Computemeuling, ebenso aber
auch der "alte Hase", der be-
reits ein anderes System kennt,
bendtigt hier Hilfe, die ihm die-
ses Buch gibt. Eine BASIC-Ein-
fiihrung (an den Beispielen Da-
teiverwaltung und Textverar-
beitung!) ist selbstversténdlich.
Dariliber hinaus konzentrieren
sich die Autoren jedoch auf die
besonderen Eigenschaften des
464ders, seine méchtigen Be-
fehle, die andere BASICs ganz
schon alt aussehen lassen und

Buch ab. seine begeisternden Grafik-
und Musikmdglichkeiten.
Bostelinummar CPC 11 DM 48,— Bestellnummer CPC 104 DM 29,80 Bestellnummer CPC 109 DM 46,—
Manfred Walter Thoma Peter HeiB Chaos Computer Club
CPC 464/664 Praxis Band 1: Z80-Maschinensprachekurs Die Hackerbibel
Schwerpunkt Grafik fiir den CPC 464/664/6128 259 Seiten,
&’: gr';'t':naan d des zwelbdndigen 194 Selten Uberall in den Medlen ist selt

Werkes beschaftigt sich schwer-
punktmaBig mit den Grafikmog-
lichkeiten des Schneider CPC-
464/664. Es ist besonders darauf
geachtet worden, daB alle behan-
delten Probleme und Program-
miertechniken einen konkreten
Bezug haben. Neben unzihligen
Beispielen findet der Benutzer
viele Programme und Unterpro-
gramme, die seine Arbeit mit dem
Schneider CPC-464/664 erheb-
Ixch erleichlem. Gezeigt werden

von dey Multicolorgra-
ﬁk bis hin zum kompletien CAD-
System, vom Tortendiagramm bis
2um aD-Funkllonspﬂot von der 3-

ionalen g

Schon im CPC-Magazin 6/86
haben wir dlesen wirklich gu-
ten Kurs vorgestelit. Er wen-
det sich an alle Benutzer der
CPCs 464/664/6128, die be-
reits liber Basic-Kenntnisse
verfiigen und nun in die Ma-
schinenspracheprogrammle-
rung einstelgen wollen. Die
Befehle des Z80-Prozessors
werden anhand klelner Bel-
splelprogramme erkiéin. Die
Anpassungen fir den 664/
6128 sind |ewells angege-
ben. Das Buch enthilt eine
Tabelle aller Z80-Befehle und
einen elnfachen Direktas-
sembler, der auch auf Cas-

geraumer Zelt Rede von den
Hackem. Und wenn man
"Hacker” sagt, meint man in
diesem unserm Lande zu-
meist Mitglleder des Chaos
Computer Club Hamburg
und seine Ableger. Sei es der
130000 DM Coup bel der
Hamburger Sparkasse oder
dle diversen Auftritte in Ta-
gesschau, bei Frank Elstner
und andarswo: Uber sie ist
viel berichtet worden. Hler
erstmals ein Buch von ihnen.
Nicht nur tiber das "Wie” des
Hackens, sondem auch lber
das "Warum”.

bis zur Analoguhr. sette bezogen werden kann.
Bestelinummer CPC 102 - DM 34,~ Bestelinummer CPC 111 DM 34,- Bestallnummer H 500 DM 33.33
Dieter Winkler
Das Schnelder CPC 6128/664 BUCH-BESTELLKARTE
Praxisbuch Bitte liefern Sie mir folgende Biicher:
Anzahl Bestell-Nr. Titel Elnzel-Prels Inkl. MwSt.

240 Seiten,

Dieses Buch eignet sich be-

sonders als Ratgeber fur alle

diejenigen, die sich einen er-

sten Uberblick iiber die

neuen Gerite, deren Perl-

pherle, Zubehdr und Soft-

ware verschaffen wollen. Es

Ist fir Einstelger und Profis

glelchermaBen  Interessant T TS Ich wiinsche folgende Bezahlung:

undchllﬂ mit, dlal?i crj‘ie Art:‘it 2nedes Destelos O Nachnahme (+ 5,70 DM Porto + Versandkosten)

am Computer glelch von An- 0

| Aol — O Voraug (kelne Versandkosten)
Tangjan érfolgreich wird. Bel bltte Scheck oder auf P "
PLZGR Karisruhe 43423-756 (iberwelsen.
Telefon DBarum/Unterachnf

Bestellnummer CPC 110 DM 29,80 Coupon ausschnelden, auf Postkarte kleben und einsenden: Schneider Magazin, Buchversand, Postfach 1640, 7518 Breften.
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Aufrustung um 3 Zoll

Ein zweites Laufwerk in die vortex-Floppy F1?
Wir zeigen lhnen, wie Sie die 5,25"-Floppy preiswert um
ein 3"-Laufwerk erganzen kénnen.

6128

Fiir die Besitzer einer vortex-Single-Station bietet sich
mit dem Einbau einer 3"-Floppy in das bereits vorhandene
Gehause eine gute und duBerst preiswerte Gelegenheit, ihr
vorhandenes System mit diesem Format weiter auszubau-
en. Nach dem Einbau verfligt man liber drei Méglichkeiten
der externen Datenspeicherung. Dies sind neben der Cas-
sette nun zwei Diskettenformate (3"-Schneider und 5,25"-
vortex).

Der auBerst niedrige Preis der 3"-Floppy (ca. 100.— DM)
und der leichte Einbau sind weitere Pluspunkte, die flir die-
se Erweiterung sprechen. Vorteilhaft ist auch, daB der Ein-
bau in den fiir das zuséatzliche Zweitlaufwerk bereitgestell-

ten Platz im Gehause erfolgt. Die Gesamtkosten betragen -

kaum mehr als 110.— DM.

Es muB aber noch besonders darauf hingewiesen wer-
den, daB durch den Eingriff in die vortex-Station jeglicher
Garantieanspruch erlischt.

Folgende Materialien und Werkzeuge werden
benétigt

3"-Floppy

kieiner Floppy-Stecker (s. schon vorhandener Stecker im
Gehause) oder eventuell drei Liisterkiemmen

groBer Floppy-Stecker (s. schon vorhandener Stecker im
Gehduse)

etwa 50 cm Kabel

Bohrmaschine

Kreuzschlitzschraubenzieher

Schraubenzieher

etwa 2 cm lange Schrauben (4x)

Eisensége, Feile

etwas Doppelklebeband

Lineal

Einbauanleitung

Bitte lesen Sie folgende Anleitung zunachst aufmerksam
durch. Erst dann sollten Sie mit dem Einbau beginnen.

1. Zuallererst muB unbedingt der Netzstecker des vor-
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—+Flach-
band-
kabel

e T
Skizze 1
kleiner Stromversor-
Floppystecker qungsstecker
Skizze 2
15¢cm 1,5cm

schraffierte Flache
heraussagen

Skizze 3

7

Zcm

Skizze 4

schraffierte Flache 2cm
heraussagen

tex-Gehduses entfernt und der Controller vom Schneider-
CPC abgezogen werden, damit die Gefahr eines Strom-
schlags ausgeschaltet ist.

2. AnschlieBend wird die Floppy umgedreht und das
Bodenblech mit dem Kreuzschlitzschraubenzieher losge-
schraubt (hierzu 16st man die sechs oberen seitlichen
Schrauben). Das Bodenblech wird nun zur Seite gelegt und
spater bearbeitet (siehe ab 8.).

3. Das Netzteil der vortex-Diskettenstation wird eben-
falls durch Lésen einiger Schrauben und zweier Steckver-
bindungen (kleiner Stromversorgungsstecker/Flachband-
kabelstecker) entfernt und beiseite gelegt. Es ist ratsam,
sich die genaue Position der Stecker zu-merken, damit die-
se spater wieder korrekt angeschlossen werden kdnnen.

4. Nun werden zwei Stecker vom Flachbandkabel ge-
I8st und um einige Zentimeter versetzt, damit das Kabel bis
zum 3"-Zweitlaufwerk reicht (s. Skizze 1).

5. Fir die Stromversorgung gibt es zwei verschiedene
Méglichkeiten. Entweder baut man die alte mit Hilfe des
kieinen und des groBen Floppy-Steckers einfach nach (s.
Skizze 2), wobei aber peinlich genau auf die Polung zu ach-
ten ist. Man kann aber auch (was bei unserem Test der Fall
war, da wir den kleineren der beiden Stecker nirgends er-
hielten) drei Liisterklemmen benutzen, um den zweiten
StromversorgungsanschluB fiir das 3"-Zweitlaufwerk her-
zustellen (s. Bild 1).

6. Als nichstes schraubt man die u-férmige Metall-
schiene von den inneren Seiten des vortex-Gehéauses ab.
Damit das Zweitlaufwerk eingebaut werden kann, muB sie
zunachst mit der Eisensage etwas "zurechtgestutzt” wer-
den. Man I6st die Plastikabdeckung vorsichtig vom darun-
ter angebrachten Doppelklebeband und legt sie zur Seite
(weitere Bearbeitung bei 7.). Nachdem man dann auch das
Doppelklebeband geldst hat, wird die Metallschiene wie
folgt geségt (s. auch Skizze 3): Etwa 1,5 cm von den recht-
winkligen Biegungen wird sie senkrecht markiert und dann
entlang diesen Markierungen abgeségt. Man erhdlt drei
Teile, von denen die beiden auBeren wieder mit jeweils zwei
Schrauben links und rechts im vortex-Gehduse befestigt
werden.

7. Nachdem nun die Metalischiene zurechtgesagt ist,
muB man noch die Plastikabdeckung angleichen, die mit
Doppelklebeband an der Metallschiene befestigt war. Hier-
zu feilt man von der rechteckigen Abdeckung links und
rechts zwei etwa 2 cm groBe Teilstiicke ab (s. Skizze 4) und
befestigt sie zum SchiuB wieder mit Doppelklebeband.

8. In das Bodenblech miissen nun zur Befestigung der
3"-Floppy vier Locher in der angegebenen Weise (s. Skizze
5) gebohrt werden. Hier ist auf duBerste Prazision zu ach-
ten, sonst kann, wenn die Abstande der Locher nicht genau
eingehalten werden, das Zweitlaufwerk nicht ange-
schraubt werden. )

9. Der Stecker fiir die Laufwerkskennung (Bild 2) muB
auf "D” (fir Zweitlaufwerk) gestellt werden, damit die Ver-
waltung durch den Controller der vortex-Diskettenstation
einwandfrei klappt.

10. Das 3"-Zweitlaufwerk ist nun am Bodenblech mit
vier Schrauben zu befestigen (Bild 3).

11. AnschlieBend werden die groBen Stromversor-
gungsstecker mit den Laufwerken (5,25" und 3") verbun-
den.
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Von oben nach unten: Bilder 1-4

12. Das Netzteil der vortex-Diskettenstation wird-wieder
eingebaut und festgeschraubt. Dann werden die kleinen
Stromversorgungsstecker und das Flachbandkabel aufge-
steckt. Dabei ist es ratsam, ein kleines Kartonstlick zum
Schutz des Kabels vor Beschadigung zu verwenden (s.
Bild 4). °

13. Zum SchiuB ist nur noch das Bodenblech mit dem
darauf befestigten 3"-Laufwerk an das Gehé&use zu schrau-

" ben, der Netzstecker und der Floppy-Controller sind wie-

der einzustecken .

Die von uns verwendeten Laufwerke arbeiten seit die-
sem Eingriff einwandfrei ohne jegliche Stérung.

Tips zum téglichen Gebrauch

Einbindung des Zweitlaufwerks unter Basic

Wollen Sie beide Laufwerke benutzen, so verwenden Sie
den RSX-Befehl Is, Var, mit dem das neue Laufwerk in das
VDOS-Betriebssystem eingebunden werden kann.

Is, 1 bewirkt, daB die 3"-Floppy zum Erstlaufwerk wird (=
Laufwerk A).
Is, 2 bewirkt, daB die 3"-Floppy zum Zweitlaufwerk wird (=
Laufwerk B).

Is, 0 bewirkt, daB der frithere Zustand wiederhergestelit
wird (nur 5,25"-Laufwerk).

Einbindung des Zweitlaufwerks unter CP/M

Hier verwendet man das INSTALL.COM-File, nach des-
sen Start man im Hauptmenl den Punkt CP/M-Parameter
auswahlt. Danach erscheint ein weiteres Menl, aus dem
man Punkt 4 auswahit. Mit Punkt 6 gelangt man wieder ins
Hauptmeni zuriick. AnschlieBend installiert man die neue
Parameter mit Punkt 5 (Installation/Ende). :

Nun befindet sich eine neue CP/M-Spur auf der Diskette.
Das 3"-Zweitlaufwerk ist bei jedem Sprung ins CP/M sofort
eingebunden. Deshalb ist es zweckméBig, diese Spur auch
auf alle anderen Disketten zu libertragen. Es ist aber nicht
moglich, die 3"-Diskette mit einer CP/M-Spur zu versehen;
der vortex-Controller springt nur Laufwerk A (5,25") an.

Formatieren einer 3"-Diskette

Dieser Vorgang funktioniert genau wie bei der 5,25"-Dis-
kette. Man legt die Systemdiskette mit der neuen CP/M-
Spur in das vortex-Erstlaufwerk und startet aus Basic das
CP/M mit CPM. Danach wird das File FORMAT.COM auf-
gerufen. Es ist aber auch moglich, aus dem Basic heraus
mit dem Befehl FORMAT, 2 zu formatieren.

Tools und Hilfsprogramme

Um das Zweitlaufwerk optimal zu nutzen, lassen sich
wichtige Tools oder oft benttigte Programme (Textverar-
beitung, Assembler, Kopierprogramme usw.) auf einer 3"-
Diskette abspeichern. Wihrend sich diese nun immer in
Laufwerk B befindet, kann man in Laufwerk A mit einer
5,25"-Diskette arbeiten. Wird nun ein Hilfsprogramm beno-
tigt, so ist nur Laufwerk B anzusprechen und das entspre-
chende Programm zu laden; das lastige und nervt6tende
Diskettenwechseln entféllt.

Zum SchiuB mdchte ich noch eine Bezugsquelle nennen,
die das 3"-Laufwerk fiir 98.50 DM anbietet:

Vélkner Electronic, Postfach 5320, 3300 Braunschweig
Matthias Brixel '
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vortex-Erweiterung
SP64 kostensparend
aufgerustet

Die vortex-RAM-Erweiterung SP64 kostet 275.— DM,
was flr manchen eine nicht unerhebliche Ausgabe bedeu-
tet. Wenn man dann noch auf volle 512 KByte aufriisten
will, muB man weitere 300.— DM anlegen. Bei 128 KByte
sind es immerhin noch 70.— DM. Fiir ein Zweitlaufwerk soll-
te auch noch Geld vorhanden sein, da "WordStar”, "dBase
II” und "Multiplan” sonst nur bedingt oder gar nicht einsatz-
fahig sind. Gerade hier lohnt sich aber die RAM-Disk, weil
diese Programme ihre Overlays erstens schneller und
zweitens gerduschlos nachladen. Die 3"-Diskette steht
dann véllig fir Daten zur Verfiigung. 178 KByte sind ja nun
nicht gerade viel; die 700 KByte der vortex-Floppy kdnnen
sich da schon eher sehen lassen.

Im folgenden mdchte ich nun eine Bauanleitung vorstel-
len, mit der sich die vortex-Erweiterung SP64 kostenglin-
stig aufriisten 148t (128, 256, 320, 512 KByte).

Zuvor aber einige wichtige Bemerkungen. Eingriffe jegli-
cher Art flihren zum Verlust der Garantie. Die Chips sind ge-
gentiber statischer Elektrizitdt empfindlich. Sie sollten des-
halb die nétige Vorsicht walten lassen.

An Werkzeugen bendtigen Sie einen kleinen Kreuz-
schlitzschraubenzieher sowie einen flachen Schraubenzie-
her (3 mm). Folgende Chips kdnnen verwendet werden:

8 oder 16 RAM-Chips 41256 — 150 Nanosekunden (Stlick-
preis 9.— bis 14.— DM), 81256 tun es auch und sind etwas
billiger,

oder

8 RAM-Chips 4164 — 150 Nanosekunden fir 128 KByte
(Stlickpreis ca. 4.— DM)

1 Decoder-Chip HCT 373 (Stiickpreis 9.— bis 12.— DM).

Erist nur fiir 128, 320 und 512 KByte notwendig. HC 373 ist
auch méglich und nur unmerklich langsamer.

Naturlich ist es billiger, zunachst nur auf 128 KByte auf-
zuriisten (ca. 45.— DM), aber der Mehrpreis fiir 320 KByte
mit ca. 50.— DM ist besser gleich angelegt. Dann muB man
nicht erst die kleineren Chips kaufen und spater gegen die
groBeren austauschen, wenn man mehr Speicherplatz be-
nétigt. Zu den Arbeitsgangen noch eine allgemeine Vorbe-
merkung. Im folgenden wird davon ausgegangen, daB man
die Erweiterung SP64 selbst eingebaut hat. Diese Kenntnis
sollte man voraussetzen.

Der Einbau

Losung fir 512 KByte

1. Konsole vom Monitor abstépseln

2. CPC wie beim Einbau der Erweiterung 6ffnen

3. Speichererweiterung ausbauen. Den schwarzen Clip 16-
sen (gegebenenfalls auch den roten), die beiden 40poligen
Stecker vorsichtig abziehen und die Speichererweiterung
herausnehmen. Man kénnte zwar die Aufristung auch bei
eingebauter Platine vornehmen, wovon ich jedoch abrate,

da wegen des erforderlichen Drucks beim Einsetzen der

Chips Bauteile auf der darunterliegenden Hauptplatine be-
schédigt werden kénnten.

4. Erweiterungsplatine so vor sich legen, wie sie im CPC
eingebaut ist, wenn er benutzt wird, also Stecker nach hin-
ten.

5. Man sieht nun folgendes: Oben links, neben dem Flach-
bandkabel, ein groBes, dickes EPROM. Darunter einen
HCT 373, daneben eine leere Fassung mit 20 Léchlein
(langsstehend). Links daneben 16 Platze flir RAM-Chips,
davon sind acht mit 4164-Chips belegt und weitere acht
frei.

6. Mit dem feinen Flachschraubenzieher sind die acht
4164-Chips mit duBerster Vorsicht herauszuhebeln (ab-
wechselnd links und rechts ansetzen).

7. Die acht 41256-Chips einsetzen. Dabei ist auf folgen-
des zu achten:

Beinchen der Chips nicht beriihren. Chips nur an den
Schmalseiten anfassen. lhre Kerbe muB in dieselbe Rich-
tung weisen wie die der 4164-Chips, also nach links (auf
den Fassungen ist auch eine Kerbe). Beinchen vorsichtig in
die Fassungen stecken. Dann mit sanfter Gewalt eindriik-
ken. Am besten beide Daumen verwenden. Stehen die
Beinchenreihen zu weit nach auBen, so daB sie nicht in die
Fassungen passen, biegt man sie in Positur, indem man
den Chip an den Langsseiten faBt und auf einer nichtleiten-
den Fldche so aufsetzt, daB die Beinchen einer Reihe flach
aufliegen und von einem wegweisen. Dann biegt man den
Chip ein biBchen (aber wirklich nur ein biBchen) nach vor-
ne.

8. Wie bei 7, nur diesmal in der rechten, bisher freien Sok-
kelreihe.

9. In die freie'Fassung neben den HCT 373 kommt der
neue HCT 373. Auch hier sollte man auf die Kerbe achten
und sonst wie bei 7 vorgehen.

10. Kontrollieren Sie jetzt bitte noch einmal, ob alle RAM-
Chips mit den Kerben nach links und der Decoder-Chip mit
der Kerbe nach vorne zeigen! Sind alle Chips fest ange-
driickt?

11. Platine einbauen. Tastatur- und Recorderkabel wieder
anschlie3en.

12. Konsole schiieBen und verschrauben

13. Konsole mit dem Monitor verbinden und einschalten
14. SPTEST-Programm laden und nach Anleitung starten
15. IF OK THEN END (Sie haben es geschafft!)

16. IF NOT OK THEN GOTO Punkt 1.

Lésung fir 320 KByte

Dazu muB man (berhaupt keine Chips entfernen, son-
dern einfach nur acht 41256 und den HCT 373 in die dafiir
vorgesehenen und noch freien Steckplatze einsetzen.

Lésung flir 256 KByte

Hierzu sind nur die acht 4164 gegen acht 41256 auszu-
tauschen.

Losung fir 128 KByte

Wie bei 320 KByte, nur daB anstelle der acht 41256 acht
4164 eingesetzt werden.

Und das war es dann auch schon. Sie sehen, die Aufrii-
stung ist wirklich einfach vorzunehmen. Die Chips sollte
man in jedem guten Elektronik-Shop bekommen oder be-
stellen kénnen.

Ernst-Albrecht Schwandt
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Zweite Tastaturebene

Hier die Praxis zur Theorie im Assemblerkurs in diesem Heft.
Wenn Sie keinen Assembler haben, steht lhnen das Programm
mit dem folgenden Listing dennoch zur Verfigung.

464 664 6128

Bei vielen Rechnern 148t sich durch einen Befehl oder
Knopfdruck eine zweite Tastaturebene aktivieren. Man
kann dann beispielsweise zwischen deutscher und ameri-
kanischer Tastatur hin- und herschalten.

Das hier vorgestelite Programm ermdglicht dies auch auf
einem Schneider CPC. Es richtet zwei neue RSX-Befehle
ein: ITAUSCH und IEBENE, par. )

Durch den Befehl ITAUSCH konnen, wie der Name
schon sagt, die beiden Ebenen ausgetauscht werden. Mit
IEBENE, par laBt sich eine der beiden aktivieren. Als Para-
meter sind nur 0 und 1 zugelassen. 0 bedeutet die normale
Tastaturebene, 1 die neue. Bewegen sich die Parameter
auBerhalb der zuldssigen Grenzen, erfolgt ein Syntax-Er-
ror. .

Wie kann man nun die neue Tastaturebene (Ebene 1)
Uberhaupt umdefinieren? Zu Beginn ist sie mit der alten
identisch, auch-wenn diese bereits veréndert wurde. Mit
dem Befehl KEY DEF 148t sich ja die Tastenbelegung und
die Wiederholung programmieren. Dieser greift immer nur
auf die aktive Ebene zu und verandert sie entsprechend. Al-
le anderen Befehle wie SYMBOL o.4. betreffen beide Ebe-
nen.

Um beispielsweise die zweite Ebene umzudefinieren,
missen Sie folgendermaBen vorgehen: Nach dem initiali-
sieren aktiviert man mit ITAUSCH oder IEBENE, 1 die zwei-
te Ebene und nimmt dort dann mit KEY DEF die gewiinsch-
ten Veranderungen vor. AnschlieBend kénnen Sie mit
ITAUSCH oder IEBENE zwischen den beiden Ebenen hin-
und herschalten. (Nahere Informationen zum Befehl KEY
DEF bietet das mitgelieferte Handbuch.)

Laden und Initialisieren der Routine

Die Routine wird durch nachstehende Befehisfolge gela-
den:

MEMORY 42499
LOAD "TAST.RSX”

Die Initialisierung erfolgt durch:
CALL 42400, par 1, par 2, par 3, par 4

Die vier Parameter geben die Startadressen von vier Ta-
bellen an. Diese speichern die Tastenkombinationen der
neu eingerichteten Ebene. Die Tabellen 1 bis 3 sind jeweils
80 Byte lang, Tabelle 4 umfaBt 10 Byte. Die Adressen mils-
sen also so gewihlt werden, daB anschlieBend 80 bzw. 10
freie Bytes zur Aufnahme der Tabellen vorhanden sind.

Um die Tabellen vor dem Uberschreiben zu schiitzen,
muB man MEMORY natirlich entsprechend herabsetzen,

namlich ein Byte unter die niedrigste Tabellenadresse. Hier
ein Beispiel, bei dem die Tabellen direkt vor das Maschi-
nenprogramm (Beginn: 42400) gelegt werden:

MEMORY. 42149: CALL 42400, 42150, 42230, 42310,
42390

Das Maschinenprogramm belegt die Adressen von
42400-42619. Die Benutzung der Befehle diirfte klar sein.
Weitere Informationen zum Programm, z.B. Verschieben
an andere Adressen oder ein Assemblerlisting, kdnnen Sie
Teil 16 des Z80-Assemblerkurses enthehmen, der in dieser
Ausgabe des Schneider-Magazins abgedruckt ist. Dort
wird genau erldutert, wie der.Weg von der Idee zum fertigen
Programm aussieht, wie man dieses verandern kann usw.

Selbstverstindlich lauft das Programm auf allen CPC-
Rechnern, mit und ohne Floppy.

Eintippen des Programms

Tippen Sie einfach das abgedruckte Listing ein und star-
ten Sie es mit RUN. Der Rechner Gberpriift nun die drei Da-
tenzeilen ab 10000. Erscheint hinter der Zeilennummer ein
OK, wurde die Zeile richtig eingegeben. Taucht jedoch das
Wort ERROR auf, so befindet sich hier ein Fehler. Sie soll-
ten die Zeile dann editieren und verbessern. AnschlieBend
ist das Programm wieder mit RUN zu starten.

LLaufen alle Zeilen fehlerfrei durch, miissen Sie noch Ih-
ren Rechnertyp angeben. Driicken Sie 1 fiir CPC 464, 2 fur
CPC 664 oder 3 fur CPC 6128. Das Programm wird dann
auf Ihren Computer angepaBt und lauft jetzt nur auf diesem
Typ. Wer spéter eventuell noch eine Version fir einen ande-
ren Rechner benotigt, sollte sich das Basic-Programm bei-
spielsweise unter dem Namen TAST.LDR auf Diskette oder
Cassette sichern.

Nach der Anpassung fordert Sie der Rechner auf, das
Programm folgendermaBen abzuspeichern:
SAVE "TAST.RSX”, b, 42400, 219

. Danach |aBt sich das Programm anwenden.
Andreas Zallmann

MC-Generator

3 :* erzeugt TAST.RSX
4 1

S :* Zueite Tastaturebene

6 :* 1986 von Andreas Zallmann
100 MEMORY 42399:DIN a(4,3)

110 pc=42400:MODE 2:PEN 1:PAPER 0@

3




96 TIPS + TRICKS

120 FOR 2e=10000 TO 10020 STEP IO'PRINT
ze; :sum=0:READ x$,s

130 FOR a=0 TO LEN(x$)/2-1:a$=HID$(x$,ax
2+1,2) :POKE pc,VAL ("&"+a®):sum=sum+VAL
("8"+a$) :pc=pc+1:NEXT a:IF sum<>s THEN P
RINT "ERROR...":END

14@ PRINT "OK":NEXT ze:FOR a=1 TO 4:FOR
b=1 TO 2:READ a(a,b):NEXT:a(a,3)=a(a,2):
NEXT

150 PRINT:PRINT "Welchen CPC besitzen Si

e ?":PRINT
16@ PRINT "1 — CPC 464":PRINT:PRINT "2 -
CPC 664" :PRINT:PRINT "3 - CPC 6128"

170 1$="":WHILE 1$="":i{$=INKEY$:WEND:IF
1$<"1" OR i3>"3" THEN 170 .

180 IF i$="1" THEN POKE &A666,8CA ELSE P
OKE 8A666,8CB
190 IF is="1" THEN POKE 8AB665, &98

200 IF is="2" THEN POKE &A685, 858

210 IF i1$="3" THEN POKE 8A665, 855

220 1=VAL(i$):FOR a=1 TO 4:READ adr:b=65
536+a(a, i) :POKE adr+1, INT(b/256) :POKE ad
r, b-256X%INT(b/256) : NEXT

230 PRINT:PRINT "Bitte folgendermassen a

bspeichern:"
240 PRINT:PRINT
SX"3CHR$(34);",
250 PRINT:END
260 :

27@ SAVE"TAST.RSX",
280 :

10000 DATA "FEQ4C25FAB2A68ASDDSEQQODDSE01
EDS36AA6010A00EDBO2A74A6DDSEG2DDS603EDS3
T6A6015000EDBO2A7QABDDSEQ4DDSEOSEDS3I72A6
©15000EDBO2AGCAGDDSEOBSDDSEOTEDS3GEASO 150
QOEDBO21F6AS501FAASC3D 1BCO000000003A6C30F
ABC345A60054", 11310

10010 DATA "41555343C8454245S4ECS0006QAQE
©4DD2 168AGDDEEQ@ODDE6O 1DDSEQ2DDSEO37TEED4T
1A77EDS5712231310F4DD23DD23DD23DD23068500D
20DB3AB7ABEEQ13267AGCOFEQ012016DD7EQ1B720
10DD7EGOFEQ2D25FAG473A67A6B8C8 18BOCDOOBO
3E02C398CA00", 10461

10020 DATA "3CB400004CB30000SCB300003CRE
1E",1110@ ]

10030 DATA &b43c,8b586, &b34c,&b496,4b3Sc
»&bdeb, &be3c, &b536

10040 DATA 8a868,8a66c,8%ab70, :aB74

"SAVE ":CHR$(34);
b, 42400,219"

“TAST.R

b, &AS5AQ, &DB, 0

Sonderzeichen fiir CP/M

CP/M kennt leider keine SYMBOL-Funktion. Deshalb
gibt es flr Umiaute und alle sonstigen Sonderzeichen, die
im amerikanischen Zeichenstandard ASCII nicht vorkom-
men, keine allgemein gliltige Méglichkeit zur Darstellung
dieser Zeichen. Zwar kann die Tastatur auf die DIN-Bele-
gung umgestelit werden. Der Drucker gibt dann sogar
wunschgemaB a 6 und U aus, auf dem Bildschirm erschei-
nen aber nach wie vor die ASCII-Zeichen. Programme wie
Texpack oder WordStar von Markt & Technik haben nun
auch die richtige Bildschirmausgabe, weigern sich aber,
diese Eigenschaft auch anderen Programmen zuganglich
zu machen.

Verdffentlichungen dazu (Happy Computer 12/85, c’t 4/
86) geben eine programmunabhéngige Lésung bisher nur
flr den CPC 464. Da dies dann auch wieder nicht mit dem
groBeren CP/M der vortex-Speichererweiterung funktio-
nierte, wurde das hier vorgestellte DIN-Programm als Uni-
versallésung fir alle CPC-Typen und alle CP/M-Versionen
entwickelt. Dabei wurden die Vorschlage aus der c’t tiber-
nommen, als sicheren Platz fir die SYMBOL-Tabelle den
SOUND-Buffer zu verwenden (es gibt kaum einen anderen
Platz) und die CURSOR-Tasten wie bei WordStar zu bele-
gen. Diese Ziele werden aber auf einem grundsétzlich an-
deren Weg erreicht. Als einzige Ubereinstimmung zu dem
c’t-Programm .wird man einen Maschinenspracheteil zur
schnelleren Bildschirmausgabe finden. Dabei handelt es
sich, um allen MiBversténdnissen vorzubeugen, um eine
Standardroutine, die in &hnlicher Form u.a. auch schon in
Schneider aktiv 2/86 abgedruckt war.

Der Trick des vorliegenden Programms beruht nun dar-
auf, daB alle notwendigen MaBnahmen nicht in der CP/M-
Umgebung, sondern bereits in Basic getroffen werden. Da-
mit kann diese Méglichkeit auch von denjenigen angewen-
det werden, die nicht das Talent haben, COM-Programme
zu erzeugen. Das CP/M braucht (und sollte) nicht verandert
werden. Es kann also das Standard-CP/M mit der ASCII-
Tastenbelegung auch fiir diese Zwecke verwendet werden,
was sicherlich die Ubersichtlichkeit der Daskettensamm-
lung férdert, da nicht mehr soviele Unterschiede zwischen
verschieden installierten CP/Ms zu beachten sind. Die An-
wendung ist nun supereinfach. Das DIN-Programm muB
als einfaches Basicprogramm (ein Maschinenspracheteil
ist in DATA-Zeilen integriert) zusétzlich auf der Diskette
stehen. Das DIN-CP/M wird dann mit RUN ”DIN” gestartet,
das ASCII-CP/M erhalt man wie gewohnt mit dem Befehl
CPM.

Das DIN-Programm ist darauf abgestimmt, z.B. ein "wil-
des” WordStar fir eine deutsche Textverarbeitung fit zu
machen. Mit genngfuglgen Anderungen ergeben sich noch
weitere Einsatzmdglichkeiten. Eine Teilwirkung von DIN ist
eine beschleunigte Textausgabe, die auch fir ein ASCII-
CP/M zur Verfiigung steht, wenn in der Programmzeile 1
dinflag = 0 eingesetzt wird. Die schnelle Textausgabe setzt
MODE 2 voraus. Wer auch in CP/M den augenschonenden
MODE 1 verwenden will, kann mit fastflag = 0 auf Tempo
verzichten und diese Mdglichkeit wieder herstellen. Falls
auch die Belegung der CURSOR-Tasten unerwiinscht ist,
hilft wordstarflag = 0. In diesem Sinne ist es auch denkbar,
fir weitere Anwendungsfalle Programmteile einzufligen,
die Uber zusatzliche Flags (z.B. auch iiber eine INPUT-An-
weisung) gesteuert werden.
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Deutscher Zeichensatz und Fast-Ausgabe kénnen ubri-
gens auch fiir Basic oder andere Programmiersprachen
benutzt werden. Man mu dann nur den CPM-Befehl in
Zeile 300 durch END (bzw. z.B. RUN "FORTH) ersetzen.
Nur Musik darf der CPC dann nicht mehrmachen, denn wie
schon erwahnt, wird ja der SOUND-Buffer verwendet.

Eine weniger auffillige Aufgabe des DIN-Programmes
besteht darin, festzustellen, welcher CPC gerade vorliegt,
um ein dazu passendes Maschinenprogramm zu erzeu-
gen. Theoretisch kann in das Programm auch ein JOYCE-
Test eingebaut werden. Es gibt aber noch keine ausrei-
chenden Informationen, ob die Grundkonzeption von DIN
iberhaupt auf die JOYCE-Computer Ubertragbar ist.

Das Maschinenprogramm befindet sich in Zeile 350, in
360 sind die Bitmuster der Sonderzeichen enthalten. Es
handelt sich um die gleichen Werte (hier hexadezimal), die
im Basicbefehl SYMBOL eingesetzt werden miissen. Wer
den Zeichen ein anderes Aussehen geben mdéchte, braucht
nur die Zeile 360 zu &ndern. Es gehoren jeweils 8 Werte zu-
sammen nacheinander zu den Zeichen: §, A, O, U, Pfeil, &,
o, U, B. Der Pfeil ist in Basic das Potenzierungszeichen, fur
CP/M (und auf dem Drucker) wird haufig nur ein "Dach”
dargestellt. Im Interesse der besseren Lesbarkeit wurde es
bei dem Pfeil belassen.

Die Zeichen entsprechen in der genannten Reihenfolge
diesen hexadezimalen ASClI-Werten: 40, 5B, 5C, 5D, SE,
7B, 7C, 7D, 7E und zusétzlich den Werten F7 bis FF, damit
eine Kompatibilitét mit WordStar von Markt & Technik be-
steht. Die Tastenbelegung erfolgt in den Zeilen 160 und
170. Falls von CP/M ebenfalls Tastatureintrdge vorgenom-
men werden, sind diese "gltiger”, da sie erst spater kom-
men. Bei Problemen sollte man also in dieser Richtung su-
chen und im Zweifel ein CP/M im Grundzustand verwen-
den.

Es handelt sich um eine "echte” DIN-Belegung. Im Un-
terschied zu anderen "DIN”-Tastaturen befindet sich das
Hakchen (das Auslassungszeichen) ganz rechts liber dem
Kreuz (#), wo im Grundzustand eine eckige Klammer ist.
Die beiden nicht vorgesehenen Tasten sind wie haufig ub-
lich sinnvoll belegt: Die Taste {iber CTRL bekommt das

Taste gelegt, denn auf vielen Schreibmaschinen befinden
sich dort Akzent-Zeichen. Deren Funktion, ein bestehen-
des Zeichen zu ergéanzen, kann aber vom Rechner mit den

vorhandenen Mitteln (das Problem besteht ja ebenso auch

fiir den Drucker) nicht erfiillt werden. Im Ubrigen kann man
die Tastenbelegung mit den KEY DEF-Befehlen nach eige-
nem Geschmack beliebig umgestalten.

Die Tastenwerte, die zusammen mit CTRL erzeugt wer-
den, bleiben unverédndert. Wer haufig mit den Steuerzei-
chen arbeiten will, kann die KEY DEF-Befehle erganzen.
Dazu muB nur der gewiinschte Wert (in der Regel null) zu-
sétzlich angefiigt werden. Die weitestgehenden Gestal-
tungsmaéglichkeiten befinden sich in den Zeilen 210-230. In
Zeile 210 werden die CURSOR-Tasten COPY, CLR, TAB,
ESC auf geeignete Werte bzw. auf Erweiterungswerte ge-
setzt. In Zeile 220 werden die dazugehdrigen Erweite-
rungsstrings definiert. Wer dafiir eigene Steuerzeichen ein-
tragen will, muB hauptséchlich herausfinden, welche Werte
die in den Programmhandbtichern angegebenen Steuer-
zeichen haben. Man muB also nachschlagen, welchen
Wert eine Uber einen Buchstaben definierte Taste auf der
CTRL-Ebene hat. Bei CTRL-E ist das beispielsweise 5.

Eine Besonderheit, die zu beachten ist, entsteht durch
einen Fehler im Betriebssystem des CPC, der in dem Arti-
kelin c’t aufgedeckt wurde. Soll ein Erweiterungsstring lan-
ger als zwei Zeichen sein, und beginnt er mit einem Steuer-
zeichen, so wird das zweite Zeichen "verschluckt”; es muf
als Abhilfe eine Null eingefiigt werden. In Zeile 220 er-
scheint deshalb am SchluB +CHR$(0). Die Zeile 230 stellt
einen Vorschlag dar und kann im Normalfall weggelassen
werden. Es kann ja wiinschenswert sein, auch den Ziffern-
block mit weiteren Steuerzeichen zu belegen. Zeile 230
zeigt, wie diese Tasten auf der Grundebene weiter die Zif-
fern ausgeben (wie sonst auch ohne Wiederholungsfunk-
tion), auf SHIFT- und CTRL-Ebene enthalten sie die Erwei-
terungszeichen 80 bis 8A, die urspriinglich auch die Ziffern
enthalten, bis sie mit weiteren KEY-Befehlen mit neuen
Strings versehen werden. Angesichts der unterschiedli-
chen Anspriiche wurden dazu keine Vorschlége in das DIN-
Programm aufgenommen.

. 8 . . . ) = Rt
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Die Tastaturbelegung der CPC-464-Tastatur: links die Tastennummer, in der Mitte die Tastenwerte in der Normal-, SHIFT: und CTRL-Ebene.

Rechts sind die entsprechenden Zeichen zu sehen.
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Als Hilfe fiir eine eigene Gestaltung der Tastatur mag die
Abbildung dienen. Sie faBt Informationen zusammen, diein
den Handbtichern {iber mehrere Seiten verstreut sind. Da-
bei befinden sich innerhalb eines Tastenkastchens ganz
links die Tastennummer (dézimal), daneben von unten
nach oben die erzeugten Tastenwerte (hexadezimal) auf
der Normal-, SHIFT- und CTRL-Ebene und rechts daneben
jeweils die zugehorigen Bildschirmzeichen. Es handelt sich
um die Standardbelegung beim 464. Zu beriicksichtigen
ist, daB es sich zunédchst um reine Tastaturwerte handelt,
- die zwar meistens mit den ASCII-Werten gleichbedeutend
sind, aber gelegentlich auch unmittelbar ausgefiihrt wer-
den, wie etwa 7F (DEL) oder die Werte ab EO.

Gerhard Knapienski

An alle
Programm-
Einsender!

Wir méchten uns bei allen Programmierern
fir die vielen eingesandten Programme
bedanken, missen aber immer wieder
daran erinnern, daB ein ausreichend
frankierter Riickumschlag
beiliegen sollte, damit wir die Programme
: zuriicksenden kdnnen.

COMAL-80

Die Programmiersprache
nicht nur fiir Profis!

Diese Sprache ist strukturiert, schnell und modern.
Auch Computerneulinge konnen schon nach 14 Tagen
flieBend programmieren.

COMAL-80 wird in verschiedenen Bundeslandern fir
den Schulunterricht empfohlen und vielfach in Univer-
sitdten eingesetzt:

ool DM 248.-
e DM 69.-
COMAL-80

M way) DM 148.-
COMAL-80 fiir PC

mit 600 Selten englischem Handbuch.
(Compiler verfiigbar)

Infos gegen DIN-A5-Riickumschlag

COMAL-Vertrieh &=z

Tastendefinition

1 fastflag=l:dinflag=l:wordstarflag=1

5 REM ****i*****naschxnenprogramm fuer S

onderzeichen

10 IF PEEK(%19)=&%BF THEN p=&B700 ELSE p=

&B400

20 n=p

30 READ a$ :

40 IF as$="EOF" THEN GOTOD 70

50 POKE n,VAL ("&"+a$):n=n+1

&0 GOTO 30

70 charposl=PEEK (&XBC1iB) : wrcharl=PEEK (&BD

D4) : POKE &BDD4,0:POKE &BDDS,%&B7

80 IF p=%B400 THEN POKE B423,%B4:POKE &

B42F ,charposl : POKE &B432,&30: POKE %B433,

&B7: POKE &BDDS, %B4

90 REM ##xxx¥x##Schnelle Zeichenausgabe

in MODE 2

100 IF fastflag=0 THEN POKE p+&2C,%C3:P0

KE p*&2D, (WRCHARL+4): POKE p+&2E,&}]3

140 REM ##xanx##DIN-Tastenbel egqung

150 IF dinflag=0 THEN POKE p+1,&18:POKE

p+2,%146:G0TO 200

160 KEY DEF 17,1,%2B,&2A: KEY DEF 19,1,%

23,%27: KEY DEF 22,1,%3C,%3E: KEY DEF 24
» 1 ,%5E,%&60: KEY DEF 25,1,%7E,%3F: KEY DE

F 26,1,%7D,%5D: KEY DEF 28,1 ,%7B,45B: KE

Y DEF 29,1,%7C,&5C: KEY DEF 30,1,%&2D,&SF
: KEY DEF 31,1 ,%2E,&3A: KEY DEF 32,1,%30
+ 23D

170 KEY DEF 39,1,%2C,&3B: KEY DEF 41,1,%

37,%2F: KEY DEF 43,1,&7A,%5A: KEY DEF 57
v1,&33,%40: KEY DEF 71,1,%79,%59

190 REM *a##x#xe#Tastenfunktionen fuer Wo
rdstar )

200 IF wordstarflag=0 THEN GOTO 300

210 KEY DEF 0,1,5,%12,%9A4: KEY DEF 1,1,4
+6,%9B: KEY DEF 2,1,%18,3,4%9C: KEY DEF 8
s 1,&13,1,&9D: KEY DEF 9,0,%9E,4%9E,&9F: K
EY DEF 16,1,7,%14,%19: KEY DEF &6,1,%1B,

%1B,&FC: KEY DEF 68,1,9,9,9

220 KEY &9A,CHR$ (&%11)+"E": KEY &9B,CHRS (

%11)+"D": KEY &9C,CHR$ (&11)+"X": KEY &9D
yCHR®$ (%11)+"S": KEY &9E,CHR$ (¥B)+"S": KE

Y &9F,CHR$(&B)+CHR$(0)+"S“+CHR$(&11)+"P"
230 KEY DEF &,0,%D,%D,%D: KEY DEF 7,0,%2

E: KEY DEF 15,0,%30: KEY DEF 13,0,&31: K
EY DEF 14,0,%32: KEY DEF 5,0,&%33: KEY DE

F 20,0,&34: KEY DEF 12,0,435: KEY DEF 4,
0,%36: KEY DEF 10,0,%37: KEY DEF 11,0,%3
8: KEY DEF 3,0,%39

290 REM #»x##u##4CP\M-Start ohne loeschen
des Speichers

300 POKE &BD17,%1B:POKE &BD18,0: |CPM

340 REM *x%ux#¥#%##DATA-Zeilen fuer Maschin
enprogramm '

330 DATA ES,D6,F7,FE,9,38,1A,C6,B7,28,16
,D6,1B,FE,4,38,F,D6,20,FE,4,38,7,C6,7B,2
1,0,38,18,6,C6,4,3C,21,48,B7,16,0,5F,EB,

29,29,29,19,EB,E1,CD,64,B,3A,90,B2,4F , 6,
8,1A,A?,77,7C,C6,8,67,13,10,F6,C9,0,0,0,
0,0,0

360 DATA 1C,32,38,6C,38,98,70,0,64,18,3C
v66,7E 66 ,66,0,466,18,6C,C6,C6,4C,38,0,66
10,66,66,66,66,3C,0,18,3C,7E,18,18,18,18
10,66,0,78,C,7C,CC,76,0,66,0,3C,66,6b,606
1 3C40,66,0,0,66,46,66,3E,0,38,6C,6C,6C,6
6,76 ,;6C,60,E0F
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Wer sucht, der findet

Mit der Erweiterung ISuche nimmt der Computer
Ihnen die Miihe ab, lange Listings zu durchsuchen.

464

. Bei langeren Basic-Programmen taucht sehr leicht das
Problem auf, daB man bald nicht mehr weiB, ob man das ei-
ne oder andere schon programmiert hat, oder etwas ver-
bessern muB, von dem man nicht mehr wei3, wo es steht.
Aus diesem Grunde habe ich das folgende Programm bzw.
den Zusatzbefehl ISUCHE entwickelt.

ISUCHE
. ISUCHE < ,zeile%>, @such$

Das Kommando sucht einen Text in dem im Speicher be-
findlichen Basic-Programm und editiert die Zeile, in der er
zum ersten Mal gefunden wird. such$ muB dabei eine
Stringvariable sein, die den gesuchten Text enthalt, und
zeile% ein Integerausdruck mit der Zeilennummer, ab der
gesucht werden soll. Fehlt zeile%, so wird am Programm-
anfang mit der Suche begonnen. Ist zeile% = 0, so wird
dort angefangen, wo such$ das letzte Mal gefunden wur-
de. Mit dem wiederholten Kommando ISUCHE, 0, @such$
1aBt sich also sehr schnell eine Liste der Zeilen erstellen, in
denen such$ vorkommt. Wurde such$ beim letzten Mal
nicht (mehr) gefunden, wird jetzt wieder am Anfang begon-
nen. Enthalt such$ (auBer als letztes Zeichen) ein "?”, so
wird an dieser Stelle jedes Zeichen der Basic-Zeile ange-
nommen. Ist "?” das letzte Zeichen von such$, so wird hier
nur ein "?” akzeptiert. Beispiel: Bei Eingabe von such$ =
"var (?)” : SUCHE, zeile%, @such$ wird z.B. gefunden:
...var(0)...
var(?)...

...var(8)...
...var(i) ... usw.

Ist das letzte Zeichen von such$ = CHR$(0), so wird
such$ nur am Zeilenende gefunden.

Wegen 0 <Zeilennummer<65536 und -32768 < zeile%
< 32767 muB evtl. folgende Anpassung vorgenommen
werden:

IF Zeilennummer >=32768
THEN zeile% = zeilennummer —65536
ELSE zeile% = zeilennummer

oder zeile% = UNT (zeilennummer)

Die Variablen:

adresse: enthalt die Adresse der Speicherstelle, die gera-
de bearbeitet wird

h: HIMEM

zahl: aus den DATA-Zeilen gelesene Zahl, die gerade
bearbeitet wird

Das MC-Programm steht in den DATA-Zeilen 370-420.
Die Daten in den Zeilen 430-470 werden fiir die Manipula-

tion des Tastaturpuffers bendétigt. Die ersten 9 Byte des
MC-Programms werden nur zum Einbinden gebraucht und
kénnen nach dem CALL h+1 dem Basic-Speicher wieder
zur Verfigung gestellt werden. Ein MEMORY h im Basic-
Programm hat jedoch "Memory full” zur Folge. Deshalb
wird das MEMORY h im Direktmodus (Ready-Modus) ein-
gegeben. GOTO 360 setzt dann das Programm fort.

Das MC-Programm’kann auch an anderer Stelle im Spei-
cher stehen, je nachdem, welchen Wert HIMEM vor der
Ausflhrung hat.

Andreas HOhr

MC-Generator

110 ‘#
#

120 ‘% SUCHE , zeile’Z , €@such$
#

130 %
#

140 '# Autor : Andreas Hoehr
#

150 ' # Queller Str. 73 a
#

160 '# 4800 Bielefeld 14
#*

170 ‘% Tel.: @521/451817
#

180 ‘# Stand : 15. Mai 1986
*

1990 ‘#
* p!

200 ‘HEHHHBHAHEHBHEHSESARRBEHERBEERERERYE

L]

218 h = HIMEM - 249 : adresse = h

220 MEMORY h

23@ READ zahl

240 1F zahl = 256 THEN READ adresse : GO
TO 230 ELSE IF zahl = 257 GOTO 330

250 adresse = adresse + 1
260 IF zahl >= 0 GOTO 310
270 zahl = h - zahl

280 POKE adresse,zahl-256#INT(zahl /256
)

290 zahl = INT(zahl/256)
300 adresse = adresse + 1
310 POKE adresse,zahl

3208 GOTO 23@

33@ CALL h+1

340 h = h + 9

35@ END

360 POKE &B540,8 : NEW
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370 DATA %01,-10 ,%21,-21 ,&C3,&D1,&BC ,
-15 ;&%C3,-27 ,&53,%55,%43,%48,4C5,%0 ,40
J40,80,%0 ,%0,%0 ,%2A,%81,%AE ,4%23 ,&FE,
01 .&29 &34 ,%30,%04 RIE, %16 ,&1B,%06

JUFE, %03 ,438,%0A ,&1E,%02 ,&21,%94,4CA

J4C1 ,&E3 J&%E5 ACS ,&C9

380 DATA &DD,%56,%03 ,&DD,%SE,%02 ,%7A ,
B3 ,%20,804 ,%ED,%S5B,-25 ,%CD,-219 ,%ES
L &23 423 ,&7E ,&23 %66 ,&&F LKED,%S2
JAEL 430,403 ,%09 ,%18,%EE ,&DD,456,%01
,&DD,%5E, %@ ,%EB ,&%7E ,&23 ,&4E 823 L&
46 ,4@B ,&%CS ,&DD,%E1 ,%EP ,&1E,%@S. ,&B7

,%28,4C2 ,&5F

390 DATA &1D ,&32,-116 ,%DD,%7E,%00 ,%32

,—-154 ,%16,%00 ,&CD,-219 ,%ES ,%09 ,%E3
,%ES ,%DD,%ES ,%DF,—232 ,&DD,%E1 ,&CS5 ,&

C5 ,%E5 ,%C1 ,&E1 ,%ED,%42 ,&23 ,%ED,4S52
LS (&C1 ,%E1 ,%28,%24 ,&3B,%22 ,&3E,&

00 ,%ED,&B9 ,%2@,%1C ,%ES ,%53 ,%7A ,&B7
,&28,&1A

400 DATA &32,-170 ,&DD,%7E,%@0 ,%FE,&3F
,&28,%03 ,%BE ,%20,%04 ,&2B ,%15 ,%18,%E

B ,%E1 ,%78 ,%B1 ,%20,%DE ,&%C1 ,%E1 ,%18
,%B9 ,&E1 ,%E1 ,&C1 ,&%ES ,&%23 ,%23 ,%SE
,&23 ,&56 %13 ,&ED,&53,-25 ,&E1 ,&C1 ,&

D1 ,%31,%00,%C0 ,%ES ,%21,4%5C,%C0 ,&E3 ,

&DS ,&CS5 ,%C9

41@ DATA %4E ,%23 ,%46 ,&%2B ,%78 ,&B1 ,&

CO ,%ED,%43,-25 ,&C1 ,&C9

420 DATA -235,%D ,%DS ,%01,%A4,%AC ,&CS
J&11,%00,%00 ,&23 ,%23 ,&23 ,&23 +&C3, &

89,&E1

430 DATA 256,4B513

440 DATA %02,%04 ,%24,%40 ,%27,%04 ,%24,

%40 ,%24,%04 ,%26,%04 ,%25,%08 ,%05,%B0
J&05,%10

450 DATA %02,%04 ,%26,%10 ,%24,%04 ,%26,

08 ,4&24,%04 ,%05,%60 ,%07,%02 ,%06,%01
,&04,501 %02 ,%04

460 DATA 256 ,%BS3B

470 DATA %03 ,%12 ,%13 %20 ,257

UNERASE.COM -
Ein CP/M-Utility

Beim Programm "UNERASE.COM"” handelt es sich um
ein CP/M-Utility zur Reaktivierung versehentlich gelésch-
ter Disketten-Files. Jedoch darf nach der L&schung kein
Schreibzugriff auf die Diskette erfolgt sein. In diesem Fall
ist eine Reaktivierung nicht mehr méglich.

Die Bedienung wird am besten durch ein Beispiel veran-
schaulicht. Das gelGschte File TEST.COM wird reaktiviert
durch Eingabe von:

UNERASEA:TEST.COM  auf Laufwerk A
UNERASE B:TEST.COM  auf Laufwerk B
UNERASE TEST.COM beim Defaulit-Laufwerk

Zu beachten ist allerdings, daB das Programm nicht
Uiberprift, ob ein reaktiviertes File auch vollstandig ist.
Bernd Scheiner

160 DATA AF,32,BB,03,CD, 1B,02,21,00, 10,2
2,A4,03,CD,A7,02,= 1273

176 DATA AF,32,B80,03,CD,AF,021,CD,CC,02,B
7,C2,E7,02,3A,BB,= 2051

180 DATA ©3,3C,21,B7,03,BE,C8,32,BB,03,3
A,B0,03,3C,21,AF,= 1417

190 DATA @3,BE,C2,9F,01,2A,B9,03,23,22,B
9,03,(C3,6D,01,32,= 1389

200 DATA B0,03,2A,A4,03,11,80,00,19,22,4A
4,03,C03,74,01,2A,= 1113

210 DATA A4,03,E5,C1,CD,C4,02,3A,B0,03,4
F,06,00,2A,AD,03,= 1532

220 DATA EB,CD,B4,02,E5,C1,C3,BC,02,2A,B
5,03, 22,B9,03,AF,= 2052

230 DATA 32,BB,03,CD,A7,02,AF,32,B0,03,2
1,00,10,22,A4,03,= 1268

240 DATA CD,AF,@1,CD,D4,02,B7,C2,E7,02,3
A,BB,03,3C,21,B7,= 1934

250 DATA ©3,BE,C8,32,BB,03,3A,B0,03,3C,2
1,AF,03,BE,C2,0B,= 1536

260 DATA 02,2A,BS,03,23,22,B9,03,C3,D3,0
1,32,B0,03,2A,A4,= 1331

270 DATA ©3,11,80,00,19,22,44,03,C3,E0,0

MC-Generator

2 1 ]

3 ' erzeugt : UNERASE.COM

4 ]

5 * (c) 1 20.5.1986

6 ' by : BERND SCHEINER
7 D : WEINSTR.34

8 ’ : 7144 ASPERG

9 L]

100 DATA 31,00,70,34,5C,00,01,0C,00,11,9
8,03,21,5C, 00,ED,= 858

110 DATA BO,CD,2A,01,CD,E1,02,CD,60,01,C
D,31,02,3A,AA,03,= 1645

120 DATA B7,CA,F0,02,CD,CS,@1,C3,F9,02,C
D,99,02,22,AB,03,= 2048

139 DATA 5E,23,56,EB,22,AD,03,11,0A4,00,2
A,AB,03,19,5E,23,= 1057

140 DATA 56,EB,7E,32,AF,03,11,09,00, 19,5
E, 23,56,EB,22,B83,= 1389

150 DATA ©03,EB,11,03,00,19,5E,23,56,EB,2
2,B5,03,22,B9,03,= 1173

1,24A,B3,03,23,CD,= 1258

280 DATA 29,02,CD,29,02,22,B7,03,C9, AF,7
C,1F,87,7D, 1F,6F,= 1412

290 DATA CS,21,00,10,22,A6,03,3E,E5,2A,A
6,03,BE,C2,57,02,= 1428

300 DATA 23,22, 4A6,03,BE,C8,E5,CD, 70,02,E
1,2B,B7,CA,57,02,= 1918

310 DATA 36,00,3E,FF,32,4AA,03,11,20, 0, 1
9,22,A6,03,3A,B1,= 1106

320 DATA 03, 2A,B3,03,BD,C8,2A,B1,03,23,2
2,B1,03,C3,37,02,= 1339

330 DATA 21,98,03,23, 22, A8,03,3E,0B,F5,7
E,2A,AB,03,BE,CA,= 1475

340 DATA 86,02,F1,3E,00,CS,23,22,A6,03,2
A, A8, 03, 23,22,A8,= 1328

350 DATA ©3,F1,3D,C2,79,02,3E,FF,C9,4F,B
7,CA,9F,02,0D,2A,= 1820

360 DATA o1,00,11, 18,00, 19,E9,2A,B9,03,E
5,C1,2A,01,00,11,= 1012

370 DATA 1B, 00, 19,ES9,2A,01,00,11,2D,00,1
9,E9,24,01,00,11,= 708

380 DATA 1E,00,19,E9,2A,01,00,11,21,00,1
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101

9,E9,24,01,00,11,= 699

390 DATA 24,00,19,ES9,24,01,00,11,27,00, 1
9,E9,0E, 29,C3,05,= 874

400 DATA 00,11,02,03,C3,DC,02,11,47,03,C
D,DC,02,C3,00,00,= 1152

410 DATA 11,5B,03,CD,DC,02,C3,00,00,11,7
A,03,CD,DC,02,C3,= 1497

420 DATA 00,00,2A,2A,24A,20,20,55,20, 4E,2
©,45,20,52,20,41,= 697

43¢ DATA 20,53, 20, 45,20,20,20,31,2E,32,2
%,20,28,43,29,20,= 701

440 DATA 32,30, 2E, 35, 2E, 38, 36, 20,20,42,5
9,20,20,3E,42,45,= 833

450 DATA 52,4E, 44,20,53,43,48,45,49,4E, 4
5,52,3C,20,20,2A,= 1019

460 DATA 2A,2A,0D,0A,0D,0A,24,2A,2A,20,4
C,41,44,45,46,45,= 699

470 DATA 48,4C,45,52,20,21,20,2A,2A,20,2
4,2A,2A,20,4B,45,= 808

480 DATA 49,4E,20,45,49,)4E,54,52,41,47,2
®,47,45,46,55,4E,= 1110

490 DATA 44,45,4E,20,21,20,2A,2A,20,24,2
A,2A,20,46,49,4C,= 799

500 DATA 45,20, 48,53,54,20,52,45,53,54,4
1,55,52,49,45,52,= 1147

510 DATA 54,20,21,20,2A,24,20,24,00,00,0
°,00,00,00,00,00,= 333

520 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
%,00,00,00,00,00,= 0@

530 DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
?,00,00,00,00,00,= 0

540 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,= 0

550 DATA @
560 OPENOUT "unerase.com"
570-2=100:s=10:cs=0

580 FOR i=1 TO 16

590 READ b3:IF b$="@" GOTO 680
800 d=VAL("&"+Db3$)

610 PRINT#9,CHR$(d);

620 cs=cs+d

630 NEXT

640 READ qs#$:qs=VAL(MID$(gs$,3)) S

65¢ IF cs=qs GOTO 670
660 PRINT"Fehler in Zeile"3;z :END
870 cs=0:2=z+s:G0TO0 580
680 CLOSEOUT:END
Source-Code
i
i e *
| UNERASE.COM VERS. 1.2 x
i = *
Ve PROGRAHHM ZUR WI1EDERHERSTELLUNG GELOESCHTER FILES x
P w AUF DISKETTEN x
L 3 *
o (C) 20.05. 1988 BY BERND SCHEINER x
s WEINSTR. 34 x
. 7144 ASPERG x
ik X
i
L}
¥
BUFFER EQU 1000H
FCB EQU ©05CH
WARH EQU 0000H
STACK  EQU 7000H
TPA EQU ©100H
BDOS EQU 0005H
CR EQU oDH
LF EQU OAH
i
ORG TPA
i
START: LXI SP, STACK

LDA FCB $GEWAEHLTES LAUFVERK FESTSTELLEN

LXI B,000CH iNAKE DES UEBERGEBENEN FILE IN

LX1 D, FNAKE sPUFFER KOPIEREN

LXI H,FCB
DB @EDH {ERSATZ FUER Z-80-BEFEHL
DB 0BOH i - LDIR -
H

CALL DATA iSYSTEMDATEN HOLEN

CALL COPY iCOPYRIGHT

caLL RDTEC SEINLESEN DER DIRECTORY EINTRAEGE

CALL
LDA
ORA

Jz
CALL
JHP

UP1
FLAG1
A
NOFILE
ABLAGE
ENDE

iSUCHEN UND EVTL. RESTAURIEREN
3FLAG=FF -> PILE GEFUNDEN U. RESTAURIERT
iFLAG=0 -> KEIN EINTRAG GEFUNDEN

sRESTAURIERTES FILE AUF DISKETTE SICHERN
$ZURUVECK INS CP/M

i -— SYSTEHWERTE VOH LAUFWERK HOLEN —-—

5
DATA:

CONT:

g
ABLAGE:

SET2:

LOOP3:

CONT2:

: XRA

SECTOR AUSWAEHLEN
¢ LHLD

PUSH
POP
CALL
LDA
HOV
MviI
LHLD
XCHG
CALL
PUSH

POP
JHP

SPUR

LHLD
SHLD
XRA
STA
CALL
XRA
STA
LX1
SHLD
CALL
CALL
ORA
JNZ
LDA
INR
LXI
CHP

STA
LDA
INR
LX1
CHP
JNZ
LHLD
TNX
SHLD
JHP
STA
LHLD
LX1
DAD

CALL  SELDSK
SHLD  DSKDPH
Hov E.H
TNX H
HOV D.H
XCHG
SHLD  TRSTAB
LXI D, 10
LHLD  DSKDPH
DAD D
Hov E.H
INX H
Kov D.H
XCHG
Hov ALK
STA REC
LX1 D,9
DAD D
HOV E.H
INX H
Hov D.H
XCHG
SHLD  DIR
XCHG
LX1 »,3
DAD D
Hov E.H
INX H
HOV D,H
XCHG
SHLD  SYS
SHLD  TRACK
SPUR LESEN ------

A
STA RECANZ
CALL  DIESEC
LX1 H, BUFFER
SHLD  DIRBUFF
CALL  SELTEK
XRA A
STA RECORD

+ CALL  SELRC
CALL  READ
ORA A
JNZ ERROR
LDA RECANZ
INR A
LXI H,DIREC
CHP N
RZ
STA RECANZ
LDA RECORD
INR A
LXI H, REC
CHP H
INZ CONT
LHLD  TRACK
INX H
SHLD  TRACK
JNP SEL
STA RECORD
LHLD  DIRBUFF
LXI D, 126
DAD D
SHLD . DIRBUFF
JHP LOOP 1

DIRBUFP
H

B
SETDHA
RECORD
C,A

B.o
TRSTAB

SCTRAN
H

B
SETSEC

ABLEGEN --———-—
SYS

TRACK

A

RECANZ
SELTRK

A

RECORD
H,BUFFER
DIRBUFF
SELRC
WRITE

A

EREOR
RECANZ

A
H.DIREC
H

RECANZ
RECORD
A

H,REC
H

CONT2
TRACK

H

TRACK
SET2
RECORD
DIRBUFF
D, 128

D

;SPEICHERADR. FUER DIR. IN

iLAUFWER AUSWAEHLEN
$PARAMETERTABELLE IN -HL~

iUEBERSETZUNGSTABELLE

ANFANG PARAMETERLISTE ->HL
iZAHL DER RECORDS PRO SPUR

3ZAHL DER DIRECTORYEINTRAEGE

3ZAHL DER SYSTEHSPUREN

iANZAHL DER GELESENEN RECORDS

sERHITTELN DER VOH DIR. BEL. RECORDS
-HL-

iTRACK AUSWAEHLEN

SECTOR AUSWAEHLEN
iSECTOR LESEN

iLESEFEHLER: A<>@

iZURUECK FALLS ALLE RECORDS EINGELESEN

iSPUR KOHPLETT EINGELESEN 7?
iWEITER FALLS NICHT
$AKT. SPUR

35PUR = SPUR + 1
iNEUE SPUR

sBUFFER UM 128 BYTE ERHOEHEN

{UEBERSETZUNGSTABELLE

iPHYSIKALISCHE SECTORNUMNMER

;ERSTE SPUR DES DIRECTORY
5ANZ., DER DIR. RECORDS

i TRACK AUSWAEHLEN

sWAEHLE SECTOR AUS
i{SCHRE1BE SECTOR

iA<>@ ->FEHLER

1ZUREUCK FALLS ALLE SECTOREN GESCHRIEBEN

iSPUR KOMLETT GESCHRIEBEN

iSPUR = SPUR + 1
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SHLD  DIRBUFF ERROR: LXI D, ERR 1 LADEFEHLER
JHP LOOF3 CALL PRTSTR
i JHP WARK
& H
i ~——- UP ERHITTLE ANZ. DER VOM DIRECTORY BEL. RECOEDS ~--- NOFILE: LXI D,LEER 1AUSGABE FALLS KEIN EINTRAG
; CALL PRTSTR
DIRSEC: LHLD  DIR JHP VARH
INX H i
CALL DIV sDIVIDIERE / 2 ENDE:  LXI D,0K 1AUSGABE FALLS ERFOLGREICH
CALL DIV iDIVIDIERE / 2 CALL PRTSTR
SHLD  DIREC i-> ANZ. DER BEL. SECTOREN JHP WARN
RET !
f i
i COPYR: DB '#xx UNERASE 1.2 (C) 20.5.86 BY >BEEND SCHEINERC k%%’
4 ==~ UP DIVIDIERE / 4 --- DB CR,LF ,
8 DB CR,LF,'s’
DIV: XRA [ ERR: DB ‘¥ LADEFEHLER ! ¥x $°
HOV AH LEER: DB '#% KEIN EINTRAG GEFUNDEN ! *x o'
RAR i A2 oKt DB 'xx FILE IST RESTAURIERT ! %% $'
HOV HoA F
HOV AL g
RAR i A2 FNAKE: DS 12
HOV L,A DIRBUFF: DS 2
RET BUFF1: DS 2
i BUFF2: DS 2
i FLAG1: DS 1
m——— UP1 ---————- DSKDPH: DS 2
t TRSTAB: DS 2
UP1:  LXI H,BUFFER {DIRECTORY-PUFFER IN -HL- L §
SHLD  BUFF1 :
LOOP4: HVI A, @ESH LAUELSOS) s
LHLD  BUFF1 DIIRY DS 2
CHP H iVERGLEICHEN OB FILE=GELOESCHT SYS: DS 2
JINZ FLAG iFALLS NEIN NAECHSTES FILE ' DIREC: DS 2
INX H TRACK: DS 2
SHLD  BUFF1 RECANZ: DS 1
CHP ] JPRUEFEN OB LETZTES FILE d
RZ {FALLS JA ZURUECK :
PUSH H ;
CALL UP2 iU.P. VERGLEICHEN MIT GESUCHTEN FILE END
POP H
CX H
ORA A {PRUEFEN OB AKKU<>@ -> UEBEREINSTIMMUNG
Jz FLAG iFALLS NICHT NAECHSTES FILE UNTERSUCHEN
nvI H,00 1LOESCHE ESH -> FILE IST RESTAURIERT
[112¢ A,OFFH iFLAG ZUN MELDEN DES ERFOLGS
STA FLAG1
PLAG:  LXI D,32 iNAECHSTES FILE
DAD D
SHLD  BUFF1
LDA LAUF
LHLD  DIR
CHP L sLETZTER EINTRAG
®Z {FALLS JA ZURUECK
LHLD  LAUF
TNX H
SHLD  LAUF
JKP LOOP4
3
P - UP2 ------
i
UP2: LXI H, PNANE iNAME DES ZU RESTAURIERENDEN FILES
INX H
SHLD BUFF2
HVI A, 11
LOOPS: PUSH PSW
MoV AN
LHLD  BUFF1
cHP [ iVERGLEICHEN NAKE HIT DIRECTORYEINTRAG
Jz EQUAL
POP PSW
MVl A, 00 {FLAG WIRD © FALLS UNGLEICH
RET
EQUAL: INX "

SHLD BUFF1
LHLD BUFF2

TNX H

SHLD BUFF2
POP psu
DCR A

JNZ LOOPS
HvI A, OFFH

; 2= NAGAOKA 3"-Disketten
jm———— DISKETTENROUTINEN ---—-- CF 2 DD

SELDSK: Y Sl iLAUFWERK SELEKTIEREN (fur alle 3"-Laufwerke), 10er-Pack
.;Z DRV
CR [+
DRV: LHLD 1 -
LKL D.1oH Diskettenboxen
PCHL .
SO e e D IRECTORY BACINNT BEI Diskettenbox SS 50 1 9 9 o
POP B :TRACK ©+ANZ. DER SYSTEMSPUREN fUr 50 3”_ oder 31/2”_Disketten,
o D.amh abschlieBbar/tragbar, Rauchglas DM il
DAD D
PCHL

SCTRAN: LHLD 1 i RECORDNUHHER UBBERSETZEN

w2 Festplatten
P

SETSEC: LHLD

LHL ;). \Eh ;SEKTOR SELEKTIEREN 31/2 "'Festplatte,
e 20 MByte einbaufertig und vor- =
SERLERCHES iDHA ADERESSE SETZEN formatiert fir dén Schneider-PC =~ DM |

1
X1 D,21H
D

READ:  LHLD iRECORD LESEN zuziigl. Versandkosten

1
LXI D,24H
D

WRITE: LHLD 1
LXI D, 27H
D

Ferdi’s Computer Software

EDV-Service
Inh. Ferdinand G&ddeker
HoftestralBe 32
4400 Munster
Telefon 02 51 /61 98 81

3
PRTSTR: HVI c,e9 ;AUSGABE EINES STRINGS
JKP BDOS

QO

i
COPY: LXI D,COPYR ;AUSGABE COPYRIGHT
JHP PRTSTR
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Kassabuch fiir Joyce
und Joyce Plus

Mit bis zu 5 Konten erlaubt dieses Programm
eine einfache Buchfiihrung tiber Einnahmen und Ausgaben.

"Kassabuch” ist ein Programm zur Verwaltung von bis zu
funf Einzelkonten mit Bildschirm- und Druckerausgabe so-
wie Speicherung der Daten mit bis zu 150 Programmschrit-
ten je Datei. "Kassabuch” wird unter den Titeln kassA, kas-
sE, KASSABU gespeichert, die "Kassabuch”-Dateien un-
ter JOYCE, TEST, PROBE.

Nach dem Start kann man unter folgenden Optionen
wahlen:

Einnahme, Ausgabe, Bildschirmausdruck (ideal fir Zwi-
schenkontrollen), Drucken (auch Zwischendurchausdruk-
ke moglich), Daten laden, Daten speichern, neues Kassa-
buch anlegen, AbschluB (Untermend mit finf Optionen:
Gesamtausdruck + Speichern, Restausdruck + Speichern
(z.B. fur schon begonnenen Ausdruck), Gesamtausdruck
ohne Speichern, Restausdruck ohne Speichern, Speichern
ohne Druck), Ende.

Wenn kein Kassabuch eréffnet ist, kann nur mit NEUES
KASSABUCH ANLEGEN oder DATEN LADEN begonnen
werden. Bei den Optionen DATEN LADEN und DATEN

SPEICHERN ist es méglich, das Laufwerk zu wahlen (A, B,
M). Es wird angezeigt, welches gerade aktiv ist (A, B, M).

Nach Start mit NEUES KASSABUCH ANLEGEN erfolgt
die Abfrage des Abrechnungszeitraums und des Gesamt-
kontostandes sowie die Wah! unter bis zu finf Konten. An-
schlieBend sind Kontobezeichnung und Kontostand anzu-
geben. Vor der Ubernahme von Einnahme- bzw. Ausgabe-
daten erkundigt sich der Computer zur Sicherheit, ob die
Eingabe auch richtig vorgenommen wurde.

260 INPUT"
Konten (max.5)

Variablen
text$ (x) = Textbezeichnung
b#(x) = Einnahme
c#(x) = Ausgabe
d$(x)' = Laufendes Datum
gko# = Laufender Gesamtkontostand
kto(x) = Kontonummern
ko$(x) = Einzelkontennamen
ks# (x) = Einzelkontenstand
Iw$ = Laufwerkswahl
F. Bitto
";ka§§Vi§ii ggo IF q#$="3" THEN kto=3:GOTO 52

KASSA-Buch

90 CLEAR
100 cls$=CHR$ (27)+"E" +CHRS (27) +"
Hl‘
110 DIM text$(150), b#(150),c#(15
0),ds(150), gko# (150>, kto(150), ko
8(150), ke# (150> , ket #(150)
120 kS="###¥E## ##":105=0:801=0:
e=0
130 WwS="HEFKRER . AE  FENEERE ¥4
FERVERE, A"
140 fi%=1:1w$="a":0OPTION FILES 1
w$:as6=0
150 PRINT cle®
160 PRINT:PRINT"K A S SENBU
CH
$ 1986 by Friedric
h Bitto"
170 *
180  REM
# STARTMENG
* 8
180 *
200 PRINT: PRINT: GOTO 610
210 PRINT: PRINT: INPUT"
Abrechnungezeitraum
";az$
220 IF azs$="" THEN 210
230 wk=0
240 INPUT"
Gesamtkontostand :
s#=0 THEN 240
250 INPUT"

* 83+ ® ® 3
* & 28

Letzter
";gks#: IF gk

per : “;per$:IF pe
rs$="" THEN 250

OR wk>5 THER 260
270 PRINT:FOR xy=1 TO wk
280 PRINT TAB(15);"Bezeichnung ,
Kontostand ";xy;". Konto ";:INP
UT ko8 (xy), ke# (xy)
200 IF ko$ (xy>="" THEN 270
300 ko$ (xy>=UPPERS (ko$ (xy))
310 NEXT:gko#=0:ga#=0:ge#=0
320 FOR t=1 TO wk: gko#=gko#+ke#(
t£): ket# (t)=ke#(t): NEXT
330 lﬁrBgugp(gko#lloo)<>ROUND(gk
s##100> THEN PRINT: PRINT:PRINT T

AB(35);"Eingabefehler !!“:FOR tt
=1 TO 4000: NEXT: PRIKT cle$:GOTO
230

340 PRINT cls$:GOTO 610
350 PRINT cls®
360 IRPUT"

Einnahme eingeben : ", b#led -
370 GOTO 400
380 PRINT cls$
390 INPUT"

Ausgabe eingeben : ",c#(e)
400 INPUT"

Datum eingeben : ",de(ed):d
ats=ds (e)
410 INPUT" .

Text eingeben : ", text8 (e
)
420 IF text8(e)="" THEN 410

430 IF wk=1 THEN kto=1:GOTO 520
440 PRINT:PRINT:FOR t=1 TO wk
450 PRINT TAB(26);"Buchung ";t;"

Konto : ";ko$(t);" *;:NBXT
460 q$=INKEYS: IF q$="" THEN 460
470 IF g$="1" THEN kto=1:GOTO 52
[o}

480 IF q$="2" THEN kto=2:GOTO 52
0o

500 IF q$="4" THEN kto=4:GOTO 52
o]

610 IF q$="6" THEN kto=5 ELSE 46
o]

520 text$®(e)=UPPERS (text8(e))
530 PRINT:PRINT: PRINT: PRINT TAB(
30); "Kontao..... "; ko$ (kto)

540 PRINT: PRINT: PRINT TAB (26);"
Alle Eingaben richtig J/FN ? “;

550 ri$=UPPERS® (INKEY$): IF ris=""
THEN 550

560 IF ri¢="J" THEN GOSUB 1010:G

OTO 610

570 IF ris="N" THEN b#(e)=0:c#(e
)=0:e=e-1:PRINT cle$:GOTO 610 EL

SE 550

580

590 REM 8 ¢ 50
# HAUPTMENG@W LR K B
LR

600 '

610 PRINT: PRINT: PRINT TAB(12);"E
....Einnahme"; TAB(52);"A....Ausg

abe”; TAB(12);"B....Bildschirmaus
druck"; TAB(52>;"D....Drucker "“;T
AB(12);"L....Daten laden"; TAB(52
>;"S....Daten speichern"

620 PRINT TAB(12);"K....Neues Ka
esabuch anlegen"; TAB(52);"X....A
bschluB8 + speichern"

630 PRINT: PRINT TAB(12);*Laufwer
k “; UPPER$(1lw$);" in Betrieb ";

TAB(52>;""....ENDE ";

640 u$=UPPERS$ (INKEY$): IF us$="" T
HEN 640

650 IF us$=""" THEN CLEAR: END

660 IF us$="E" AND wk>0 THEN e=et

1:GOTQ 350 ELSE IF u$="E" AND wk
=0 THEN PRINT cles$:GOTO 610
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670 IF u$="B" THEN 1080

680 IF us="D" THEN 1250

690 IF us="L" THEN 1470

700 IF u$="K" THEN PRINT cle$:GO

TO 210

710 IF u$="S" THEN GOSUB 1710:GO

TO 610

720 IF u®="A" AND wk>0 THEN e=e+

1:GOTO 380 ELSE IF u$="A" AND wk

=0 THEN PRINT cls$:GOTO 610

730 IF u$="X" THEN 770 ELSE 640
'

740

750 REM £ % % F & 3
# ABSCHLUSS LI B 3N
IR 3K ]

760 *

770 PRINT cls$:PRINT:PRINT: PRINT
:PRINT TAB(7)>;"1....Gesamtausdru
ck + speichern";TAB(45);“2....Re
stausdruck + gpeichern":PRINT:PR
INT TAB(7);"3....Gesamtausdruck
ohne Epeichern“;TAB(45);"4....Re

stausdruck ohne speichern"

780 PRINT: PRINT: PRINT TAB(27>;"5
....Speichern ohne Druck ";

790 abs$=INKEY$: IF abs®$="" THEN

790

800 IF abs®="1" THEN ase=1:los=0
: GOTO 1250

810 IF abs$="2" THEN ase=2:los=1
: GOTO 1260

820 IF abs$="3" THEN ass=3:1lo08=0
: GOTO 1250

830 IF abs$="4" THEN ass=4:los=1
: GOTO 1250

840 IF abs$="5" THEN GOSUB 1710:

ps=1:GOTO 880 ELSE 790

850 LPRINT TAB(48); STRINGS (33,"-
wy

860 LPRINT TAB(31);"EINNAHMEN
->%, : LPRINT TAB(47);USING k$;ge
#; : LPRINT TAB(59); USING k$;ga#;:

LPRINT" <- AUSGABEN"

870 LPRINT TAB(31);" ANFANGSSALDO
->"; : LPRINT TAB(47);USING k$; gk

e#; : LPRINT TAB(59);USING k$; gko#
; : LPRINT" <- ENDSALDQ"

880 ol#=ge#+gke#: lo#=ga#+gko#: IF
ps=1 THEN 970

890 LPRINT TAB(47);USING k$;0l#;
: LPRINT TAB(59); USIKG k$;lo#

800 LPRINT: LPRINT

910 FOR t=1 TO wk

020 LPRINT TAB(20);ko$(t); TAB(50
); USING k$&; ke# (t)

930 NEXT:LPRINT TAB(20); STRINGS(

40, "ouy

940 LPRINT TAB(20);"Kontostand p

er ";dsce);" :";TAB (50);USING k

$; gko# (e)

950 LPRINT CHRS (12)

960 IF ass=1 OR aes=2 THEN GOSUB
1710

970 IF ROUND(0l#%100)=ROUND(lo##
100) THEN PRINT:PRINT: PRINT: PRIN

T:PRINT TAB(30);"Kassenbuch ist

OK !!":CLEAR: END

%80

990 REM +# + 8 K

ONTENVERVALTUNG #
LI A o

1000 *

1010 IF b#(e)>=0 THEK ks#(kto)=ke
#(kto)—c#(e): gko#=gko#-c#(e):ga#
=ga#t+c# (ed

1020 IF c#(e)>=0 THEN ke#(kto)=ke
# (kto) +b# (e) : gko#=gko#+b# (e): ga#
=ge#+b# (e)

1030 kto(e)=kto:gko# (e)=gko#
1040 RETURE

1050 *

1060 REM + 4% BI
LDSCHIRMAUSDRUCK
* & @

1070

1080 IF e=0 THEN PRINT cle$:GOTO
610

1090 PRINT cls$: PRINT" Nr. Datu

m Kto. Text
Einnahmen Ausgaben

Kto.Stand"

1100 PRINT TAB(74);USING k$;gke#

1110 FOR 1=1 TO e

1120 PRINT USING"###";1i;:PRINT T

AB(6);ds (1) ; TAB(16); kto(i); TAB(2

3); text$ (1) ; TAB(50) ; USING w$; b#(

1);c# 1) ; gko# 1)

1130 NEXT

1140 PRINT:PRINT TAB(12);"Einnah
men.....";USING k&;ge#;:PRINT TA
B(47) ;" Ausgaben....."; USING k$;g

a¥

1150 PRINT:PRINT

1160 FOR zw=1 TO wk

1170 PRINT TAB(20);ko$(zw); TAB(S
0); USING k$; ke#(zw)

1180 NEXT

1100 PRIKET TAB(20);STRING$¢40,"~
ll) -

1200 PRIET TAB(20);"Kontostand p

er ";dats;" :"; TAB(50);USING k$;
gko#

1210 GOTO 610

1220 '

1230 REM L 2K 30 3N R 2

LR B DRUCKETN LB I AR
L B

1240 °*

1260 IF e=0 THEN PRINT cle$:GOTO
610

1260 IF los=1 THEN 1360

1270 LPRINT CHR®(14); TAB(11);az$
1280 LPRINT CHR$(14); TAB(11)>;STR

INGS (LEN (az$),"="): LPRINT CHR$(1
8>

1290 los=1

1300 FOR t=1 TO wk

1310 LPRINT TAB(20);t;"....";ko$

(t); TAB(50); USING k$; ket#(t) .
1320 NEXT:LPRINT TAB(20); STRINGS

€40,"-")>
1330 LPRINT TAB(20);"Kontostand
r ";per$;" :";TAB(50);USING k$

; gke#: LPRINT

1340 LPRIBT" Br. Datum Kto.
Text Einna

hmen Ausgaben Saldo"

1350 LPRINT TAB(71);USING k$;gks

#

1360 IF sol=e AND ass=2 OR sol=e

AND ass=4 THEN PRINT cls$:GOTO

850

1370 IF sol=e THEN PRINT cls$:GO

TO 610

1380 sol=e0l+l

1390 FOR i=e0l TO e

1400 LPRINT USING" ###";1;:LPRINT

TAB(7);d®¢1); TABC17);kto(i)>; TAB

(22);texts (1); TAB(47); USING w$; b

#(1);c# L) ; gko# (1)

1410 NEXT:sol=e:PRINT cls$

1420 IF ass=1 OR ass=2 OR ase=3

OR ass=4 THEN 850

1430 GOTO 610

1440 °

1450 REM L 3E 3 3N B
L DATETHN LADEN = =
L 2R IR 3K J

1460 '

1470 PRINT cle$: INPUT"

Lesen von Laufwe
rk A,B,M ";lws$
1480 1w$=UPPERS$(1lw$):IF lw$="A"
OR 1lwe="B" OR lw$="M" THEN 1490
ELSE 1470
1490 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT TAB
(30);: INPUT"Dateiname ";ka.fi$:
ka.fis=ka.fi8+".SEQ"
1500 OPTION FILES 1w$
1510 IF FIRDS(ka.fi8) <> " THEN
1580
1520 PRINT:PRINT: PRINT TAB(7)>;"K
eine Kassabuch-Datei auf dieser
Diskette, Dicskette wechseln = W'

1530 PRINT TAB(44);"oder neue Da
tel anlegen = N “;
1540 c$=UPPER$ (INKEY$): IF c$=""
THEN 1540
1560 IF c$="VW" THEN RESET:PRINT
TAB(30);"Neue Diskette einlegen
";a8%;
1560 IF c$="N" THEN PRINT cls$:G
OTO 210
1570 GOTO 1470
1580 PRINT:PRINT: PRINT TAB(20)>;"
Kassabuch-Daten werden gelesen :
Bitte warten !*
1590 OPEN "1",fi%, ka.fis
1600 e=0:wk=0
1610 WHILE NOT (EQOF (£f1%))>
1620 e=e+l
1630 INPUT #fi%, texts(e),b#(e),c
#(e),ds (e), gko#(e), kto(e)
1640 IRPUT #fi%,dats$, gko#, wk,az$
, gke#, pers, ko$ (e), ks# (e), kat#(e)
, ga#, ge#, o¥, p¥
1650 WEND
1660 CLOSE £f1%
1670 GOTO 610
1680 °*
1690 REM
DATETW
* & ¥ 8
170081 o+
1710 IF e=0 THEN PRINT cls$: PRIN
T:PRINT: PRINT: PRINT TAB(32);"Kei
ne Daten im Speicher !!":GOTO 61
[0}
1720 PRINT cls$: INPUT"

Schreiben auf Laufw
erk A,B,M ";lws$
1730 lw$=UPPER$(1w$): IF lws$="A"
OR 1w$="B" OR lws="M" THEN 1740
ELSE 1720
1740 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT TAB
(30); : IRPUT"Dateiname ";ka.fi$:
ka. fis=ka.fis$+".SEQ"
1750 OPTION FILES 1lws
1760 PRINT:PRINT: PRINT cls$:PRIN
T TAB(20);"Kassabuch wird geschr
ieben : Bitte warten !! "
1770 OPEN "O",fi%,ka.fi$
1780 FOR w=1 TO e
1790 WRITE #£fi%,text$(w),b#(w),c
#(w) ,ds (w), gko# (W), kto(w)
1800 WRITE #£f1i%,dat$, gko#, wk, az$
, gks#, pers, kos (w) , ke# (w) , kst# (w)
, ga#, ge#, o#, p¥
1810 NEXT
1820 CLOSE fi%
1830 RETURN

* 2 » #
SPEICHERTK

Holschuh - Dislketten

':E';-HEE;!,,
3= 37
Disketten

Preis auf Anfrage.

10 Disketten 5.25" HC/PC in
Plastikbox (transparent o. farbig)
Preis auf Anfrage.

5,25" Diskettenkopien auf Anfrage.

Datencassetten

Preis auf Anfrage.
Holschuh

Tapes
¢ Keltenstr. 67
6140 Bensheim

= 06251/62665
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The Pawn auf
dem Joyce

m Sommer letzten Jahres sprachen

alle Spielfreaks nur von "The Pawn".
Mit Spitzengrafiken, einer witzigen
Handlung und einem hervorragenden
Parser feierte das neue Programmier-
team von Magnetic Scrolls einen ge-
lungenen Einstand. Zundchst war das
Spiel fiir den Amiga und den Atari ST zu
haben. Dann folgte zu Weihnachten die
C-64-Version, und nun liegt auch eine
Umsetzung fiir den Joyce vor.

Meine Begeisterung fiir den Joyce, in
dem ich eine wertvolle Bereicherung
des Marktes sehe, hindert mich aber
nicht daran, zu bezweifeln, daB Grafik-
leistungen a la 16 Bit hier wiederholt
werden konnen. In der Tat war meine
Skepsis berechtigt. Die Grafiken sind
vergleichsweise enttduschend, was
durch den Griinmonitor nur noch ver-
starkt wird.

Das liegt sicherlich nicht an den man-
gelnden Fahigkeiten des Joyce. Viel-
mehr machte man sich nicht die Miihe,
spezielle Bearbeitungen vorzunehmen
und die Grafiken den Erfordernissen des
Monitors anzupassen. Man hat den Ein-
druck, es handle sich um digitalisierte
Bilder, wobei die Grafiken der besseren
Versionen als Vorlagen dienten. Damit
lassen sich aber bestimmt keine Kéufer
anlocken. Trotzdem muf3 man anerken-
nend sagen, daB das Grafikfenster ge-
nauso schnell und bequem tliber das
Textfenster gescrollt werden kann wie
bei den groBen Vorbildern. Per Cursor-
Tasten 148t sich die Grafik stufenlos ver-
schieben, was doch eine beeindrucken-
de Programmierleistung darstellt.

Hinzu kommt dann noch eine tolle
Handlung: Der Spieler wird in das Sa-
genland Kerovnia versetzt, in dem es
noch Konige, Zwerge, Elfen, Drachen
und Zauberer gibt. Das schlieBt die Exi-
stenz von Radio, Telefon und anderen
Errungenschaften der Technik aller-
dings nicht aus. Somit haben wir schon
vom Umfeld her eine lustige Mischung,
die gute Unterhaltung garantiert.

Die Aufgabe ist allerdings nicht ganz
einfach, denn es geht darum, die politi-
schen Probleme im Land zu lésen. Der
Konig, der sich in der Vergangenheit
durch eine groBe Zahl von unbeliebten
MaBnahmen selbst in schlechtes Licht
rickte, steht vor einer schicksalhaften
Entscheidung: Soll er die Zwerge wie-
der einbilirgern oder nicht? Dieses kleine
Volkchen, das den besten und starksten
Maltwhiskey braut, hatte frither den Au-
Benhandel des Landes kraftig angekur-

belt. In einer schlechten wirtschaftli-
chen Situation fordert das Volk nun, die
Zwerge wieder zuriickzuholen. Dem ste-
hen die méachtigen Bosse der Getranke-
industrie entgegen, die eine Schwa-
chung ihrer Position befiirchten miis-
sen.

Die Situation ist also verzwickt und
fordert eine Losung, zumal selbst der
Hofzauberer abtrinnig zu werden
scheint und seine eigenen Wege geht.
Der Spieler muB3 eine ganze Reihe von
Hindernissen bewdéltigen, doch es lohnt
sich, die Gehirnzellen anzustrengen.
"The Pawn" unterstiitzt ihn mit einem
hervorragenden Parser und witzigen
Texten so gut wie mdglich. So versteht
das Programm ohne Probleme den Satz
"Plant Pot Plant in Plant Pot". Dieser In-
focom-like-Parser und die lustige Hand-
lung trésten Uber die schlechte Grafik
hinweg. Somit kann "The Pawn" jedem
Adventurefan empfohlen werden, der
sich von einigen schwierigen Passagen
nicht abschrecken laBt.

System: Joyce PCW 8256/8512
Hersteller: Rainbird
Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Thomas Tai

Write Hand Man

Ein neues Programm aus England
kénnte unter den Joyce-Besitzern
schnell Freunde gewinnen. Gemeint ist
"Write Hand Man", ein Utility, das ver-
schiedene Optionen anbietet, die man
im téglichen Umgang mit dem Rechner
durchaus gebrauchen kann, Dabei han-
delt es sich eher um ein Programm im
Hintergrund. Nachdem man es initiali-
siert hat, kann man namlich auch mit an-
deren Programmen arbeiten. Vom Prin-
zip her ist es mit "Sidekick” aus der IBM-
Welt zu vergleichen.

Das Utility arbeitet folgendermaBen:
Aus einem beliebigen Programm heraus

Nun auch fiir den
Joyce zu haben:
Das Adventure
”The Pawn”

148t es sich per Tastendruck aufrufen. Es
erscheint ein Menili mit den Optionen.
Vorhanden sind:

CALCULATOR - ein Taschenrechner

CALENDAR — Terminkalender fiir 14
Tage

PHONEBOOK - zum Notieren verschie-
dener Telefonnummern

NOTEPAD - ein Notizblock mit beliebig
vielen Seiten (12 Zeilen 4 32 Zeichen)

DIR - ruft Disketten-Directory auf
VIEW - listet Files auf

KEYS - erlaubt die Definition von Funk-
tionstasten .

HEX - erlaubt Grundrechenarten in de-
zimaler und hexadezimaler Schreibwei-
se ;

ASCII - ruft eine Tabelle aller ASCII-
Werte auf

Je nach Bedarf kann man z.B. wéih-
rend der Programmierarbeit in der AS-
ClI-Tabelle nachschlagen, sich Notizen
machen, kleinere Rechenoperationen
durchfiihren und vieles mehr. Der Vor-
teil ist, daBl das Hauptprogramm dabei
nicht geléscht werden muB. Ein Nachteil
soll aber auch nicht verschwiegen wer-
den. Wahrend sich bei den IBM-Rech-
nern dank des grofleren Speicherplatzes
"Sidekick” komplett im RAM befindet,
steht bei "WHM" nur das Menii immer
aufrufbereit. Die einzelnen Programm-
Files miissen leider bei Bedarf von Dis-
kette nachgeladen werden.

Trotzdem ist "WHM" ein Programm
voller Vorteile. Wen das Nachladen
nicht stort, der sollte es sich einmal an-
sehen. Ubrigens gibt es "WHM" auch
flir die CPC-Rechner, bei denen es unter
CP/M 2.2 l4uft (beim Joyce natiirlich un-
ter 3.0).

System: Joyce (und CPC)
Hersteller: Poor Person
Bezugsquelle: direkt aus England
Stephan Kénig

5%, 3 shone beidge spans 0 dewy
M it o

Mestuard leads oo
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Frage: Nach Anschaffung eines Diskettenlaufwerks
mochte ich meine Cassetten-Software gerne auf Diskette
Uberspielen. Zu diesem Zweck habe ich mir das Programm
"Transmat” gekauft. Leider kopiert es nur Programme im
normalen Blockformat. Ich méchte aber auch in einem an-
deren Format abgespeicherte kopieren. Ist dies vielleicht
durch Eingabe von loc und len méglich?

Antwort: Leider kopiert "Transmat” in der Tat langst
nicht alle Programme auf Diskette. Vor allem neuere, die
nicht im normalen Format abgespeichert sind, widerstehen
ihm erfolgreich. Auch durch die Eingabe von loc und len
sind sie mit "Transmat” nicht zu kopieren. Es gibt bedauer-
licherweise noch kein Kopierprogramm fiir alle diese ge-
schitzten Programme.

Frage: Wie kopiere ich Programme von Diskette auf Dis-
kette?

Antwort: Zum Kopieren von Diskette auf Diskette kén-
nen Sie die mitgelieferten Programme auf der CP/M-Dis-
kette benutzen. Allerdings sind sie nicht fiir alle Spiele ge-
eignet. Daflir gibt es spezielle Programme, wie z.B. "RH-
Copy”.

Frage: Ich habe eine Maus an meinen CPC angeschlos-
sen. Diese kann wie ein Joystick abgefragt werden. Da mir
die Abfrage in Basic zu langsam ist, mdchte ich gerne wis-
sen, wie dies in Maschinensprache mdglich ist.

Antwort: Eine Joystick-Abfrage 188t sich folgenderma-
Ben programmieren: Sie konnen ganz einfach eine Firmwa-
re-Routine aufrufen. Es handelt sich dabei um die Routine
KM GET JOYSTICK (3:BB24). Diese enthalt nach Aufruf
durch CALL in A und H den Stand des Joysticks 0 (norma-
ler Joystick) und in L den Stand des Joysticks 1.

Die einzelnen Bits haben dabei folgende Bedeutung:

Bit 0 gesetzt — Auf gedriickt

Bit 1 gesetzt — Ab gedriickt

Bit 2 gesetzt — Links gedriickt

Bit 3 gesetzt — Rechts gedriickt

Bit 4 gesetzt — Feuer 2 gedriickt

Bit 5 gesetzt — Feuer 1 (normaler Feuerknopf) gedriickt
Bit 6 und 7 zurlickgesetzt.

Beim normalen Tastaturscan werden diese Joystick-Sy-
stemvariablen in zwei Systemvariablen eingetragen und
von der Routine nur an die entsprechenden Register Gber-
geben. Sie durfen also, wenn Sie diese Abfrage verwen-

Sie fragen —

Andreas
Zallmann

antwortet

den, die Interrupts nicht sperren, sonst wird der Tastatur-
scan nicht durchgefiihrt. Durch KM GET JOYSTICK wird
also nicht der Joystick neu tiberpriift, sondern die Stellung
beim letzten Tastaturscan Ubergeben.

Frage: Kann ich direkt von Basic eine Diskette formatie-
ren, ohne auf das CP/M-Programm "Format” zuriickgrei-
fen zu mussen?

Antwort: Von Basic aus kénnen Sie leider nicht direkt
formatieren. Dies ist aber von Maschinensprache aus mog-
lich. Allerdings wére es zu zeitintensiv, lhnen dies hier ge-
nau zu erkldren. Ich empfehle Ihnen deshalb die Lektiire
des Floppy Buches von Data Becker. Dortist das Verfahren
genau beschrieben.

Frage: Gibt es eine Mdglichkeit, festzustellen, ob ein Ba-
sic-Programm per RUN "NAME” oder per LOAD "NAME”
und RUN gestartet wurde?

Antwort: Es gibt keine mir bekannte Mdglichkeit, um
festzustellen, ob ein Programm per RUN oder LOAD ge-
startet wurde. Sollte es einer unserer Leser besser wissen,
so bitte ich ihn, sich an uns zu wenden.

Frage: Das Programm "Datenverwaltung” aus dem
Schneider-CPC-Magazin 1/86 méchte ich gerne in verén-
derter Form einsetzen. Und zwar sollten in der frei definier-
baren Maske 25 bis 30 ltems mdglich sein sowie 30 bis 40
Datensatze statt der vorgesehenen 75. Welche Programm-
anderungen sind dazu erforderlich?

Antwort: Es ist kein Problem, die Datenséatze von 75 auf
30 bis 40 zu reduzieren. Dazu miissen Sie im Programm die
75 durch die von Ihnen gewiinschte Anzahl ersetzen.

Die Maske auf 25 bis 30 items zu erweitern, ist allerdings
in zweierlei Hinsicht ein Problem:

1. Der Speicherplatz kénnte bei soviel Items recht knapp
werden. Ich nehme aber an, daB nicht bei ailen Daten-
satzen die volle Eingabeldnge von 40 Zeichen pro ltem
ausgenutzt wird, so daB er vermutlich ausreicht.

2. Fast alle Routinen bzw. Programmiteile, bei denen die
25 bis 30 ltems ausgegeben werden sollen (z.B. bei Ein-
gabe der Daten, Andern, Suchen usw.), missen doch
erheblich gedndert werden.
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Frage: Das Parity-Flag (P) wurde beim Z80-Assembler-
kurs ohne Erklarung eingefiihrt. Ich kann auch sonst keine
Erkiarung fiir dieses Flag finden. Was bedeutet es?

Antwort: Sie haben schon ganz recht, das Parity-Flag
wurde tatséchlich ohne Erklarung eingefiihrt. Dies war ein
Fehler meinerseits, und ich will das hiermit nachholen.

Das Paritats-Flag hat zwei Aufgaben. Bei manchen Be-
fehlen gibt es die sogenannte Paritét nach einer Operation
an. Ist die Anzahl der gesetzten Bits im Ergebnis gerade, so
wird das Flag gesetzt, ist sie ungerade, so wird es zuriick-
gesetzt. Dies dient zur Uberpriifung von Daten, z.B. bei der
Ubertragung per Modem usw.

Zum andern dient es als Ubertrags-Flag und zeigtan, ob
ein Ubertrag von Bit 6 auf Bit 7 erfolgte. Dies ist bei der
Zweierkomplementdarstellung recht wichtig. Das Zweier-
komplement wurde im Schneider-CPC-Magazin 12/85
(Z80-Assemblerkurs, S. 32 und 33) erkléart.

Von den Blockladebefehlen LDD, LDDR, LDI und LDIR
werden die Flags, die ja eigentlich nur eins sind, da sie das
gleiche Bit belegen, jeweils zurlickgesetzt.

Das Paritéts-Flag wird von folgenden Befehlen ange-
sprochen:

AND, OR, XOR, RL, RLC, RR, RRC, SLA, SRL, RLD, RRD,
DAA, IN.

Das Ubertrags-Flag wird von folgenden Befehlen ange-
sprochen:

ADD A,s; ADC A,s; SUB s; SBC A,s; CP s; NEG; INC s; DEC
s; ADC HL, ss; SBC HL, SS.

BeeinfluBt werden die Flags ferner von folgenden Befeh-
len:

LDR; LDDR; LDI; LDIR; CPD; CPDR; CPI; CPIR; LD A, R; LD
Al

Frage: Vor kurzem habe ich das Programm "The Way of
the Tiger” gekauft. Leider 1Bt sich das Programm trotz
mehrfachen Versuchen nicht laden. Beim CPC meines
Freundes lauft es einwandfrei. Woran kann das liegen? Das
Reinigen des Tonkopfes hat nichts geniitzt. Gibt es noch
andere Fehlerquellen? Kann es sich um einen Fehler im
ROM handeln? Gibt es ein Programm, mit dessen Hilfe
man den Tonkopf einstellen kann?

Antwort: Ein Fehler im ROM lhres CPC liegt mit Sicher-
fheit nicht vor. Mdglicherweise ist Ihr Tonkopf wirklich leicht
verstellt oder einfach abgenutzt. Dann kann es durchaus
sein, daB Sie manche Spiele laden kénnen und andere wie-
der nicht.

Mit Hilfe eines Programms kénnen Sie den Tonkopf nicht
einstellen. Sie miissen dies entweder selbst per Hand ma-
chen und ein wenig ausprobieren, wann die Programme
geladen werden oder Sie lassen dies bei lhrem HiFi-H&and-
ler durchfiihren. Eventuell muB der Tonkopf ausgewechselt
werden. Ich empfehle thnen aber vorerst, nichts zu unter-
nehmen, da ja nur ein Programm nicht geladen wird. Auch
nach der Einstellung des Tonkopfes oder dessen Aus-
tausch kann es durchaus sein, daB sich das Programm im-
mer noch nicht laden 148t.

Frage: Betrifft "Windows auf dem CPC”, Schneider Ma-
gazin, 10/86. Ich habe die Window-Routine in eine Datei-
verwaltung eingebunden. Leider entstehen je nach H6he

der Dimensionierung ldngere Wartezeiten nach dem Off-
nen oder SchlieBen eines Windows. Bei einer Dimensionie-
rung von 6 mal 100 Feldern entsteht eine Wartezeit von ca.
8 Sekunden, obwohi noch ca. 19 KByte Speicher zur Verfu-
gung stehen. Woran liegt das?

Antwort: Beim Eréffnen oder SchlieBen eines Fensters
wird HIMEM (die letzte von Basic und Variablen beschreib-
bare Speicherstelle) herab- bzw. heraufgesetzt. Dadurch
missen natirlich sdmtliche Stringvariablen, die ja oben im
Speicher angeordnet sind, umkopiert werden. Da Sie aber
durch die Dimensionierung sehr viele Variablen angelegt
haben, dauert dies seine Zeit.

Frage: Werden beim Abspeichermn von Basic-Program-
men die Variablen und die Position des Grafikcursors mit
abgespeichert? Falls das nicht der Fall ist, wie kann ich die
Variablen und den Grafikcursor zwischenspeichern?

Antwort: Variablen und Grafikcursor-Position werden
beim Abspeichern des Basicprogramms nicht mit abge-
speichert, sind also beim spéateren Laden des Programms
verloren. Sie kdnnen diese aber als Datei auf Diskette able-
gen, etwa folgendermaBen: .

OPENOUT "<dateiname>"
PRINT #9, <variable1>
PRINT #9, <variable2>

... etc.

CLOSEOUT

Die Abspeicherung der Variablen kann auch in FOR-
NEXT-Schleifen erfolgen, sofern Sie indizierte Variablen
(z.B. I(1), I(2) etc) benutzen.

Eingelesen wird dann wieder mit:

OPENOUT "<dateiname>"
INPUT #9, <variable1>
INPUT #9, <variable2>

... etc.

CLOSEIN

Leserforum

Wer sich intensiv mit seinem Computer beschéftigt,
kennt bestimmt die Situation: Ein Problem ist aufge-
taucht, das Handbuch gibt keine Auskunft und der Freak
aus dem Freundeskreis hat einen Commodore. Kurz ge-
sagt, es fehlt ein Retter in der Not.

Hier soll das Leserforum des Schneider-Magazins Ab-
hilfe schaffen. Unsere Spezialisten stehen fir Sie bereit,
um alle auftauchenden Fragen schnell und prézise zu
beantworten. Ob es um Schwierigkeiten bei der Pro-
grammierung oder um Hardwareprobleme geht, nie-
mand braucht mehr zu verzweifeln, denn es gibt immer
jemanden, der weiterhelfen kann. Anfragen, die nicht in
unserer Redaktion direkt beantwortet werden kénnen
oder deren Inhalt fur viele CPC-User von Interesse ist,
werden verdffentlicht.

Wer also Fragen gleich welcher Art hat, kann diese ab
sofort aufschreiben und zusammen mit einem frankier-
ten und adressierten Riickumschlag an uns einsenden.
Unsere Anschrift Schneider-Magazin

Postfach 1640
7518 Bretten




SUPERCOPY

Das Disketten-Koplerprogramm
der Superlative fiir alle CPCs
und Joyce PCW 8512/256.

Mit dem absoluten Servicehammer,

der flir hdchste Qualltit sprichtl

Sollte SUPERCOPY einmal etwas
nicht schaffen:

Senden Sie die On%nnlnishena des Programms

und die SUPERCOPY-Disk an uns,
dann erhallen Sia kostenlos eine neue Version,
die auch diesen Kgpierschutz erkennt.
Sicherheitskopie von SUPERCOPY méglich.
Sehr bedienungsfreundlich und schnell.
SUPERCOPY erstellt von 99.9%
der auf dem Markt befind!. Software ein 1:1
Sicherheitsduplikat.
3"-Diskette flir JOYCE
3"-Diskette flir CPC
{Versand per Nachnahma + 5 — Versandkosten)

DM 89.—
DM 79.—

SCHOGUE-SOFT -
Th. Scholl ® Wiflingshauser Str. 83

® 7300 Esslingen ®
Tel. 07 11 /36 2983 von 18-20 Uhr

Handlerantragen esvaunscht!

Jiirgen Merz

Elektronik- und
EDV-Zubehtr

Lengericher Str. 21, 4543 Lienen
05483712 19'oder B326

51/y"-Zweitlaufwerk fiir CPC
AnschluBfertig mit Gehduse, Netz-

teil, Kabel und Garantie.

Voll 3"-kompatibel, keine Hard- und

Softwarednderungen  notwendig

2 x40 Tracks mit je 180 KByte for-
matiert, manuelle Seitenumschal-
tung mit LED-Anzeige, bei System-

wechsel auch im PC verwendbar.

Fur CPC 464 DM 440.-
Fiir CPC 664/6128 DM 430.—
Gehause, Netzteile, Floppykabel

(auch fir Hitachi 3") usw. in meiner

kostenlosen Liste!

1 Diskettenbox Datacase
+ 50 Disketten 51/4 2D

Disketten 3
Maxell CF2

10 Stuck Inhalt
75,'
Disketten 5,25 2D

48 TP! no name 10 Stlok Inhalt
7,75
Diskettenbox

tur 3'%*, tir ca. 50 Disketten

15,90

Joystick Quickshot Il

mit Dauvertsuerfunktion
12,90

Dlspholzer
Computer Versand
Gerhard Frobleter

QroB- u. Einzelhands)

\,

Fichtenweg 10 - 2840 Dlephoiz T. 05441/2083

v

108

KLEINANZEIGEN

CPC 464 Farbe + vortex F1S + Literatur
+ viel Software + Zubehor. Komplett
1299.— DM, & 02182/2902

Verkaufe Super-Spiele (Original-Disks):
Spindizzy, Eidolon, Eden Blues,
Ghosts’n Goblins, Nomad, je 20 DM.
Oder tausche alle gegen Elite (Deut.
Disk). & 07552 /55 50, Sascha Haber

998 CPC 464 900
Suche Tauschpartner in ganz
Deutschland (nur Cass.). Listen an
Andi Paschek, Breitenbergstr. 2, 8901
Wollishausen, 5 08238/2223

SUPER! Schickt Disk + 10 DM pro D.
oder 2. D. (1 behalte ich als Unkosten-
beitrag). Ihr bekommt die D. voll mit Mu-
sik, Adv., Peng-Spielen, Grafik usw. zu-
riick!! Keine Kopien von Orig.!! Michael
Schlitt, Fasanenweg 1, 4459 Uelsen.
Suche Tauschpartner D/C.

Verk. CPC 6128 Grin + FD1 + DMP-
2000 + Maus + Fachlit. + Software
(WordStar, Schach, engl. Lexikon,
Prog.-Generator, Grafik-Programm,
Spiele, Anwendungen). NP: 3500.— DM,
VB bei 2400.— DM. Angebote an Claus
Schmid, Oberer Hainberg-lgnatz-Ree-
der-Str., 8744 Mellrichstadt, & 09776/
96 00

Verkaufe Nevada-Fortran 60 DM, Texto-
mat CPC 30 DM, Small-C-Compiler mit
FlieBkommaarithmetik 30 DM, CP/M+-
Editor 20 DM (PD-Software).

Uwe Aigensberger, Brunnenstr.
6639 Fremersdorf

31,

111! Wir rdumen unser Lager !!!!
vortex RAM-Erw. 64 KByte  193.—DM
512 KByte 257.— DM
vortex Floppystat. F1 749.—- DM
Doppelstation inkl. Graphic-Master 2.0

+ Para Discmanager 1098.- DM
vortex Zweitlaufw. A1-S 372.-DM
dk'tronics Sprachausg. 79.-DM
Light-Pen 59.- DM
Fischertechnik:
Computing Baukasten 210.—DM
Interface CPC 199.— DM
Fischertechnik Roboter 369.— DM

Schneider Original-Software:
Easy Topcalc/Basic Handbuch/Basic-
Kurs Teil 1 + Teil 2

mit Orig. Handbuch je 50.- DM
Texpack/Hisoft-Pascal 99.-DM
Fiir Schneider PC:

Businesscard 21 MByte 1298.- DM
Speichererw. 128 KByte 95.—- DM

6 Monate Garantie, Lieferung per Nach-
nahme solange Vorrat reicht. RECLA +
ZSCHORNIG OHG, Jahnstr. 1, 8972
Sonthofen, ® 08321/87770 G

Verschiedene Orig.-Anwendungen bil-
ligst zu verkaufen. Nach 17 Uhr, Hans-
Peter Heuser, & 064 06/7 2202

@9®® Achtung CPC-User #8®
Diskettenkopierprogramm fiir CPC 464/
664/6128; kopiert von Laufw. A nach A
oder A-B, B-A, B-B, bis zu 42 Tracks,
ideal fiir Sicherheitskopien @ 40.- DM
NN od. V-Scheck @ Bitte Typ angeben
@ Walter Roith, Ihrlerring 10, 8429 lhrler-
stein,  09441/3200 *G

Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor +
Biicher + Spiele + Zeitschriften. Alles
fiir 1200.— DM abzugeben bei Hinrich
Gevekoth, Leeswig 99, 2155 Jork,
% 040/7458894

Suche Einahme-UberschuBrech. fur
CPC 664 (2 Laufwerke). % Rotter 089/
485945

Verkaufe CPC 464 GT 65 mit vortex SP
312 und vortex-Doppellaufwerk (5v4").
% 02261/22668. Inkl. umfangreicher
Software 2000.- DM VB

9@ Systemwechsel 8@
Verkaufe CPC 464 + Griinmonitor 399.—.
AuBerdem Cumana Zweitlw. 5% " 399.—,

DMP-Matrixdrucker 349.—,

GERDES Mouse Pack 199.—,
Alles Festpreise ohne Porto!!! Info von:
C. Arnu, Hauptstr. 17, 6464 AltenhaBlau,
& 06051/73745
Ilch suche: Melchers CPA 80-GS o. Star
NL 10 od. DMP 2000/3000, vortex F1X
oder FIXRS, AMX-Mouse, dk'tronics
Speich.

Turbo-Pascal 3.0 fir Cl_”C zu verkaufen.
Orlginal-3"-Disk + Handbuch 100.— DM.
®06021/76175

Immer neue Grafik-
spiele fiir den .mvc:u

SUNSHINE-Software, e
‘; o} ;

A.d. Schilde 14,
Telefon 02261/75752

5270 Gummersbach,

Verkaufe Tape-Org.-Games & 25— DM.
Hacker, Redhawk, Macad. Bumper,
Equinox, Bladerunner, Matchday, Hy-
persports, Zoids, S. Fox, Starion, Bomb
Jack, N. E. Story, Wintersports, Batman,
St. Davis Snooker. Geld/Bestellung bei
Michael Schlitt, Fasanenweg 1, 4459
Uelsen. Suche Tauschpartner und Criti-
cal Mass!

PGinc-Domain-Disc (Prolog, Lisp.,
Forth etc.) nur 20.- DM. & 0221/
731587

Schneider-Computer 6128 zu verk. Joy-
stick, 16 Original-Spiele, Tasword-Da-
tei, Profi-Painter + DFU-System, 50 An-
wenderprog., 12 Fachhetfte + 4 Fachb-
cher, TV-Modul + Color-Monitor mit 1
Jahr Garantie. Festpreis 2000.— DM.
& 07254/60620, ab 17 Uhr

@90 An alle CPC-Besitzer #0@®
Verkaufe Originalsoftware auf Disk oder
Cass. — zum halben Preis. Liste anfor-
dern @ dk'tronics Silicon-Disk fir 150.—
DM/Anruf nach 17.00 Uhr. & 0203/
33 73 83 —Kretzschmar, Postf. 2104 05,
4100 Duisburg 1. & auch 0203/
2833116

990 ACHTUNG @0 ACHTUNG 08 @
Fertige Sicherheitskopien von Disk zu
Disk von allen geschiitzten Program-
men an. Originaldisk + Diskette + 6.—
(!!) DM senden an
Achim Weichert, Olivenstr. 13,
7000 Stuttgart-75 (Riedenberg)
900 ACHTUNG @@ ACHTUNG 000

Original-Software zu verkaufen (Disk).
Locksmith, Ems, Multitext, Stardatei,
Startexter je 35 DM / DatenREM, Stati-
stic Star, Miniaktien, Minioffice, Sekre-
tariat, Gredi je 30 DM. 2 026 42/33 68,
R. Franzen

Original-Spiele fiir CPC zu verkaufen.
Backup 3 Kopierprogramm @ Airwolf ®
Combat Lynx @ Der Diamant von Ra-
benfels ® Gladiator @ Hunter Killer @
Knight Games @ Raid @ Spindizzy @
Tank Commander @ Xarq @ je Disk 25.—
DM. Tau Ceti auf Cass. 20— DM.
% 089/6370808, ab 17 Uhr.

Verkaufe Joyce PCW 8256, Prels Ver-
handlungssache, Computer nur 6
Monate alt. = 07424 /3757

® TAUSCHE ®
CPC-464-Software-Hefte
2 07664/3860

00® CPC-Software-Tausch ©@@®
Suche Software aller Art (Spiele...). Li-
ste/Info an: J6rn Goetzmann, Sylter Bo-+
gen 10, 2257 Bredstedt

Suche Joyce-Software, auch épiél-e etc.
Info an Hermann Hofhus, Veerkamper
Esch 6, 4441 Schapen

Suche gebrauchte, preisgiinstige Erst-
Floppy fir CPC 464 @ Davut Kilicaslan,
% 0202/30 1149

® Suche glinstige 5Ya"-Erstfloppy fiir
den 464. ® Verkaufe Original-Software.
Ruft an!! 09254 /1316 (ab 20 Uhr)

Verkaufe CPC 464 mit Grunm., MP 2,
Floppy DDI-1, Seikosha GP 500 CPC,
Biicher + Software, VB 1500 DM.

% 02381/26125

An alle Joyce-Besitzer im In- u. Ausland!
Damit auch die Joyce-User unterein-
ander bessere Kontakte bekommen,
erstelle ich eine Joyce-User-Liste.
Wenn Sie auch aufgenommen werden
mdchten — Postkarte geniigt! ® Niet-
zel, Harckesheyde 40a, 2000 Norder-
stedt

Verk. CPC 6128 Griin + 8 Disketten +
CPC-Zeitungen + 2 Blicher fiir 980.—-
DM, & 02331/67784 (Computer ist
neuwertig)

@ Und wieder ein TOP-ANGEBOT von @
@@ DENISOFTO®®
ELECTRIC LANTERN SHOW —ein Top-
Programm zum Druck, zur Kompression
und Modifizierung von Screens. Disket-
te mit 28 professionellen Bildern von Jil
Lawson. DM 59.85
20000
SPEED-UN-LOCK, das Programm zum
Umsetzen von SPEEDLOCK-Program-
men und SPECTRUM-Tapes. Deutsche
Anleitung. Superpreis: DM 32.85
00000
Wir beschaffen auch jedes gewiinschte
Programm: Einkauf + Versand + 10 %

Handling (wenn lieferbar)!!!

' (X XX X J
Siehe auch Anzeige in diesem Schnei-
der Magazin auf Seite 109. DENISOFT,
G. Denissen, Pf. 1064 21, 2800 Bremen
1 G

Software flir CPC: EMS, Multitext, Star-
datei, Startexter, Locksmith, Statistic-
star je 40.—/Minioffice, Daten-REM / Mi-
niaktien, Gredi, Multidatei je 30—~ /
Cass.-Softw.: Copystar, Easy Topcalc,
Verw. Archiv, Multidatei je 15.—.

R. Franzen, Remagen, & 026 42/33 68

®@®® Farbmonitor fir 464 ®0®
Biete Farbmonitor im Tausch gegen
Griinmonitor + 500.— DM VB!!! Tobias
Wacker, Lauffener Str. 7, 7100 Heil-
bronn, & 07131/52958

Suche Farbmonitor fiir Sc.h.neider (FC
6128. % 040/5853 13

# NEU #x VIDEO-ARCHIV %* NEU x
Programm zur Erstellung eines Video-
Archivs mit Etikettenausdruck fiir Ihre
Videocassette. Flir CPC 464 + DD1 —
664 oder 6128. 70.— DM! Ohne Etiket-
tendrucker 60.— DM. Bestellung ab
18.00 Uhr. ® 07146/43520

@0 Hichstpreisc @@ G
fir gebr. Commodore/Schneider bei
Computerneukauf bietet C.V.T., 5500
Trier, Postfach 2106, 2 06 51/163 66
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@Utllitles vom Spezlallsten  [r2zaroste et 164cRoM: @ Drucker

Preisangaba jwslle Cas./Disk: Promerge+ (55 neue Kormm | 138,85 CPA B0 GS (ohne Kabsl) 598,85

Protaxt 7985/ 9885  proerallfs ictionary) 138,85 | CPABDGS [+ acel + 4K AAV) 628,85

Fromarge - /8885  iopia (52 Utifities]) 118.85 GPABO P {ohna Kabsl) 698.85

Maxam (Assembler) 7585/ 0385  Basxsm (Assemblar 158.85 CPABO P+ (NLG-Drick)  748.85

BOPL (Dar Compilerl) - /15885  BGPL (Der Compller] 150.85 GPBBOP(130Zei/Sek]  798.85

M!qdelmlgnlvgga e Pascal 158.8 CPB 136 P (DIN-A4-quar) 1148.85

roberandaes . g Programimers Te X

Oddjob (Disk-Utl) - / 4985  Trasenl e saieion eoos  laulwarke

Fido (Disk-Verwal) - / 4085  Ocdiab 69.85 VorexFi-5 978,85

Print Pac Il 3585/ 48.85 oy J"Dm.,wmnm 128.85 Vorex M1-5 978,85

Transmat || 35.69/ 40.85 5QH&M.Kaﬂe 138.85 VoraxFi1-D 1466.85

Tomcat (Back-up) 2985/ - 4ot AOM-Karts 118.85 Votax M)-D 1468,85

Bpirit fTranafarg 26,85/ 4br ROM-Karta (Selbstbau) 88.85 ~ Mortex F1.X 738.85

Azimuth Adjustm, 3585/ - Epromm-Branner 108.85 Vortex M1-X 738.85

Gag 22 85/108.85 - Vartax 5256 (BOS 1.0 288.85

Supsrsprites 3565/ 4a5  Fiir Joyce YorexSRE12(BOS 10)  sae.as

Loser Compler 7985/ 0986 | broigMergerSpel  Jpag | oUeorSi2(B0S20)  asnss
S8 pllar 85/ 89, rotext/-Merge/-Spel 328.

Laser Geniuis 50085/ 7985  PasoalB0 o " 17685 4Erwellerungen

Tas-Diary - [ BBBS  Write Hand Man 148.85 = B8-Bil-Print-Port 98.85

g:;mrirllhﬁ‘i?é‘hfbn Dﬁ.gbr“l;{ g? Semjallul‘lg!;f"aket ;gggg T-Swilch (softwaregeschaltet) 98.85

paite rung 4 . arainsvarwaltun .|
Masterflls ll|(5128) - /15885  Tacwart 6000 os.85  <Disketien
Office Mate (Haushalt) - / 9885  New Word 278.85 10, 30, 100 Stiick auf Anfrage

Alle Preise zuziiglich Versandkostenanteil.
Voroandkoaton: bis DM

varsandkostenirel ab DM 201.-

40.- Boslellwerl DM 3.-
von DM 41.-bis DM 120 - Bestellwert DM 5.-
von DM 121.- bis DM 200.- Bastellwert DM 7.-
Bestelwert

Vorkasse (EC, V5, PS) abzuglich 2%, Naohnahma zzgl. DM 4.20

DENISOFT

Godalridun Denissen - Postfach 106421 - Bismarckatr, 113-115 - 2800 Bremen 1

@ Altuelle Spisle ety o ssas  PPPGrabbeltisch
Prai‘?anqahe}eweih Cas./Dipk: Jungle Jane 1485/ - Solange Vorrat reicht 11111111
,I;"SHTDH-SD 3356:: . Terra Cognita 11.85/ - Nur 8.09: Erbert, Manic Miner,
Dean Stk (Flugs) ame 180 1485/ - Haunted Hedges, Mr. Freare, Soul
i 3088/ .  BacktoRealty 1186/ -l Robol, Shorts Fuse, D
Miam Vice S6B6/4B5  Zub 14.85/ - Nﬂ;tFe__ Tﬂk n Steln, Wildbunah
Seontieth S08s; - Super Soccer 27.85/ - NEIRT;?- gmr:.l‘.."hlllw.FIr_lde
Colossus 4 Bridge 4885/ - Nosferatu 2985/ - NUR 8.66: ﬁ“"’i"'"‘“‘-‘- frefic,
Miami Dica 1485/ Donkey Kang 20,85/44.85 T Moanucky Eag, Onthe
Frost Bylo 34.85/40.85  Explorer 3486/49.85  hur O Mummy, Elect. Fred, Pun-
Heartland 34,85/ Acro Jel 3485/ - o Dﬁpgmmw' g NUR
Hetuen to. Oz 34088/ e s 8,807 st Gat Jack, Roland n Spa-
Rabel Plangt 3485/ @ (Flugsim.) | . . :a,_kHunchhncac I, Ghimera, Kong
fisvolution 3485/ @Englische Biicher Batarn, o usery CiR, Wiko
g‘uu:(nockwt %%%‘?’.’:4 ;g5  DDI1 Disc Firmware 58,85  10.99: "r,_.chmg‘;n ?Ll.lf_i . 3
uestor -B5/48, The Advanced User Guide  32.85  Gold, Jack Beanatatk Spefbeln
‘I?::s g {-?ﬂﬂﬂ %w : The Amstrad Games Book  32.85  arab Nighits 'sa:":u?s'reppgﬂt u“um.
Flodly P SiRivaoes | Amstrag Computing 3585 | 12.98: Chopper Sauad Poaists P
Doamtark's Rivenge 34.03/4085  BASIC Programming on 464 3585  fire. NUR 44.60: Brohor oieni
Glidar Rider 70.B5/44. 85 Eeam:g%d Program Hm gggg Lalr, Alien 8, Ghostbisters
Cop-0ut 32.85/44.85 vanoed Programming ; Liste mit ca, 300 Grabbeltisch-An-
Total Pursiut - /70.85 484 Discsystom + CR/M 3585 tminol

{niohe Schnider-Mag, 1288, 5. 1381

Filing + Databases 454

Varsand
Vir

ten en  Rickumschlag
39.85 IN AS Dh??%o)‘ =

gt in der Regal binnet 7 Tagen nach Zaktungssin.
¢ ardan | P hma wird

W

gang. 3 gL
am de= Ein abgewipkalt, wenn Artikal dtig. Tol.
SPo12) S BB e i L

nr, Fir Bremen und Umaegend: Abholurgen und Verkauf in 55
ro NUR nach telefons e.ie .?EINII adanverkaul|

gt 8.00-43.00 Une und 19.00-21,00

Orig. Ghosts'n Goblins, Strangeloop,
Chiller, Locomotion zu verkaufen. Ab 18
Uhr, & 089/67 2521

CPC 464 Farbe + DDI-1 + Cass. + Disk +
CPC Magazin, wie neu, VS 1500 DM.
®09772/1483

Verkaufe: WordStar 3.01 fiir alle CPCs
@ fiir ldppische 99.— DM! (Festpreis)
® nur gg. NN!! @ Bitte melden bei
% 07633/14913 (Jiirgen E.) nach 19
Uhr!

Verk. CPC 464, Farbe mit 3"-Schneider-
Floppy und vortex-X-Laufwerk (5%" +
704 K). Das alles mit viel Zubehor: 34 3"-
Disk., 40 5Ya"-Disk., Bticher (6), viele
Spiele + Anw. (Originale), 2 Joysticks,
sehr viele Zeitschriften (Schneider), etc.!
NEU: {ber 3200.— DM, mein Preis:
1900.— DM. Mehr Infos & 02224/
74946

Hallo Schneider-Freaks!!!
Habt lhr Interesse an preiswerten Su-
per-Programmen? % 021 03/6 52 89

Originalprogramme — Cas. 7.50 DM
oder Tausch + Disc. Sa. Fox Strip Po-
ker 20.— DM. Liste gegen 80 Pf bei O.
Pietschner, A. d. Krittenschlag 36, 5758
Fréndenberg

Zu verkaufen: vortex-Doppellaufwerk
F1-D, Speichererweiterung SP 64,
WordStar, dBase Il, div. Biicher und zir-
ka 25 Disketten. Neupreis sFr. 2700.-,
jetzt sFr. 1400.—, evtl. auch einzeln.
G. Hintz, CH-3027 Bern, ® 031/
558050

Suche zuverlassige Tauschpartner! Tau-
sche Spiele und andere Programme, nur
Disketten! Karsten Nolte, Suteroder
Stieg 1, 3410 Northeim 19

Ausgespielt! Und daher billig zu haben:
nur Original-Spiele fur 464 und teilw.
auch 6128! Liste gegen Freikuvert (80
Pt.). Lack, Sieringstr. 29, 6230 Frankfurt
80

@®® Spitze ®@®® Verk. preiswerte
Programme auf Disk. Info bei M. Schén-
garth, 4010 Hilden, Tucherweg 82,

% 02103/65289

Suche Programme auf CPC 664 fiir
Landwirtschaft, bes. Ackerbau. Ange-
bote an Udo Hemmerling, Manslagt/
Stroburg, 2974 Krummhérn 1

Brieftaubenziichter sucht Datenverwal-
tung fiir Zucht und Reise. Angebote an
Armin Sauermann, Sankt-Bruno-Str. 31,
8740 Bad Neustadt, & 097 71/3460

Suche OAX/D sowie Durell Big 4/D und
einen guten Basic-Compiler, der auch
Trigonometrie beherrscht. Zusétzlich
den Graphic-Adventure-Creator. Ver-
kaufe Disc-Kopierprogramm Clone.
Angebote an Guido Ledermann, Kapel-
lenweg 27, 7519 Eppingen 6,2 07262/
4679

Verk, CPC 6128 mit Farbmon. + Druk-
ker-DMP 2000 + Reisware Mouse +
Software: Elite, Hacker, WGames, To-
mahawk, Ghostbusters, Grand Prix, 3D-
Schach, Frank Bruno’s Boxing, Tasword
+ 20 Disketten mit Programmen + alle
Schneider-Hefte ab 4/85. Preis: 2100
DM. & 0031/22 30-3 72 59/Niederlande

EDV-BUCHVERSAND
Fordern Sie noch heute kostenlos un-
sere Unterlagen an. Tag und Nacht
04264/2263 G

Suche Hardware- bzw. Assemble_r-
Freak flir Mitarbeit. Gute Bezahlung.
Schneider & 089/42 4554 G

Lernprogramm
Verkaufe Pauk-Partner fir CPC 464
30.- DM (Scheine oder Scheck) solange
Vorrat reicht. Peter Lutz, Brucknerstr.
57, 6450 Hanau 1

Suche Tauschpartner fir CPC 464/664!
Ich tausche auf Tape und Disk. Bitte um
Angebote von vortex-Floppys! Listen an
Markus Wese, Tannenweg 7, 6402 Gro-
Ben Liuder, ® 066 48/7569

Tausche Software fiir CPC auf Cass. +
Disk. & 0721/682271

Cas./Disk

Spindizzy 36.90/49.90
Winter Games (U.5.G.) 35.90/54.90
Winter Games (Epyx) ———/54.90
Knight Games 36.90/48.90
Ghosts’'n Goblins  27.90/39.90
NEU: Jotzt auch Programme

fiir Joyce und PC!
Hardware
Disc Wizard 143.00
Adapter fiir 6128 47.50
Akustikkoppl. Hitrans 300C 195.00
Diskettenbox SS 50 24.90

Versand gegen Nachnahme+Versandkosten.

Kostenlosen Katalog
$1/87 anfordern!

Soft- und Hardwareversand

Ulrike Becker : Pasanenweg 2

- 6690 St. Wendel 8
Hotline tiglich ab 17 Uhr: 0 6866/504

von $ hig 12 Uhr

Suche Kontakt oder AnschluB an CPC-
User-Club in Miinchen. & 089/
6370808, ab 17 Uhr.

Sybex StarTexter und StarDatei fir jo
50— DM zu verkaufen. ® 06021/
28594 oder 25028

CPC 464 Grin + Lit. + DD1 + FD1 + MP1
+ Lightpen + Verl. Moni. + Star Writer +
Datamat + Tasword + 20 Disketten +
CreatorStar + Winter Games + Diskbox
+ Joystick + Lederh.-Tastatur 1600.—
DM. C. Kohlmann, Carossaweg 8, 8500
Nirnberg 50, = 09 11/86 87 94

®CPC6128 @ CPC6128 ® CPC6128 @
Suche/tausche Programme aller Art auf
3-Zoll-Disk. Suche auch Traktoraufsatz
fiir den Brother M-1009. Schreibt an Da-
niel Steiner, Buchenweg 8, 5036 Ober-
entfelden (Schweiz).

Tausche u. verkaufe Anwendungen,
Splele und Lernprogramme. Info un-
ter 2 02233/75434

CPC 464 Farbe + vortex-Speichererwei-
terung 356 K + vortex-Floppy F1-S +
Schneider DDI-1 + Joysticks + ca. 80
Disketten + Literatur + Software. Preis
VS, & 0202/4346 01

10 Spiele fiir CPC 464 20.— DM (Schein).
B. Ehring, Eisackerstr. 9, 1000 Berlin 62.
Keine Raubkopien!

Ca. 100 Anwender- + Spielprogramme
flir CPC 464/664/6128. Einfach kosten-
lose Liste anfordern bei R. Higer, Fried-
richstr. 9, 7317 Wendlingen. Anw.- +
Spielprogramme ab 2.— DM

WordStar 3.0 u. dBase f. Joyce
Orig. mit Handb. fiir 240.— DM zu verk.

Suche fiir CPC 664 Farbmonitor. Biete
Grinmonitor + Ausgleich. J. Eibisch,
®08441/71211

Schneider-CPC-6128-Superangebot
Monitor GT 65, vortex-Doppelfloppy
FD1, NLQ 401 mit Traktor, Original
Schneider-Arbeitsstation, 8-Bit-CP/M-
Druckerschnittstelle fiir hochaufl. CP/
M-Grafik, WordStar, dBase |l, Multiplan,
DR Graph, DR Draw, Headline, Starwri-
ter, Colossus Chess etc. Alles Original-
programme, gesamte Software bereits
auf 5.25” angepabBt. Viet Dokumentation,
Disketten etc. Kaum benutzt. Wegen Sy-
stemwechsel an Selbstabholer zu ver-
kaufen. Preis VS. & 069/307066

Bei den mit G
bezeichneten
Kleinanzeigen handelt
es sichum gewerbliche
Anbieter.

CPC 6128 @ Tausche @ Suche @ Orig.
dBase 2, Turbo-Lad. Business, Multi-
adress, Statistic-Star ®® Suche: DR.
Graph, Multiface-Two, Quickfibu oder
andere Finanzbuchh., Bank 111, Fibu-
king, ®® Suche Farb-Monitor Endbe-
trag 300.- und Nick Faldo plays the
Open. & 07081/8451, nach 19 Uhr
(1]

Joyce, 512 KByte RAM, 20 Disk., Multi-
plan, 3D-Clock Chess, dBase, DR
Graph + Draw, Sildreams, Prompt Druck
& Programm, Drehf. Druckerstinder gg.
Gebot zu verkaufen, ® 02058/7 2252

Bessler,06195/6 1117 nach 18 Uhr

Suche fiir 464 Floppy, Sp 256 0. 512,
Anschlufl an FS. Angebot an
% 08236/886

Suche SW fiir Joyce! Insbesondere Tur-
bo-Pascal. & 02330/5056

Tausche Software. ® 07952/6353

Verkaufe Orig.-Cass. fur nur 10 DM!
Winter Games, Rambo, Terrormolinos,
Exploding Fist, D. T. Decathlon u: a.
T. Mertsching, An der Schule 26, 6300
Giefien 21. Liste gegen 80 Pf.

Computer-Hefte fir Schneider abzuge-
ben fir ca. /3 Neupreis. Liste gegen
Freiumschlag mit —.80 DM Porto von P.
Michels, Dunantstr. 4, 5100 Aachen

CPC 464 Grin + DDI-1 + MP-1 + Softw.
C/D + Joystick + Staubschutzh. + 1
Buch + Stereokabe!l NP 2800.- DM,
VHB 1500.— DM. & 06337/6492, ab
19.00 Uhr

Achtung C-Programmierer und solche,
die es werden wollen: Small-C-Entwick-
lungssystem (6128), neuwertig, fiir 79.—
DM zu verkaufen. Bei M. Ramadan,
Postfach, 4170 Geldern 3

Suche: Dis(-Assembler) — Ass. Kurs
Discmon. — Das groBe Floppy-Buch —
Das Maschinensprachebuch (Data Bek-
ker). Angebote: Mark Anwander, Dach-
wiesen7,3150 Peine, 05171/81333

Verkaufe (eventl. auch Tausch maéglich)
Software aller Art fur den CPC. Habe ge-
niigend Software auf Cassette und Dis-
kette. Michael Wilzewski, & 05194/
826
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( Aktuelle Spiele )

heute hestelit- morgen peliefert!

3-D Grand Prl . .30,00/48.00 Verkaufe firr alle CPCs: Oddjob 50.—,  AnschluBfertige 5,25"-Zweitlaufwerke
ﬁ:wogiuf ol e Kopierprogramm Locksmith 50.—(Disk), ~ fiir CPC 464, 664, 6128 342.-DM ﬂel’ JﬂYCE kalln Il'lelll'
on ) . q i ¥ ’
Alien Highwa ; 48,80 AnschluBkabel fir Computer an Stereo-  inkl. Geh#use, Netzteil, Kabel, MwSt.
Battie nfvmu . 34,80 anlage 20.—, tausche viele Spiele. Tho- und Garantie. Information kostenlos bei als n“r Schrl!"lell!
e I TR mas Danner, Neudekerstr. 31, 8906  PRince Software, Peter Riehl, Mainzer | o\ NSHINE-Software
Bosch e maasd | Gersthofen, % 0821/494222 ab 14  Sir. 27, 6108 Weterstact G | A.d.Schilde 14 ;
. JES ] B e y
Hom P49.90 Uhr
S o - CPC @@ Anwendersoftware @@ CPC ?’ire(;fnu:)n zrgg:s/b;lg_l; :52
Cﬂmb:i kmn 2800 o Verkaufe Originalprogramme. Z.B. ; \jjiverselies Sporttabellen-Progr.; 2.
Cyrus | Ghoss .. 1 50.90/50.90 Tomahawk (D), Lohnsteuer (D), Tele-  |j,iyerselle Rennsportstatistik; 3. Plot- 4, — ==
Critical Mass . .. 3450 post (DFU-C). % 040/7 638279 N P fischen A Steuertabelle 1987, Monat-Woche-Tag,
D, Th. Supertest . 3480 = star 2.0. Progr. zur grafischen Auswer- .\ "gzialausgaben und Nettogehalt
D, Th, Decathion 20.00 J Plus, 2 Laufwerke, 512 KByte tung von Daten, viele Funkt. @@ Je - g BRogenals
oyce \ b yt Fiir alle CPC, Cass. 20 DM, Disk. 30 DM
Elite {Dsutech) 79.00 R ie umfangreiche Literatur zu  Progr. und Cass. 25 DM/ Disk 35 DM ® ; e
EQUINOX ..... 34.90/49.90 AM sowie umfangreic per Scheck od. Schein. Peter B
Eden Blues . \asswmeso | Schneider 464/664/6128/Joyce unddiv.  Vorauszahlung @@ W. Sievers, Kleinen- |0 ey 40" a0 p her o
E;g;:;‘:;‘;g;‘:,‘,:j:;‘;,‘;’t%_’{%ﬂ‘t’;;;;; 9.8 Programmiersprachen und Compiler  berger Weg 5, 4790 Paderborn hlc - S gehimET s
Frankle goea to Hollywood "y (Pascal MT+, Small-C, CBasic, Turbo- Bf’irsensoftware&Kursdaten. Info 1 DM.
Friday ;p::;g:ns 200005 Pascal mit Toolbox Database), Anwen-  Fortran 77 109~ DM, Cobol-80 218~  Dirk Otterbein, Heinberg 10, 5810 Wit-
QronBeret derprogramm Lager und dBase Lager EM (fl;tr CPC)*; D"(SK + ;‘%f“:bl’;h; "I’!a{' ten *G
solda — — = ——
2u verkaufen. & 06851 /5727 ensoftware stark verbilligt. Preisliste
il e =—— ; ——— gegen Riickportoumschlag.  Keine ARG I Tl
Ghosts'n Qobling . ... .. e 24.90/40, Verkaufe: Hitachi 3'-Lw., anschliebar _ 38KByte, alle Antragsgriinde! Ausga-
; " Raubkopien! Softwarehouse Kunz, Sta o A
b an CPC, 298.- DM (inkl. 2 Disk); FD-1,  pejprede 60, 4800 Bielefeld 1, @ 0521/ 2© Schim/Drucker. Cass. 45.-, Disk
Hypersports . ... orig. verpackt, nicht benutzt, 465.—-DM g7 2504 g 95— 2. ® NEU @ Unterhaltsberech-
Hoxankicha I inkl. Zusatzkabel DI 2). R. Danz, & - nung bei Scheidung: Cass. 20.~, Disk
ﬂm'bﬁ“ 2)60 71/37177, n. 17.00 Uhr Fir Lehrer: Schiler-Zensurendatei u.  30.-. Jilrgen Bornemann, Berliner Str.
Imposslble Miseion . Klassenarbeiten-Korrektur; 3"-Disk f. 42,2407 Bad Schwart *
&unf;xsew--- ' Suche Spiele fiir CPC 6128. Insb. Jack  cpc 49 DM; Th. Lichtenstein, Hans- — ol —G
e the Nipper + Werner. Tausche oder kau-  pfitzner-Str. 15a, 4270 Dorsten. Mit ® Lohn- und Einkommensteuer @
m::mz:zss {/?I. |?jimor? fAumayer, Ringstr. 18, 8588  rank. Riickumschiag Info anfordern. *G :lrelktausdé:ckkalau: das Formular +
Mol .. .- aldersho - nalyse + Checkliste - eine wirkliche
i PD-Club gibt PC-Software fiir Schnel-  An alle CPC-Besitzer! Interessante Erleichterung!
Match Polnt .. VaeRBeE sy _ i Unkosten- Programme zu kleinen Preisen erhal- : ® JOYCE®
Misaon Eloveior derRE A Kompatible zum Linkoste h - Jahrl. Aktu. 10.~ DM, Disk 70.— D
i ¥5450/40] reis von 10 DM pro Diskstte ab (ca. 800 ten Sie am schnelisten bei Friedrich . = ) Dis o M-'_“'
P t f
Monty on the Run E Public-Domain-Disketten). Gesamtliste  Neuper, 8473 Pireifnd, Postfach 72. ¢ 99- rank. Umschlag von F. Farin,
N.O.M.A.D. ublic-Domain en) Elisabethstr. 65 q
ove auf 4 Disketten u. 1 Gratisprogramm  Einfach Gratisinfo anfordem. Auch St U 2,460 Nondhotn __39
(Dirhelp) gegen 10 DM (bar o. in Brief- Auslandsanfragen sind erwiinscht. *G RODIWA-SOFT bietet auf 3"-Disk:
marken) PD-Club, Goéttinger Str. 51, ®0® Apfelmann-Grafik 0@® Haushaltsprogramm, 40 Konten, Ober-
6443 Sontra i Schnellstes und vielseitigstes Pro-  Sicht iiber 7 Jahre. Rechnen-Lernpro-
m&’;m&ii it 34.90 - - net128l gramm jetzt fiir alle CPCs! Cass. 20—, gramm fiir die 1.-3. Klasse. Ubernehme

Sy FOX .0 134,00 Suche u. tausche Software (Anwender-  Disk. 30.-, Vorausz. Gerhard Knapienski, ~ EDV-Organisation und  Programmie-
e S sasauso | o0y Frank Barthel, Rollstr. 48, 3392  Fraunhoferstr. 8, 3000 Hannover 1,  rung.INFO von Rolf-D. Wand, Wollank-
SAANGRLOOD 10 vssiiseressiannsse 34,00/49.90 Clausthal, & 05323/4596 Postgirokonto Han: 4711 13-309  *G str. 79/80, 1000 Berlin 65, = 030/
Tl E ‘e
BEGEE) oo s n e L e @00 Spicle-/Utilities-Software 000 @ DISKETTEN °
g‘:“":;‘wlm"z ' -";g-gg/’:g-gg ab 6.99 DM! Markenartikel preisglinst.! @ 51/4", 48 tpi, DM 0,99, 2D [} @0 Tiefstpreise 8@ G
A e 130.00/49.90 @@ Rushware- u. vortex-Zubehér ®® @ 312", 1351pi, DM 3,19, 1DD @ 10 MAXELL 3"-Disketten DM 69.90
%Z;’ws‘gzr ----- -3‘~9°’:g-:g 3"-D. 7.99 DM @ 20-MB-Festpl. 1298- @ 3"-Markendisk. DM 7,20 ® 10 No Name 3,5"-Disketten DM 29.90
TAUCEH ..vvvnrrereireetins 480 DM fiir Schn. PC uvm. / Info geg. 3— @  auch andere, bes. Garantie  ®  tONoName5,25"-Disketten DM 6.90
E:VG;‘:"’“:@M"-I- L Tofeid et A Briefm. Fa. G. RUEHL —soft- &hardware @ Allg. Austro-Agent., Ringstr. 10, @  Info von Computer-Versand-Trier, 5500
Tosmado Low Le 120.80/40.00 — Burgstr. 19d, 4150 Krefeld 11 G @ D-8057 Eching, ® 08133/6116 ®  Trier, Postfach 21 06, ® 06 51/16366
Tomahawk .. 0.90/49.90 — =
Turbo Esprit . 60/48.90
T‘r;e Rocky Horror Show . . = — .
e R T 7 Bestellschein fiir private Kleinanzeigen
Wanted Qunfright . -30.90 Bitte vertfentlichen Sie in der niichsten Ausgabe folgende Anzeige:
Yla ar Kung Fu 34.80/49.60
Zoids ... 90/49.90
Zomo ... 90/49.90
Jedes dleser Splele eln echter Prelshit
Cavesof Doom .. 9.80  Into Oblivion 9.80
Chlller F 980 Nonterraquous = 9.90
Finders Koepors 990 SoulofaRobot = 9.80
Formula 1 .. 9.80  Sub-Sunk . 9.90
Locomotion 9.90  Wild Bunch 9.90
One man and Trolly Wally 9.80
his Drold 820  Shorts Fuse, 9.80
Nuclear Halst 9.80  Storm 9.60
Molecule Man 9.80 Kane 9.80
Achtung!t
Eprommer fiir den Schneider
CPCAB4/BEA, ............... Fortiggers! 298.50
dito In glelcher Austlhrung
far den CPC 6128 , 319,50
Baus#tze auf Anfrage
Software auf 3"-Diskette Aufprels  15.00
Software auf 5.25"-Diskette Aufpreis  5.00
Eprom-Karte 264 fGr den Schnelder
CPC 464/664 Fortiggerat 249.50
Eprom-Karte 264 fiir den Schneider
CPC6128 Fortiggerat 250.50
Bauséatze auf Anfrage
Software auf 3"-Diskette Aufprels  15.00
Softwere auf 5.25™-Diskette Autpreis  5.00 Meine Anzeige soll In RAubrik: Bitte ankreuzen:
10 20 30 O Private Kleinanzeige:
BaChStraBe 52 . a gr:wz:rillji::;e zxnanzelge'
D-7980 Ravensburg ° promm 2.40 DM + 14 % MwSt.
Vor- name Bel mehreren Kleinanzeigen bitte Be-
Telefon 0751/26 1 38 el stellschein kopieren. Den Bgetrag inBrief-
oder 26497 marken oder als Scheck zusammen mit
Strabe der Kleinanzeige einsenden. Bei gewerb-
lichen Kleinanzeigen ist keine Voraus-
E zahiun Agdnotwsndlp Hier aerhaiten Sle
PLZ/Ort nach ruck eine Rechnung,
= “ies gcel‘;naitder-Magazin
sScha aktion
. Bitun Unterachrift Postfach 1640, 7518 Bretten
electronic bauelemente -
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HANDLERKARUSSELL

3414 Hardegsen

'@J' Woltermann - Electronic
Computer - Datentechnik

lhr Fachhéndler fiir Schneider-Computer
@ Gute Beratung ® qualifizierter
Service ® GroBe Auswahl an
Zubehor und Fachliteratur

3414 Hardegsen/Solling - Lange StraBe 11
Telefon 05505/16 94

3502 Vellmar

& ... Schneider

e LONPUTER DIVISION

Hollandische Str. 121, © Puroeleclronic

3502 Vellmar, & 0561/828160

4900 Diisseldorf

4322 Sprockhdvel

&.-.. Schneider

s’ CONPUTER DIVISION

O vorrex
PiZie-Data

Autorisierter Schnelder-Fachhindler

MittelstraBe 61, 4322 Sprockhével 2, Tel. 02339/71 91

4620 Castrop-Rauxel

! Obere Miinsterstr. 33, 4620 Castrop-Rauxel, & (023 05) 37 70

EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN

Schuster Electronic

COMPETENT IN SACHEN COMPUTER & ELECTRONIC

€ Sl

Vertragshandler

Commodore
Vertragswerkstall
il s s Fiiaits 2t

ELEKTRONISCHE
BAUELEMENTE
ALLER ART

 Joysorne
Mattiasstr. 24- 260 f)__

5000 Ko6ln \f»:
= 0221/239526 .qgf
5800 Hagen

SCHNEIDER SOFT- UND HARDWARE

SFK ELEKTRO GMBH
DELSTERNER STRASSE 23
5800 HAGEN
3 02331/72608

5000 Kéln

Joyvson |

_ Joyvsornt

Humboldtstr. 84 C,V%,
4000 Dusseldorf » (‘j

4

& 0211/6801403 Hﬁg‘

=

i

Berrenratherstr. 159

5000 KéIn 41
% 0221/4166 34

Bezugsquellenverzeichnis

Was hilft ein Testbericht, wenn keine Bezugsquelle angegeben ist. Deshalb
hier die entsprechenden Lieferanschriften. Dies ist allerdings nur eine Aus-
wahl, die meisten Produkte gibt es auch bei anderen Lieferfirmen.

Sunnyline, Marschweg 78-80, 2900 Oldenburg

New’s, GéwenstraBe 18, 4000 Diisseldorf

Schogue-Software, Wiflingshauser StraBe 83, 7300 Esslingen
Star Division, Zum Elfenbruch 1, 2120 Lineburg

Profisoft, Sutthauser StraBe 50-52, 4500 Osnabriick

Naujoks, RottmannstraBe 40, 6900 Heidelberg

Activision Deutschland GmbH, Postf. 76 06 80, 2000 Hamburg 76
Diabolo-Versand, Verlag Ratz-Eberle, Postf. 16 40, 7518 Bretten
Microhéndler, Robert-Koch-StraBe 1, 4050 Mdnchengladbach

Ihr
Ansprechpartner
~ fir das
Handlerkarussell

Arno WeiB
unter der
Telefonnummer
07252/3058
jederzeit fiir Sie
erreichhar.
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ten?

sammenbringen.

licht.

Leserecke!

Wer sitzt nicht gelegentlich haareraufend vor dem
Computer, und es gelingt einfach nicht, das dritte Bild zu
{iberleben? Oder weil das Anwenderprogramm an ent-
scheidender Stelle genau das nicht tut, was wir erwar-

Mit Ausdauer oder Gliick gelingt aber auch manche
Entdeckung, die Anleitung oder Handbuch verschwei-
gen, Damit aber nicht jeder in seinem stillen K&mmeriein
das Rad neu erfinden muB, wollen wir in der Leserecke
Hiifesuchende und Experten unter unseren Lesern zu-

Schildern Sie uns die Probleme mit Ihren Programmen;
schreiben Sie uns lhre Entdeckungen. lhre Fragen und
Anregungen werden im Schneider-Magazin verdffent-

Wie macht man
Sicherheits-
kopien?

Diese Frage stellten wirin Heft
12/86, worauf eine ganze Reihe
von Losungen eingingen, die wir
selbstverstandlich alle verdf-
fentlichen werden. Inzwischen

liegen auch wieder zahlreiche
AnfragenvonLesernvor, dieihre
Programme ebenfalls von Cas-
sette auf Diskette ibertragen
wollen. Es handelt sich dabei um
die Spiele "Get Dexter"”, "Bruce
Lee", "Punchy"”, "Rescue on
Fractalus”, "Kaiser”, "Grem-
lins"”, "Locomotion"”, "Schach"
(MicroGen), "Macadam Bum-
per”, "Elite", "Batman” und

YYVYY ¥ ¥¥

SCHNEIDER
PC 1512

¥ User-Club

Club-Zeitschrift
Tips, Tricks,
Bauanleitungen

Vorstellung neuester
Programme

Erfahrungsberichte
Mitglieder-Borse
Club-Software
Public-Domain-Software

Weitere Informationen erhalten Sie
(gegen Einsendung von 0.50 DM Riickporto)
von Rolf Knorre
Postfach 200102
5600 Wuppertal 2

"Mindshadow”. Wer hier iiber
die entsprechenden Tips ver-
fligt, kann sie uns zusenden.

Matthias Suncksen aus Scho-
biill konnte zwar "Jet Set Willy",
"Hexenktiiche II” und "Dun Dar-
ach” erfolgreich auf Diskette ko-
pieren, kennt aber die Start-
adressen der genannten Spiele
nicht. Ahnlich geht es Carsten
Hoffmann, der das Spiel "Match
Point" auf Diskette kopiert und
mit Hilfe des "File Examiners”
(Heft 10/86) auch die Startadres-
se sowie den Auto-Start heraus-
gefunden hat, der aber das Spiel
trotzdem nicht starten kann. Wer
kann hier weiterhelfen?

Fir die Programme "3D-
Chess", "Finders Keepers” und

"Nonterraqueous” sind weitere -

Transferldsungen eingegangen.
Abgedruckt haben wir diese
Tips aber schon in Heft 2/87. Hier
die Einsender:

Jiirgen Reiss

Margarethe-Steiff-Strafie 6
7928 Giengen

Hartmut Bayer
Waihrentruperstrafie 57
4811 Oerlinghausen 2

J. Schefers
Drususallee 5
4040 Neuss

Michael Kéthe
8413 Regenstauf

Christian Koziolek
LauensteinstraBe 26
3100 Celle

Andreas Miller
RadickestraBe 16
2100 Hamburg 90

Wer weiB3 mehr?

Rambo

Bei mir funktioniert POKE
6097,96 nicht. Was mache ich
falsch?

Giinther Spieth, Fellbach
Elite

Das Spiel 10st bei mir aus uner-
findlichen Griinden einen Reset
aus und zeigt plotzlich wahrend
des Flugs den Status vollge-
streut mit hiibschen Nullen an.
Dann geht nichts mehr. Wer hat
ahnliche Erfahrungen gemacht?
Richard Scheib, Niederotterbach

Lord of the Rings

Wie ist dieses Spiel zu 16sen?
Ich scheitere entweder am FluB-
ufer hinter Maggots Farm, woich
nicht auf die Ferry raufkomme,
oder an den drei Reitern. Wer hat
dieses Problem schon gelost?
Gerhard Drosten, Apen

Die Erbschaft

Wie gelange ich bei diesem

Spiel in die dritte Stufe?
Andreas Schmidt, Wuppertal

Astro

In dem Spiel Astro (Schneider-
Magazin 12/86) komme ich im
zweiten Level (Raum 1) nicht
zum Ausgang. Gibt es auch hier
einen Poke fiir unendlich viel
Energie oder Sauerstoff?

S. Rockel, Stutfyart

Airwulf

Wer kennt hier einen Poke?
Andreas Kirchner, Ostfildern

Commando

Was muB man mit dem Motor-
rad machen und wie dringt man
in die Festung ein?

Jan Wandschneider, Unna

Strangeloop
Wie gelangt man in den Kon-
trollraum?

Jan Wandschneider, Unna

Mermaid Madness

Ich weif nicht, was ich hier mit
den einzelnen Gegenstdnden
wie Bomber oder Akuk 1 anfan-
gen soll. Wie komme ich zu Dyna-
mit 1; der seltsame Gegenstand
davor macht es mir unmdglich.
Jorn Moser, Wilnsdorf

Wintergames

Kann man beim Trickspringen
nicht mehr als 9,2 Punkte errei-
chen?

Jorn Moser, Wilnsdorf

Gremlins

Wer kann mir zu diesem Spiel
die komplette Ldsung zusen-
den?

Anja Liddens
Stadtfeld 29
2254 Friedrichstadt

Sorcery+

Wie befreit man hier die Zau-
berer und wie kommt man iiber
Level 6 hinaus?

Andreas Schiemann, Esslingen

PG 1512: Tolle Grafik-
spiele vom PC-Profi!
SUNSHINE-Software, .
A.d. Schilde 14, '
5270 Gummersbach, £ ¥,
Telefon 02261 /75752

Tau Ceti III

Wie erreicht man die anderen
Reaktoren bzw. Stadte?

Stefano Gennari, Wernau
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Dun Darach

Wie gelangt man in die Gebéu-
de? Wer kann mir den komplet-
ten Losungsweg zuschicken?
Goran Mazuran

Eulenberg 18
7314 Wernau

Im néchsten
Heft gibt es
S Seiten
Spieletips!

Lichtgriffel nur om 49,—~
komplett mit Programmen + dt. Anleitung
Lieferbar fiir folgende Computertypen:
Commodore: C 64/C 128/VC 20
Atari: 600XL/800XL/130XE
Schneider: CPC 464/664/6128
Versand gegen Scheck/Nachnahme.
Informationsmaterial gratis!
Bitte Computertyp angeben!

Fa. Klaus SchiBlbauer
Postfach1171H, 8458 Sulzbach-Rosenberg
Telefon 09BE1/6592 bis 21 Uhr

Der JOYCE spielt
besser als Sie glauben!
SUNSHINE-Software, :

A.d. Schilde 14, ()
5270 Gummersbach, X523,
Telefon 02261/757 52

Neues vom CUC

Der CUC war 1984 so ziemlich
der erste User-Club fiir den CPC
und zeitweilig mit gut 150 Mit-
gliedern auch der grofite, tiberre-
gionale Club in Deutschland mit
Mitgliedern in vielen Landern
Europas. Nach einer "Denk-Pau-
se" von 10 Monaten und mit ver-
dndertem Anliegen sowie mit
neuen freien und festen Mitar-
beitern ging der Club nun in die
zweite Phase und wurde zur Ab-
grenzung in CUC (II) umgetauft.
Der Club wird auch weiterhin
seine User mit Informationen aus
erster Hand bedienen. Hard- und
Software-News, die usergerech-
te Aufbereitung von Problemls-
sungen sowie vieles mehr wird
in der regelméaBigen Clubzeit-

schrift (30-40 Seiten monat-
lich!!) prasentiert. Einkaufsver-
giinstig’ungenl sind méglich.

Der Club hat zur Zeit knapp 50
feste Mitglieder. Die Mitglied-
schaft kostet 4.50 DM monatlich
(27.- DM fiir 6 Ausgaben plus
10.— DM Unkostenpauschale =
37.—DM oder 50.- DM fiir 12 Aus-
gaben plus 10.- DM Unkosten-
pauschale = 60.— DM). Fiir feste
Mitarbeiter ist die Mitglied-
schaft unter gewissen Voraus-
setzungen frei; fiir freie Mitar-
beiter ebenfalls unter gewissen
Voraussetzungen.
cuc(m
z. Hdn. Holger Simon
Postfach 1064 21

2800 Bremen 1
kein Telefon!

Bundesverband
Deutscher
Computerclubs

Der Computerclub Leonberg
plant die Griindung einer Dach-
organisation flir Computerclubs.
Das Ziel soll der Zusammensch-
luB der vielen kleinen Computer-
clubs sein, ohne deren Selbstan-
digkeit zu beeintrachtigen. Die
Clubs sollen zu Landesverban-
den zusammengefaBt und unter
"Aufsicht” des Bundesverban-
des gestellt werden. Bezweckt
wird damit die Unterstiitzung
der oft schlecht organisierten
kleinen Clubs und die Koordina-
tion ihrer Aktivitdten. Ebenso
konnte eine tiberregionale Club-
zeitung erscheinen.

Der Computerclub Leonberg
ruft alle Clubs auf, sich zu mel-
den und beim Aufbau dieser Or-
ganisation behilflich zu sein.
Computerclub Leonberg
Marcus Schindler
UhlandstraBe 15

7250 Leonberg 6
Tel.07125/21822

Schneider PC
1512 User-Club

Am 1.2.1987 wurde in Wupper-
tal der Schneider PC 1512 User-
Club aus der Taufe gehoben. Die-
ser Anwenderclub soll ein Forum
darstellen flir alle, die sich mit
den PC-Modellen der Firma
Schneider beschiftigen. Der
Club arbeitet iiberregional und
bietet damit allen PC-Usern die
Méglichkeit der Mitgliedschaft.
Fiir einen geringen Beitrag wird
eine monatlich erscheinende
Clubzeitschrift geboten. AuBer-
dem gibt es auf Wunsch eigene

Software und Public-Domain-
Disketten. Sinn und Zweck des
Clubs ist die Hilfestellung und
der Erfahrungsaustausch zwi-
schen den einzelnen Anwen-
dern. Interessenten kénnen ge-
gen Riickporto weitere Informa-
tionen anfordem.

Rolf Knorre

Postfach 200102,
5600 Wuppertal 2

CPC-Computer-
club Vorderpfalz

Unser Club sucht Frauen, da-
mit das Clubklima etwas reizvol-
ler wird. Bei uns wird man auch
als Frau anerkannt.

Rudolf Pinger
Ludwigshafener StraBe 131

6708 Neuhofen
Tel. 0621 /66 26 69 oder 06236 /544 38

CPC-Nutzer-Club

“Fehler im
System”

Es hat sich vielleicht schon
herumgesprocchen, daB der

CPC-Nutzer-Club im Raum Ost-
westfalen und Siidniedersach-
sen endlich eine erreichbare
Mailbox in Giitersloh hat. Unsere
Clubzeitung "Pointer” erscheint
natiirlich auch weiterhin. Club-
treffen finden wie immer jeden
Samstag um 15.00 Uhr im Kisker-
haus in Halle statt. Géste sind
uns immer willkommen.

Gerd Engelbarth

Aschener Weg 1

4503 Dissen

Tel. 05421/5183
Bitte keine Anrufe nach 23.00 Uhr!

Kontakt gesucht!

Ich besitze einen CPC 6128.
Wer hat Lust, mit mir Ideen und
Programme zu tauschen? Ich su-
che auBerdem Kontakt zu einem
CPC-Clubim Raum Riisselsheim.
Dirk Rendel
Im Klauer 7

6090 Riisselsheim
Tel. 06142/59650

Ich suche einen Joyce-User-
Club oder Interessenten zur
Griindung im Raum Darmstadt.
Tel. 061517423550

Ich suche Kontakt zu einem
Joyce-Userclub im Augsburger
Raum.

Gerhard Riedel

Schwibbogenplatz 2b
8900 Augsburg

Was uns betrifft!

In den Assemblertips Teil
10 (Schneider-Magazin 10/
86) funktioniert der Deprotec-
tor fiir den 664/6128 nicht.
Das liegt daran, daB zwei Zif-
fern verwechselt wurden.

Bisher:
FOR [=&BBYF TO &BB4A

Neu:
FOR I=&BB9YF TO &BBA4
A. Zallmann

Gegendarstellung

Im Schneider-Magazin Heft
1/87 stellten wir auf Seite 127
das Programm "Stargate —
Science-fiction auf der Disket-
te" vor. Hier legt der Autor
dieses Programms, Wilfried
A. Hary, Wert auf die Richtig-
stellung folgender 4 Punkte.
Wir schrieben:

1. ..."Stargate"”, einem Scien-
ce-fiction-Roman auf einer 3"-
Diskette,...

2. Die Kapitel, ..., sind separat
auf der Diskette abgespei-
chert. Man muB sie also ein-
zeln aufrufen. Hat man das
mit dem Kommando type K1
getan, wird ein Kapitel gela-
den. Danach wird der Text au-
tomatisch tiiber den Bild-
schirm gescrollt, und zwar in
einem Tempo, das Lesen vol-
lig unmdoglich macht.

3.System: CPC464/664/6128

4. Hersteller/Bezugsquelle:
Van der Zalm

Die vorgenannte Darstel-
lung ist unrichtig; richtig ist
vielmehr folgendes:

Zu 1: Auf einer 3"-Diskette
befinden sich zwei Science-
fiction-Romane und ein Leser-
magazin.

Zu 2: Laden muB man nur ein
einziges Mal, namlich — wie
iblich — das Betriebssystem
CP/M. Die einzelnen Kapitel
werden demgemaB nicht ge-
laden. Der Text wird nicht au-
tomatisch Uber den Bild-
schirm gescrollt, sondern die
Seiten werden durch simplen
Tastendruck — gemé&B Hin-
weis auf jeder Seite — "umge-
blattert".

Zu 3: System: Joyce, Joyce
Plus, CPC 464/664/6128

Zu 4: Hersteller: Wilfried A.
Hary,

Saarbriicken;

Bezugsquelle: Van der Zalm

Wilfried A. Hary, Saarbriicken
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E.’moc)ozin

o Fiir alle Schneider Compuler

Verkaufs-
Top Ten:

CPC-Top-Ten

9

Z/|
(

1. (1) Werner / Ariolasoft

2. (2) Ghosts’n Goblins / Elite

3. (9) Paperboy / Elite

4. (6) World Games / Epyx

5. (3) Spindizzy /
Electric Dreams

6. (4) Winter Games / Epyx

7. (5) Mission Elevator /
Eurogold

8. =) Gauntlet / U.S. Gold

9. (7) Silent Service / Micropose

10. (5) Bomb Jack / Elite

1. (2) Werner / Ariolasoft
2. (1) Spindizzy /
Electric Dreams
3. (4) Mission Elevator /
Eurogold
4. (3) Ghosts’n Goblins / Elite
5. () Jack the Nipper /
Gremlin Gr.
6. (5) Bomb Jack / Elite
7. (-) Ikari Warriors / Elite
8. (7) Silent Service / Micropose
9. (-) Tomahawk /
Digital Integration
10. (9) Split Personalities /
Domark

Tip des Monats: Niete des Monats:
Gauntlet / U.S. Gold Classic Invaders / Bubble Bus

cﬁc Magazin, Top-Ten,
Postfach 1640, 7518 Bretten

Mitmachen & gewinnen:

Monatlich verdffentlichen wir eine Hitparade der
erfolgreichsten Programme. Die Verkaufs-Top-Ten basieren auf Befra-
gungen bei CSE Schauties, Deltacom, Hepa-Versand, Kingsoft,
Michael Naujoks, Mastertronic, New’s, Peter Stamm, SFK Elek-
tro, RSE Schuster, vortex Versand. Bei den Leser-Top-Ten kann je-
der alle vier Wochen mitmachen; einfach den Coupon ausfiillen und auf
einer Postkarte wegschicken. EinsendeschluB istimmer der Erste
des Monats. Jeden Monat werden 10 »fingerschonende« Computer-
cassetten verlost. Dieses Mal haben gewonnen:

Matthias Eichenberg, Hofgeismar; Eduard Moers, Viersen;
Thorsten Krebs, Bonn; Guntram Zanker, lllertissen; Thorsten
Schnurawa, Seelze; Oliver Pape, Koin 60; Marc Weber, Ram-
mingen; Frank MiBfeld, GroB Grbnau; Pattrick Freitag, Brihl;
Adrian Precht, Schwanewede.

Lieblingsspiel / Hersteller

Niete / Hersteller

Vorname, Name

StraBe

PLZ, Ort



Software-Schnell-Versand

MAGIC BRUSH

Endlich ein Grafikpaket, das die Méglichkeiten der Schneider-Computer voll ausreizt! MA-
GIC-BRUSH muB man einfach ausprobiert haben — jede Menge neue Funktionen — blitz-
schnell — kinderleicht in der Bedienung. Entdecken auch Sie die ungenutzten Moglichkeiten
Ihres Rechners!

* 100 % Maschinensprache, dadurch duBerst schnell

* Steuerung des Programmes durch Pull-Up-Technik

* alle drei Modes verfiigbar

w Bedienung durch Tastatur, Joystick und Maus méglich
* alle Funktionen im Seiten- und Objektmodus verfiigbar
* Teile des Bildes kdnnen gespeichert werden (Clip-Art)
* voller Schneider-Grafikzeichensatz verfugbar

* Eingebauter Zeichensatzeditor fir eigene Schriften

* Spiegelfunktionen um verschiedene Achsen

* Farbentausch auch in Bildausschnitten

* unproportionale VergroBerungen moglich

¥ Definition von Sprites und Shapes

* Benutzung von Flllmustern (Patterns)

* Eingebauter Pattern-Designer

* Funktionen fiir Kreise, Ellipsen, Vielecke, Quadrate und Linien
* Solid- und Pattern-Fill

* Kopieren und Verschieben von Objekten

* echte UNDO-Funktionen

* Koordinatenanzeige zuschaltbar

* Cursorgeschwindigkeit einstellbar

* Funktionen fiir Brush und Superbrush

* Pinselgrofe und Dichte einstellbar

MAGIC-BRUSH beeinhaltet die Basic-Erweiterung MAGIC-BASIC. Damit ist es maglich, die
erstellten Bilder oder Teilausschnitte davon in eigenen Programmen zu benutzen — als Grafi-
ken, Sprites oder Shapes; mit diesen Funktionen ist echte Animationsgrafik méglich! MAGIC-
BRUSH und MAGIC-BASIC laufen auf jedem Schneider CPC.

voss 70 e 68,90

Waldeck-Software 2870 Delmenhorst Ladenverkauf:
TulpenstraBe 30 Tel.: 04221/16464 tiglich 15.00 - 18.00
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Frost Byte

Passend zur kalten Jahreszeit hat Mi-
cro Gen aus England sein neuestes Pro-
dukt auf den Markt gebracht.”Frost
Byte”, so der Titel, spielt in einem eisi-
gen Labyrinth auf einem fernen Plane-
ten. Leider haben sich die Programmie-
rer weder eine neue Story noch eine
neue Handlung fir dieses Programm
einfallen lassen. Was da ablauft, haben
wir schon oft gesehen.

Der Hauptdarsteller, ein merkwiirdi-
ger Wurm, soll seinen Freund retten, der
irgendwo gefangengehalten wird. Vor-
her muB er sich Waffen besorgen, um die
zahlreichen Gestalten, die ihn bei seiner
Rettungsaktion stOren, zu besiegen. Das
klingt alles sehr bekannt. Wenigstens
ist die Grafik sehr gut, der Sound dage-
gen eher méaBig. Dieses Spiel darf man
ruhig vergessen; es gibt interessantere
Programme.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Micro Gen
Stephan Koénig

Ace

Bei diesem Programm handelt es sich
um einen hervorragenden Flugsimula-
tor mit Action-Elementen. Laut Wer-
bung soll man bei richtiger Beherr-
schung des Simulators tatséchlich flie-
gen kénnen. Das kann ich natiirlich nicht
beurteilen. Tatsache ist, daf3 "Ace" sehr
detailliert die Handhabung eines
Kampfflugzeugs erlaubt. Kleinste Fehler
bei der Bedienung, etwa das Nichtein-
ziehen des Fahrwerks, fuhren unwei-
gerlich zum Absturz.

Zur Steuerung der Maschine mussen
zahlreiche Tasten bedient und verschie-
dene Kontrollinstrumente auf dem Bild-
schirm beachtet werden. Gerade zu An-
fang bereitet dies Schwierigkeiten.
Glucklicherweise laft sich der Level
vom Spieler selbst bestimmen. An die

Frost Byte
Minusgrade auf
einem fernen
Planeten.

Die Handlung reift
leider nicht gerade
vom Stuhl.

hoheren Stufen sollte man sich wegen
des standigen Feindkontakts erst dann
wagen, wenn man die Steuerung gut be-
herrscht.

Die grafische Gestaltung des Spiels ist
nicht besonders gut gelungen. Wie man
es auch von anderen Flugsimulatoren
kennt, befinden sich im unteren Bildbe-
reich die Instrumente, der Rest stellt das
Fenster zur AuBenwelt dar. Die Grafik
ist bei "Ace” aber auch nicht ausschlag-
gebend. Weit wichtiger ist die Realitats-
nahe, die bei diesem Programm erreicht
wurde. Freunde solcher Spiele werden
"Ace” sicher begriBen. Wer bereits ei-
nen anderen Simulator besitzt, wird al-
lerdings kaum Neues finden.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Cascade Games
Bezugsquelle: direkt aus England
Stephan Konig

Hijack

Diesen Titel tragt ein neues Spiel von
Electric Dreams. Es beschaftigt sich mit
dem heiklen Thema Entfiihrung. Im Ge-
gensatz zu anderen Programmen, die
schnell geschmacklos werden, ist dies
hier nicht der Fall. "Hijack" bietet eine
gute Mischung aus Action und Strate-
gie, wobei letzteres uberwiegt.

Doch erst einmal zu der gestellten
Aufgabe. Terroristen haben ein Fahr-
zeug entfuhrt. Als Leiter eines Anti-Ter-
ror-Kommandos haben Sie die Wahl,
entweder Forderungen der Entfithrer
nach politischem EinfluB zu erfiillen und
eine hohe Geldsumme zu zahlen oder
militarische MaBnahmen einzuleiten.
Bis zur endgtltigen Entscheidung ist
aber noch viel Vorarbeit zu leisten. So
spielt sich das Geschehen hauptsach-
lich in einem Gebaude ab, das wohl Sitz
der Regierung ist. In verschiedenen
Raumen, die per Lift erreicht werden,
kann man diverse Aktionen durchfiih-

ren. Dort trifft man auch auf verschiede-
ne Personen wie den Prasidenten,
Agenten von FBI und CIA sowie einige
Sekretare.

Gesteuert wird die eigene Figur mit-
tels Joystick oder Tastatur. Texteinga-
ben sind nicht notwendig. Alle Kontakte
werden uber Symbole aufgerufen, die
dann wieder ein Pull-Down-Meni auf
den Bildschirm bringen. So kann man
auch Geheimpapiere lesen oder den Pa-
pierkorb durchforsten. Ziel aller Aktio-
nen ist es, der Entfihrunng ein Ende zu
setzen. Gelingt dies in der vorgegebe-
nen Zeit von 15 Minuten nicht, kommt
als SchluB3gag ein Memo vom Prasiden-
ten mit,dem Inhalt, daB der Spieler ab so-
fort in die Botschaft von Tibet versetzt
wird.

Allesinallemist "Hijack” ein gelunge-
nes Programm mit guter Grafik und an-
haltender Motivation. Anhanger wilder
Action-Spiele kommen allerdings zu
kurz, da bei "Hijack" alles eher gemach-
lich ablauft.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Electric Dreams
Bezugsquelle: Activision
Rolf Knotre

Tarzan

Durch Vorankiindigungen und massi-
ve Werbung sensibilisiert, habe ich das
Programm "Tarzan” mit besonderer
Spannung erwartet. Inzwischen liegt
die Cassette vor mir, und ich habe die er-
sten Stunden im Dschungel tiberstan-
den. Da es wohl weltweit niemanden
gibt, der Tarzan nicht kennt, kann ich
mir die erklarenden Worte zu dieser Fi-
gur sparen und direkt auf das Spiel ein-
gehen.

Nach Programmstart war ich erst ein-
mal enttduscht, nicht so sehr wegen der
Grafik, sondern aufgrund der Tatsache,
daB die Programmierer fiir das Spielsze-
nario etwa den halben Screen ungenutzt
lassen. Ein wenig erinnert diese Darstel-
lung an Breitwand-Kinofilme, die im
Fernsehen am oberen und unteren Rand
einen schwarzen Streifen aufweisen.

Jetzt aber zum Spiel. Tarzan hat Pro-
bleme. Jane wurde entfiihrt und befin-
det sich nun in den Handen des Wama-
bo-Stammes. Um sie zu retten, muB3 un-
ser Held sieben Edelsteine finden, die ir-
gendwo im Wald versteckt sind. Auf der
Suche nach den Diamanten trifft Tarzan
auf Eingeborene und weile Jager, die
sein Leben bedrohen. Auch die Tierwelt
des Dschungels ist ihm nicht immer
freundlich gesonnen. Giftige Schlangen
und Spinnen versperren ihm oft den
Weg.
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Da Tarzan bekanntlich nie stirbt, ha-
ben sich die Programmierer eine andere
Art der Zeitlimitierung einfallen lassen.
Der Held muB seine Aufgabe in drei Ta-
gen und Néichten l6sen. Grafisch wer-
dendie ablaufenden Stunden durch Son-
ne oder Mond am oberen Bildrand dar-
gestellt. Wird Tarzan nun von einer
Spinne gebissen, von einem Eingebore-
nen erfolgreich angegriffen oder fallt er
gar in ein Treibsandloch, vergeht die
Zeit einfach etwas schneller.

Der Bildwechsel (das Programm soll
mehrere hundert Screens beinhalten)
erfolgt relativ langsam, d.h., verschwin-
det Tarzan am linken Rand, wird der
Bildschirm dunkel, und es dauert eine
Weile, bis das néachste Bild auftaucht.
Die Ubergange hatte man meiner Mei-
nung nach besser l0sen konnen.

Gesteuert wird Tarzan Uiber die Tasta-
tur oder einen Joystick, dessen Benut-
zung sich sehr empfiehlt. Dabei kann
man die Figur nicht nur rennen und
springen, sondern im Fight-Modus auch
Faustkampfe ausfiithren lassen oder Ob-
jekte bewegen. Alles in allem liegt hier
ein Action-Spiel mit guter Grafik, jedoch
ohne besondere Hohepunkte vor.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Martech
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Knorre

Galvan

Das englische Softwarehaus Imagine
hatte, nach anféanglich grofien Erfolgen,
lange Zeit schwere Finanzprobleme und
war eigentlich schon fast in der Versen-
kung verschwunden. Uber einen lange-
ren Zeitraum hinweg kamen auch keine
neuen Produkte mehr auf den Markt.
Mittlerweile hat sich die Lage woh! ent-
spannt. Jedenfalls liegt nun mit "Gal-
van" ein neues Programm vor.

Einem kleinen Copyright-Vermerk auf
dem Cover ist zu entnehmen, dafl dieses
Spiel schon 1984 geschrieben wurde.
Wohl durch die Krise bedingt, konnte es
erst jetzt verdffentlicht werden. Das wa-
re besser nicht geschehen. Weder die
Programmidee (eliminiere alle Gegner)
noch die Umsetzung (schon zu Anfang
sind Vorder- und Hintergrundgrafik
kaum zu unterscheiden) konnen iber-
zeugen. Wenn den Imagine-Program-
mierern nichts Besseres einfillt (bezo-
gen auf 1987 und den heute iiblichen
Standard), sollten sie den Beruf wech-
seln.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Imagine
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Konig

Ace
Instrumententafel
und die schiefe
Oberflache des
Planeten im
Fenster. Ein Spiel
fiir Freunde
actionreicher
Simulation.

Hijack

Im Buiro des
Prasidenten erhélt
jeder einen Riiffel,
der bei der Jagd
nach den
Terroristen nicht
erfolgreich ist.

Tarzan
Dschungel-
abenteuer mit
Breitwandeffekt:
Tarzan muB seine
Gefédhrtin Jane
retten.

Galvan

Bereits vor drei
Jahren entstand
dieses Spiel.

Es ist deshalb
nicht mehr ganz
das modernste.
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Space Harrier

Auch auf die Gefahr hin, daB jemand
meint, ich wiare nie zufrieden, muB ich
doch gleich zu Anfang den Cover-Text
kritisieren. Es gibt so viele Programme
mit ellenlangen Beschreibungen, die fiir
das Ganze keinerlei Bedeutung haben.
Das nervt hin und wieder. Noch schlim-
mer ist aber, wenn fast kein Text vor-
handen ist und man nicht weiB, worum
es Uberhaupt geht. So verhélt es sich bei
"Space Harrier", dem neuen Elite-Spiel.
Neben dem iiblichen Copyright-Ver-
merk und der Tastaturbelegung findet
man dort als Story und Programmbe-
schreibung:

"Unser Held, ein routinierter Haude-
gen aus unzahligen Kampfen im All, tritt
wieder in Aktion. Diesmal zur Befreiung
des Drachenlandes, das in die Hande
von barbarischen, bésen Kreaturen ge-
fallen ist und nun von Ubernatiirlichen
Phianomenen beherrscht wird”.

Das ist auch schon alles. Kein Wort
dariiber, wer hier gegen wen kampft
und was das Ziel ist. Wenn man sich das
Programm néher ansieht, sprich durch-
spielt, merkt man schnell, daB es hier
kein Ziel gibt. Es geht lediglich um die
Jagd nach Punkten und High Scores. Al-
les andere ist nur Beiwerk.

Der Spieler steuert iiber Tastatur oder
Joystick den Helden des Programms.
Auf dem Monitor sieht man eine futuri-
stische Landschaft mit Gebaduden und
allerlei Objekten, die sich nicht ndher
definieren lassen. Die Spielfigur kann
laufen oder fliegen und dabei in alle
Himmelsrichtungen gelenkt werden.
AuBerdem darf geschossen werden, bis
die Rohre gliihen. Ziel des Dauerfeuers
sind verschiedene Flugobjekte, die ein-
zeln oder in Formationen immer wieder
auftauchen. Mehr passiert eigentlich
nicht. Zu erwéhnen ist sicher noch, daB
alles mit hoher Geschwindigkeit ablauft
und die neun Leben, die anfénglich zur
Verfligung stehen, schnell verbraucht

Space Harrier
Laufen und fliegen
kann die Spielfigur
im Kampf gegen
die feindlichen
Kreaturen.

sind (durch Kollision mit einem Objekt).

Mir personlich macht "Space Harrier”
eine Menge SpaB, da man doch immer
mehr Punkte ergattern méchte und auch
sehen will, was noch alles geschieht.
Bisher habe ich es leider nur bis zu Run-
de 4 mit mageren 234.110 Punkten ge-
bracht. Aber vielleicht komme ich bald
weiter. Zu empfehlen ist "Space Har-
rier” wirklich nur Freunden reiner Ac-
tion-Baller-Spiele, denen es gar nicht
schnell genug gehen kann. Das Pro-
gramm bietet zudem eine tolle Grafik.
Einziger Schwachpunkt ist die nervto-
tende Musik, die man gliicklicherweise
abstellen kann.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Elite
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Knorre

Rogue Trooper

Mit diesem Programm hat das engli-
sche Softwarehaus Macmillan Ltd. wie-
der einmal ein beinhartes Science-fic-
tion-Spiel veroffentlicht, das sicher viele
Freunde, aber auch einige Gegner fin-
den wird. Dabeiklingen die einleitenden

Rogue Trooper
Verfallene

Gebéaude und eine
verseuchte Land-
schaft. Aber als
"Rogue Trooper”
kann Ihnen das
nichts anhaben.

Worte auf dem Cover eher wie eine Be-
standsaufnahme der Erde im Jahre
2000.

Auf dem Planeten Nu Earth ist die
Oherflaiche sn verseucht, daB kein nor-
males Wesen dort atmen oderin den Ge-
wassern schwimmen kann. Zwei Aus-
nahmen bestétigen die Regel. Die grau-
samen Norts bevolkern die Oberfliche
und bewachen die verfallenen Stadte.
AuBerdem ist der Spieler, der sich Rogue
Trooper nennt, durch Genmanipulation
in der Lage, auch in den Giftwolken von
Nu Earth zu liberleben. Er hat dic Aufga
be bekommen, acht versteckte Video-
bénder zu finden und an einen bestimm-
ten Ort zu bringen.

Die fantastische Geschichte kann
nicht dartiber hinwegtiuschen, daB es
sich bei diesem Programm um eine Mi-
schung aus "Rambo” und "Ikari War-
rior” handelt. Allerdings ist "Rogue
Trooper” von der Grafik her wesentlich
besser gemacht als seine Konkurrenten.
Die Planetenoberflache mit den verfalle-
nen Ruinen, aber auch die agierenden
Figuren sind grafisch hervorragend ge-
staltet. Dazu kommt noch die Einrich-
tung des Battle Computers, der im obe-
ren Bildschirmdrittel permanent wichti-
ge Daten einblendet. Er liefert im Ver-
lauf des Spiels aber auch diimmliche
Kommentare wie " Achtung, Nortsin der
Néahe, leg sie um"” usw.

Die Suche nach den Videobandern,
das Aufsammeln der Munition und an-
dere Aktionen sind aber nur Beiwerk. Im
Mittelpunkt steht der Kampf mit den
Norts, die iliberall auftauchen und das
Leben des Spielers bedrohen. Es bleibt
als Fazit also die Frage, ob der Interes-
sent mit dem Kauf der Cassette den heu-
tigen Trend zu solchen Gemetzeln un-
terstiitzen will. Rein technisch ist das
Programm hervorragend gemacht.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Macmillan

Rolf Knorre
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Starglider

Auf die CPC-Version dieses Pro-
gramms habe ich mit besonderer Span-
nung gewartet, da ich das Spiel schon
vom Atari ST her kenne und mich dafiir
voll begeistern konnte. Nun gehdrt der
ST aber in eine hohere Preisklasse, und
ich wollte gerne einmal sehen, wie die
Programmierer mit so unterschiedlicher
Hardware zurechtkommen. Um es vor-
wegzunehmen, sie haben das Problem
sehr gut gemeistert.

Zunachst jedoch einige Worte zum
Spiel selbst. Schon die duBere Erschei-
nung weckt Hoffnungen. In einem Papp-
karton erhalt der Kdufer neben der Pro-
grammcassette oder -diskette eine
64seitige  (DIN-A5-Format) Hinter-
grundgeschichte, eine Spielanleitung,
eine Karte mit der Tastaturbelegung so-
wie ein kleines Farbposter. Leider sind
alle Texte in englischer Sprache gehal-
ten. Trotzdem liegt hier eine Ausstat-
tung vor, die man nicht oft findet.

Man konnte "Starglider” als klassi-
sches Science-fiction-Ballerspiel be-
zeichnen. Der Spieler wird zum Piloten
des AGAV (Airborne Ground Attack Ve-
hicle). Dieses hochmoderne Kampfschiff
ist mit sehr viel High Tech ausgestattet.
Fast vollig auf sich gestellt, muB man mit
dem AGAV das Universum von bodsen
Eindringlingen befreien. Auf dem Moni-
tor sind im unteren Bildbereich die Kon-
trollinstrumente zu sehen, der Rest
dient dem Ausblick ins All. Was dort ab-
1auft, ist schon fantastisch. Die gegneri-
schen Raumschiffe und Stationen wer-
den in 3-D-Vektorgrafik dargestellt und
sind auch noch gréBtenteils animiert.
Die Stomper und Walker, die durch das
All stampfen, erinnern stark an "Star
Wars"-Sequenzen.

Die Vielzahl der verschiedenen Objek-
te zu beschreiben, ist mir hier nicht mog-
lich. Noch ein Tip: Wer nach dem Pro-
grammstart direkt in das auftauchende
Mutterschiff fliegt, kann sich mittels

Starglider
Ballern nach
Herzenslust,
wahrend Sie mit
dem Raumschiff
durch das All
gleiten. Eine
spannende Jagd
nach Punkten.

Bordcomputer alle Objekte in Ruhe an-
sehen. Dort erhalt man auch Informatio-
nen iber die Kampfkraft der Gegner.
AuBerdem werden die eigenen Energie-
bestidnde aufgefrischt. Zur Steuerung
des AGAV sind die Tastatur und ein Joy-
stick notig.

Nattirlich kann man der Hintergrund-
geschichte auch das Ziel des Spiels ent-
nehmen; in erster Linie geht es eindeu-
tig um die Punktejagd. Es macht viel
Freude, in diesem Spiel durch das Welt-
all zu sausen und dabei mit dem Laser
noch Punkte zu machen.

Die Unterschiede zum Atari ST sind
iibrigens minimal. Der ST bietet viel-
leicht eine etwas hohere Ablaufge-
schwindigkeit und fliissigere Bewegun-
gen. Das sind aber wirklich nur Kleinig-
keiten. "Starglider” bringt auch auf den
CPC-Rechnern perfekte Unterhaltung.
System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Rainbird
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Knorre

Dragons Lair

Mit diesem Programm bietet Software
Projects den CPC-Besitzern wieder ein-
mal einen Spielhallenklassiker. Wer das

oOOOOD

Dragons Lair
Ein klassisches
Spielhallen-
adventure jetzt
auf dem CPC.
Grafik und
Animation sind
vom Feinsten.

Original kennt, wird uberrascht sein,
wie gut die Umsetzung gelungen ist.
Natiirlich muBten Abstriche bei der Gra-
fik gemacht werden, was aber die Quali-
tat des Programms kaum beeintrachtigt.
Es ist schon erstaunlicly, wie es den Pro-
grammierern nach und nach gelingt, im-
mer mehr aus den Kleincomputern her-
auszuholen.

Kommen wir nun zur Handlung. Der
Spieler ibernimmt die Rolle des Ritters
Dirk. Er soll Prinzessin Daphne befreien,
die der schreckliche Drachen Singe ge-
fangenhalt. Dieser Unhold wohnt in ei-
ner mittelalterlichen Burg und wartet
bereits auf den tapferen Helden.

Wer "Dragons Lair” erwirbt, kann Ac-
tion von der ersten Sekunde an erwar-
ten. Schon das Eindringen in die Burg ist
ein Abenteuer fiir sich. (Mir hat der erste
Screen sogar die meisten Probleme be-
reitet). Etwas nervtotend ist auf Dauer,
dafB nach jedem verlorenen Leben (fiinf
stehen zur Verfigung) in einem Extra-
Screen Dirk zum Skelett zerbroselt und
dann wieder aufgebaut wird. Das sieht
zwar wirklich gut aus, nach dem 10. Mal
ist man es aber leid. AuBerdem dauert
der Vorgang einige Zeit.

In der Burg gelangt man, Geschick
und Ausdauer vorausgesetzt, in die ver-
schiedensten Rdume, wo immer andere
Gefahren lauern. Da gibt es die Skelett-
halle, die Waffenkammer und den Ten-
takelraum, um nur einige zu nennen. Un-
terwegs sollte man sich das magische
Schwert besorgen, mit dem Singe, der
Drachen, besiegt werden kann. Im letz-
ten Raum kommt es dann zum End-
kampf, der bei Erfolg das Happy End ein-
lautet.

"Dragons Lair" bietet CPC-Besitzern
ein fantastisches Spiel mit hervorragen-
der Grafik und Animation. Es sollte in
keiner Programmbibliothek fehlen.
System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Software Projects
Bezugsquelle: Diabolo
Rolf Knorre
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Top Gun: Geteilter Bildschirm fiir zwei Spieler.

Top Gun

Der Softwaremarkt ist wieder um eine
Flugsimulation reicher. Allerdings geht
es bei vorliegendem Programm weniger
um die Beherrschung der Maschine als
um Kampfhandlungen. Grundlage von
"Top Gun" ist der in den USA und auch
hierzulande enorm erfolgreiche Kino-
film, der den gleichen Titel tragt. Uber
die Qualitdt des Films kann man geteil-
ter Meinung sein; beim Programm ver-
halt es sich ebenso.

"Top Gun" bietet, wie schon gesagt,
in erster Linie Action-Sequenzen. Es
geht darum, entweder vom Computer
gesteuerte Feinde abzuschiefen oder
direkt gegen einen menschlichen Geg-
ner zu kampfen. Zu diesem Zweck wur-
de das Monitorbild gesplittet, so da8 je-
dem Spieler ein eigener Radarschirm mit
den entsprechenden Kontrollinstrumen-
ten flir Hohenlage, Beschleunigung
usw. zur Verfigung steht. Die auftau-
chenden feindlichen Maschinen wurden
in 3-D-Vektorgrafik realisiert, was recht
gut wirkt. Nach AbschuB3 der ersten drei
Gegner kommt man in den nachsten Le-
vel, der schwerer zu bewaltigen ist.
Mehr hat "Top Gun" nicht zu bieten.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Ocean
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Koénig

Annals of Rome

Es hat sich in den vergangenen Jah-
ren herausgestellt, daB historische Stra-
tegiespiele nie an der Spitze der Hitpara-
den stehen, trotzdem aber eine starke
und treue Fangemeinde haben. Woran
das liegt, ist so leicht nicht zu ergrin-
den. In der Regel bieten solche Program-
me keine besondere Grafik und noch
weniger Action. So verhalt es sich auch

Annals of Rome: Das ganze Rémische Imperium als Spielflache.

bei "Annals of Rome”, einem neuen
Spiel aus der "Wargamers"-Serie der
englischen Firma PSS.

Hier wird ein Teil von Aufstieg und
Fall des Romischen Imperiums nachvoll-
zogen. Die Handlung beginnt im Jahre
273 n.Chr. und spielt in ganz Europa. So
ist auch die Europakarte grafischer
Schwerpunkt des Programms. Der Rest
wird durch Listen, Tabellen, Ubersich-
ten usw. dokumentiert.

Laut Anleitung besteht die Aufgabe
des Spielers darin, zu Uberleben. Dazu
gehort nicht nur die strategisch richtige
Einteilung der Truppen und ihrer Fih-
rer, sondern auch der Umgang mit dem
Volk, z.B. die Steuergesetzgebung. Ne-
ben den Vorgaben, die der Spieler ma-
chen kann, wird das Geschehen auch
durch =zufallige Ereignisse bestimmt,
welche die beste Strategie zunichte ma-
chen kénnen.

Fir die Fans solcher Programme ist
"Annals of Rome" sicher eine Bereiche-
rung. Allen Ubrigen CPC-Besitzern kann
ich nur empfehlen, sich das Spiel einmal
anzusehen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: PSS
Bezugsquelle: Microhandler
Stephan Konig

Gauntlet

Bei diesem Programm, dessen Titel in
der Ubersetzung Fehdehandschuh be-
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deutet, handelt es sich nicht um Science
fiction, sondern um die gute alte Zeit.
Was beim Auspacken der Cassette am
meisten Uberrascht, ist der aufwendige
Cassetteneinleger mit der mehrsprachi-
gen Programmerklarung. Dort erfahrt
der Spieler, worum es geht und was zu
tun ist.

Zunachst muB er sich zwischen vier
Personen, namlich Thor, dem Krieger,
Thyra, der Walkiire, Merlin, dem Hexen-
meister, und Questor, dem Kobold, ent-
scheiden. Jede dieser Personen hat be-
sondere Starken und Schwaéachen, die
sich im spateren Programmverlauf aus-
wirken. Die Entscheidung wird also
nicht leichtfallen. Gegner, die spéter
auftauchen, sind ebenfalls im Detail be-
schrieben. Da wimmelt es von Geistern
und Dadmonen, Lobbers, Brummern und
Zauberern,; natlrlich ist auch der Tod
anwesend. Ziel des Spiels ist es nun, die
Angriffe der verschiedenen Gestalten
moglichst lange zu liberleben und dabei
Schatze und Zaubertranke zu sammeln,
was Punkte einbringt.

Das klang alles recht gut, und so war
ich auch auf das eigentliche Spiel sehr
gespannt. Da muBlte ich aber eine herbe
Enttauschung hinnehmen. Das Spiel ist
zwar nicht schlecht gemacht, doch ist
die Grafik mehr als bescheiden. Die in
der Anleitung so detailliert beschriebe-
nen Spielfiguren sind auf dem Monitor
kaum zu erkennen. Die Umgebung be-
steht lediglich aus einigen Linien und
Mustern, die Gédnge und Raume andeu-
ten sollen. Eine solche Grafik war viel-
leicht vor drei oder vier Jahren ange-
bracht; heute entspricht sie nicht mehr
dem tblichen Standard. Deshalb zahlt
"Gauntlet” fir mich zu den Enttau-
schungen des Monats.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: US Gold
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Konig
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+ Der Versand mit den teuflischen Preisen! x

u: Cass. Disk. Cass. Disk. Cass. Disk.
E DM 25.90 37.90 Druid DM 25.90 37.90 Nomad DM 1490 ——
ans DM 25.90 37.90 Footballerofthe Year DM 25.90 37.90 Player’s Dream

rry McGuigan’s Galvan DM 24.90 33.90 (R+E Software) DM 19.90 24.90
xing DM 14.90 —— Gauntlet DM 24.90 33.90 Puzzle (R+E Software) DM 19.90 24.90
ttle beyond the Stars DM 12.90 —— Ghosts’n Goblins DM 25.90 37.90 Scooby Doo DM 25.90 37.90
mbjack DM 24.90 —— Hackerll DM 25.90 37.90 Short Girkuit DM 24.90 37.90
iceLee DM 13.90 —— HiRise DM 7.90 —— SpaceHarrier DM 29.90 39.90
ssic Axiens DM 12.90 —— HowardtheDuck DM 25.90 37.90 StairwaytoFel o) B0 s
assic Invaders DM 12.90 —— Hypersports DM 14.90 —.— é}?é%"dﬁ;n Bm ??88 ﬁg_o
bra DM 24.90 37.90 Impossaball DM 25.40 37.90 o ergsto (nurdéd) DM 19.90 — —
idename Mat DM 15.90 —— Infiltrator DM 24.90 33.90 Targan a4 DM 24'90 33'90
afton et Xunx/ Konamis Coinup Hits DM 25.90 37.90 Tpe Magic System DM 16.90 — —
it Dexter DM 11.90 —— Legend of Kage DM 25.90 37.90 Top Gun DM 24.90 33.90
:ath Wake DM 14.90 —— Lightforce DM 25.90 37.90 Trailbiazer DM 25.90 37.90
iomsday Blues/ Marble Madness DM 24.90 37.90 Wizard Lair DM 12.90 —.—
enBlues DM 11.90 —— Max Headroom DM 15.90 —— World Series Baseball DM 12.90 —.—
inkey Kong DM 24.90 37.90 Millionll DM 19.90 —— 3D-Qusar DM 8.90 ——
agons Lair DM 24.90 33.90 Neverending Story DM 12.90 —— Xeno DM 25.90 37.90
Diabolo-Anwenderprogramme I Software-
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Music Machine

waére rein zufallig!

Music-Composer ‘lg 90
{Musikprogramm) 3]

Data Base 1 g gu @ MIDI-Interface
(Datenverwaltungsprogramm) | +@ Sound-Digitizer
Kuma Forth 24 gﬂ + @ Drum-Machine
(Forth Compiler) [} in einem.

ot 19.90 =
(Turtle-Graphic Interpreter) | a kt

KomP
(ZZEB!)I-As'sembler) 1 9.90 supef =
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Achlung ! Diese Preise sind deshalb bi Il|g Cass. IM 159 S

so gunstig, weil sie

a) von einem Restposten
stammen, . 1 7 9 o
b) nicht mehr ganz die Disk. DM [ ]

Neusten sind und
c) weil die duBere Pappver-
packung teilweise leicht

Beschadiat [ S|

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand
folgende Software:

Gesamt-
Anzahl Titel preis

Ich wiinsche folgende Bezahlung:
O Nachnahme (zuziiglich 5.70 DM Versandkosten)

[0 Vorauskasse (zuziglich 3 DM Versandkoslen, @
ab 100 DM Bestellwerl versandkostentrei)

Bei Vorauskasse bitte Scheck beileqen

Wama das Bestallers

Anschnit

PLZ/ORt

Dalum/Unterschrift
Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben

und einsenden an:

Diabolo-Versand, Postfach 16 40, 7518 Bretten.

Eine Abteilung des Verlags Ritz-Eberle GdbR.
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Auch wer noch kein derartiges Etab-
lissement besucht hat, kennt die runde
Scheibe, auf der die Kugel rollt und bei
einer bestimmten Zahl liegenbleibt.
Jetzt kénnen Sie das Gliicksspiel zu
Hause spielen. Im nachsten Heft fin-
den Sie das Listing, mit dem Sie sich
die Spielholle nach Hause holen. Ob
Sie auf Rouge setzen oder auf Carré,
dieses Glicksspiel wird Sie nicht rui-
nieren. Und falls Sie die Spielregeln
noch nicht kennen, lernen Sie am be-
sten schon mal.

KIO-FOX-Assembler

Fur Basic-Programmierer bauen wir
im nachsten Heft die goldene Briicke
zur Assemblerprogrammierung. Wie
die Ubersetzung des Quellcodes in
Maschinencode funktioniert, wird mit
dem KIO-FOX-Assembler nachvoll-
ziehbar, denn dieser ist komplett in

Basic geschrieben und fir alle CPC-
Computer geeignet. Selbstverstand-
lich handelt es sich um einen profes-
sionellen Assembler, dessen Ge-
schwindigkeit trotz Basic in Erstaunen
versetzt.

Druckertreiber

Haben Sie schon einmal versucht,
Steuerzeichen auf dem Drucker aus-
zugeben oder in einer Zeile tber 136
Zeichen unterzubringen? Und wie hélt
es lhr Drucker mit Inversschrift? Wenn
Sie bei all diesen Fragen passen, dann
finden Sie die Losung lhrer Probleme
im nachsten Schneider-Magazin. Mit
unserem Programm "Full Char Print”
gelingen all diese Dinge ohne Proble-
me.

Und sonst?

Wir befassen uns mit dem Wettri-
sten zwischen Softwareherstellern
und ihren Feinden, den Kopierpro-
grammen — das neue Produkt heiBt
"Clone”. Ebenfalls neu ist das Textver-
arbeitungsprogramm "Star Writer” in
der Version 3.0. Es wurde noch lei-
stungsféhiger. Einen besonderen Tip
haben wir fur vortex-X-Laufwerk-Be-
sitzer. Hier gibt es Ladeprobleme bei
Spielen wie "Spy vs Spy” oder “Sho-
gun”. Eine kleine Bauanleitung bietet
hierzu Hilfe. Und natrlich liefern wir
wieder jede Menge Tips und Tricks,
auch fur die Spieler unter Ihnen. Spe-
ziell die Spieletips werden im nachsten
Heft besonders umfangreich.
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CPC
STAR-WRITER 1
DATEI-STAR
Mouse Operating System
STATISTIC-STAR
FIBU-STAR Plus
u.v.m

Joyce
Joyce-Mailing-System
STATISTIC-STAR
STAR-BASE
BUSINESS-STAR
BUISINESS-STAR Plus
FIBU-STAR
u.v.m.

Info-Coupon

Ich mochte mehr Informationen tiber das
Software-Lieferprogramm Joyce [] CPC [

CRR=EPE

Uelzener StraBe 12 + 2120 Lineburg « Tel.: (04131)402
Vertrieb fir die Schweiz.

VCS Video-Computershop « Schaffhauserstr. 473 « P.O.Box 103 « CH-8052 Zirich » Tel.:01/3 022600
Vertrieb fiir Osterreich:

Ueberreuther-Media « Alserstr. 24 « A-1091 Wien » Tel.: 4 81 53 80

Copyright by STAR-DIVISION GmbH 1987

Name, Vomame
Strasse, Nr.

PLZ, Ont

Bitie auschneiden, aul ¢ine Postkarte Kleben oder in cinen Briefum-
*hli ceken und an STAR-DIVISION GuibH schicken
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Flr alle, die thren Computer nicht nur mit
Anwendungen langweilen wollen, haben
wir aus den Heften 12/85 bis 10/86 zehn
tolle Spiele herausgesucht und auf Cas-
sette verpackt. lhre Augen kénnen sich
somit voll der Grafik widmen, anstatt ge-
rotet auf Listings zu starren. Damit es aber
noch angenehmer wird, bieten wir die
Sammlung auch gleich auf Diskette an. In
Sekundenschnelle katapultiert man sich
mitten hinein ins Spielgeschehen. Auf bei-
den Datentrdgern sind folgende Zeitver-
treiber abgespeichert:

Darts (12/85), Senso (12/85), Showdown
(1/86), Jump Over (2/86), Pingo (2/86),
Zentus (5/86), Steinschlag (6/86), Centi-
bug (7/86), Jolly Jumper (8-9/86) und Pyra-
mide (10/86).

Damit Anwender keine kostbare Zeit mit
Abtippen verschwenden miissen, gibt es
jetzt 15 praktische Programme aus den
Heften 12/85 bis 10/86 auf Diskette. Da An-
wendungen auch schnell sein sollen, ha-
ben wir auf eine Cassettenversion ver-
zichtet. Vom Dateiprogramm bis zum
Speicherkibitzer ist so manches Problem
erfaft.

Hexmonitor (12/85), Sprites mit Editor (12/
85), Kalender (12/85), Datenverwaltung (1/
86), DIR-Doctor (Directory-Editor) (2/86),
Mini-Monitor (3/86), Mathematik (3/86),
Statistik (4/86), Baudcopy (4/86), Hidump
(Hardcopy) (4/86), Blicherdatei (5/86), La-
belassembler ASSO (6/86), Notizblock
(Sideklick, 6/86), Basic-Compiler (8-9/86),
Disassembler (10/86).

Damit Sie sich mehr mit der Theorie unse-
res Pascal-Kurses in den CPC-Magazinen
1/86 bis 11/86 als mit dem Abtippen der
Beispiele beschaftigen konnen, bieten wir
die Programme auf einer einzelnen Dis-
kette an. Wenn Sie aber mit der unten auf-
gefiihrten Liste nicht viel anfangen kén-
nen, so schauen Sie sich doch einfach
noch einmal alle Kursteile daraufhin
durch, ob Pascal nicht doch etwas fiir Ih-
ren CPC wire.

AdreBverwaltung (6/86), ASCII-Lister (7/
86), WS-Konverter (7/86), File Verwaltung
(BDOS-Funktionen) (8-9/86), Grafik-Funk-
tlonen (10/86), FIrmware-Funktionen (10/
86), Grafikgag (10/86), Liste (11/86) und
noch ein paar mehr.

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem CPC-Programmservice folgende Software:

P I -0 =
[ [PayorsDreamGass.__|[10.00M,
--

| [ PlayersDreams,25'Disk_[19.900M| |
J Vorauskasse :

—
plometoomndionen | [ Godexs 25" Disk 19.90DM
e el Pascal 3" Disk n. Turb.-Pas.) | 24,90DM

43423-756 O

Ich wiinsche folgende
Bezahlung:

0 Nachnahme
(zuz. 5.70 DM Versandkosten)

Anschrift Datu nf
Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:

Verlag Rétz-Eberle/CPC-Software, Postfach 16 40, 7518 Bretten.




