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ER PC: DOS Plus UND GEM
DESKTOP. EINE PRAKTISCHE EINFUHRUNG.
Eine Beschreibung des Betriebssystems DOS Plus im
SCHNEIDER PC nach Anwendungsfillen. Be-
schreibt die Installation von DOS Plus und GEM
DESKTORP, einfache Diskettenoperationen, Organisa-
tion von Daten und Dateien, Anlegen von Directories,
Datenschutz, Installieren von Programmen unter
DOS Plus, Testhilfen.

(Sisa/Kliiver) etwa 350 Seiten, Softcover,
DM 49, —

SCHNEIDER PC: BASIC-2-PRAXIS UNTER
GEM DESKTOP

Eine systematische, lebendig geschriebene Einfiih-
rung in die BASIC-2-Programmierung. Durchgehend
an Musterprogrammen gezeigte Anwendung. BASIC-
2 unter dem Programmierkomfort GEM DESKTOP.
UmfaBt Tonerzeugung, Graphik, Peripherieansteue-
rung, Mittel anspruchsvoller BASIC-Programmie-
rung. Ein idealer Text fiir Selbststudium und Kurse.
(Prof. Dr. D.A. Lien) etwa 400 Seiten, Soft-
cover, DM 59, — (1. Qu. 87)

= tewi Verlag GmbH

W s

Weitere te-wi-Biicher

DAS C-BUCH NEU
Textbuch fiir C-Kurse und C-Anwendungen
auf PCs. Beschreibt samtliche Konstrukte der
C-Sprache unter den Betriebssystemen MS
DOS, CP/M, ISIS, UNIX und fiir die C-Com-
piler von MS, DR, LATTICE, INTEL. Didak-
tisch und typografisch auBergewshnlich. Mit
iber 100 lauffahigen Beispielprogrammen
fiir PCs. Zeigt Realisierungen neuester Soft-
warestrategien in ,C“.

Von Herold/Unget.

576 Seiten, Softcover, DM 79, —

LOGO -

Jeder kann programmieren

(Daniel Watt)

Buch des Jahres in den USA.

Best-rezensiert von Pidagogen und deutschen
Kultusministerien. Ein bildreicher Fiihrer
durch Gedankenexperimente in LOGO.

Von Papert’s Schiiler D. Watt.

384 Seiten, A4, DM 59, —

dBASE III
EINFGHAUNGREFERENI| dBase III — Einfiihrung und Referenz
Ein anschaulicher Mehrzwecktext mit doppel-
ter Textfunktion: Einflihrung und alphabeti-
sches Befehlslexikon. Mit Ubungs-/Demo-
beispielen.

Von R.A. Stultz, 464 Seiten, Softcover.
DM79,—

Russel A.Stultz
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Die 8087/80287
numerischen Prozessor-
erweiterungen

Ideal fiir Entwickler und Aus-
bilder. Von K.-D. Thies. 360
Seiten, Softcover. DM 69, —

Die mathematischen
Grundlagen der Numerik-
prozessoren 8087/80287
Die INTEL-Entwickler des 8087
beschreiben das Konzept dieses
Prozessors. Von Palmer/Morse.
190 Seiten. Softcover. DM 49, —

Das 8086/8088 Buch

Es wendet sich an Leser, deren Com-
puter mit einer 8086- oder 8088 CPU
arbeitet und ist unbestrittenes Stan-
dardwerk fiir Entwickler und Ausbilder.
Von R. Rector und G. Alexy.

560 Seiten, Softcover. DM 79, —

UMWELTDYNAMIK

30 Programme fiir kybernetische
Umwelterfahrungen auf allen
BASIC-Rechnem. Das Buch enthalt
beides: Ein Programmsystem zur
Simulation gigener Problemformu-
lierungen und 29 kommentierte
Modellbeispiele wie Baumsterben,
Heizungsbedarf, Nahrungsketten
usw. Prospekt anfordern.

Von Hartmut Bossel, 480 Seiten,
Softcover, DM 59, —




VORWORT 3

Liebe Leser,

die ersten Ergebnisse

unseres Wettbewerbs

"Titel '86" stehen fest.

Klar liegen die Hefte

4,5,10 und 11 an der

od Spitze - weit abgeschlagen

/ ist Heft 12. Im n#chsten
Magazin werden wir dann
die Auswertung scfiie die

Gewinner verdffentlichen. Lassen Sie sich

iberraschen.

Bei der "Anwendung des Monats" steht der

Jackpot-Gewinner nun fest. Es ist Viktor

Gerlach, der fir sein Topprogramm

2000 DM Honorar erhidlt. Besonders vortex-
Anwender werden sich dariber freuen, denn
damit lassen sich Diskettenverzeichnisse

hervorragend dokumentieren.

Einen neuen Jackpot gibt es bei unserem
"Spiel des Monats". Auch hier ist der Pot
gefillt mit 2000 DM. Das ist eine gute
Gelegenheit fiir alle Spiele-Programmierer,
diesmal die 2000 DM zu gewinnen.

Was den CP/M-Kurs von M.W.Thoma anbelangt,
so hat es auch fir diese Ausgabe durch
eine Krankheit des Autors nicht ganz
gereicht. Das ndchste Mal ist die Fort-
setzung aber auf jeden Fall drin.

Hinweisen méchte ich noch auf unseren
Bericht von Peter Cornforth, in dem er
Neues. iiber das englische Amstrad-Wetter
mitteilt. Dieses ist fast so launisch
wie das richtige Insel-Wetter. Aber
lesen Sie selbst!

Viel SpaB bis zum ndchsten Heft

Y%

Thomas Eberle, Chefredakteur

Nachbestellung

Alle neuen Leser haben die
Méoglichkeit, die zuriick-
liegenden Hefte nachzube-
stellen. Bestellt wird mit
untenstehendem Bestell-
schein. Die Lieferung er-
folgt aber nur gegen Voraus-
kasse in Form von Brief-
marken oder gegen Scheck.

CPC Schneider Magazin

12/85 (5,50 DM) ...
1/86 (550 DM)
2/86 (550 DM)
3/86 (550 DM) ...
4/86 (550 DM) ...
5/86 (550 DM) ..

..... Exemplar(e)
...exemplar(e)
..... Exemplar(e)
..... Exemplar(e)
..... Exemplar(e)
..... Exemplar(e)
..... Exemplar(e) 6/86 (5,50
..Exemplar(e) 7/86 (550
..... Exemplar(e) 8-9/86 (6,50 DM)
..... Exemplar(e) 10/86 (6,00 DM) ........
..... Exemplar(e) 11/86 (6,00 DM) .......,
..... Exemplar(e) 12/86 (6,00 DM) .......
..... Exemplar(e) 1/87 (6,00 DM) ...

Plus Versandkosten
(1 Heft 1,40 DM, 2 Hefte 2,- DM)
3 - 9 Hefte 3,- DM, 10 - 15 Hefte
5,- DM)

Name:

StraBe:
PLZ/Ort:
Datum/Unterschrift:

Bestellschein ausschneiden, ausfiillen,
Scheck oder Briefmarken beilegen
und abschicken an:

Verlag Réatz - Eberle

Posttach 1640, 7518 Bretten
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Sleuth und SunofaGun bringen Sie in trapp. Das geht ganz
leicht: In diesem Heft finden Sie das Listing zu diesem Spiel.
Tippen Sie es ab und begleiten Sie die beiden auf ihren Aben-
teuern. Vor Alkohol und Bomben, beides gleichermaBen zer-
storerisch, sollten Sie sich allerdings in acht nehmen. Sonst
wird das Ganze zum Himmelfahrtskommando.

Eine Hardware-Ergdnzung ganz besonderer Art fir lhren
CPC ist das EPROM der Firma Philosoft. Fest eingebrannt er-
halten Sie damit ein komplettes neues Betriebssystem, das
CP/M und AMSDOS in sich vereint. Doch das ist noch lange
nicht alles. Mehr dariiber in unserem Bericht.

Sportspiele sind eigentlich nichts Neues. Das gilt allerdings
nicht fiir Xeno, denn dieser Sport fiilit die Stadien erstim Jah-
re 2386. Science-fiction wird also mitgeliefert. Grafik und
Spielwitz bei Xeno haben es uns angetan.

RUBRIKEN

Vorwort B . 3
News 6
Buicher . " 12
Jahresinhaltsverzeichnis 1986 ol n 14
Anwender-Topprogramm 66
Tip des Monats 5 76
Software-Service L 82
Buchversand 103
Leserfragen - a1 104
Keinanzeigen 106
Handlerkarussell 5 109
Fragebogen 110
Leserecke = I
Top-Ten -1 - '8 114
Vorsc_hqu, Impressum, IrEerEnten_v:e_rggighni_s_ 122

SOFTWARE-REVIEWS: ANWENDER

MI-C-Compiler 16
Amsmonix Monitor 18
Handy Man Disc Enhancement 20
Neue Pride Utilities e 22
Vari Data und Privat Manager 23
Copyshop 24
Disc-Sorter 25
AMX-Utilities 30
OCP Art Studio 41

TOPPROGRAMM: ANWENDER
Kommentiertes Directory
BERICHTE

DATEX-P fiir jedermann Lm 26
Amstrad im Herbst 28
Panasonic KX-P1092 l 30
Strahlender Arbeitsplatz 37
Philosoft Betriebssystem 40

JOYCE
The Electric Studio 43
Computerschach (Teil 4) . 32
Z80-Assemblerkurs (Teil 14) 44

Basic-Stufen (Teil 9) 48
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PC 1512

Editorial 50 FILE MATE 1.8 (e) SOF TMARE 1986 |

LAUFHERK IST A: |

Zeileneditor EDLIN 50
WS 3.3 52 «++ USER-WECHSEL
LA e—— ... ASCII DUMP
Electric Pencil 53 [l LISt FILE

« s+ +» HEX DUMP
Biicher i 54 .. EnpE
Assemblerkurs 8088/8086 (Teil 4)
Lettrix NLQ-Drucker-Treiber 57 “BITTIE WAEHLEN: £

Tabellenkall_(ulation

Ob Sie nun Ihre Files hexadezimal auf dem Bildschirm dar-
stellen oder Disketten auf 208 KByte Kapazitat formatieren
wollen, mit dem Disc Enhancement Package "Handy Man”
sind Sie auf jeden Fall gut bedient. Zudem bietet diese Utility-
Sammlung noch erheblich mehr.

Turbo-Pascal
VORTEX-ECKE
Iiommentiertes Directory 66

Extended Spooler
TIPS + TRICKS
Telegraph

Persénli@keits-Test

Multicolor
GOTO Label
Grafik-Gags (Teil 14)

Puzzlebild

Suicide Squad
SOFTWARE-REVIEWS: SPIELE
Maste_rtronic

——————— Durchaus einen emsten Hintergrund hat unser "Tip des Mo-

Cityslicker 116 nats”, denn mit einem Personlichkeitstest kann jeder einmal
= = T T~ konfrontiert werden. Dann ist es gut zu wissen, was einen er-

Classic Invaders 116 wartet und wie man abschneidet. Zu emnst soliten Sie die Er-

- . - ~ gebnisse aber nicht nehmen.

Classic Axiens 116

Jungle Jane

Infiltrator

Xeno

tkari Warriors

Firelord

Nodes of Yesod

Killapede

Nuclear Heist

Lightforce

Fighter Pilot 120

Ausgehungerte Kannibalen, der brodelnde Topf, Jane an der
120 Liane —die Sache ist klar. Aber lassen Sie sich nicht tduschen.
Wihrend des Spiels geht es weitaus banaler zu, als die Titel-

Trivial Pursuit Question Pack 120 9rafik verspricht.

Computer
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DISCOVERY PLUS

&
Einzigartiger Tape to Disc Transfer. Jetzt 4 Transferprogramme. Kopiert

normale, headerlose, Speedlock und Turboload-Programme von Kassette
auf Diskette, auch Programme, bei denen bisher ,nichts zu machen” war, Alle
Teile kinderleicht zu handhaben, ohne Programmierkenntnisse (auch fiir An-

fanger). Mit 100 Beispielen. Die Zeitschrift AMSTRAD-ACTION schrieb zum
alten DISCOVERY: , Probably the best tape to disc copier".
Fiir GPC 464/664/6128 3"Diskette nurbom 59.90

DISCUS DISCovery User Service.

Insges. 160 Transferproblemisungen in DISCUS 1,2 u, 3.
Pro DISCUS DM 5.-. Bei separater Bestellung + DM 1.—

DY MAN - 416 KByte auf 3'-Diskette!!!

60 K mehr aufjeder Diskette. Das Utilitypaket HANDY MAN schafft es, Su-
perschnelles Formatierprogramm fiir alle Amsdos-Formate plus SUPERMAT
202 K u. SUPERMAT 208 K. Die neuen Formate sind voll softwareunter-
stiitzt. SUPERMAT lduft auch unter CP/M. Wahifrei im Erst- oder Zweitlauf-
werk. MENU MAKER Diskettenprogramme meniigesteuert verwalten und
starten (alle USER-Ebenen), DiRectory komplett ,aufraumen®, Unterpro-
%amma Jverstecken”. Weitere Utilities wie DISCSEARCH, FILESEARCH
(Editorfunktion, String-Textsuche etc.) fir alle Formate, Superschneller
Backup von Diskette auf Kasseite. 7 Programme! Ein Wahnsinns-Paket!

Filr CPC 464/664/6128 3"-Diskette nurbM 59.90

[
@7 MASTERDISC
Disketten-Utilities Transfer Editor Backup etc.

Backup von Disketten, auch iliegale Sektoren, unformatierte Spuren usw.
Geloschte Files retten. Alle Directory-Eintréige editieren und verindern, Fast-
Formatter, File-Copy, Sektor-Editor usw.

Insges. 12 Super-Utilities!

Spitzentools fir CPC 464/664/6128 3"-Diskette nur bm 59.90

TAPE UTILITY 3.4 - HiGH SPEED TAPE COPIER

Backup von Kassette auf Kassette, rormale, headerlose, Speedlock- und
Turboload-Programme. 10 Save-Geschwindigkeiten,
Nur CPC 464 Kassette DM 39.90

CP/M PLUS UTILITIES fiir den JOYCE, JOYCE PLUS
Geldschte Files retten und vor Léschen schiitzen. USER wechseln, elc. Files
verstecken/sichtbar machen. DIRectory-Editor. Sehr komiortables und
schnelles Kopierprogramm, ideal fiir den schnellen Backup wichtiger Daten.

Laufwerks-Speedup um 20%.
Ein MuB fiir den JOYCE-User. 3"-Diskette nurom 59.90

"-Leerdisketten maxel) 1osick pm79~

3"-Zweitlaufwerk AMDRIVE
zum Hammerpreis von DM 333.—

(CPC-Typ angeben). Firalle CPCs incl. Netzteil. Qualititsiaufwerk in massi-
vem Aluminiumgehause (3 mm stark) farblich passend zum CPC. Wie's funk-
tioniert und bedient wird, kénnen Sie in Ihrem Schneider-Handbuch nachle-
sen (d.h. voll kompatibel). Fiir CPC 664 und 6128 Besitzer: AMDRIVE paBtin
der Grdf8e genau auf das eingebaute Laufwerk.

Der Preis versteht sich inklusive AnschluBkabel + Netzteil!!!

Bei Bestellungen CPC-Typ angeben. Prejs + DM 8.— Versandkostenanteil.

SP'IELE, SPIELE, SPIELE! rir CPC, Joyce +

PC 1512, Zu Superpreisen! Einfach anrufen oder Info anfordern.

Infos gegen DM 1.50in Briefmarken. Bestsllungen unter DM 120.— plus DM 5.—
fiir Porto. Lieferung per Nachnahme (+ Gebiihr) oder gegen Vorausscheck.

Auslandsbestellungen Vorausscheck.
Telefonbestellungen und Info von 9.00-10.00 und 15.00-18.30 Uhr.

PR8-Softwaredienst Telefon
Postfach, D-8702Eisingen 09306/8735
Handleranfragen erwiinscht!

CTINFO O B:‘sﬂia&mg Dm\?‘::'naéﬁ Irécltmuv:: anbei Eﬂ:;!g!::'cg':a?]ﬁg
—____Stick DM

Stiick DM

Stiick DM
Versandanteil (siehe oben) Nachnahme + 3.20 DM
Absender: (bitte deutlich schreiben)

Summe

Unterschrift:
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Solche

Grafiken
.kﬁnkn Sie

Programme
einbinden

3R-Grafik

Jin¥Vollendung

Rushware hat ein Grafik-Pro-
gramm angekiindigt, mit dem es
moglich sein soll, auBer den all-
gemein iiblichen Funktionen von
Grafikprogrammen (Freihand-
zeichnen, Farben wihlen, Kreise
etc.) zusitzliche Funktionen
(Strecken, Zoomen und Rotie-
ren) zu erhalten, wie sie auch auf

. ystemen implementiert
Grafiken werden kompri-

EN@rT abgespeichert. Wie man
ﬁ‘ rafiken ausdruckt und in die
$#lbstgeschriebenen Basic-Pro-
gramme einbindet, wird im mit-
gelieferten Handbuch erklart.

Das Programm heiBt " The Ima-
ge System” und wird fiir die
CPCs auf Cassette und Diskette
erhaltlich sein.

Rushware

An der Glimpgesbriicke 24
4044 Kaarst 2

3'-Disketten-
boxen mit
Schublade

Speziell fiir Schneider-Compu-
ter-Besitzer diirften die 3"-Dis-
kettenboxen der Firma Data Ber-
ger von Interesse sein. Das Dop-
pelfach kann nach vorne heraus-
gezogen oder durch leichtes An-
heben ganz herausgenommen
werden. Die Oberseite der Boxen
steht auch hier als Ablage zur
Verfiigung. Die Boxen lassen
sich fest miteinander verbinden
und sind durchlose Klappenindi-
viduell unterteilbar. Der Preis pro
Box liegt bei 45.— DM und damit
durchaus im Bereich des Ertrag-
lichen. Ein SchloB ist fiir 14.90
DM zu haben und leicht nachzu-
risten.

Data Berger
Im Lichtenfeld 76

4790 Paderborn
Tel.: 05251/64852

Problemlose
Sicherheitskopien

Neu auf dem Markt ist ein Pro-
gramm mit dem vielverspre-
chenden Namen "Supercopy”.
Es dient zum Erstellen einer Si-
cherheitskopie von Originaldis-
ketten oder ganz einfach zumKo-
pieren eigener Disketten. "Su-
percopy” arbeitet mit einem oder
zwei Laufwerken. Ein vorhande-
ner Kopierschutz oder eine Se-
riennummer werden mit auf die
Sicherheitskopie {ibernommen;
der Hersteller kann also jederzeit
ermittelt werden.

"Supercopy” unterstiitzt alle
moglichen Sektorgrofien, die
auch gemischt auf einem Track
vorkommen koénnen (128 bis
4096 Byte/sector), jede mogliche
Sektorenzahl pro Track (abhén-
gig von der SektorgréBe), Sekto-
ren mit geléschter Data Address
Mark (invertiert dargestellte
Sektor-IDs), Sektoren mit fal-
schem Sektor-ID (z.B. falsche
Track-Nr., Kopf-Nr. oder unreali-
stische SektorgréBen) sowie be-
liebige Sektor-Nummern (00 bis
FF).

Scholl software
Wilfingshauser StraBe 83

7300 Esslingen
Tel. 07117362983

Selbstklebende
Kabelschellen

Endlich ist SchiuB mit dem Ka-
belsalat unter dem Computer-
tisch. Die Kabelschellen lassen
sich leicht anheften, ohne den
Tisch zu beschiddigen. Die Kabel
werden einfach zwischen zwei
Kunststoffbacken geklemmtund
bleiben soleicht auswechselbar.
Die Kabelschellen gibt es in den
Farben weiB, schwarz und braun
zu einem Preis von 8.90 DM pro
16 Stiick beim vortex-Versand.

vortex GmbH
FalterstraBe 51-53
7101 Flein
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neu: Cass. Disk. Cass. Disk. Cass. Disk.
Cobra DM 24.90 37.90 Daley Thompson’s Nodes of Yesod DM —— 24.90
Donkey Kong DM 24.90 37.90 Decathlon DM 1290 ——  Nomad DM 1490 ——
Marble Madness DM 24.90 ——  DeathWake DM 14.90 ——  OCP Artstudio DM 4990 — —
Mercenary DM 34.90 4590 Doomsday Blues/ OneManandhisDroid DM 6— ——
Short Cirkuit DM 24.90 37.90 EdenBlues DM 11.90 ——  Short Cirkuit DM 24.90 37.90
Donkey Kong DM 24.90 37.90 SpaceHarrier DM 29.90 39.90
Dragons Lair DM 24,90 33.90 Spindizzy DM 1590 ——
Finders Keepers DM 6.— ——  StairwaytoHell DM 6.— ——
Alien Highway DM 1290 ——  Galvan DM 24.90 33.90 Starglider DM 33.90 39.90
Barry McGuigan’s Boxing DM 14.90 ——  Gauntlet DM 2490 33.90 StrongMan DM 11.90 ——
Battlebeyondthe Stars DM 12,90 ——  HiRise DM 7.90 ——  Superstory (nur464) DM 19.90 ——
Bombjack DM 24.90 ——  Hustler DM —— 15.90 Tarzan DM 24.90 33.90
Brian Jack’s Superstar DM 15.90 —.—  Hypersports DM 1490 ——  TauCeti DM 1590 —.—
BruceLee DM 13.90 —— IntoOblivion DM 6.— ——  TheMagic System DM 16.90 —.—
Classic Axiens DM 12.90 —— Infiltrator DM 24.90 33.90 Toadrunner DM 15.90 29.90
Classic Invaders DM 12.90 ——  JohnnyReb Il DM 16.90 ——  Top Gun DM 24.80 33.90
Cobra DM 24.90 37.90 Marble Madness DM 24.90 37.90 Uselt DM 13.90 ——
Codename Mat I DM 1690 ——  MaxHeadroom DM 156.90 ——  Wizard Lair DM 1290 ——
Core DM 11.90 ——  Millionll DM 19.90 ——  World Series Baseball DM 1290 ——
Crafton et Xunx/ Neverending Story DM 12.90 ——  3D-Ousar DM 890 ——
Get Dexter DM 11.90 ——  NightGunner DM 12.90 15.90 1942 DM 24.90 33.90
(10088 Software-
A 9. H
5asS— oy 00 Bestellschein
R Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand
3/// folgende Software:
Anzahl Titel G?)“;g“.
Die andere
Software —
fi‘lr alle Kinder von Ich wiinsche folgende Bezahlung:
O Nachnahme (zuziglich 5.70 DM Versandkosten) @
O Ve L (keine

4-12 Jahren,
denen dBase und
Multiplan zu
langweilig ist!

Diskette mit
10 Lernprogrammen

2
g.

Bel Vorauskasse bitte Scheck bellegen oder
auf F 434 23-756

Mame des Beatellars

Datum/Umerschrift
Coupon ausschneiden, auf Postkarte kieben
und einsenden an:

Diabolo-Versand, Postfach 16 40, 7518 Bretten.

Elne Abtellung des Veriags Ratz-Eberie GdbRA.
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Mitarbeitem, die weltweit vor-
gesehen sind, sollen mehr als die
Halfte im technischen Service fiir
die Kunden tétig sein.

Das Angebot wird Computer
und periphere Gerdte wie Plat-
tenspeicher, Magnetbandgeréte
und Drucker ebenso umfassen
wie Dienstleistungen fiir Hard-
und Software. Beider Produktpa-
lette werden sich beide Firmen
gegenseitig erganzen, da der
Schwerpunkt der BASF vorallem
in der mittleren Leistungsklasse

der Rechner sowie bei den Peri-
pheriegerdten liegt und Siemens
iiberwiegend Computer der obe-
ren Leistungsklasse anbietet.
Die gemeinsame Gesellschaft
wird diese Aktivitdten fortfih-
ren und ausbauen, so daB fiir die
Kunden die Kontinuitdt bei Pro-
dukten, Beratung und Service
voll gewéhrleistet ist. Geférdert
wird dies zusatzlich durch die
geplante Ubernahme der bei
BASF und Siemens in diesen Be-
reichen bereits tatigen Mitarbei-
ter.

Papierfiihrungfiir Joyce-Drucker

Wer den Joyce professionell
nutzt, kennt beim Drucker das
Problem mit dem Papiereinzug.
Da seitlich keine Fihrung vor-
handen ist, muB} die Stelle, wo
der Druckanfang liegen soll, je-
desmal mit einem Auge fixiert
und das Papier unter Umstanden
mehrmals versetzt werden.
Miihselig ist das Ganze immer
dann, wenn man Briefpapier mit
gedrucktem Briefkopf und Ab-
senderzeile verwendet. Der
Druckanfang an der richtigen
Stelle gelingt nicht immer auf
Anbhieb.

Abhilfe bringt hier eine neue
Papierfithrung. Sie hat nicht nur

links einen Anschlag fiir die Posi-
tionierung des Druckanfangs,
sondern auch rechts einen An-
schlag. Beides zusammen be-
wirkt eine Fiihrung des Papiers
sowohl beim Einzug als auch
beim Vorschub.

Die Papierfiihrung gibt es zum
Preis von ca. 39.— DM beim ein-
schlagigen Fachhandel. Ihre
Standardfarbe ist anthrazit, fiir
Liebhaber poppiger Farben gibt
es sie aber auch in gelb, orange,
rot, griin und blau.

Weitere Informationen:
ABD Computer
Zettachring 12

7000 Stuttgart 80
Tel. 0711/7150037

Geben Sie nur die
Bauteile und die Ver-
bindungen ein und
lhr CPC macht dar-
aus das fertige Lay-
out, das Sie aufdem
Drucker ausgeben
und auf die Platine
Ubertragen kénnen.

Diskelte mit ausl
Handbuch

CPCVersion 149,—
PCVersion 269,—

LEITERPLATTENENTFLECHTUNG
AUF DEM CPC
Das Tool zum computergestltzten Entflechten von Leiterplatten!

TG-Soft - Thomas Gmach - Otfersdorf 5 - 8491 Rimbach - Tel.: 099 41/3765

Warmebedarfsberechnung
nach DIN 4701/83

Wer einen Schneider PC (oder einen anderen IBM-kompatiblen
Rechner) besitzt und sich mit dieser Thematik beruflich beschéftigt,
kann jetzt mit einem Programm der Firma Hinderer die Warmebe-
darfsberechnung nach DIN 4701 / 83 durchfiihren. Hier nun einige Be-
weise seiner Leistungsfahigkeit :

hausspezifische Daten miissen nur einmal eingegeben werden
— automatische Vorgabe der Fugenanzahl

— unzuldssige Eingaben werden nicht angenommen

— Hohenkorrekturfaktoren werden automatisch ermittelt

— Liiftungswarmebedarf (GeschoB-/Schacht-Typ)

— automatische Abstimmung des Zeta-Wertes

— Berechnung der Raumkennzahl

— Vorgabe des Fugendurchlassigkeitsfaktors

— Beriicksichtigung
von Rolladen usw.

— tbersichtlicher i s
Raumausdruck
(Format DIN A 4)

Ein weiterer Pro-
grammteil berechnet
die k-Werte von Bau-
teilen.
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Dies ist nur ein klei- e
ner Auszug der gebo-
tenen Moglichkeiten.
Interessenten sollten
sich bei der angegebe-
nen Bezugsquelle na-
her informieren.

ERT I

Bezugsquelle: Y et ige Lart. mrat + o
WHS Hinderer
Hohenzollernstr. 9

7447 Aichtal-Grotzingen

Ml BN "

Gatwi-Hass & DIM TEET

Ihr Schneider Magazin,
Heft 3/87, erhalten Sie ab
dem 25.2.87 am Kiosk

Top-PC-Trio

Yop 1: Schneider PC 1512, 2 Laufwerke, Monochrom-Monitor
Top 2: Softwars fiir den kommerziellen Einsatz — Kurz-Info
Datenverwaltung: Freie Erstellung von Eingabeformularen.

Freie Eingabe der Datenstruktur (max. 100 Felder pro Datensatz —
max. 99 Zeichen pro Feld).

Fakturferung: Freie Bestimmung des MwSt.-Satzes, bis zu §
Zahlungsziele und Texte mdglich.

Daten kénnen aus der Datenverwaltung iibernommen werden. Freier
Entwurf lhres Rechnungsformulares.

Finanzbuchhaltung: 4stellige Kontenschliissel (DATEV-Kontenrah-
men). 8 Steuerschliissel méglich — freie Erstellung des Kontenrahmens
(beliebig viele Konten).

ERGO-Printer VP 1814, 180 Zeichen/sec. — 38/sec.
NLG, IBM-Zeichensatz, Druckerpuffer

mit 7TKByte Speicher, Top 1 +Top 2
Wir filhren weiterhin die gesarmte CPC-Palette. + Top 3
Ihr Tric-Info direkt beim: zusammen nur

Diepholzer Computer Versand

G. Frobieter, Fichtenweg 10, 2840 Diepholz & 05441/2983

Top 3:




Aktuelle CPC Buchhits

EINSTEIGER

Wenn Sie griindliche Einsteiger-Informatio-
nen zum CPC 6128 suchen - hier finden
Sie sie. Einfach zu verstehen und trotzdem
mit vielen Anregungen, Ideen und einer
vollstdndigen AdreBverwaltung, die Sie
gemeinsam mift dem Autor entwickeln:
Vom érsten Schritt zur Bedienung und
Handhabung des Rechners bis zu den
ersten Erfahrungen in BASIC deckt dieses
Buch alle Themenkreise ab, die fir den Ein-
steiger wichtig sind.

CPC 6128 filr Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—
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Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464,
CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt
dieses Buch auf eindrucksvolle Weise.
Neben den ndtigen Erkidrungen und einem
ausfihrlichen DOS-Listing gibt es zahl-
reiche Utilities: eine komfortable Dateiver-
waitung, einen Disk-Monitor und einen
Disk-Manager. Selbst CP/M-Grundlagen
und die relative Dafeiverwaltung werden
erkldrt. So findet wirklich jeder CPC-Besit-
zer in diesem Buch einen werivollen
Ratgeber.

Das Floppybuch zum CPC

422 Seiten, DM 49,—

Dy DWATA BECHER Fofires

Schneider

CPC

I
DATA BECKER Fiihrer

DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer
zu Schneider CPC zum JOYCE zu CP/M 2u TURBO PASCAL
ca. 180 Seiten ca. 160 Seiten 139 Seiten 126 Sefiten
DM 19,80 DM 29,80 DM 19,80 DM 24,80

BASIC
CPC 6128 1

EIN DATA BECKER BUCH

ST RS NS R ER AR ANEREE 3N i)

BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig
erkldrt bekommen. Und genau das tut das
groBe BASIC-Buch zum CPC 6128. In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwis-
sen: Variablen, Zahlensysteme, Bifs und
Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortie-
rung, Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen,
Windows, Fehlerbehandlung, Kopierschutz,
Grafiken, Soundprogrammierung, relative
Dateien ... Das verstehen wir unter Vielfalt.
Das gro8e BASIC-Buch zum 6128

276 Seiten, DM 39,—

BRUGKMANN - ENGLISCH

CPe

 664/6728

INTERN
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Blicken Sie hinter die Kulissen des CPC
664 und des CPC 6128. Kaum ein anderes
Autorenteam hat sich so intensiv mit die-
sen Rechnern auseinandergesetzt: vom
Prozessor bis hin zum speziellen Schnitt-
stellenbaustein. Alles wird erklGrt und
dokumentiert. Natdrlich auch das Befriebs-
system mit all den wichtigen Facts und
Hinweisen, die man braucht. Hier finden
Sie die Informationen, die ein Profi von Pro-
fis erwarten kann.

CPC 664/6128 Intern

456 Seiten, DM 69,—

M

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Dieses Buch ist fir alle, die bisher dachten,
spektakuldre Grafik auf dem CPC sei nicht
mdglich. Zwei Top-Autoren beweisen das
Gegenteil: Mit CPC-Chart — dem Dia-
grammgenerator, mit Destroyed - dem
Arcade-Game, mit GPC's World — dem 3-D-
Animationsprogramm, mit dem Zeichenpro-
gramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites ... Ja,
Sie haben richtig gelesen: Wir reden von
den Grafikmoglichkeiten lhres CPC - inklu-
sive 6128 und Joyce.

Das groBe Grafikbuch zum CPC
Hardcover, 589 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Wer einen Joyce gekauft hat, der mochte
maglichst schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce fir Einsteiger
wird dieser Anforderung voll gerecht. Von
Kleinigkeiten wie dem AnschluB des
Gerdtes oder dem Kopieren der Systemdis-
ketten bis hin zur optimalen Arbeit mit
LocoScript finden Sie hier alles Notwen-
dige. Dazu eine kleine Einfiihrung in BASIC
und LOGO und natdrlich in das Betriebs-
system CP/M-Plus.

Joyce filr Elnsteiger

248 Seiten, DM 29,—

o |

1| EwDavaBECKER BUCH | 'h

Waer seinen CPC wirklich beherrschen will,
der muB sich mit dem Thema Maschinen-
sprache beschdftigen. Von den Grundlagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozes-
sors. Das Maschinensprachebuch zum CPC
hilft 1hnen von Anfang an. Mit einer
genauen Beschreibung aller Befehle und
ausfihrlichen Beispielen, mit Hinweisen
zur Benutzung der Systemroutinen und
einem Assembler/Disassembler sowie
einem Monitor zum Abtippen. So macht der
Einstieg SpaB.

Das Maschinensprachebuch zum CPC
330 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH |

Von der Textverarbeitung zum Program-
mieren - das bietet lhnen das groBe Joyce
Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt,
die fir den Joyce Nutzer interessant sind.
Spezielle Anwendungen mit LocoScript.
Personalisieren des Systems mit CP/M,
Multiplan auf dem Joyce, Uhr im BASIC,
Grafikprogrammierung in LOGO und viele
andere interessante The ~n warten auf
Sie. Im groBen Joyce-BL

Das groBe Joyce-Buch

Hardcover, 362 Seiten, DM 59,—




R. Lindenschmidt
Soft- und Hardware

Schulstr. 14, Pf. 1328
4972 Lihne 2,
Telefon 05732 /72849

Software-Schnell-Versand

MAGIC BRUSH

Endlich eln Graphikpaket, das die Moglichkelten der Schreider Computer
vall ausrelzt ! MAGIC-BRUSH miss man elnfach ausproblert haben - jede
Menge neve Funktionen - blitzechrell - kinderlelcht in der

Entdecken auch Sie die ungenutzten Miglichkelten Iirea Rechrers |

* 100Z Maschinensprache, dadurch dusserst schell *
* Steuerung dés Programes durch Pull-Up Technik *
* alle drei Mades verfigbar *
* Bedlenung durch Tastatur, Jovszlck unl M soglizh *
* alle Funktionen L Selten url Objektmoches vierfijghar #
b Telle des B ldes kivem peapeiclert wed (Clip-Arr) #
* voller Sehymider Graphiilzslclensste verfugbar *
Liruetduter Zelchenuat peditor [l eigmw Schrifren #
Loreny um versiiedow Achmen *
. Farbentauscl, sed ln Bl ldmpsctuultter) #
* unpropartioale Vergrosserungen mglich
* pefinitim ven Sprites und Shapes *
& Bmumg von Pullmistern (Patterns) *
Pattern—Designer *
* Funkticnen fitr Krelse, Ellipeen, Vielecke, Quadrate und Linten *
* Solid- und Pattern—Fill *
* Kopieren und verechieben van Objekten *
* echte UNDD Punkticnen *

* Koordinatenanzelge zschalcber #
* Qursargeschwindigkelt elnstellbar *
* Funktlanen fitr Brush und Superbrush *
* Pingelgrese und Dichte efnstellbar *
MAGIC-BRIH beeinhaltet die Basic Erwelterung MAGIO-BASIC. Damit ist es
miglich, die erstellten Bilder ader Tellamschnltte davan in elgenen
Programen z11 benutzen - als Graphiken, Sprites oder Shepes; mit diesen

Funktianen ist echte Animationegraphik miglich ! MAGIO-BRISH und MAGIO-
BASIC lafen auf jedem Schreider CPC.

(oSS 41.900 c 68 90

Waldeck-Software 2870 Delmenhorst Ladenverkauf:
Tulpenstrae 30 Tel.: 04221/1 6464 tiaglich 15.00 - 18.00




NEWS 1

Fernschreiben
ohne
Fernschreiber

Der Fernschreiber ist nach wie
vor das wichtigste Instrument
der schriftlichen Kommunikation
iiber groBe Entfernungen. Daran
wird sich trotz Teletex, Telefax u.
4, vorerst nichts &ndern. Den-
noch liegt es natiirlich nahe, die
Telex-Arbeit einem Computer zu
libertragen, da er die Funktionen
dieses Systems genauso gut und
viel komfortabler erledigen
kann. Eine solche Innovation
diirfte wohl aber nicht im Inter-
esse der Post und der groBen An-
bieter von Fernschreibgeraten
liegen.

Trotzdem ist es der Schweizer
Firma COM.M.TEX gelungen,
ein Programm zu entwickeln, das
Femschreiben mit dem Compu-
ter ermdglicht, und dafiir sogar
den Segen, sprich die FTZ-Num-
mer der Bundespost zu bekom-
men.

Das Programm lauft auf PCs
mit 512 KByte und Harddisk und
wird fiir ca. 4000 DM angeboten.
Demgegeniiber kostet ein her-
kommlicher Fernschreiber etwa
12 000 bis 15000 DM. Einige
AuflagenderPost sind allerdings
zu beachten. So mufl man derzeit
noch zwei vernetzte PCs an die
Telex-Leitung hdngen, um fiir al-
le Fille eine permanente Emp-
fangsbereitschaft zu sichern.

Die Schach-Re-
vanche Kasparow/
Karpow 1986

Von Pfleger/Borik/Kipp-Thomas
Falken-Verlag
144 Seiten, 14.80 DM

Wer hiatte gedacht, daB der
Weltmeisterschaftskampf zwi-
schen Garry Kasparow und Ana-
toli Karpow nach dem Drei-Punk-
te-Vorsprung des Titelverteidi-
gers noch einmal so spannend
werden wiirde? In einer beispiel-
losen Aufholjagd legte der Her-
ausforderer Karpow einen "Hatt-
rick” hin, und alles war wieder
offen. -

Das vorliegende Buch infor-
miert nicht nur in ausfiihrlichen
Analysen lber alle Partien des
Kampfes. Es enthdlt auch die
psychologischen Portrdats der
beiden Kontrahenten und be-
richtet liber das Tauziehen hin-

ter den Kulissen der FIDE und
der Politik.

Die Autoren sind der Schach-
welt bestens bekannt. Dr. med.
Helmut Pfleger ist Internationa-
ler GroBmeister und gehort seit
1964 der deutschen National-
mannschaft an. Dem breiten Pu-
blikum wurde er vor allem durch
seine zahlreichen Fernsehsen-
dungen zum Thema Schach be-
kannt. Otto Borik ist Chefredak-
teur des "Schach Magazin 64",
Internationaler Meister und viel-
facher Nationalspieler. Michael
Kipp-Thomas ist zustandiger Re-
dakteur fiir die Femsehsendun-
gen zur Schach-WM.

Nochmal Comal

DaB Comal eine Programmier-
sprache und dazu eine ganz mo-
deme ist, wissen die regelmagi-
gen Schneider-Magazin-Leser
langst. Denn Comal ist immer
wieder ein Thema in unserer
Zeitschrift.

Unter anderem berichteten
wir in der Januarausgabe liber
Veranderungen bei der Comal-
Gruppe. Obgleich diese Gruppe
derzeit nicht arbeitet, haben die
Comal-Anwender weiter jede
denkbare Unterstiitzung, zumal
wir neben der im letzten Heft ge-
nannten Adresse eine weitere
nennen konnen, von wo Comal
sowohl fiir CPC als auch fiir Joy-
ce bezogen werden kann. Gegen
einen DIN-A5-Rilickumschlag er-
halten Sie vom Comal-Vertrieb
weitere Informationen.
Comal-Vertrieb
D. Belz

2270 Utersum
Tel. 04683/500

Ein starker Arm
fiir den
Bildschirm

Es muB nicht gleich Gwendo-
lin oder Jumbo sein, die auf dem
Schwenkarm Platz nehmen.
Aber Bildschirm und Tastatur
haben auch ihr Gewicht, und das
wird héufig unterschétzt. Flexi-
bel, aber fest, dabei verstellbar
und trotzdem sicher sowie kon-
struktiv angemessen, diese Ei-
genschaften zeichnen den
Schwenkarm der Firma Ley-
mann aus.

Die sachlich-zweckmaéaBige
Konstruktion aus hellgrau be-
schichtetem AluminiumguB bie-
tet die Gewahr fiir eine sichere

Befestigung und exakte Trdger-
eigenschaften (bis 40 kg). Die
Bildschirm-Stellfliche gewdéhrt
allen marktiiblichen Bildschir-
men Platz. Um Reflexionen zu
vermeiden, kann die Bildschirm-
Platte um 10° nach vorne geneigt
werden. Der herausziehbare Ta-
staturbtigel 148t sich der Tasta-
turtiefe anpassen.

Arbeitsmittel wie Ablegekor-
be, Telefon oder &hnliches
werden problemlos "{ber-
schwenkt”. Der Arbeitsplatz
wird nicht verandert. Die H6he
des Schwenkarmes lidB8t sich
leicht mit einer Kurbel dem je-
weiligen Arbeitsplatz anpassen.
Die kompakte Tischklemme mit
zwei  Befestigungsschrauben
halt den Schwenkarm am Tisch.
Info:

Friedhelm Leymann
Postfach 1340
3012 Langenhagen

Deutlicher
Trend zu
Mehrplatz-PCs

Olivetti hat einen deutlichen
Trend zu Mehrplatz-PCs ausge-
macht. Derzeit dominiert aller-
dings der Einplatzbetrieb unter
MS-DOS. Viele professionelle
PC-Benutzer schrecken noch da-
vor zuriick, sich mit dem Be-
triebssystem XENIX ndher zu
befassen. Sie schédtzen es, und
noch mehr UNIX, als fiir DV-Insi-
der entwickelt ein und betrach-
ten es nicht als Grundlage fiir
verstandliche, auf DV-Laien ab-
gestellte kommerzielle Softwa-
re. Olivetti will nun zusammen
mit einigen Softwareh#dusern
den Gegenbeweis antreten.

Aktuelle Spiele )
Ileulallesialll mnrm uelleterll

Alian Highway .. .o.on
Batthe of Planots
Brucelae .. ..

Cyrusll Chesy
Critical Mass ,......
D, Th. Supertest ,..........0 0.,
D. Th, Decathlon ., .c.vuueyiyens..20.90
Elita {Doutsch)
Equinox ... ..
Eden Blues .
Exploding Fistd quhling Warr
Fighter Pilot (Deutschj . L
Frmkluqaa&IUHO'anou PR
Friduy the 13th | o A 59.90
Frank Bruno's Beung 49.90
Green Berat . ...,

They sold o Mill
Gyroscopa . ..

Gal Daxter ......
Ghoste'n Gobling ., ... coL ot ey
The Way of the Tiger
Highway Encounter ,
Hyporeportt . ......
HexankOehall ..., ..
Harrier Altack . .....

HUNEHBAEK 4 oo vasiesnyyaaiabins.. 3490
Impossible Mission .
Kung Fu Master
Knight Rider . .
Knight Games
Lord of tha Rings .
LordofMiddle .........00eines
Movis .....0... ‘

Marspont ‘.
Mateh Day ...
Match Point . .
Misson Elevator . !
Mindshadew ... .. .00iu..
Mooty on the Run
NOMAD. .......-..0,
Navarending Story
Panzadrome . .
PingPong ...
Pnychedmln

Tomada Low Level ...
Tomahawk . ....ooeyanny =
Turbo Esprit . e
Tha Rocky H.orrnr Shaw i
Ve . 5
Wlnluﬂnmu amialis
World Cup Carn, O
Wantad Gunfight .................39.90
Yie ar Kung Fu ... a
Zoids .. ..
ZOMO. 2 soense-

Jedes dleser Splela eln echter Preishlit
Caves of Doom .. 9.90  Into Oblivion 9.90

. . 139.90/49.90
13490/49.90

Chlller 880 Nonlerraquous == 9.90
Finders Keepers  9.90  Soul of a Robol . 9.90
Formula 1 9.90  Sub-Sunk 9.90
Locomotion 8.90  Wild Bunch 9.80
One man and Trolly Wally 9.90
his Drold .. .. 9.90  Shoris Fuse 9.90
Muclesr Heist ... .80 Storm 9.90
Molecule Man ... 9.80 Kane 9.80
Achtung!

Eprommer fir den Schnelder

CPC 464/664, Ferliggerit 28850
dito In glelcher Ausfiihrung

farden CPC 6128 319.50
Bausétze auf Anfrage

Software auf 3"-Diskette Aulpreis 15.00
Software auf 5.25"-Diskette Aufprels  5.00

Eprom-Karte 264 fir den Schneider

CPC 464/664 Fertiggerat 249.50
Epromm-Karte 264 fr den Schisider

CPC 128 - Fertiggerat 259.50
Bausatze auf Anfrage

Software auf 3"-Diskette Aufprels  15.00
Software auf 5.25"-Diskette Autpreis  5.00

Bachstraie 52
D-7980 Ravensburg
Telefon 0751/26138
oder 26497

=i

schauties
electronic bauelemente




Profi-Software

fiir Joyce PCW
8256/8512

Schnelle C-Programme
auf 3"-Disketten

Baufinanzierung 279.'
Fir  Finanzierungsberater/Makler,
neues Steuerrecht, Ein- und Mehrfa-
milienhduser, Hypotheken, Bau-
sparvertr., Lebensvers., Zwischenfi-
Immobilienver-

nanzierungen.
mittiungs-Dateij 129-'
500 Objekte und 500 Interessenten

speicherbar.
19.-

Adress-Control
600 Adressen nach 9 Feldern sor-
tierbar, Etikettendruck, Serienbriefe,
div. Schriftarten.

Faktura-Standard gl‘.'

Komfortables Programm zur Erstel-
lung von Rechnung/Gutschrift/Lie-
ferschein/Auftragsbest., Kundenda-
tei kompatibel zu Adress-Control,
Rabatt/MwSt/Wihrung frei wéhlbar
und gespeichert. Kopf-und Fufitex-
te, Werbetexte, beliebige Texte zwi-
schen den Rechnungszeilen.

Sport-Tabellen 65."
Mit mehreren Statistiken.

Joyce-Schach-Uhr 29-"
Alle Programme mit .ausfiihrlicher

Benutzeranleitung. Individuelle Pro-
gramme zum Festpreis.

Hashagen-EDV
@ 06073/61993
Eckstr.11,6113 Babenhausen 3

Philosoft®

Pariser Platz 2
8000 Miinchen 80
&= 089/4482601

TEXTVERARBEITUNG +
MODEM

Darstellung von Fettschrift,
Kursivschrift, Unterstreichen,
Indizes und  hochgestellte
Schrift auf dem Bildschirm!
Blockbefehle, Absatz/Seiten-
umbruch,  Suchen/Ersetzen,
horizontales Scrollen, Drucker-
anpassung, perfekt, super-
schnell! Mailboxbetrieb, Text-
speicher Senden und Empfan-
gen mit und ohne Priifprotokoll
(MODEM7-kompatibel)!

CPC-Diskette 89.—

ASSEMBLER + TESTER
Sehr schneller Assembler flr
Z80-, 8080-, 8085- und 8048-
Opcodes, * 26 Pseudo-Op-
codes! Symbolischer Tester mit
26 Funktionen inkl. Multi-BP,
Datentransfer, EPROM progr.!

CPC-Diskette 129.—

Komplette Software wie 0.a. im
EPROM auf Erweiterungskarte
fiir alle CPCs:
Komplett

dazu als Option:
R8232-Schnittstelie 119.—
EPROM-Progr.-Geriit 119.—
flr 2716 bis 27256

Info anfordern!

279.-

12 BUCHER

Comal
in Beispielen

Von V. Fischer
Teubner-Verlag

208 Seiten, 24,80 DM
ISBN 3-519-02538-8

Eigentlich gehorte die Bespre-
chung dieses Buches nicht in ein
CPC-Magazin, denn es wurde fiir
den Commodore geschrieben,
und alle Beispielprogramme
wurden in Comal-80, Versionen
0.14 und 2.0, auf einem Commo-
dore 8296-D mit Floppy 8250 ge-
testet. Wenn ich es Thnen an die-
ser Stelle dennoch empfehle, so
erkennen Sie daran, daB Comal-
Programme sehr leicht von einer
Maschine auf die andere iiber-
tragbar sind. Alle Programme
sind fast ohne Anderung ver-
wendbar. Es gibt auch bisher nur
sehr wenige gute Biicher iiber
Comal in deutscher Sprache und
fiir die Schneider-Rechner gar
keine. GroBere Unterschiede
wiirden sich ohnehin nur bei
Grafik und Sound ergeben, doch
beides wird in diesem Buch nicht
behandelt. Die PEEKs und PO-
KEs des C 64 kommen nurin zwei
oder drei Beispielprogrammen
vor, die Sie bei insgesamt 61 voll
ausgeschriebenen ruhig iiber-
schlagen koénnen. (Da die Wir-
kung der PPs erklart ist, kénnen
Sie sich auch die Miihe machen,
sie dem Schneider anzupassen,
was nicht schwierig ist.) Die ge-
legentlich auftauchenden An-
weisungen pass und status$ be-
ziehen sich auf die "intelligen-
ten” Commodore-Floppys. Sie
werden hier nicht gebraucht.

In vier Kapiteln (auch die Ein-
leitung ist lesenswert) fiihrt uns
Fischer anhand von eingestreu-
ten Kurzprogrammen durch den
Comal-Kern. Fast ein ganzes Ka-
pitel, genau 26 Seiten, sind der
Programmier-Vorbereitung ge-
widmet. Hier wird endlich ein-
mal genau und verstdndlich er-
kldrt, was ein Struktogramm ist,
wie man es liest, und sogar, wie
man es selbst aufbaut. Durch
den Charakter des Buches als
Beispielsammlung enthélt es
keinen Systematik-Teil, der alle
Befehle alphabetisch oder in an-
derer Reihenfolge auflistet und
anhand der kompletten Syntax
die Befehlsstruktur erhellt. Dies
werden wohl nur Programmier-
spezialisten vermissen. Fiir den
Grofteil der Ein- und Umsteiger
aber diirfte es besser sein, alles
an Beispielen gezeigt zu bekom-
men. Fischer hat einen guten
Ausweg gefunden: Auf den Sei-

ten 7 und 8 sind alle behandelten
Befehle und Anweisungen al-
phabetisch geordnet; dahinter
stehen jeweils die Seitennum-
mer der Erkldrung und die Num-
mern der Beispiele, in denen sie
angewandt werden. Am Ende
des Buches finden Sie ein aus-
fiihrliches Sachverzeichnis und
eine Namensliste der Komplett-
beispiele. Damit ist es méglich,
sich schnell zu orientieren. Auch
der Basic-Fan erkennt unschwer
durch Vergleich, welche neuen
Madglichkeiten z.B. die unter Ba-
sic unbekannten Konstruktionen
wie LOOP-ENDLOOP, REPEAT-
UNTIL, CASE-ENDCASE oder IF-
ELIF-ELIF-...-ELSE-ENDIF  bie-
ten. (Zwischen IF und ENDIF
kénnen ganze Programmseiten
liegen!)

Das in drei Teile gegliederte
Kapitel 5 bringt dann die eigent-
liche Beispielsammlung, in der
alles ausfiihrlich beschriebenist.
Die Themen sind teils niitzlich
(Quicksort, bindrer Suchbaum),
teils mehr spielerischer Natur,
immer aber lehrreich. Das 6. Ka-
pitel gibt auf nur zwei Seiten ei-
nen Ausblick auf CHAIN und
MERGE.

"Comal in Beispielen" bietet
leicht verstdndlich eine gute Ein-
fiilhrung in diese' Computerspra-
che. Die Beispiele sind so aufge-
baut, daB man gut folgen kann.
Es wurde nicht versucht, in allen
Féallen die Eleganz von Comal
hervorzuheben oder durch
Tricks das Letzte herauszupres-
sen, wenn dadurch die Uber-
sichtlichkeit gelitten hétte. Al-
lerdings lieBen sich einige Dinge
heute bequemer programmie-
ren, weil neue Befehle imple-
mentiert wurden. Ein typisches
Beispiel dafiir ist das Arbeiten
mit sequentiellen Dateien. Fi-
scher liest und schreibt noch wie
in Basic mit FOR-NEXT-Schlei-
fen (bzw. REPEAT-UNTIL-EOF).
Bei neueren Versionen (1.83-
Schneider) heiBt das einfach:
WRITE FILE #: datei$(,) bzw.
READFILE #: datei$(,). Die Datei
wird also so, wie sie dimensio-
niert wurde, am Stlick verarbei-
tet. (Achtung: Beim Schneider
gibt's kein Verldngern mit AP-
PEND!)

Bei allen Beispielen wird der
angewendete Algorithmus (der
Lésungsweg) angegeben. Bei ei-
nigen wenigen, die mathemati-
sche Probleme behandeln, wird
der Leser aber mit Ausdriicken
wie Ackermann-Funktion oder
Binominalkoeffizient konfron-
tiert, ohne den Hintergrund auch

 hur anzudeuten. Unbeschadet

der Niitzlichkeit dieser Program-
me fiir den Lernerfolg wére es
ganz sinnvoll gewesen, einige
Worte dariiber zu verlieren.

Prof. Walter Tosberg

8080A/8085
Programmieren
in Assembler

Von Lance A. Leventhal
te-wi-Verlag

436 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-921803-09-8

Durch den zur Systemdiskette
des Schneider CPC 464/664 mit-
gelieferten Assemblers ASM hat
der GroBvater aller 8-Bit-Prozes-
soren, der 8080, einen ungeahn-
ten Aufschwung erlebt. Obwohl
im Schneider der Z80 eingebaut
ist, ist der Assembler ASM ein
8080-Assembler (abwiérts kom-
patibel). D.h., ein Programmie-
ren ist nur mit den 8080-Mnemo-
nics méglich. Auf der Suche nach
geeigneter Literatur zum 8080
muB man schon ganz schon die
Augen aufmachen, denn mehr
als eine handvoll Biicher (wenn
iiberhaupt) sind kaum zu finden.
Als ein Standardwerk zum 8080
muB man wohl das 436 Seiten
starke Buch von Lance A. Leven-
thal bezeichnen. Bereits 1978 er-
schienen, zeichnet es sich auch
heute noch durch eine gute
Ubersichtlichkeit und vor allem
durch viele Beispielprogramme
aus. Besonders der Anfanger fin-
det bei den vielen Beispielen
wertvolle Anregungen und nicht
nur endlose Mnemonic-Tabel-
len.

Neben einer Einfiihrung wird
der Assembler mitsamt seinen
Pseudo-Operationen erldutert.
Der Befehlssatz des 8080 wird,
wie allgemein tiblich, sehr aus-
fiihrlich und mit Grafiken unter-
stiitzt dargestellt (105 Seiten).
Es folgen mehrere Kapitel, die
auch den Assembler-Neuling
Schritt fiir Schritt in die Program-
mierung einfithren. Besonders
hervorgehoben werden muB,
daB der Autor alle Programme
sehr ausfiihrlich kommentiert
und beschreibt. Die DatenfluB-
plane tragen ein weiteres zum
Verstandnis der Programme bei.
Alle Anwendungsbereiche
(Schleifen, Code-Umwandlung,
Arithmetik, Tabellen, Unterpro-
grammtechnik etc.) werden
durch in sich geschlossene Kapi-
tel umfassend und ausfiihrlich
beschrieben.

Weiterhin sind am Ende jedes
Kapitels eine Reihe von Ubungs-
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aufgaben zu finden. Zusétzlich
beschiftigt sich ein Kapitel mit
der Ein- und Ausgabe von Daten.
Hier geht es um die Ansteuerung
von LEDs, 7-Segmentanzeigen
usw., was fiir die heutige Zeit
nicht mehr besonders relevant
ist. DasBuch endet mit einem Ka-
pitel zur Programmentwicklung
und zur Fehlersuche in Program-
men.

Leventhals Werk steht auf
sehr hohem Niveau und eignet
sich gut fiir einen Neuling in Sa-
chen 8080-Assembler, der mehr
Informationen braucht als nur
den Befehlscode.

Manfred Walter Thoma

Forth

Von Andreas Goppold
176 Seiten, 34— DM,
Edition Aragon

ISBN 3-924690-02-2

Der Autor Andreas Goppold,
ein deutscher Software-Spezia-
list, packt Forth von einer vollig
anderen Seite an, als dies in den
tblichen Biichern geschieht, die
einem das Erleinen einer neuen
Programmiersprache ermdgli-
chen sollen. Man kaut sich hier
wirklich nicht durch endlose Be-
schreibungen von Syntax und
Wirkungen zahlreicher Befehle,
um dann froh zu sein, wenn man
den Mittelwert zweier Zahlen
vom Computer berechnenlassen
kann.

Das Buch ist in drei groBe Ab-
schnitte eingeteilt: Zunachst
"Hintergninde und Geschichtli-
ches”, wo die Geschichte des
Computers iiber Maschinen-und
Assemblersprache bis hin zu hé-
heren Programmiersprachen zu-
sammengefalBt wird.

Der nichste Abschnitt heiflt
"Forth, ein individuelles Pro-
grammiersystem” und bietet ei-

. Schachcomputer,

ne kurze Einfihrung in das
Forth-System mit einer Erkla-
rung der umgekehrten Polni-
schen Notation, der Handha-
bung des Stack sowie eine gute
Erklarung deg Forth-Compilers
und der Variablenverwaltung.

Im dritten Abschnitt "Pro-
grammieren in Forth” werden
am Beispiel eines Full-Screen-
Editors einige Programmiertech-
niken wie Top-Down, Bottom-Up
oder die hierarchische Program-
mierung in Forth erklart..

Fazit: Flr den Anfinger ist
dieses Buch nicht empfehlens-
wert, da auf eine Erkldrung der
Sprachstrukturen und der zahl-
reichen Forth-Worte groBzigig
verzichtet wurde. Fiir den Fort-
geschrittenen, der das richtige
Programmieren in Forth lernen
mochte, ist es jedoch sehr inter-
essant. Besonders faszinierend,
da zukunftsweisend, ist eine
Schilderung der Forth-Maschi-
ne, eines Systems, das Forth als
Maschinensprache ausfiihrt und
damit ungeheure Méglichkeiten
erdffnet.

Axel Klenk

Schach mit dem
Computer

Von Dirk Frickenschmidt
140 Seiten, 16.80 DM,
Falken Verlag

ISBN 3-8086-0747-7

Um MiBverstandnissen vorzu-
beugen:. Das besprochene Buch
behandelt ausschliefllich reine
die spiel-
schwécheren Programme fiir
Heimcomputer werden uber-
haupt nicht erwéhnt. Fiir die Be-
sitzer eines Schachcomputers al-
lerdings oder fiir diejenigen, die
noch eine Hilfe bei der Entschei-
dung fiir oder gegen ein be-
stimmtes Gerat suchen, ist das
Buch duBerst empfehlenswert.

Es werden zunichst die be-
kanntesten Gerdte vorgestellt
und dann kurz in ihre Bedienung
eingefiihrt, um das langatmige
Studieren der Bedienungsanlei-
tung zu ersparen. Der Autor geht
auch ndher auf eine Spezialitét
der Computer, das Problem-
schach, ein. Dabeiwird zwischen
den wichtigsten Gerdten ein
Taktiktest und ein Thematurnier
veranstaltet, was im Buch mit
ausfiihrlichen Ergebnistabellen
und Partien abgedruckt ist.

Auch einige Partien der Mikro-
computer-Schach-WM sind ab-
gedruckt. Es wird aber auch kri-

Dirk Frickenschmidt

abHALH

mit dem Computer

tisch auf die Problematik solcher
Veranstaltungen eingegangen.
Weiterhin werden Tips fiir ein
computerunterstiitztes Training
von Erdéffnung und Endspiel so-
wie fiir die Kombination von
Computer und Biichern gege-
ben. Es wird der Unterschied
zwischen selektiven und "Brute-
force”-Programmen erklart, und
die Programmierer der wichtig-
sten Programme werden kurz
vorgestellt. Abschliefend folgen
noch zwei Kapitel iiber "Blitzen"
mit dem Computer und Compu-

‘ter und Meister.

Fazit: Das Buchist interessant
fiir Schachcomputerbesitzer und
solche, die es werden wollen. Es
ist gut zu lesen und enthélt eine
ganze Menge Informationen. Le-
diglich der stdndige Hinweis auf
eine im gleichen Verlag erschei-
nende Schachcomputerzeit-
schrift triibt das Lesevergniigen.

Azxel Klenk

Bank 111 -

ein universelles
Buchungs-
System

Mit diesem meniigesteuerten
Programm lassen sich Bankkon-
ten verwalten, Kassen- oder
Haushaltsbiicher fiihren, einfa-
che Einnahme/UberschuBrech-
nungen erstellen oder die Haus-
verwaltung abwickeln. Unge-
fiahr 400 Buchungen pro Abrech-
nungszeitraum sind mdglich.
Speichern/Laden, Sortieren, An-
dern, Indexdatei und andere
Funktionen sind vorhanden.
Ausgaben etfolgen iiber Monitor
oder Drucker. Das Programm ist
insgesamt einfach zu bedienen
und mit einer ausreichenden An-
leitung versehen.

35-DM
45.-DM

Cassette
Diskette
Dagmar Thiesen

RathausstraBe 70
5410 Hohr-Grenzhausen

SFK

elektro GmbH

Delsterner StraBe 23
5800 Hagen 1
Telefon 02331/7 2608

® NEU @ NEU @ REU ® NEU ONEU ONEU @
GComputer 24 Monate mieten etatt kaufen.
Jetzt kaufen und In 8 Monaten bezahien!
Schnelger:'? 1512 ’
monochrol Mietpr. =
Einzellaufwerk Kauf:r, 1933.— Bm
Schneider PC 1512 monochrom/
Doppellaufwerk oder
Farbmonitor/ wmetpr. 117~ DM
Einzellaufwerk Kalfpr, 2499.- DM
SchnelderJoyce  mier. 78~DM
Kaufpr. 1625.- DM
SchneiderJoyce  Miepr. 107.- DM
Plus Kaufpr, 2275.- DM
Schneider Miatpr. 24-DM
Kaufpr.  598,~ DM
Schneider Mietpr. 29.-DM
DMP 3000 Kaufpr, 648.- DM
MacLin fiir den Joyce 475.-DM
PC-Software
Software fiir Architekten
Honorarabrechnung 599.- DM
Baukosten mit
Nebsenkosten 599.- DM
Leistungsverzeichnisse 599.- DM
alle drei Pakete
Zusammen 1499.- DM
Videothekenverwaltung 570.- DM
Fahrschulverwaltung 570.- DM
Kassenbuch 98.- DM
AdreBverwaltung 98.- DM
Videothekenverwaltung Il 1750.—- DM
Handel (Warenwirtschaft)  1750.- DM
FiBu 1750.- DM
Haridwerksprogramm 1750.- DM
Textprogramm
mit Kundendatei 675.-DM
Weltere Software zu glnstigen
Preisen in Vorberaitung.

Standig die neuesten Spiele und Anwender-
programme fur Schneider CPC lieferbar!
Katalog gegen Rtkckporto
{1.60 DM ir Brigfm .Sﬂ‘m:&ml_.‘ e

arfolgen zzgl. Porta + Vemackung

Cas./Disk

Spindizzy 38.90/49.90
Winter Games (U.S.G.) 35.90/54.90
Winter Games (Epyx) =——~—/54.90
Knight Games 36.90/48.90
Ghosts’n Goblins 27.90/39.90
NEU: Jetzt auch Programme

fiir Joyce und PC!
Hardware
Disc Wizard 143.00.
Adapter fir 6128 47.50
Akustikkoppl. Hitrans 300C 198.00
Diskettenbox SS 50 24.90

Versand gegen Nachnahme+Versandkosten.

Kostenlosen Katalog
S$1/87 anfordern!

Ulrike Backer - Fasanenweg 2

6690 St. Wandal B
inn edglick ab I7 Ul O BEEE/504
Samstags woo & bix 12 Uhr

SUPERCOPY

Das Disketten-Koplerprogramm
der Superiative flir alle CPCs
und Joyce PCW 8512/256.

Mit dem absoluten Servicehammer,
der fiir héchste Qualltét spricht!

Solite SUPERCOPY einmal etwas
nicht schaffen:
Senden Sie dig O;L%Inaldlahalle des Programms
und die SUPERCOPY-[Jisk an uns,
dann erhalten Sie kostenlos eine neus Version,
die auch diesen Kopierschutz erkennt.

Sicherheitskopia von SUPERCOPY maglich.
Sehr bedienungsfreundtich und schnell.

SUPERCOPY erstellt von 99.9%
der auf dem Markt befindl. Software ein 1:1
Sicherheitsduplikat.

3"-Diskette fur JOYCE DM 89.—
3"-Diskette flir CPC DM 79.—
(Versand per Nachnalvme + 5.~ Versandkosten)
SCHOGUE-SOFT
Th. Scholl ® Wiflingshauser Str. 83

@ 7300 Esslingen @

Tel. 07 11/36 29

Handlerantrag

on 18-20 Uhr
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Komfortable CAT-Routine 6/86 86 Z80-Maschinensprachekurs — Teil 9 8-9/86 70 gouthelrn Belle g;gg ?;
Minimotor 3/86 71 Z80-Maschinensprachekurs—Teil 10 10/86 66 [SEEDMTLIER
;\)Ausikgrgpg .- B-gjgg gg ZSO-Maschin:nsgrachekurs ~Teil 11 11/86 62 gg:ﬁgimﬁ”e 1%2 113g
asswort-Schul - hinensprachekurs —Teil 12 12/86 52 -t
Problemlos Kopieren 6/86 85 B B gg:m;:zonalities 1:;22 1:13:53
Prooramma xoperen it Baudoopy e 71 Spielsoftwareim Test Springer, Wahnsinn, Zingel 12/85 12
RSXINFO weif Bescheid 8-9/86 87 21280 JLO/BoR12 Spyvs Spy 3/86 14
Scroll-Bremse 6/86 81 B_attle beyond the Stars 10/86 12 Sp){trek 11/86 135
Software-Uhr 12/85 50 Biggles 10/86 20 Stainless Steel 11/86 136
Sonderzeichen ohne Miihe 10/86 82 Clasic Racing 10/86 16 Stairway to Hell 8/86 19
TapeCl 4/86 6 Death Wake 10/86 21 Starion 3/86 15
pe Cleaner i Strangeloo 5/86 12
Taschenrechner auf Abruf 3/86 68 | FauITeE? 10/66 12 e el i
Unsichtbare Zeichen , 12/85 58 Galaxia 10/86 12 e e wE
Unterprogrammsammlung Proghelp 2/86 68 Meltdown 10/86 14 : ry
Variablendump 12/85 52 Panzadrome 10/86 21 JLaUCe! [ /EoRELS
Red Hawk 10/86 18 me Elamtl \//\;'s t%gg 12
o A Samantha Fox Strip Poker 10/86 17 eLas .
Marktiibersicht Spiele kanstruieren mit ACBasic 10/86 22 The Neverending Story 2/86 9
CPC Palette 19/85 31 They sold a Million 10/86 15 The Rocky Horror Show 5/86 14
8y
- Tomahawk 10/86 20 TheSoulofaRobot 5/86 13
Messeberichte Turbo Esprit 10/86 19 The Way of the Exploding Fist 12/85 14
Amsirad Computer Show 8-9/86 42 v s 10/86 18 lhsivavciibefigey 7/Eo0ed
CPG-Perspektiven 12/85 6 Wriggler 10/86 18 Tobrise P B
Die Amstr P S Sh 1/86 19 3D Chess 6/86 21 Tornado Low Level 7/86 20
z 5 aM °“~;‘g"‘e’ % Aatiatn 12/86 132 Trivial Porsuit 12/86 136
annover Messe | - 3/86 30 A r " s < Wintersports 3/86 12
Hannover Messe 86— nghllghts - 5/86 32 ter shoc Wizards Lair 12/85 12
Uber 63000 Besucher bei der 9. PCW-Show 11/86 16 f\'r'err: Highway 81-%22 ] ; ‘1* World Series Baseball 7/86 22
nhem )
PC 1512 Barry McGuigan's World Championship Boxing 5/86 16 ;:}niaar Ringfu gfgg ;g
Assemblerkurs fur den PC~Teil 1 11/86 74 Balmay B 16 Zombi 12/86 135
Ein oder zwei Laufwerke? 11/86 77 RGOS G e Zomo 6/86 19
Flinke Helfer auf der Tastatur 11/86 76 Elade Ry E/B0S i i
Gute Software muB nicht teuer sein 11/86 77 Db Jack 1?;‘;2 153 Tips + Tricks
Maschinensprache auf dem PC —Teil 2 12/86 64 Cﬁjedo s He e 2 neue Sasem-Programme 2/86 64
Network Total 12/86 62 CodenameMat Il 386 15 3D-Quader in Parallelprojektion 5/86 74
Pnntm;ster ) 12/86 58 Confuzion 12/85 13 Abtipphitfe 4/86 69
QMS Kiss Lz;serdrupker 12/86 59 Critical Mass 4/86 13 Autostart mit AMSDOS 3/88 70
Textverarbeitung Microsoft Word 12/86 60 D Blinkender.Cursor 10/86 79
aley Thompsons Supertest 3/86 12 Break sperren 10/86 79
Serien el i Caps-Lock-Imitation 10/86 81
. . N CPC-Kurztips 3/86 70
Basic-Stufen—Teil 1 5/86 68 Der Diamant von Rabenfels 5/86 12 g -
Basic-Stufen—Teil 2 6/86 68 Die Zeitmaschi 586 16 Che Busyslet /0080
eI 1 6 ie Zeitmaschine CPC-Recorder-Verbindung 10/86 80
Basic-Stufen - Teil 3 7/86 78 Doomsday Blues 8/86 22 Die magische Grenze:3968.25 Baud 6/86 77
Basic-Stufen—Teil 4 8-9/86 68 Doppleganger 11/86 136 Die vergessenen Z80-Befehle 12/86 90
Basic-Stufen—Tell 5 10/86 54 Drachenland 5/86 12 Examiner flir 664/6128 4/86 79
Basic-Stufen—Teil 6 11/86 54 Dragontorc 1/66 8 Forth-Compiler auf CPC 664 und 6128 12/86 86
Basic-Stufen —Teil 7 . ; 12/86 55 Dynamite Dan 4/86 14 Gedrucktes Directory 10/86 79
CP/M- D!e neue Perspecktgve. Te!l 1 12/85 28 Elite 7/86 19 Hardcopies rnit HIDUMP 12/86 86
CP/M- D!e neue Perspecktive, Teil 2 1/86 36 Eye Spy 11/86 136 Hex-Tastatur - 10/86 79
CP/M-Die neus Perspecktive, Teil 3 2/86 34 F.A. Cup Football 6/86 21 Hex-Tastenblock 2/86 55
CP/M-Die neue Perspecktive, Teil 4 3/86 48 Fighting Warrior 3/86 13 HI-DUMP-Hilfsprogramm 10/86 80
CP/M-Dieneue Perspecktive, Teil 5 4/86 48 Frank Brunos Boxing 12/85 13 Input 4/86 70
CP/M-Dieneue Perspecktive, Teil 6 5/86 61 Frankie goes to Hollywood 8/86 16 Kein Arger mit List #8 2/86 56
CP/M~—Die neue Perspecktive, Teil 7 6/86 57 Friday the 13th 7/86 16 Killer am Werk 12/85 54
CP/M- Die neue Perspecktive, Teil 8 7/86 65 Genesis 2/86 11 Kopierhilfe 12/86 86
CP/M-Die neue Perspecktive, Teil 9 8-9/86 56 Get Dexter 8/86 22 Mehr Platz im Buffer 2/86 55
CP/M- Die neue Perspecktive, Teil 10 10/86 50 Ghostbusters 5/86 14 Move-Routine 3/86 70
CP/M-Die neue Perspecktive, Teil 11 11/86 42 Glass 11/86 132 Neuesvon SASEM 3/86 76
CP/M-Die neue Perspecktive, Teil 12 12/86 44 Glen Hoddles Soccer 2/86 8 Programm beénden mit ON BREAK GOSUB 4/86 79
Datenverwaltung u. Turbo Pascal—Teil 3 11/86 66 Grand Prix—Ralley Il 4/86 16 Programme entschutzen 2/86 55
Floppykurs —Teil 1 12/85 26 Gremlins 2/86 10 Quader malen 10/86 78
Floppykurs —Teil 2 1/86 30 Gyroscope 6/86 20 Reflexe vermeiden . 10/86 81
Floppykurs—Teil 3 2/86 25 Hacker 1/86 9 Schriften mischen mit dem CPC 464 1/86 52
Floppykurs —Teit 4 3/86 38 Heavy on the Magic 8/86 9 Screener g 3/86 75
Floppykurs —Teil 5 4/86 40 Hexenkiiche 6/86 15 Sesam-Teil 1 12/85 44
Floppykurs —Teil 6 . 5/86 46 HiRise 4/86 16 Sesam—Teil 2 1/86 54
Floppykurs ~Teil 7 6/86 50 Highway Encounter 7/86 22 Sound-Demo 11/86 90
Floppykurs —Teil 8 7/86 54 Hunchback — The Adventure 12/86 132 g:qr-Graflrl: j;gg gg
Floppykurs—Teil 9 8-9/86 52 Hustler 6/86 22 ningsucne
LOGOauf dem CPC—Teil 1 2/86 48 Hypersports 5/86 15 Super Y-Joystickstecker 11/86 98
LOGO auf dem CPC—Teil 2 3/86 56 Int6 Obivion 8/86 18 SAUEZSIL AN AN h /SR
LOGO auf dem CPC—Teil 3 4/86 55 Jewels of Babylon 12/85 12 e Raipienmitlisrceepyeline Ly
LOGO auf dem CPC - Teil 4 566 66 Johnny Rabll” 11/86 131 lheRlevesDieary 12/85 0453
e e K°."“VG e D T TV Modutator ade 10/86 81
LOG0 aufdomGPG_Tollg 78 % e 5/86 13 oniziatsclif HBSINEY
LOGO auf dem CPC—Teil 7 8-9/86 66 Lord of the Rings Part 1 4/86 14 Zsicheverr eI IEIEERCs Qs &3
Pascal-Kurs —Teil 1 1/86 39 Macadam Bumper 1/86 8 vortex
Pascal-Kurs—Teil2 2/86 38 Match Day 3/86 14 3 Utilities fir die vortex-Flo
i . -Floppy 10/86 96
Jo 21 | demadewos i
Pascal Ku s—Te!| L6 AT (5357 11/86 1 Datei suchen und Speicher feststellen 11/86 104
gscal Kool SIS 9 M onCmeaa Vs &g Deutscher Zeichensatz unter CP/M 62K 8/86 95
PascaI-Kurs—Te!I 6 6/86 60 Moop Cresta 8/86 19 Die Firma vortex 12/86 78
Pascal-Kurs—Teil 7 7/86 69 Movie 8/86 14 F-Tastenbelagung fiir den vortex-Monitor 11/86 102
$asca|-Kurs - Te!l 8 8-9/86 60 N.OM.AD 7/86 16 Kleines Anwanderprogramm .
ascal-Kurs —Te!I 9 10/86 54 Neue Abenteuerprogr. aus deutschen Landen 6/86 16 zur vortex-Speichererweiterung 7/86 95
Pascal-Kurs—Teil 10 1/86 46 NEXOR 12/86 135 Mit Hello ist alles einfacher 6/86 90
2Z80-Assemblertips —Teil 1 12/85 24 Nightshade 4/86 15 PARA.COM mit vortex-Einzellaufwerk 11/86 105
ZBO-Assemblert!ps—Te!l 2 1/86 44 Nonterraqueous 12/85 12 Peeks und Pokes fiir vartex-Floppy 12/86 73
2Z80-Assemblertips—Tell 3 2/86 42 One Man and his Droid 7/86 18 RAM-Bank 4 gibt keine Antwort —Teil 1 4/86 81
ZB80-Assemblertips —Teil 4 3/86 56 Othello 4/86 15 RAM-Bank 4 gibt keine Antwort—Teil 2 5/86 77
2Z80-Assemblertips —Teil 5 4/86 46 Ping Pong 6/86 14 RAM-Bank 4 gibt keine Antwort—Teil 3 6/66 88
Z80-Assemblertips —Teil 6 5/86 56 Prodigy 12/86 134 RAM-Bank 4 gibt keine Antwort - Teil 4 7/86 94
ZB0-Assemblertips —Teil 7 6/86 54 Projekt VAL 12/85 12 ROM-Sieb fir Zusatz-ROMs 4/86 80
Z80-Assemblertips —Teil 8 7/86 58 Questor 11/86 133 Textins RAM 12/86 74
Z80-Assemblertips—Teil 9 8-9/86 70 Rambo First Blood Part |l 6/86 15 Trickfilmgrafik mit vortex-Speichererweiterung 5/86 80
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Zeiger, Vektoren und
Strukturen auf Joyce und CPC

- Der bekannte MI-C-Compiler ist nun auch fiir die
Schneider-Computer verfiigbar.

Die Sprache C erfreut sich nun auch
unter Heimcomputerfreaks immer
groBlerer Beliebtheit. Um mit ihr pro-
grammieren zu konnen, bendtigt man je-
doch einen C-Compiler. Die Firma Ker-
sting/Rose hat nun ihren bekannten MI-
C-Compiler auch dem CPC und Joyce
angepafBit. Die TPA (Arbeitsspeicher)
sollte mindestens 50 KByte betragen.

Der MI-C-Compiler wird auf zwei 3"-
Disketten im AMSDOS-Format geliefert
und bendétigt das Betriebssystem CP/
M.Wir testeten den Compiler unter CP/
M Plus auf dem CPC 6128, der ja be-
kanntlich 61 KByte TPA aufweist, also
keine Probleme mit dem Speicherplatz
haben diirfte. Die Modelle CPC 464 und
664 miissen mit der vortex-Speicherer-
weiterung ausgestattet sein.

AuBer dem Compﬂe} brauchen Sie
laut Anleitung noch die auf der System-
diskette mitgelieferten Dienstprogram-
me ASM.COM, SAVE.COM und
DDT.COM. Sollten Sie einen Linker be-
sitzen, bendtigen Sie diese Programme
selbstverstiandlich nicht mehr.

Beginnen wir mit dem kleinen Bei-
spielprogramm (Bild 1), das wir uns vom
MI-C-Compiler tibersetzen lassen. Es
wurde vorher mit einer Textverarbei-
tung geschrieben und wird als ASCII-
File mit dem Namen "Program.c” abge-
speichert. Unter dem CP/M-Plus-Be-
triebssystem muB jetzt das Programm
mit dem Namen “CC" aufgerufen wer-
den. Das geschieht mit “CC PROGRAM
<cr>":Nach Laden des 45 KByte langen
Programms meldet sich der Compiler,
die Floppy fangt erneut an zu laufen und

bricht schliellich mit der Fehlermeldung
“Datei nicht gefunden" ab. Ein Blick in
die Anleitung zeigt, daB beim Compilie-
ren ohne Linker die Dateien
“CSTART.CC" und "LIB.HEX" sich auf
der Diskette befinden miissen. Hat man
diese nun kopiert, erfolgt ein neuer An-
lauf, und nun klappt es. Das Programm
legt eine Datei mit dem Namen “Pro-
gram.LST" an, in der die Fehlermeldun-
gen stehen. Da keine Fehler vorhanden
waren, kann man die Datei 16schen.

Was aber sagt der Compiler, wenn
Syntaxfehler auftreten? Compilieren wir
doch einfach einmal ein fehlerhaftes
Programm. Nach dem Aufrufen von
"CC" lauft die Floppy wieder, und der
Compiler erkennt den Fehler. Ein Blick
in die Datei "Program.LST" zeigt die
Auswertung.

i PRINTF ("Das ist ein Fehler")

*xx Zeile xx Semikolon fehlt %%

Der Exponent zeigt auf die fehlerhafte
Funktion. Das ist auf jeden Fall fiir An-
fanger ein groBer Vorteil. Der MI-C-Com-
piler besitzt 69 Fehlermeldungen. Logi-
sche Fehler, wie Bild 2 sie zeigt, iiber-
sieht er jedoch.

Kommen wir wieder zu unserem Pro-
gramm, das wir compilieren wollen. Der
C-Compiler hat nun die nicht benétigte
Fehlerdatei "Program.LST” und die Da-
tei "Program. MAC" erzeugt. Letztere
mufl mittels ASM.COM iibersetzt wer-
den. AnschlieBend werden noch
DDT.COM und SAVE.COM bendétigt.
Nach ein paar Minuten steht der fertige
.COM-File im Directory.

main €)
<
teat();
3
test()
printfc" e -y s *\n\r");
printf(”ss *8\n\r");
printf("** M] - C Compiler im Test ®=*\n\r");
printf(”ese ®8\n\r"J;
printf(re b \n\r");
2
Bild 1: Testprogramm

Nun habe ich das Programm gestar-
tet. Daraufhin muBte ich aber entdek-
ken, da88 mein Rechner einfach vorher
ausgestiegen war. Irgend etwas wurde
offensichtlich falsch gemacht. Ich habe
das Ganze dann noch einmal versucht;
das Ergebnis war das gleiche.

Verzweifelt und entnervt rief ich nun
den Hersteller an, der auch sofort fiir al-
les eine Erkldrung hatte. Er meinte, die
Beschreibung ohne Linker sei nur fiir
CP/M 2.2 gedacht. Mit CP/M 3.0, also
CP/M Plus, funktioniere das Ganze
nicht, ich solle doch besser den bei CP/M
3.0 mitgelieferten Linker verwenden. In
der Tat, er hatte recht. Auf Seite 2 der
Systemdiskette befinden sich der Linker
und das Programm RMAC.

‘main ()
<
int a;

printf("Hier ist der Fehler\n\r”,a);

Bild 2: Logische Fehler

Jetzt kann es also endlich losgehen,
und das viel komfortabler als ohne Lin-
ker. Nachdem RMAC seine Arbeit ver-
richtet hat, kommt der Linker dran. Man
muB also "LINK program, xxxmain, pro-
gramm, lib"” eingeben. Nach 2-3 Minu-
ten bricht der Linker aber mit der Fehler-
meldung "Memory overflow” ab. Zum
Gliick beschreibt er jedoch, wie man Ab-
hilfe schaffen kann. Richtig lautet der
Befehl "LINK program, xxxmain, pro-
gram, lib{S]". Schon nach wenigen Mi-
nuten ist der .COM-File erzeugt. Dies-
mal funktioniert er endlich richtig.

Nachdem die Anfangsschwierigkei-
ten beseitigt sind, wollen wir sehen, wie
grof3 der entstandene .COM-File wurde.
Um MiBverstandnisse zu vermeiden, sei
gesagt, daB ein Durchschnittscompiler
fiir ein Programm dieser Art etwa 10-12
KByte benétigt. Dem MI-C-Compiler rei-
chen fiir diese Aufgabe 8 KByte. Fiir spe-
zielle Falle wurde noch eine Datei mit
der kurzen Version von PRINTF mitge-
liefert.

Variablentypen verarbeitet der C-
Compiler alle nach Kernighan/Ritchie,
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also auch FLOAT, DOUBLE usw. MI-C
ist einer der wenigen C-Compiler fiirden
Schneider, die FLOAT (FlieBkomma)
verarbeiten. Er dhnelt sehr dem Micro-
soft-C-Compiler fiir IBM PC/XT.

Der Preprocessor entspricht dem
Standard; Kommandos wie IF, ELSE, IF-
DEF, ASM, ENDASM usw. sind enthal-
ten. Besonders schone Kommandos stel-
len TRACEON und TRACEQFF dar. Mit
ihrer Hilfe kénnen Sie eine Laufzeitfeh-
lerverfolgung ein- bzw. ausschalten.
Diese kann auf bestimmte Programmtei-
le konzentriert werden. Fiir Anfanger ist
dieser Befehl sehr wichtig.

Mit IF' und ELSE kénnen Sie Thr Pro-
gramm bedingt tbersetzen lassen, d.h.,
der Programmteil, der von den Komman-
dos eingeschlossen ist, wird nur dann
compiliert, wenn eine Bedingung zu-
trifft. Durch ASM und ENDASM koénnen
Sie Assemblertext mit in Ihr Programm
einbeziehen, je nach Version Z80 oder
8080.

Man kann dem Compiler auch Optio-
nen libergeben. Der Aufruf "CC /0 Pro-
gram” bedeutet, daB die Fehlerdatei
"Program.LST" geléscht wird, wenn
keine Fehler aufgetreten sind. Es gibt
noch die Méglichkeit, die Fehler als Re-
mark in das Programm einzubinden oder
nur eine Syntaxprifung vorzunehmen.
Das waren nur drei von 15 Compiler-Be-
fehlen.

Der MI-C-Compiler libersetzt sein Pro-
gramm auf dem CPC mit beachtlicher
Geschwindigkeit.

Das im DIN-A4-Format vorliegende
Handbuch ist gut gegliedert und gibt
zur Geniige Auskunft iber den Compiler
und die Sprache C. Ein Hinweis, daB die
Lésung ohne Linker nur fiir CP/M 2.2 ge-
eignet ist, hatte nicht geschadet. Eben-
so waren Erlduterungen fiir CP/M-3.0-
Anwender nicht von Nachteil. Im groen
und ganzen ist das ausfiihrliche Hand-
buch aber gut gelungen. Um Ihnen mei-
ne Erfahrungen mit dem Linker unter
CP/M Plus mitteilen zu kdnnen, haben

v 1.0, 61K TPA, 1 disc drive

A>cc prg

main =
teast - -
;0 FEHLER

A>rmac prg.mac

CP/M RMAC ASSEM 1.1
0000

000H USE FACTOR
END OF ASSEMBLY

A>1link prg,xxxmain,prg,liblS]

CP/M Plus Amstrad Consumesr Electronics plc.

Ml - C v-3,18726 (C) COPYRIGHT 6. KERSTING / H.

LINK 1.31

ABSOLUTE 0000

CODE SIZE 1F16 ¢0103-2018)

DATA SIZE 0163 (2019-2178)
COMMON SIZE 0000

USE FACTOR s7

Bild 3

Disk 1

ABBRUCH ,COH 1K CCA .SUB 1X
BEISPIEL.C 1K ccz .COM 4SK °
cc .COM 45K CONIO H 4K
CONIOP .H $K STDIO +H 3K
Disk 2

CFMDIVZ .REL 1K CSTART .CC BK
CHAIN +REL 1K IPRINTF .REL 3K
LIB JHEX 35K STDIO-KU.R2 1K
XXPMAIN .REL 1K

Disk 3

BEISPIEL.C 1K CLIB .ASH 8K
CCTEXT .MAC 1K CLIB2 .ASM 4K
CFLIB ,ASM 20K CLLIB AN 11K
CFUMWAND . ASM 6K CONIO H 4K
CHAIN .C 3K CDNIOE .H YK
cIo .C 26K CTEST .C 14K
I0DEF .C 2K 2AHLEN .C 2K
Bild 4

ROSE, 1983,8%,85

IPRINTIF .REL 3X STDIOP .H 3K
LIB .REL 40K XXXMAIN .REL 1K
MATH .REL 6K cc .SuB 1X
LIBP +REL 40K XXXHAIN .REL 1K
MATH +REL 6K CIOKURZ .REL 3K
CLIBZ +REL 2K LIBK .REL 28K
IODEFP c 2K 286 .C 1K
STDIO H 3X Z2B0 .00c 1K
STDIOP .H 3K 2862 .C 1K
TRACFF .ASM  BK ZBBDEF .C 1K
XXXMAIN .MAC 2K ZBBDEXT .C 1K
XXXMAINZ .MAC 2K CI10-KURZ.C SK -

wir diesen Vorgang mitprotokolliert
(Bild 3).

Der C-Compiler wird auf drei 3"“-Dis-
ketten geliefert, die jeweils einseitig be-
spielt sind. Das Directory kénnen Sie auf
Bild 4 sehen.

Der MI-C ist einer der besten C-Com-
piler, die ich je fiir den CPC gesehen ha-
be, wenn er auch einige Schénheitsfeh-
ler aufweist. Eine etwas "Schneider-
spezifischere” Anleitung wére win-
schenswert gewesen. Der Rest ist or-
dentlich gegliedert und fiihrt den Kaufer
in die Sprache C ein. Der erzeugte Code
ist kurz und schnell. Der MI-C bietet al-
les, was man zum Programmieren in C
braucht.

System:
Preis:
Bezugsquelle:
Herbert Rose EDV
Bogenstr. 32

4390 Gladbeck

Christian Eissner

CPC 464/664/6128/Joyce
ca. 445 DM

= COMNPUTER DIVISION

® Schneider PC + CPC und Joyce Werbeaktion ®

ACHTUNG: DIE ERSTEN 25 BESTELLER ERHALTEN
ALS DANKESCHON VON UNS EIN UBER-
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2380.—
2745.—

789.—
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>IW-Monitor

arbrmonilear

DOS-Software
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498,—
1595.—
149.—

wif Anfrage @ (Raichh, Sollwarzangeball)

Floppy. Montar igean) +
I 975.—
® CPC-464-Preis auf Anfrage 000 ®

3 -Einbaulautwerk-Werbeaktion!! Werbepreis 249.—

678.—
175.—
ab 29,95
CPC-Software
Qfi-ReEcihnung
ey

matikprogriumm
flung

2B9.—

Sehinech

Joyce-Software
Mesisgcivg
V -

Sax hur & -Oisketien

Bel Vorkasse abzilglich 2% Skont

CCD - Postf. 2011 80 -D-6072 Dreieich 2
< 06102/21128(11-17.00 Uhr)




18 ANWENDERSOFTWARE

Tiefe Einblicke

Monitorprogramme zeigen lhnen den Inhalt des
Arbeitsspeichers. Amsmonix bietet daneben alles,
was Programmierer in Maschinensprache benétigen.

inter dem Namen "Amsmonix" ver-

birgt sich ein Monitorprogramm fiir
alle CPCs (464, 664 und 6128). Es gibt
wohl sehr viele, die schon etwas von ei-
nem Monitorprogramm gehért haben,
sich aber nichts Konkretes darunter vor-
stellen kénnen. Was ist nun eigentlich
ein Monitor?

Mit einem Monitor kann man den
Speicherinhalt seines Rechners betrach-
ten und bearbeiten. Seine Hauptfunktio-
nen sind im allgemeinen ein Hexdump,
eine Speichereditier-Routine, ein Disas-
sembler und einige Routinen zum Ver-
schieben und Fiillen von Speicherberei-
chen. In letzter Zeit sind solche Pro-
gramme soweit verbessert worden, daf3
ein Debugger und ein Assembler schon
fast zum Standard gehdren. Was aber
versteht man unter Assembler, Disas-
sembler usw.?

Assembler: Ein Programm, das den As-
semblertext in Maschinensprache {iber-
setzt. !

Maschinensprache: Die einzige Spra-
che, die der Computer direkt versteht.
Alle anderen werden interpretiert oder
in die Maschinensprache tiibersetzt
(compiliert). Ein Maschinensprachepro-
gramm besteht nur aus Zahlen.

Disassembler: Ein Programm, das die
Maschinensprache zuriick in verstandli-
chen Assemblertext libersetzt.

Debugger: Routinen, mit denen man
Bugs (Fehler) im Programm finden und
beheben kann. Dazu gehéren z.B. Sin-
glestepper (Einzelschrittausfithrer) und
Breakpoints (Abbruchpunkte wie STOP
in Basic).

Hexdump: Ausgabe von Speicherberei-
chen in hexadezimaler Form.

"Amsmonix" verfligt nun tber alle
Funktionen, die zum Standard eines Mo-
nitors gehoren. Disassembler, Hex-
dump, Fiillen und Verschieben von Spei-
cherbereichen, Hex- und ASCII-Eingabe
sind méglich. Wenn man jedoch nach
Assembler oder Debugger sucht, so ent-
hélt die ohnehin sehr magere Anleitung
keinerlei Information dariiber. Beim
Hexdump wurde zwar an die Moglich-
keit gedacht, auch den ROM anzuwah-
len, beim Disassembler hat man dies je-
doch ganz vergessen. Gerade hier ist es
aber interessant, die ROM-Routinen zu
durchforsten. Dies widerspricht der
Aussage in der Anleitung: "Amsmonix"
wird Thnen bald ein unersetzlicher Hel-
fer beim Durchforsten Ihres Rechner-
speichers sein.

Das Programm ist auch nicht sehr an-
wenderfreundlich. Will man z.B. eine
kurze Assembler/Maschinensprache-
Routine schreiben, so muB zunachst der
Assemblertext per Hand in Maschinen-
sprache Uibersetzt werden (ein Assem-
bler ist ja leider nicht vorhanden) und
dann Byte fir Byte (Byte <ENTER>
Byte ...) der Maschinencode eingetippt
werden. Insgesamt sind 18 Funktionen
vorhanden, wobei jedoch Programm en-
de und Bildschirm 16schen mitgezahlt
wurden.

Das Programm laBt doch sehr viele
Wiinsche offen. Vor allem bei dem gro-
Ben Angebot an Monitoren fiir die CPCs
ist es fir fortgeschrittene Maschinen-
sprache-Programmierer nicht zu emp-
fehlen. Fiir Anfanger ist es jedoch aus-
reichend, im Blick auf die Zukunft sollte
man sich aber liberlegen, gleich einen
besseren Monitor anzuschaffen. Solche
Programme, die dann auch Assembler
und Debugger enthalten, sind dann al-
lerdings etwas teurer (ca. 80-150.— DM).
Ihre Anschaffung wird sich im Laufe der
Zeit aber bezahlt machen. Beim Kauf
sollte man auch die Moglichkeiten, die
von ROM-Monitoren geboten werden, in
Betracht ziehen.

Oliver Rauch

Das Hauptmenti zeigt die umfangreichen Optionen
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Telefonische Bestellung

JOYCE-HARDWARE : I

Schnelder PCW 8256 Joyce 1.548,-- DM
Schnelder PCW 8512 Joyce plus 2.098,-- DM

RAM-Erwelterung fir Joyce PCW 8256

Speichererweiterung von 256 KB (die Kapazitat der RAM-
Disk wird unter CP/M auf 368 KB mehr als verdreifacht!)
8 X 256 Kbit-Original-Bausteine wie im Gerat. Mit ausluhrli-
cher Einbauanleitung. Preis: 09,-- DM

FD-2 (2. Laufwerk fur Joyce PCW 8256):

Kapazitat 2 <80 Spuren mit insgesamt 1MB unformatiert
(706 KBformatiert). Zwei Schreib-Lése-Kople. Komplett mit
ausilhrlicher Einbauanleitung in lransportsicherer Styro-
por-Verpackung. Preis: 579,-- DM

Schnittstellen-Interface:

Mit diesem Interface haben Sie endlich eine 8-Bit Centro-
nics- und eine serielle RS-232-Schnittstelle CPS 8256
Schrittstelle Seriell/Parallel. Preis: 39,-- DM

Bildschirmfilter fur Joyce-Monitor: Reduziert Flimmern
und stérende Spiegelungen. Preis: 79,-- DM

Farbband fir Joyce-Drucker. Preis: 24,80 DM
Joyce-Drucker Verldngerungskabel:
Inklusive Stromverldngerungskabel 59,-- DM

Papierfuhrung Joyce: Ersetzt die vorhandene ,Klappe“.
Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag ist ein gerader
Papiereinzug und genaue seitliche Einstellung vom Druck-
Anfang maglich. Preis: 37,-- DM
Disketten:

§ Stuck CF-2DD (fur Megabyle-Laufwerk) 99,-- DM

DFU (Datenferniibertragung): I EESES——
VORTEX-VAK-300:

Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud
Orginate-/Answermodus

Stromversorgung: 9V Blockbalterie / externes Netzleil
Preis: 198,-- DM
VORTEX-Phono-Set - bestehend aus:

Akkustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnittstelle VORTEX-
RS-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware
und Verbindungskabel. lhr Vorteil: Alles aus einer Hand,
d.hkeine Kompatibilititsproblame. Nurauspackenund an-
schliefen und ,datenfernobertragen*. :
SONDERPRELS: 498,-- DM
Multi-Link-Kabel:

Durch DIP-Schalter programmierbares RS-232 Kabel. Lost
95% aller mdglichen Verbindungen. Kabelldnge: 2 Meter
Stecker/Stecker. Preis: 69,90 DM

VERBINDUNGSKABEL : I
Druckerkabel:
far CPC 464, 664 (2m Lange Flachbandkabel) 44,~- DM
fur CPC 6128 (2m Lange Flachbantikabel) 44,-- DM
fir CPC 6128 (1,56 m Linge Rundkabel) 49,-- DM
Akkustikkopplerkabel (zw. RS 232 u. Modem) 1,5m 49.50 DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 664 44,50 DM

Anschlufikabel: 2. Floppy an CPC 6128 44,50 DM
Monitorverldnaerung fur CPC 464 22,90 DM
Monitorveriéngerung lUr CPC 664 u. 6128 28,90 DM

Joystlckverldngerung fir 1 Joystick (2m Lange) 14,90 DM
RecorderanschluB (CPC an §-pol. DIN Buchse) 17,90 DM
ReaorderanschiuB (CPC an Klinkenbughsa) 17,90 DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB an HiFi-Anlage 15,90 DM

NUTZLICHES ZUBEHUR: S sss—

VORTEX-Monitorstlinder: Dreh- und schwenkbar in allen
Richtungen. Fir alle 12" Monitore. Solide Ausfuhrung aus
bruchfestem Kunslslol‘f Preis: 39,90 DM

Monitor y: Bessiligen Sie l4stige Re-
flexionen sofort und dauerhafl Die Augen werden splrbar
entiastel. Auch lorandere Anwendungen geelgnet wiez. 8.
Bilderglas, Autoarmaturen, Fernsehgerdte und #hnliche
oplische Anwendungen. Siehe Sonderprospekt,

Prais; 29,90 DM
Bildschirmfilter: Vorsatz-Filter, reduziert stérande Spiege-
lungen und Flimmern, wird mit einem Klebeband-Klettver-
schluB am Gehduse befestigt. Filter aus Gewebe auf Kunst-
stoffrahmen.

Fur Farbmonitor CTM 640/644: 79,-- DM
Far Gronmonitor GT 64/65 (bis 12/85): 59,-- DM

Datenracorder: Zum Ladenund Speichern von Kassetten-
saoftwareaufdem CPC 664 und CPC 6128. Im Preis istdas Da-
tenibertragungs- und das Netzkabel enthalten. Auch fir
Batteriebetrieb geeignet und als normaler Musikrecorder
verwendbar. Preis: 89,-- DM

DISKETTEN:

5Y4" VORTEX-DISK DS/DD 96 tpi 10 Stk. 59,—- DM
314" VORTEX-DISK DS/DD 135 tpi 10 Stk 69,~- DM
3" DISKCF-2 5 Stk /10 Stk. 49,80/89,-- DM
3" DISK CF-2DD (Joyce 8512) 5 Stk. 99,-- DM

DRUCKER:

Typenraddrucker VORTEX-2000 998,-- DM
Panasonic KX-P 1080 (siehe Datenblatt) 598,-- DM
Panasonic KX-P 1092 NLQ (siehe Datenblatt) 998,-- DM
Migroline ML 182 (mit Centr.-Schnittstelle) 898,-- DM
Qkimate 20 (Farbdrucker) 698,-- DM

SUPERPREIS — SUPERPREIS — SUPERPREIS

OKIDATA Microline ML 192 Plus

mit Einzelblatteinzug 1.499,-- DM
Auch fur andere OKIDATA-Drucker haben wir fur Sie
Sonderpakete zusammengestellt. Rufen Sie uns an. Es
lohnt sich. Abgabe nur solange Vorrat reicht!!!

Centronics GLP (bauglelch Schneider NLQ 401) mit
Near-Letter-Quallty, Unser Welhnachlspreis: 399,—- DM
AGHTUNG: Bei Bestellungen bis 31.12. 86 wird die Trak-
torfuhrung kostenlos mitgeliefert.

DRUCKERZUBEHOR: _
Druckerstinder:

Papierzufihrung wahlweise von unten oder hinten, sehr
stabile Ausfiihrung, Nutzfldche: 40 X 32 cm. Preis:55,-- DM

Traktorflihrung:

Zur problemlosen Verarbeitung von Endlos-EDV-Papier.
Fur Schneider NLQ 40t: 69,90 DM
For Okidata ML 182/192: 79,-- DM

PFLEGEMITTEL : I

ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:
Schatzen Sie nicht nur Ihre Schneider-, sondern auch Ihre
VORTEX-Hardware vor Verschmutzung:

Schneider Flappy DDI- 16,80 DM
VORTEX Floppy F1-S 0. F1-D 19,80 DM
Schneider Konsole fiir 464 u. 664 19,80 DM
Schnejder Konsole fiir 6128 19,80 DM
VORTEX Floppy F1-Xu. M1-X 19,80 DM
Schneider Monitor grin 24,80 DM
Schneider Monitor color 26,80 DM
Schneider NLQ 401 19,80 DM
Schneider DMP 2000 22,80 DM
VORTEX Winchesterlaufwerk WD-20 19,80 DM

Reinigen Sie Ihr 54" Laufwerk mit unserem speziellen Rei-
nigungsset: 54" Kopfreinigungsdiskette: 24,95 DM
Azimuth: Ein Programm zur genauen Einstellung Ihres Kas-
settenrecorders am CPC 464. Kein Read Error mehr durch
einen versteliten Tonkopf. Mit Schraubenzieher und einem
Testspiel. Preis: 39,90 DM

Selbstverstandlich erhalten Sie tiber den VORTEX-Versand-Service auch alle VORTEX-Produkte

I_ O Senden Sie mir Ihren Katalog (Schutzgebahr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100, - frel)

Tel. 0 71 31/5 20 65

NEU - NEU " NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU
SOFTWARE - SOFTWARE - SOFTWARE - SOFTWARE

SPIEL E: I

PAPERBOY C/D 36,--/54,—- DM
1942 C/D 36,~-/54,—- DM
LIGHT FORCE C/D 29,90/39,90 DM
BOMB JACK C/D 31,--/42,90 DM
GHOSTN GOBLINS C/D 29,90/39,90 DM
LEADER BOARD - C/D 39,--/49,-- DM
GREEN BERET C/D 32,90/39,90 DM
BAT MAN C/D 29,90/42,90 DM
EQUINOX C/D 33,90/45,-- DM
KNIGHT GAMES C/D 34,90/49,90 DM
HEXENKUCHE TEIL Il C/D 29,--/42,90 DM
IMPOSSIBLE MISSION C/D 39,—-/49,-- DM
SHOGUN C/D 34,90/46,90 DM
MISSION ELEVATOR C/D 35,90/59,-- DM
GOONIES C/D 39,--/59.—- DM
REBEL PLANET C/D 36,90/59,-- DM
QUESTPROBE C/D 36,90/59,-- DM
INTERNATIONAL KARATE C/D 29,80/39,90 DM
STREET HAWK C/D 34,90/59,-- DM

EDENBLUES (DOOMSDAYBLUES) C/D 19,90/44,90 DM
CRAFTON & XUNK (GET DEXTER) C/D 19,90/44,90 DM

MELTDOWN C/D 27,90/34,90 DM
WANTED GUNFRIGHT C/D 39,--/59,-- DM
JACK THE NIPPER C/D 31,90/48,90 DM
GLADIATOR C/D 39,90/54,90 DM
MANDRAGORE C/D 39,90/49,90 DM
NEXUS C/D 35,90/48,90 DM
NIGHT GUNNER C/D 29,--/46,90 DM
PACIRC G/ 33,90/46,90 DM
RESCUE ON FRACTALUS C/D 35,90/48,80 DM
DAN DARE C/D 32,90/42,90 DM
GLASS C/D 19,90/34,90 DM
NUCLEAR DEFENCE C/D 29,90/39,90 DM
DOOMSDARK REVENGE C 3290 DM
QUESTOR D 42,90 DM
ACTIVATOR D 42,90 OM
BEACH HEARD Il C/D 39,--/59,-- DM
TEMPEST C/D 36,—-/48,-- DM
GALVAN C 3290 DM
DR WHO C/D 32,90/44,90 DM
TRAP DOOR C 2990 DM
BOBBY BEARING C/D 32,90/48,-- DM
GLIDER RIDER C 2990 DM
DRUID Cc 27-- DM
TYJAD D 47,90 DM
FROST BYTE C 2990 OM

ANWENDUNGEN:
Bei Bestellung bitte Rechnertyp und Diskettenformatange-
ben

ACB (Arcade Construction Sel):

siehe Test CPC 9/86 fur CPC 464 (Cas): 44,90 DM
d'Base Il, Wordstar, Multiplan je 198,-- DM
Turbo Pascal 3.0 219,—- DM
Turbo Pascal 3.0 (m. Graphikunterstitzung) 279,-- DM
Turbo-Lader-Grundpaket 125,-- DM
Turbo-Lader Business 148,-- DM
Turbo-Lader Sience 189,-- DM

O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus Ihrem Angebot:

O perNachnahme O per Euro-Scheck

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Aligemelnen Geschaftsbedingungen

CM2

!

|

[ DM
| DM
| DM
[ DM
| bei Auftragen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,90 : DM
| Absender: Gesamtsumme _____ ~ DM
| b

| ]

l

|

| Telefon-Nr. Unterschrift

|

|

|
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Freundliche Helfer

Hilfen fir den Umgang mit lhren Diskettendateien
will ’Handy Man” bieten. Lesen Sie unseren Testbericht.

LPACKAGE |
IREN
OFTWARE
AMSTRAD
CPC 464/664/6128

Zuweilen bekommt man Programme
auf den Tisch, die auf den ersten Blick so
unscheinbar erscheinen, da man sie
schnell unterschatzt. Offensichtlich hat
eine aufwendige Verpackung doch ih-
ren Sinn.

Ein Paradebeispiel fiir Unauffélligkeit
ist "Handy Man", ein Disketten-Utility
flir Besitzer eines CPC 464/664/6128.
Diese Programmsammlung wird ohne
besondere Verpackung in einer norma-
len Diskettenhiille geliefert. Ein Hand-
buch sucht man vergebens.

Sobald "Handy Man” durch RUN
"DISC" aktiviert wurde, verliert sich der
bescheidene Eindruck aber schnell. Auf
dem Bildschirm erscheint ein Menii, in
dem auch die Option Handbuch auf-
taucht. Dahinter verbirgt sich tatsach-
lich eine deutsche Programmanleitung,
die wahlweise auf dem Bildschirm oder
dem Drucker ausgegeben werden kann.
Jede Option wird ausfiihrlich erldutert,
was ich in Kurzform auch versuchen

"Handy Man" besteht aus mehreren
Programmen, die teilweise miteinander,
aber auch einzeln eingesetzt werden
kénnen.

"Superform” dient dem schnellen For-
matieren. Es stellt neben den bei Schnei-
der ublichen Formaten zwei neue zur
Verfiigung. Die Diskettenkapazitét wird
dann auf 202 bzw. 208 KByte pro Seite
erhoht, was besonders Anwender mit

schmalem Geldbeutel freuen diirfte, Um
das auch nutzen zu konnen, werden
zwei Hilfsroutinen auf der neu forma-
tierten Diskette abgespeichert. Das 208

KByte-Format unterscheidet sich nur

dadurch, daf3 hier die Hilfsroutinen nicht
mitabgespeichert, sondern von einer se-
paraten Diskette aus gestartet werden.
Das Umschalten zwischen Super- und
AMSDOS-Format ist bei beiden méoglich.
Auch unter CP/M kann man die gréBere
Kapazitit einsetzen. Schon durch diese
Option macht sich die Anschaffung des
Programms bald bezahlt. Immethin ge-
winnt man pro Diskette rund 40 bis 50
KByte.

Die weiteren Optionen werden aber
sicher auch schnell Freunde finden.
"Transfile" z.B. dient dem Kopieren von
einzelnen Files oder ganzen Disketten
auf eine andere. Es spielt keine Rolle, ob
AMSDOS- oder Superformat-Disketten
benutzt werden. @

"Disc Release" ist eine Option, die si-
cher schon oft vermit wurde. Mit ihr
kann man Sicherheitskopien von Disket-
ten auf wesentlich billigerem Bandma-
terial herstellen. In der Regel reicht fiir
eine komplette Diskette eine C-60-Cas-
sette aus. Natiirlich kann vom Band
auch wieder auf Diskette zurlickkopiert
werden. Besonders gut eignet sich diese
Option fiir wenig verwendete Program-
me oder Textdateien, die nur abgelegt
werden sollen.

Auch die Option "Disc Search” ist
nicht ohne. Mit ihr kann man eine Dis-
kette nach beliebigen Zeichenketten
und Steuer-Codes durchsuchen. Wird
ein definierter Code gefunden, wechselt
das Programm in den EDIT-Mode. Jetzt
kann man sich den betreffenden Spei-
cherinhalt anschauen und andern.

FILE MATE

File Mate ist aine
der Optionen auf
dieser niitzlichen
Diskette

Anhnlich arbeitet auch "File Search”,
nur dafB3 hier nach File-Namen gesucht
wird, die ebenfalls ge&dndert werden
kénnen. "File Mate" erweitert die Még-
lichkeiten dieser Option noch erheblich:

USER wechselt die User-Nummer.

DUMP gibt den Inhalt des gewahlten
Files im HEX- oder ASCII-Format wie-
der.

LIST listet den Inhalt von ASCII-Files
auf, (Jede Zeile erhilt automatisch eine
Zeilennummer, um die Bearbeitung zu
erleichtern.)

TYPE entspricht der Option LIST, jedoch
werden keine Zeilennummern ausgege-
ben.

NachVerlassen der Option "File Mate”
kann man mit "Menu Maker"” weiterar-
beiten. Dabei handelt es sich um einen
kompletten Disketten-Manager. Der 4
KByte lange Programmteil sollte auf die
zu bearbeitende Diskette kopiert wer-
den. Dann kann man die abgespeicher-
ten Files nach bestimmten Kriterien auf-
listen, -ein bestimmtes Programm laden
und/oder starten usw.

Damit sind nun alle Optionen von
"Handy Man" aufgezédhlt. Natlirlich
kann es sich hier nur um eine kurze Wie-
dergabe aller Moglichkeiten handeln. In
der Praxis ist — je nach Anwendungsge-
biet — noch erheblich mehr aus den ein-
zelnen Optionen herauszuholen.

"Handy Man" stellt ein sehr brauch-
bares und gutes Werkzeug fiir Disket-
tenbenutzer dar und kann uneinge-
schrankt empfohlen werden.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Siren Software
Bezugsquelle: PR8 Software, Eisingen
Stephan Konig
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'Neue Utilities von Pride

Spracherweiterungen fiir den Druck, ein Disketten- und
Datenverwaltungsprogramm sowie ein Spriteeditor ergianzen
Ihre Programmsammlung um zuverladssige Hilfsmittel.

ie englische Softwarefirma Pride

Utilities hat sich in letzter Zeit im-
mer als zuverladssiger Lieferant fiir quali-
tativ hochwertige Schneider-Program-
me erwiesen. Mit den drei vorliegenden
Programmen stellt die Firma, deren Er-
kennungszeichen bzw. Firmenlogo ein
Lowe ist, wieder eine Reihe von guten
Utilities vor, die dem Anwender zu ei-
nem verniinftigen Preis wichtige Hilfen
sein werden. Es handelt sich um die
Drucker-Befehlserweiterung  "Printer
Pac II", das Diskettenorganisationspro-
gramm "F.ID.O.”" und das Hilfspro-
gramm "Super Sprite”, das der Erstel-
lung und Programmierung von Sprites
(voneinander unabhéngig kontrollierte
Spielfiguren) dient.

Printer Pac I1

Eine ganze Serie neuer Befehle fiir das
ohnehin schon umfangreiche Basic des
CPC bringt die Befehlserweiterung
"Printer PacII". Sie bereichert den Wort-
schatz um Kommandos, die sich haupt-
sdchlich zur Ansteuerung von verschie-
denen Druckern durch einen Schneider-
Computer eignen. Auch der Preis des
auf Cassette oder Diskette gelieferten
Programms scheint akzeptabel. Eine
Schwache der so erfolgreichen CPC-Rei-
he ist ja bekanntlich ihre umsténdliche
Druckerbehandlung. Alle Befehle und
Steuerzeichen miissen mittels CHR$-
Codes zum Drucker gesandt werden.
Zwar soll es nicht wenige Anwender ge-
ben, die gerade das interessant finden,
doch zeigen die groBe Nachfrage nach
Hardcopy-Programmen und die vielen
Probleme, die gerade Anfinger mit ih-
rem Drucker haben, daB es die meisten
doch gern ein wenig eleganter hatten.

Ein Beispiel fiir eine. solche Erweite-
rung ist "Printer PacIl”. Als &rmlich muf3
man allerdings die Dokumentation zu
diesem sowie auch zu allen anderen hier
vorgestellten Programmen bezeichnen.
Es handelt sich um diinne Heftchen (bei
"Printer Pac II" sogar nur um ein Blatt),
deren Inhalt sich zudem nur auf Eng-
lisch présentiert. Die deutsche Import-
firma (der bisherige Exklusivdistributor
ZS-Soft soll laut Angaben von Pride
durch PiZie-Data abgel6st werden) hat
mir aber versichert, daB alle Texte zur

Zeit ins Deutsche tlibersetzt werden.
Den:Inhalt dieser "Handbiicher” kann
man aber dennoch als ausreichend be-
zeichnen. Es handelt sich um kurze, kla-
re Beschreibungen jedes einzelnen Be-
fehls bzw. jeder einzelnen Funktion, die
jeweils durch ein Beispiel erganzt wer-
den.

Das Programm ist fiir die Arbeit mit
DMF 1 und DMF 2000 von Schneider so-
wie Epson-kompatiblen Druckern ge-
dacht. Jede Hardcopy wird im richtigen
Verhaltnis zur BildschirmgroBe ausge-
geben. Dabei besteht die Mdoglichkeit,
wahlweise einen 1 bis 16 KByte gro3en
Drucker-Buffer ein- bzw. auszuschalten,
der es erlaubt, am Bildschirm weiterzu-
arbeiten, wahrend der Drucker noch ak-
tiv ist. Die Befehlserweiterung arbeitet
in allen drei Bildschirmmodi (20, 40 oder
80 Zeichen). -

Nun noch zu den einzelnen RSX-Be-
fehlen. Das Kommando IDUMP gibt ei-
nen Grafikausdruck Ihres Bildschirms
auf dem Drucker aus. Mit Hilfe der Funk-
tion ITEXT wird der auf dem Bildschirm
erscheinende Text zu Papier gebracht.
Durch IPRON werden alle folgenden an
den Bildschirm gesandten Zeichen nun
an den Drucker weitergegeben. IPROFF
stellt das Gegenstiick zu IPRON dar. Der
vorher eingerichtete Drucker-Buffer
kann schlieflich mit IBFON aktiviert
werden. IBFOFF schaltet ihn wieder aus
und 16scht den vorherigen Inhalt.

F.1.D.O.

Das zweite hier getestete Programm
stellt ein umfangreiches Disketten- und
Dateiverwaltungsprogramm dar, das je-
dem Benutzer eine groBe Hilfe sein
kann. Nachdem Sie ein bestimmtes
Schutzwort eingegeben haben, steht Ih-
rer Arbeit mit "F.I.D.O."” nichts mehr im
Wege. Bei allen jetzt und spéater be-
schriebenen Befehlen besteht die Még-
lichkeit, Thre Arbeitsdaten auch auf ei-
nem Drucker ausgeben zu lassen. Wenn
Sie eine Diskette mit "F.I.D.O." erfafit
haben, kénnen Sie entweder das Pro-
gramm starten, die Diskette wechseln
oder ASCII-Files auf dem Bildschirm an-
zeigen lassen. Die umfangreichen Még-
lichkeiten versetzen Sie in die Lage, Ihre
Disketten und Dateien zu archivieren

und sie mit Hilfe einer speziell erzeugten
Datei zu manipulieren. Dieses mentige-
steuerte Programm kann bis zu 200 Dis-
ketten beziehungsweise 2150 Program-
me archivieren. Es ist allerdings aus-
schliefllich auf Diskette einsetzbar; Cas-
settenrecorderbesitzer miissen ohne
"F.1.D.0." auskommen.

Zusatzlich erhalten Sie noch ein Datei-
verwaltungsprogramm, womit Sie Ihren
gesamten Diskettenbestand struktu-
riert ordnen, Tabellen sortieren, freien
Speicherplatz anzeigen lassen bzw. ein
bestimmtes Programm suchen oder die
Listen iiberarbeiten kénnen. Ferner exi-
stiert noch ein "Utilities”-Menli zum
komfortablen Loschen, Umbenennen
oder Katalogisieren von Dateien.

Insgesamt erweist sich das Software-
paket in der praktischen Arbeit als viel-
seitig einsetzbares Informationssystem.
Als angenehm wird empfunden, daB
sich die einzelnen Funktionen trotz Me-
niutechnik mit einem Tastendruck aufru-
fen lassen. Zur Flexibilitit des Pro-
gramms trégt die Form der Datensétze
bei, deren Definition und Inhalt sich vor
allem auch noch nachtraglich dndern
1a8t.

Super Sprite

Das letzte hier vorgestellte Programm
wird auf Diskette und Cassette angebo-
ten. Bei "Super Sprite” handelt es sich
um eine Grafikerweiterung fiir den CPC,
die ein sehr komfortables Arbeiten mit
den so erzeugten Sprites (grafische Fi-
guren) gestattet. Uber den Editor kann
man normale und auch mehrfarbige
Sprites bilden und sie dann abspeichern.
Wenn man ihn wieder verlaflt, ist es
moglich, diese Daten umzuwandeln, so
daB sie in einem Basic-Programm ver-
wendet werden konnen.

Es existieren verschiedene Befehle,
um Sprites zu definieren und ihre Bewe-
gungen zu kontrollieren. Man kann
iuberprifen, ob ein Sprite mit dem Hin-
tergrund oder einem anderen Sprite zu-
sammengestoflen ist. Es konnen auch
mehrere Sprites unabhéangig voneinan-
der mit verschiedenen Gescliwindigkei-
ten iiber den Bildschirm bewegt wer-
den. Zusatzlich kann man sich noch an-
hand einer Demonstration einen Uber-
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blick tiber den Variantenreichpum von
"Super Sprite" verschaffen.

Pride hat mit diesen Programmen das
umfangreiche Softwareangebot, das flr
den CPC existiert, um drei Varianten be-
reichert. Doch leider muB man sagen,
daB es auch Nachteile der Pride-Pro-
gramme gibt. So spréchen die mageren
Handbiicher und die teilweise daraus
resultierenden Schwierigkeiten bei der

Bedienung nicht gerade fiir das Ange-
bot eines professionellen Softwarehau-
ses. Auch scheint das Programm "Prin-
ter PacII” etwas spéat auf den Markt ge-
kommen zu sein; es gibt schon weitaus
bessere.

Trotzdem kann ich diese Produkte un-
eingeschrankt empfehlen, denn effekti-
ve und fehlerfreie Programmierung
macht aus diesen drei Utilities zuverlas-

sige Software, die von jedem Anwender
gut genutzt werden kann. Vor allem
das Diskettenorganisationsprogramm
"F.ID.O" und die Grafikerweiterung
"Super Sprite” koénnen eine wertvolle
Hilfe fiir den Profi wie den Laien sein.

System: CPC 464, 664 und 6128
Hersteller: Pride Utilities, England
Vertrieb: PiZie-Data

Markus Zietlow

Vari Data und Privat-Manager

Neue Anwender-Programme fiir den CPC auf dem Priifstand.

s gibt ein neues Label fiir Anwen-

dersoftware aus Deutschland, des-
sen Name allerdings etwas verunsi-
chert.. Auf der zu Testzwecken vorlie-
genden Cassette stand Profit-Soft
(durchaus zweideutig), in der Pressein-
formation hieB es dann Profil-Soft. Wie
dem auch sei, ich habe die Programme
getestet und mochte sie hier kurz vor-
stellen.

Hinter der Bezeichnung "Vari Data"
verbirgt sich ein universelles, also iiber-
all einsetzbares Dateiprogramm. Der
Anwender kann die Eingabemaske frei
definieren. Von der Art der Datensatze
ist die Kapazitdt abhéngig. Eine Adres-
sendatei mit maximal vier Feldern kann
immerhin 1000 Adressen aufnehmen.
Das ist besonders bemerkenswert,
wenn man bedenkt, daB das Programm
von Cassette geladen wird und somit
immer im Speicher steht, also auch die
1000 Adressen nicht zwischengespei-
chert werden. .

Neben der universellen Einsetzbar-
keit bietet es alle Features, die ein Datei-
programm haben sollte. Die Eintrédge
konnen sortiert (nach Quicksort) oder
korrigiert werden; man kann sie sich an-
sehen, bestimmte suchen und natiirlich
alles auch zu Papier bringen.

Ein wichtiges Merkmal von "Vari Da-
ta” ist die einfache Handhabung. Durch
vollstandige Meniisteuerung wird nicht
einmal éine Anleitung benétigt. Fehler
traten im Test nicht auf.

Den einzigen Nachteil konnte ich bei
der Option Drucken feststellen. Ist ndm-
lich kein Drucker angeschlossen, so er-
scheint zwar die Meldung, daB3 er noch
angeschaltet werden muB, doch leider
geht es dann nicht weiter. Man muB also
den Computer ausschalten, den Drucker
installieren und dann wieder von vorne
beginnen. AuBlerdem ist im Programm
keine Option fiir die Druckeranpassung

vorhanden. Der Vertrieb hat aber er-
klart, gegen Unkostenerstattung bzw.
zum Selbstkostenpreis eine eventuell
notwendige Anpassung vorzunehmen.

Das zweite Angebot trdgt den Titel
"Privat-Manager”. Uber Sinn und Zweck
dieses Programms bin ich geteilter Mei-
nung.

Es bietet dem Anwender vier unter-
schiedliche Optionen. Dié erste nennt
sich "Tilgungsplan”. Wer z.B. einen Kre-
dit aufnehmen mochte oder eine Um-
schuldung plant, kann mit diesem Pro-
grammteil das Kreditvolumen und die
Laufzeit ermitteln. Einzugeben sind der
gewunschte Kapitalbetrag, der effekti-
ve Jahreszins und der monatliche Riick-
zahlungsbetrag. Aus diesen Angaben
errechnet das Programm die Gesamt-
laufzeit und den Zinsaufwand. Auf dem
Bildschirm wird jeweils ein Jahr (unter-
teilt ins 12 Monate) dargestellt. Fir je-
‘den Monat werden Zins- und Tilgungs-
rate und verbleibende Restsumme dar-
gestellt. Wenn man ein Jahr fiir langere
Zeit betrachten méchte, mu3 die ESC-
Taste gedriickt werden. Umgekehrt hat-
te ich es fiir sinnvoller gehalten, also Ta-
stendruck, wenn umgeblattert werden
soll. Ein groBer Nachteil ist, daB3 die Da-
ten nicht ausgedruckt werden kénnen.

Die zweite Option, "Kostendeckungs-
Analyse”, bietet dagegen eine Drucker-
ausgabe an. Auch sie fragt nach drei Kri-
terien, ndmlich den Fixkosten fiir den
gesamten Berechnungszeitraum, den
variablen Stiickkosten und dem mogli-
chen Verkaufspreis des Produkts. Aus
diesen Angaben erstellt das Programm
11 Werte um den Kostendeckungspunkt
herum. Man kann also auf einen Blick se-
hen, bei welchen Stiickkosten welcher
Gewinn oder Verlust erreicht wird und
wie hoch das gesamte Umsatzvolumen

dabei ist. Danach sind weitere Berech-
nungen moglich.

Die dritte Option tragt die Bezeich-
nung "Datums-Differenz-Berechnung”.
Gefragt wird nach zwei Daten, deren
Differenz in Tagen dann berechnet wird.
Mir ist nicht ganz klar, was man damit
anfangen soll. In der Anleitung steht,
daB das Programm die unterschiedliche
Monatslange und Schaltjahre bertick-
sichtigt. Fir die kaufménnische Rech-
nung (z.B. Verzugszinsen) ist aber gera-
de das ungeeignet, da dort jeder Monat
30 und jedes Jahr 360 Tage hat. Immer-
hin kann man sich das Lebensalterin Ta-
gen ausrechnen lassen.

Auch die vierte Option macht nicht
gerade Freude. Schon beim Programm-
start wird man nach dem Datum und der
Uhrzeit gefragt. Nach Aufruf der Option
erscheint auf dem Bildschirm eine tiber-
dimensionale Digitaluhr mit laufender
Zeitanzeige. So weit, so gut. Bedauer-
licherweise kann man diese Option aber
nicht mehr verlassen, da sie mit dem
Programmende untrennbar verknipft
ist. In der Praxis kann man die Uhr also
nur einmal aufrufen. Danach muf3 "Pri-
vat-Manager" neugeladen werden, was
bei der Cassettenversion besonders un-
erfreulich ist.

Im Ansatz bietet das Programm einige
Moglichkeiten zur praktischen Arbeit,
doch sollten folgende Verbesserungen
durchgefiihrt werden: Option 1 mit
Druckerausgabe versehen; Option 3 auf
kaufménnische Rechnung umschaltbar
machen; Option 4 vom Programmende
trennen, so daf3 die Uhr beliebig oft auf-
gerufen werden kann. Nach diesen Kor-
rekturen koénnte man "Private-Mana-
ger” dann durchaus empfehlen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller/Bezugsquelle:

pc-Soft Hamburg

Rolf Knorre
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COPYSHOP

Autor: Matthias Upholl

Das universelie Hardeopy-Programm
fiir Schineider CPC 464'/684/6128

n den letzten Ausgaben des Schnei-

der-CPC-Magazins haben wir ver-
schiedene Programme vorgestellt, die
den Ausdruck einer Bildschirmgrafik er-
moglichen. (Bekanntlich bieten die
CPCs dies von Hause aus leider nicht).
Die vorgestellten Losungen. boten zwar
teilweise Hervorragendes, werden aber
von dem jetzt erschienenen Programm
"Copyshop” bei weitem {ibertroffen.
Was Matthias Uphoff hier geleistet hat,
ist zur Zeit ohne Konkurrenz.

"Copyshop” wird auf Cassette oder
Diskette zusammen mit einer deutschen
Anleitung geliefert. Es handelt sich um
ein offenes Programm, das also ohne Ko-
pier- und Breakschutz ausgeliefert wird.
Die Anwenderfreundlichkeit geht sogar
so weit, dal man eine Sicherheitskopie
erstellen kann. Auch Anderungen im
Programm, das aus einem Basic- und ei-
nem Maschinencode-Teil besteht, sind
leicht zu realisieren. Hier wurde wirklich
an den Benutzer gedacht.

"Copyshop” meldet sich nach been-
detem Ladevorgang mit dem Hauptme-
nii. Hierzu eine Aufstellung der einzel-
nen Optionen:

1. Bild laden
2. Bild speichern

3. Mode: Hier kann man zwischen den
drei Modi 0,1 und 2 wéhlen, je nach-
dem, in welchem Modus das Bild ab-
gespeichert ist. Wurde das Bild be-
reits mit "Copyshop" bearbeitet, ist
eine Einstellung nicht nétig. Bei sol-
chen Bildern erkennt das Programm
den Modus und die verwendeten
Farbwerte selbsténdig.

4. Editor: Diese Option ruft das aktuelle
Bild zur Bearbeitung auf den Monitor.

5. Farben/Muster: Auf dem Bildschirm
erscheint eine Ubersicht der verfiig-

Hardcopy de Luxe

Copyshop ist das beste, was derzeit an
Hardcopy-Programmen verflugbar ist.

baren Farben und der 32 verschiede-
nen Schraffuren. Letztere werden
den angebotenen Farbwerten zuge-
ordnet. Der Ausdruck eines Bildes
gerit damit weitaus besser als nur in
Schwarz-Weif-Darstellung, wie sie
bei anderen Programmen dieser Art
{liblich ist.

6. Format: Der Anwender kann damit
die Grofe des Ausdrucks bestimmen.
4 verschiedene Formate sind méglich
(13,5 x 8,5 cm; 17,0 x 10,6 cm; 21,5 X
13,5 cm; 27,0 x 17,0 cm). Die letzten
beiden Formate werden hochkant
ausgedruckt.

7. Hardcopy: Diese Option aktiviert den
Kopierbefehl. Bevor der Druckvor-
gang beginnt, kann der Anwender
noch einen Ausschnitt bestimmen.

8. Anpassung: Die meisten Drucker
werden auf Anhieb mit "Copyshop”
zusammenarbeiten. Ist das einmal
nicht der Fall, kénnen mit dieser Op-
tion entsprechende Anpassungen
vorgenommen werden. Hier kann
man auch eine Sicherheitskopie von
"Copyshop" erstellen oder nur den
Maschinencode abspeichern. Letzte-
res erlaubt dem Anwender, die Copy-
Routine in eigene Programme einzu-
bauen.

Das Hauptmenii verrat noch lange
nicht alle Méglichkeiten. Im Editor-
modus sind noch weitere Optionen

Auch Ihr Drucker
macht mit "Copy-
shop” solche
Bilder, denn
Anpassungen sind
kein Problem

enthalten, die liber eine Kombination
der Taste CTRL und einer weiteren
Taste aufgerufen werden kénnen. So
kann man z.B. mit CTRL I den Bild-
schirminhalt invertieren.

Interessantestes Feature ist mei-
ner Meinung nach aber die Hardco-
py-Simulation auf dem Bildschirm. Da
der Grafikausdruck sehr viel Farb-
band verbraucht und man mit dem
Ergebnis nicht immer zufrieden ist,
kann man jetzt mit CTRL H schon vor-
her sehen, wie das Bild spater zu Pa-
pier gebracht wird. Dazu wird die
vorhandene Farbe geloscht und ge-
gen entsprechende Schraffuren aus-
getauscht. Erscheint ein Kontrast
nicht ausreichend, kann man Farbe
bzw. Schraffur dndern, bis das Bild
optimal gestaltet ist. '

So umfangreich das Angebot der
Moglichkeiten ist, so komfortabel ist
auch der-Umgang damit. Nach einer
halben Stunde Einarbeitung kommt
man mit "Copyshop” auch ohne An-
leitung klar. Das alles verdeutlicht,
daB es sich um weit mehr als nur eine
Hardcopy-Routine handelt. Ich halte
dieses Programm jedenfalls fiir das
beste seiner Art. i

System: CPC 464/664/6128
Bezugsquelle: DMV Verlag
Rolf Knorre
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Ordnung fiir lhre Dateien

Ein sortiertes Diskettenverzeichnis verkiirzt
die Suche nach Dateien erheblich. ’Discsorter” bietet
aber noch erheblich mehr.

as Programm "Disk-Sorter” ermog-

licht die Verwaltung von Disketten.
Man kann Daten von Hand eingeben
oder sie direkt iiber den Katalog der ein-
zelnen Disketten laden. Dabei werden
Dateiname, Informationen tiber Lange
und Einsprung, Anmerkungen und an-
dere Gesichtspunkte vom Katalogin den
Hauptspeicher iibernommen. Diese bei-
denDaten kénnen dann editiert werden.

Das Hauptmenti ist iibersichtlich und
weist folgende Befehle auf:

1. Neue Disk-Datei einrichten
Dieser Programmteil eréffnet eine
neue Datei zum Arbeiten.

2. Bestehende Datei einlesen

Um eine bereits auf einer Diskette ab-
gelegte Datei zu editieren, muf man die-
sen Menilipunkt anwéahlen. Er ladt die
auf der Diskette abgespeicherte Datei in
den Hauptspeicher.

3. Disk-Datei erweitern

Mit diesem Meniipunkt kann man Da-
ten aus dem Katalog holen und die Datei
damit erweitern. Dadurch 148t sich eine
Menge Tipparbeit und Zeit sparen.

4. Disk-Datei sortieren

Daten, die vom Katalog einer Diskette
gelesen wurden, sind bereits sortiert.
Eigene Daten, die man eingibt, sind dies
naturlich nicht, kénnen aber mit diesem
Programm einsortiert werden.

5. Disk-Datei-Editor

Wollen Sie eine eingegebene Datei
editieren oder durchsuchen, so wahlen
Sie diesen Meniipunkt an. Mit ihm kann
man die Datei auch der Reihe nach
durchgehen. Dabei erscheint die aktuel-
le Datei immer in einem tibersichtlichen
Fenster auf dem Bildschirm. Seinen In-
halt kann man auch auf dem Drucker
ausgeben.

6. Disk-Datei ausdrucken

Eine Datei wird auf dem Drucker aus-
gegeben. Dies geschieht in einer {iber-
sichtlichen Tabelle.

7. Manuelle Datenerweiterung

Neue Daten kann man unter diesem
Meniipunkt Giber die Tastatur eingeben.
Dabei ist hervorzuheben, daB dies in
dem Fenster geschieht, in dem sie spa-
ter auch wieder editiert oder ausgege-
ben werden.

8. Disk-Katalog

Dieser Meniipunkt zeigt Ihnen den In-
halt der Diskette im aktuellen Laufwerk.
Es besteht auch die Moglichkeit, sich
Dateien oder Programme der anderen
User-Ebenen listen zu lassen.

9. Arbeit sichern

Dieser Programmpunkt sichert die Da-
tei, die sich im Hauptspeicher befindet.
Beim Speichern der Datei auf Diskette

"
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Hier bieten sich neun Méglichkeiten,
die Suche nach bestimmten Dateien
zu verkiirzen

wird nicht mehr Speicherplatz benétigt,
als beim Erdffnen der Datei reserviert
wurde.

Das Programm lauft auf allen CPCs
mit 31/2"-Laufwerk. Es ist bei fast allen
Diskettenarbeiten sehr langsam. So
dauert z.B. das Anlegen einer neuen Da-
tei ca. 30 Sekunden. "Disk-Sorter” ist al-
so nur dann effektiv, wenn man genii-
gend Daten in den Dateien hat. Wesent-
lich schneller sind hingegen die Routi-
nen zum Sortieren von Diskettendateien
und zum Suchen von Daten.

T. Rauch
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Der schnelle Draht

Wenn Sie iiber die Anfangsgriinde der DFU
hinauskommen wollen, wird der Akustikkoppler bald nicht
mehr geniigen. Mit DATEX P kommen Sie in die
gehobene Leistungsklasse.

Nachdem wir in Heft 10/86 ausgiebig
uber die technischen Hintergriinde
der DFU gesprochen haben, soll es nun
um die praktische Anwendung gehen.
Gemeint ist die Datenreise in einem spe-
ziell dafiir vorgesehenen Netz der Bun-
despost. Das Zauberwort hei3t DATEX-
P, und jeder Besitzer eines Akustikkopp-
lers wird es schon einmal gehoért haben.
Aber wissen Sie auch, was damit ge-
meint ist? Wir wollen auf jeden Fall ver-
suchen, die Hintergriinde von DATEX-P
ein wenig zu entschleiern und Grundla-
gen zu schaffen, damit Sie selbst ent-
scheiden konnen, ob sich die weitere Be-
schéftigung mit diesem Service der Bun-
despost fiir Sie lohnt oder nicht.

Beginnen wir mit dem Kauf eines Aku-
stikkopplers bzw. Modems, den jeder
DF(J-Freak friiher oder spéter einmal t&-
tigt. Danach muB eine Liste mit erreich-
baren Mailboxen im néheren Umkreis
her, und schon kann das fréhliche Tele-
fonieren beginnen. Die regionalen Bo-
xen mit dem billigsten Tarif reichen aber
bald nicht mehr aus. GeméaB dem unge-
schriebenen Gesetz, daB eine gute Mail-
box immer am weitesten entfernt ist, be-
ginnen bald die Ferngesprache. Die Fra-
ge ist nur, wie lange, denn die Post stellt
diese Verbindungen nicht umsonst her.
Also wird es fiir den anspruchsvollen
Hacker bald Zeit, sich nach neuen We-
gen der Kommunikation mit seinesglei-
chen umzusehen. Bei der Suche wird er
dann unweigerlich auf DATEX-P stofen.

Bisher war es so, daB Sie den Horer ab-
nahmen, eine Nummer wahlten, und mit
etwas Gliick meldete sich die Box am an-
deren Ende der Leitung mit einem frohli-
chen Pfeifton; die Verbindung war her-
gestellt, und es konnte losgehen. Bei
DATEX-P wird nun zwischen Sender
und Empfinger noch ein Zwischenme-
dium geschaltet, und zwar ein Compu-
ter von der Post, der sog. PAD (Paket As-
semblierer/Disassemblierer). Wenn Sie
nun eine Mailbox anrufen wollen, wah-
len Sie die Nummer eines PADs und
kommunizieren zundchst mit diesem
Computer. Er verbindet Sie mit der ge-
wiinschten Box und koordiniert auch die
weitere Kommunikation. Alle Daten, die
Sie senden, werden vom PAD empfan-
gen und erst dann zum Empfanger wei-
tergeleitet, wenn ein "Paket” von 128

Byte vollstandig ist. Das wird dann an
die Box apgeschickt, die von dieser Ver-
sendungsform nichts merkt. Der Clou an
der Sache ist nun, daB dieses ganze Sy-
stem zu einer effektiven und kostengiin-
stigen Nutzung der Netze fiihrt, denn
Sie belasten die Leitung nur, wenn Sie
auch wirklich etwas senden, und halten
sie nicht standig besetzt, wie das bei-
spielsweise bei einem normalen Tele-
fongesprach der Fall wire. Aullerdem
wird éine optimale Nutzung des gesam-
ten Netzes.durch sog. virtuelle Verbin-
dungen erreicht. Die gepackten Pakete
haben genau wie die wirklichen Pakete
eine Kennung, aus der-ersichtlich ist,
von wem die Daten kommen und wer
der Empfinger ist. Mit dieser Kenn-
zeichnung werden sie auf Datenreise
geschickt, wobei sie bei weitem nicht
immer den kiirzesten Weg, sondern den
am wenigsten belegten Weg nehmen.
Auf diese Weise werden Strecken be-
nutzt, die kaum ausgelastet sind, so daf3
auf den librigen Leitungen kein Stau
auftritt. Der reale Zeitverlust fiir den An-
wender ist unerheblich und nicht be-
merkbar.

Wie sieht es aber nun in der harten
Praxis aus? Zunachst einmal muB derje-
nige, der die DATEX-P-Netze durch-
streifen mochte, eine Teilnehmerken-
nung beantragen, eine sog. NUI (Net-
work User Identification). Fiir diese sind
der Bundespost monatlich 15.— DM
Grundgebihr zu entrichten. Dann muf}
er sich den nachstgelegenen PAD aus-
suchen, von denen derzeit 17 in GroB-
stddten vorhanden sind. Wenn man
Gliick hat, wohnt man in einer Stadt mit
PAD oder kann ihrni zum Ortstarif errei-
chen. Sie wahlen dann die Telefonnum-
mer des PADs. Die Kosten der Verbin-
dung zum PAD sind nun normale Tele-
fongebiihren.

‘ Ohne NUI geht
es nicht

Der PAD verlangt zunachst die Einga-
be der NUI mit einem speziellen PaBwort
sowie die NUA (Network User Adress)
des Kommunikationspartners. Die Ko-
sten der Ubertragung setzen sich nun
aus der Anzahl der libertragenen Daten
und der Verbindungszeit zusammen.

Hinzu kommen die erwahnten Gebiih-
ren fiir die Verbindung zum PAD und die
monatliche Grundgebiihr. Wer regelmé-
Big auf Datenreise geht und nicht, noch
zwischendurch im oOffentlichen Netz
herumhackt, fiir den lohnt sich DATEX-
P trotz dieser Kosten.

Damit waren wir schon beim néchsten
zentralen Punkt: Wen kann man {iber
DATEX-P erreichen und was kann man
damit machen? Um die Moglichkeiten
der professionellen Mailboxanbieter
nutzen zu kénnen, muBl man einen Ver-
trag mit ihnen abschlieBen, aus dem
dann eine weitere monatliche Grundge-
bihr resultiert, und auch die Nutzung
innerhalb der Box ist nicht kostenlos.
Dafiir bekommen Sie aber ein eigenes
Postfach, in dem Sie Nachrichten, Texte
und andere Files empfangen konnen,
die von einem anderen Anwender abge-
sandt und dort abgelegt wurden. Natiir-
lich kénnen Sie auch beliebige Empfan-
ger "anschreiben”, die ebenfalls ein
Fach gemietet haben. Hinzu kommt
dann noch die Nutzung der verschiede-
nen Bretter, die man ja schon aus den
Hobbyboxen kennt. /

Allerdings muB dazu gesagt werden,
daB das Angebot hier nicht anndhernd
vollstédndig erwédhnt werden kann. Aber
man kann sicher sein, daB fiir jeden Ge-
schmack etwas dabei ist. Von den neue-
sten Nachrichten aus der DFU-Szene
uber Fahrplane der Bundesbahn und Re-
stauranttips bis hin zu Diskussionsek-
ken, in denen sich mehrere Anrufer
gleichzeitig zu diversen Themen Aau-
Bern. Dabei geht es nicht nur um Com-
puterthemen, sondern von Sport bis Po-
litik kommt alles zur Sprache, was die
Seele bewegt. Auch die Standardbretter
zum Kauf und Verkauf diverser Dinge:
und dem Verkiinden aktueller Neuigkei-
ten braucht man nicht zu vermissen. Die
Quualitat der Informationen ist dabei ho-
her als in privaten Hobbyboxen. Mittei-
lungen wie "Ich war auch hier” oder
"Na, wie geht's” vermiBit man. Als es im
letzten Jahr zu der Tschernobyl-Kata-
strophe kam, waren im aktuellen Brett
MeBwerte und andere wertvolle Daten
zu finden, bevor Zeitungen sich dazu du-
Bern konnten.

Neben diesen Mdéglichkeiten, die der
Privatanwender wohl am haufigsten



BERICHT

27

nutzen wird, kann man noch  Telexe
schreiben und empfangen, ohne einen
AnschluB oder einen ratternden Schrei-
ber zu haben. Auch Ubersetzungen
kann man sich anfertigen lassen, indem
man den Text ablegt und den Uberset-
zungsdienst beauftragt. Wer will, kann
auch Datenbanken zu allen erdenkli-
chen Themenbereichen befragen.

Der Besitzer einer NUI braucht sich
aber nicht nur im Inland herumazutrei-
ben. Der Kostenvorteil von DATEX-P
wird besonders deutlich, wenn man ins
Ausland telefoniert. Dabei wird natir-
lich Amerika am reizvollsten sein, denn
in Sachen DFU ist man dort am weite-
sten. Leider ist die Mitgliedschaft in ei-
nem amerikanischen Mailboxsystem
noch immer’ nicht ganz billig, aber die
Gesamtkosten sind vergleichsweise ge-
ring. Wieder braucht man nur die Tele-
fonkosten zum PAD zu bezahlen, der
Rest errechnet sich aus der Menge der
empfangenen Daten und der Verbin-
dungszeit. Hier sind die Tarife natiirlich
hoher als im Inland, doch im Vergleich
mit einem richtigen Telefongespréch ist
das fast geschenkt.

Ob DATEX-P nun interessant flir Sie
ist, miissen Sie selbst entscheiden. Auf
jeden Fall sollte man das Anfdngersta-
dium schon iiberwunden haben, wenn
man sich auf die Datenreise begibt,
denn die Bedienung der Mailboxen ist
nicht so einfach, und das Ganze fallt ei-
nem viel leichter, wenn man sich die
Grundkenntnisse schon im normalen
Telefonnetz angeeignet hat. Man muf
sich weiterhin im Klaren dariiber sein,
daB DATEX-P einige Stufen iber den
normalen Hobbyboxen steht. Das Sy-
stem wird schlieBlich auch von profes-
sionellen Anwendern genutzt, und die
Qualitat ist dementsprechend gro8.
Vielleicht werden Sie feststellen, daB die
Zeit noch nicht reif ist, um die NUI zu be-
antragen, aber wenn Sie erst einmal so
richtig anfangen, die Boxen des Bundes-
gebietes abzugrasen, wird Sie die erste
Telefonrechnung schnell davon iber-
zeugen, daB DATEX-P die billigere Al-
ternative ist. AuBerdem ist eines unbe-
stritten: Die Rubriken der professionel-
len Mailboxen und die Moglichkeiten,
die sich plétzlich erdffnen, werden jeden
DFU-Fan begeistern, und die Gebiihren
sind wirklich angemessen.

Bleibt nur noch die Frage, was der gel-
be Riese in Zukunft aus diesem System
machen wird. Es scheint sich anzubah-
nen, daB die Kosten der Verbindung zum
PAD ab April 1987 fiir alle Anrufer gleich
sein sollen. Fiir Anrufer zum Ortstarif
kostet es dann genauso viel wie fiir die
aus dem Fernbereich, namlich 23 Pf pro
50 Sekunden.

Thomas Tai

Springen Sieiiber

Ihren Schatten-
werden Sie aktiv!

Computerzeitschriften leben auch von der Ak-
tivitat inrer Leser. Deshalb fordern wir alle auf,
bei uns mitzuarbeiten.

Schicken Sie uns lhre selbstgeschriebenen
Programme. Wir suchen gute Spielpro-
gramme, Tips & Tricks, Assemblerlistings und
Hilfsroutinen.

Wenn wir nach einer Uberpriifung der Meinung
sind, daB Ihr Programm gut ist, werden wir es
im "CPC-Magazin” veréffentlichen. Gegen ein
angemessenes Honoror versteht sich.

o Magazin
U Fiir alle Schneider Computer
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Heiter bis sturmisch

Unser Mitarbeiter in London hat die
Firma Amstrad beobachtet.

ie Erfolgsaussichten Amstrads im

Herbst 1986 gingen Hand in Hand
mit dem veranderlichen Wetter. Es war
oft schwierig herauszufinden, ob die
Schlagzeilen der Tageszeitungen den
Wetterbedingungen oder Herrn Sugars
Firma galten—und es gab solche in Hiille
und Fiille.

Kriftiges Hoch - Gute
Aussichten

Nur wenige Wochen nach Marktein-
fiihrung des PC 1512 gab Alan Sugar be-
kannt, daBB die Gewinne seiner Firma
sich fiir ein Jahr bis Ende Juni auf
£ 75.284.000 beliefen, was eine 273 %ige
Zunahme gegeniiber dem vergangenen
Geschaftsjahr bedeutete.

Der Verkauf stieg um 123 % auf
£304.150.000. 70 % entfielen auf Com-
puter-Produkte, davon fast 1/3 auf
PCWs (Joyce + PC 1512). Uber eine Mil-
lion solcher Produkte werden wihrend
dieser Zeitspanne verkauft (einschliefl-
lich der ungefdahr 350.000 PCWs). Der
Umsatz in GroBSbritannien hatte sich
mehr als verdoppelt, wahrend in Frank-
reich eine Zunahme von 173 % zu ver-
zeichnen war. Auftrage fiir die PC-Reihe
beliefen sich auf gut eine Viertelmillion,
und Herr Sugar glaubte zu wissen, daB
die Zukunftsaussichten sehr ermuti-
gend seien. )

Die 5.Amstrad-Computer-Show vom
3.-5. Oktober bewirkte ebenfalls eine op-
timistische Stimmung durch 200 neu an-
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gebotene Produkte, davon tiber 30 % fiir
den PC 1512. Auch stellte Amstrad das
erste Mal selbst auf der Messe aus. Der
PC, der PCW und die CPC-Reihe waren
dort zu sehen. Es drangten sich die Leu-
te davor, die einen Blick auf die neuen
Maschinen werfen wollten.

Einige der bedeutendsten Software-
Hersteller, die normalerweise nicht auf
Shows flir Anwender zu sehen sind,
stellten ebenfalls zum ersten Mal aus
und boten PC-Maschinen zu stark ge-
senkten Preisen an.

Andere neue Angebote bestanden zu
fast geichen Teilen aus PCW- und CPC-
Produkten. Der Akzent lag allgemein auf
seridsen Anwendungsmdglichkeiten.

Derek Meakin, Chef der Organisato-
ren der Databas-Ausstellungen, be-
schrieb die Show als die bedeutendste,
die je stattfand.

Vorhersage:
Temperaturen steigen

Als der PC 1512 auf dem Markt er-
schien, versuchten Kritiker sofort, etwas
Negatives an ihm zu finden. Sie wollten
z.B. wissen, ob alle auf dem Markt be-
findlichen Software-Artikel auch ein-
wandfrei mit dem Geradt zusammenar-
beiten (eine Forderung, die IBM nie an
sich selbst stellen wiirde). Diese Frage
wurde aber nicht besonders ernst ge-
nommen.

Eine weitere Vermutung sorgte aller-
dings fiir Aufregung. Es wurde befiirch-
tet, daB der PC 1512 sich liberhitzen
kénnte ‘(ein Gerlicht sprach von
"schmelzen"), falls Token-Ring-Netz-
Karten eingebaut wiirden. IBM-Verkau-
fer behaupteten, daB in Tests, die von
ICI mit einer solchen Karte durchgefiihrt
wurden, das Gehduse des PC '"zu
schmelzen begann!, weil ein Kiihlventi-
lator gefehlt habe. Diese Story stand auf
der Titelseite der Sunday Times Busi-
ness News. Auch in den Computer Han-
dels Publikationen wurde groB dariiber
berichtet. Man zweifelte bereits daran,
ob eine Firma, die sich so hohen Moral-
normen verpflichtet fiihlt, so tief sinken
wiirde, Gerlichte dieser Art zu verbrei-
ten. Alan Sugar bezeichnete dies als
"Kampagne mit schinutzigen Tricks".

Der Grund filir diese Behauptungen
war, daBB der PC 1512 im Gegensatz zum
IBM PC und vielen anderen Micros kei-
nen Kiihlventilator in seiner System-Box
besitzt, weil sich (wie bei allen Amstrad-
Maschinen) die Hauptwéarmequelle im
Monitor befindet. IBM und einige ande-
re Hersteller bauen ihre Netzgerite in
die System-Box ein — deshalb der Venti-
lator.
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Viele Firmen verteidigten nun Am-
strad und betonten, daB sie keine Uber-
hitzungsprobleme hétten. Andere hin-
gegen meinten, es sei noch zu frith, um
sagen zu kénnen, ob langfristig irgend-
welche Schwierigkeiten auftreten konn-
ten. Jeder Betroffene kdnne liberdies ei-
nen passenden Ventilator im Fachhan-
del fiir ca. £ 10.— DM kaufen. Einige Un-
ternehmer, die daraufhin ein lukratives
Geschift witterten, begannen Spezial-
ventilatoren bis hin zum doppelten Preis
anzubieten.

Es warihrPech, daB diese Traume zer-
platzten, als Amstrad ankiindigte, dafl
ein Ventilator als Standardausstattung
aller Harddisk-Modelle vorgesehen sei.
Es wurde jedoch betont, der Einbau des
Ventilators sei nicht unbedingt notwen-
dig; falls die Offentlichkeit einen Venti-
lator wiinsche, werde sie einen bekom-
men. Alan Sugar soll dazu gesagt ha-
ben: "Falls sie leuchtende pinkfarbene
Punkte darauf winschen, mache ich
auch das ... . Der Veritilator ist eine véllig
unnotige Geldausgabe ... . Ich empfehle,
ihn bei der Bedienung der Gerate auszu-
schalten. Man spart Strom, und es &én-
dert nichts am Betrieb des Gerates.

Zwischenzeitlich machen den Hand-
lern die Lieferverzégerungen beim PC
1512 zu schaffen. Selbst wenn die Pro-
duktion von 70.000 Gerateeinheiten auf
100.000 Stiick pro Monat erhoht wird,
glaubt Amstrad nicht, der Nachfrage bis
April gerecht werden zu kénnen. Der Be-
darf an Harddisk-Versionen wurde
falsch vorausberechnet. Als die Gerdie
auf den Markt kamen, hatte man ange-
nommen, daB} sie etwa 6 % der Gesamt-
produktion ausmachen wiirden, aber
tatséachlich sind es eher 35 %. In Zukunft
sollen die Spitzenmodelle einen Anteil
von 45 % erreichen.

Kalte Winde von Osten

In der Computerbranche war man
nicht iiberrascht, daB der steigende
Yen-Kurs dazu fiihrte, daf3 es in diesem
Bereich zu Preissteigerungen kam. Doch
nicht nur Computer sind davon betrof-
fen, sondern alle Elektronikprodukte,
bei denen in Japan produzierte Bauteile
verwendet werden.

Bei Amstrad konnen die Preissteige-
rungen, die sich aufgrund héherer Mate-
rialkosten ergeben haben, eventuell
‘durch Design-Verbesserungen wieder
aufgefangen werden.

Aussichten auf einen
guten Sommer
Trotz der momentan stiirmischen Zei-

ten und ausdauernder Tiefs in einigen
Gebieten sagen die Leute der Amstrad-

!

Fast 100 Aussteller
mitiiber 200 neuen
Produkten waren
bei der letzten
Amstrad-Messe
vertreten

Alles Theater?
Alan Sugar will
auch Ventilatoren
mit roten Punkten
liefern.

Der Farbmonitor
als Fernseher.
dk’tronics zeigte
einen kleinen
Kasten, mit dem
das moglich
sein soll.

Verbraucher-Elektronik-Wetterstation
in Brentwood nur blauen Himmel, d.h.
schones Wetter flir die kommenden Mo-
nate voraus.

Als vorlaufiger Gewinn werden rund
£ 65 Millionen erwartet (zu vergleichen
mit £27 Millionen) und mindestens
£ 130 Millionen fiir das ganze Geschafts-
jahr, das im Juni endet (gegeniiber
£ 75,284 Millionen). Bei einem Anteil-

preis von 118p ergibt sich ein Kapital

von fast £ 650 Millionen. Das bringt
Amstrad zum ersten Mal in die Gruppe
der Firmen, die Spitzenpositionen in
GroBbritannien einnehmen. Die Liefer-

zeit fur den PC 1512 wird wahrschein-
lich im April oder Mai wieder eingehal-
ten werden konnen. Das Gerét soll dann,
wie angekiindigt, in Amerika auf dem
Markt sein. Amstrad bezeichnet ihn als
den wirklich groBen Markt, der seiner
Schéatzung nach bis zu 80 % des Weltum-
satzes an PCs ausmacht.

Wettervorhersagen in GroBbritannien
sind beriichtigt fiir ihre Unzuverlassig-
keit, aber wenn man aufgrund der ver-
gangenen Amstrad-Berichte urteilt,
konnten sich die neuesten Voraussagen
erneut erfillen.

Peter Conforth
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Weitere Moglichkeiten

Die AMX-Utilities ergdnzen AMX-Art und AMX-Mouse.

achdem die Besitzer der AMX-

Maus einige Monate Zeit hatten,
um alle Méglichkeiten des beiliegenden
Malprogramms auszunutzen, kommt
nun brandneu eine Software-Erweite-
rung heraus, mit der die erstellten Bilder
weiterverarbeitet werden kdnnen. Zwar
miissen die Kunstwerke weiterhin mit
"AMX-Art" erstellt werden, die sog.
"Special Effects” erhalten sie dann mit
den " AMX-Utilities".

Die normalen Funktionen eines Mal-
programms stehen mit " AMX-Utilities”
nicht zur Verfiigung. Kreise und Recht-
ecke malen, Linien ziehen und Flachen
mit Mustern fiillen kann man mit " AMX-
Art", das schon Moglichkeiten bietet,
die lber den tliblichen Standard hinaus-
gehen. Zusammen mit dieser Erweite-
rung ist das ganze System unschlagbar.
Es basiert auf den fast banalen Block-
funktionen. Dabei definiert man irgend-
einen Ausschnitt des Bildschirms und
manipuliert ihn anschlieBend. Normaler-
weise kann man ihn 16schen, kopieren
oder verschieben. Die néchste Stufe wa-
re Dehnen oder Strecken, und genau
hier beginnen die tollen Mdéglichkeiten
des Programms. Definieren Sie einen
Block, und schon kénnen Sie ihn in einer
beliebigen Richtung vergréfiern oder
verkleinern. Oder wie wér's mit Drehen?
Rechtsherum oder linksherum, so oft Sie
wollen. Ebenso kann der Bildausschnitt
um eine beliebige Achse gespiegelt
werden.

Dann wird’s interessant. Spezielle Ef-
fekte entstehen durch Scrollen eines
Bildausschnitts in die vier Richtungen.
Aber nicht der definierte Block wird ge-

Wer mit "AMX-Art”
am Ende ist,
braucht nur die
Utilities. Sie bieten

neue faszinierende
Mdglichkeiten.

scrollt, sondern der Inhalt des Blocks.
Dabei erscheint der Teil, der auf der ei-
nen Seite aus dem Bereich herausge-
scrollt wird, an der gegeniiberliegenden
Seite.

Das waéren die reinen Editierfunktio-
nen. Erstaunlich ist zusétzlich, daB das
Programm in jedem CPC-Rechner eine
kleine RAM-Disk anlegt. Bei 64 KByte
betragt sie 14 KByte, und beim CPC 6128
richtet das Programm 57 KByte ein. Die
definierten Ausschnitte kénnen fiir den
spateren Gebrauch gespeichert werden
und stehen dann bei Bedarf wieder blitz-
schnell zur Verfiigung. Eine kleine Ge-
fahr ist allerdings vorhanden: Man muf}
immer aufpassen, daB dieser Teil des
Speichers nicht iiberladen wird, denn
das Programm benutzt ihn als Zwi-
schenspeicher fiir Blockoperationen.

Damit die Kunstwerke der Nachwelt
uberliefert werden kénnen, gibt es ein
spezielles Druckerprogramm auf Disket-
te, mit dem auf dem seltsamsten Druk-

ker sinnvolle Muster erzeugt werden
koénnen. Sogar ein Farbdrucker wird un-
terstiitzt. Die Diskettenversion birgt
noch eine weitere Uberraschung. Mit ei-
nem Slideshow-Programm waéhlen Sie
bestimmte Bilder aus, die Sie dann in ei-
ner Art Dia-Show iber den Bildschirm
flimmern lassen kénnen. Das Programm
holt sie selbstidndig von Diskette und
wechselt auf Wunsch sogar automa-
tisch.

Eines soll an dieser Stelle aber noch
einmal betont werden: Die Erweiterung
"AMX-Utilities" 1auft nur mit der AMX-
Maus und dem beiliegenden Kontroll-
und Malprogramm. Fiir deren Besitzer
gibt es aber keine Diskussion: Ab in den
nachsten Laden und nach dem Pro-
gramm gefragt.

System: " CPC 464/664/6128
Hersteller: Advanced memory Systems
Bezugsquelle: Profisoft, Osnabriick

Thomas Tai

Preiswerte Qualitat

Mit dem KX-P 1092 gelang Panasoni< ein Volltreffer.

s gibt drei verschiedene Typen von

Computerfreaks, die sich durch eine
grundsétzlich verschiedene Einstellung
zu einem Drucker unterscheiden. Die ei-
nen sagen "Hauptsache Schwarz auf
WeiB"” und nehmen den erstbesten
Drucker, der ihnen unter die Finger
kommt. Das andere Extrem ist der an-
spruchsvolle Profi, dem nichts zu teuer
ist, um ja das Schoénste, Beste und
Schnellste im Wohnzimmer stehen zu

haben. Der letzte Typ schlieBlich mochte
schon das Beste, muf3 aber vorher das
Sparbuch befragen und rutscht dann
leicht in die erste Kategorie ab.

Nun gut, der KX-P1092 ist nicht der
billigste Drucker, doch als "Krénung"
der Matrixdrucker-Palette von Panaso-
nic ist er seinen Preis allemal wert. Wir
packen das Gerit also aus und wundern
uns, daB3 wir soviel geballte Druckerlei-

stung in einem gut gestylten Geh&iuse
bekommen kénnen. Auch Gewicht und
GroBe halten sich im Gegensatz zu ver-
gleichbaren anderen Gerdten noch in
Grenzen. Dank Centronics-Stecker ist
der Anschluf8 an CPC oder PC kein Pro-
blem, und eigentlich kann es dann schon
sofort losgehen. Oder sagen wir besser:
Es kann fast losgehen, denn ohne Papier
und Farbband kann auch der KX-P1092
nichts zu Papier bringen. Das Farbband
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befindet sich wie bei den kleineren Mo-
dellen in einem Gehéause von der GroBe
einer Musikcassette und laBt sich ohne
schwarze Finger mit einem Griff einset-
zen. Auch spiter wird ein leeres Farb-
band die Arbeit nicht behindern, denn
es mubB nur eine Abdeckhaube entfernt
werden, um die Cassette auszuwech-
seln. In der Regel geniigt auch ein einfa-
cher Druck auf das Farbbandgehé&use,
der die Reserve aktiviert und dem An-
wender noch einige Seiten Ausdruck er-
moglicht.

Auch das Einspannen des Papiers ist
kein Problem. Im Einzelblattbetrieb
wird die hintere Abdeckhaube als Stiitz-
hilfe hochgestellt, und man muBl das
Blatt nur noch in den vorgesehenen
Schlitz legen. Der halbautomatische Pa-
piereinzug holt sich dann das Blatt, das
nur noch ein wenig gerade geriickt wer-
den mu8. Bei Endlospapier kommt der
Traktor zum Einsatz, wobei es sich zur
Freude aller um einen schiebenden
Traktor handelt. Das erste Blatt geht al-
so nicht verloren, sondern kann sofort
von der ersten Zeile an bedruckt wer-
den. Auch die Abreifkante verdient ih-
ren Namen zu Recht, der AbriB funktio-
niert einwandfrei.

Fast selbstverstandlich geworden ist
die leichte Zuganglichkeit der Dip-Schal-
ter, die nach Entfernen einer Abdeck-
haube verdndert werden konnen. Ne-
ben den verschiedenen internationalen
Zeichensatzen kann hier auch ein IBM-
Drucker simuliert werden, denn alle
Grafikzeichen des Computers sind vor-

@ 7 KByte Puffer

handen, und auch hochauflésende Gra-
fik bereitet keine Probleme. Weiterhin
werden per Dip-Schalter die Gréfie und
Aufteilung des internen Puffers be-
stimmt. Insgesamt stehen 7 KByte zur
Verfligung, die als Druckerpuffer oder
BPAM fiir einen eigenen Zeichensatz
verwendet werden konnen. Wer keine
eigenen Zeichen definiert, kann also
ganze 7 KByte Puffer fiir sich verbuchen.
Ein Brief in NLQ wird also in Sekunden-
schnelle an den Drucker geschickt, der
das Ganze zwischenspeichert, wahrend
der Computer wieder flir einen neuen
Brief oder andere Operationen freigege-
ben wird.

» Die Bedienungselemente bestehen
aus Sensortasten, die leider einen wenig
langlebigen Eindruck hinterlassen. Ne-
ben Seiten und Zeilenvorschub kénnen
hier noch die Seitenldnge und allein 5
Schriftarten eingestellt werden. Der
Nachteil gegeniliber den mechanischen

Schaltern ist allerdings, daB die Einstel-
lung der Schriftart nach dem Ausschal-
ten verlorenist. Man muB sie immer wie-
der neu einstellen. Und damit waren wir
bei einem der wichtigsten Kriterien fiir
die Druckerauswahl, den moglichen

Schriftarten. Selbstverstandlich sind
Entwurfsschrift, Near-Letter-Quality,
Breitschrift, Proportionalschrift und

komprimierte Schriften mdglich. Faszi-
nierend sind aber die unendlichen Még-
lichkeiten des Mischens, die der KX-
P1092 zur Verfiigung stellt. Allein 63
verschiedene Modglichkeiten sind im
Drucker voreingestellt und kénnen mit
dem entsprechenden Befehl durch ein-
fache Angabe der Nummer eingestellt
werden. Erfreulicherweise ist auch die
seltene Kombination Proportional-
schrift/NLQ mdglich, mit der man ein
hervorragendes Schriftbild erreicht.
Uberhaupt ist die Qualitit der Drucker-
schriftarten mit einer 9x9-Punktematrix
hervorragend; die NLQ 148t sich auf den
ersten Blick kaum von einem Typenrad

@ Dip-Schalter
leicht zugénglich

unterscheiden. Wem die eingebauten
Zeichen nicht reichen, der kann auf ein-
fache Art und Weise den ganzen Zei-
chensatz neu definieren. Das deutsche
Handbuch beschreibt leicht verstand-
lich, wie man seinem Drucker sogar das
Notendrucken beibringen kann. Dazu
liegen Leerformulare bei, mit dem die
Zeichen entworfen und sofort berechnet
werden kénnen.

Und wie steht es um die Geschwindig-
keit? Der Panasonic druckt bidirektio-
nal, so daB ein Geschwindigkeitsvorteil
gegeniiber vielen anderen Druckern ge-
geben ist. In Entwurfsschrift schafft der
Drucker sage und schreibe 180 Zeichen/
Sekunde, doch leider sinkt dieser Wert

Erstaunliche
Leistungsdaten fiir
diese Preisklasse:
der Panasonic
KX-P 1092

in NLQ auf 33 Zeichen/Sekunde. Doch
die Geschwindigkeit hat auch ihren
Preis: Der KX-P1092 148t niemanden im
Zweifel, daB er gerade an der Arbeit ist.
Mit einem viel zu hohen Gerguschpegel
rattern die Nadeln liber das Papier. Die
Konkurrenz hat gezeigt, daB hier noch
einiges zu machen ist. Es ist wirklich
nicht schén, wenn man das Zimmer ver-
lassen muB, weil der Drucker gerade ar-
beitet.

Vom Befehlssatz her ist der KX-P1092
mit den Epson-Druckern kompatibel.
Wer Grafik- oder Textprogramme mit

0 Hoher
Gerduschpegel

Druckertreibern fiir Epson-Geréte be-
sitzt, kann davon ausgehen, da3 auch
der Panasonic diese Sprache versteht.
Besonders interessant ist noch der Hex-
Dump-Modus, mit dem alle vom Compu-
ter kommenden Daten nicht als Zeichen,
sondern als hexadezimale Zahlen inter-
pretiert werden. So kommt man leicht
kleinen Fehlern in eigenen Druckpro-
grammen auf die Spur, hat leichtes Spiel
bei der Anpassung an Druckertreiber
und kann auch die Geheimnisse diverser
Programme mit ihren Steuerzeichen er-
kennen.

Fazit: Der Panasonic KX-P1092 bietet
in seiner Preisklasse unvergleichlich
viel, und das in hervorragender Qualitat.
Besonders durch die gute NLQ-Schrift

- und die hohe Geschwindigkeit ist er fiir

den professionellen Einsatz hervorra-
gend geeignet. Aber auch der Hobby-
Anwender sollte sich liberlegen, ob sich
die Anschaffung nicht lohnt, denn bei ei-
nem Umstieg auf grofiere Systeme laBt
sich das Gerat immer weiterverwenden.
Fiir einen Preis von ca. 1.000.—- DM bietet
er allerhand.

Thomas Tai
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Intelligente Ziige

In Teil 4 unserer Serie Giber Computerschach zeigen wir lhnen,
wie der Computer seine Chancen und die des Gegners beurteilt.

achdem im letzten Artikel, der den

Such- und Entscheidungsalgorith-
mus beschrieb, das eigentliche Schach-
spiel eine eher untergeordnete Rolle
spielte, sollen heute alle Schachfans auf
ihre Kosten kommen. Wir wollen uns
diesmal damit beschéaftigen, iiber wel-
ches Schachwissen die Stellungsbewer-
tung verfligen muB}, damit der Computer
einen akzeptablen Spielpartner abge-
ben kann, und wie wir ihm dieses Wis-
sen lbermitteln kénnen. Bei der Be-
schreibung des Suchverfahrens wurde
schon angesprochen, nach welchem
Schema die Bewertungsfunktion ihre
Werte fiir die Endstellungen der unter-
suchten Zugfolgen vergibt. Diese Infor-
mationen werden hier nur kurz wieder-
holt; anschlieBend wollen wir uns etwas
ausflihrlicher den einzelnen Bewer-
tungskriterien widmen.

Die von der Stellungsbewertung be-
rechneten Werte sollen eine Einschat-
zung des mdoglichen Spielausgangs sein
und die' eventuellen Vorteile fiir einen
der beiden Spieler widerspiegeln. Fir
Vorteile von WeiB werden positive, fiir
die von Schwarz negative Werte verge-
ben, wobei deren Betrag der GréBe des
Vorteils entsprechen sollte. Ausgegli-
chene Positionen (inklusive der Remis-
Stellungen "patt” bzw. "technisches
Remis") erhalten den Wert 0 und Matt-
positionen solche Bewertungen, die
durch keine anderen fiir noch nicht ent-
schiedene Stellungen erreicht werden
konnen.

Um die Gewinnchancen beider Spieler

beurteilen zu kénnen, miissen wir nach
Indizien (Stellungsmerkmalen) suchen,
die auf Vorteile fiir einen der beiden
schlieBen lassen. Die wichtigste Unter-
scheidung dieser Einzelbewertungen,
aus denen sich spater der Gesamtwert
zusammensetzt, wurde ebenfalls im
letzten Heft angesprochen. Die mate-
rielle Bewertung gibt eine Einschatzunc
der jeweiligen Kampfkraft; sie basiert
auf Grundwerten fiir die einzelnen Figu-
rentypen und ist von den aktuellen
Standorten der Steine unabhéngig. Da-
neben wird eine positionelle Bewertung
vorgenommen, die das Zusammenwir-
ken der Figuren einer Farbe sowie ge-
genseitige Einfliisse analysiert. Sie ist
—im Gegensatzzur Materialbewertung —
nicht einfach, wenn die unterschiedlich-

sten Positionstypen (annihernd) kor-
1ekt behandelt werden sollen. Auf dies-
beziigliche Probleme werden wir noch
eingehen.

Vorerst noch einige Anmerkungen
zum Verhéltnis materieller zu positionel-
ler Bewertung. In den meisten Schach-
programmen sind die Bewertungen der
positionellen Stellungsmerkmale so
stark eingeschrankt, dafB sie nur in den
seltensten Fallen einen materiellen
Nachteil wettmachen kénnen. Dies hat
zwei Griinde: Im allgemeinen kann man
durch materielles Ubergewicht wesent-
lich leichter den Sieg erreichen als durch
positionelle Vorteile. Das gilt auch und
insbesondere fiir Schachprogramme,
deren positionelle Bewertungen oft
nicht zuverldssig genug einschitzen
kénnen, welche Kriterien in der vorlie-
genden Stellung besonders wichtig und
welche bedeutungslos sind. Diese Uber-
betonung des Materials hat allerdings
zur Folge, daB langfristige Materialopfer
oft falsch behandelt werden. Dies trifft
z.B. auf Gambit-Eréffnungen zu, in de-
nen ein Bauer zum Zweck eines Ent-
wicklungsvorsprungs geopfert wird,
und fiir Opferziige, die die gegnerische
Konigsstellung schwichen und eventu-
ell einen Mattangriff vorbereiten sollen.
Dennoch stellen Fehlbewertungen in
solchen Situationen, die zum Gliick ver-
héltnisméBig selten auftreten, das klei-
nere Ubel dar (im Vergleich zu unge-
rechtfertigten Materialvorgaben infolge
falscher positioneller Einschitzungen).

Nach diesen Vorbemerkungen wollen
wir uns nun dem Aufbau der Bewer-
tungsfunktion zuwenden. Die wichtig-
ste Rolle spielt hier die Materialbewer-
tung. Um die Gesamtstérke aller vorhan-
denen Figuren eines Spielers beurteilen
zu konnen, missen wir zunachst die
Kampfkraft der einzelnen Figurentypen
festlegen. Schachspieler benutzen dazu
folgende Einstufungen:

Figurentyp Wert
(in Bauern)
weiBer Konig =
weiBBe Dame 9
weiBer Turm 5
weiBer Laufer 3
weiBler Springer &
weiller Bauer 1
freies Feld 0

schwarzer Bauer
schwarzer Springer
schwarzer Laufer
schwarzer Turm
schwarze Dame
schwarzer Konig

Es fallt auf, daBl dem Koénig kein Wert
zugewiesen wurde. Dies ist auch nicht
nétig, da er nicht geschlagen, sondern
nur mattgesetzt werden kann und daher
die Materialbewertung nicht beeinfluf3t.
Wenn wir nun fiir beide Seiten getrennt
die Werte aller Figuren auf dem Brett
summieren und diese Summenwerte
miteinander vergleichen, kénnen wir
feststellen, ob einer der Spieler iiber ein
materielles Plus verfiigt, unabhéingig
davon, ob es aus dem Besitz von mehr
oder hoherwertigen Figuren (z.B. Turm
gegen Laufer) resultiert.

Der Vergleich der Materialsummen
kann auf zwei Arten vorgenommen wer-
den. Die erste Mdglichkeit ist die Be-
rechnung der sogenannten Materialba-
lance, die sich aus der Differenz der
Summenwerte von Weil und Schwarz
ergibt. Diese Methode gewaéhrleistet,
daB einerseits das in der Einleitung be-
sprochene symmetrische Bewertungs-
schema eingehalten wird und daB ande-
rerseits der Abtausch von gleichwerti-
gen Figuren ohne EinfluB auf die Mate-
rialbewertung bleibt. Dies gilt selbst
dann, wenn ungleiche Kraftverhéltnisse
bestehen.
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Beim zweiten Verfahren, der Ermitt-
lung des Materialverhaltnisses, ist das
anders. Hier wird der Quotient aus den
Materialsummen gebildet. Daraus erge-
ben sich folgende Konsequenzen: Zu-
nachst miissen wir nun auch den Kéni-
gen einen Wert zuweisen, da sonst in
Stellungen mit einem alleinstehenden
schwarzen Konig durch 0 dividiert whir-
de. Dieser Wert muB3 so groB gewiahlt
werden, daB er die Materialsumme fiir
alle ibrigen Figuren ibersteigt. An-
dernfalls kénnte es dem Programm giin-
stig erscheinen, den Kénig gegen ande-
re Figuren einzutauschen. AuBerdem
liefert das Materialverhiltnis fiir (mate-
riell) ausgeglichene Positionen den Wert
1. Uberhaupt werden nur positive Werte
ermittelt. Der Quotient muf also noch
manipuliert werden, damit er in das
Schema der Bewertungsfunktion paft.
SchlieBlich fallt auf, daB im Falle eines
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Materialvorteils flir eine Seite der Ab-
tausch gleichwertiger Figuren auch die
Bewertung beeinfluBt: Er begiinstigt
den iiberlegenen Spieler. Das folgende
Beispiel (mit den Werten aus Abbildung
1 und dem Wert 111 fiir die Kénige) soll
dies belegen.

Das Material fiir WeiB und Schwarz sei
wie folgt vorhanden:

Weil3: Konig, 1 Springer, 1 Bauer
Schwarz: Koénig, 2 Bauern

Dann ergibt sich fiir das Materialver-
héltnis:
Materialsumme (WeiB): Materialsumme
(Schwarz)
= (111+3+1) : (111+2)
= 115:113 ] :
= 1.017699

Nehmen wir an, im weiteren Partie-
verlauf werden ein weifler und ein
schwarzer Bauer geschlagen. Nun ha-
ben wir die Bewertung : Materialsumme
(WeiB) : Materialsumme (Schwarz) =
114 : 112 = 1.017857. Sie hat sich also fiir
WeiB durch den Abtausch verbessert.

Dieser Nebeneffekt ist fiir die meisten
Schachstellungen recht niitzlich. Oft ist
es in der Tat eine probate Strategie, bei
einem materiellen Vorteil auf Vereinfa-
chungen zu spielen, d.h., einige Figuren
zu tauschen und dem Gegner damit Ver-
teidigungsmoglichkeiten zu nehmen.
Andererseits gibt es Positionen, in de-
nen dieses Vorgehen die Gewinnchan-
cen zerstoren kann. Das gilt u.a. fiir Stel-
lungen mit den Materialstdrken aus dem
obigen Beispiel. Um dies zu verdeutli-
chen, betrachten wir folgende Stellung:

Wei3: Kc2, Se2, d4
Schwarz: Kdb, g3, h7

WeiB ist hier am Zug und kénnte den
schwarzen Bauern auf g3 schlagen.
Dann héatte Schwarz die Moglichkeit, mit
Kxd4 den alten Abstand der Material-
summen wiederherzustellen. Damit hat-
te WeiB das Materialverhaltnis zu seinen
Gunsten verandert, sich allerdings auch
um seine Gewinnaussichten gebracht,
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da der Kénig mit dem Springer allein
nicht mattgesetzt werden kann. Der
Bauer muB also zwecks spaterer Um-
wandlung in eine Dame erhalten blei-
ben. Der richtige Zug in dieser Stellung
ist daher Kc2-d3. Danach konnte die Par-
tie z.B. so weitergehen:

Kc2-d3  g3-g2
Der schwarze Bauer muf3 ziehen, da er
nun geschlagen werden konnte. (Der

weiBe Konig deckt inzwischen den Bau-
ern auf d4.)

h7-h6

Ke3-f2

Ein grober Fehler ware Ke3-f3, weil
nach g2-g1D, Se2xg1, Kd5xd4 die Partie
remis enden wiirde. Nach Kf2 geht der
Bauer auf g2 verloren, ohne dafl Schwarz
den weiBlen Bauern schlagen kann.
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Nach Ke4-e3 kénnte sich der Bauer auf
d4 sofort in Bewegung setzen, und seine
Umwandlung wére (schon jetzt) nicht
mehr zu verhindern.

Kg2-h3

Der weiBe Konig kann sich nun auch
noch um den zweiten schwarzen Bauern
kiimmern, da sich der schwarze Konig
nicht zu weit von dem weien Freibau-
ern entfernen darf. Der Sieg von WeiB ist
nun nur noch Formsache.

An diesem Beispiel wird deutlich, daB
zumindest in Stellungen mit schon be-
trachtlich reduziertem Material die Bau-
ern eine wichtige oder sogar entschei-
dende Rolle spielen kdnnen. Dies sollte
man bei der Konstruktion der Material-
bewertung auf jeden Fall beriicksichti-
gen.

Noch ein paar Worte zur Implementie-
rung: Die Berechnung der Materialsum-
men sollte, wie alle anderen Verfahren
auch, so programmiert werden, daBl ihre
Ausfiihrung méglichst wenig Zeit bean-
sprucht. Sehr aufwendig ist es, in jeder
Stellung die Summenwerte fir beide
Farben neu zu ermitteln, denn die mei-

sten Zlige bewirken keine Veranderun-
gen der Kraftverhaltnisse. Es bietet sich
daher an, nur einmal zu Beginn der Su-
che die Materialsummen zu bilden und
dann entlang der analysierten Zugfol-
gen bei eventuell auftretenden Schlag-
zligen oder Bauernumwandlungen je-
weils den neuen Wert aus dem alten ab-
zuleiten. Das bedeutet z.B. fiir einen
Schlagzug, daB der Wert der geschlage-
nen Figur vom bisherigen Summenwert
dieser Seite abzuziehen ist. Beim Zu-
ricknehmen der Zlige miissen dann na-
tiirlich auch diese Berechnungen riick-
gangig gemacht werden. Dazu fiihrt
man, abhangig von der Zugart, die um-
gekehrten Rechnungen durch, oder man
packt beim Vertiefen einer Variante vor
der probeweisen Ausfiihrung eines Zu-
ges jeweils die alten Summenwerte auf
den Stapel flir die Variablen, die von der
Rekursion betroffen sind, und holt sie
beim Zuriicksetzen der Stellung wieder
von dort herunter. Dieser Vorgang lauft
dann analog zum Anlegen/Abrufen von
Kopien der Stellungs- und Suchinforma-
tion ab (siehe Beschreibung des Such-
verfahrens in Heft 1/87). Ein solches
Vorgehen, von den alten Werten ausge-
hend die neuen zu berechnen, nennt
man inkrementelle Arbeitsweise.

Wenden wir uns nun den Verfahren
fiir die Bewertung der positionellen Stel-
lungsmerkmale zu. Hier etwarten uns,
wie schon angedeutet, einigé Probleme.
Das liegt daran, daB positionelle Krite-
rien in manchen Stellungen von grofier
Bedeutung, in anderen wiederum be-
langlos sein kénnen. Dazu ein paar Bei-
spiele:

Durch einen Schlagzug des Bauern auf
g2 nach £3 kann ein Doppelbauer entste-
heri, dessen Schwéache von Schwarz
ausgenutzt werden kann. Es ist aber
auch moglich, daB sich durch das Offnen
der g-Linie gute Angriffschancen gegen
den kurz rochierten schwarzen Konig er-
geben.

In Endspielpositionen mit Freibauern
auf beiden Bretthalften (z.B. weiBer
Freibauer auf b4, schwarzer Freibauer
auf hb) ist der weitreichende Laufer, der
beide Hailften gleichzeitig kontrollieren
kann, gegentiber einem Springer im Vor-
teil. Haben wir dagegen eine Stellung, in
der die Bauern (zumindest teilweise) in-
einander verflochten sind und so keine
"langen" Ziige erlauben, dann ist der
Springer, der ja Figuren iiberspringen
kann, iiberlegen.

Ein Konig in der Brettmitte kann zum
Verlust der Partie fiihren, wenn der Geg-
ner noch iiber geniigend viele Figuren
verfigt, die ihn mattsetzen kénnen. Er,
kann aber auch bei reduziertem Material
zur beherrschenden Figur werden (ins-
besondere, wenn neben den Konigen
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nur noch Bauern vorhanden sind), die
den Sieg garantiert.

Anhand dieser wenigen Beispiele
wird schon deutlich, daB die positionelle
Bewertung untersuchen muB, welche
Stellungsmerkmale in der vorliegenden
Stellung tatsédchlich wichtig und wie
hoch sie einzuschitzen sind. Diese Auf-
gabe konnen wir uns erleichtern, wenn
wir dhnliche Stellungen jeweils in Klas-
sen zusammenfassen und der gleichen
Bewertungsprozedur unterziehen. Eine
solche Klasse bilden beispielsweise die
bereits entschiedenen Positionen, mit
denen die Bewertungsfunktion gar kei-
ne oder nur wenig Arbeit hat. Die Matt-
und Pattstellungen werden, wie friiher
besprochen, von dem Suchverfahren er-
kannt und bewertet, so daB wir uns jetzt
nur noch fiir das technische Remis inter-
essieren miissen. Dies liegt immer dann
vor, wenn beide Spieler nur noch so we-
nig Material haben, daB keiner mehr ein
Matt erreichen kann. Beispiele hierfiir
sind Positionen mit alleinstehenden Ko-
nigen oder mit K6nig und einer Leichtfi-
gur (Springer oder Liufer) beiderseits.
Diese Fille sind leicht durch eine Uber-
prifung der Materialsummen und evtl.
noch der vorhandenen Figurentypen
festzustellen. Sie werden ohne Analyse
der Figurenstandorte mit dem Remis-
Wert 0 belegt.

Die zweite Gruppe beinhaltet Stellun-
gen, in denen ein Spieler einen so groBen
(materiellen) Vorteil besitzt, daB er den
gegnerischen Konig mattsetzen kann.
Dieser Fall ist mit recht einfachen Mit-
teln zu behandeln. Wir wollen ihn daher
ausfiihrlich betrachten, um uns an ei-
nem iberschaubaren Beispiel ein kon-
kretes Bild von der Programmierung ( ei-
nes Teils) der Bewertungsfunktion zu
machen. Die zum Teil ziemlich kompli-
zierten Bewertungen, die in Stellungen
ohne solche eindeutigen Vorteile erfor-
derlich sind, werden wir spater weniger
detailliert besprechen, da sie sonst den
Rahmen dieses Artikels sprengen wiir-
den.

Welche Bedingungen sollten nun er-
fillt sein, um unmittelbar das Matt an-
streben zu konnen? Als erstes Kriterium
miissen wir den reinen Materialvor-
sprung untersuchen. Dieser sollte min-
destens den Wert eines Turmes betra-
gen. Aber der Gegner darf auch nicht
mehr so viele Figuren besitzen, daB3 er
sich erfolgreich gegen das Matt wehren
kann. Hier 148t sich eine Grenze unge-
fahr bei dem Wert zweier Leichtfiguren
ziehen. SchlieBlich spielen noch die Bau-
ern eine besondere Rolle, da durch Um-
wandlungsziige die Kraftverhiltnisse
kurzfristig stark verschoben werden
koénnen. So sollte der mattzusetzende
Spieler keine Bauern mehr besitzen, die

evtl. widhrend der Bemiihungen um ein
Matt zur gegnerischen Grundreihe
durchlaufen kénnten. Aber auch wenn
die iberlegene Partei noch Bauern hat,
kann es einfacher sein, diese zunachst
nach Méglichkeit umzuwandeln, um so
den Materialvorsprung auszubauen.

Nun miissen wir nur noch kliaren, wel-
che Stellungsmerkmale (neben der Ma-
terialbewertung) flir Positionen wéih-
rend der Mattfithrung zu bericksichti-
gen sind. Uberlegen wir uns einmal, wie
ein Mattbild aussieht, wenn Konig und
Dame oder Turm gegen einen alleinste-
henden Koénig spielen: Ein Matt in der
Brettmitte ist nicht mdglich, da zwei Fi-
guren allein nicht sdmtliche Fluchtfelder
des gegnerischen KoOnigs abschirmen
konnen. Folglich miissen die Stellungen
aus der Sicht des lGberlegenen Spielers
umso héher bewertet werden, je weiter.
der Kénig an den Rand abgedriangt wur-
de. Um aber z.B. mit einem Turm diesem
Ziel ndherzukommen, muf3 der eigene
Koénig den Turm unterstiitzen. Indem er
moglichst nahe an seinen Opponenten
heranriickt, verhindert er zum einen,
daB der Turm geschlagen werden kann,
zum anderen schneidet er eventuelle
Fluchtwege ab. Fiir solche einfachen
Mattfithrungen sind diese beiden Krite-
rien schon ausreichend, um die Partie
bei entsprechendem Vorteil erfolgreich
beenden zu kénnen.

Die Umsetzung dieser Uberlegungen
in ein Programm ist noch relativ einfach,
wie Listing 1 beweist. Die Kommentare
zu diesen Programmzeilen wollen wir
gleich im Zusammenhang mit folgender
Beispielstellung durchgehen:

Weil3: Ke4, Deb
Schwarz: Kc4

Im ersten Teil des Listings (Zeilen 100-
800) werden die Materialsummen fiir
WeiB (Summe%(1)) und Schwarz (Sum-
me%(2)) berechnet. Dabei nehmen wir
an, daB die Materdalliste Figu-
ren%(2,16,2) so organisiert ist wie im
Dezember-Heft besprochen. Entspre-
chende Bedeutung haben auch die Figu-
renzdhler Figurenanzahl%(2). Das Array
Figurenwert%(13) schlieBlich enthalte
die in Abbildung 1 angegebenen Werte.
Dann kdnnen wir in einer zweifachen
Schleife (Index i fiir die Farbe: 1 = WeilB,
2 = Schwarz; Index j fiir die aktuelle Fi-
gur) die Summenwerte berechnen.

Bei Betrachtung von Zeile 300 fallt iib-
rigens auf, daB die j-Schleife erst beim
Index 2 beginnt. Das liegt daran, daB
wir, wie friiher besprochen, jeweils den
ersten Eintrag in die Materialliste fiir die
Konige reservieren wollen und, da wir
als Materialbewertung die Materialba-
lance benutzen wollen, diese nicht mit
in die Summenwerte aufnehmen miis-
sen.

Bei der Berechnung dieser Werte 148t
sich auch gleich die Bauernanzahl fiir
beide Spieler bestimmen (Bauern%(2) ).
Die Zeile 600 ist so ausgelegt, daB die
Symmetrie der Codierungen fiir die Fi-
gurentypen in Bezug zum freien Feld
(Wert 7) ausgenutzt wird (vgl. Heft 12/
86).

Nach Abarbeitung der Schleifen koén-
nen die Voraussetzungen getestet wer-
den, ob eine Position wihrend der Matt-
flihrung vorliegt. Dies ist fiir unsere Stel-
lung aus Abbildung 3 der Fall: Die [F-Be-
dingung in Zeile 900 ist nicht erfiillt, da
keine Bauern auf dem Brett stehen. Der
logische Ausdruck in der folgenden Zei-
le liefert dagegen den Wert TRUE. Der
Materialvorteil von WeiB ist groB genug
(Summe%(1))—Summe%(2) = 9-0 = 9
>=5), und Schwarz hat kein ausreichen-
des Verteidigungspotential mehr (Sum-
me%(2) = 0 <6). Daher wird das Unter-
programm zur Bewertung von Positio-
nen wahrend der Mattflihrung gegen
den schwarzen Koénig (Zeilen 1300-
1900) aufgerufen. Dieses berechnet zu-
nichst die Linien- und Reihenangaben
der Kdnigsstandorte, wobei die einge-
bettete Brettdarstellung (Brett%(144))
zugrundegelegt wird. Fiir die Hilfsvaria-
blen ergeben sich folgende Werte:

Figur Stand- |rechner-| Linie | Reihe
ort |intemne
Feldnr.
weiBer Konig ed l 67 | 7/ ‘ 5
schwarzer Konig cd 65 5 5

In Zeile 1500 wird die Bewertung des
Abstandes zwischen der Brettmitte und
dem mattzusetzenden, in diesem Fall al-
so dem schwarzen Kénig durchgefiihrt.
Sie muB umso hoher ausfallen, je weiter
der Konig vom Zentrum entfernt ist. Ver-
gleichspunkt ist der geometrische Brett-
mittelpunkt, der zwischen der d- und
der e-Linie sowig der 4. und der 5. Reihe
liegt und demnach die Koordinaten (6.5,
5.5) tragt. Der konstante Faktor 0.094 in
der Berechnungsvorschrift setzt die Be-
wertung dieses Stellungsmerkmals in
Beziehung zu den Materialsummen.
Ebenso wie der Wert 0.016 fiir die Wich-
tung des Abstandes zwischen den bei-
den Kénigen (s. Zeile 1700) stellt er eine
auf Erfahrung beruhende Einschatzung
dar, welche Bedeutung dieses Merkmal
fiir das Ziel, den Gegner mattzusetzen,
hat.

Noch eine Bemerkung zur Bewertung
des Abstands zwischen den Kénigen:
Diese Werte miissen umso hoher sein, je
geringer der gemessene Abstand ist.
Von der maximal méglichen Distanz 14,
z.B. fiir Konige auf al und h8, ist daher
der tatsdchliche Abstand abzuziehen
und mit dem Wichtungsfaktor zu multi-
plizieren. Insgesamt ergibt sich fiir die
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Beispielstellung folgendes Resultat:

Stellungsmerkmal Wert

Zentralisierung des

schwarzen Konigs 0.188
+ Abstand weiBer Konig—

schwarzer Konig +0.192
+ Materialbalance +9.000
= Gesamtbewertung =9.380

Der positionelle Vorteil fiir WeiB be-
tragt also fiir die vorliegende Stellung
ca. ein Drittel eines Bauern. Weil am
Zug kann z.B. durch Deb—d5+ den
schwarzen Konig von c4 vertreiben, des-
sen Abstand zur Brettmitte weiter ver-
gréBern und so die Bewertung zu seinen
Gunsten beeinflussen. Obwohl insge-
samt nur drei Einzelbewertungen vor-
genommen werden, reicht schon eine
Analyse mit geringer maximaler Such-
tiefe aus, damit der schutzlose Konig
zielstrebig mattgesetzt wird. Dies gilt
zumindest flir solche einfachen Faille,
wenn ein Turm oder eine Dame beteiligt
ist. Falls nur Leichtfiguren zur Verfi-
gung stehen (2 Laufer oder Laufer und
Springer), missen evtl. noch weitere
Stellungsmerkmale, z.B. Abstand zwi-
schen Springer und gegnerischem Ko-
nig, in die Bewertung aufgenommen
werden. So viel zu diesen speziellen
Stellungsbeurteilungen, die hdchstens
in der SchluBphase der Partie bendtigt
werden.

Der weitaus grofite Teil des Spielver-
laufs wird von den Bemiihungen der
Spieler gepragt, in einer ausgeglichenen
Position einen Vorteil zu erzielen oder in
einer ungleichen Stellung einen Vorteil
auszubauen bzw. den Ausgleich anzu-
streben. Dazu dienen taktische und stra-
tegische Ziige. Taktische sind solche,
die auf Materialgewinn oder Matt abzie-
len. Oft werden auch durch eine unmit-
telbare Folge von mehreren taktischen
Zigen (Kombination) unabwendbare
Drohungen fiir den Gegner geschaffen.
Ihr Erfolg 148t sich fiir ein Schachpro-
gramm leicht an der Materialbalance ab-
lesen bzw. wird im Falle einer Mattposi-
tion vom Suchverfahren festgestellt.

Damit es aber zu solchen Kombinatio-
nen kommen kann, sind Schwachpunkte
in der gegnerischen Figurenaufstellung
nétig, die sich zwingend ausnutzen las-
sen. Deswegen miissen beide Spieler
zundchst versuchen, durch starke stra-
tegische Ziige solche Schwéachen beim
Gegner herbeizufiihren und eine glinsti-
ge Aufstellung der eigenen Figuren zu
erreichen. Inwieweit dies bereits er-
reicht wurde, muB die positionelle Be-
wertung untersuchen. Die von ihr be-
handelten Stellungsmerkmale sind ge-
rade solche Indizien, die z.B. auf erfolg-
versprechende Angriffsméglichkeiten

hinweisen konnen. Beispiele hierzu
werden wir gleich betrachten.

Zuvor sind jedoch ein paar Worte tiber
den Begriff des Partiestadiums erforder-
lich. Drei Abschnitte des Partieverlaufs
werden Ublicherweise unterschieden:
Eroffnung, Mittel- und Endspiel. In der
Eréffnungsphase sind beide Spieler be-
miiht, ihre Figuren mit moéglichst weni-
gen Ziigen auf Felder zu bringen, von
denen aus sie aktiv am Spiel teilnehmen
konnen. Dies gilt insbesondere fir die
Bauern und die Leichtfiguren, wahrend
die Tirme und Damen sich noch im Hin-
tergrund halten. Folglich gilt die Eroff-
nung als abgeschlossen, wenn alle Figu-
ren auBBer den Kénigen und Tiirmen die
Grundreihen (1. Reihe fiir WeiB, 8. Reihe
fiir Schwarz) verlassen haben und die
Konige durch Ausfiihrung der Rochade
auf geschiitzte Platze gebracht worden
sind. Danach spricht man vom Mittel-
spiel, in dem der Kampf um materielle

' oder positionelle Vorteile entbrennt.

In der Praxis sind die Partieabschnitte
Eroffnung und Mittelspiel oft nicht so
einfach voneinander zu trennen. So gibt
es viele Eroffnungssysteme, in denen
schon frithzeitig taktische Elemente die
Hauptrolle spielen und die Entwicklung
infolge vieler Drohungen und Gegendro-
hungen ganz unregelmaBig abljuft. Be-
sonders haufig ist dies in den Gambit-
‘Eroffnungen zu beobachten, wenn nach
einem Bauernopfer der Gegner gezwun-
gen wird, standig auf neue taktische Ge-
fahren zu reagieren und damit keine Zeit
findet, die Entwicklung seiner Figuren
abzuschlieflen.

Der Ubergang zwischen Mittel- und
Endspiel ist dagegen ausgepragter; er
laBt sich durch die Rolle, die dem Konig
zukommyt, charakterisieren. Sobald eine
ausreichende Anzahl von Figuren ge-
tauscht worden ist, so daB3 beide Kdnige
ihre geschiitzten Standorte verlassen
und sich aktiv am Spiel beteiligen kon-
nen, ohne daB ihnen eine direkte (Matt-)
Gefahr droht, ist die Partie ins Stadium
des Endspiels eingetreten. Neben An-
zahl und Wert der gegnerischen Figu-
ren, die den Konig noch bedrohen kénn-
ten, sind in die Beurteilung, ob eine End-
spielposition vorliegt, auch die Bewe-
gungsmoglichkeiten der Figuren einzu-
beziehen. So kann unter Umsténden der
Konig in geschlossenen Stellungen,
wenn der Aktionsradius der weitrei-
chenden Figuren (L&ufer, Tirme und
Damen) durch Bauernketten stark be-
schnitten wird, sein Versteck schon et-
was frither verlassen.

Nun wollen wir uns noch einen Uber-
blick iiber die Stellungsmerkmale ver-
schaffen, die in der positionellen Bewer-
tung berilicksichtigt werden sollten, da-
mit ein Schachprogramm keine elemen-

taren strategischen Fehler begeht. Es
sind im wesentlichen zwei Informa-
tionsquellen, aus denen die Positions-
analyse schopft: die Standorte der Figu-
ren und die vorhandenen Zugmdglich-
keiten. Samtliche Stellungsmerkmale,
die sich aus den Wechselbeziehungen
der Figurenstandorte ergeben, bilden
die statische Komponente. Sie erlauben
z.T. langfristige Aussagen liber Starken
und Schwachen der Figurenaufstellun-
gen. Genauso wichig, aber stetigen Ver-
adnderungen unterworfen, ist die dyna-
mische Komponente, die Anzahl und
Glte der Zugmoglichkeiten beurteilt.

Betrachten wir zuerst die statischen
Merkmale. Entsprechend der unter-
schiedlichen Rollen, die die einzelnen Fi-
gurentypen im Verlauf einer Partie spie-
len, miissen z.B. fiir die Bauern ganz an-
dere Untersuchungen durchgefiihrt
werden als fiir die Tirme oder Damen.
Die Konige sind wegen ihrer herausra-
genden Bedeutung fiir den Ausgang der
Partie sowieso nach ganz speziellen Ge-
sichtspunkten zu bewerten. Folgende,
nach Figurentypen geordnete Stel-
lungsmerkmale soliten in der Bewer-
tungsfunktion vorhanden sein:

Fiir die Bauern:

Typische Schwachstellen in der Bau-
ernformation sind Doppel- und Mehr-
fach-, isolierte und riickstandige Bau-
ern. Da sie nicht mehr durch eigene Bau-
ern auf den Nachbarlinien gedeckt oder
nur schwer bzw. unter Materialverlust
vorgeriickt werden kdénnen, sind sie be-
liebte Angriffsziele fiir die gegnerischen
Figuren. Freibauern stellen dagegen ei-
nen wichtigen und oft entscheidenden
Vorteil dar, weil nun Figuren des Geg-
ners versuchen miissen, die Umwand-
lung zu verhindern. Ihre Bewertung soll-
te moglichst differenziert vorgenommen
werden. Bei der Einschatzung ihrer Ge-
fahrlichkeit sind die Anzahl bereits vor-
geruckter Felder und die Unterstiit-
zungs- bzw. Behinderungsmdglichkei-
ten durch eigene bzw. gegnerische Fi-
guren zu berticksichtigen. SchlieBlich ist
die Beherrschung der Brettmitte durch
dort plazierte Bauern ein bedeutsamer
Machtfaktor, der dem tiberlegenen Spie-
ler die freiere Entfaltung seiner Krafte si-
chert.

Fir die Springer:

Figuren dieses Typs haben nur einen
begrenzten Aktionsradius, der durch die
Aufstellung am Brettrand noch weiter
eingeschrankt wird. Sie sollten sich da-
her immer in Richtung des Zentrums
orientieren.

Fir die Laufer:

Da die Laufer die Farbe der Felder, auf
denen sie sich bewegen, nicht wechseln
konnen, ist es fiir sie besonders wichtig,



36 BERICHT

nicht durch eigene oder gegnerische
Steine blockiert zu werden. Dies gilt vor
allem fiir die etwas schwerfilligen Bau-
ern. Deshalb ist es auch von Vorteil, iber
beide Laufer zu verfliigen, die sich in ih-
rer Wirkung erganzen kdnnen.

Fiir die TUrme:

Auch die Tiirme dirfen mdglichst
nicht von eigenen Bauern behindert
werden, wenn sie den Vorteil ihrer lan-
gen Reichweite ausnutzen sollen. Eine
Ausnahme bildet die Aufstellung hinter
Freibauern, die auf diese Art beim Vor-
marsch unterstiitzt werden kdnnen. An-
sonsten sind sie giinstig plaziert, wenn
auf der entsprechenden Linie keine oder
nur gegnerische Bauern vorhanden
sind. Der letzte Fall ist insbesondere
dann vorteilhaft, wenn die Bauern
schwach sein sollten.

Fiir die Damen:

Sie sind, abgesehen von den Kénigen,
die wertvollsten Figuren, weil sie sehr
umfangreiche Bewegungsméglichkei-
ten besitzen. Andererseits brauchen sie
jedoch viel Schutz und miissen jedem di-
rekten Angriff einer niederwertigen Fi-
gur ausweichen. Demzufolge sollten sie
nicht mitten im Kampfgeschehen einge-
setzt werden, sondern ihre Kraft aus der
Ferne entfalten. Dies ist wahrend der
Eréffnungsphase von besonderer Be-
deutung, wenn der von beiden Spielern
jeweils beherrschte Raum noch nicht
abgesteckt ist.

Fiir die Konige:

Die Bewertungen im Zusammenhang
mit den Konigen miissen besonders
sorgfiltig vorgenommen werden, da
von ihnen unter Umstanden der Partie-
ausgang abhéngen kann. So geniigt es
nicht, bei der Einschatzung der Konigs-
sicherheit in Eroffnungs- und Mittel-
spielpositionen lediglich darauf zu ach-
ten, daB der Konig mdglichst weit hin-
ten, am besten auf der Grundreihe steht.
Ein genaueres Urteil ergibt sich wéh-
rend des Erdffnungsstadiums aus der
Anzahl noch benétigter Ziige, bis der
Konig einen geschiitzten Platz einge-
nommen hat (Entwicklungsdauer) und
nach der Ausfiihrung der Rochade aus
der Schutzfunktion der vor dem Konig
postierten Bauern. AufBlerdem spielen
die gegnerischen und die eigenen Zug-
méglichkeiten auf dem Kénig benach-
barte Felder eine wichtige Rolle, da sie
uber die Angriffs- bzw. Verteidigungs-
chancen Auskunft geben.

Auch die Materialsummen kénnen
nicht nur zur Unterscheidung zwischen
Mittel- und Endspielstellungen benutzt
werden, sondern auch, um die Hohe der
Bewertungen fiir die Kdnigssicherheit
zu variieren. Im Endspiel schliefllich
mub} ein MaB fiir die Konigsaktivitat be-

rechnet werden. Dazu zdhlen sowohl die
anzustrebende Zentralisierung als auch
die Absténde zu den noch vorhandenen
Bauern beider Farben. Besonders die
Anndherung an eigene oder gegneri-
sche Freibauern, um deren Vorriicken zu
unterstiitzen bzw. zu verhindern, sowie
an ungedeckte Bauern, um diese zu ver-
teidigen bzw. zu schlagen, ist von gro-
Ber Bedeutung.

Kommen wir nun noch zu den Zug-
moglichkeiten. Fiir deren Beurteilung
bieten sich ebenfalls einige Kriterien an.
Ein recht grobes Maf ware es, lediglich
die Anzahl mdglicher Ziige fiir eine Be-
wertung heranzuziehen. Dabei bliebe
z.B. unbericksichtigt, daB ein Turm
nicht ohne Materialverlust auf Felder
ziehen kann, die von gegnerischen Bau-
ern kontrolliert werden. AuBBerdem ha-
ben die Damen und Tirme gréBere Wir-
kungsbereiche als beispielsweise Sprin-
ger und waren daher in einer solchen
vereinfachten Bewertung uberpropor-
tional vertreten. Auch kommt den Ziel-
feldern oft eine unterschiedliche Bedeu-
tung zu. Zwei Beispiele dazu, das Zen-

trum und die K6nigsumgebungen, wur-
den schon genannt. Auch die Kontrolle
einzelner Felder kann bedeutsam sein;
etwa dann, wenn ein gegnerischer Frei-
bauer zu stoppen ist oder eine bereits
gefesselte Figur ein zweites Mal ange-
griffen werden kann.

Drei Faktoren sollten folglich bei der
Abschéatzung der Gilite von Zugmdglich-
keiten beriicksichtigt werden: der Typ
der ziehenden Figur, die Bedeutung des
Zielfeldes und eventuell die besondere
Aktivitat, die mit dem Zug verbundenist
und den Gegner zum Reagieren zwingt.

Damit wollen wir unsere Betrachtun-
gen zum Thema "Stellungsbewertung
in Schachprogrammen” abschliefen.
Natiirlich konnten hier, wie auch in den
vorangegangenen Artikeln, nicht alle
Details erwahnt werden. Sollte aber Thr
Interesse geweckt worden sein, sich in-
tensiver mit der Materie Computer-
schach zu beschaftigen, steht Ihnen ein
reichhaltiges Literaturangebot zur Ver-
figung, um Ihre Kenntnisse zu vertie-
fen.

H. J. Kraas

Listing

19® FOR i=1 TO 2
200 Sunmne¥%(i) = ©

400 Figurtyp% =
50@ Summe%(i) =
(Figurtyp)

n%(i) = Bauern%(i) + 1
700 NEXT j
800 NEXT i

1200
1000 IF (Summe¥%(1)

1300 ReiheWeiss¥% =
12) LinieWeiss¥ =

2 % ReiheWeiss¥%

140® ReiheSchwarz¥% =
/ 12)
- 12 x-ReiheSchwarz¥%

1600 Reihenabstand% =
ReiheSchwarz%)

1700 Bewertung¥X =

180® Bewertung¥ =
-~ Summe¥%(2)

19¢@ RETURN

2000 'Zeile 2000-2600:

300 FOR j=2 TO Figurenanzahl%(i)

Bauern%(i) = © \
Figuren¥%(i, j, 1)
Summe%(i) + Figurenwert%

600 IF ABS(7 - Figurtyp%) =

800 IF Bauern¥(1) + Bauern%(2)

— Summe¥%(2) >=

(Summe%(2) <= 6) THEN GOSUB 1300 RETU
RN
1100 IF (Summe%(2) — Summe%(1) >= S) AND
(Summe%(1) <= 6) THEN GOSUB 2000 : RETU
RN :
1200 GOSUB "normale Bewertung' RETURN

INT(Figuren%(1,1,2) /
Figuren%(1,1,2) - 1

INT(Figuren¥%(2,1,2)
LinieSchwarz% = Figuren¥%(2,1,2)

1500 Bewertung% = 0.094%(ABS(6.5-LinieSc
hwarz%)+ABS(5.5-ReiheSchwarz¥%)) -
ABS(ReiheWeiss¥% -
Linienabstand% =
nieWeissX - LinieSchwarz¥)
BewertungX+0.016%x( 14-(
Reihenabstand¥+Linienabstand¥))
Bewertung% + Summe¥%(1)

analog fuer das M
attsetzen des weissen Koenigs

1 THEN Bauer

> @ GOTO

5) AND

ABS(L1i
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Der Bildschirm — ein
strahlender Arbeitsplatz

Nicht nur Strahlen bringen den Bildschirm in Verruf

n Schwangere nicht an Bildschirm-

platze", "Fehlgeburten durch
Bildschirmplatze”, "Strahlungsbeding-
te Starerkrankungen”, "Schwangere
durch Bildschirmarbeit nicht gefdhr-
det”, "Augenérzte sehen keine Gefah-
ren bei Arbeit am Bildschirm” — diese
Schlagzeilen der Tagespresse beschrei-
ben eindringlich die anhaltend kontro-
verse Diskussion um Gesundheitsgefah-
ren an Terminalarbeitspldtzen, die im-
mer zahlreicher werden. 1968 waren
Bildschirme noch eine Seltenheit. Zehn
Jahre spater wurden in der Bundesrepu-
blik bereits 40 000 bis 50 000 gezahlt.
Noch im Laufe dieses Jahres diirfte sich
die Zahl auf bis zu einer halben Million
erhOhen.

Neben Einsatzgebieten in der Indu-
strie beherrschen Terminals zusehends
die Biirowelt. Dort gehen heute iiber 28
Prozent der Erwerbstétigen ihrem Beruf
nach. Bei Frauen sind es nach Angaben
des Instituts der deutschen Wirtschaft
sogar fast 35 Prozent. Das Heer der Ver-
unsicherten wird also immer groBer. Ge-
werkschaften und Arbeitgeber streiten
um den tarif-, sozial- und gesundheits-
politischen Stellenwert der neuen Tech-
nologie. Die Diskussion werde nach wie
vor "zu emotional gefiihrt”, beklagt die
Bundesvereinigung der deutschen Ar-
beitgeberverbénde.

Immerhin gibt das bayrische Arbeits-
und Sozialministerium zu bedenken, da3
dem Bildschirm hé&ufig gesundheits-
schadigende Ursachen zugeschrieben
werden, die "bei genauer Betrachtung
jedoch aus dem Umfeld kommen". Sol-

Gefahren aus
dem Umfeld

che Méangel kénnen anatomisch falsch
gestaltete Stiihle oder zu hohe Arbeits-
flachen sein. Angeborene oder altersbe-
dingte Fehlsichtigkeit wirken sich stér-
ker als bei den anderen Téatigkeiten aus.
"Auch diese korperlichen Fehler wer-
den oft falschlicherweise dem Gerét zu-
geschrieben. Viele Gesundheitsscha-
den an Arbeitspldtzen mit Bildschirm
sind psychisch bedingt". Mangelnde
Akzeptanz sei nur einer der Griinde hier-
fiir.

Damit hat das Ministerium Gesund-
heitsbeschwerden in einen Bereich ver-
wiesen, der mit der spezifischen Tech-
nik nichts zu tun hat. Auch Augenérzte
bestitigten dies. Reihenuntersuchun-
gen am Auge zeigten, daB ungefihrdet
ein Drittel der Bevdlkerung schlecht
sieht. Einem Teil von ihnen ist dies nicht
bewubBt, er hat sich im Lauf der Zeit dar-
an gewodhnt. Bei den anderen sind die
Augenfehler durch Brillen korrigiert. Je-
de zweite Brille aber ist falsch und jahre-
lang nicht kontrolliert worden.

Zudem kénnen schlechte beleuch-
tungstechnische Bedingungen bei-
spielsweise die Ergonomie von Bild-
schirm und Tastatur ebenso unwirksam
werden lassen wie ergonomische Un-
wissenheit des Benutzers. Deshalb
kommt nach Ansicht des bayerischen
Sozialministeriums der griindlichen
Schulung der Mitarbeiter ein& hervorra-
gende Bedeutung zu. Der Augenarzt
Hans Conrads berichtete bei einer Fort-
bildungsveranstaltung des Berufsver-
bandes der Augenérzte in Wiesbaden,
daB rund 40 Prozent der vor Bildschir-
men sitzenden Arbeitnehmer unter Be-
schwerden leiden. Als wichtigste Ursa-
che nannte er aber nicht den Bildschirm,
sondern falsche Beleuchtung der Ar-
beitsrdume.

Nach revidierten Erkenntnissen der
Augenérzte verursacht die Arbeit an ei-
nem Terminal keine Gesundheitsscha-
den, vorausgesetzt die Arbeitsplitze
sind optimal gestaltet. Schlechtes Sehen
verleite zu schlechtem Sitzen sowie zum
Zusammenkneifen der Augen und fithre
dann meist zu starken Kopf- und Ruk-
kenschmerzen. Conrads erinnerte dar-
an, daB jeder Arbeitnehmer, der an
Sichtgerdten beschaftigt ist, bei der Ein-
stellung das Recht auf eine Vorsorgeun-
tersuchung habe: Die geltenden Bestim-
mungen schreiben Folgeuntersuchun-
gen im Abstand von drei bis fiinf Jahren
vor.

Die Arbeitsmediziner sind sich also ei-
nig: Ein GroBteil der seit Jahren beklag-
ten Gesundheitsbeschwerden hat mit
dem Bildschirm gar nichts zu tun. Viel-
mehr wurde versdumt, die mit der Ar-
beit in diesem Mensch-Maschine-Sy-
stem verbundene geistig-seelische Be-
lastung durch die Anpassung des Ar-

beitsablaufes und der Arbeitsumwelt an
die Bedingungen des menschlichen Or-
ganismus zu verringern.

Viel hartnéckiger und kontroverser
wird die Diskussion um etwaige Strah-
lungsgefahren gefiihrt. Berichte aus den
USA und Kanada, die von Schwanger-
schaftsproblemen, Fehlgeburten und
Geburtsfehler sprachen, erschreckten
die Offentlichkeit in den letzten Jahren.
Starerkrankungen bei 20- bis 40jahrigen
wurden den Bildschirmgerdten zuge-
schrieben. Die Untersuchungsergebnis-
se hatten alle auf eine Schadigung durch
Strahlungsenergie hingewiesen. Fir ei-
nen normalen Altersstar seien die Be-
troffenen zu jung.

Vor allem eine kanadische Studie iber
Fehlgeburten wirbelte erheblichen
Staub auf, wenngleich sich spéater her-
ausstellte, daB der offizielle Bericht der
Expertengruppe nur ungeniigend aus-
gewertet worden war. So lagen ihr zwar
Meldungen liber Fehlgeburten vor, sie
selbst aber habe derartige Fakten nicht
feststellen kénnen. Eine Uberpriifung
von tiber 300 Bildschirmgeréaten durch
die kanadische Gesundheitsbehdrde er-
gab, daB die an diesen Gerdten gemes-
sene Strahlung so geringfiigig ist, da8
sie vernachléssigbar sei.

0 Strahlende
Bildschirme?

Die Professoren Wachsmann, Leiter
des Instituts far Strahlenschutz und
Wolf Miiller-Limmroth, Direktor des In-
stituts fur Arbeitsphysiologie, kamen
unabhéingig voneinander zum gleichen
Ergebnis: Die Strahlendosen, die den
Embryo in 50 Zentimeter Abstand vom
Bildschirmgerat — zusatzlich geschiitzt
von einer Gewebeschicht von minde-
stens finf Zentimeter — erreichen kénn-
ten, betriigen nur ein Fiinftausendstel
des zugelassenen Wertes und entspra-
chen einem Hundertstel der in der glei-
chen Zeit eingestrahlten, aus naturli-
chen Strahlenquellen stammenden
Strahlenbelastung. Miiller-Limmroth:
"Sie kénnten unmdglich MiBbildungen
hervorrufen.”

Und Wachsmann: "Wenn irgendwo
bei den an Sichtgerdten beschéftigten
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Frauen tatsdchlich gehauft miBgebilde-
te Kinder beobachtet worden sind, so
kann es sich nur um nicht gepriifte Ap-
peraturen abnormaler Bauart, um eine
zuféllige statistische Haufung oder um
andere Ursachen handeln."”

Selbst die Bundesregierung mubBte
sich mit dem Fall "Bildschirm"” befassen.
In der Drucksache 10/2880 vom 20.2.85
heiBt es: "Fehlgeburten und MiBbildun-
gen von Frauen, die an Bildschirmgera-
ten arbeiten, sind der Bundesregierung
aus der Bundesrepublik Deutschland
nicht bekannt.” Bei der technischen
Strahlendefinition beruft sich die Bun-
‘desregierung auf die Physikalisch-Tech-
nische Bundesanstalt (PTB). Demnach
konnte die PTB bei der Typpriifung von
Fernseh- und Datensichtgeraten bei 94
Prozent der Gerate in flinf Zentimeter
Abstand von der Oberfliche keine
Strahlungspegel messen, die iiber der
natlirlichen Umgebungsstrahlung von
100 nSv/h lag (Sv = Sievert, MaBeinheit
fiir Aquivalentdosis, 1nSv/h= 10 hoch
minus 9 Sv/h). Bei den restlichen sechs
Prozent lag die Dosisleistung deutlich
unter dem in der Rontgenverordnung
festgelegten Grenzwert von 5 MikroSv/
h in finf Zentimeter Abstand von der
Oberflache.

Auf dieser Grundlage beantwortete
die Bundesregierung eine kleine Anfra-
ge der Griinen folgendermafen: "Selbst
unter der Annahme, daf3 bei einem Da-
tensichtgerat der in der Rontgenverord-
nung bestimmte Grenzwert erreicht
wird, ergeben Berechnungen der PTB
fiir den Arbeitnehmer nur eine geneti-
sche Strahlenexposition, die innerhalb
der regionalen Schwankungsbreite der
natlrlichen Strahlenexposition liegt.”

Die Braunschweiger Anstalt verdf-
fentlichte ihrerseits bereits im Jahresbe-
richt 1981 eine hypothetische Rech-
nung. Dabei wurde ungeachtet der we-
sentlich kiirzeren Arbeitszeitvorstellun-
gen der Gewerkschaften von einer jahr-
lichen Aufenthaltszeit von 1 760 Stun-
den (220 Tage zu 8 Stunden) vor Bild-
schirmgerdten ausgegangen. Dabei
wurde eine genetische Strahlenbela-

stung bei Mannern von 0,7 Prozent der’

mittleren natlitlichen genetischen
Strahlenexposition in der Bundesrepu-
blik, bei Frauen von nur 0,2 Prozent die-
ser natlirlichen Strahlenbelastung beob-
achtet.

Die Bedeutung der Rontgenstrahlen
von Bildschirmgerdten kann nach An-
sicht des Bundesarbeits- und Sozialmi-
nisteriums aus der Langzeitwirkung na-
tiirlicher ionisierender Strahlen abgelei-
tet werden. So fiihrt die Dosisleistung
der natlrlichen Strahlenexposition in
der Bundesrepublik innerhalb eines Jah-
res zu einer Dosis von etwa 1mSv. Da-

Arbeiten
mit dem Bildschirm —
aber richtig!

nach miisse nach Ansicht internationa-
ler Strahlenschutzexperten statistisch
mit einem zuséatzlichen Todesfall durch
bosartige Tumorbildung gerechnet wer-
den, wenn 100 000 Menschen eine
Ganzkorperdosis von 1 mSv erhalten.
Die Dosen an Bildschirmgeraten hinge-
gen seien wesentlich geringer. Aus der
Linearitdt der angenommenen Dosis-
Wirkung-Beziehung ergebe sich, daB
auch das Risiko stochastischer (zufalli-
ger) Schaden entsprechend kleiner ist.

Auch Schéden durch die Langzeitwir-
kung nichtionisierender Strahlen an den
Bildschirmgeréaten seien nicht bekannt.
Im wesentlichen geht diese Strahlung
von zwei Quellen elektromagnetischer
Felder aus. Einerseits sendet die Bild-
réhre neben dem erwlinschten sichtba-
ren Licht infrarote und ultraviolette
Strahlen aus. Nach Ermittlungen des
Bundesgesundheitsamtes (BGA) liegen

Hohe Grenzwert-
Uberschreitungen

die hierflir entsprechenden Bestrah-
lungsstarken um das 1000- bis
100000fache unter den empfohlenen
Grenzwerten der Weltgesundheitsorga-
nisation.

Andererseits erzeugen die elektroni-
schen Bauelemente des Gerites elektro-
magnetischer Felder. Nennenswert sei-
en hier die nieder- und hochfrequenten
Emissionsteile. Laut BGA liegen die er-
mittelten Feldstarken um das 100- bis 10
000fache unter den derzeit festgelegten
Grenzwerten. Auch bei mehreren ne-
beneinander arbeitenden Geraten kén-

ne eine Kumulierung der Strahlenexpo-
sition durch Stérstrahlung ausgeschlos-
sen werden.

Nach Ansicht der Physikalisch-Tech-
nischen Bundesanstalt in Braunschweig
sind selbst in Fallen, in denen eine tiber
der natiirlichen Strahlenbelastung lie-
gende Dosisleistung abgestrahlt wird,
keine Auswirkungen zu erwarten. Dafiir
gebe es zwei Grinde. Einmal sei die
Strahlenemission auch in diesen Fallen
gering. Zum anderen werde der gréBte
Strahlenanteil in Richtung der Bildréh-
renachse emittiert. Diese Dosisleistung
nehme bei Entfernungen, die gréBer als
die Bildschirmdiagonale sind, mit dem
Quadrat des Abstandes ab.

Eine Feldminimierung des Chassis
durch das Anbringen von Metalifolie
oder eines Metallschirmes um den ge-
samten Rohrenteil der Anlage halt die
Bundesregierung fir unnétig: "Fiir den
Schutz der Beschéftigten sind diese Ab-
schirmungen ohne praktische Bedeu-
tung.” Lediglich aus rein technischen
Griinden - Stérstrahlung gegeniiber an-
deren elektronischen Einrichtungen —
koénnen sie vorteilhaft sein.

Weniger eindeutig fallt die Antwort
aus, wenn es um Erytheme (Rétung der
Haut) bis hin zum Exanthem (Hautaus-
schlag) geht. Diese Hauterscheinungen
konnten zwar durch UV- und IR-Strah-
lung vom Bildschirm her nicht erzeugt
werden. Andererseits vertreten einige
Wissenschaftler aufgrund von Beobach-
tungen die Hypothese, daB3 durch elek-
trostatische Aufladungen in Verbin-
dung mit freien Ionen derartige erythe-
matodse Verdnderungen verursacht wer-
den konnen.

Bei diesen Effekten handle es sich je-
doch um voriibergehende Erscheinun-
gen. Bleibende gesundheitliche Verin-
derungen seien nicht zu erwarten. Die
am Bildschirmarbeitsplatz auftretenden
Bestrahlungsstérken seien um mehrere
Zehnerpotenzen zu niedrig, um nach
heutigem Kenntnisstand einen Grauen
Star zu verursachen.

Die elektrostatische Aufladung je-
doch ist fiir Dr. Charles Wallach von der
Elektrostatischen Gesellschaft der USA
Grund zu Besorgnis. Die positive Aufla-
dung vor dem Bildschirm, die sich nach
vorliegenden Untersuchungen norma-
lerweise zwischen 2000 und 50 000 Volt
bewegt, stoBt positiv geladene Staub-
teilchen, Rauch und Bazillen in einem so
starken MafBe ab, daB sich deren norma-
le FluBgeschwindigkeit verzehnfacht. -
Dadurch wird das Gesicht des Bild-
schirmbenutzers stdndig mit Staubpar-
tikeln und Mikroorganismen "bombar-
diert”, die sich dann in der Haut und im
sensitiven Gewebe ungeschiitzter Au-
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gen festsetzen. Benutzer mit empfindli-
cher Haut seien stédrker als andere be-
troffen. Diese leiden nicht selten unter
Hautausschldgen oder Bindehautent-
zlindungen, zitiert das Miinchner Unter-
nehmen LogoComputers GmbH die Un-
tersuchungsergebnisse.

Die positive Ladung auf dem Bild-
schirm ziehe natiirliche, negative Ionen
aus der Luft an und StofBe positive Ionen
in Richtung auf das Atmungsfeld des
Benutzers ab. Das Ungleichgewicht der
Ionen in der eingeatmeten Luft rufe ghy-
siologische Stérungen hervor. Professor
A P. Kriiger von der University of Califor-
nia in Berkeley stellte fest, daB dadurch
die Hormonproduktion und andere Kor-
perfunktionen beeinfluBt werden. Au-
Berdem bestehe ein erheblicher, langfri-
stiger EinfluB auf das physische wie psy-
chische Allgemeinbefinden. Solche Ver-
anderungen biochemischer Prozesse
konnen — wenn sie langer als zwei Stun-
den anhalten — eine ganze Reihe von
Symptomen wie z.B. Kopfschmerzen,

’- Hautausschlage
und Bindehaut-
entziindungen

Reizbarkeit, Benommenheit, Asthmaan-
falle, Schlafstérungen und Verschlim-
merung von Riickenschmerzen verursa-
chen, so die Erkenntnisse von Professor
Kriiger.

Als Vorkehrung dagegen hat sich laut
einem Bericht von Dr. Charles Wallach
an die Elektrostatische Gesellschaft der
USA das sog. Video-Operator-Distress-
Syndrom (VODS) bewéhrt: "Es hat den
Anschein , daB schon verhaltnisméaBig
einfache Mafinahmen zur Erh6hung der
Luftkonzentration in unmittelbarer Um-
gebung von Bildschirmen die VODS-Be-
schwerden erheblich reduzieren oder
sogar ganz ausschalten und eine Ver-
besserung des Gesundheitszustandes,
der Leistungsqualitat bewirken."”

Die Auswirkungen der elektrostati-
schen Aufladung nach Meinung von Lo-
go Computers GmbH lassen sich durch
den Einsatz eines stromflihrenden Fil-
ters direkt auf dem Bildschirm meBbar
verhindern. Er schalte durch Erdung die
storende Aufladung vollig aus.

Insgesamt gesehen neigt die Mehr-
zahl der Fachleute wohl dazu, daB es
sich beim Bildschirmgerat keineswegs
um eine Strahlenbombe auf dem
Schreibtisch handelt. Gewerkschaftsun-
tersuchungen weisen allerdings unmif-
verstandlich auf MiBstédnde an solchen
Arbeitsplatzen hin. So behauptete etwa

vor zwei Jahren der Landesverband
Hamburg der Deutschen Angestellten-
Gewerkschaft (DAG): "Bildschirmarbeit
macht krank”. Die Auswertung einer
Fragebogenaktion in den Firmen der
chemischen Industrie der Hansestadt,
an der 2 000 an Bildschirmen Beschéftig-
te teilnahmen, ergab, daB 52,3 Prozent
iiber Augenschmerzen klagten. 47,2
Prozent monierten Nackenschmerzen
und 54,1 Prozent Riickenschmerzen.
Nur ein Prozent gab an, nach Aufnahme
der Tatigkeit am Bildschirm keine Pro-
bleme zu haben.

Glaubt man der Arbeitsmedizin, so
diirften diese Beschwerden durch die
mangelnde Ergonomie der Arbeitsplét-
ze ausgeldst worden sein. Blendende
Fenster, ungeeignete Stiihle, Lichtrefle-
xe der Beleuchtung finden sich auch
heute noch in vielen Bliros. Auch die Zei-
chendarstellung auf dem Schirm wird
h&ufig noch zu recht kritisiert.

Aus gutem Grund fordern Prof. Dr.
Wolf Muller-Limmroth und Dr. Helmut
Kriiger in einer Studie flir das bayerische
Arbeits- und Sozialministerium eine
Darstellung mit negativem Kontrast, al-
so dunkle Zeichen auf hellem Grund.
"Denn nur dann kann die Leuchtdichte
von Beleg und Bildschirm angeglichen
werden. Nur dann ist die Belastung
durch standigen Wechsel von Hell- und
Dunkeladaption zu vermindern.

Von den heute so modisch geworde-
nen Farbmeonitoren halten die beiden
Wissenschaftler nicht sehr viel. "Ein far-
biger Untergrund auf dem Bildschirm er-
hoht die Beanspruchung bei visueller
Arbeit.” Andererseits dirfte der Unter-
grund nicht schwarz sein. Die Zeichen
sollen entweder weiB, griin oder grin-
gelb sein. Einheitlich rote oder blaue
Zeichen sollten vermieden werden.
Dr.Heinrich Frieling vom Institut fiir Far-
benpsychologie im frankischen Mar-
quartstein hélt griin als Schriftfarbe fir
optimal.

Nachdenken sollten die Hersteller
auch {iber die ZeichengréBe. Schon 1979
forderte Prof. Dr. Erwin Hartmann vom

B l_—'—- i

g 1 |
Ergonomische Ta- e
staturen und Bild- ;
schirme kénnen
helfen, die
Belastung der
Beschiftigten zu
verringern

Institut flir medizinische Optik der Uni-
versitdt Milinchen eine groSere Schrift-
darstellung. Sie miBte mindestens
zweimal so grof3 sein wie normaler Zei-
tungsdruck, da auch der groBere Lese-
abstand gegeniiber dem normalen von
40 Zentimeter zu beriicksichtigen ist.

Flimmernde Sichtschirme sind eine
weitere Augenbelastung. Ein guter
Schirm miisse auf alle Falle nachfolgen-
den einfachen Test bestehen: Der voll-
geschriebene Schirm darf auch bel seitli-
chem Blick am Schirm vorbei bei grofiter
Helligkeitseinstellung im Arbeitsab-
stand nicht flimmern.

’ Notwendige
Voraussetzungen

Doch selbst wenn alle Bedenken ge-
gen Bildschirmarbeitspldtze ausge-
raumt waren, gabe es Beschwerden we-
gen gesundheitlicher Beeintrachtigun-
gen, denn nach Ansicht von Prof. Dr. F.
Hollwich (Minchen) sind etwa 20 Pro-
zent der arbeitenden Bevdlkerung auf-
grund bestimmter Augenfehler fiir stan-
diges Arbeiten an Datensichtgerdten
von vornherein als nicht geeignet anzu-
sehen. "Dies vor Antritt der Tatigkeit zu
erfassen, erspart vielen Arbeitnehmern
unnétige Enttduschungen und gibt erst
eine personell einwandfreie Basis zur
Klarung weiterer Probleme, die auf dem
technischen Sektor liegen”, erklarte
Hollwich bei einer Veranstaltung der
Marburger  Gesundheitsorganisation
"Deutsches Griines Kreuz".

Das heiBeste Bildschirmthema, die
Strahlungsgefahr, konnte allerdings
bald der Vergangenheit angehéren,
wenn Bildschirme auf Fliissigkristallba-
sis kostenglinstig serienreif sind. Ein
eventuelles Strahlungsrisiko wére
schon dadurch vermindert, daB mit
deutlich geringeren Spannungen gear-
beitet wird.

Friedrich Lorenz
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Lelstungsstarke Programme

im EPROM

Neben dem CP/M-kompatiblen Betriebssystem bekommen Sie
unter anderem auch noch einen WordStar-ahnlichen
Editor und einen Assembler.

ie Miinchner Firma Philosoft bietet

fiir alle CPC ein neues Betriebssy-
stem auf EPROM an. Es enthélt eine lei-
stungsstarke Textverarbeitung, einen 2-
Pass-Assembler, einen Z80-Tester nebst
EPROM-Software und ein Modem-Pro-
gram.

Der Grundaufbau besteht aus der
EPROM-Software, dem Kabel fiir den
Computer und einigen kleinen Baustei-
nen. Als Option kann die Platine noch
mit einer seriellen Schnittstelle (RS
232C) ausgestattet werden. Ebenso
kann ein EPROM-Brenner nachgeriistet
werden. Die Platine selbst ist sauber
aufgebaut und ordentlich verlétet. Ob-
wohl nur eine Vorabversion vorlag, gab
es keinerlei Beanstandungen.

Die serielle Schnittstelle kann mit dem
eingebauten Modem-Programm ange-
steuert werden, der EPROM-Brenner
mit dem Z80-Tester. Dazu aber spéter
mehr. ¢

Schliet man das Gerét an den Expan-
.sionsport des Computers an, so er-
scheint folgende Meldung auf dem Bild-
schirm:

>> Philosoft (R) Rom vorhanden <<
Start mit UPH

Nach Eingabe des RSX-Befehls UPH
(SHIFT und Klammeraffe) erscheint in
einer aufwendigen Grafik das Philosoft-
Logo auf dem Bildschirm. AnschlieBend
erfolgt die Ausgabe der Copyright-Mel-

CP/M-
.kompa tibel

dung und des Promptzeichens (> ). Das
Betriebssystem wartet nun auf eine Ein-
gabe.

Ein Blick in die hervorragend verfafite
und gedruckte Anleitung zeigt, daf das
System CP/M-kompatibel aufgebaut ist.
Auch wurden Befehle wie BORDER, PA-
PER, INK usw. aus dem Basic des CPC
iibernommen. Samtliche AMSDOS-An-
weisungen sind ebenfalls vorhanden.
Im Betriebssystem stehen ca. 30 Befehle
zur Verfligung. Besonders interessant
sind hier TEST, PROFI, MODEM, ASM,
EDIT, PACK und MEM.

Wir wollen mit dem Befehl PROFI be-
ginnen. Das Betriebssystem ist, wie
schon erwahnt, CP/M-kompatibel. Die
Speicheraufteilung ist dann ja wohl die-
selbe. Nun gibt es beim Philosoft-Be-
triebssystem einige geschiitzte Adres-
sen. Diese kann man freilegen, indem
man das Kommando PROFI eintippt. Da-
nach ist es méglich, auch in geschiitzte
Adressen zu schreiben. Dieser Befehlist
also mehr oder weniger eine Sicherung
gegen Systemabsturz fiir Anfanger.

Der Befehl MEM zeigt, vereinfacht ge-
sagt, wieviel Speicherplatz fiir den An-
wender noch frei ist. Der Speicher ist in
drei Bereiche unterteilt: die TPA (freier
Arbeitsspeicher), die Symboltabelle und
den Textspeicher. Letzterer wird fiirden
Texteditor bendtigt. Mit dem Komman-
do PACK kann dessen freier Bereich ma-
nipuliert werden, so daB bei Bedarf die
TPA vergroBert wird. PACK 0 z.B. setzt
den Speicher des Texteditors auf Null;
er kann dann nicht mehr genutzt wer-
den. Wollen Sie ihn spéater wieder ver-
wenden, so geben Sie PACK 8000 ein.

Kommen wir nun zu den wirklich be-
stechenden Befehlen des Betriebssy-
stems. Mit EDIT wird die Textverarbei-
tung aufgerufen. Tippen Sie es ein, und
schon wird der Bildschirm geldscht; der
Computer wartet auf Ihre Eihgabe.

Bei-der Textverarbeitung handelt es
sich um ein "WordStar"-kompatibles
Programm. Sie kann fiir den Entwurf von
Maschinenspracheprogrammen ver-
wendet werden. Ihr wohl gréBter Vorteil
ist, daB Druckerkontrollzeichen zur
Schriftinderung auch auf dem Bild-
schirm erscheinen. Man kann also se-
hen, ob ein Wort z.B. kursiv oder fett zu
Papier gebracht wird. Selbstversténd-
lich werden auch Superscript, Subscript
und Unterstreichen angezeigt. Dies ist
eine grofe Erleichterung.

Das Textverarbeitungssystem eignet
sich auch fiir die Korrrespondenz, da alle
gangigen Kommandos wie Blockbefeh-
le, Suchen und Ersetzen, Umbruch
(Wordwrap) usw. vorhanden sind. Beim
Blattern ist es sehr schnell, was man fiir
das Schnellschreiben nicht gerade sa-

gen kann. Dieser Fehler ist jedoch auf-
grund des Tastaturpuffers leicht zu ver-
kraften.

2-Pass-
Assembler

Filir den Ausbau mit einer seriellen
Schnittstelle stellt das Kommando MO-
DEM eine groBe Hilfe dar. Dieser Befehl
flihrt in ein Modem-Programm, das wie
die Textverarbeitung sehr leistungs-
stark ist. Es verfiigt iber Funktionen
wie XMODEM (Ubertragungsprotokoll)
und XON/XOFF. Kommandos zur Wahl
der Baudrate sind ebenfalls vorhanden,
die sowohl fiir den Empfanger als auch
fiir den Sender eingestellt werden kann.
Das Modem-Programm ist nicht menii-
gesteuert; es wird iiber Befehle ange-
sprochen. Leider habe ich Kemmandos
zur Ansteuerung der Parameter wie Pa-
ritat, Datenbits usw. vermift.

Das nédchste Kommando lautet ASM.
Damit wird ein 2-Pass-Assembler aufge-
rufen, der ebenfalls sehr leistungsstark
ist. Deshalb wollen wir hier nur seine
herausragenden Eigenschaften vorstel-
len.

So verfliigt er z.B. liber zwei Pro-
grammazahler, so da man in zwei ver-
schiedenen Speicherbereichen (z.B.
EPROM und RAM) assemblieren kann.

An Pseudoanweisungen besitzt der
Assembler alles, was das Herz begehrt
(.Z80, .8080, .8085 und .8048). Hier kann
man auf die bestimmten Befehlssétze
der genannten Prozessoren zurick-
greifen. Es existieren auch Anweisun-
gen fiir bedingte Assemblierung (z.B. IF
<wert>). Die Zahlenbasis kann ins Du-
al-, Dezimal-, Oktal- oder Hexadezimal-
system verdndert werden. Sogar an eine
lokale Wertzuweisung wurde gedacht.
Pseudokommandos fiir eine Programm-
zéhlermanipulation sind ebenfalls ent-
halten.

Die Geschwindigkeit des Assemblers
ist allerdings nicht gerade berauschend
(aber auch nicht langsam).

Das néchste Programm ist der Z80-Te-
ster. Wie das Modem-Programm st auch
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er zeilenorientiert. Mit dem Tester kann
man nebst Speicherstellen im RAM auch
das EPROM auslesen oder beschreiben.
Auch kann das EPROM mit einer be-
stimmten Adresse im RAM verglichen
werden. So ist die EPROM-Programmie-
rung kinderleicht.

Der Tester bietet aber nicht nur Kom-
mandos fiir das EPROM. Befehle zum
Loschen, Vergleichen und Beschreiben
von Speicherstellen stehen ebenfalls zur
Verfiigung. Ein Speicher-Dump kann so-
wohl auf dem Drucker als auch auf dem
Bildschirm ausgegeben werden.

Eine Trace-Moglichkeit ist vorgese-
hen, und wenn man es einmal benétigt,
kénnen samtliche Register des Z80 mit
dem Kommando "x” ausgedruckt wer-
den. Uberhaupt lassén sich alle Bild-
schirmausgaben auf den Drucker umlei-
ten.

Programme, die unter dem Philosoft-
Betriebssystem erstellt wurden, kénnen

problemlos auf CP/M ibertragen wer-
den. .

Die 182seitige, gebundene Anleitung
wurde mittels Laserdrucker hergestellt.
Sie 148t selbst fiir den Hardware-Bastler
keine Wiinsche offen. Die Kommandos
zu jedem Programm werden anhand
zahlreicher Beispiele genauestens er-
klart.

Das Betriebssystem kostet mit der
vollstandigen Software (Modem-Pro-
gramm, Tester, Assembler, Textverar-
beitung) und den Anleitungen 278.—

~DM. Als Option wird die Platine mit

EPROM-Brenner und/oder serieller
Schnittstelle nachgeriistet. Der Aufpreis
betragt jeweils 119.— DM. Aufgrund ei-
ner sehr ausfiihrlichen Anleitung kann
man dies, wenn man die Arbeit mit dem
Létkolben nicht scheut, auch selbst
iibernehmen. Eine Liste mit allen beno-
tigten Bauteilen findet sich in der Anlei-
tung.

Die Firma Christiani, Konstanz, bietet
einen speziell auf dieses Betriebssystem
zugeschnittenen Lehrgang zur Assem-
bler-Programmierung an.

Das Philosoft-Betriebssystem ist gut
durchdacht. Die Software laBt keine
Wiinsche offen. Da sie sich im EPROM
befindet, werden aufgrund der Spei-
cherverwaltung des CPC nur 24 Byte
verbraucht. Auch an der Hardware ist
nichts auszusetzen. Der Datenbus wur-
de durchgefihrt.

Ich kann jedem, der sich mit der Pro-
grammierung unter CP/M befafit, dieses
Betriebssystem nur empfehlen. Durch
die Textverarbeitung, den EPROM-
Brenner und die Schnittstelle wird es
aber auch fiir andere Anwender interes-
sant sein.

Bezugsquelle:

Philosoft

Pariser Platz 2, 8000 Miinchen 80
Christian Eifiner

Macintosh auf CPC

Den bekannten Benutzeroberflachen abgeschaut
ist die Bedienung des "OCP Art Studio”

von Rainbird Software.

Hinter diesem Namen verbirgt sich
ein professionelles Programm zum
Erzeugen von Bildschirm-Grafiken. Wir
haben es getestet und waren erstaunt
iiber die vielfaltigen Méglichkeiten, die
bei einer sehr benutzerfreundlichen Be-
dienung geboten werden. Die Program-
mierer haben ein Programm geschaffen,
das auch fiir den Anfénger leicht zu be-
dienenist und alle wichtigen Informatio-
nen auf dem Bildschirm préasentiert. Das
Handbuch wird nur benétigt, um tiefer
in die Materie einzudringen. Die Steue-
rung erfolgt durch Anklicken von Icons
oder Menitipunkten, also ohne langwie-
rige Tastatureingaben.

Schon nach dem Programmstart pra-
sentiert sich der Bildschirm in einer Wei-
se, wie man es bislang nur von Program-
men fiir wesentlich teurere Rechner
(z.B. Apple Macintosh oder IBM-PC)
kennt. Die oberen 3 Bildschirmzeilen zei-
gen die Hauptauswabhlleiste, deren Me-
nipunkte mit einem Pfeil-Cursor ange-
steuert und per Knopfdruck aktiviert
werden konnen. Die meisten Meni-
punkte verzweigen im Pull-Down-Ver-
fahren zu weiteren Untermeniis, so daB3
der Bildschirm soweit wie mdglich fiir
die eigentliche Grafik freigehalten wird.

Die Steuerung aller Abldufe erfolgt
mit dem Cursor, der Giber die Pfeiltasten,
einen Joystick oder auch eine Maus be-

wegt werden kann. Dabei nimmt seine
Geschwindigkeit in dem MaBe zu, wie
lange man ihn in eine bestimmte Rich-
tung bewegt. Dadurch sind sowohl
schnelle Ortswechsel als auch punktge-
naue Positionierungen ohne Schwierig-
keiten moglich. " Art Studio” unterstiitzt
Grafiken in den Modi 1 und 2 des CPC
6128. Das bedeutet, daB sich Grafiken
mit einer Auflésung von 320%200 Pixeln
bei 4 Farben und 640%200 Pixeln bei 2
Farben erstellen lassen.

Doch nun zu den Leistungsmerkma-
len von "Art Studio”. Der Meniipunkt
PAINT erlaubt das Freihandzeichnen,
d.h., der Cursor kann beliebig tiber den
Bildschirm bewegt werden, wobei wie
mit einem Pinsel gemalt wird. Das kon-
nen die meisten anderen Grafikpro-

Nicht anwenderfreundlich: Lenslock

gramme zwar auch, doch hier kann man
zwischen drei Malgerdten wiéhlen, ei-
nem Stift, einem Pinsel und einer Spray-
dose. Fiir alle drei Gerate sind bis zu 16
verschiedene Strichstarken oder Zei-
chenmuster moglich. Zusatzliche Mu-
ster lassen sich durch einen integrierten
Editor vom Benutzer selbst erzeugen.

Wer lieber geometrische Figuren aufs
Papier bringen moéchte, kann dies
selbstverstandlich tun. Linien, Kreise,
Rechtecke, Strahlen und Ellipsen kon-
nen leicht erzeugt werden. Als sehr hilf-
reich erweist sich hier ein Feature, das
ein imagindres Gitter Gber die Zeichen-
flache spannt, so daB bei eingeschalte-
ter Option Endpunkte von Linien oder
anderen geometrischen Gebilden nur
auf den Kreuzungspunkten des Gitters
liegen kénnen. So ist es leicht méglich,
geschlossene Linienziige und genau po-
sitionierte Zeichnungsteile zu erzeugen.

Die obligate FILL-Option wurde auch
bei "Art Studio” nicht vergessen. Nur
bietet das Programm auch hier wieder
einige zusatzliche Mdglichkeiten. Ne-
ben dem Ausfiillen mit einer Farbe kann
der Benutzer unter den unterschiedlich-
sten Mustern wéhlen, die von gepunk-
tet bis zum Blimchenmotiv reichen.

Wer hochauflosende Grafiken auf Pi-
xelebene verdndern mdéchte, kann dies
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leicht mit einer Option erledigen, die um
die Faktoren 2, 4 und 8 vergréBert. In
diesem Modus kann man den ange-
zeigten Bildausschnitt nach allen Seiten
scrollen, so daB sich die gesamte Grafik
erfassen l1aBt.

Beschriftungen koénnen ebenfalls in
die Grafik eingebaut werden. Hier hat
man die Auswahl unter acht verschiede-
nen Schriftarten und drei SchriftgréBen.
Als besonderer Gag sind sie auch von
oben nach unten méglich. Wem die acht
vorhandenen Schriftarten nicht ausrei-
chen, der kann mit dem Pixeleditor eige-
ne Zeichensétze entwerfen und auf Dis-
kette speichern.

Ein besonders wertvolles Arbeitsmit-
telist die Fahigkeit von " Art Studio”, mit
Windows zu arbeiten. Mit dieser Option
lassen sich ganze Bildschirmbereiche
markieren, um dann im weiteren Verlauf
kopiert, verschoben, gespiegelt oder ge-
16scht zu werden.

Zum Thema Speichermedium ist zu
sagen, daB alle Zugriffe auf Diskettenbe-
* trieb ausgelegt sind. Man kann Zeichen-
sétze, Teilbilder und ganze Grafiken auf
Diskette ablegen, wobei der Benutzer
optimal unterstiitzt wird. Es ist méglich,
sich jederzeit einen Diskettenkatalog
anzeigen zu lassen, aus dem die zu la-
dende Datei dann einfach per Cursor
ausgewdahlt wird. Fehlertrachtige Ta-
statureingaben entfallen somit. Neben
den normalen Funktionen zum Abspei-
chern und Laden von Grafiken existiert
noch eine MERGE-Option, mit der sich
zwei Grafiken verbinden bzw. {iberla-
gern lassen.

Die fertigen Grafiken sind aber nicht
nur auf dem Bildschirm zu bewundern.
Wer iiber einen grafikfihigen Matrix-
drucker verfiigt, kann auch eine Hardco-
py anfertigen. Auch hier steckt die (/ber-
legenheit von " Art Studio" im Detail. Zu-
nachst ist es dem Benutzer iiberlassen,
wie viele Drucker-Pixel ein Bildschirm-
Pixel darstellen sollen, womit automa-
tisch die GroBe des Ausdrucks festge-
legt ist. Da das Papier im Drucker in der
Breite begrenzt ist, macht das Pro-
gramm darauf aufmerksam, wenn die
Grafik nicht mehr auf das Blatt paBt. Das
bedeutet aber noch lange nicht, daB des-
halb keine Hardcopy angefertigt wer-
den kann. Man mufl nur auf Vertikal-
druck umschalten, und schon wird seit-
warts gedruckt, d.h. nicht von links nach
rechts, sondern von oben nach unten.

Sicherlich sind in diesem Programm
noch einige andere Highlights verbor-
gen, die allerdings erst nach lingerem
Gebrauch zutage treten.

"Art Studio” ragt aus der Masse der
Grafikproramme fiir den CPC 6128 ein-

B .

Bildschirmaus-
schnitte kénnen
2-, 4- oder 8fach
vergréBert und
pixelweise
bearbeitet werden
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deutig heraus und ist sein Geld allemal
wert. Die Pluspunkte liegen in der gut
durchdachten Konzeption, der einfa-
chen und logischen Bedienerfiihrung
(leider nur in englischer Sprache) und
der hohen Ausfiihrungsgeschwindig-
keit selbst bei komplizierteren Funktio-
nen. Das mitgelieferte englische Hand-
buch ist ebenfalls sehr solide und aus-
fihrlich und tragt zum positiven Ge-
samteindruck bei.

Nicht so positiv zu bewerten sind le-
diglich zwei Dinge. Einmal ist das Pro-
gramm nur fiir den CPC 6128 lieferbar,
zum anderen ist der Kopierschutz eine
echte Plage. Hier wird das sogenannte

Lenslock-Verfahren eingesetzt, das den
Benutzer bei jeder Inbetriebnahme dazu
zwingt, ein recht zerbrechlich wirken-
des Prismensystem auf dem Bildschirm
Zu justieren, um einen grafisch ver-
schliisselten Code abzulesen und tiber
die Tastatur einzugeben. Abgesehen
von der mechanischen Empfindlichkeit
des Prismas ist das Justieren und Able-
sen alles andere als einfach. Trotzdem
halte ich "Art Studio” mit fir das beste,
was zur Zeit an Grafikprogrammen an-
geboten wird.

System:
Hersteller:
H.-P. Schwaneck

CPC 6128
OCP
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Der Bildschirm als Leinwand

Ein Malprogramm fiir den Joyce war langst liberfallig.
The Electric Studio kommt sogar mit einem Lightpen.

nzwischen haben die Programmierer

hinreichend bewiesen, daB der Joyce
nicht nur fiir Textverarbeitung gut ist.
Datenverwaltung, Kalkulation und so-
gar Spiele sind kein Problem mehr. Nur
die Gruppe der Malprogramme war bis-
her relativ diinn besiedelt; lediglich "DR
DRAW" stand den Anwendern bisher
zur Verfiigung. Mit "The Electric Stu-
dio" andert sich die Situation grundle-
gend. Ein Malprogramm mit Lightpen
ist mehr, als der Joyce-Fan erhoffen
durfte. Freudig erregt packen wir den
Lightpen aus und erleben gleich die er-
ste Enttduschung: Die Modulbox ist auf
englische Verhéltnisse ausgelegt und
paBt nicht ohne weiteres an den Joyce.
Man bendétigt zunachst einen Adapter,
der aber in Zukunft mitgeliefert wird.

Nachdem die Box am Copmputer
hangt, kann es eigentlich losgehen:
CP/M laden, Malprogramm starten, und
schon steht dem ersten Kunstwerk
nichts mehr im Wege. Der Lightpen
selbst unterscheidet sich zunéchst nicht
von einem normalen Kugelschreiber, au-
Ber daf} er an einem Kabel hangt. Ein
kleiner Fototransistor registriert, wann
der Elektronenstrahl an der aktuellen
Position vorbeikommt und meldet das
dem Computer. Dieser erkennt nach
Riickfrage mit dem Video-Controller die
Position des Lightpens und malt an der
entsprechenden Stelle das Fadenkreuz
bzw. einen Punkt. Dazu ist es notwen-
dig, daB der Bildschirm eine bestimmte
Helligkeit besitzt, damit der Fototransi-
stor den Elektronenstrahl bemerkt. Wie
hell der Bildschirm sein muB, ist von der
Qualitdt des Lightpens abhangig. Leider
benotigt " The Electric Studio” eine rela-
tiv groBBe Helligkeit, damit er auch auf
dunklen Flachen arbeitet. Dies ist ein
gravierender Nachteil, denn der Monitor
ist dann so hell, daB es den Augen scha-
den kann.

Grundsatzlich arbeitet das Programm
folgendermafBen: Ein Mentlipunkt oder
eine Funktion wird mit dem Lightpen
angewadhlt und durch Druck auf die SPA-
CE-Taste durchgefiihrt. Auch beim
Zeichnen positioniert man zunédchst das
Fadenkreuz mit dem Lightpen, um dann
das Zeichnen mit SPACE einzuleiten. So
muB z.B. wéhrend des gesamten Frei-
handzeichens die SPACE-Taste ge-
driickt bleiben, was die Arbeit nicht un-

bedingt erleichtert. Es ware kein Bein-
bruch gewesen, wenn man direkt am
Stift einen kleinen Knopf angebracht
héitte, der die Benutzung der Tastatur
liberfllissig machen wiirde. Technisch
ist das machbar, wie mehrere Beispiele
belegen.

Andererseits gibt es eine Stelle, ander
man sich die Einbeziehung der Tastatur
mehr gewiinscht hatte, namlich bei der
Bedienung und Anwahl der Meniis und
Untermeniis. Wirklich jede Funktion
muB mit dem Lightpen aufgerufen wer-
den. Es scheint, als wollten die Program-
mierer den Bedienungskomfort durch
diese Erweiterung aufzeigen, doch wie
so oft taten sie etwas zuviel des Guten.
Das Ganze lauft ndmlich darauf hinaus,
mehrere Stunden mit gestrecktem Arm
vor dem Bildschirm zu héngen. Eine gu-
te Alternative ware gewesen, die Me-
niis Uber Tastatur und Uber Lightpen
anwahlen zu konnen, um erfahrenen
Anwendern das nervenaufreibende
Schwingen des elektronischen Stiftes zu
ersparen.

Jetzt zu den Sonnenseiten von “The
Electric Studio”. Beginnen wir bei den
Malfunktionen. Diese lassen kaum Wiin-
sche offen. Kreise, Vielecke, drei ver-
schiedene Linientypen und sogar Frei-
handzeichnen ist mdglich. Sogar die
Texteingabe in verschiedenen Richtun-
gen (riickwiérts, vertikal, horizontal)
wird mit Leichtigkeit erledigt, und mit
dem Untermenii "3D" kénnen raumliche
Effekte erzielt werden. Natiirlich fehlen
auch die Blockoperationen nicht: Nach

Definition eines bestimmten Bildschirm-
bereichs kann man den Block kopieren
oder versetzen. Fast selbstverstindlich
ist die Zoom-Option, mit der Teile der
Zeichnung achtfach vergréfiert und pi-
xelweise verdndert werden kénnen. Zur
Erleichterung des Freihandzeichnens
kann ein Raster dargestellt werden, mit
dem die Positionierung des Fadenkreu-
zes kein Problem mehr ist.

Fur die weitere Verwendung der Bil-
der ist ébenfalls ausreichend gesorgt,
denn neben der Speicherung auf Disket-
te stehen drei verschiedene Druckmodi
zur Verfligung. Vertikal, in kleiner Aus-
flihrung, und horizontal iber das ganze
Blatt kann wahlweise in niedriger oder
hoher Auflosung gedruckt werden.

Bedenkt man noch, daB der Lightpen
mit dem mitgelieferten Treiber auch
"DR DRAW" auf die Beine hilft, dann
kann man schon von einem gut gelunge-
nen Produkt sprechen, wenn man ein-
mal Uiber die erwahnten Schwachpunk-
te hinwegsieht. Besonders gravierend
ist jedoch das Problem der ermiidenden
Armhaltung, die sich allerdings bei allen
Lightpens ergibt. Es empfiehlt sich des-
halb auf jeden Fall, vor der Anschaffung
einmal bei einem Bekannten oder auch
im Laden mit dem Lightpen zu experi-
mentieren. Dem einen liegt's, dem ande-
ren nicht.

System: Joyce 8256/8512
Hersteller: Supergrafix Ltd.
Bezugsquelie: Profisoft, Osnabriick
Thomas Tai

Electric
Studio
nghtpen

Mit dem Griffel auf
dem Monitor: Der
Electric Studio
Lightpen bietet
neue grafische

Dimensionen au ,,//:'Mﬂ'i /(/;. |
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Heute werden wir wieder ein Pro-
gramm zusammen erstellen. Dabei
sollen alle Schritte von der Idee {iber die
Planung bis zum vollstdndigen Pro-
gramm dargestellt werden.

Was soll nun heute programmiert
werden? Nun, viele Programme benut-
zen eine "Telegrafen-Ausgabe” von
Texten. Dabei wird Buchstabe fiir Buch-
stabe auf dem Bildschirm angezeigt,
und nach jeder Ausgabe ist ein Piepston
zu héren. Normalerweise wird eine sol-
che Ausgabe als Basic-Unterprogramm
geschrieben, doch wir wollen es einmal
in Maschinensprache versuchen. °

Der Weg von der Idee bis zum fertigen
Programm ist in vier Schritte eingeteilt,
die wir jetzt durchgehen.

1. Programmplanung

Dieser Schritt ist sehr wichtig. Man
mul die Anforderungen, die man an ein
Programm stellt, genau zusammenstel-
len, damit man bei der Programmierung
weil, wie es in seiner Gesamtheit ausse-
hen soll, damit Routinen geschrieben
werden konnen, die vielleicht von meh-
reren Programmteilen benutzt werden
konnen usw.

Man sollte aber genauestens lberle-
gen, ob sich die Forderungen an das Pro-
gramm iberhaupt mit verniinftigem
Aufwand realisieren lassen. Sie haben
namlich nichts davon, wenn auf dem Pa-
pier ein hervorragender Entwurf steht,
der aber aus zeitlichen oder sonstigen
Grinden nicht programmiert werden
kann.

Sie miissen sich also gleich {iberlegen,
wie Sie die Forderungen in ein Pro-
gramm lbersetzen wollen (zumindest
ansatzweise). Dabei sollten Sie auch be-
achten, wieviel Zeit Sie fiir das Pro-
gramm aufwenden wollen und wieviel
Speicherplatz es belegen darf.

Auch seine Anwenderfreundlichkeit
ist ein wichtiger Punkt. Wenn Sie das
Programm nur fir sich selbst schreiben,
so konnen Sie auf eine gewisse Anwen-
derfreundlichkeit, z.B. das Abfangen
unsinniger Eingaben, verzichten. Ist es
aber flir eine weitere Verbreitung vorge-
sehen, sei es flir ein paar Freunde, durch
Abdruck in einer Zeitschrift oder sonsti-
gen Verkauf, sollten Fehler mdglichst

5000
oo
o8

dd
o
e
B
o

Teil 14

abgefangen werden. (Ein gutes Pro-
gramm fangt alle méglichen Fehleinga-
ben des Benutzers ab!)

Leider kommt es trotz Erstellung ei-
nes guten Entwurfs auch bei erfahrenen
Programmierern immer wieder vor, daf3
man eine Kleinigkeit iibersehen hat, die
dann das ganze Konzept =zunichte
macht. Dann kann man eigentlich nur
wieder von vorne beginnen oder impro-
visieren und das Beste aus der Misere
machen.

Nun aber zu unserem Konzept. Es sol-
len also Piepstdne nach jedem Buchsta-
ben ausgegeben werden. Damit diese
nicht in einen Dauerton iibergehen, ist
es notwendig, hinter die Ausgabe von
Buchstaben und Ton eine Warteschleife
zu setzen. Diese sollte variabel sein. Die
Buchstaben- und Tonausgabe diirfte
weiter kein Problem darstellen, denn da-
fiir gibt es ROM-Routinen.

Wie sollen die Zeichen nun aber {iber-
geben werden? Die erste Moglichkeit
wadre, dafl man einen String hinter einem
CALL oder RSX-Befehl iibergibt. Dies
wiirde dann aber kaum einen Unter-
schied zu einem Basic-Unterprogramm
darstellen.

Am besten waére natirlich, wenn
grundsatzlich alle auf dem Bildschirm
erscheinenden Zeichen von einem
Piepston begleitet wiirden. Auch miifite
man dies an- und abschalten kénnen.
Diese Ausgabe stellt kein Problem dar.
SchlieBlich gibt es ja die Indirection IND
TXT WRITE CHAR. Jedesmal, wenn ein
Zeichen auf dem Bildschirm angezeigt
werden soll, wird diese Indirection, die
im RAM liegt, also veridndert werden
kann, angesprungen.

In die Indirection kann man dann ei-
nen Sprung auf eine eigene Routine ein-
tragen. Diese gibt zuerst das Zeichen,
dann den Piepston aus, wartet ein biB3-
chen und springt zuriick. Durch sie wer-
den allerdings nicht die Controll-Cha-
raktere von 0 bis 31 ausgegeben. Das ist
aber auch nicht weiter schlimm, da nur
die dargestellten Zeichen von einem
Ton begleitet werden sollen.

Der Piepston sollte aber auch an- und
ausgestellt werden konnen, beispiels-
weise durch die RSX-Befehle IKLICK.ON
und IKLICK.OFF. Sie setzen ein Flag ent-

ose

sprechend, das dann im Hauptpro-
gramm gepriift wird. Gegebenenfalls
werden nun die Ausgabe des Tons und
die Abarbeitung der Warteschleife nicht
durchgefiihrt.

Ein weiteres Problem sind die Leerzei-
chen. Es sollen ja eigentlich nur darge-
stellte Zeichen mit Piepsténen begleitet
werden, und ein Leerzeichen ist ja kein
solches. Bei den meisten Routinen wer-
den deshalb Leerzeichen auch nicht
akustisch angezeigt. Wir wollen uns
aber beide Moglichkeiten offenhalten.
Zwei Befehle, beispielsweise ISPACE
.ON und ISPACE.OFF, erlauben das Klik-
ken bei Spaces oder auch nicht.

Des weiteren sollte der Befehl IWAIT
vorhanden sein. Hinter diesen muf3 ein
Parameter angehangt werden, der die
Lange der Warteschleife angibt. Ein In-
tegerwert zwischen 0 und 65535 ware
sicher geeignet. Er wird vom Befehl
dann in eine Speicherzelle libertragen,
die das Hauptprogramm ausliest und so
die Lange der Warteschleife bestimmt.

Was geschieht jetzt aber, wenn der
Benutzer die klickende Ausgabe nicht
mehr benétigt, ein anderes Maschinen-
programm an die belegten Adressen la-
den oder MEMORY hinaufsetzen und
den Speicherplatz der Routine beispiels-
weise flir Variablen nutzen will? Da der
Vektor noch immer verbogen ist, wird
bei der Ausgabe jedes Zeichens zum al-
ten Programm gesprungen. Dieses ist
jetzt aber zumindest teilweise tliber-
schrieben. Die Folge ist ein Absturz. Wir
miissen also eine Mdglichkeit schaffen,
mit der der Vektor auf seinen alten Wert
zuriickgebogen wird. Dies kann durch
zwei Pokes geschehen. Aber warum ein-
fach, wenn es auch kompliziert geht?
Fiir diese Funktion steht ein neuer RSX-
Befehl zur Verfiigung. Wir nennen ihn
sinnigerweise ISTOP.

Damit haben wir nun sechs RSX-Be-
fehle:

IKLICK.ON - Schaltet klickende
Ausgabe an
IKLICK.OFF - Schaltet klickende
Ausgabe aus
ISPACE.ON - BeiSpaces wird
geklickt
ISPACE.OFF - BeiSpaces wird
nicht geklickt
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IWAIT,par - par bestimmt die
Dauer der
Warteschleife

ISTOP — Ausreihen der
Routine

Ein Wort noch zur Fehlerbehandlung.

Bei IWait sollte gesichert sein, daB wirk-
lich genau ein Parameter libergeben
wird. Ist das nicht der Fall, so wird die
Fehlermeldung Syntax Error ausgege-
ben. Es gibt eine ROM-Routine, die dies
bewerkstelligt und auBerdem noch die
Zeilennummer ausgibt, falls sich der
Fehler in einem ablaufenden Programm
befand. Wir wollen aber auch festlegen,
daB bei allen anderen Befehlen auf kei-
nen Fall ein Parameter iibergeben wer-
den darf, sonst folgt wieder Syntax Er-
TOI.

Damit wire die Planung abgeschlos-
sen. Die Forderungen an das Programm
sind gestellt. Die Realisation ist zumin-
dest im Groben geklart.

2. Problemaufteilung

Es ist fast immer besser, ein Problem
in mehrere kleine zu zerlegen und diese
dann der Reihe nach zu 16sen. So sollte
man dies auch beim Programmieren in
MC tun. Wir teilen unser Programm also
in sieben Teilprogramme auf: .

a) Programmkopf, Titel, Autor,
Datum

b) Initialisierung, RSX-Einrichtung,
Vektorpatch

c) Befehle
- IXLICK.ON
- IKLICK.OFF
- ISPACE.ON
— ISPACE.OFF
- [WAIT
- IsTOP

d) Hauptroutine, Buchstabenund Ton
ausgeben

e) Unterprogramm Syntax Error

f) Systemvariablen

g) Tonunterprogramm

3. Programmierung der
einzelnen Teile

Diese sieben Teilprogramme miissen
nun auf den Rechner iibertragen wer-
den. Beginnen wir beim ersten Punkt,
dem Programmkopf. Jedes Assembler-
Programm sollte dokumentiert sein,
d.h., hinter fast jeden Befehl gehort ein
Kommentar, der ihn verdeutlicht. Ge-
nauso wichtig ist es aber auch, dafl am
Anfang des Assembler-Programms Ti-
tel, \Autor, Datum und Anwendungs-
zweck stehen, damit man zu einem
spateren Zeitpunkt genau weil3, wel-
ches Programm man vor sich hat. Wie
der Kopf zum Programm "Telegrafen-
Ausgabe" aussehen konnte, ersehen Sie
aus Listing 1.

Als nachstes miissen wir uns iiber die
bendtigten Systemvariablen klar wer-
den. Wir brauchen zwei Flags (ob tber-
haupt und ob bei Spaces geklickt wer-
den soll) und einen Speicher fiir die Dau-
er der Warteschleife. Dieser muB zwei
Byte umfassen, da die Werte zwischen 0
und 65535 liegen diirfen. Die Flags brau-
chen nur ein Byte grof sein.

Alle Systemvariablen kénnen zuerst
auf Null gesetzt werden, da sie bei der
Initialisierung sowieso die richtigen
Werte mitbekommen (siehe Listing 2).

Kommen wir nun zur Initialisierung.
Diese wird mit CALL aufgerufen, setzt
die Systemvariablen auf richtige Werte,
verbiegt den Vektor und richtet die
sechs neuen Befehle ein.

Welche Werte bekommen die System-
variablen nun zugewiesen? Am Anfang
sollte das Klicken erst einmal eingestellt
sein, und bei Spaces sollte nicht geklickt
werden. Dazu miissen wir uns erst ein-
mal einigen, welche Werte was bedeu-
ten. Wir legen fest:

BeiKLFLAG=0: Klickenausgeschaltet

Bei KLFLAG<>0:Klicken eingeschaltet

BeiSPFLAG=0: Bei Spaces wird
geklickt

Bei SPFLAG<>0: Bei Spaces wird nicht
geklickt

Daraus ergibt sich; da SPFLAG auf
Null und KLFLAG auf einen Wert un-
gleich Null gesetzt werden muB. Wer zu
Beginn die klickende Ausgabe nicht ha-
ben will oder mochte, daB8 bei Spaces
doch geklickt wird, kann dies bei der In-
itialisierung entsprechend andern, was
sicher nicht schwierig sein durfte.

WAITTI, den Speicher fiir die Dauer
der Warteschleife, setzen wir zunachst
auf 15000, einen erfahrungsgemag recht
gunstigen Wert.

Nun muB der Vektor verbogen wer-
den. IND: TXT WRITE CHAR steht ab
#BDD3. In #BDD3 steht der Opcode fiir
JP, 195, dahinter die Sprungadresse. Wir
tragen jetzt einfach in #BDD4 und
#BDD5 die Adresse ein, zu der gesprun-
gen werden soll, wo also unser Haupt-
programm steht. Spater werden wir das
Label ROUT auf den Beginn unserer
Hauptroutine setzen, so daB wir in die
Adressen dann den Wert von ROUT ein-
speichern kénnen.

Nun miissen noch die RSX-Befehle
eingerichtet werden. Dies mdchte ich
aber nicht nochmals ausfiihrlich erkla-

ren, da dies schon oft genug geschehen
ist (Schneider-CPC-Magazin 12/85, Z80-
Assemblerkurs, Teil 1, S. 24f). Alle wich-
tigen Informationen entnehmen Sie bit-
te den Kommentaren dieses Programm-
teils, den Sie als Listing 3 abgedruckt se-
hen.

Wir kdénnen nun zu den sechs neuen
Befehlen kommen, die alle einfach zu
programmieren sind. Zunichst einrnal
wird gepriift, ob die richtige Anzahl an
Parametern tilibergeben wurde. Diese
befindet sich ja im Akkumulator. Bei
WAIT muB ein Parameter {ibergeben
werden, bei allen anderen Befehlen
Null. Ist die Parameteranzahl falsch, so
wird zur Ausgabe von Syntax Error ge-
sprungen; wir nennen diesen Pro-
grammteil synerr. Ansonsten kann der
Befehl einfach abgearbeitet werden.

Bei KLICK.ON muB KLFLAG auf einen
Wert ungleich Null gesetzt werden, bei
KLICK.OFF genau auf Null. Dasselbe gilt
sinngemasB fiir SPACE.ON und SPACE
.OFF mit der Systemvariablen SPFLAG.
Bei WAIT muB der eingelesene 16-Bit-
Wert (in IX+0 und IX+1) in die System-
variable WAITTI gespeichert werden,
bei STOP muB der Vektor zuriickgebo-
gen werden. Und zwar soll ab #BDD4
die Adresse stehen, die vor dem Initiali-
sieren dort gestanden hat (beim CPC
464: 4938 dezimal). Dieser Wert wird
durch das abgedruckte Maschinenpro-
gramm auch von #BDD4 an abgelegt.
Besitzer eines CPC 664 bzw. 6128 miis-
sen einen anderen Wert einsetzen. Sie
erhalten ihn durch die Befehlsfolge

PRINT PEEK (&BDD4) + 256%PEEK
(&BDD5). Den Programmteil c finden Sie
als Listing 4 abgedruckt.

Nachdem nun in diesem Programmteil
synerr so oft aufgerufen wurde, sollten
wir diesen Teil auch endlich program-
mieren. Es gibt eine Routine im ROM,
die Fehlermeldungen ausgibt. Auch er-
scheint die Zeilennummer, wenn sich
der Fehler im laufenden Programm be-
findet. Diese Routine beginnt béi
#CA98 (664: CB58, 6128: CB55) und
wird nicht liber einen Vektor angesprun-
gen. [hr muB in A die Fehlernummer
libergeben werden, in unserem Falle al-
so 2 flir Syntax Error. Aulerdem miissen
wir vorher in den oberen 16 KByte auf
ROM umschalten, da dort die Routine
zum Ausgeben des Fehlers liegt. Dies
geschieht durch CALL #B900. Die Ein-
sprungadresse (#CA98) ist beim 664 in

Programmteil a

TELEGRAFEN ~ AUSGABE

einen Piepston quittiert.

3

3

;s Oktober 1986 von Andreas Zallmann
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;i Alle Zeichen werden nach der Ausgabe auf dem Bildschirm durch
H




46 SERIE

#CB58 und beim 6128 in #CB55 zu dn-
dern. Es ergibt sich daraus der Pro-
grammteil f (Listing 5).

Damit bleibt uns fast nur noch das
Hauptprogramm. Zunéchst sollte da der
Buchstabe ausgegeben werden. Dies
geschieht mit einem einfachen CALL
4938 (bei 664/6128 wieder entspre-
chend geéndert). Dann miissen wir al-
lerdings noch (iberpriifen, ob ein Leer-
zeichen vorliegt, und miissen deshalb A
(dort steht der ASCII-Code des Zei-
chens) retten, da es durch die Ausgabe-
routine verandert wird. Dies geschieht
durch PUSH AF vor dem CALL und
durch ein POP AF danach. Jetzt wird ge-
priift, ob es sich um ein Space handelt.
Ist das der Fall, wird gepriift, ob bei Spa-
ces gepiepst werden soll. Sollte das
nicht zutreffen, wird zuriickgesprun-
gen.

Nun wird Uberpriift, ob generell ge-
piepst werden darf, oder ob die klicken-
de Ausgabe durch IKLICK.OFF abge-
schaltet wurde. Ist letzteres der Fall,
wird ebenfalls zurlickgesprungen; an-
sonsten mufl ein Ton ausgegeben wer-
den. Auch dies ist kein Problem, denn es
gibt ja die ROM-Routine SOUND QUEUE
ab Adresse #BCAA. Dieser wird in HL
die Adresse eines sogenannten Tonpro-
gramms libergeben, doch dazu spéter.
Nach der Tonausgabe muB noch die
Warteschleife abgearbeitet werden; an-
schlieBend wird zuriickgesprungen.

Beim Patchen muB beachtet werden,
daB durch die Routine zur Zeichenaus-
gabe folgende Register verandert wer-
den: HL, BC, DE, AF. Mehr darf sie auch
nicht verandern, sonst konnte der Inter-
preter durcheinanderkommen. Da aber
SOUND QUEUE auBerdem noch IX ver-
andert, muBl dieses vor dem Aufruf des
Tonprogramms gerettet werden. Die
Hauptroutine finden Sie als Listing 6 ab-
gedruckt.

Bleibt uns als letztes nur noch die E1-
stellung des Tonprogramms. Wie schon
erwahnt, zeigt HL auf seinen Beginn. Es
umfaBt 9 Byte mit folgender Bedeutung:

Byte0  Kanal- und Statusangabe
Bytel  Lautstarkenhillkurve
Byte 2 Tonhiillkurve

Byte 3&4 Tonperiode (Tonhoéhe)
Byteb Gerduschgenerator
Byte6  Anfangsamplitude

Byte 7&8 Tondauer

Da der Gerduschgenerator ausge-
schaltet bleiben soll und wir keine Hill-
kurven benétigen, sind die Bytes 1, 2
und 5 Null. Als Tonperiode wollen wir
zundchst 200 und als Anfangsamplitude
100 wahlen. Um einen guten Ton zu er-
halten, muB3 man allerdings ein wenig
experimentieren. Dazu werden seine
Héhe oder Lange verdndert. Der Kanal-

BEFEHLE:

- KLICK.ON :
- KLICK.OFF:
- SPACE.ON :
- SPACE.OFF:
- WAIT, par

- STOP :

Programmteil b

b e

INITIAL ISIERUNG

- 1d
1d

hl.rout
(#bdd4) , hl

Xor a

1d

(spflag)-a

inc a

H
kernal =
H
y
H
H
r

sxtabs
ip
ip
ip
ip
ip
ip

5w w

amtab:

defm
defb
defm
defb
dJefm
defb
defm
defb
defm
defb
defm
defb

(klflag),a
hl5, 15000
(waittiy,hl
hl,kernal
becs,rsxtab
#bcdl

defs 4
RSX~-Tabelle

defw namtab

spcon
spcoff
klkon
klkoff
wait
stop

Namenstabelle

*SPACE .0"
“N“+128
"SPACE .OF "
“FU+128
“KLICK.O"
"NY+128
*KLICK .OF"
"FY+128
"WAL"
“T"4+128
ngTO"
"P"+128

defb O

Programmteil ¢

e ua W

‘Die neuen Befehle

X ue we

lkan:

a) :KLICK.ON

ar a

jr nz>synerr
14 a-1

1d (klflagl)-a
ret

e e wn we

lkoff:

b} =KLICK.OFF

ar a

jr nz:;synerr
xor a

1d (klflag)-a
ret

W ovn e e

pcons

c} :SPACE.ON

ar a

Jr nzs;synerr
1d a-1

1d (spflag).a
ret

Schaltet klickende Ausgahe an
Schaltet klickende Ausgabe aus

Bei Spaces wird geklickt -

Bei Spaces wird nicht geklickt
Festlegung der Warteschleifendauer
Inaktivieren der Routine

Adresse unserer Hauptroutine
In Vektaor einspeichern

A=0
Bei
A=1
Kl ickende Ausgabe an

Dauer der Warteschleife

In Systemvariable speichern
HL zeigt auf 4 freie Bytes
BC zeigt auf die RSXtabelle
RSX-Befehle einrichten

e wn

o

Spaces wird nicht geklickt

us

WE MR W uE un W

4 freie Bytes zum Einreihen d4. Befehle

w

Adresse der Namenstabelle
SPACE .ON

Zuerst:
Sprung auf
Sprung auf SPACE.OFF
Sprung auf KLICK.ON
Sprung auf KLICK.OFF
Sprung auf WAIT

Sprung auf STOP

uE u ue

e

e

s SPACE.ON

s Letzter Buchstabe mit 122 verodert
s SPACE.OFF

s KLICK.ON

s KLICK.OFF

WAIT

va

STOP

w

Ende der Tabelle

w

Null Parameter?
Nein: Error
Klickflag

s einschalten

NEouE U

Null Parameter?

Nein: Ervor

A=0

s Klickflag ausschal ten

P

e

Null Parameter?
Nein: Error
Spaceflag
einschal ten

e we we e
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i us

spcoff:

3 e)

top:

d) :SPACE.OFF

or a

i* nz,synerr
xor a

ld (spflag)-a
ret

tWAIT, par

cp 1

jr nz,synerr
14 1, Cix+0)

14 h> (ix+1)

1d (waitit).hl
ret

f) :STOP

or a

J* nz,synerr
1d hl,4938
14 (#bdd4),hl
ret

Programmteil d

H
s
H

nospc:

loap:

HAUPTROUT INE

push af

call 4938
pop af

cp 32

J¥ nz.naspc
14 a, (spflag)
ar a

ret z

1d a, (kl flag)
or a

ret z

1d hl,queue
push ix

call #BCAA
pop ix

14 hl, (waitti)
dec hl

14 a:h

or 1

ir nz,loaop
rat

Programmteil e

I e v

SYNTAX ERROR

ynerr: call #B?00
1d a2
ip #ca9s
Programmteil f

Systemvariablen

wouw

v

klflag: defs 1 H
spflag: defs 1 H
waitti: defs 2 3
Programmteil g

5 Tonprogramm

defb 129
defb ©
defb O
defw 200
defb O
defb 100
defw 8

ur u e

v
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Systemvariable-
Systemvariable,
War teschlei fendauer

we va ve ws

Null Parameter?

Neint Error

A=0

Spaceflag ausschal ten

1 Parameter?
Neint Error
Parameter in HL
holen

und speichern

Null Parameter?

Nein: Error

Vorherige Vektoradresse (444)
In Vektaor zuriick

Zeichen retten
Zeichen ausgeben (bei
Zeichen zuriick
Space?

Nein: Weiter
Klicken bei

&£64/6128 andern)

Space erlaubt?

Nein: Ende
Klicken generell erlaubt?

Nein: Ende

HL zeigt auf Tonprogramm
IX retten

Ton ausgeben

IX zuriick

War tedauer

Warteschleife

HL schon 07
Nein: Weiter
Ja: Ende

Oberes ROM freischalten
Fehlernummer fiir Syntax Error
Fehler ausgeben und READY

ob geklickt werden darf
ob bei Space gekl. werden darf

Kanal A: vorher Tonschleife ldaschen
Keine Lautstédrkenhiillkurve

Keine Amplitudenhiillkurve
Tonperiode (Tonhidhe)

Kein Gerduschgenerator

An fangsampl i tude

Ldange des Tons

status setzt sich folgendermaBen zu-
sammen:

Bit 0 gesetzt — Tonausgabe auf Kanal A
Bit 1 gesetzt — Tonausgabe aufKanalB
Bit 2gesetzt — Tonausgabe auf Kanal C
Bit 3 gesetzt — Warten auf Rendezvous

mit Kanal A

Bit 4 gesetzt — Warten auf Rendezvous
mit Kanal B

Bit 5 gesetzt — Warten auf Rendezvous
mit Kanal C

Bit 6 gesetzt — Halt bis zur Freigabe
Bit 7gesetzt — Ton wird sofort gespielt

Als Kanalstatus wird 129 (Ausgabe
auf Kanal A und vorheriges Loschen der
Warteschleife) gewahlt (N&dheres s.
Firmwarebuch von Schneider, Kapitel
14, S. 155f). Mit der Lange des Tons von
8 ergibt sich als Tonprogramm Listing 7.
4. Zusammensetzen

und Testen des Programms

Nachdem nun alle Programmteile auf
dem Papier stehen, testet man zunachst
einmal die Unterprogramme und einzel-
nen Teile separat. Stiirzt der Rechnerab,
kann man den Fehler recht gut begren-
zen. Hat man allerdings bereits das gan-
ze Programm zusammengesetzt und der
Rechner verabschiedet sich, so kann es
zuweilen ganz schon knifflig werden,
den Fehler zu finden.

Selbstverstandlich ist es auch nach er-
folgreichem Testen der einzelnen Teile
nicht gesagt, daB das Programm auch im
Ganzen funktioniert, aber einige Fehler
kann man im Falle des Falles dann doch
ausschlieBen oder vermeiden.

Natiirlich ist es nicht notwendig, daB
Sie die hier angefiihrten Programmteile
testen; sie funktionieren bestimmt.
Aber wenn Sie Spal3 daran haben, war-
um nicht? Danach miissen sie in der
richtigen Reihenfolge in den Assembler
eingetippt werden. Moglicherweise
sind einige syntaktische Korrekturen er-
forderlich (Programm lauft in dieser
Form auf dem Devpac-Assembler von
Schneider). Nun muB an die erste Zeile
noch ein ORG-Befehl gesetzt werden,
um die Startadresse des Programms
festzulegen. Wahlen Sie zuerst bei-
spielsweise 42000, um zu ermitteln, wie
lang das Programm ist. Dann assemblie-
ren Sie ab einer von Ihnen gewiinschten

Adresse.
Sollten Sie keine Lust haben, das Pro-

gramm in den Assembler einzutippen,
so konnen Sie das auf S. 74 abgedruckte
MC-Programm verwenden.

Im néachsten Heft

Im nachsten Heft werden wir inner-
halb dieses Kurses wieder ein Pro-
gramm erstellen, das dem Benutzer eine
komplette zweite Tastaturebene zur
Verfiigung stellt.

Andreas Zallmann
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Wir kommen heute zum letzten Ab-
schnitt unseres Aufstiegs in die
Hoéhen der Basic-Programmierung. Die
Lektion soll in zwei Teile gegliedert wer-
den. Zunéchst wird es um die Steuerung
des Cursors auf verschiedene Arten ge-
hen; im zweiten Abschnitt werden die
oftmals sehr wichtigen mathematischen
Mboglichkeiten zur Datenbearbeitung
behandelt.

Wohl jeder Programmierer kommt ir-
gendwann an den Punkt, daB er gerne
den Cursor in alle Richtungen iiber den
Bildschirm steuern méchte, sei es fiir ein
Spiel, im Rahmen eines Grafikpro-
gramms oder flr die Steuerung bei der
Auswertung eines Verzweigungsme-
niis. Wir werden heute vier Méglichkei-
ten mit unzahligen Varianten bespre-
chen, aus denen Sie dann die fiir Ihre
spezielle Anwendung geeignete aus-
wéhlen kénnen. ;

Um das Ganze sinnvoll zu gestalten,
werden wir einen Rahmen zeichnen, der
nicht beriihrt werden soll, weil er sonst
die Farbe wechselt. Den Feuerknopf be-
nutzen wir lediglich zur Farbdnderung
der Spielfigur. Die Koordinaten dieses
Késtchens werden mit x und y angege-
ben, wie im LOCATE-Befehl iiblich. Als
Richtungen legen wir fest: nach oben,
nach unten, nach links und nach rechts.
Diese Reihenfolge wird bei allen Bei-
spielen beibehalten. Listing 1 zeigt deni
unverdnderten Teil; die Steuerzeilen
werden jeweils in 190 bis 230 eingefiigt.

Als erstes wollen wir uns nun der
Steuerungsmdglichkeit mittels Joystick
zuwenden. Hierzu gibt es im Basic des
CPC den Befehl JOY, der zusétzlich in ei-
ner Klammer den Wert 0 oder den Wert 1
erwartet, damit der Computer weiB,
welchen der beiden mdglichen Joysticks
er kontrollieren soll. Wir schlielen also
einen passenden Steuerkniippel an und
lassen uns die Riickmeldungen an den
CPC ausdrucken. Dazu gentigt eine ein-
zige Programmzeile:

10 print joy (0): goto 10

Nach dem Starten druckt der Compu-
ter lauter Nullen auf den Monitor. Betati-
gen Sie nun den Joystick in die vier vor-
gesehenen Richtungen und driicken Sie
auch auf den Feuerknopf. Betrachten Sie
die Folgen auf dem Bildschirm und
schauen Sie sich dann den Steuerteil fir
unser Listing an.

Sie werden sofort erkennen, daB je
nach eingelesenem Joystickwert die
Koordinaten gedndert werden. Im Un-
terprogramm (Zeilen 270 bis 280) wird
zuvor das bisherige Kistchen geldscht.
In 240 und 250 erfolgt der Ausdruck des
neuen Késtchens, anschlieBend springt
der CPC zuriick zur Abfrage des Joy-
sticks.

Es gibt noch eine zweite Méglichkeit.
Auch seinen Richtungen sind INKEY-
Nummern wie jeder anderen Taste des
Computers zugeordnet. Wir testen dies
mit:

10 print inkey (0): goto 10

Dies 148t auf dem Bildschirm -1 er-
scheinen. Beim Druck des Kniippels
nach vorne nimmt der Ausdruck den
Wert 0 an und andert sich beim Loslas-
sen wieder in -1. Somit kdnnen wir auch
entsprechend Listing 2 vorgehen.

Nun besitzt zwar nicht jeder einen
Joystick, aber die Steuerung sollte allen
CPC-Besitzern zur Verfligung stehen. In
diesem Falle kénnen wir uns der Cursor-
Tasten bedienen, wobei COPY die Funk-
tion des Feuerknopfes iibernimmt. Wir
miissen bei der INKEY-Abfrage lediglich
die betreffenden Tasten einsetzen (die
Werte finden Sie im Anhang des Hand-
buches). Wir erhalten also als Steuerteil
Listing 3.

Sollten Ihnen die Cursor-Tasten unbe-
quem zu erreichen sein, so kénnen Sie
auch jede andere Taste benutzen; es
stehen Thnen alle méglichen Kombina-
tionen zur Auswahl. Lediglich die ESC-
Taste sollten Sie nicht verwenden. Als
Beispiel wollen wir den Zehnerblock mit
8 (nach oben), 2 (nach unten), 4 (nach
links), 6 (nach rechts) und 5 (Feuer-
knopf) belegen (siehe Listing 4).

Leute, die angeblich jedes Spiel be-
herrschen, kann man herrlich iberra-
schen, wenn man in Level 3 plétzlich im
Steuerteil oben mit links und unten mit
rechts vertauscht. Allerdings wollen die
meisten Betroffenen hinterher genaue-
stens erklart bekommen, wie der Trick
funktionierte. Sie sollten es fairerweise
tun.

Wir wollen uns nun einem ganz ande-
ren Bereich zuwenden, den mathemati-
schen Mdglichkeiten der Datenbearbei-
tung. Zunachst werden wir die Befehle
kurz in ihrer Wirkungsweise beschrei-
ben, um anschlieflend ein Listing anzu-
bieten, mit dem Sie die unterschiedli-
chen Wirkungen auf verschiedene Wer-
te ausprobieren kénnen.

By~ Basic Stufen (Teil 9)

ABS verwandelt alle Zahlen in positive
Werte, indem einfach bei negativen Zah-
len das Minuszeichen weggelassen
wird.

CINT gibt den auf ganze Zahlen gerun-
deten Wert zuriick, der im Bereich zwi-
schen -32768 und +32767 liegen muB.

CREAL gibt den angegebenen Wert als
reelle Zahl zuriick und unterliegt nicht
den Einschrankungen beziiglich des
Wertebereichs,

FIX schneidet bei der zu behandelnden
Zahl vorhandene Stellen hinter dem
Komma ab. Es wird hierbei nicht gerun-
det.

INT gibt dagegen den auf ganze Zahlen
gerundeten Wert zuriick; allerdings
werden negative Werte auch immer auf
die néchstkleinere Zahl gerundet.

ROUND berechnet den Wert nach der
bekannten 4/5-Rundung und darf sogar
als zweiten Wert die Anzahl der ge-
wiinschten Stellen enthalten. Aller-
dings miissen wir hier auf eine argerli-
che Eigenschaft des CPC aufmerksam
machen: Bei wiederholten Additionen
gibt es schnell Abweichungen. Probie-
ren Sie deshalb

FORx=1TO4STEPO0.1:
PRINT x: NEXT x

Der Bildschirminhalt spricht dann fiir
sich. :

EXP berechnet die jeweilige Potenz des
natlrlichen Logarithmus von 1, der auch
als Zahl e bezeichnet wird.

LOG gibt den Wert des natiirlichen Lo-
garithmus zuriick als reelle Zahl, d.h., es
sind keine Dezimalstellen enthalten.

LOG10 bewirkt dasselbe, nur mit dem
Logarithmus zur Basis 10.

SGN tiberpriift, ob die eingegebene Zahl
0, kleiner 0 oder gréBer 0 ist. Ist sie 0, so
wird dieser Wert zuriickgegeben; bei
negativen Zahlen wird -1, bei positiven
Zahlen 1 als Wert gemeldet.

SQR berechnet die Quadratwurzel und
ersetzt somit das Wurzelzeichen.

Mit Listing 5 konnen Sie die beschrie-
benen Funktionen durchprobieren. Te-
sten Sie beispielsweise folgende Zah-
len: 0, 1, 2, —1, —2, 0.12345, 1000000,
—1.345678, —20005 usw.

Daneben gibt es noch die MIN- und
MAZX-Kommandos, die eine nachfolgen-
de Liste von Variablen durch Kommas
voneinander getrennt und in einer Klam-
mer geschrieben verlangen. Der erste
Befehl meldet aus dieser Liste das klein-
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ste Element zurlick, wahrend der zweite
dies mit dem groBten Wert tut.

An dieser Stelle wollen wir die Basic-
Stufen abschlieBen. Wir hoffen, daf Sie
den neun Folgen viel Wissenswertes

liber die Programmierung entnehmen
konnten und riun in der Lage sind, Ihre
Ideen in lauffihige Programme umzu-
setzen. Selbstverstédndlich konnten wir
nicht alle Befehle besprechen. Sie haben
aber sicherlich gelernt, auf welche Wei-

se wir Kommandos auf ihre Wirkungen
und Grenzen untersuchten. Haben Sie
keine Angst vor eigenen Experimenten;
schlimmstenfalls ist das Programm zer-
stort,

Berthold Freier

Cursor-Steuerung

20 MODE 1

30 randfarbe=}

40 BORDER randfarbe

S0 figurfarbe=2

6@ INK 1,figurfarbe

70 x=20

80 y=12

90 PEN 2

10@ FOR i=1 TO 4@

110 LOCATE 1i,1:PRINT CHR$(127);
120 LOCATE i ,25:PRINT CHR$(127)3;
13@ NEXT i

140 FOR i=2 TD 24

150 LOCATE 1,i:PRINT CHR$(127)3;
160 LOCATE 4@,i:PRINT CHR$(127); .
170 NEXT i

180 PEN 1

240 INK 1,figurfarbe

250 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143);
260 GOTO 1908

270 LOCATE x,ysPRINT CHR$(128);
280 RETURN

290 randfarbe=randfarbe+i:]IF randfarbe=2
7 THEN randfarbe=0

380 PORDER randfarbe

31@ RETURN

Joystick-Abfrage 1

190 IF JOY(@)=1 THEN GOSUB 270:y=y-1:IF

y<2 THEN y=2:B608SUB 290

200 IF JOY(@)=2 THEN GOSUB 270:y=y+1:IF

y>24 THEN y=24:G0SUB 290

219 IF JOY(@)=4 THEN GOSUB 27@:x=x-1:3IF

x<2 THEN x=2:G0SUB 290

220 IF JOY(@)=8 THEN GOSUB 27@:x=x+1:IF

x >39 THEN x=39:G608UB 290

230 IF JOY(@)=16 THEN figurfarbe=figurfa
rbe+l1:IF figurfarbe=27 THEN figurfarbe=0

Joystick-Abfrage 2

190 IF INKEY(72)=0 THEN GOSUB 27@:y=y-1:
IF y<2 THEN y=2:G05UB 290

200 IF INKEY(73)=0 THEN GOSUB 270:y=y+1:
IF y>24 THEN y=24:G0SUB 290

210 IF INKEY(74)=@ THEN GOSUB 270@:x=x-—1:
IF x<2 THEN x=2:30SUB 290

220 IF INKEY(73)=0 THEN GOSUB 27@:x=x+1:
IF x>39 THEN x=39:G0SUB 290

230 IF INKEY(76)=0 THEN figurfarbe=figur
farbe+l: IF figurfarbe=27 THEN figurfarbe
=0

Cursor-Tasten

190 IF INKEY (D2)=0 THEN GOSUB 27@:y=y—-1:1
F y<2 THEN y=2:080SUB 290

200 IF INKEY(2)=0 THEN GOSUB 270:y=y+1:1
F y>24 THEN y=24:B0SUB 290

210 IF INKEY(8)=0 THEN GOSUB 270@:x=x—131
F x<2 THEN x=2:G08UB 290

220 IF INKEY(1)=0 THEN GOSUB 27@:x=x+1:1
F x>39 THEN x=39:G0SUB 29@

230 IF INKEY(9)=0 THEN figurfarbe=figur+f
arbe+1 IF figurfarbe=27 THEN figurfarbe=

Zehnerblock

190 IF INKEY(11)=@ THEN GOSUB 27@:y=y-1i:
IF y<2 THEN y=2:G0SUB 290

200 IF INKEY(14)=0 THEN GOSUB 270@:1y=y+i:
IF y>24 THEN y=24:808SUB 290

210 IF INKEY(20)=0 THEN GOSUB 270|x-x =11
IF x<2 THEN x=2:80SUB 290

220 IF INKEY(4)=0 THEN GOSUB 27@:x=x+1:1I
F x>39 THEN x=39:G0SUB 290

230 IF INKEY(12)=@ THEN figurfarbe=figur
farbe+1:IF figurfarbe=27 THEN figurfarb-
=0

Mathematische Funktionen

20 REM ### Copyright by Berthold Freier

1986 »aw

32 MODE 1

40 CLS

50 INPUT "Ihre Zahl:"jpzahl

6@ PEN 2:LOCATE 1,3:PRINT “"ABS("jzahlj")
"ssPEN 1:LO0CATE 25 3:PRINT ABS(zahl)}

70 PEN 2:LOCATE 1, 5=PRINT "CINT("jzahlg"
Y"3:sPEN 1:LOCATE 25;5=PRINT CINT(zahl)g

8@ PEN 2:LOCATE 1,7:PRINT "CREAL (“3zahlj
")"3:PEN 1:LOCATE 25,7:PRINT CREAL (zahl)

§

9@ PEN 2:LOCATE 1,91PRINT “FIX("3zahl;")
";:PEN 1:LOCATE 25,9:PRINT FIX(zahl);
108 PEN 2:LOCATE 1,11:PRINT "INT("jzahl;
")"33PEN 1:LOCATE 25,11:PRINT INT(zahl)j

11@ PEN 2:LOCATE 1,13:PRINT "ROUND(";zah
13")"3¢PEN 1:LOCATE 25,13:PRINT ROUND(za
hl)s

120 PEN 2:LOCATE 1,1S5:PRINT “EXP(“;!lhll
")"3;:PEN 1:LOCATE 25 15:PRINT EXP(zahl)j

130 PEN 2:LOCATE 1,17:PRINT "LOG("j;zahl;
")"3:PEN 1:LOCATE 25,17:1IF 86GN(zahl)<1 T
HEN PRINT "Geht nicht!" ELSE PRINT LOG(z
ahl)s

140 PEN 2:LOCATE 1,19:PRINT "L0OB1@("jzah
13")"3:PEN 1:LOCATE 25,19:IF SGN(zahl)<1
THEN PRINT "Geht nicht!" ELSE PRINT LOO
10(zahl);

15@ PEN 2:LOCATE 1,21:PRINT "SGN(";zahlg
")us:PEN 1:LOCATE 25,21:PRINT 8GN(zahl)}

16@ PEN 2:LOCATE 1,23:PRINT "S@R("jzahlj
")"3:PEN 1:LOCATE 25,23:IF SBN(zahl)<1 T
HEN PRINT "Geht nicht!"” ELSE PRINT SQR(z

ahl);
17@ PEN 3:LOCATE 1, 25=PRINT "Weiter mit
Taste !";

180 WHILE INKEY$="":WEND
1928 PEN 1:680T0O 40
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Editorial

Die Firma Schneiderhat diean-
fénglichen Lieferschwierigkei-
ten wohl endlich iiberwunden;
die PCs stehen nun auch in gré-
Beren Mengen zur Verfilgung.

Uberraschenderweise waren
die Festplattenversionen bereits
Mitte Dezember lieferbar. Sie
werden sicher am professionel-
len Markt mit groBem Interesse
aufgenommen werden, da sie
auch ein glinstiges Preis/Lei-
stungs-Verhaltnis bieten.

Der Trend hin zur Billig-Soft-
ware, der sich bereits Ende letz-
ten Jahres angedeutet hat,
scheint sich fortzusetzen. Die mit
Spannung erwarteten "Junior-
Versionen"” von "MS-Word"
(399.— DM) und "MS-Multiplan"
(299.— DM) sind bereits erhalt-
lich und bestechen durch Lei-
stung und Preis.

Damit kommt aber ein neues
Problem auf den Anwender zu:
Diese Programme sind in der Re-
gel derart komplex, daB3 kurzes
Ausprobieren nicht reicht, um

den richtigen Umgang mit ihnen
zu lernen. Um die Leistungsviel-
falt eines Programms wie z.B.
"MS-Word" zu erfassen und es
problemlos anzuwenden, muB
einiges getan werden. Deshalb
heiBt es auch hier: "Ohne Schu-
lung geht es nicht!" Das Schnei-
der-Magazin will etwas dazubei-
tragen und aufdie Grundkonzep-
te von Standardprogrammen
eingehen. In der heutigen Aus-
gabe finden Sie z.B. einen Grund-
satzartikel zur Tabellenkalkula-
tion, der in der nachsten Ausga-
be durch einen Testbericht ver-
vollstéandigt wird.

In dieser Hinsicht gibt es noch
viel zu tun. Packen wir es an.

Thr Manfred W. Thoma
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Schreiben mit EDLIN

EDLIN.COM eignet sich hervorragend fiir kleinere Texte.
Sie finden den Zeileneditor auf der MS-DOS-Systemdiskette.

Bei dem Programm "Edlin"
handelt es sich um einen Zeilen-
editor, mit dem sich Textdateien
zeilenweise erstellen und verdn-
dern lassen. Dabei sollte man die
Bezeichnung Textdatei nicht un-
bedingt mit Brief oder Manu-
skript gleichsetzen, denn fiirldn-
gere Texte ist "Edlin" sicherlich
nicht geeignet. Geht es aber dar-
um, einige Zeilen flir eine Stapel-
datei(Batch— Command —Datei)
zu erstellen, dann zeigt "Edlin”
seine Starken. Durch die einfa-
che Bedienung und die schnelle
Arbeitsbereitschaft nach dem
Aufruf ist es gerade fiir Kurzpro-
gramme mit wenigen Zeilen fast
unschlagbar.

Starten

"Edlin" befindet sich auf der
DOS-Diskette und wird durch die
Eingabe

EDLIN <Dateiname>

aufgerufen. Dateiname bezeich-
net dabei die Datei, die bearbei-
tet werden soll. Falls sie noch
nicht existiert, meldet sich das
Programm mit:

Neue Datei
*_

Ist die zu bearbeitende Datei
bereits vorhanden, sieht die
Startmeldung so aus:

Dateiende
*_

Das Programm erwartet nun
die Eingabe von Befehlen. "Ed-
lin” bearbeitet die Textdatei zei-
lenweise, wobei die Zeilen auto-
matisch einzeln numeriert wer-
den. Das Sternchen auf der un-
tersten Bildschirmzeile symboli-
siert die zuletzt bearbeitete Zei-
le. "Edlin" verstehtinsgesamt 14
Befehle, von denen die wichtig-
sten im folgenden nidher erlau-
tert werden. Vorher jedoch eini-
ge Regeln zur Befehlssyntax, die
grundsitzlich zu beachten sind:

Alle Befehle bestehen aus ei-
nem Buchstaben und werden im

allgemeinen durch zusétzliche
Angaben (Parameter) erganzt.

Bei der Eingabe der Befehile
kénnen sowohl GroB- als auch
Kleinbuchstaben verwendet
werden.

Die Befehle miissen von den
zusétzlichen Angaben durch
Leerzeichen oder Komma ge-
trennt werden.

Die Befehle werden nach Betéa-
tigen der RETURN-Taste ausge-
fihrt.

Die Ausfithrung eines Befehls
kann durch Betatigen der Tasten
CTRL — BREAK gestoppt wer-
den.
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Die DOS-Editiertasten F1, F2,
F3, F4 und F5 sowie die Tasten
CTRL - NUM LOCK haben die
gleiche Funktion wie im MS-
DOS-Betriebssystem.

Nach diesen einleitenden Be-
merkungen wollen wir uns nun
an die Arbeit machen und eine
Datei unter dem Namen TEST.
BAT ceinrichten, die nach dem
Aufruf aus MS-DOS heraus den
deutschen Zeichensatz nachladt
und die Einstellung der Uhrzeit
und des Datums ermoglicht.

Um die DOS-Diskette nicht zu
beschidigen, nimmt man fiir die
folgenden Ubungen am besten
eine leere Diskette und kopiert
auf diese die Datei EDLIN.COM.
Dann muB "Edlin” aufgerufen
werden. Dies geschieht aus dem
Betriebssystem heraus durch
Eingabe von EDLIN TEST.BAT
bei eingelegter DOS-Diskette.
"Edlin” meldet sich und legt
gleichzeitig auf der Diskette die
Datei TEST.BAT an. Soll die er-
zeugte Textdatei auf einem an-
deren Laufwerk gespeichert
werden, dann muB dessen Be-
zeichnung vor dem Dateinamen
stehen.

"Edlin" wartet nun auf unsere
Befehle. Da wir eine neue Text-
datei erstellen, miissen wir dem
Programm einen Befehl erteilen,
daB Textzeilen eingegeben wer-
den sollen. Dieser wird durch
den Buchstaben I gekennzeich-
net und ist die Abkiirzung fiir in-
sert, also einfiigen. Verwendet
man den Befehl I ohne zusétzli-
che Zeilenangabe, dann werden
die neuen Zeilen vor der zuletzt
bearbeiteten eingefiigt, anson-
sten vor der festgelegten Zeile:
Inunserem Falle geniigt also ein-
fach nur I. "Edlin"” ist damit im
Eingabemodus, und wir kénnen
die folgenden Textzeilen eintip-
pen (die Fehler bitte auch tber-
nehmen):

KEYBGR <RETURN>
TIMME <RETURN>
DATE <RETURN>

Damiit ist die Eingabe der dreibe-
absichtigten Textzeilen erledigt.
Nun wollen wir das Ergebnis auf
dem Bildschirm auflisten. Dazu
muB man den Eingabemodus
verlassen. Dies geschieht durch
die Tastenkombination CTRL-Z
und RETURN oder CTRL-C. Es
sei an dieser Stelle nochmals er-
wéahnt, daB alle "Edlin"-Kom-
mandos durch CTRL-C unterbro-
chen werden kénnen.

Zur Auflistung dient der Befehl
L (LIST). Davor darf man zwei
Zeilennummern festlegen, die
den Bereich angeben, der aufge-

listet werden soll. Fehlen diese
Angaben, dann beginnt die An-
zeige elf Zeilen vor der zuletzt
bearbeiteten und endet mit ihr.
In unserem Falle geniigt also ein
schlichtes L. Beim Betrachten
der zweiten Zeile erkennt man,
daB sich hier ein Fehler einge-
schlichen hat; statt TIMME muiB-
te es TIME heiBen.

Korrigieren mit Edlin

Das bringt uns sofort zum
nichsten "Edlin"-Befehl, der
zum Editieren einzelner Zeilen
dient. Man gibt einfach die ge-
wiinschte Zeilennummer ein,
und schon erscheint zuerst die
alte, danach eine Leerzeile. Doch
keine Angst, diefehlerhafte Zeile
muB nicht von neuem eingege-
ben werden. Hier sind die Funk-
tionstastenF1 bis F4 duBerst hilf-
reich (s. Heft 12/86). In unserem
Falle kénnte man das Problem
durch dreifaches Betatigen der
F1-Taste und Eingabe eines E 16-
sen. Der Editiervorgang wird mit
RETURN beendet.

Jetzt ist unsere Textdatei voll-
stdndig und korrekt, so daB man
das Ergebnis abspeichern sollte.
Dies erreicht man durch den Be-
fehl E(EXIT). Erbeendet "Edlin"
und speichert den Text unter
dem beim Aufruf angegebenen
Dateinamen ab. Es ist natiirlich
auch moglich, das Programm zu
beenden, ohne den Text abzu-
speichern, weil man beispiels-
weise bemerkt hat, daB die ge-
machten Anderungen unnétig
waren. Dazu dient der Befehl Q
(QUIT). 3

Kopieren und Loschen
von Zeilen

Damit hétten wir die fir die
Praxis wichtigsten Befehle be-
reits kennengelernt. Zwei weite-
re, dieinsbesondere beildngeren
Textdateien sehr niitzlich sein
koénnen, sind die zum Ldéschen
oder Kopieren mehrerer Zeilen.

Beginnen wir mit dem Kopie-
ren. Der entsprechende Befehl
wird durch den Buchstaben C
(COPY) symbolisiert. Um ihn zu
benutzen, sind bis zu vier ver-
schiedene zusétzliche Angaben
notig. Zundchst miissen Start-
und Endzeile des zu kopierenden
Bereichs angegebenwerden, da-
nach die Zeile, vor die er gesetzt
werden soll. Nun kann man noch
eine sogenannte Wiederholzahl
festlegen, die die Zahl der Kopien
bestimmt. Fehlt sie, wird nur ein-
mal kopiert. Die Zeile 3, 6, 8,2, C
wiirde also bewirken, daB die
Zeilen 3 bis 6 zweimal vor die Zei-
le Nr. 8 kopiert werden.

Der Befehl D (DELETE) dient
zum Loschen mehrerer Zeilen.
Hier miissen zwei zusdtzliche
Angaben erfolgen, und zwar An-
fangs- und Endzeile des zu 16-
schenden Bereichs. Die Zeile 2, 5,
D bewirkt beispielsweise, daB
die Zeilen 2 bis 5 geldscht wer-
den.

Uber die bereits genannten
Befehle hinaus versteht "Edlin”
noch einige weitere, z.B. zum
Verschieben von Zeilen, Suchen
und Ersetzen von Textpassagen
oder Anfiigen von Dateien von
Diskette. Sie werden allerdings
nicht sehr oft bendtigt, da das
Programm, wie gesagt, nur fiir
kurze Textdateien geeignet ist.

Ubersicht der wichtig-
sten Edlin-Befehle

Zeile editieren
Befehlsformat: (n1)

Funktion: Dieser Befehl ermdg-
licht das Verdndern der mit nl
angegebenen Zeile.

Bemerkungen: Nach Ausfiih-
rung dieses Befehls kann die an-
gegebene Zeile neu erstellt oder
aber teilweise verandert wer-
den. Es erscheint zunachst die
alte Version, darunter dann die
Zeilennummer mit leerer Zeile.
Durch Einsatz der -DOS-Funk-
tionstasten F1 bis F4 kann die
Zeile dann bearbeitet werden.

Zeilen verschieben: M

Befehlsformat: (n1), (n2), (n3),
M

Funktion: Dieser Befehl ver-
schiebt den mit nl1 und n2 ange-
gebenen Bereich vor die mit n3
bezeichnete Zeile.

Bemerkungen: Mit diesem Be-
fehl wird ein Textblock von einer
Stelle der Datei auf eine andere
verschoben. Nach diesem Vor-
gang werden die Zeilen neu
durchnumeriert.

Beispiel: 3,6, 10, M
Hier werden die Zeilen 3 bis 6 vor
die Zeile 10 verschoben.

Editieren abbrechen: Q
Befehisformat: Q

Funktion: Dieser Befehl beendet
das Programm "Edlin”, ohne die
eingegebenen Anderungen zu
speichern.

Bemerkungen:; "Edlin" wird
nach einer Sicherheitsabfrage
beendet.

Zeilen kopieren: C

Befehlsformat: (n1), (n2), (n3),
(W), C

Funktion: Dieser Befehl kopiert

die Zeilen innerhalb des mit nl
und n2 angegebenen Bereichs
vor die mit n3 bezeichnete Zeile.
Der Wiederholungsfaktor W be-
stimmt, wie oft der Bereich ko-
piert werden soll.

Bemerkungen: Um immer wie-
derkehrende Zeilen nicht jedes-
mal neu eingeben zu missen,
wird dieser Kopierbefehl be-
nutzt. Der Wiederholungsfaktor
kann fehlen; wenn der Bereich
nur einmal kopiert werden soll.

Beispiel: 3,7, 10,2,C -
Hier werden die Zeilen 3 bis 7
zweimal vor die Zeile 10 kopiert.

Zeilen 16schen: D
Befehlsformat: (n1), (n2), D

Funktion: Dieser Befehl l6scht
die Zeilen innerhalb des mit nl
und n2 angegebenen Bereichs.

Bemerkungen: Dieser Befehl
dient zum Ldschen ganzer Zei-
lenbereiche. Bei Angabe einer
einzigen Zeilennummer wird
auch nur diese eine Zeile ge-
16scht. Die nachfolgenden Zeilen
werden nach nach dem Ldsch-
vorgang neu durchnumeriert.

Beispiel: 2,5, D

Hier werden die Zeilen 2 bis 5 ge-
16scht.

Editieren beenden: E
Befehlsformat: E

Funktion: Dieser Befehl beendet
das Programm und speichert die
bearbeitete Datei auf Diskette.

Bemerkungen: Die bearbeitete
Datei wird unter dem beim Auf-
ruf von "Edlin" angegebenen
Namen abgespeichert. War sie
vor dem Start des Programms be-
reits vorhanden, dann wird sie
mit der Erweiterung .BAK eben-
falls auf der Diskette abgelegt.
Dies dient zur Datensicherung,
falls sich spater herausstellen
sollte, daB die Anderungen an
der Ursprungsdatei falsch oder
unnotig waren.

Zeilen einfiigen: I
Befehlsformat: (n1), I

Funktion: Dieser Befehl fiigt
Textzeilen unmittelbar vor der
mit n1 angegebenen Zeile ein.

Bemerkungen: Wird eine neue
Datei erstellt, dann muB der Be-
fehl ohne Zeilennummer einge-
geben werden, bevor man mit
der Texteingabe beginnen kann.
Das Einfiigen wird mit CTRL —
BREAK beendet.

Beispiel: 5,1

Hier werden vor der Zeile 5 eine

oder mehrere Textzeilen einge-
fiigt.
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Zeilen auflisten: L
Befehlsformat: (n1), (n2), L

Funktion: Dieser Befehl zeigt
den mit n1 und n2 angegebenen
Zeilenbereich auf dem Bild-
schirm an.

Bemerkungen: Fehlen die Anga-
ben n1 und n2, dann werden die
11 Zeilen bis zur zuletzt bearbej-
teten aufgelistet. Dieser Vor-
gang l4Bt sich mit CTRL — NUM
LOCK anhalten und danach mit
einer beliebigen Taste wieder
starten.

Beispiel: 12, 20,L
Hier werden die Zeilen 12 bis 20
aufgelistet.

Fur fast alle Falle

Man kénnte "WordStar” schon
fast als Fossil unter den Textver-
arbeitungsprogrammen be-
zeichnen. Schon zu Zeiten, in de-
nen das Betriebssystem CP/M
auf Z80-Rechnern als das Non-
plusultra der Computertechnik
galt, war "WordStar" das meist-
verkaufte, meistbenutzte und
wohl auch meistkopierte Pro-
gramm dieser Kategorie. Das gilt
wohl auch noch fiir die heutige
Zeit, in der "WordStar” selbst-
verstandlich auch fiir den Be-
triebssystemstandard MS-DOS
bzw. PC-DOS angepaBt wurde.

Sein Erfolg ist sicherlich in der
relativ einfachen Bedienungs-
weise und der Leistungsfahig-
keit begriindet, die dieses Pro-
gramm schon in der Frithzeit der
Rechnergeschichte bot, als der
Begriff Benutzerfreundlichkeit
fiir Software-Hersteller noch ein
Fremdwort war. Sicherlich gibt
es heute Textverarbeitungspro-
gramme, die wesentlich mehr
leisten und zudem auch mit Ein-
gabemedien wie Maus oder
Lightpen einfacher zu bedienen
sind; dafiir diirften sie mit Prei-
sen zwischen 1500 und 6000 DM
fiir Benutzer im Heimbereich
aber auch unerschwinglich sein.
Um diese Anwendergruppe zu
erreichen, haben sich die Her-
steller von "WordStar" ent-
schlossen, eine altere Version zu
einem Preis vonca. 300 DM anzu-
bieten. Aus diesem Grunde sol-
len hier kurz die Leistungsmerk-
male des Programms aufgefiihrt
werden, auch wenn dies den ein-
gefleischten PC-Besitzern vor-
kommt, als wollten wir Eulen
nach Athen tragen.

Es gibt nur wenige Wiinsche

Zeilen iibertragen: T

Befehlsformat: (n1), T, Dateina-
me

Funktion: Dieser Befehl fiigt den
Inhalt der Datei, die mit <Datei-
name> angegeben ist, vor der
mit n1 bezeichneten Zeile an.

Bemerkungen: Dieser Befehl ist
sehr praktisch, um mehrere be-
reits existierende Dateien zu ei-
ner neuen zu vereinigen.

Beispiel: 2, T, BLOCK1.TXT
Hier wird die Textdatei
BLOCK1.TXT in die gerade bear-
beitete Datei kopiert und dabei
vor die Zeile 2 plaziert.

H.-P. Schwaneck

der modemen Textverarbeitung,
die "WordStar" nicht erfiillt. Bei-
spielsweise kann es die seit kur-
zer Zeit sehr beliebte Bediener-
fiihrung iiber Pull-Down-Meniis
in Window-Technik nicht bieten.
Dennoch diirfte es auch Anfédn-
gern nicht schwerfallen, schon
bald die Zeitersparnis eines Text-
verarbeitungsprogramms , auch
mit "WordStar" zu erfahren. Sehr
hilfreich ist hier wohl, da8 der
Text so, wie er auf dem Bild-
schirm erscheint, auch spéater
ausgedruckt wird. Sonderfunk-
tionen wie Fettdruck, hoch- bzw.
tiefgestellte Darstellung und Un-
terstreichung sind auf dem Bild-
schirm nicht direkt sichtbar,
doch die wichtigen Details, wie
Zeilenldnge, Randeinstellungen,
Block- oderFlattersatz sowie Sei-
tenumbruch, konnen direkt ein-
gesehen und gegebenenfalls
auch jederzeit vor dem Druck
verandert werden.

Leistungsstark
und komfortabel

Eine Status- und Informations-
zeile am oberen Bildschirmrand
gibt den optischen Eindruck
nochmals in niichternen Zahlen
wieder. Zusatzlich besagt sie,
welche Datei momentan bear-
beitet wird und auf welcher Seite
des Schriftstiicks man sich gera-
de befindet. Sie informiert weiter
uiber die aktuelle Spalten- und
Zeilenposition des Cursors. Falls
man den Einfligemodus aktiviert
hat, wird dies ebenfalls ange-
zeigt. Der Zeilenumbruch erfolgt
automatisch wahrend des
Schreibens. PaBt ein Wort nicht
mehr vollstdndig in eine Zeile,
dann wird es automatisch in die

Was nicht liuft!
Mit den IBM-kompatiblen

Rechnern ist das so eine Sache.
Bekanntlich ist eine 100 %ige
Kompatibilitdt nicht mdéglich, da
IBM sonst Druck machen wiirde.
Sosind Werteum 95 % die Regel.

Wie kompatibel nun der
Schneider PC ist, kann erst im
Laufe der Zeit herausgefunden
werden, namlich immer dann,
wenn ein Programm nicht lauft.
Damit muB man aber leben, und
ich fiirchte, dafl eine Rubrik mit
obigem Titel zur stindigen Ein-
richtung im Schneider-Magazin
wird.

néachste iibernommen, ochne daB
man sich selbst darum kiimmern
oder die Tipparbeit unterbre-
chen muB. Ist zusétzlich noch die
Blocksatzoption eingeschaltet,
dann wird die gerade vollstandi-
ge Zeile links- und rechtsbiindig
ausgerichtet.

Wenn der Text vollstédndig ein-
gegeben wurde, kanndie Forma-
tierung erfolgen. Bei diesem Vor-
gang wird nochmals der gesam-
te Text auf die angegebenen
Randeinstellungen formatiert.
Auf Wunsch erfolgt auch eine Sil-
bentrennung, bei der jedoch zu
sagen ist, daB der Trennungsal-
gorithmus auf den Grundlagen
der englischen Sprache basiert.
Deshalb sollte man die Tren-
nungsvorschlidge sorgféltig pri-
fen und gegebenenfalls korrigie-
Ien.

Zusétzliche Gestaltungsmaf-
nahmen, wie zeilenweises Ein-
riicken oder Zentrieren, Kopf-
und FuBnoten sowie automati-
sche Seitennumerierung, sind
bei "WordStar" selbstverstdnd-
lich auch integriert. Uber die so-
genannten Blockbefehle lassen
sich ganze Textteile kopieren,
verschieben, l6schen oder auf
Diskette speichern und von dort
in andere Texte einbauen. Die
Verwaltung der Schriftstiicke
auf Diskette unterstiitzt das Pro-
gramm durch Menlipunkte zum
Kopieren, Loschen und Umbe-
nennen von Dateien.

Die meisten Befehle werden
bei "WordStar” eingegeben, in-
dem man die CTRL-Taste sowie
gleichzeitig eine Buchstabenta-
ste driickt und danach eine wei-
tere Buchstabentaste allein be-
tétigt. Diese zweistufige Bedie-

Heute ist es zum Gliick nur ein
Programm, und zwar "Ghost-
busters” von Activision, das man
ja bereits vom CPC kennt. Activi-
sion brachte es bereits 1984 auf
den Markt —natiirlich fiir den Ori-
ginal-IBM.

Laut Anleitung soll "Ghost-
busters” einfach gebootet wer-
den. Bei meinen Versuchen er-
schien nach einigen Sekunden
zwar der Activision-Vorspann,
dann ging es aber nicht weiter.
Da auch keine Eingaben mehr
moglich waren, half nur noch ein
Reset. Von der Anschaffung die-
ses Programms ist daher drin-
gend abzuraten!

Rolf Knorre

nungsweise hat den Zweck, da3
mit der CTRL-Sequenz zunéchst
der Befehlsbereich und mit dem
nachfolgenden Buchstaben ein
Befehl daraus gewahlt wird. Da-
mit Anfangern der Einstieg nicht
zu schwer fallt und sie nicht zu
oft im Handbuch blattern mis-
sen, prasentiert "WordStar”
nach der Auswahl des Befehls-
bereichs eine Ubersicht, in deral-
le seine verfligbaren Befehle auf-
gefiihrt sind. Diese Hilfsmeniis
kénnen von Profis abgeschaltet
werden, um eine maximale Ar-
beitsgeschwindigkeit zu errei-
chen.

Serienbriefe mit
MailMerge

Zusammen mit "MailMerge”,
einem Hilfsprogramm zu "Word-
Star”, lassen sich Serienbriefe er-
stellen. Dabei reichen die Lei-
stungen vom eigentlichen Brief
mit variablen Adressen, Anre-
den, Daten und Zahlen bis hin
zum Druck von Briefumschldgen
und AdreBetiketten. Wenn die
Korrespondenz spéter einmal
doch einen groBeren Umfang an-
nimmt als anfangs vorgesehen,
kann man sich in der Datenver-
waltung und Kalkulationvon den
Programmen "dBase" und "Mul-
tiplan” unterstiitzen lassen,
denn sie arbeiten mit "Word-
Star” zusammen. Man sieht also,
daB es sich hier keineswegs um
ein veraltetes Programm han-
delt. "WordStar" ist zwar nicht
mit dem neuesten Schnick-
Schnack ausgestattet, stellt aber
‘dennoch ein leistungsfdhiges
und preiswertes Werkzeug fiir
den privaten Gebrauch dar.

H.-P. Schwaneck
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Textverarbeitung
fast geschenkt

Abgesehen von Public-Domain-Programmen diirfte hierfiir
”The Electric Pencil” das preiswerteste Programm sein.

Besonders bei Personal Com-
putern ist Textverarbeitung eine
der wesentlichsten Anwendun-
gen, aber meist auch kostspielig.
Neben dem PC sind nédmlich
noch ein verniinftiger Drucker
(1000.- DM und mehr) und ent-
sprechende Software (500.— bis
3000.- DM) nétig, um eine
Schreibmaschine abldosen zu
kénnen und einen echten Nutzen
zu haben. "Electric Pencil” ist
wohl das derzeit billigste Text-
verarbeitungsprogramm, das
mit nur 79.— DM ein sehr giinsti-
ges Preis/Leistungs-Verhaltnis
bietet.

’» Sehr
preiswert

Die IBM-kompatiblen Compu-
ter werden immer preiswerter —
bestes Beispiel ist der Schneider
PC 1512. Doch was niitzt dies,
wenn die Software recht teuer
ist? Mittlerweile passen aber
viele Software-Hersteller ihre
Preise den gesunkenen der
Hardware an. DaB dies nicht zu
einer Qualitdtsminderung fiih-
ren mub, zeigt der folgende Test.
Wiéhrend die Kosten fiir Systeme
wie z.B. "WordStar” und "MS-
Word" relativ hoch liegen, er-
wirbt man mit "Electric Pencil”
ein billiges Textverarbeitungs-
programm, das dennoch sehr
leistungsfahig ist und mit 48
KByte RAM auskommt.

Leistungsmerkmale

— volle Kompatibilitdt mit dem
Schneider PC und sémtlichen
anderen IBM-PC-kompatiblen
Geréten

— fiinf Hilfsebenen vom Bild-
schirm aus anwéhlbar

— schnelle Ausfiihrungszeiten
- ab 48 KByte verwendbar

~ selbst programmierbare Funk-
tionstasten

— Suchen und Ersetzen im Text
(vor- und riickwiérts)

— Grafik und Sonderzeichen
lassen sich im Text einbauen

— Parameter zur Druckformatie-
rung kénnen mit der Datei
abgespeichert werden

— Unterstiitzung sémtlicher
Schnittstellen (insgesamt 7:
Paralle], RS 232 usw.)

~ Betétigung von hdchstens
zwei Tasten bei allen Textein-
gabe- und Cursor-Kontroll-
kommandos, d.h. keine
komplexen Befehlsfolgen

— ausfiihrliches deutsches
Handbuch (270 Seiten)

Das Bedienungshandbuch er-
klért jeden Vorgang in verstiand-
licher Weise, so daBauch der Laie
keine Probleme hat. Nach Anla-
ge einer Arbeitsdiskette, die sich
problemlos mit der mitgeliefer-
ten Kopierroutine erstellen 148t,
erfolgt der Einstieg in die Text-
verarbeitung.

Umfangreiche

Meniifiihrung

Der Benutzer kann sich einum-
fangreiches Hilfsmenii auf dem
Bildschirm erstellen lassen, das
vierEbenenbesitzt. Esist fiirden
Neuling ideal, da alle Funktionen
und die zugehorigen Befehle auf-
gelistet sind. Grob gesehen ist
"Electric Pencil” in drei Modi un-
terteilt, den Texteingabe-, den
Systemmenii- und den Drucker-
menimodus. Alle drei sind {iber-
sichtlich aufgebaut und leicht zu
bedienen.

Die komfortablen Méglichkei-
ten der Textverarbeitung stehen
denen gréBSerer Programme in
nichts nach. Auch die anderen
Modi liberzeugen durch Vielfal-
tigkeit und Funktionalitit. So
gibt das Systemmenii beispiels-
weise Auskunft Uiber den freien

Gute
Dokumentation

Speicherplatz (TextgroBe auf 64
KByte begrenzt), die Wortan-
zahl, den Dateinamen usw. Esist
liberdies moglich, selektiv Texte
aus dem Arbeitsspeicher zu 16-
schen und den Bildschirmtyp

auszuwdhlen. Alle Befehle wer-
den hier erreicht, indem man ih-
ren Namen ausschreibt. Die obe-
re Bildschirmhélfte enthilt eine
Auflistung der Befehle und eine

Funktio-
nalitat

kurze Erklarung ihrer Funktio-
nen. Die Ausfiihrung erfolgt mit
RETURN oder ENTER. Korrektu-
ren sind natiirlich auch méglich.

"Electric Pencil" besitzt auBer-
dem Sicherheitsabfragen, die
vermeiden, daB man Texte 16scht
oder tiberschreibt, bevor sie ab-
gespeichert wurden. Das Disket-
teninhaltsverzeichnis kann auch
von hier aus erreicht werden;
weiter sind verschiedene andere
Kommandos, wie z.B. Speichern,
Loschen, Anfligen, Kopieren
oder Umbenennen einer Datei
moglich.

Drucken - kein Problem

Das Druckermenti ist ebenfalls
umfangreich und funktionell. Die
Druckerwerte (Randausgleich,
Seitennummer, Zeilenlédnge, Ab-
sétze usw.) sowie die Anzahl der
gewlinschten Kopien lassen sich
genauso einfach einstellen wie
die verwendete Schnittstelle.
Mit RS1 oder RS2 wahlt man eine
der seriellen, mit PA die Parallel-
schnittstelle. Bei den RS-232-
Schnittstellen miissen jedoch
f'Ibertragungsgeschwindigkeit,
Paritat, Zahl der Stopp-Bits und
Nullen usw. mit eingegeben
werden, um Ausdrucke erstellen
zu kénnen.

"Electric Pencil” 148t sich di-
rekt mit einer Standarddatei la-
den, deren Name zuvor mit PEN-
CILNAME ausgew4hlt wird. Das
Handbuch enthilt auch Ubertra-
gungsprogramme von "Word-
Star”-Dateien und solchen des
C64 oder TRS80. Da "Electric
Pencil” ASCII-Files erzeugen
kann, ist es auch als komforta-
bler Editor fiir Basic-Programme,
Quelltexte von hoéheren Pro-
grammiersprachen (Pascal, C)
und fiir Batch-Files verwendbar.

Kleine Méingel

Der intensive Test und Ver-
gleich hat aber auch Schwach-
punkte zutage gebracht. So fehit
eine Statuszeile, die im Textein-
gabemodus Zeilennummer und
Spaltenzahl anzeigt. Auferdem
erscheint der singegebene Text
nicht grundsétzlich so auf dem
Bildschirm, wie er spéter ausge-
druckt wird. Hierzu miissen zu-
erst die gewilinschten Formatier-
befehle (Zeilenanzahl, Zeilenlén-
ge usw.) im Druckermenii einge-
stellt werden. Nach Riickkehr in
den Texteingabemodus 148t sich
nun erst durch einen speziellen
Tastendruck der Text so darstel-
len, wie er spater zu Papier ge-
bracht wird.

Ein anderes Kapitel ist das
"Pencil ACE", welches neben
den fiinf verschiedenen Hilfs-
ebenen zur Verfiigung steht. Die-
se Hilfsfunktion sollte man sich
etwa wie ein Buch vorstellen; je-
de Seite enthilt die Beschrei-
bung einer Funktion des "Elec-
tric Pencil". Man kann nun eine
Seite aufschlagen und dann be-
liebig im Bildschirmhandbuch
blédttern. Diese zwar recht kom-
fortable Méglichkeit hat nur den

. Spell-
checker

Nachteil, daB sie — im Gegensatz
zum iibrigen Programm - noch in
englischer Sprache erscheint.
Auch ist ein Flackem des Bild-
schirms beim Scrollen zu bemer-
ken, was sich besonders im gro-
Ben Hilfsmenii stérend bemerk-
bar macht.

Interessant ist der "Spell-
Checker”, der den geschriebe-
nen Text auf grammatikalische
Fehler untersucht. Dieses Pro-
gramm muB aber zusétzlich er-
worben werden und liegt noch
nicht in einer deutschen Version
vor.

Das Einstiegsprogramm
Trotz der zuletzt erwéhnten
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Nachteile kann "Electric Pencil”
jedem PC-Neuling empfohlen
werden, da es sich um ein recht
ordentliches Textverarbeitungs-
programm der mittleren Lei-
stungsklasse handelt, das ein-
fach zu bedienen ist. Umlaute,
Tabulatoren auf dem Bildschirm,
MailMerge, freie Definition der
Funktionstasten, vier verschie-
dene Hilfsebenen sowie Unter-
streichen und Fettdruck auf dem
Bildschirm (bei monochromen
Display-Adaptern) sind nur eini-
ge Moglichkeiten, die "Electric
Pencil” dem Benutzer bietet —
und das zu einem Preis, der sich

wirklich sehen lassen kann.
Auch entfdllt die lastige, recht
langwierige Einarbeitungszeit,
die andere Programme erfor-
dern.

Fir den privaten Gebrauch
reicht "Electric Pencil” auf jeden
Fall aus und wird hier allen Be-
dirfnissen gerecht. Fiir den pro-
fessionellen Einsatz ist es aller-
dings nicht geeignet.
Bezugsquelle:

W. Hofacker GmbH

Tegernseer StraBle 18
8150 Holzkirchen

Markus Pisters

Sehr geehrte Schineider-Magazin Leser'd
4

Kann-4

HMit "Electric Pencil” gibt es fur den SCHNEIDER PC ein leistungsfahiges und
preiswertes Textverarbeitungsprogramm, das jedem Anwender empfohlen werden

Fetti: Aus

EZRASE
KRY
SETUP

Datel 1¥schen
Funkticastaste definleren
Systenparaneter spetichera
EXIT Rackkehr zu DOS

DATE Datum elngeben

Caps Lock: Aus Rum Lock: Aus uUntierstrichen: Aus
DEL Delete char "U Delete block ~¥  srch/Replce AKX System memn
*D Delete char ~J Insert block “C S & R cont “P Print menu
INS Insert mode “E  Scroll up M Marker set “F  Form feed
~I Insert mode ~X Scroll down *L  HMarker jump *0 Hard space
“Y Delete line ~A Bold face S Tab set *R  Repeat
*G Insert line “Z Underline W Tab free “H Help
“T Erase to EOL 4— Back space ESC Dict-a-matic 4— End record
Hilfe fiir den Anwender: die Editierfunktionen
1 oas Riectric Pencil PG Systeasena
DATUN: 1-13-19086 2BIT: 8:239:38
LAUFWRRE: A: DATE[: Xelne
PRE(ER SPEICHER: 63291 BELEGTER IPEICHER: 137
WORTANZAHL: 2 DRUCKWERTE SICHERN: On
LOAD Texzt ladea SAVE Text speichern
APPEND Textdatel antGgen DIR Inhaltsverzelchnls angeben
COPY Datel kopleren BENAME Datel umbenenasn

CLR Gesamten Text l3schen
CAA/CAB Text nach/vor Cursor lduchen
HOUNT Systeadlakette wechseln
PV ON/OFP Druckvsrte sichern

TIME Zelt elngeben

._-._-—‘{_Ccpyrlqh: <C) 1903 by Pr

ogressive

Softvare Design }————

BEFEML:
STATUS

¢Esc> RiOckkehr zu

a Tent

Das System-Menii bietet alle Moglichkeiten, die wahrend der
Textverarbeitung nétig sein kdnnen

.__————[ Das Electric Peacil PC Druckmend

}—__

RJ  AN/AUS Raadausglelch: Off HF  AM/AUS Foraularstop 1 Of¢
Le 0-2%3 Liaker Rand: O LP AN/AUS LP Nach ¢+ On
LL 1-299% Zellenldnge : 0O CR AM/AUS Cr oach 2eile: On
Le I—;:S Zellenvarsch.; | BS 110-9600 Baud Rate: 300
ML 1-1I03 Seltenldnge : 34 W 7.0 Wortlange t 8
P8 0-298 Seltenvorsch.: 12 RP N,0.% RS-232 Parity: N
PR 0-233 Absitze s 0 S8 0,1,2 8tep Bite:
PN 0-63%33 Seltennummer : | NN 0-23% Anzahl Nullen: O
PA Paralleldrucker: vi Video Trelber: Aktiv
RS1 ) c] Port #i: N0 Keln Druck:
82 nsz Port #2: o Benutzertr. #1:
Aazahl Koptea: upn2 Benutzertr. #2:

—————-I—chyrlght ¢C) 1983 by Progressive Software Design }

BEFEHL:
STATUS:

C(Return):

Orucken oder (Zac):

zurdck zum Text ———————r

Druckeranpassungen sind mit ”Electric Pencil PC” kein Problem

BUCHER

DerSchneider PC

Von Rudi Kost

Verlag Markt & Technik
350 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-89090-415-7

Das Benutzer-Handbuch zum
Schneider PC ist vom Inhalt her
sehr informativ. Dennoch wird
besonders der Computerneuling
damit nicht nur Freude haben.
Besonders der oft gebrauchte
Hinweis "Fragen sie Ihren Fach-
héndler” macht das deutlich. Im-
merhin wird der PC auch iiber die
groBen Warenhauser vertrieben,
und dort habe ich noch nie einen
kompetenten Ansprechpartner
gefunden. Dies gilt allerdings
auch fiir einige Einzelhédndler.

Wem also das Handbuch nicht
genug bietet, kann sich jetzt das
gerade erschienene Werk "Der
Schneider PC" zulegen. Hier
bringt der Autor alles zu Papier,
was fiir den Einsteiger von Inter-
esse ist. Man kann das Buch als
Erganzung zum Handbuch be-
trachten, es aber auch als Nach-
schlagewerk direkt neben den
Computer legen. Eine grobe
Gliederung des Stoffes wurde
wie folgt vorgenommen:

— die Hardware

~ Gemeinsamkeiten von
MS DOS und DOS PLUS

— Besonderheiten von MS DOS

- Besonderheiten von
DOS PLUS

- GEM

— GEM Paint
— GEM Basic
— GEM Palette

— andere Programme

Die beiden letzten Kapitel sind
nicht fiir den unmittelbaren Ein-
satz geeignet. Vielmehr gibt der
Autor hier eine Ubersicht {iber
bereits vorhandene Programme,
die unter GEM (GEM Paint, GEM
Write, GEM Graph usw.) oder
den herkémmlichen Betriebssy-
stemen laufen ("WordStar",
"dBase"). Der Leser kommt da-
mit bereits frith einen Einblick in
die Moglichkeiten des Schneider
PC.

Das vorliegende Buch bietet
nun aber nicht unbedingt Infor-

mationen, die im Handbuch fehl-
ten (die meisten sind auch hier
vorhanden). Wichtiger ist mei-
ner Meinung nach, daB beide Bii-
cher zusammen die Materie bes-
ser veranschaulichen. Deshalb
halte ich dieses Buch auch fiir
empfehlenswert —allerdings nur
fiir Anfdnger. Wer sich bereits
mit MS DOS usw. auskennt, soll-
te eher auf das "MS DOS Kom-
pendium"” aus dem gleichen Ver-
lag zuriickgreifen.

Rolf Knorre

PC Datenbanken

Von Jakob Karszt
Verlag Inovis GmbH, Karlsruhe
100 Seiten, 10.— DM

Wer einen PC besitzt, wird frii-
her oder spater seine Daten mit
diesem Rechner sinnvoll verwal-
ten wollen. Dies wird im Heimbe-
reich wahrscheinlich weniger
der Fall sein als im Biiro. Viele
Freiberufler oder selbstindige
Unternehmer beginnen frither
oder spater iber die Anschaf-
fung entsprechender Software
nachzudenken. Damit fangendie
Probleme dann an. Allein die De-
finition einer Datenbank ist
schwieriger, als man annehmen
sollte.

Wer sich zudiesem Thema um-
fassend informieren will, ist mit
der vorliegenden Broschiire gut
beraten, die Begriffe und den
Aufbau dieser Software erldu-
tert. Obwohl die Materie sehr
trocken ist, hat man nach der
Lektiire doch einiges erfahren,
was die geplante Anschaffung
eines Datenbanksystems erheb-
lich erleichtern kénnte.

Rolf Knorre
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Maschinensprache aufdem PC

Die Ausgabe einer Zeichenkette auf dem Bildschirm
ist das Thema des 4. Teils unseres Assemblerkurses.

In der letzten Folge haben wir
uns mit den Sprungbefehlen und
den Flags beschéftigt. Dabei
lernten wir einen gravierenden
Unterschied zwischen den be-
dingten und den unbedingten
Spriingen kennen, nédmlich die
Sprungweite. Sie betrug bei be-
dingten Spriingen nur +127 bis
—128 Byte. Diese Einschrankung
ist sehr wichtig! Benutzen wir al-
so solché Spriinge, miissen wir
darauf achten, daB keine Befehle
vorkommen, die fiir den Ver-
gleich des Sprunges wichtige
Flags beeinflussen. Es kann
sonst zu unliebsamen Uberra-
schungen kommen, da solche lo-
gischen Fehler von keinem Com-
piler oder Assembler gemeldet
werden.

Ausgabe eines Textes

Bisher haben wir uns mit der
Ausgabe eines Zeichens befaft.
Jetzt wollen wir z.B. eine Mel-
dung auf den Bildschirm brin-
gen. Dazu miissen wir sie bis zur
Ausgabe irgendwo deponieren.
In einer solchen Meldung sind
die einzelnen Zeichen als Daten
zu betrachten, so daB es nahe-
liegt, sie im Datensegment abzu-
legen.

Erinnern wir uns: In der zwei-
ten Folge wurde ein Datenseg-
ment definiert, das aber keine
Daten enthielt. Jetzt geht es dax-
um, wie man hier Daten ablegt.
Dazu ist zundchst im Datenseg-
ment Speicherplatz zu feservie-
Ien.

DieDatenartist wichtig!

Wir miissen dem Assembler
mitteilen, wie die Daten ausse-
hen, die wir dem Datensegment
anvertrauen wollen. Der Assem-
bler méchte wissen, ob es sich
um Byte- oder Wort-Werte (Wort
= 2 Byte), Doppelwort- oder
Zehnbyte-Werte handelt. Das
teilen wir ihm durch folgende As-
sembler-Befehle mit:

DB (DefineByte) :Byte-Wert

DW (DefineWord) : Wort-Wert

DD (DefineDubble) : Doppelwort-
Wert

DQ (DefineQuad- : Vierwort-Wert
word)

DT (DefineTen-  :Zehnbyte-
bytes) Wert

Die letzten beiden Definitio-
nen werden im Zusammenhang
mit FlieBkommaoperationen
(DQ) oder beim Einsatz des 8087-
Co-Prozessors benodtigt, der fiir
seine Rechengenauigkeit ent-
sprechenden Speicherplatz im
Datensegment braucht.

@ wichtig bei
FlieBkomma-
operationen

Die Daten werden nun, durch
Kommas getrennt, hinter dem
Definitionsbefehl eingegeben:

DB 22H,41H,42H,45H, 52H, 22H

Damit sieht unser Datenseg-
ment folgendermaBen aus:

DatenSegment DB 22H, 41H,
42H, 45H, 52H,
22H

Daten ENDS

In diesem Fall haben wir be-
stimmte Werte als Bytes defi-
niert. Willman aber nur einenge-
wissen Speicherplatz reservie-
ren, benutzt man den Befehl
DUP. Er gibt an, daBl etwas dupli-
ziert werden soll. Hinter DUP
steht in Klammern, was verviel-
faltigt werden soll, davor, wie oft
dies geschehen soll:

DW 100 DUP (?)

Hier wird 100mal ein Speicher-
platz von einem Wort (insgesamt
200 Byte) reserviert. Das Frage-
zeichen in der Klammer gibt an,
daB keine bestimmte Vorbeset-
zung gewiinscht wird, andern-
falls schreibt man:

DB 100 DUP ("HALLO!")

Hier wird also 100mal der Spei-
cherplatz fiir die Zeichenfolge
"HALLO!" reserviert, was
100%7 = 700 Byte entspricht.

Der Speicherplatz kann auf
diese Art in jedem Segment re-
serviert werden. Erinnert sei

aber an die Beschrankung auf ei-
ne maximale SegmentgréBe von
64 KByte, die auch damit nicht
aufgehoben werden kann.

Wie adressiert man?

Wir haben bei der Ausgabe auf
dem Bildschirm das Extraseg-
ment- und das Basisregister be-
nutzt. Dabei hatten wir das ES-
Register auf den Anfang des
Bildwiederholspeichers (beim
Schneider PC ist das
B800:0000H) gesetzt und mit BX
den Offset angegeben (in der Att
ES:[BX]). Zu Beginn des
Codesegments wurde das Da-
tensegmentregister auf den An-
fang des Datensegments ge-
setzt. Um bei diesem jetzt den
Offset anzugeben, haben wir
drei Register zur Auswahl: das
BX-, das DI- und das SI-Register.
Da wir zur Ausgabe schon BX be-
nutzt haben, entscheiden wir
uns jetzt fiir das SI-Register.

Wir hattendas Datensegment-
register mit den Befehlen

MOV AX,DATEN
MOV DS, AX

auf den Anfang des Datenseg-
ments initialisiert. Nun wollen
wir das SI-Register auf Null in-
itialisieren:

MOV SI,0000H

Jetzt konnen wir das erste
Byte unserer Meldung adressie-
ren. Dazu miissen wir den Offset
vom Datensegmentanfang ken-
nen. In unserem Fall ist das ganz
einfach, da es nur eine Speicher-
platzreservierung gibt. Bei meh-
reren Reservierungen sollte man
ihnen jeweils eine symbolische
Adresse zuweisen. Wir wollen
das in unserem Fall folgender-
maBen machen:

MELDUNG DB 22H, 41H, 42H,
45H, 52H, 22H

Hinter der symbolischen
Adresse Meldung steht kein
Doppelpunkt, da sie von auBer-
halb dieses Segments aufgeru-
fen wird. Es werden dann so-
wohl die Segment- als auch die
Offsetadresse gespeichert.

Wird ein Doppelpunkt gesetzt,

so geht der Assembler davon
aus, daB innerhalb des gleichen
Segments aufgerufen und daher
nur der Offset gespeichert wird.
Erinnern wir uns daran, daB
Sprungmarken innerhalb des
Codesegments mit einem Dop-
pelpunkt abgeschlossen wur-
den. Die Adressierung des er-
sten Byte der Meldung geschieht
dann folgendermaBen:

MOV DH,MELDUNG(SI]

Wir wéhlen das High-Byte des
DX-Registers, um das erste Byte
unserer Meldung aufzunehmen.
Um sicherzustellen, daB das
Low-Byte DL sicher auf 0 ist, set-
zen wirunser DL mit dem Befehl:

XORDX,DX

XOR gibt bei bitweisem Ver-
gleich dann eine 1, wenn genau
ein Bit 1ist. Da der Vergleich zwi-
schen denselben Bytes stattfin-
det, 'sind entweder beide Bits 1
bzw. 0. Somit ergibt sich aus die-
sem Vergleich immer der Wert 0.
Der Befehl XOR wird fiir solche
Operationen héufig verwendet,
da er etwas schneller ist als die
Alternative MOV DX,0000H. Wir
miissen dann entsprechend SI
inkrementieren. Unser Pro-
gramm hat jetzt die Form von Lis-
ting 1.

Geht's auch einfacher?

Aufdiese Art und Weise vorzu-
gehen, ware nun aber sehr um-
stéandlich. Gliicklicherweise
stellt uns das DOS eine Funktion
zur Verfligung, die in der Lage
ist, einen String auszugeben. Da-
zumubB er im Datensegment defi-
niert werden, was nur mit dem
DB-Statement mdglich ist:

DB "Dies ist eine Meldung$"”

Definition des
Datensegments

Am $-Zeichen erkennt der As-
sembler, wo der String zu Ende
ist. Gibt man es nicht an, wird so
lange ausgegeben, bis ein sol-
ches Zeichenim Text vorkommt.
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Zu diesem Zweck gibt es im
DOS denInterrupt 21H mit vielen
Funktionen. Fiir unsere Aufgabe
ist 09H zustédndig. Diese Funk-
tionsnummer muf3 im Register
AH iibergeben werden, die An-
fangsadresse im Datensegment
mit dem Offset in DX vorliegen.
Das Datensegment wurde im
Anfang des Codesegments mit
der symbolischen Adresse Daten
gesetzt. Nun muB nur noch DX
mit dem Offset zum Datenseg-
mentanfang geladen werden.
Dazu benutzen wir die symboli-
sche Adresse Meldung:

MOV DX,MELDUNG

Vollstdndig sieht unser Aufruf
nun so aus:

MOV AX,DATEN
MOV DS,AX

MOV DX, MELDUNG
MOV AH,09H

INT 21H

Unser Programm hat dann die
Form von Listing 2.

Worin besteht der Vorteil
des INT 21?

Wenn wir nun beide Program-
me vergleichen, so fallt auf, daB
die zweite Fassung keine Infor-
mation iiber den Bildwiederhol-
speicher enthéit. Der DOS-Inter-
rupt weill von alleine, wo sich
dieser befindet. Bei Unkenntnis
der Adressenlage des Bildwie-
derholspeichers ist deshalb der
DOS-Interrupt vorzuziehen.

Aber das ist noch nicht alles.
Durch die Schreibweise als Zei-
chenkette in Hochkommas ist es
einfach, ganze Meldungen zu
schreiben. Auch die des Rech-
ners sind so zustandegekom-
men. Der INT 21H kennt insge-
samt 127 Aufrufe von Funktio-
nen, deren Nummern in der Re-
gelin AH iibergeben werden.

Macros und Unter-
programme

Benétigt man mehrere solcher
Stringausgaben, so ist es sicher
bequemer, die Ausgabe in einem
Unterprogramm zu schreiben,
das dann bei Bedarf aufgerufen
wird. Der Assembler unterschei-
det hier zwischen Macros und
Unterprogrammen, mit denen
wir beginnen wollen.

Vom Basic her kennen wir die
Konstruktion GOSUB -RETURN,
die in unserem Falle recht ahn-
lich ist:

CALL —-RET

Nach CALL wird der Name
und damit die symbolische
Adresse des Unterprogramms
angegeben:

CALL STRING_OUT

STRING_OUT PROC
MOV AH,09H
INT 21H
RET
ENDP

Bei RET wird zum aufrufenden
Programm zuriickgesprungen.
Dies ist der letzte Befehl des Un-
terprogramms, den der Prozes-
sor ausfiihrt, wahrend der Befehl
ENDP als Prozedurende aus syn-
taktischen Griinden erforderlich
ist. Das Unterprogramm steht im
Codesegment und kann beliebig
oft aufgerufen werden. Dabei
werden die Riicksprungadres-
sen jedesmal auf dem Stapel ab-
gelegt und beim RET wieder von
dort geholt. Dieser Vorgang be-
deutet fiir das Betriebssystem ei-
nen gewissen Verwaltungsauf-
wand.

Um nun diesen Aufwand zu
vermeiden, hat man die Moglich-
keit geschaffen, mit Macros zu
arbeiten. Dabei handelt es sich
um Programmstiicke, die zu Be-
ginn des Quelltextes geschrie-
ben werden. Ihr Aufruf im Text
erfolgt mit ihrem Namen, wobei
Variablenwerte libergeben wer-
den kénnen:

Namen MACRO Variablenliste
hier folgt das Programm
ENDM
Im Gegensatz zu Unterpro-
grammen werden bei Macros an
der Stelle des Aufrufs nicht Riick-
sprungadressen auf einen Stapel
gelegt, sondern der komplette
Programmtext wird an dieser
Stelle eingefligt. Dies ist nach
dem ersten Assembler-Lauf be-
reits der Fall. Da keine Stapelver-
waltung stattfindet, ist die Abar-
beitung dieser Routinen schnel-
ler als bei der Unterprogramm-
technik; allerdings wird der

Quelltext unter Umstdnden we-
sentlich langer als vermutet.

Der Vorteil von Macros gegen-
iiber Unterprogrammen liegt
darin, daB man eine Bibliothek
von haufig bendtigten Prozedu-
ren anlegen und diese bei Bedarf
in ein Programm einbinden kann.
Wir werden in den weiteren Fol-
gen eine solche Bibliothek mit
haufig benutzten Routinen anle-
gen.

P. Jaguttis

|

Listing 1

3 oo de v ik 3k e K ok ek A ok ke e ok ek ke ek ok ok ok vk ok ok gk ek ok vkl ok ok ke ok ek ok ok e e e s ek k

ik

*

i%* Ausgabe elner Zelchenkette mittels indizierter *

3k
3k

Adresslerung *
*

S RARIKAKKKARAEAIEXKK I XA RIA R AAkhkkkkkkk p.jaguttls k33233434

i
Stapel
Stapel
Daten
Meldung
Daten

i

Code

Start

WEITER:

Start
Code

SEGHENT STACK

DB 100 DUP(’STAPEL *) iEs wird eln Stapel

ENDS ivon 700 Byte angelegt
SEGMENT

DB 22H,41H, 42H, 45H,52H,22H sheift “ABER"

ENDS

SEGMENT

ASSUME CS:Code, DS:Daten, SS:Stapel

PROC FAR

MOV AX,Daten

MOV DS, AX

MOV AX, 0B8OOH 3ES auf Blldwlederhol-
MOV ES,AX ;spelcheradresse setzen

3BX und

iSI inltlallsleren

;DX auf O setzen
;Meldungsbyte {bergeben
3und anzelgen

MOV BX, 0000H

MOV SI,0000H

XOR DX,DX

MOV DH,MELDUNGASIO
MOV ES:ARBX0,DH

INC SI 58I und BX

INC BX ierhdhen

INC BX

CMP S1,0006H ;schon das 6. Zelchen?
JNE WEITER jwenn neln,ausgeben

MOV AH, 4CH
INT 21H
ENDP

ENDS

END Start

Listing 2

FRRARKARIARAXKAAKKKRAARRKK KR KKK KA RNk Rk RNk bk kbbb b kk kAR kA A&

ix

*

ik Ausgabe elner Zelichenkette mittels Benutzung *

des DOS-Interrupts 21H *
*

FRREAANRAKRKAKKAIARKKKRK KKK RKAAXNKRRARR P, JAaguLttls kakxikkk

H
Stapel
Stapel
Daten
Meldung
Daten
Code

Start

Start
Code

SEGMENT STACK
DB 100 DUPC’STAPEL ') 5Es wird eln Stapel
ENDS ivon 700 Byte angelegt

SEGMENT

DB "Dles lst elne Meldung$” ;% bezelchnet Stringende
ENDS

SEGMENT
ASSUME CS:Code, DS:Daten, SS:Stapel
PROC FAR

MOV AX,Daten
MOV DS, AX

MOV DX, MELDUNG
MOV AH,09H

INT 21H

iStringadresse Ino DS:DX
;DOS-Funktion aufrufen
sund Interrupt aufrufen

MOV AM, 4CH
INT 21H

END Start

mmmu mmm
Newls Stindig die neuesten
Programme fir alle

Yo géngigen Rechner
NGW S (Commodore C16,

C64/128, Amiga, CPC,

5y
New s Sinclair, Atari, ST)

New’s Softwarevertrieb
Inhaber Karl-Heinz Klug
Hindler-Tel. 0211/489530
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Near Letter Quality ohne NLQ

Lettrix bringt Ihrem Drucker Schoénschrift bei,
ohne daf3 dessen Hardware dafiir vorgesehen ist. Aber dleses
Programm kann noch viel mehr!

Auf der Wunschliste eines je-
den PC-Anwenders, der noch
keinen Drucker hat, steht dieser
wohl ganz oben. Diejenigen, die
schon ein solches Gerdt besit-
zen, sind aber nicht immer gliick-
lich damit, weil die Entwicklung
hier schnell voranschreitet und
immer bessere Druckbilder er-
reicht werden. Viele kaufen ei-

nen Matrixdrucker, der sowohl
Texte als auch Grafiken zu Papier
bringen kann. Doch fiir eine gute
Korrespondenz ist meist ein Ty-
penraddrucker notwendig, des-
sen Anschaffung recht kostspie-
lig ist. Zudem erlaubt er keine
Grafikausdrucke.

Viele Computerbenutzer ent-

Die

unterschiedlichen Lettrix-Schriften:

a. Schreibmaschinen—Schriften

scheiden sich dennoch fiir einen
Epson-, IBM-, Star-, Panasonic-,
Schneider- oder Okidata-Druk-
ker, weil sie Zuverldssigkeit und
Schnelligkeit wiinschen. Doch
besonders bei alteren Modellen
stort die grobe Matrix. Nun gibt
es aber eine Alternative zum teu-
ren Typenraddrucker, die Soft-
ware-Losung "Lettrix”, die eine
gute Druckqualitét ermdglicht.

Lettrix —
immer im Hintergrund
"Lettrix” erzeugt ein ge-

schlossenes, Kklares, proportio-

ENRAVED - Das Schneider Magazin testet Lettirix.
BMREELPEE £ RIS REHMEDER BREAEZIN CESTET LECCRREL

OCR-A

Russian

Greek

Hebrew

ABUAEQIXHAKJIHNHONMPCTY BILXH X

GUTLINE - DAF GENNEIDER MAGRZIN TEETET LETTRIX.
ROMAN - Das Schneider Magazin testet Lettrix,
CRALGYW - BAY SCHREILER WKAGAZIN TYELTEY LEVTRIN
ARTDECO - Das Schnelder Magazin testel Letterdx.
PARXAYE - Bas dchmneddes Magafdm tester Tettidm.
€. Sprachen
OHPHAJIINAL, - dac CHxHeupep MarasmH TecTeT JIeTTPHX.
FPEEK - AGO ZIxmveidep Mayallw TeoTeT AETTPLE.
n‘ar*y - N@ DONYWTIN ONANIYI nmenyn Linnayy.
d. technische i
$OPMUMA - Aas Schneider Magazin testet Aettrix.
OCR-A - DAS SCHNEIDER MAGAZIN TESTET LETTRIX.
LETTRIX Schriften:
Courier ABCDEFGHIJKLMHOPQRSTUVWXYZabcdefghiJKimnopqrstuvwxyz
Gothic ABCDEF GHIUKLMNOPGRSTUVYWXY Zabcde fghiJKimnopgrstuvwxyz
©Olo Engligh ARCDEFERIIXLANCPQARBTUVFXBLADCIelghijRImnopqratuvuxys

ABCDEF GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEF GHIJKLMNOP@RSTUVAIXYZ

PCTYBOXHI

ABXAESTHIIKAMNONIVYPETYVOQZOZabXSEPYNUKALVOTYPO TUSWEGL FENriew ¢ 2>

“279T2LOYRA0YIAY HADTBNY 7 TDI1IBIEMAXY

PRESTIGE - Das Schneider Magazin testet -Lettrix. Iy | g
COURIER - Das Schneider Magazin testet Lettrix. nalllgstchnf;bﬂq mnzo (Ei)l‘ller-
GOTHIC - DAS SCHNEIDER MAGAZIN TESTET LETTRIX. schiedenen Schriftarten. Es han
FOLIO - Das Schneider Magazin testet Lettrix. delt sich dabei um ein Hinter-
BANKER - Das Schneider Magazin testet Lettrix. grundprogramm, d.h.,. bevor
ORATOR - DAS SCHNEIDER MAGAZIN TESTET LETTRIX. man z.B. mit einem Text- oder
b. upgewshnliche Schriften: ’ 20

OLDELIBMN - BDas Behneider Magajin testet Lettrix. ;e;;SCh’edene
BROADWAY - Das Schneider Magazin testet Lettrix. chriftarten
WESTERN - DAS SCHNEIDER MAGAZIN TESTET LETTRIX.

Datenverarbeitungsprogramm
arbeitet, ladt man "Letttix". Es
steht dann neben der eigentli-
chen Software zusétzlich im
Speicherhintergrund zur Verfi-
gung.

"Lettrix" arbeitet mit jeder
Software, die den Standard-IBM-
Zeichensatz verwendet. Es
druckt zwar nur mit /4 der héch-
sten Druckergeschwindigkeit,
dafiir aber mit héchster Qualitét.
(Man kann jederzeit zur norma-
len Qualitat und Schnelligkeit zu-
niickkehren.) Durch ein Meni,
das sich durch Tastendruck auf
den Bildschirm holen 148t, wer-
den die einzelnen Druckarten an-
gesteuert.

Arbeiten mit
dem Drucker

"Lettrix" erfordert einen IBM-,
PC- oder kompatiblen Computer
mit mindestens 256 KByte, MS-
DOS 2.0 oderhéherund einen Ep-
son-, Star-, Panasonic-, Thinkjet-,
Okidata- oder kompatiblen Ma-
trixdrucker. Beim Test wurden
ein Schneider-PC, der alle Anfor-

derungen erfiillt, ein DMP 3000
(im Epson-FX-IBM-Modus) und
ein Epson-RX-80-Drucker ver-
wendet. Die "Lettrix"-Software
verbessert PC-Druckerausgaben
wirklich enorm. Text- und andere
Programme drucken hiermit in
Briefqualitét. Die Pluspunkte fin-
den Sie in Abbildung 2.

Nachdem der PC eingeschal-
tetist, legt man die DOS-Diskette
in Laufwerk A ein, 1adt das Be-
triebssystem und wechselt dann
die DOS- gegen die "Lettrix"-
Diskette aus. Nun sind nur noch
der gewtinschte Drucker und bis
zu 7 Schriftarten zu wéahlen, die
dann automatisch eingelesen
werden (z.B. Ix/e fiir Epson und
courier gothic ... fiir die Schriftar-
ten). Danach kann mandie "Lett-
rix"-Diskette entnehmenund ein
beliebiges Programm laden, das
fortan bei einem normalen Aus-
druck mit verbesserter Druck-
qualitat arbeitet.

Sobald "Lettrix” geladen ist,
kann man sich sein Menii anzei-
gen lassen. Dies ist aber auch
moglich, wenn sich schonandere
Software im Computer befindet;
man driickt dazu einfach die
rechte SHIFT-Taste und RE-
TURN gleichzeitig. Vom "Lett-
rix"-Meni aus lassen sich mit
den geladenen Schriften tolle Ef-
fekte erzeugen. Spielend einfach
waéhlt man die Schriftart, deren
Héhe und Breite, Italics, Fett,
Doppeldruck usw. aus, chne die
librige Software zu zerstéren.
Durch RETURN kann man das
"Lettrix"-Meni jederzeit verlas-
sen und weiter mit dem anderen

@ Zzurick
mit RETURN

Speicherinhalt arbeiten. "Lett-
rix” schaltet sich automatisch
aus, wenn eine Software ver-
sucht, Grafik zu drucken.

Tolle Schriften

Die Schriftenvielfalt von "Lett-
rix" ist in drei Gruppen unter-
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teilt: Schreibmaschinenschrif-
ten (Prestige, Courier, Banker,
Folio, Gotic, Orator), ungewéhn-
liche Schriften (Oldenglish,
Broadway, Western, Engraved,
ABO-Block, Outline, Roman,
Shadow, Artdeco, Parkave),
Sprachen (Cyrillic = Russisch,
Greek, Hebrew) und technische
Schriften (Formula, OCR-A). Je-
de kann fett, doppelt, italics,
hoch, breit usw. gedruckt wer-
den, so daB3 dem Anwender eine
auBerst groB3e Auswahl zur Ver-
fligung steht, dieauch durchihre
Qualitat besticht.

Eine Menge
Schriften stehen
zur Verfligung

Ist trotzdem noch nicht die ge-
wiinschte Schrift dabei oder will
man eigene Vorstellungen reali-
sieren, dann lassen sich mit einer
mitgelieferten Routine sogar
neue Schriften entwerfen. Dies
ist komfortabel durch das LXDe-
sign-Menii maéglich. Jede Schrift
kann so nach eigenem Ge-
schmack verdndert werden. Es
empfiehlt sich hier — wie tibri-
gens bei jeder verniinftigen Soft-
ware —, mit einer Sicherheitsko-
pie zu arbeiten. Alle Befehle las-
sen sich selbstversténdlich auch
ohne Probleme wieder abschal-
ten.

"Lettrix” kann auch mit einer
Voreinstellung geladen werden.
Textprogramme erzeugen Block-
satz im allgemeinen durch Einfii-
gung von zusétzlichen Leerstel-
len zwischen den Worten. "Lett-
rix" erhalt diesen Blocksatz trotz
Proportionalschrift. Zwischen
Buchstaben und Worten wird au-
tomatisch Leerraum eingefiigt.
Interessant ist auch die Méglich-
keit, die Anzahl der Zeichen pro
Zoll zu andern, womit sich wie-
der vollig neue Schriftkombina-
tionen erzeugen lassen.

Der Fremd-
sprachenkiinstler

Ob Griechisch, Hebraisch oder
Russisch, mit "Lettrix” kann
man (fast)jede Sprache zu Papier
bringen. Ganze Briefe sind jetzt
eine Spielerei. Akzente bereiten
auch keine Schwierigkeiten
mehr. Das Ausrichten dezimaler
Ziffern erfolgt ebenfalls ohne
groBen Arbeitsaufwand. Kom-
primierte Schriften, Sub- und Su-
perscript sind genauso einfach
realisierbar wie die speziellen
IBM-Zeichen fiir Wissenschaft-
ler.

Problemlos Formeln
drucken

Die meisten Formeln lassen
sich mit "Lettrix" zu Papier brin-
gen, was das Herz jedes Mathe-
matikers oder Naturwissen-
schaftlers hoher schlagen laBt.
Klammern, Integrale, Bruchstri-
che usw. werden miihelos aus-
gedruckt. Ergdnzende Informa-
tionen fiir die Benutzer von "MS-
Word", "xyWrite" sowie die Be-
sitzer eines Okidata-Druckers
sind ebenfalls enthalten.

Vorbildlich ist auch die mitge-
lieferte Demo-Version, die als
Bildschirm-Handbuch  dienen
kann, weil sie jede Funktion aus-
fiihrlich erklart und auf Tasten-
druck ein Beispiel (meist den
Screen selbst) ausdruckt. "Lett-
rix" lberzeugt auch durch das
mitgelieferte Handbuch, wel-
ches wie das Programm in
Deutsch vorliegt.

Nicht gerade billig

Nach so vielen lobenden Wor-
ten fallt nur der hohe Anschaf-

fungspreis negativ ins Gewicht.
Fiir dieses Geld erhilt man aber
bestimmt keinen gleichwertigen
Typenraddrucker, und "Lettrix”
bietet einen verniinftigen Text-
und Grafikausdruck. Selbst beim
DMP 3000, der ja NLQ besitat,
wird die Druckqualitdt noch ge-
steigert. Besonders die unge-
wohnlichen Schriften, mit denen
Briefe in beliebiger Lange ge-
druckt werden konnen, sowie
die Formel- und die maschinen-
lesbare Schrift {berzeugen
durch ihre Giite.

Man bekommt ein wirklich
ausgereiftes Software-Paket,
das infolge Qualitdt und Quanti-
téat (Demo, Design eigener Schrif-
ten) allen, die viel mit dem Druk-
ker arbeiten, uneingeschrankt
empfohlen werden kann.

Die Nachteile sind eher vonun-
tergeordneter Bedeutung. So
werden in einigen wenigen
Schriften deutsche Umlaute er-
zeugt, die nicht vollig zur tbri-
gen Schrift passen. AuBerdem
werden die Eingaben vom "Lett-
rix"-Menii (das sich ja im Hinter-

grund befindet) in der eigentli-
chen Software wiederholt, d.h.,
driickt man dort L, dann er-
scheint nach Verlassen des Me-
niis auch ein L in der verwende-
ten Textverarbeitung. Es 14Bt
sich aber ohne Schwierigkeiten
wieder entfernen.

Einfach zu
handhaben

"Lettrix" verbessert den PC-
Druck enorm. Die Méglichkeiten
sind recht gut und einfach zu
handhaben. Wer einmal damit
gearbeitet hat, der wird es fiir
Briefe, Grafiken usw. nicht mehr
missen wollen. Die abgebildeten
Demo-Ausdrucke kénnen seine
Fahigkeiten nur teilweise wie-
dergeben.

Preis:
Hersteller:
Bezugsquelle:
Uti-maco Software GmbH
Heddernheimer LandstraBe 155
6000 Frankfurt 50

Markus Pisters

ca. 340.- DM
Hammerlab Corp.
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LETTRX™ Software verbessert den PC Druck.
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normalen EPSON, IBH,

Mit LETTRIX drucken Text-
STAR, PANASONIC, OKIDATA,

LETTRIX Software verbessert PC-Druckausgaben

und andere Programme in Brief-Gualitat. Auf
und vielen anderen Druckern.

Proportional-Druck entsprechend den eingestellten Randern.
Zwanzig verschiedene Schriftarten. Davon 7 gleichzelitig.

Variabler Zeichenabstand (24 - 2 Zeichen/Zoll)
Variabler Zeilenabstand (1 bis 12 Zeilen/Zoll)
Individuelle Zeichengestaltung

(Graphik -Bildschirm nicht erforderlich)
Alle westl. Sprachen, incl. Russisch, Griechisch und Hebraisch.

®* ohe: reite, and hohe+breite Buchstaben.

Zum Belspiel:

wird.

Zeichenabstande,

Das sind nun 10 Zeichen/Zoll,

Sie Koénnen die Anzahl der Zeichen pro Zoll andern. Benutzen Sie den

Das sind 12 Zeichen/Zoll oder ‘Elite’

Die PRESTIGE unxi FOLIO Schriften sehen bei 14 Zeichen/Zoll ganz gut aus.

Befehl,

Wir setzen im Textprogramm den Rand auf 0. In LETTRIX wird der linke Rand
durch den M Befehl gesetzt.

Nun haben wir zusatzliche 8/12 Zoll linker Rand. Trotzdem Koénnen wir 80
Zeichen pro Zeile schreiben (bel 12 Zeichen/Zoll).

breite Zeichen

die Standard-Einstellung von Lettrix
Brelte wWorte anderm den Rand niclht, wan popatknal
Sie sollten zusatzliche Leerstellen nach breiten Worten ifrei

lassenBreite Worte mit dem - damit Platz Dblelibt,

# Befehl.
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Rechnende Blatter

Eine kleine Einfiihrung in die Tabellenkalkulation

Tabellenkalkulationen geho-
ren zu den altesten Anwendun-
gen fiir Personal Computer. Die
Firma Apple verkaufte ihre er-
sten PCs zusammen mit dem
Programm "Visicalc". Dieses er-
ste Tabellenkalkulationspro-
gramm war fir viele AnlaB ge-
nug, sich einen Apple zu kaufen.

Heute haben Sie die Auswahl
unter einer Vielzahl derartiger
Programme (z.B. "Muiltiplan”,
" CalcStar” usw.). Was macht sie
nun aber so erfolgreich?

Diese Frage wollen wir im
Rahmen einer Einfithrung beant-
worten. Dabei geht es um die
grundlegende Arbeitsweise und
die Anwendungsmdglichkeiten
von Tabellenkalkulationspro-
grammen, die alle auf dem glei-
chen Grundgedanken beruhen.

Das Prinzip

Gehen wir einmal von dem Be-
griff Tabellenkalkulation aus. Ei-
ne Tabelle ist ein Arbeitsblatt,
das in Zeilen und Spalten aufge-
teilt ist. Sie kennen diese Auftei-
lung von einem Kalender. So
sieht der Januar 1987 z.B. folgen-
dermaBen aus:

1 2 3 4 5

Mo 5 12 19 26
Di 6 13 20 27
Mi 7 14 21 28
Do 1 8 15 22 29
Fr 2 9 16 23 30
Sa 3 10 17 24 31
So 4 11 18 25

Sehen wir uns diesen Kalender
nun néher an. In den Zeilen fin-
den wir die Wochentage, in den
Spalten die Wochen. Gehen Sie
einmal die Mi-Zeile entlang, so
finden Sie die Daten, die in den
einzelnen Wochen auf einen
Mittwoch fallen. Sie kdénnen
leicht sehen, daB das Datum des
3. Mittwochs im Januar der 21.
ist. Hier haben wir den Schnitt-
punkt von Zeile und Spalte, den
wir im folgenden als Feld be-
zeichnen wollen. In diese Felder
kénnen wir Texte (hier sind es
die Wochentage) und Zahlen(die
Daten der Wochentage) eintra-
gen. Sie werden bemerken, dafl
in dieser Tabelle die Zeilen und
Spalten in einer bestimmten Ab-

héngigkeit zueinander stehen.
Ausgehend vom ersten Tag des
Monats kénnen Sie die Tabelle
berechnen, indem Sie von einer
Zeile zur nachsten 1 addieren
{bzw. 7 von einer Spalte zur
néchsten).

Rechnen in einer Tabelle

Das Berechnenin einer Tabelle
bezeichnet der zweite Teil des
Begriffs, das Wort Kalkulation.
Es entstammt zwar dem kauf-
ménnischen Bereich, wie sich
aber aus unserem Kalenderbei-
spiel ergibt, 148t es sich durchaus
auch aufandere Gebiete iibertra-
gen.

Halten wir also fest: Tabellen-
kalkulationen sind beliebige Be-
rechnungen in Zeilen/Spalten-
form (Matrix).

Kalkulleren auf dem
Papier

Hauptséchlich wird die Tabel-
lenkalkulation im kaufménni-
schen Bereich angewandt. Hier-
zu nun ein Beispiel, das die Ar-
beitsweise verdeutlicht.

Der Inhaber eines kleinen
Computerladens erstellt auf ei-
nem groBen Blatt eine Gewinn-
und Verlustrechnung fiir Disket-
ten im 10er-Pack. Er hat das Pa-
pier in Zeilen und Spalten aufge-
teilt. Mit einem Bleistift trdgt er
nun die Texte und Zahlen ein.
Der Taschenrechner hilft ihm bei
den Berechnungen. Dieses Blatt
sieht, wenn er mit seinen Be-
rechnungen fertig ist, etwa so
aus:

Jan. Feb.
Verkaufspreis
proPackung 10~ 10.-
Einkaufspreis 6.— 6.30
Sonst. Kosten 2.— 2.20
Summe Kosten  8.— 8.50
Verkauf/Anz.
derPackungen 100- 110.—
Umsatz 1000.— 1100.-
Kosten 800.— 935.-
Gewinn/
Monat 200— 165.-
Gesamt-
gewinn 200~ 365-

|

Welche Schritte waren not-
wendig, um diese Tabelle zu er-
stellen?

1. Sinnvolle Aufteilung der Ta-
belle

Da flir unseren Geschéfts-
mann die monatliche Gewinner-
mittlung interessant ist, hat er
die Spalten fiir die Monatseintei-
lung gewdhit; in die Zeilen hat er
die dafiir notwendigen Posten
eingetragen. Zwischenergebnis-
se und Leerzeilen fordem dabei
die Ubersichtlichkeit.

2. Eintragung der Daten

In die Felder tragt er nun die
bekannten Daten (Verkaufs-
preis, Einkaufspreis, sonstige
Kosten, verkaufte Packungen)
ein.

3. Berechnung

Aus den eingetragenen Daten
ermittelt er die Kosten, den Um-
satzundschlieBlich den Gewinn.

Die einzelnen GroBen errech-
net er folgendermaBen:

Summe Kosten = Einkaufspreis
+ Kosten

= Summe Kosten
* Verkauf

= Verkaufs-
preis * Verkauf

= Umsatz —
Kosten

Gesamtgewinn= Gewinn aus

allen Monaten

Kosten
Umsatz

Gewinn

Schon dieses kleine Beispiel
macht den Rechenaufwand, der
in einer Tabelle steckt, deutlich.
Diese Kalkulationen fiihrt er nun
flir jeden Monat des Jahres
durch. Da er aber nicht nur Dis-
ketten verkauft, fiallt diese Arbeit
zusatzlich fiir alle Produkte sei-
nes Sortiments an. Er kann also
nicht {iber einen Mangel an Be-
schaftigung klagen, und sollte er
im Dezember feststellen, daf3 er
sich im Januar verrechnet hat,
muB er alle Gesamtgewinne neu
ermitteln.

Der Radiergummi wird dann
zu seinem wichtigsten Hilfsmit-
tel, wodurch er allerdings keine
Verschénerung der Tabelle er-
zielt. Zwangsldufig muB3 er alle
Werte, die irgendwie mit dem
Fehler zusammenhingen, be-
richtigen. Hier ist es zwar nur der

Gesamtgewinn, doch Sie erhal-
ten bereits eine Vorstellung da-
von, welche Arbeit bei umfang-
reichen Tabellen notwendig
wird. In der Praxis werden we-
sentlich mehr Posten vorkom-
men (z.B. Umsatzsteuer, Rabat-
te, Aufteilung der Kosten usw.).
Die Kalkulationen erfordern
dann sehr viel Zeit und Geduld,
insbesondere wenn Fehler ent-
deckt wurden. Unser Geschéfts-
inhaber darf auch nicht verges-
sen, unter "Sonstige Kosten" sei-
nen Verbrauch an Taschenrech-
nerbatterien, Bleistiften und Ra-
diergummis zu beriicksichtigen.

Kalkulieren mit dem
Computer

Dies ist nun der Punkt, an dem
der Computer zum willkomme-
nen Hilfsmittel wird: Die Berech-
nungen sind ja in jedem Monat
gleich, lediglich die Zahlen &n-
dern sich’

Da Computer bekannterweise
sehr gut mit Zahlen umgehen
kénnen, Routinearbeiten nicht
scheuen, zuverldssiger als der
Mensch arbeiten und sich nicht
verrechnen, ist es nur sinnvoll,
wenn wir ihnen diese Arbeit
liberlassen.

Alles, was wir dazu brauchen,
ist ein , entsprechendes Pro-
gramm, also ein Tabellenkalkula-
tionsprogramm.

Dieses ist eine elektronische
Nachbildung des oben beschrie-
benen Arbeitsblattes. Die Tasta-
tur ersetzt uns Bleistift und Ra-
diergummi, die Zentraleinheit
den Taschenrechner und
schlieBlich Monitor bzw. Drucker
das Blatt Papier. Auf dem Bild-
schirm sieht unsere Tabelledann
etwa so aus:

1 2 3

1 Jan. Feb.
2 Verkaufspreis

3 proPackung 10.- 10~
4

5 Einkaufspreis 6.- 6.30
6

7 Sonst. Kosten 2.- 2.20
8

9 Summe Kosten 8. 8.50
10
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11

12 Verkauf/Anz.

13 derPackungen 100.- 110.-
14

15 Umsatz 1000~ 1100.-
16

17 Kosten 800.-  935.-
18

19 Gewinn/Monat 200.— 165.-
20 Gesamtgewinn 200.- 365.—

Der Unterschied zur Tabelle
auf dem Papier féllt sofort ins Au-
ge: Zeilen und Spalten sind
durchnumeriert, damit sich der
Computer auch zurechtfindet.
Jedes Feld muBl seine genaue Be-
zeichnung haben.

Mit den Zahlen fiir Zeilen und
Spalten kdnnen Sie nun auf jedes
Feld direkt zugreifen. Der Text
"Verkaufspreis" befindet sich in
Zeile 2 / Spalte 1. Den dazugehd-
rigen Preis finden Sie in Zeile 3 /
Spalte 2 usw.

Um die Summe der Kosten zu
berechnen, nehmen wir den
Wert aus Zeile 5/ Spalte 2, addie-
ren dazu den Wert aus Zeile 7 /
Spalte 2 und schreiben schlieB-
lich das Ergebnis in Zeile 9/ Spal-

te 2. Zuvor muflite die Summe der
Kosten mit dem Taschenrechner
oder im Kopf berechnet und ein-
getragen werden; jetzt ist nur
die Formel in das entsprechende
Feld einzugeben. Damit ist das
Feld gemeint, in dem das Ergeb-
nis erscheinen soll. Die Formel,
die unsichtbar im Hintergrund
arbeitet, gibt dem Computer fol-
gendes an:

— welche Werte er
verwenden soll

— was mit den Werten
geschehen soll

- wo das Ergebnis eingetragen
werden soll

Wenn wir nun Zeile mit Z und
Spalte mit S abkiirzen, so erhal-
ten wir fiir Zeile 5 / Spalte 2 den
Ausdruck "Z5S2". Diese Be-
zeichnung ist unser Stellvertre-
ter fiir den Wert in diesem Feld.
In Zeile 9 / Spalte 2 tragen wir
jetzt nicht mehr das Ergebnis
aus dem Taschenrechner ein,
sondern die Formel:

Z2552+2752

Entsprechend lautet die For-
mel fiir den Umsatz:

Z352%21352

(Sollte Sie das Sternchen (%)
verwirren, so kénnen Sie beru-
higt sein - es ist nur das Zeichen
fiir die Multiplikation.)

Versuchen Sie einmal selbst,
die Formeln fiir die Kosten, den
Gewinn pro Monat und deri Ge-
samtgewinn zu ermitteln.

Felder und Formeln

Aus der Bezeichnung fiir die
Felder werden Sie schon einen
wesentlichen Vorteil erkennen.
Die Anderung eines Wertes be-
wirkt automatisch die Neube-
rechnung des Ergebnisses:

Z552 6.— 8-
2752 2- 2.—
2952 7582+Z7S2=8.- 10.-

So konnen Sie verschiedene
Werte einsetzen und die Ergeb-
nisse vergleichen. Die Tabellen-
kalkulation ist dann eine niitzli-
che Hilfe bei der Planung.

Was wiire, wenn...?

Unser Geschaftsmann kann

nun verschiedene Situationen
durchspielen, wobei ihn sicher
besonders interessieren wird,
welche Auswirkungen Preis-
schwankungen und Anderun-
gender Absatzmenge auf seinen
Gewinn haben. Dies ist nur eine
Moglichkeit, die er bei manueller
Berechnung sicher nicht wahr-
nehmen wiirde, weil der Rechen-
aufwand einfach zu grofl ware.

Ein weiterer Vorteil darf natiir-
lich auch nicht verschwiegen
werden. Sie haben sicher schon
bemerkt, daB sich die Berech-
nungen in jedem Monat glei-
chen. Die Summe der Kosten er-
gibt sich aus der Addition der
beiden dariberliegenden Fel-
der. Wenn wir dies in der Formel
beriicksichtigen, miissen wir sie
nur einmal eingeben und kénnen
sie dann vervielfaltigen.

Bereits diese grundlegenden
Funktionen eines Tabellenkalku-
lationsprogramms erkldren den
Erfolg dieser Software-Pakete
zur einfachen Durchfiihrung
komplexer Berechnungen.

Heinz Résner / Ursula Schieche

Die Programmiersprache!

Die Programmiersprache Pas-
‘cal wurde von Nikolaus Wirth in
den spéten 60er Jahren an der
Eidgendssischen Technischen
Hochschule zu Ubungs- und Un-
terrichtszwecken  entwickelt.
Pascal liberzeugte durch einen
zwar strengen, dafiir jedoch sy-
stematischen und ibersichtli-
chen Fommalismus und eine
leichte Erlernbarkeit, so daB die-
se Sprache schnell in aller Welt
neue Freunde eroberte. Bald ent-
standen auch die ersten Umset-
zungen flir Mini- und Tischcom-
puter, die Vorganger der heuti-
gen Personal Computer. Mit der
Verbreitung der PCs wuchs auch
das Interesse bei den Software-
Firmen an diesem Markt, so dafB
schon bald die ersten Pascal-
Compiler fiir diese Rechner an-
geboten wurden.

Einfach, komfortabel
und komplett

Die Arbeit mit Compilern (Pas-
cal ist ausschlieBlich als solcher
verfliigbar) gestaltete sich sehr
umstédndlich. Selbst um nur
kleinste Programme zu liberset-
zen, bendtigte man neben dem
eigentlichen Compiler umfang-
reiche Hilfsprogramme wie Edi-

tor, Linker, Runtime-Bibliothe-
ken und Debugger. Das alles
wurde auf mehreren Disketten
geliefert und machte die Arbeit
zu Zeiten, in denen Benutzer-
freundlichkeit noch ein Fremd-
wort war, zu einer wahren Ner-
venprobe. DaB diese umfangrei-
chen Software-Pakete nicht ge-
rade preiswert waren, versteht
sich von selbst.

Doch im Jahre 1983 sollte sich
fiir die Pascal-Programmierer auf
Personal Computem einiges &n-
dern. Die Firma Borland stellte
mit Turbo-Pascal ein Entwick-
lungssystem vor, das in kiirze-
ster Zeit zum Standard in dieser
Rechnerklasse werden sollte.

Turbo-Pascal lberraschte die
Fachwelt in zweierlei Hinsicht.
Zum einen bot das neue System
Eigenschaften, die manbisdahin
fiir fast unmdoglich hielt, anderer-
seits erfolgte der Vertrieb nach
einem Marketing-Konzept, das
dem Verbraucher Niedrigstprei-
se und der Konkurrenz das Nach-
sehenbescherte. Mankannohne
Ubertreibung sagen, da Bor-
land der Begriinder der Low-
Cost-Software ist.

Turbo-Pascal wurde innerhalb
kiirzester Zeit der erfolgreichste
Pascal-Compiler im privaten und

semiprofessionellen Bereich.
Der Erfolg und die weite Verbrei-
tung sind im wesentlichen in der
leichten und vor allem komforta-
blen Bedienbarkeit begriindet.
Dies 148t sich am besten erken-
nen, wenn man den Arbeitsab-
lauf des Turbo-Compilers mit der
eines Compilers herkémmlicher
Bauart vergleicht. Bei letzterem
wird die Arbeit haufig durch La-
devorgdnge und Systemwarte-
zeiten unterbrochen, die entste-
hen, wenn die einzelnen Hilfs-
programme wie Editor, Linker,
Debugger usw. geladen werden.
Daher entwickeln sich selbst ein-
fache Korrekturen, die sich nie
vermeiden lassen, zu zeitauf-
wendigen Prozeduren.

Bei Turbo-Pascal sind Editor,
Compiler und Linker in einem
Programm vereinigt, das einmal
geladen wird und fiir die weitere
Arbeit im Speicher des Rechners
verbleibt. Die drei Komponenten
greifen hier so gut ineinander,
daB Wartezeiten durch Dateizu-
griffe fast vollig entfallen.

Eingabe wie bel
WordStar

Nach Eingabe des Quellpro-
gramms kann der Compiler ohne

Verzégerung gestartet werden.
Entdeckt er einen Fehler, dann
wird der Ubersetzungsvorgang
gestoppt, und durch einen einfa-
chen Tastendruck ist der Editor
sofort wieder prédsent. Die Suche
nach der fehlerhaften Zeile ent-
fallt ebenfalls, da sich der Cursor
bereits an deren Anfangbefindet
(zumindest in der Ndhe des Feh-
lers). Nach Beseitigung des Feh-
lers kann der Compiler in Sekun-
denschnelle seine Arbeit wieder
aufnehmen.

Der Turbo-Pascal-Editor hat
den des Textverarbeitungspro-
gramms "WordStar” zum Vorbild
und verhdlt sich, bis auf Kleinig-
keiten, wie dieses im "NonDocu-
ment Mode". Auch hier zeigt
sich die Klugheit der Autoren,
denn mit "WordStar” haben die
meisten Programmierer bereits
Erfahrungen gesammelt, was
den Umgang mit Turbo-Pascal
erleichtert. Die Cursor-Steue-
rung ist sogar noch besser als bei
"WordStar”. (Fir "WordStar"-
Kenner: Man kannjede beliebige
Bildschirmposition ansteuern,
auch wenn dort keine Zeichen
eingegeben wurden.)

Wer bislang noch nicht mit
"WordStar” gearbeitet hat,
braucht sich aber keine Sorgen



Der Schneider PC ist ein IBM-kompatibler PC mit hervorragenden zusdtzlichen Erwei-

terungen, Er wird als vollstindiges System geliefert und hat in der Standard-Aus-
fiihrung die folgenden Kennzeichen:

- 512 KB System mit allen Schaltkreisen auf einer einzigen
Hauptplatine 8086 Prozessor mit 8 MHz getalktet. Der Haupt-
speicher ist auf der Hauptplatine auf 640 KB erweiterbar.

- Colour Grafik-Karte mit speziellem 16-Farb Hi-Res Modus.

- Drei »full-sizex kompatible Erweiterungsstecker. Am Stan-
dardgerdt steht ausreichend Strom zur Verfiigung, um eine
vhard-disk« und veontrollers zu versorgen.

- Wahl zwischen eingr oder zwei 360 KB 5V "-Diskettenlauf-
werke.

- Die Hauptplatine beinhaitet je eine serielle und parallele
Schnittstelle mit Standard-Belegungen

- Lautsprecher mit Lautstirkeregler

- Batterie-gepufferte Hardware-Uhr (real time clock) und Konfi-
guration RAM

- Sockel fiir 8087 »mathem. Co-Prozessor«

- Komplett mit Farb- oder Monochrome-(Grey-Lével) Monitor

itgelieferte Farbmonitor beinhaltet fol-

Der g

gende Méglichkeiton:

Textmodus: mittiere Auflésung 16 Farben, 40x25 Zeichen,

hochauiflésend 16 Farben, 80x25 Zeichen

Graphikmodus: Mittlere Auflésung drei 4-farb-Paletten,

320x 200 Punkte; hochauflésend 2-farbig, 6 40x200 Punkte (Hi-

Res Mode); speziell hochauflésend 16 Farben, 640x 200 Punkte.

- Komplettes IBM-Standard-Tastenfeld, beleuchtete (Numlock)
und (Capslock)-Tasten, Joystick-Anschluf, {Extra)-, (Del)- und
(Enter)-Tasten.

- 2-Tasten-Mouse (Microsoft-kompatibel)

- IBM-PC-kompatibles ROM BIOS

- Umfangreiche mitgelieferte Software (4 Disketten): Microsoft
MSDOS 3.2, Digital Research GEM, GEM Desktop, Digital Re-
search GEM Paint, Digital Research DOS PLUS, betreibt MS
DOS und CP/M-86, GEM unterstiitzt Locomotive BASIC 2.

- Benutzer-Handbuch

IBM ist ein istriertes Wi hen i | Busi

Machines Ci ion, Mi und MSDOS gind tegiatrisrts Waren:
zeichen fiir Microsoft Cotpuration, DOS Plus, OEM, GEM Desktop,
GEM PAINT sind Wi hen von Digtal Inc.,1 ive

BASIC 2 ist ein Warenz. fiir Locomotive Softwirs Lid
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zu machen, denn die Bedienung
des Editors sowie alle anderen
wichtigen Dinge sind im ausfiihr-
lichen deutschen (!) Handbuch
verstindlich erlautert.

Auf einen praktischen Neben-
effekt muB noch hingewiesen
werden: Sollte man noch kein
Textverarbeitungssystem besit-
zen, dann kann man mit dem Tur-
bo-Editor durchaus auch
Schriftstiicke abfassen, die mit
Pascal nichts zu tun haben. Fir
PC-Besitzer mit wenig Schrift-
verkehr bietet sich dies als Provi-
sorium an.

Viele und starke
Standardprozeduren

Der Compiler weist einige Un-
terschiede zum Wirthschen und
anderen Pascal-Dialekten auf.
Dies sollte man allerdings nicht
zu stark bewerten, da Turbo-Pas-
cal sich auf den PCs etabliert hat.
Es besitzt sehr viele Standard-
prozeduren und -funktionen zur
Bildschirm- oder Cursor-Steue-
rung, die bei anderen Systemen
nicht vorhanden sind und expli-
zit geschrieben werden miissen.
Das gleiche gilt fiir die diversen
Grafik-Routinen.

Ein weiterer Unterschied ist,
daB die Reihenfolge der Defini-
tionen im Programmkopf im
Standard-Pascal streng geregelt
ist, wahrend man hier bei Turbo-
Pascal doch einige Freiheiten
hat. Einschrankend muB man al-
lerdings sagen, daB dies auf Ko-
sten der Strukturierung und
Ubersichtlichkeit gehen kann.

Einbinden von
Maschinenprogrammen

Turbo-Pascal besitzt aber auch
Schwachpunkte. So gibt es keine
richtigen Schnittstellen zu ande-
ren Programmiersprachen, d.h.,
man kann keine Assembler-, C-
oder Fortran-Programme in ein
Turbo-Programm einbinden. Le-
diglich fiir Assembler-Code be-
steht die Mdoglichkeit, den Ob-
jekt-Code direkt als Hexcode
liber sogenannte INLINE-State-
ments einzubringen. Komforta-
bel ist dies allerdings nicht. Ex-
terne Prozeduren und Funktio-
nen (External) lassen sich nur
sehr bedingt benutzen, da die
externen  Maschinenroutinen
nicht frei verschiebbar program-
miert werden diirfen und die Ver-
wendung von eigenen Segmen-
ten sehr kompliziert ist.

Ein von vielen Programmie-
rern geduBerter Kritikpunkt ist
der fehlende Debugger. Turbo-
Pascal bietet keine Mdglichkeit,

Programme schrittweise auszu-
fiihren oder wahrend des Pro-
grammlaufes Variableninhalte
zu ermitteln.

Eine weitere oft genannte
Schwachstelle ist die Beschrén-
kung des effektiv nutzbaren
Speicherplatzes fiir das Pro-
gramm und die statischen Varia-
blen auf jeweils 64 KByte (Seg-
ment). Zwar kann das compilier-
te Programm durchaus mehr
Platz beanspruchen, da Turbo-
Pascal automatisch Overlay-Da-
teien bildet, die nach Bedarf von
Diskette ein- bzw. ausgeladen
werden, doch verlangsamen die
Zugriffe auf den Massenspeicher
den Programmahlaufzum Teil er-
heblich. Als Heap (dynamische
Variable) kann der gesamte ver-
bleibende Arbeitsspeicher be-
nutzt werden. Der Grund ist zum
einen in der Segmentstruktur
(segmentierte Adressierung, s.
Assemblerkurs) des adressier-
baren Arbeitsspeichers zu fin-
den, zum anderen darin, daf3 Tur-
bo-Pascal ein absolutes Pro-
gramm erzeugt (COM-Datei).

Mittlerweilelassen sich die an-
gefiithrten Mangel beseitigen, da
es Programmpakete gibt, die die
Licke fillen. Unter dem Namen
Turbo-Extender existieren Rou-
tinen, die fiir Turbo-Anwendun-
gen den gesamten PC-Speicher
nutzbar machen. Als Freeware
erhéltlich ist seit kurzem auch
ein Debugger ftir Turbo-Pascal,
der keine Wiinsche mehr offen
laBt.

Turbo-Pascal -
fast unverzichtbhar

Turbo-Pascal ist ein ausgereif-
tes Produkt, das durch seine Be-
dienungsfreundlichkeit und Ar-
beitsgeschwindigkeit liber-
zeugt. Es ist fiir Anfadnger oder
Basic-Umsteiger genauso geeig-
net wie flir semiprofessionelle
Anwender, die hohe Anspriiche
an ein Entwicklungssystem stel-
len. Die Kompatibilitat zu ande-
ren Pascal-Dialekten ist gewahr-
leistet, wenn man sich auf die
Anweisungen des Sprachkerns
beschrankt.

Turbo-Pascal ist ohne Ein-
schrankungen jedem zu empfeh-
len, der in dieser Sprache eigene
Projekte realisieren will. Der
Preis von 285.— DM fiir Turbo-
Pascal 3.0 macht es nur noch at-
traktiver.

Bezugsquelle:
Heimsoeth & Borland
Frauenhoferstr. 13
D-8000 Miinchen 5

H.-P. Schwaneck

Gato

"Gato" ist emnes der ersten
Spielprogramme, die wiraufdem
Schneider PC testen konnten.
Geschrieben wurde es urspriing-
lich fiir den Original-IBM mit ei-
ner Mindestausstattung von 128
KByte RAM. Obwohl das Spiel
aus dem Jahre 1984 stammt,
wollen wir es unseren Lesern
nicht vorenthalten, zumal es
auch heute noch einen rundum
guten Eindruck macht.

Gestartet wird das Programm
von MS DOS aus, was keinerlei
Schwierigkeiten mit sich bringt.
Man sollte zundchst mit der Ein-
gabe DEMO beginnen, der ein
Demonstrationsprogramm folgt.
Auch von hier kann man mit dem
Spiel beginnen.

Im Verlauf des Demos erkennt
man sofort, dal es sich bei "Ga-
to” nicht um ein Action-Pro-
gramm, sondern um einen Simu-
lator handelt, genauer gesagt
um einen U-Boot-Simulator. Er
wurde recht aufwendig gestal-
tet, die Handlungist eher Neben-
sache.

Man befindet sich im 2. Welt-
krieg und soll feindliche Schiffe
versenken. Interessanter ist da
schon die Bedienung des U-
Boots mit seinen verschiedenen
Besonderheiten. Neben dem
Hauptbild, einer Art Armaturen-
brett mit Aussicht auf das Meer,
konnen folgende Screens einge-
blendet werden:

RADARSCHIRM zeigt die ndhere
Umgebung bzw. dort befindliche
Schiffe an.

CHART ruft eine Karte auf, auf
der man die eigene Position er-
kennen kann. AuBerdem sieht
man darauf auch die weitere Um-
gebung.

LOGBUCH gibt eine Tabelle mit

den bisherigen Erfolgen aus.

MISSION bringt in Telegramm-
form den Tagesbefehl auf den
Bildschirm.

QUADRANT erzeugt eine weite-
re Karte, in die der eigene Kurs
eingezeichnet wird.

Im Demoprogramm erkennt
man auBBerdem noch, was sichim
eigenen Schiff wo befindet und
wie die feindlichen Schiffe ausse-
hen.

Nach Start von "Gato" er-
scheint wieder der - Haupt-
Screen. Was nun unternommen
wird und wie sich alles weiter-
entwickelt, liegt vollig in der
Hand des Spielers. Man kann
tauchen oder iiber Wasser fah-
ren, in aller Ruhe die Technik des
U-Boots erforschen oder auch di-
rekt auf Angriffsfahrt gehen.
Hier werden dann auch friiher
oder spater die Torpedos einge-
setzt. Auf hektische Action-Ele-
mente wurde.in diesem Spiel vol-
lig verzichtet. Gesteuert wird
uber die Tastatur, die mit vielen
Kommandos belegt ist. Gliickli-
cherweise liegt dem Programm
eine Schablone bei, die einen
standigen Uberblick erlaubt.
Haufiges Blattern im englischen
Handbuch entféllt somit.

Ichhalte "Gato" insgesamtbe-
trachtet fiir ein empfehlenswer-
tes Programm, sofern man sich
fir Simulatoren interessiert. Die
Grafik ist nicht gerade umwer-
fend. Der Sound fehlt fast vollig.
Dennoch kann man sich lange
und ausdauernd mit diesem
Spiel beschiftigen.

Kompatibilitdtsprobleme tra-
ten im Test nicht auf. Lediglich
auf der Tastatur sind einige we-
nige Tasten an anderer Stelle zu
suchen als auf der Schablone an-
gegeben. Ansonsten funktio-
nierte alles ausgezeichnet.

System: Schneider PC
Hersteller:

Spectrum Holobyte Inc.

Rolf Knorre

AnzeigenschlufB
der néchsten Ausgabe:

4.2.87
Erscheinungstermin:
25.2.1987




66 TOPPROGRAMM

Der Gewinner des Jackpots mit 2000 DM steht
fest. Es ist Viktor Gerlach aus Paderborn, 25 Jahre
alt, Student der Elektrotechnik.

Angefangen hat bei ihm die Computerei vor drei
Jahren mit einem Sharp PC 1401. Dann folgte ein
CPC 464, der dann von einem CPC 664 abgelost
wurde. Neben Basic programmiert Viktor haupt-
séchlich in Turbo-Pascal. So entstand z.B. sein Top-
programm aus der selbstgestellten Aufgabe, mit-
tels Turbo-Pascal das Disketteninhaltsverzeichnis
zu dokumentieren.

Mittlerweile hat er seinen CPC 664 auf 512 KByte
ausgebaut und sich ein 5,25"-Laufwerk dazuge-
kauft. Seine ndchste Anschaffung wird durch die
2000 Mark Honorar ein Drucker sein. Neben dem
Programmieren beschaftigt sich Viktor auch mit
elektronischen Schaltungen. Als Ausgleich zu Elek-
tronik und Computer fahrt er Fahrrad.
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Bessere Dokumentation

th reichen die File-Namen zur Beschreibung der Dateien
nicht aus. Unser Top-Programm gibt lhnen die Méglichkeit,
Kommentare hinzuzufiigen.

464 664 6128

Eintrdge im Directory wie WR15XCP.CLR haben eine
sehr hohe Aussagekraft. Diese wird durch K.COM noch er-
heblich gesteigert.

Das Programm liest zundchst das Inhaltsverzeichnis auf
der Diskette und sortiert es; dann wird die Datei KOM-
MENT.TXT eingelesen (falls vorhanden). Die vorhandenen
Kommentare werden hinter den zugehdrigen Dateinamen
gestellt. Zuséatzlich kann man neue Kommentare eingeben.
Ist noch keine solche Datei auf der Diskette vorhanden, so
wird sie neu angelegt.

Es sind zwei Formen des Programmaufrufs mdglich:

k Das Inhaltsverzeichnis der Diskette wird mit Kommen-
taren angezeigt.

ke Dient zur Eingabe der Kommentare.
Befehlsbeschreibung dazu:

A Das Inhaltsverzeichnis und die Kommentare wer-
den angezeigt.

E Ende des Programms, Riickkehr zum CP/M.

H Die Befehle werden mit Kurzbeschreibung ange-
zeigt. .

K Jetzt kdnnen der Diskettenname und Kommentare
zu den Dateien eingegeben werden. Abbruch er-
folgt durch Driicken der RETURN- oder ENTER-Ta-
ste ohne vorherige Eingabe eines Kommentars.

L Falls man eine neue Diskette kommentieren will,
muB zuvor die Taste K gedriickt werden, damit die
Kommentardatei auf die alte Diskette geschrieben
wird.

Das Programm wurde auf einem Schneider CPC 664 in
Turbo-Pascal 3.0 geschrieben, miiBte aber unter CP/M 2.2
auf jedem anderen Rechner laufen. Bei weniger als 128
Eintragen im Inhaltsverzeichnis kann man die Konstante
max_inh heruntersetzen. Sollte das CP/M zu wenig freien
Speicher haben, so muB man dies zwangslaufig tun.

Die Kommentare werden in der Datei KOMMENT.TXT
auf der kommentierten Diskette gespeichert. Zur Aktuali-
sierung der Kommentardatei (wenn z.B. Dateien geloscht
wurden) ist das Programm mit "k e” aufzurufen. Dann wahit
man "k” zum Kommentieren. Nach der Eingabe von “e”
wird die aktualisierte Kommentardatei abgespeichert.

Die Datei KOMMENT.TXT kann mit "type komment.txt”
angezeigt werden. Falls'man Anderungen an den Kom-
mentaren wiinscht, so sind diese mit einem Editor durch-
zufiihren (z.B. mit dem Turbo-Pascal-Editor).

Viktor Gerlach

(Anm. der Red.: Das abgedruckte Listing ist fiir 128 Ein-
trége ausgelegt und somit fiir die vortex-Laufwerke geeig-

net. Die damit erzeugte .COM-Datei lief nur mit einer (vor-
tex) RAM-Erweiterung. Das Pascal-Listing befindet sich
auf der Diskette "Fingerschonend 2/87”, konnte aber we-
gen der Ldnge des MC-Generators nicht abgedruckt wer-
den.)

MC-Generator

1000 * k. ldr

1001 °

1002 DATA C3E220CDAB436F707972696768742028#1854
1003 DATA 4329203139383520424F524C414E4420%933
1004 DATA 49BE63000400A14200000000000000004#513
1005 DATA 00000000000000000000000000000000HG
1006 DATA 00000000000000000000000000000000H0
1007 DATA 000000145363686E6569646572204350#1116
1008 DATA 433436342F3636345019000E1C000000#579
1009 DATA 1C@11A1A1D000Q1B1B1BDSOB1CO10000#444
1010 DATA 1C001717.1D1717EFSECDBDO31F000000#974
1011 DATA 00000000000000000000000101010203#8
1012 DATA 0000010C000000000000000000000000H 13
1013 DATA 00000000000000000000000001 120000419
1014 DATA 000001180000000001180000000000004#50
1015 DATA T7EB737C823FSES7TECDEBO1ELF 13DC818#2388
10168 DATA F3CD00020D0ACOCOSFESCDASOOCIFEBOH 1968
1017 DATA DCEB02D48402E67F 1BEEES21EE0 1180441823
1018 DATA ES21E801221302E1E3FSCSDS7E23B728#204 1
1019 DATA OTESCDES80O1E118F4D1C1F1ESCO7DB4C8#2743
1020 DATA 3A2401878787E3E3E3E3C501D204C 13D#2074
1021 DATA 20F42B18E8BCDD@Q 1DB2ACEQ118DFF5C5#2143
1022 DATA DSES21A801CD350221A201CDDOO 12ABA# 1742
1023 DATA ©1D41D02E1D1C1F1COFSCSDSES21B4014#2411
1024 DATA 1BESFS5CSDSES21AEQ118EQFS3AEQQQBT7#2307
1025 DATA 2B10CS5DSESAF32E00021C801CD3502E1#1863
1026 DATA D1C1F1CO9FS3AEQ0QQOFEFF28F6CSDSES3E#2867
1027 DATA FF32E00021C20118E3FSCSDSES21BCO1#2114
1028 DATA 18DAFSCSDSESES11F000218B010110004#1802
1029 DATA EDBOD13ASEQ14F3A9C0Q182DSCDDCO2D1#2112
1030 DATA 3A9F014F3A9D0183CDDCO221F00QCDDO# 1757
1031 DATA ©12AA001CD1D@2E1D1C1F1C921F00006#1788
1032 DATA 0009EB219B@13435280212C91B1B210A#896
1033 DATA ©308032BOE2FOCO630FCBBFSTOFE30284#1420
1034 DATA 011213F110EDC9010A64216B01C33502#1235
1035 DATA 217B01C33502110300CDSFO3EES011806#991
1036 DATA 110600CDSF036F2600C911120018F411#996
1037 DATA 0C001808110F001803110900E1C 1ES3A#834
1038 DATA DD@@B7281AD5CSCDAOOO7CBS5280FCDE1#2035
1039 DATA ©3FE132008CDE103FE@3CAD420C 1D12A#1896
1040 DATA 0100 19E922D2007832DDY079B7280B3E#1311
1041 DATA C332380021FB1F22390021A50311A0004% 1085
1042 DATA 011800EDB021BD0311B8000 10COOEDBO#1290
1043 DATA AF6F6732D00022D40022D60O3E7TE32D1#1588
1044 DATA 0032E000CIC31603C32003C33903C32F#1422
1045 DATA ©3C33403C32A03C33903C32003C 10082#1301
1046 DATA 004300C400C500C 100CSDSESDDESFDES#2224
1047 DATA FS6F2600ESCDAEOOF IFDEIDDELIELIDIC1#2786
1048 DATA COCSDSESDDESFDESCDA3007D1BEBOEFF#2793
1049 DATA 180COEQQ@EDSBD200131AFE2028FA2165#1343
1050 DATA 000603CD7BO41ACDACGO4AFE413812FES51#1470
1051 DATA 300E4T7131AFE3A200678D6401318021B#998
1052 DATA AF215C0077230C0D28191ACDB20420 13#960
1053 DATA FE3F280FFE2A280BFE2E2807060BCD77#1407
1054 DATA 0418100608CD5SEQ4 1AFE2E2006 130603#753
1055 DATA CDSEQ42166800061836002310FBCO1AOCH# 1065
10568 DATA OD280SFESF280SFE2A280BCD8204280B#1164
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1057 DATA 77231310E9CY133ES3F 18023E20772310#1057 1140 DATA DDES21020054395E13197E360@ 12377C9# 1304
1058 DATA FCCSCDAGQ4FE20380DESCS219804010E#1813 1141 DATA 21040054395E4B23ES195E4323E519E5#1315
1059 DATA QOEDBIC1EICOBFCO202E2C3B3A3D3F2A#1830 1142 DATA FDE1D1E1AFBB2804B9200878B9OE 1D 1FD#2532
106@ DATA SBSD3C3E7B7DFE61DB8FE7BDODE20CI7C#2277 1143 DATA FODSES1ABE20F62313050D18E77CB72041855
1061 DATA CDB4047DFS1F1F1F1FCDBDO4F 1EGOFCH#1965 1144 DATA ©37DB7CO3E11C32920CD@DOAD@IEQ 1C3#1544
1062 DATA 9027CE4027C3C903AF37CB7CCO7CB77D#2072 1145 DATA 2720CD810A18FSCDACOFCDI70A 1BEDDO# 1920
1063 DATA C83EFFC932D80@CSCDAF 1EC 12A0600B7#2015 1146 DATA 7DB7DS3E02CA2720CDF50A 18DFDSCB78#2109
1064 DATA ED42DAAS2QEBD1F90100FC0922C600AF#2083 1147 DATA D9C2880AD97DB7DIC8DICSDSESDI7DB7#2680
1065 DATA E6F6722CEQ032DC0OO3EC332D9002 1DE20# 1535 1148 DATA 200SDSCBBRS1854CSCBFSAF0SDSCBF87D#2373
1066 DATA 22DAQ@EB22CCQQOESES2ACEQQOB7TED4222#1947 1149 DATA D99528133006ED44083D08DICD7AOB2CH 1460
1067 DATA CEQQEDSBC4@0B7EDS219EBE1DA7S 1DED#2310 1150 DATA 3D20F908280 1DSF 1E680200FCDO20B30# 1664
1068 DATA BOCS2ACEQOEDB022CE0ODICISE235623#1930 1151 DATA 25CD7BOBB72C201E371820CDCEOB3FFS# 1498
1069 DATA DSSE2356234E2346E1CSDDE1EB1A4F06#1864 1152 DATA 28103801D9CDACOBCB782009CD8EOB2D# 1477
1070 DATA ©02FEF26FF39FSEBO3EDBODDEOD11A4F#2176 1153 DATA 20F6CD720BF 13802CBBS8B7DOE 1D 1C 1D94#2538
1071 DATA ©6002F6F26FF39FSEBO3EDBOESDDE 1EB#2328 1154 DATA C9D9CB78DIC2140ACDSFOACD 14QADS2C #2035
1072 DATA 21EQFF39F9EBC504052805AF 121310FC#1784 1155 DATA 2DC878EEB8047C9D97DB7DICA720B7DB7#2380
1073 DATA EDBOC 13E209091280647AF 121310FCDD#1807 1156 DATA C8D985D9CD4D@BCSDSESDD3ISCD720BDO#2524
1074 DATA ESDDE121EQFF39F90620AF772310FCDD#2353 1157 DATA 2E0SD93E@8DD23DDEEQOOSCB 1D3003CD#1421
1075 DATA ESDDE145CDBA@SBE77DDESDDE 1D17D93#2826 1158 DATA 920BCD7BOBO83D20F 1D92DD92@ESDDEE# 1909
1076 DATA 38F73C4F43CDBAQSSF41AFB3CB233006#1711 1159 DATA FBCB78200908CD870B2C2D28012DF1F1#1631
1077 DATA B67723AF1E0110F318DD78ECGFSOFOFOF# 1689 1160 DATA F1B708F1DSC1E1DSDDE1CBB8B0472C2D#2694
1076 DATA CB026F26003978E6073C47AF371710FD#1416 1161 DATA CC720B@8CO7DB7C8DI95D93FCD4DOBES#2214
1079 DATA COESDOEBE373237223D1732372237123#2064 1162 DATA ESESDD39D92E@SDISEQ808CDCEOB3803#1772
1080 DATA 7Q0C9DDE178EB21000044394EES0923E3# 1850 1163 DATA CDACOB3FCB15083D20@CDD7S0SDD2BDI# 1612
1081 DATA B9380179121323B728034FEDBQE 1FSDD# 1848 1164 DATA 2DD9280QE3E@S8CDS8EQB30DFOSCDACOBB7#1586
1082 DATA ESDDE17821000044394EE509235E2356#1523 1165 DATA 18E1CD860B3B04CDCE6QB3FELD1C 1CB784#2086
1083 DATA 18DCDDE1EBE826004439EDB0O21200039#1727 1166 DATA 2005CDB870B18942C20973718953806C6#1281
1084 DATA FODDESDDE1212000395E2356682600444 1696 1187 DATA 803806181BCE68038176FDDE3DOESCS784 1968
1085 DATA 39EDB0212200 18E7DDE 1EB782F6F26FF#2044 1168 DATA CBFSDOABEEG8OFSCBFSDDESDD2 10000C9#2795
1086 DATA 39F97023480600EBEDBODDESB7EDS2194#2160 1169 DATA E1DBAFEF474F575F67COB7CB18CB19CR#2204
1087 DATA D83ES@C32720B7EDS2BTED4230030919#1761 1170 DATA 1ACB1BCB1CCOB7CB14CB13CB12CB11CB#1960
1088 DATA C93E91C32720B7EDS2EB13EAT 106F0 1842047 1171 DATA 10C97CD984D9677BDOBBDISF7ADISADI#2495
1089 DATA ©1F81100020C9DSEBB7EDS2EBE118EBB7#2319 1172 DATA S5779D989D94F78D988D947COTCDI94DI#2526
1090 DATA ED52210100C82BCSCDDFOB 18FSCDBOO9# 1895 1173 DATA B77BD99BDOSF7AD99ADIS779D999DO4F#2494
1091 DATA 18FOB7EDS2210100C02BCICDDFOB18FS# 1944 1174 DATA 78D998D947C978DIBBDOCO79DIBIDOCOH#2840
1092 DATA CDB@@918FOCD7207210100D02BCICDDF# 1894 1175 DATA 7ADSBADSC@7BDIBBDOCO7CDOBCDICIDO#3034
1093 DATA ©B1BFSCDBOOS18FOCD7207210100C8D8#1710 1176 DATA 78D9ABF2ES®©B7817CSCB782806CDF30B#2163
1094 DATA 2BCOCDDFOR18F4CDBO®9 1SEFCD720721#1963 1177 DATA C83FC97DDOBDDICOB7CEC3CEOB7DDES 1#2659
1095 DATA ©000C8D823COCDDFOB18F4CDBOQOY18EF#2012 1178 DATA DA720B3CFE28DODSCSDSESOSCD720B08#2107
1096 DATA CD7207210100D82BCICDDFOB 18FSCDBO% 1909 1179 DATA 37CD7BOB3D20F9D97CD9A4DO677BDIA3H#2281
1097 DATA 0918F0545D4B42EB2100007AB73E102041274 1180 DATA DSSF7ADSA2D95779DSA 1D94F78DSAQDI#2626
10968 DATA ©3533E0B29EB29EB300 1093D20FECO7CH#1430 1181 DATA 47C37BOAD9CSDSESDOCDACRFDICDFDOB#2550
1099 DATA BSCAQ3@ATCAAFSCDBOGQTEBCDSOOTEB44#2153 1182 DATA DSCD810A18EB7DB7CBCB783E03C2272041981
1106 DATA 4DAF676F3E11EDSAED42300209373FCB#1571 1183 DATA CDACOF7DCE68QCB2FC680Q6FD6 14F5DACS#2423
1101 DATA 13CB123D20FQEBF 1FQ1848ES5CDI207CB#2175 1184 DATA DSESCDFS@ACDOD@A2DCSDSESCDS10A7D#2283
1102 DATA 3CCB1DD1EBCDOF@7EBCB7AC81835CDE1#2102 1185 DATA E1DIC1DSE1D1C1E3BCE330QE3F 1D9CODO#3264
1103 DATA @7C82910FDCSCDE107C8CB3CCB1D1OFA# 198688 1186 DATA CDBEOF2DCD810ADICDSEQF2CD7DFEECH#2078
1104 DATA COEB7AB720087BFE10300347B7COAFET7#1958 1187 DATA DBCSCBBB8CDDFOBC 13809CDFS0ACD340C#2226
1105 DATA BFCSEB7CAA7CFA7EQ@7BACO7DBBCO17C9#2463 1188 DATA CD97QACB782803CDODOADI2DDICDDFOB# 1878
1106 DATA CB7CC87C2F677D2F6F23C97DEG® 16F26#1825 1189 DATA F53803CD810ADI2DDOCDDFOB3805D92C4# 1868
1107 DATA ©OCSED4BCAQOEDSBCBOOCSDS5768414A53#1995 1190 DATA CDB1@A7DFEGC383BDOQ1AAZA11AAAA21%#1766
1108 DATA 1E@Q1FCB18CB19CB1ACB1BE119EBE1ED#1922 1191 DATA 7FAACD97QADDESDD21070D3EQSCD340F#1726
1109 DATA 4A444D21E9621922C800EB211936ED4A# 1500 1192 DATA DDEICDACOFCDO97@ACDI7@ACSDSESDICDH#2631
1110 DATA 22CAQ0444DCO0E0011102TCDE20711E8#1347 1193 DATA ACOF2D2DDS2DCD@DOADSE1DI1C 1D9CDB1#2162
1111 DATA ©3CDE207116400CDE207 1EQACDE2077D# 1599 1194 DATA QA2C2CF12C2DC8D87SEE8047CO67AA3F#1938
1112 DATA 180DAF3CEDS230FB19043D200205C8C6#1417 ;95 pATA 2B32D76EB62A 1DEF38740DD0GQODDOTAK 1646
1113 DATA 30DD77@0DD23CSDD7EQODE244F210000#1554 1,95 ppTA 58886888087EABAAAAAAAA2C2DIEQ4CAL 1886

1114 DATA 2002DD23DD7E@@CDA604DE303829FEQA# 1635
1197 DATA 272@CB78C22720DSCDIBOFDI7D2EB1954#1914

1115 DATA 3B8QEQCOD2021DE07FEGA3S1BFE103017#1069
1198 DATA FSCDFS@ADSCDB8EOFDICDB10ACSDSESDO#2693

1116 DATA 545D29D82SD8eCOD2002545D 19D829D8# 1425
1199 DATA 2CCD@D@ADSE1DI1C 1CDFS@ADDESDD2 18C#2420

1117 DATA 5F160019D818CB79B7C87C87CODDE1E1#2220
1200 DATA OD3EQECD34Q0FDDE12CDICDA20F2DDICD#1809

1118 DATA ES57D260023394E81381C77EB210000444# 1230
1201 DATA ODOAF 1CSDSESEF2600300125CD0O8 10D9%# 1584

1119 DATA ED4239F9EBESQ3EDBOEBE12B1B4FO3ED#2338
1202 DATA 2CCDS7@AD9E1D1C 1CDODGATDFEBTDAT2#2296

1120 DATA BBEB23F9DDE93E 10C32920DDE1CDCBO4#2358
1203 DATA OBC97DSA9DDE891D7DESA28B2E3A7TDBE#2044

1121 DATA S7EICDDDO9SFE1ES7D93381A14152816#1753
1204 DATA E3388E637E49922449127ECDCCCCCCACH#2015

1122 DATA BA38164A060060397B82545D3D6FE039#% 1252
1205 DATA 7FABAAAAAAZADSCDA20FD9B7CB78FSCB#2620

1123 DATA 79EDBBEBI1B0YAF 18033C6B2D26003977#1438
: 1206 DATA BBCDFS5@A7DFES883047CSDSES2CCDDOOF#2389

1124 DATA FSDDESDDEIE1ES7D26002339F96F260042256
1207 DATA ESCB3CCB1D7DE1FSCD08102C2D28012D#1723

1125 DATA DDESDDE12100005439SE4B23ES195E4341693
1208 DATA DSF1E1DIC 1FSCD810ADDESDD2110QEIE#2470

1126 DATA 23ES19ESFDE1D1E1799038103C4FC5D5#2316
1209 DATA ©BCD490FDDE 1F 1300AFSDOCDISOFDICD#2302
1127 DATA ES1ABE280CE1D1C 1230D20F2210000 1841503 1210 DATA S70AF 18S6F3809F 1C8DICDOEOFCIFSOALZ 173

1128 DATA @E23131QECDIEIC121000039EBEDS2FD# 1844
1129 DATA FODDESDDE1CDC8Q44FE1CDDDOISFE17E#2743 1211 DATA E13E0Q1C327206D2E1D11603170462CFE#1380
1130 DATA 93381BOCOD2817913812FS7ES177060041178 1212 DATA ES57F74367C89842177533CFFC32E7AD2#2042
1131 DATA 5019545D0SF 13C4FEDB® 18021D73DDES# 1708 1213 DATA 7DSB951D7C25B84658637E 16FCEFFD754#2005
1132 DATA DDE1CDDD@94FD1EDS3EB002 1000039 1A#1837 1214 DATA 80D2F71772317DB7C8DDESDOICDBE@OFDI#2517
1133 DATA F5863803B838017812F 157SE91382F3C#1547 1215 DATA AFCB7828033CCBBSFSCDDFOB3808DICD#2158
1134 DATA 6F7AB833804BB7D3808789338269138234#1394 1216 DATA FSOAFICBFFF5D901CF@6118EE92 17E4A#2255
1135 DATA 3CB7281FCSDS52AEB0QQSF 1D1600421909%1244 1217 DATA DSCDDF0B300SCDZEQF 184FDD21CEQE3E#1614
1136 DATA D1DSES5019EBE14FEDBSD1C 118057A3C#2329 1218 DATA ©208D9111200DD19CD730FDICDDFOB36#H 1555
1137 DATA 28194F768913CBB380@17BB7280E2AES00#1347 1219 DATA ©B0OB3D20ECDS110C00DD19DSDSCDEEQOF# 1604
1138 DATA 060009EB210100394FEDB0O2100005439#1007 1220 DATA CBF8CD@DOACSDSESCD730FCDO7OADICD#2441
1139 DATA SE1319F9DDESDDE 1E12DC266086C2600#2007 1221 DATA 86@FCD@DOADOE1D1C1CDFSOADDESCD2E#2382
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OFDDE 1DSCDEEGFCDODOAF 117300AFSDO#2020
CDSBEQF2DCD8 10AF 1DDE 1ICB4FCOCBFB8CO#2572
TFETCFCC 13547FF6F4A230097F6AC 19142279
OA0B80BSOEBABF4480822C3ACD 13806A#1618
C1910A068100000000008021A2DAOF4941112
7DEBA28B2EBA7DBEE3388E637E499224#2062
49927ECDCCCCCCAC7FABAAAAAAAADD21#2470
QAQF3EQSCSDSESFSCDACOFCDO7OAF 1ICD#2180
490FDOE1D 1C 1C3970AFSDOCDGEQF 181042120
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70 % vortex -ECKE
1388 DATA 2B2BB720103AESQOCB4F201778B72013#1299 1471 DATA 0022F600DD2ADEQODD4E02DD460379B0# 1657
1389 DATA 79B7FA431SCSDSOE21CDBA1SDIC 12051#2034 1472 DATA 281E2AF4000922F4002AFS00B7ED4230# 1465
1390 DATA 2AE2003AESQ0QCR472802CBEE23237EC6#1710 1473 DATA ©4ED43F600DDEE@QDDEE601ESDDE118D8#2124
1391 DATA 2EDSSF 1600 19D 1D62ECDOA 1SEDAQE266# 1979 1474 DATA 2AC60001FBFFOOEDSBC400B7EDS2DB8EB#2233
1392 DATA 193CF25C 193D3CCDIA192AE2002323E6#1517 1475 DATA 2AF4001922F4002AF600B7EDS2DOED53#1907
1393 DATA 7F772016CSDSESCDAE1SE1D1C12015D5#2236 1478 DATA FE0OCOEDSBC40@732372CI5E23S6EB22#% 1920
1394 DATA 112B2019D1342002233478B1C20D19EB#1231 1477 DATA C40022DE000680436002310FBCO3EAF4F# 1335
1395 DATA C93ESS013EF032D00@COFS3AESQOCB47# 1988 1478 DATA 22EB0QAF7732D0007832EACGQ2AE20022#1524
1396 DATA 280 1EBF1C922E200CDAE19C818E6QE22# 1884 1479 DATA ED0021461F22E200E122E400E 16C0D20# 1400
1397 DATA 2AE200CBESCBEECS8CBAE2AE200ESCS11#2302 148@ DATA 05CD26171803CD79172AEDOO22E2002A%#1228
1398 DATA 3000 19EBQE1ACDO5QOC1E1110C0019EB#1265 1481 DATA E40QES3EAF32EC0022E8002AE20022ED#1789
1399 DATA CD®S500B7COC 1D 1EDS3E200CSESCDSA 1A#2288 1482 DATA 0021461F22E200E122E40Q00E122EA002141407
1400 DATA DIB7EDS238402AE200010600094E2346#41298 1483 DATA SC0O00B1ECDE20SAF 122AEAQQ3AECQOQB7#1510
1401 DATA 23732372CD2C1A010400093001137DEB#1011 1484 DATA 2005CD4E161803CD721621D0007E3600#1131
1402 DATA 7F29EBEDGAEBS35C2AE200232377012B#1657 1485 DATA B7676F2808DDESE1115COOEDS2EB2AES#2057
1403 DATA 0Q0094E2346EBB7ED4209C8DSESCDAE 1941968 1486 DATA 0073237218A3CE6QQOEDSF32CBOOCOEBDD#16891
1404 DATA D1E1722B73C93ES132D00@CODSDIE 1D9#2445 1487 DATA EI1CIE178B1280B730B768B12805545D 1341655
1405 DATA 210000545D3E 102SEBEDSAEBDO29D930# 1665 1488 DATA EDBODDES444DDDEID1E178B128F4EDS2#2792
14068 DATA ©4093001133D20EFCOCDSD1AB7EDS221#1473 1489 DATA 1930EDOBOSEBOOEBO3EDBS8DDESSS1415#1813
1407 DATA 0000C023COCDSD1AEBCO2AE200110400#1477 1490 DATA 2803CDODIFDDE14F06002FGBF26FF39F9#1724
1408 DATA 195E235623D54E2346235E2356E 1C93E#1409 1491 DATA 7123EB@COD2802EDBODDES1600218000%#1500
1409 DATA AF32ES0OCDBQ1A3ADO@OB7COCD30143A#1836 1492 DATA 3E1F46B83002061F230E000405280D7E#67 1
1410 DATA DOO@B7CO2AE20036COES110C00 19EBOEH 1629 1493 DATA FE202B804FE0920042305 18EFSD040528# 1074
1411 DATA 23CDOSQQE1112DOQ19AF4E77234687711#1170 1494 DATA OD7EFE202808FEQ928042305 18EF7D93#1355
1412 DATA D6FF19712370233680237723772377CS#1634 1495 DATA 28040C 1520D569260054C9D1C 1D52D6 141507
1413 DATA 22E2007EESCOCBC381143E2218023E21#1569 1496 DATA 25C3A2027DCDAG046FCO2A0100191919#1326
1414 DATA 444D21F0Q@22E60QDDE1D1E1DDESCSCD#2414 1497 DATA ES21D0007E36006F2600C9CD16037CRS#1539
1415 DATA FD1AC 13ADGO@B7CO2AFOOQ@ED42CB3AE9#2189 1488 DATA CB83ADDOOFSAF32DDOOCD2003F 132DD0O0#1922
1416 DATA OOFE213E9928023EF032D000CO3E2218#1425 1499 DATA 7DFEQ3CODDE111010018113ADOOOB7C8%#1728
1417 DATA ©023E2122E600DDEIC1D1E1DDES32E9004#2167 1500 DATA DDEISF1601180SDDE15F 1602DSCD7A03#1701
1418 DATA 22E2007EEGCOCABQ 182AEB0Q0AF772377#1930 1501 DATA D1AF32DD@@2ACEQO7CBSDDESE1ED4BCC#2399
1419 DATA 78B12839CSDSOE1ACDOS@02AE200110C#1351 1502 DATA OQQED420115000922CEQ0B72007DSDSES#1451
1420 DATA ©019EB3AE9004FCDO50@D1C 1B720 1EDS# 1700 1503 DATA CDDS0@D17AB72014CDO0O2SE430DOASSH# 1464
1421 DATA 2AE200112D00193420022334D1218000#898 1504 DATA 73657220627265616B00 182B3D200BCD# 1255
1422 DATA 19EB2AE60034200223340B18C32AE200# 1203 1505 DATA 00020DQA492F4F00180ECD00020DOAS2#574
1423 DATA 112D00194E234611DAFF1971237011FC#1314 1506 DATA 756E2D74696D6500CD0002206572726F# 1382
1424 DATA FF19562BSEEBB7ED42DOEB712370CSC 1#2321 1507 DATA 7220007BCDB404CD00022C2050433D00#1149
1425 DATA DI1EDS3E200CSESCDSA 1AD 1B7EDS2DA26#2469 1508 DATA 2ACEQQOCDAF241815CDOQ024EGF742065#1322
1426 DATA 1A2AE200010800097323720124000973#737 1509 DATA 6E6F756768206D656D6F7279000D0002“1449
1427 DATA 2372C9CD4C 1CCQO110C0019EBOE 13CDOS# 1383 1510 DATA ODOASQOT26F6772616D2061626F727465#1420
1428 DATA 003CCQ183FFDE12AD20006 10CDE20SAF#1702 1511 DATA 640DOAQO3ADBOOB7CABE27C3000QE1D1#1592
1429 DATA 12E1FDESCDA4C 1CCOESCDF203E1ES5111C#2404 1512 DATA D1ES31000121C2E20100FFCD6403218D#1683
1430 DATA ©01SEB215C00010COOEDBOE1110C0Q 1941090 1513 DATA 3011F6930142E33EQ®1CDD404C3DB2FCD#1902
1431 DATA ESEBOE17CDO5S00D13C2809215C000124#1191 1514 DATA 9B14211100CD2217CD1B20CDOB14210D#1177
1432 DATA Q0@EDBOCS3EQ®132D00OCO3EAF32ES800CD# 1860 1515 DATA ©@CD2217CD1B20C92100007D32F6BB21#1401
1433 DATA 4C1CCO3ADSQOB73E2128EB2AE200110C#1420 1516 DATA 58007D3242BBCDSB1FES210000D1CDCCH#1787
1434 DATA 0019115C00012400EDB0115COQQEQFCD#927 1517 DATA O6CB45CACA21210100CD7D1F210100ES#1373
1435 DATA 050030280F2133101lBOOOOiISOOEDBO#IOSS 1518 DATA 210100CDB8BOB8CDISOS7D322DBB2A2DBB# 1399
1436 DATA 1100013AES0OB72004EDSBO10131000 14907 1519 DATA 2600E5214500D1CD7FO6CB45CABD2121#1597
1437 DATA C3BOQODSOE1ACDOS00115CO0QE14CDOSH#1 187 152¢ DATA ©1007D32F6BBCDSB1FES5210100D1CDCC#1881
1438 DATA 00D121800019EBB728E9183722E2007E#1551 1521 DATA ©6CB45CA8D21210200CD7D1F210100ES#1313
1439 DATA EGQOFCB83E2032D000C922E6Q0QEDS3EB00# 1814 1522 DATA 210100CDE6BO8CDO6097D322DBB2A2DBB# 1399
1440 DATA EBE122E20Q4E732346872EBB7ED42285A#1983 1523 DATA 2600E5CD8105214100CD9105214200CD# 1363
1441 DATA EB23115CQ003ADC001213010BROEDBOOE# 1125 1524 DATA 9105214300CD9105SCD4F 13CB45CACA21#1617
1442 DATA 18AF121310FCES115C00Q0EQFCDOSQQD 141290 1525 DATA 2A2DBB26007D3242BB2A42BB26QOES2 1#1335
1443 DATA 3C283F2AE600227DOOED4BESBOQOCSDSOE#H# 1562 1526 DATA 4100D1EBB7EDS22240BB2A42BB2600OES#H 1858
1444 DATA 1ACDOS00115COQQE21CDO500D1C1B720#1219 1527 DATA 215800D1CD7FOB6CB45CAF721211S0QES#1709
1445 DATA 212A7D0023227D0021800019EBOB78B1#1123 1528 DATA C1CDOS5006F26002240BB2A40BBES2141#1457
1446 DATA 20DB115C0QQE10CDOS002AE200110D00#898 1529 DATA 00D1197D3242BB210DOQOESC 1CDOS0021#1373
1447 DATA 19ESDD2AE20Q3EFOC32920CDCBO4FE11#1997 1530 DATA QEQOES2A40BBEBC 1CDO@SQOCOC31E2ACD#1847
1448 DATA D®32DCOOCO22F0@QEBE1E322F20013134#1954 1531 DATA 4D0500063F21FABCCDE2052100007D32#1266
1449 DATA 137BESFCSF21DEQ@Q@22FB80Q0DD2ADEGODD# 1962 1532 DATA FS5BB210100ES5218000D1CDE6067AB3CA#1881
1450 DATA BE02DDE6037DB42848EDS2300FDDEEQQ#H 1568 1533 DATA 9022D57D329A95213ABDES2A0AS52600#1761
1451 DATA DD66@1ESDD22F800DDE1 18E3200ADDSE#2110 1584 DATA 2B29ES29ES29ES29ES529D119D119D119#1866
1452 DATA 0@DDS6Q1DDES181B4D44DDEE0G®DDEER 141609 1535 DATA D119D119E5CD4D0500063DCDO10621A54#1461
1453 DATA DDESDD19DD7500DD7401DD7102DD7003%#2044 1536 DATA 95ES2A9A9526002B29ES29ES29ES29ES# 1884
1454 DATA DDESD12AF80@732372D12AF200732372#1970 1537 DATA 29D119D119D119D118D119E5CD4DOS00# 1727
1455 DATA CODDESE11922C4002AF00001040009DD#1648 1538 DATA ©63DCDO1062A9A95260023D11BC32D22#1207
1456 DATA ESC109DA751DED4BCGOQED420 100002141642 1539 DATA C9C37023FDE1E17D327DSSE 1227E9S5FD#2482
1457 DATA 00Q@ODA3Q1D3EFFC32720EBE1E37E2366# 1828 1540 DATA ES52100007D32739521800022719521014#1192
1458 DATA BF1313137BESFCSFEB22F0002ADEQQOES#H# 1870 1541 DATA QOES2A7D952600D1CDE6OS7AB3CA0823#1651
1459 DATA DDE1B7ED523052DDEEQ®DDE6@ 1ESBTED#2382 1542 DATA DS7D3274952A7TESSES2A7195D17CA267#2101
1460 DATA 523004DDE118FQE1DSFDE1ED4BFROOFD#2565 1543 DATA 7DA36FES210000D1CD7FO6CB4SCAEF22# 1955
1461 DATA 7102FD7003FD7500FD7401DD7300DD72#1894 1544 DATA 2A73952600E5210100D1197D3273952A#1322
1462 DATA Q1DDESE1DD4E02DD4603CDQ4 1E2809DD# 1780 1545 DATA 7195ES210200D1CDOF072271952A74954# 1565
1463 DATA SE®@DDS601DSDDE1DDESE 1DD4EQ@2DD46#23268 1546 DATA 260023D11BC3BB222A739526007D3280#1372
1464 DATA 03DDSEQODDS60Q1181B2ADEQ@OEDS3DEQO# 1483 1547 DATA 952A80952600COFDE1E17D326ESSE17D#2194
1465 DATA DSDDE1DD7500DD74Q 1ED4BFOO@DD7 102#2223 1548 DATA 326FSS5FDES2101007D326595210100ES5#1514
1466 DATA DD7003EBQ9B7EDS2CODSFDE12AC400B7T#2386 1549 DATA 2ABES52600D1CDE60O6TAB3CAG6123D57D#1834
1467 DATA EDS5228 1BFD7EQODD7700FD7EQ1DD7701#1826 1550 DATA 3264952A65952600ES2A6F952600D1CD#1612
1468 DATA FDEEQ2FDE60309DD7502DD7403AFCODD#2009 1551 DATA F5067D3265952A6495260023D11BC3394#1528
1469 DATA ESE122C4000680436002310FBCOCD4B1E#1561 1552 DATA 232A659526007D3270952AT70952600C94#1343
1470 DATA 2AF400COCD4B1E2AFE0QCO21000022F4#1597 1553 DATA 211FQQESC 1CD05002290952A9095E521#1620
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1720 DATA D119D119D119CD3A@SCDSOB 14210000CD#156868 1756 DATA B7ED52C230302101007D32F4BBC36D30#1764
1721 DATA AA1721FABBES24A079426002B29D1 195E#1539 1757 DATA 19114800B7EDS2C24930CD2D2CC36D30%#1568
1722 DATA 2356EBES210400CD2617CDBA17024B20#1411 1758 DATA 19114BOOBR7EDS2C25030CDO72DC368D30# 1550
1723 DATA CD1B20210894CDCB14063FCDSE16CD1B#1551 1759 DATA 19114C0QB7EDS2C26D302AFSBB2600CR# 1686
1724 DATA 20210894CD3A0SCDA3CB8ES210000D1CD#1541 176@ DATA 45CAB730CD1F2FCD882ECDOC222AF4BB#1816
1725 DATA 7FO6CB4SCA432E2AFOBB26007D320794# 1566 1761 DATA 260Q0CB4S5CAF22F2AFSBB260OCB45SCAB4#1919
1726 DATA C3BC2E213ABDES2A079426002B29ES294#1447 1762 DATA 30CDIF2FC38A30CD312AC3D420114100%#1529
1727 DATA ES529E529ES529D119D119D119D119D1194#1980 1763 DATA B7EDS52C24100CD312AC3143019114500#1431
1728 DATA ES5210894CD3A05063DCDQ 10682A079426#1200 1764 DATA B7EDS52C0245002101007D32F4BBC32430#1684
1729 DATA OQES210100D1197D320794C3822DCDOB# 1525 1765 DATA 19114800B7EDS52C24800CD2D2CC33830#1475
1730 DATA 14CDCD17CD1B20COCDFF20CDOB14CDBA#2181 1766 DATA 19114BOOB7EDS2C24BOOCDO72DC34830#1460
1731 DATA 17174E657565204C61756867765726B73#1423 1767 DATA 19114CQ0B7EDS52C24C002AFSBB260QCR# 1605
1732 DATA 616EB7616265203A20CD1B202142BBCD#1483 1768 DATA 45CA3776CD1F2FCDB8S2ECDOC222AF4BB#1838
1733 DATA CC14CD4416CD1B202A42BB2600CDE4 1F#1580 1769 DATA 2600CBASCAF22F2AFSBB26Q@OCB4SCA37#1842
1734 DATA 7D3242BB2A42BB260QESCDB10521410041427 1770 °*

1735 DATA CD9105214200CD9105214300CD9105CD#14689 1771 WIDTH 255

1736 DATA 4F1SCB4SCA882E2A42332600E5214100#1414 1772 OPENOUT"k.com"

1737 DATA D1EBB7EDS522240BB2 10DOOESC 1CDOS00# 1909 1782 zeileX = 1002 : schritt¥ = 1

1738 DATA 210EQOES2A40BBEBC 1CDOSQQOCDSB14CD#1792 1792 adr = 80 last = 82FFF

1739 DATA CD17CD1B20CDOB14CDCD17CD1B20CO214#1803 1802 READ bytes

1740 DATA 44BBESCD4D0SOBSBBFEDEDES6ET42E74#1707 1812 FOR 1i%=1 TO 31 STEP 2

1741 DATA 7874CDGE13CD13202144BBCDFE130DIB#1833 1822 bx = VAL("8"+MID$(bytes,1%,2))

1742 DATA 202144BBCDBA1421FABCCD3A052100004%1503 1832 PRINT#9,CHRS$(bX) 3

1743 DATA CDAA17CDCD17CD1B20210100ES2AF9BB#1836 1842 sum¥% = sum¥ + b¥%

1744 DATA 2600D1CDB8606TAB3CAD 12FDS57D32F693#2100 1852 adr = adr + 1

1745 DATA 2144BBCDBA14213ADCES2AF69326002B#1755 1862 NEXT

1746 DATA E52929E529D118D119D119CD34A0521004#1584 1872 i%=INSTR(byteQ."#“) + 1 checksum¥ = VAL(
1747 DATA QOOCDAA17212000CD2217213ABDES2AF6#1522 MID$(byte$, i%))

1748 DATA 9326002B29ES29ES29ES529ES2S8D119D1#1792 1882 IF sum% = checksum¥ THEN PRINT "Zeile:" 2z
1749 DATA 19D119D119D119CD3A05210000CDAAL1T#1426 eile¥ "korrekt."

1750 DATA CDCD17CD 1B202AF693260023D11BC366#1738 1892 IF sum% <> checksum¥% THEN PRINT "Zeile:" =z
1751 DATA 2F2144BBCDS914CD1B20COCD1821CDOC#H 1609 eile¥ "falsch !"

1752 DATA 222AF6BB260QCB45CA87302100007D32#1412 1902 IF adr < last THEN sum% = @ : zeile
1753 DATA F4BB210600ES52 1FFOQOEBC 1CDOSOO6F26#1774 % = zeile% + schritt% :GOTO 1802

1754 DATA QOCDE41F7D3243BB2A43BB2600114100%#1309 1912 CLOSEOUT

1755 DATA B7ED52C21C30CD312AC36D3019114500%#1531 1922 END

untverseller EPROM—Programmer 4003
fiir Schneider CPC 464 / 664 / 6128

® Programmierh alle gangigen EPROM- und EEPROM-Typen
{ 2.B.: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27C32, 2758, 2764,
2764 A, 27064, 27128, 27128A, 27C128, 27258, 27C256,
2508, 0532, 2564, X2804 A, X2816A, X2864 A, ) @ VoIl
menigesiousrte Sofbware sul Kesselle oder Diskelle

® 32 KByle frei fir EPROM-Daben [ Brennen des 27256
ohne Machladen ) ® Kein Umschallen Sbecken oder Lolen
nokbig @ Programmierspannung wird im Qeral erzeugh @ Ver-
bindung zum CPC iibar Flachbandkabal und Inkerface-Karks mit
durchgafihriem Expansionsport ® Rote und grine Leuchidiode zur
Bebrisbs-Ari-Anzeige ® Komplell mil 28 poligem Textool-Sockel ®

8 Forbiggorat fir CPC 464 /664 DM 289,50 = Bausebz fir CPC 464/664 DM 239,- &
a Fert st fir CPC 6128 DM 319,50 = Bausetz fir CPC 6128 DM 269,- ®
8 Aufpreis fir Software auf 3" Diskelle ;: DM 15,- / auf 525" Diskelle : DM 5- ®

EPROM-Karte 2-6: xsyte fiir alle CPC

B Wahlwaise bestiackbar mil 2-64 KByte EPROM-Kapezi-
tal ® Arbeibel mit den EPROM-Typen 2716,-32 -64,-128
® Durchgefihrier Erweilerungsbus [ Floppy kompalibel )
B Aulosiart von BASIC- und/oder Assembler-Program-
mon ® Komplebt mis umFfangreicher und komfortabler
Software suf Kassebls oder Diskelte B QleichermeBen
fur Profis und Einsleiger gesignel B

® Ferliggeral lir 464/664 DM 229,50 ® Ferliggeral fir
6128 DM 249,50 m Bausakz mib Anleitung Tur 464 /664 -
DM 199,50 ® Bausabz mib Anleibung fir 6128 DM 219,50

® Aufpreis fir Softwars sul 3° Disketls : DM 15~ [ sul 525" Diskelie : DM 5- W
® Ferbiggerit ohne Solbwars fir CPC 464/664 : DM 99~ [ fir CPC 6120 : DM 119,- ®

preisgiinstige Matrix-Drucker

SPEEDY 100-80 100 Zeichen pro Sekunde 8 FXB80 kompabibel B Near Letier Quality B
® Bis zu 142 Zsichen pro Zeile ® Friklionswalze und TrakLorantrisb ® nur DM 739,

SPEEDY 130-80 130 Zeichen pro Sekunde B Bis zu 132 Zeichen pro Zeils 8 99 Matrix
® IBM kompatibel ® Ideal fir PC 1512 @ deutsches und englisches Hendbuch ® nur DM 839,-

Citizen LSP-120D 120 Zsichen pro Sokunde ® IBM und EPSON kompaiibel ® 9%9 Matrix
m 4K Puffer serianmaBig ® Schrifien : Pica, Elite, invers, proportional, kursiv, komprimiert,
doppall breil, doppell hoch ... B Near Lebiar Quelily ® 2 Jehre Qeraniio ® nur DM 525,-

Druckerkabel ©DOBBERTIN

fir CPC 464/664 DM 35,- INODUSTRIE-ELEKTRONIK
fir CPC 6128 DM 39;-
fir PC 1512 DM 39;- BrahmssiraBe 9, 6835 Brihl, Tel.: (06202) 71417

Achiung

NAGAOKA 3"-Disketten CF 2 DD
(fur alle 3"-Laufwerke) 7 5
10er-Pack DM a™

Diskettenboxen

Diskettenbox SS 50
fiir 50 3”- oder 3V2"-Disketten,

Rauchgis. | om 19:90

zuzlgl. Versandkosten

Ferdi's Computer Software

EDV-Service

Inh. Ferdinand Goddeker
HoftestralBe 32
4400 MUnster

Telefon 02 51 /61 98 81
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vortex-Spooler-Utility

Mit SP-COM erweitern Sie die Moglichkeiten des
Druckerspoolers der vortex-Speichererweiterung.

464 664

Besitzer der vortex-Speichererweiterung erhalten unter
CP/M neben einem erweiterten Hauptspeicher, sozusagen
als Zugabe, einen 32 KByte groBen Druckerspooler. Zu
dessen Kontrolle wird von vortex das Programm "SPOOL
.COM” mitgeliefert. Dieses ermdglicht aber nur ein ab-
wechselndes Ein- und Ausschalten. Letzteres bewirkt, daB
der Spooler den laufenden Ausdruck beendet und keine
neuen Zeichen mehr entgegennimmt.

Um aber den Ausdruck abzubrechen, genligt das Ab-
schalten des Druckers nicht, denn der Spooler setzt nach
dem Wiedereinschalten den Ausdruck fort, bis der Benut-
zer zur RESET-Tastenkombination greift. Aus diesem
Grund wurde das Programm "SP.COM” entwickelt, das
zusitzlich ein Léschen des Spooler-Inhalts ermdglicht und
niitzliche Statusinformationen zu Drucker und Spooler
gibt.

"SP.COM?"” bietet folgende Mdglichkeiten:

1. Aufruf von SP ohne Parameter liefert Statusinformatio-
nen.

2. Aufruf von SP A schaltet den Spooler aus.

3. Aufruf von SP E schaltet den Spooler ein.
4. Aufruf von SP X I6scht den Inhalt des Spoolers.

Dabei wird jeweils der neue Status von Spooler und
Drucker angezeigt.
Beispiel:
A>SP
— Spooler ein/ 4697 Zeichen im Spooler / Drucker nicht be-
reit —

Es befinden sich noch 4697 Zelchen im Spooler. Diese
werden geldscht durch:
A>SP X

—Spooler ein/ 0 Zeichen im Spooler / Drucker nicht bereit —

Das Programm ”"SP.COM” wird von einem MC-Genera-
tor erzeugt. Jede DATA-Zeile enthélt eine Prifsumme, so
daB Eingabefehler schnell aufgefunden werden konnen.
Leider ist die vortex-System-Software fir die CPC-Model-
le 464 und 664 nicht identisch. Daher stellt der MC-Gene-
rator die Frage nach dem Computertyp und erzeugt da-
nach automatisch die richtige Version von "SP.COM".
Jirgen Putzger

MC-Generator

10 CLS:PRINT"Xxk%x%%* BASIC-LADER zu SP.

COM  *X%XXkxx":PRINT

20 , \

30 DEFINT a-z:0PENOUT "SP.COM":RESTORE 2

00:2=200:GOSUB 100

40 INPUT"Computer-Typ (1=464,2=664)";typ

$:1IF typ$="1" THEN 60

50 IF typ$="2" THEN RESTORE 390:z=390:EL

SE GOTO 40

6@ FOR k=1 TO 3:GOSUB 100:NEXT k

7@ RESTORE 240:2=240:FOR k=1 TO 15:GOSUB
100:NEXT k

80 CLOSEOUT:END

100 c=0:FOR n=1 TO 16

110 READ d$:d$="3"+d$:d=VAL(d$) :d$=CHRS$(

d) :PRINT #9,d%;

120 c=c+d:NEXT n

130 READ d:IF d<>c THEN PRINT"DATA Fehle

r in Zeile";iz

140 z=z+10:RETURN

150 °

200 DATA ED,73,28,02,31,34,02,F3,D9,C5,D

9,C1,C5,CB, A9, ED, 2376

210 DATA 49,21,42,81,3A,5D,00,FE, 45,20,0

2,36,FF,FE, 41,20, 1469

220 DATA 02,36,00,FE,58,20,0F,11,00,00,E

»,53,490,81,ED,53, 1295

230 DATA 43,81,ED,53,45,81,7E,24,40,81,C
1,ED,49,FB, 11,C7,2045

240 DATA ©1,B7,28,03,11,B4,01,0E,09,ES,C

D,05,00,E1,DD,21, 1366

250 DATA 1D, 02, QE, 00,DD, 5E,99,DD,23,DD,5

6,00,DD, 23, AF, ES, 1583

26@ DATA ED,52,38,05,33,33,3C, 18,F6,E1,B
9,28, 12, 0E,FF,CS, 1746

270 DATA C6,30,5F,0E, 02, ES, DD, ES,CD, 05,0
o,DbD,E1,E1,C1,DD, 2331

280 DATA 7E,00,FE,01,20,02,0QE, FF,B7,20,C
S,11,DA, 01, QE, 09, 1359

290 DATA CD, 05,00, 1E,FF,06,F5,ED, 78,17, 1
7.D2,A1,01, 1D, 20, 1582

300 DATA F4,11,F1,01,D2,AA,01,11,04,02,0
E,99,CD, 05,00, ED, 1377

310 DATA 7B,28,02,C9,0D,0A,2D,20,53,70,8
F,6F,6C,65,72,20, 1238

320 DATA 65,69,6E,20,2F,20,24,0D,0A,2D,2
9,53,70,6F,6F,6C, 1088

330 DATA 65,72,20,61,7S5,73,20,2F,20,24,2
?,5A,65,69,63,68, 1254

340 DATA 65,8E,20,69,6D,20,53,70, GF 6F,6
c,85,72,20,2F, 20 1340

'350 DATA 24,44,72,75,63,6B, 65 72,20,62,6
5,72,65,69,74,20, 1455

360 DATA 2D, 0D, 0A,24, 44.72.75.63,63.65.7
2,20,86E,B69,63,68, 1274

370 DATA 74,20,62,65,72,65,69,74,20,2D,0
D,0A,24,10,27,E8, 1206

380 DATA 03,64,00,0A,00,01,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,114

390 DATA 49,21,4B,81,3A,5D, 00,FE, 45,20,9
2,36,FF,FE, 41,20, 1478

400 DATA 02,36,00,FE,58,20,0F, 11,00,00,E
»,53,49,81,ED, 53, 1304

410 DATA 4C,81,ED,53,4E,81,7E,24,49,81,C
1,ED,49,FB, 11,C7,2072
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Text mit Piepston

Die theoretischen Grundlagen dieser kleinen MC-Routine
finden Sie in unserem Z80-Kurs in diesem Heft

=% —oi——

Oft macht sich eine langsame Textausgabe, bei der nach
dem Erscheinen eines Buchstabens jeweils ein Piepston
ertont, recht gut. Diese Technik wird oft in Adventures be-
nutzt, hat aber auch sonst einen guten Effekt.

Normalerweise benutzt man zur Ausgabe der Zeichen
Basic-Unterprogramme, denen dann die gewiinschte Aus-
gabeposition auf dem Bildschirm und die auszugebenden
Zeichen in einem String (bermittelt werden. Dies ist jedoch
etwas umstandlich. Vor allem bekommt man auf diese Wei-
se aber Probleme, Zahlen auszudrucken, besonders bei
der USING-Funktion. '

Das hier abgedruckte, etwa 200 Byte lange Maschinen-
programm |6st diese Probleme. Ferner werden auch einge-
tippte Zeichen mit einem Piepsen quittiart. Dies geschieht
grundsatzlich fiir alle auf dem Bildschirm erscheinenden
Zeichen, kann aber mittels RSX-Befehl ausgeschaltet wer-
den:

IKLICK.ON
IKLICK.OFF

— Schaltet klickende Ausgabe an
— Schaltet auf normale Ausgabe
(ohne Klicken)

Beim Initialisieren des Programms (dazu spéter) ist die
klickende Ausgabe automatisch eingestellt.

Bei der Ausgabe von Spaces (Leerzeichen) ist bei den
meisten derartigen Programmen kein Klickton zu héren.
Um beide Méglichkeiten offenzuhalten, gibt es hier wieder
zwei RSX-Befehle, mit deren Hilfe eine Selektion méglich
ist:

ISPACE.ON - Bei Leerzeichen wird geklickt
ISPACE.OFF — Bei Leerzeichen wird nicht geklickt

, Bei der Initialisierung wird zunachst bei Leerzeichen
nicht geklickt bzw. gepiepst.

Ferner muB nach jedem Buchstaben eine Warteschleife
abgearbeitet werden, damit die Ausgabe nicht zu schnell
erfolgt und die kleinen Piepser nicht in einen Dauerton
Ubergehen. So wird nach der Ausgabe eines Buchstabens
und des Tones von 15000 bis 0 gez&hlt, bevor der ndchste
Buchstabe abgearbeitet wird (in Maschinensprache nattir-
lich). Selbstversténdlich kénnen Sie auch dieses verén-
dern. Dazu dient der Befehl

IWAIT, Wartezeit

Wartezeit muB dabei ein Wert zwischen 0 und 65535
sein. Je hoher der Wert ist, desto langer wird gewartet.
Wird als Parameter 0 angegeben, so wird das als 65536 an-
gesehen und ergibt eine extrem lange Wartezeit.

Wird die Routine nicht mehr benétigt, so kann man sie
mit einem Befehl abstellen. Auch IKLICK.ON, erweckt sie
dann nicht mehr zum Leben. Dies hat folgenden Grund:
Der Vektor flir die Zeichenausgabe ist auf die Routine ge-
patcht. Méchte man nun an ihre Stelle ein anderes Maschi-
nenprogramm laden, so wiirde der Rechner beim ersten
auszugebenden Zeichen versuchen, in die alte Routine zu

springen und, da sie ja Uberschrieben wurde, abstlrzen.
Der folgende Befehl patcht den Vektor einfach zurlick. Da-
nach kann die Routine nur noch durch die Initialisierung
wieder ins Leben gerufen werden. Der Befehl lautet sinni-
gerweise:

ISTOP
MC-Generator
1 :* MC-Generator :@ KLICKAUS. LDR
2 B
3 :' erzeugt KLICKAUS. RSX
4 8

10@ MEMORY 42399

110 pc=42400:MODE 2:PEN .1:PAPER 0

120 FOR ze=10000 TO 10020 STEP 10:PRINT

ze; tsum=0:READ x$,s .

130 FOR a=@ TO LEN(x$)/2-1:a$=MID$(x$,ax
2+1,2):POKE pc,VAL ("&"+a®):sum=sumn+VAL
("8"+a$) :pc=pc+1:NEXT a:IF sum<>s THEN P
RINT "ERROR...":END

149 PRINT "OK":NEXT ze:FOR i=1 TO 2:READ
adr :POKE adr,PEEK(8BDD4) :POKE adr+1,PEE

K(&BDD5) : NEXT

150 PRINT:PRINT “"Welchen CPC besitzen Si

e ?":PRINT

160 PRINT "1 - CPC 464":PRINT:PRINT
CPC 664":PRINT:PRINT "3 - CPC 6128"
170 1$="":WHILE i8%="":i8$=INKEY$:WEND:IF
i$<"1" OR i$>"3" THEN 170

180 IF is$="1" THEN POKE &A667,8CA ELSE P
OKE 8A667,&CB

190 IF i$="1" THEN POKE 8&A666, &98

200 IF is$="2" THEN POKE 8A666, 858

210 IF i$="3" THEN POKE 8A666, &55

220 PRINT:PRINT "Bitte folgendermassen a

bspeichern:"

230 PRINT:PRINT "SAVE ":CHR$(34);"KLICKA
US.RSX";CHR$(34):",b,42400,219"

249 PRINT:END

250 :

260 SAVE"KLICKAUS.RSX",b,8A5A0,8DB,0

270 :

10000 DATA "213AA622D4BDAF3268AB3C3269A8
21204E226AA621BDAS01C 1ASC3D 1BC00000000D5

ASC311ABC31AABC300ABC309A6C322A6C330A653

504143452E4FCES3504 143452E4F46C64B4C4943

4B2E4FCE4B4C49434B2E4F46C6574 149D453544F
DOOOB7205D3E", 10202

10010 DATA "©13269ABCO9BT72054AF3269A6C9B7
204C3EQ 13268ABCO9B72043AF3268A6CSFEQ1203A

DDBEQ®®DDEEQ 1226AA6CSB7202D214A1322D4BDCS
FS5CD4A13F IFE2020053A68A6B7C83A69A6B7C821

6CABDDESCDAABCDDE 12A6AA62B7CB520FBCOCD00O
BO3EQ2C398CA", 12346

10020 DATA "00000000810000C800006408", 43
7

1003@ DATA %a634, &aB3c

W _
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Routine laden und initialisieren
Die Routine wird durch folgende Befehle geladen:

MEMORY 42399
LOAD "KLICKAUS.RSX"

Die Initialisierung ist denkbar einfach und geschieht
durch:
CALL 42400

Das Maschinenprogramm belegt die Adressen von
42400-42619. Beachen Sie bitte, daB das MC-Programm
nicht, Uberschrieben wird, bevor durch ISTOP der Vektor
zuriickgepatcht wurde. Die Benutzung der Befehle dlrfte
wohl klar sein. Weitere Informationen lber das Programm
(z.B. Verschieben an andere Adressen, Veranderung des
Piepstons oder ein Assemblerlisting) finden Sie im Z80-As-
semblerkurs in dieser Ausgabe des Schneider-Magazins.
Dort wird auch genau erlautert, wie man von der Idee zum
fertigen Programm kommt, wie man dieses verédndern kann
usw. Selbstverstandlich lauft es auf allen CPC-Rechnern,
mit und ohne Floppy.

Eintipphilfe

Tippen Sie einfach das abgedruckte Listing ein und star-
ten Sie es mit RUN. Der Rechner liberpriift dann die drei
Zeilen ab 10000. Wird hinter der Zeilennummer ein OK ge-
druckt, so ist sie richtig abgetippt. Taucht jedoch das Wort
ERROR auf, so enthélt sie einen Fehler. Sie sollten die Zeile
dann editieren und verbessern. AnschlieBend ist das Pro-
gramm wieder mit RUN zu starten.

Laufen alle Zeilen fehlerfrei durch, so miissen Sie noch
Ihren Rechnertyp angeben. Driicken Sie 1 fiir CPC 464, 2
fur CPC 664 oder 3 flir CPC 6128. Das Programm wird
dann lhrem Rechner angepaBt und lauft jetzt nur auf dem
entsprechenden Typ. Wenn Sie spéter eventuell noch eine
Version flr einen anderen Rechner benétigen, so sollten
Sie das Basic-Programm beispielsweise unter dem Namen
KLICKAUS.LDR auf Diskette oder Cassette speichern.

Nach der Anpassung fordert Sie der Rechner auf, das
Programm folgendermaBen abzuspeichern:
SAVE "KLICKAUS.RSX”", b, 42400, 219

Andreas Zallmann

Verstarkte Verbindung

Mit dieser kleinen Schaltung verstérken Sie
die Recorder-Signale so, daB sie vom CPC auf jeden Fall
verstanden werden.

[}

Die Recorderverbindung mit dem CPC im Schneider-
CPC-Magazin 10/86 wird den meisten Anwendern wohl
kaum etwas nutzen. Das Eingangssignal wird zwar zur
Kenntnis genommen, das Ausgangssignal ist aber bei vie-

len Recordern so gering, daB es im CPC schlichtweg igno-,

riert wird. Dem ist nur folgendermaBen beizukommen.

Iwischenstecker
Monitor-Computer |

+5Y
Masse
R2 _sit2
LD -Buchse
des ekorders
Stift & Computerseite
Ry (nach Kabel-Umbau)
]
Stift 4 Stift 5, (2)

neues Signal direkt 'durchgeschleift

Bauteileliste

Stecker DIN-Buchse
DIN-Stecker
2,1 mm NV-Stecker
2,1 mm NV-Buchse

T BC 557 B, 307, 177 oder dhnliches
R1 Poti (max.) 10 K oder gréBer

R2 27K

R3 39K

C 0,1mF

Da wiére zunéachst eine kleine Schaltung, die das Recor-
dersignal ausreichend anhebt. Sie benétigt allerdings eine
Betriebsspannung. Wie man das Problem auf diese Weise
I6st, kann man dem Schaltplan und der Bauteileliste ent-
nehmen.

Da Létarbeiten innerhalb des Computers zwar die ein-
fachste Losung, aber nicht bedenkenlos zu empfehlen
sind, liegt es naher, einen Recorder mit Buchsen fur Klin-
kenstecker zu kaufen. Dann sind drei solche Stecker not-
wendig, mit denen obendrein noch eine Steuerung des Re-
corders durch den Computer méglich ist. Man verbindet ei-
nen Klinkenstecker von 2,5 mm mit den Stiften 1 und 3 am
CPC; das ist dann die Fernsteuerung. Mit den Stiften 4 und
5 wird jeweils ein Monoklinkenstecker von 3,5 mm verbun-
den, deren Basen am Massestift 2 des CPC anzuschlieBen
sind.

Klaus Jurgen Wolf
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- 464 664 6128
Personlichkeits-Test

Hier handelt es sich um einen =
nicht ganz ernst zu nehmenden
Tip zum Abbau von Angsten im
Berufsieben.

Bewerbungen, Priifungen und
Aufnahmetests verlangen eine
Bewertung der Personlichkeit.
Hier haben Sie nun die Gelegen-
heit, fiir thr beruflich abgestimm-
tes Personlichkeitsbild zu trai-
nieren. Oder wollen Sie einmal R (
ehrlich sein und Ihre wahre Er- i
scheinung begutachten?

Fragen und Auswertungen
sind nicht einfach frei erfunden; sie sind Bestandteil eines
anerkannten Tests in Schulen und Betrieben. Auf ein be-
stimmtes Persénlichkeitsbild wird gerade in Berufen mit
Menschenfiihrung groBer Wert gelegt. Dieser Test macht
nicht nur dartiber eine Aussage, sondern bewertet auch
den Wahrheitsgehalt lhrer Antworten.

Die Probelédufe mit unseren Testperonen ergaben recht
interessante Ergebnisse:
Durchschnitt in %
Manner: 50- 70 %
80 %

Wahrscheinlichkeit
Sanguiniker

80-100 % Wabhrscheinlichkeit
70% Phlegmatiker

Deutlich erkennbar liegt die Aussagewahrscheinlichkeit
des weiblichen Geschlechts viel hoher als bei den Méan-
nern, d.h., Frauen schéatzen sich besser ein. Den "Mé&chte-
gern-Sanguinikern” empfehlen wir jedoch einen téaglichen
Test, bis sich die Wahrscheinlichkeit auf 100 % korrigiert
hat. Die grafische Auswertung bietet auch eine Orientie-
rungsmoglichkeit flr die Berufswahl.

W. Morell

Frauen:

des
Monats

1 :’Listing 1

2 H

3 :*Starter: P-TEST.GO
4 3

5 :'laedt  P-TEST.DAT
(<] :*Beginn 89471

7 :'Laenge 8.0F68

8

1002 ON BREAK GOSUB 1880
1010 RXKKKKKKAK KKK KKK KKK K KKK
102@ *x%% INITIALISIEREN XXX
1030 SYMBOL AFTER 200

1040 adr=380Q01:zaehler=0
1050 MODE 1:a%=" 1 - fuer JA" :b$=" 2
~ fuer NEIN":BORDER ©:INK @,0

1660 GOSUB 1570
107@ WINDOW#3, 12,28,21,24:WINDOW#2, 4, 36,
6, 18:WINDOW#1,2,38,2,4
1080 PAPER #3,3:PEN#3,2:PAPER #2,3:PEN#2
+2:PAPER #1,3:PEN#1,2
108@ IF PEEK(38001)<>52 THEN HEMORY 3800
@:LOAD"!P-TEST .DAT"
1100 INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0
1110 GOSUB 1700:GOSUB 1740:GOSUB 1310
1120 GOSUB 187@
1130 INK 1,24:INK 2,0:INK 3,11
1149 GOSUB 1790:GOSUB 165@
1150 ON antwort GOTO 1360, 1180
1160 XK KAKKKKKAK KKK KK KKKKXK
1170 *x%xx HAUPTPROGRAMH xxx
1180 GOSUB 1700
1190 GOSUB 1740:°
AUSGEBEN
1200 GOCSUB
AUSGEBEN
121@ GOSUB 2240:°
AUSLESEN
1220 GOSUB
ABFRAGE
1230 GOSUB 2400:°
1240 GOSUB 2480:°
SE BERECHNEN
1250 IF ende=1 THEN GOTO 1260 ELSE GOTO
1200
126@ GOSUB 2560:°
D
127 GOSUB 3430:°
1280 END
1290 Xk KKKKKAOKK KKK KKK KK KKK XK
1309 °*x%xx ANWEISUNG J/N Xxxx
131 FOR t=1 TO 4:PRINT#2:NEXT
1320 PRINT#2, " Anweisungen gewuensch
t '?II

WINDOW 1
1810:° WINDOW 3
ADRESSEN
1790:° JA / NEIN

AUSWERTUNG
NEUE ADRES

SCHLUSSBIL

ENDABFRAGE
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1330
1340
1350
1360
1370
1380

RETURN

¥ K KKK KKKk KK K KA K KKK K K K KK KKk KK

k%% ANWEISUNGEN ZUM TEST XXX
CLS#2 ;

PRINT#2

CLS#1 .

1390 PRINT#1 b

1400 PRINT#1,STRING$(8, "x");" BEDIENUNGS
— ANWEISUNG ";STRING®(7,"x")
1410 PRINT#2

1420 PRINT#2," Die hier gestellten Frage

n be- treffen Ihr Verhalten, Ihr
Fuehlen und Handeln."

1430% PRINT#2

1440 PRINT#2," Dies ist KEIN Intelligenz
test !"

1450 CLS#3:PRINT#3

146 PRINT#3," TASTE DRUECKEN"

1470 CALL &BB18:CALL 8BB®6

1480 CLS#2

1490 PRINT#2

150@ PRINT#2," Geben Sie ohne lange Uebe
rlegen an, ob das JA oder das NEIN die

uebliche Art Ilhres Handelns oder PFuehle
ns am besten beschreibt."”
1510 PRINT#2
1520 PRINT#2," Es gibt keine
oder FALSCHEN Antworten !*"
1530 CALL &BB18:CALL 8BB@6
1542 GOTO 1189
1550 * XkXkKKKKKKKKkKKXK
1560 °’*Xx%xx SYMBOLE xx%x
1570 SYMBOL 201,0,90,0,88, 108,85,68,68
1580 SYMBOL 202,9,0,0,59,34, 186, 10,59
1599 SYMBOL 203,0,0,0, 187,161,177, 161, 16
1
1600 SYMBOL 204,0,0,0,128,0,0,0,0
1610 cr$=CHR$(201)+CHR$(202)+CHR$(203)+C
HR$(204)
1620 RETURN
1830  * XkKKKK KKK KKK KK KKK KKK KKK KKK K
1640 °'xx%x SCHRIFTZUG AUSGEBEN %xx
1650 LOCATE 35,24:PRINT CHR$(164)
1660 LOCATE 37,24:PRINT cr$:cr$=""
167 RETURN
1680 * RXXKKKKK KK KK KKKKKKAKKKKKXK
1690 *%x% WINDOWS LOESCHEN XxxXx
1700 FOR t=1 TO 3:CLS#t:NEXT
1710 RETURN
1720 * RKKRKKKKKKKKKKKAK KKK KKKKKKRK
1730 °*x%x WINDOW 1 AUSGEBEN XXX
1749 PRINT#1
1750 PRINT#1,STRING$(6, "x");" PERSOENLIC
HKEITS - TEST ";STRING®(6, "x")
1760 RETURN
1770 kKK KAKK KA KKK KKK KA KKK KK KKK KKKKK
1780 *xx%x JA / NEIN - ABFRAGE Xxxx
1790 CLS#3
1800 PRINT#3
181@ PRINT#3,a%
1820 PRINT#3, bs
1830 IF INKEY(64)=0 THEN antwort=1:CLS#3
:PRINT#3:PRINT#3, " OK !'*":SOUND 1,16
©,20:SOUND 2, 162,20:FOR r=1 TO 700:NEXT:
CALL &BB@6:RETURN
1840 IF INKEY(65)=0 THEN antwort=2:CLS#3
stPRINT#3:PRINT#3, " OK !":SOUND 1,20
0,20:SOUND 2,2002,20:FOR r=1 TO 700:NEX
T:CALL 8&BB@6:RETURN

RICHTIGEN

1850
1860
1870
1880

GOTO 1830

¥ 3R KKK KKK KKK KKK K Kk KKk kKKK kKK

*xxx LISTEN BEI ABBRUCH XXX

MODE 2:INK 1,24:PEN 1:LIST:RETURN

1890 XX KKKKKKAKK KKK K KKK KKK KKK KKK

1900 *x%x WINDOW 3 AUSGEBEN XXX

1910 CLS#3

1920 PRINT#3

1932 PRINT#3," "j;zaehler+13". ";"FRAGE"
1940 RETURN

1950 * %kkkKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKkK

196@ °"x%x% WINDOWS EINRAHMEN XXX i
1970 MOVE 12,386:DRAWR 598,@,3:DRAWR 0, -

S54:DRAWR -598, 0:DRAWR 0,52

1980 MOVE 40,326:DRAWR 542, 0:DRAWR 0, -22
2:DRAWR -542,@:DRAWR 0,222

199¢ MOVE 42,324:DRAWR 538, 0:DRAWR 0,-21
8:DRAWR -538,0:DRAWR 0,218

2000 MOVE 172,82:DRAWR 278,0:DRAWR 0,-70
:DRAWR -278,0:DRAWR 0,68

2010 MOVE 14,384:DRAWR ©,-48, 1:MOVE 14,3
84 :DRAWR 582, 0 '

2020 MOVE 46,320:DRAWR 0,-208:MOVE 48,32
©:DRAWR 528,0

2030 MOVE 44,322:DRAWR ©,-214:MOVE 44,32
2:DRAWR 534,0

20490 MOVE 174,80:DRAWR 0,-64:MOVE 174,80
:DRAWR 272,0

205@ RETURN

2060 MOVE 80,288:DRAWR 142,0,3:MOVE 400,
288:DRAWR 142,0

2070 MOVE 48,32:DRAWR 526,0

2080 MOVE 76,292:DRAWR 150, 0:DRAWR 0,-24
:DRAWR —150,0:DRAWR 0,24

2090 HOVE 396,292:DRAWR 150,0:DRAWR 0,-2
4:DRAWR -150,90:DRAWR 0,24

2100 MOVE 44,38:DRAWR 534,0:DRAWR 0,-24:
DRAWR -534,0:DRAWR 0,24

2110 MOVE 12,44:DRAWR 294,0:DRAWR 0,214:
DRAWR -294,0:DRAWR 0,-214

2120 MOVE 316,44:DRAWR 294,0:DRAWR 0,214
:DRAWR —-294,@:DRAWR 0,~214

2130 MOVE 12,300:DRAWR 598,0:DRAWR 0,86:
DRAWR -598,0:DRAWR ©,-86

2140. MOVE 78,272:DRAWR 0, 18, 1:DRAWR 144,
o
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220

MOVE
MOVE

MOVE

MOVE

MOVE
’

398,272:DRAWR 0, 18:DRAWR 144,0
46, 16:DRAWR 0, 18:DRAWNR 528,0
14,48:DRAWR 0,208:DRAWR 288,0
318,48:DRAWR ©0,208:DRAWR 288,0
14,304 :DRAWR ©,80:DRAWR 592,0

RETURN

(R 23 ¢2923233292932323923 921

2230% 'xx% ADRESSEN AUSLESEN XXX

2240 anz=PEEK(adr):zustand=PEEK(adr+1+an
z):x=2:y=2

2250 CLS#2

2260 LOCATE#2,x,y

2270 PRINT#H#2,CHR$(143)

2280 FOR t=1 TO anz

2290 LOCATE#2,x,y

2300 PRINT#2,CHR$(143)

2310 IF PEEK(adr+t)>32 THEN GOSUB 252¢ E
LSE ' FOR r=1 TO 25:NEXT

2320 LOCATE#2,x,y

2330 IF PEEK(adr+t)=62 THEN PRINT#2,CHR$
(44) ELSE PRINT#2,CHR$(PEEK(adr+t))

234090 x=x+1:1F x=33 THEN x=2:y=y+2

2350 NEXT:zaehler=zaehler+l1
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2360 IF zaehler>=57 THEN ende=1 150:NEXT: LOCATE#3,32, 1:PRINT#3, "TASTE DR
237@ RETURN UECKEN":FOR t=1 TO 300:NEXT:WEND
2380 * KKKKKKKKKKAKKKAKRKKKK KKK KKKk kkkkkx 2800 PAPER#4,0:CLSH4
2390 ‘X% AUSWERTUNG ' DER ANTWORTEN xxx 2810 MOVE 16,30:DRAWR 295,0,0:DRAWR 0,-1
2400 IF zustand=1 AND antwort=1 THEN lab :DRAWR -295,0:DRAWR 0,-1:DRAWR 2985,0:PLO
il=labil+l T 700,700, 1
2410 IF zustand=3 AND antwort=1 THEN ext 2820 stabil=INT(labilx100/24)
ro=extro+1 2830 1ntro=INT(extro*100/24)
2420 IF zustand=4 AND antwort=2 THEN ext 2840 lprozent=100-(20xluege)
ro=extro+l 2850 IF lprozent<@® THEN lprozent=0
2430 IF zustand=5 AND antwort=1 THEN lue 2860 WHILE INKEY$=""
ge=luege+l 3 2870 MOVE INT(introx6.32),INT(stabilx4.6
2440 IF zustand=6 AND antwort=2 THEN lue 5)+8:TAG:PRINT CHR$(242); "IHRE" ; :MOVE IN

ge=luege+l

245@ RETURN .

2460 * XRKKRKKKAK KKK KA KKK KKK KKK KKK KKKKK
2470 °*%%% NEUE ADRESSE BERECHNEN X%X

2480 adr=adr+anz+2

2490 RETURN

2500 XXX KK KKK K KKK K KKK KK KKK KKK KKK K

2510 °*x%x% SOUND BEIM SCHREIBEN XXX

252@ SOUND 1,86, 1, 12:SOUND 1,10,1,10
2530 RETURN

2540 XXX KKKKKRKKKKKKKKKK

2550 'X%% SCHLUSSBILD xXxxkx

2560 MODE 2:INK 1,0:INK 0,0

2570 WINDOW#1,25,55,1, 1:WINDOW#2,33, 47,2
,2:WINDOW#®3,3,77,25,25:WINDOW#4, 3, 39, 15,
23

2580 PAPER#1, 1:PAPER#2, 1:PAPER#3, 1: PAPER
#4, 1: PEN#1,Q0:PEN#2,0: PEN#3,0: PEN#4,0

2599 MOVE 316, 18:DRAW 316,364, 1:HOVE 10,
186:DRAWR 620,0

260@ FOR t=1 TO 3:CLS#t :NEXT

2610 LOCATE#1,4,1:PRINT#1,"E N D A U S W
ERTUNG"

2620 LOCATE#2,4, 1:PRINT#2, "GRAPHISCH"
2630 LOCATE#3,32, 1:PRINT#3, "TASTE DRUECK
EN,II

2640 LOCATE 3, 12:PRINT"Intro-":LOCATE 3,
13:PRINT"vertiert"

2650 LOCATE 69, 12:PRINT"Extro-":LOCATE &
9, 13:PRINT"vertiert"” ' ;

266@ LOCATE 41,23:PRINT"Stabil":LOCATE 4
1,4:PRINT"Un-":LOCATE 41,5:PRINT"stabil"
26870 INK 1,26

2680 WHILE INKEY$="":PRINT#3:FOR t=1 TO
150 :NEXT:LOCATE#3,32, 1:PRINT#3, "TASTE DR
UECKEN" :FOR t=1 TO 300:NEXT:WEND

2690 MOVE 336, 134:TAG:PRINT CHR$(242);"
H";
2700
2710
2720
2730

MOVE
MOVE
MOVE
MOVE

340, 174:PRINT CHR$(242)3"
380, 179:PRINT CHR$(242)3%"
330,214:PRINT CHR$(242);"
240,240:PRINT CHR$(242)3"

FA";
BY;
AA";
":"D
MOVE 255,220:PRINT CHR#$(242);" ";"N
CLS#4

2760 PRINT#4:PRINT#4," “"+CHR$(242)+"
NDORTE VOM DURCHSCHNITT DER :"

277® PRINT#4:PRINT#4," FA = FACHARBEITE
R":PRINT#4," AA = ARBEITER,angelernt":P
RINT#4," B = BEAMTE":PRINT#4," M = N
ANAGER":PRINT#4," D = DEPRESSIVE MENSC
HEN":PRINT#4," N = NEUROTISCHE MENSCHE
Nll

2780 MOVE 16,30:DRAWR 295,0, 1:DRAWR 0,-1
:DRAWR —-285,0:DRAWR ©@,—-1:DRAWR 295,0
2790 WHILE INKEY$="":PRINT#3:FOR t=1 TO

STA

T(introx6.32), INT(stabil*4.685)-8:PRINT "
POSITION"; :PRINT#3:FOR t=1 TO 150:NEXT
2880 PRINT#3," Die Wahrscheinlichkeit
liegt bei ";lprozent:"%";" TAS
TE DRUECKEN":FOR t=1 TO 300:NEXT

2890 MOVE INT(introx6.32),INT(stabilx4.6
5)+8:TAG:PRINT " ";+MOVE INT(introxe
.32),INT(stabilx4.65)-8:PRINT " G
;: :FOR t=1 TO 100:NEXT

2900 WEND

2910 TAGOFF

2920 MODE 1

2930 WINDOW#2,6,14,8,8:WINDOW#3,2, 19, 10,
22:WINDOW#4,26,34,8,8:WINDOW#5,21,38, 10,
22:WINDOW#6,2,38,2,6:WINDOWH#7,4,36,24,24
2940 FOR t=0 TO 3:INK t,®:NEXT

2950 PAPER#2,3:PEN#2,0:PAPER#3, 3: PEN#3,0
:PAPER#4,3:PEN#4, 0: PAPER#5, 3: PEN#5, @: PAP
ER#6, 3: PEN#6, 0: PAPER#7,3: PEN#7,0
2960 FOR t=2 TO 7:CLS#t:NEXT

2970 GOSUB 2060

2980 IF intro>S5® AND stabil>4® THEN
and=1
2990 IF
and=2
3000 IF
and=3
3010 IF
and=4
3020

zZust

intro>5® AND stabil<41 THEN zust

intro<51 AND stabil<41i THEN zust

intro<S1 AND stabil>4® THEN zust

ON zustand GOTO 3050,3120,3200,3270

3030 * XRXKRKKKAKKEK KK KKKKKKKKKKKKKKKK

3040 ‘*%x**x AUSGABE CHOLERIKER %%

3050 GOSUB 3380

3060 LOCATE#6,5,2:PRINT#6, "SIE SIND EIN

LAUNISCHER MENSCH",," FACHAUSDRUCK :
CHOLERIKER"

3070 LOCATE#3,2,2:PRINT#3, "SIE SIND :",,

" KRITISCH,"," WILLENSSTARK,"," EHRGEIZI

G,"," DYNAMISCH,"," WACHSAM Iv " SIE HAB

EN EIN"," STARKES ERLEBEN"," IM SEELISCH

EN"," BEREICH !"

3080 LOCATE#5,2,2:PRINT#S, "SIE SIND :",,

" NERVOES,"," GEREIZT,"," LAUNISCH,"," U

NBEHERRSCHT !"," OFT : "," RUECKSICHTSL
0S, ", " UNDULDSAM,"," STREITSUECHTIG,","
JAEHZORNIG !*“

3090 GOTO 3310

3100 * KKkKKKKKKAKKKKKKK KKK KK KKK K KKK K

3110 *x**x AUSGABE SANGUINIKER *xkx

3120 GOSUB 3380

3130 LOCATE#6,5,2:PRINT#6, "SIE SIND EIN

LEBHAFTER MENSCH",," FACHAUSDRUCK
SANGUINIKER"

3140 LOCATE#3,2,2:PRINT#3, "SIE SIND :",,
* WENDIG,"," GESPRAECHIG,"," KONTAKTFREU

DIG,",," SIE SIND SCHNELL"," BEGEISTERUN
GS-"," FAEHIG !"
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3150 LOCATE#S,2,2:PRINT#5, "SIE SIND :",,
" ETWAS °'WINDIG',"," OBERFLAECHLICH,","
UEBERHEBLICH, ", " IRONISCH,ZYNISCH, LEIC
HTFERTIG, ", " LEICHTSINNIG !",," SIE LASS
EN FUENFE GERADE SEIN !* '
3160 GOTO 3310
3170 CALL &BB18
3180 *HKRKKKKKKKKKKK KKK KK A KKK K KKK KKKk
3190 ‘’xx% AUSGABE MELANCHOLIKER XXx%
3200 GOSUB 3380
3210 LOCATE#6,2,2:PRINT#6, "SIE SIND EIN
SCHWERMUETIGER MENSCH";SPACE$(41);"FACHA
USDRUCK MELANCHOLIKER"
. 3220 LOCATE#3,2,2:PRINT#3, "SIE SIND :",,
" TIEFSINNIG,"," PFLICHTBEWUSST,"," GEWI
SSENHAFT, ", " BEDAECHTIG !",," SIE SIND S
TARK"," GEFUEHLSBETONT !"
3230 LOCATE#5,2,2:PRINT#5, "SIE SIND :*,,
" TRUEBSINNIG, "," LEICHT MUTLOS,"," EMPF
INDLICH, "," GEHEMMT !'",," SIE HABEN EINE
“," GERINGE WENDIG-"," UND ANPASSUNGS-",
* FAEHIGKEIT !'"*
3240 GOTO 3310
3250 *RAXRKKKRKKK KKK KKK KK KA KK KKKk KKKk
3260 °’xx%x%x AUSGABE PHLEGMATIKER XXX
3270 GOSUB 3380
3280 LOCATE#6,4,2:PRINT#6, "SIE SIND EIN
GEMUETLICHER MENSCH",," FACHAUSDRUCK
: PHLEGHMATIKER"
3290 LOCATE#3,2,2:PRINT#3, "SIE SIND :*,,
" VERTRAEGLICH,"," AUSGEGLICHEN,"," ANPA
SSUNGSFAEHIG, RUHIG !",," SIE SIND"," DA
NKBAR FUER"," UNTERSTUETZUNG !"
3300 LOCATE#S,2,2:PRINT#5, "SIE SIND :",,
" ETWAS TRAEGE,"," SCHWERFAELLIG,"," GLE
ICHGUELTIG !",," SIE SIND WENIG"," BEGEI
STERUNGS-"," FAEHIG UND ZEIGEN GERINGE",
" AKTIVITAET !*
331@ PRINT#7,"
prozent;"X"

Wahrscheinlichkeit ";l

3320 INK 1,24:INK 3,11:INK 2,18

3330 FOR t=1 TO 1000:NEXT:CALL &BB@6

3340 CALL 8&BB18

335@ RETURN

3360 kKKK KKKKKK KK KKK K KKK KKK KKK kK KKKk

3370 °*%k%x%x AUSBABE POSITIV/NEGATIV xXxxx
© 3380 LOCATE#2,2, 1:PRINT#2, "POSITIV"

3390 LOCATE#4,2, 1:PRINT#4, "NEGATIV"

34090 RETURN

3410 ' XXKKKKAKKRKNKAKKKKKKKKKK

3420 ’xxx NOCHMAL J/N k%%

3430 CLS

3440 LOCATE S, 10:PRINT*Noch einmal J/N

o )

3450 IF INKEY(45)=0 THEN CLEAR:GOTO 1040

3460 IF INKEY(48)=0 THEN RETURN

3470 GOTO 3450

MC-Generator

1 :'Listing 2

2 8

3 : *MC-Generator: P-TEST.LDR

4 H

S t'erzeugt : P-TEST.DAT

6 :*Beginn : 89471

7 :'Laenge : &OFE68

8 H

9 :'fuer P-TEST.GO

10 :

1000
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008
1009
1010
1011

1012

1213
1014
115
1016
1017
1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1@26
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1039
1040
1041
1042
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050
1051
1052
1053
1054
1055
1056
1057
1058
1059
1060
1061
1062
1063
1064
10685
1066
1067
1068
1069

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

34486 162656E205369652067#986

85726E2054727562656C2075%# 1128
6E64204265202D2074726965#954

6220756D20736963682068654# 1048
T2756D203F03694765726174#1042
656E20536965206F667420694 1030
BE2065696EB56E2075S6E202D# 1005
2020727S686S67656E205A75# 1057
73746 16E643E20696E206465# 1080
6D205369652065742D776173# 1055
2074756E20776F6CE6CE6S6E3EH#1126
61626572206E696368742072#1122
6563687477697373656E2077#1236
6173203F0 14ES3696E642053#899

696520736F207363686C6167#1122
6665727469673E2064617373#1162
20536965206S5696E666 16368#1071
20696DB8DEST722065696E65204# 1051
70617373656E64654 16E7477#1261
BF72742066696E64656E203F# 1096
0359487565686CE656E205369# 1023
652073696368206F686EB520# 1046
85727369636874202D6CE6S63#1143
68656E204772756E64206D61#1097
S6EB3686D616C20676C756563#1187
6B202D206C69636820756E64#991

206D6 16E63686D616C207472#1127
6175726967203F0 158486 16C #9397

T4656E205369652073696368#1103
206265692050617274696573# 1096
20756EB46765736856C6CE696T7#1203
656E205A75736 16DEDES6GESB#1198
T7TS656E6674656E2067652D77#1157
6F6568BE6C69636820696D20#1120
48696E7465726772756E6420#1194
3F0456486 162656E20536965#952

206816C73204B696EG420696D# 1020
6D657220736F666F727475S6E#1252
64206F686EB5204D75727265#1113
BE206765746 16E3E20776173#1094
206D6 16E20766F6E2049686E4# 1038
656E207665726C6 16E677420#1142
686174203F051FS3696E6420#878

536965206 1622075S6E64207A#1029
T75206469636B6B6F65706669#1198
673F01A6S76S6EGE20536965# 1062
20896EZ065696E656E205374#1037
7265697420766572202D2077#1029
69636B656C74207765726465#1203
B6E3E2074726 167656E205369# 1065
652069686E20646 16EGE206C#1041
696562657220646972656B74# 1194
206175733E20616C73207275#1038
2DB86967207AT52077617274#1106
656E3SEG96E2064657220486F #1050
66666E756EB73%42064617373#1165
20646965204496E67652073# 1004
69636820766F6E2073656C62#1133
73742065726C65646967656E# 1206
203F031353696E6420536965#836

206C61756E69736368203F0 1#983

1D476568656E205369652067#972

65726E6520756E746572204C#1124
65757465203F03364B6FE5S6E#984

BEBS6E20536965206F667420# 1035
T766F72206C61757465722020#%# 1082
2020205S36F7267656E206E69#965

636874207363686C6 166656E#1187
203F011B57657264656E2053#851

6965206F66742061685726765#1115
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1070
1071
1072
1073
1074
1075
1076
1077
1078
1079
1080
1081
1082
1083
1084
1085
1086
1087
1088
1089
1090
1091
1092
1093
1094
1095
1096
1097
1098
1099
1100
1101
1102
1103
1104
1105
1106
1107
1108
1109
1110
1111
1112
1113
1114
1115
1116
1117
1118
1119

1120
1121
1122
1123
1124
1125
1126
1127
1128
1129
1130
1131
1132
1133
1134
1135
1136
1137
1138
1139

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA.
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

726C696368203F06485775654# 1008
7264856E2053696520736963# 1097
682073656C62737420616C73#1141
20202020766572676E7565687#995
7420756E6420756E62656B754#1157
6568D6D657274206265202D7A# 1080
656963686E656E203F032645#935
BE747363686C69657373656E# 1299
205369652073696368206F66# 1021
T4207A75202073706 165742041024
3F011B417262656974656E20#933
536965206765726E20616C6C#H# 1094
E5696E65203F0453486 16265#967
BE205369652073696368206F# 1029
6674206F6B6E652065696E65#1125
B6E2020657273696368746C69%#1141
B6368656E204772756E64206D# 1099
61747420756E642020206 162#979
6768573706 16EGE7420676566# 1202
7565686C74203F0 12853696E#980
642053696520766572686 1654 1088
6C748E69736D6 16573736967# 1299
202020206C6562686 16674204886
3F03344C6 16368656E2053689#925
65206D6 16E63686D616C2075#1115
6562685722065696E656E7S6E# 1200
61BE73746 1656E646967656E# 1265
205769747A203F0635486 162#883
656E2053696520686 16575664# 1085
696720202020202020202020#528
202020202765696E666 16368#885
20616CBCHE573207361747427#1076
203F0156467565686C656E20#925
536965207369636820756E62#1101
65686 1676C6963683E202077# 1066
656EBE20536965206 16E6465# 1082
72685206 16C73206968726520# 1055
6765202D2020776F686E7465#% 1006
204BECBS6964TSCEBT207472#1113
6167656E203F0454576 16E644#988
65726E2069687265204765641# 1085
6 16E6GBES6E206F667420756D#1144
68657277656EBE20536965204#1112
73696368206 175662065747 7#1139
6173207A7S206BSFEE2DTAB5#1111
BE7472696572656E20766572# 1236
73756368656E203F0 1384B6F#984
656E6GEGS6E205369652049684 1062
7265204765646 16EEBESEE20# 1076
2020202020736368BEB56CHEC #9905
20696E205T76F727465206661#1039
7373656E203F032A53696E64#379
20536965206F667420696E20#961
4765646 16E6B656E20202020#925
20202076657273756ESBE6S6E#H# 1089
203F013453696E64205369654#867
20T76B6F6E20566F72757274654#1162
696CEB56E20616C6C65722041%#1081
727420766F6C6CEBE6FEDEDES#H# 1244
B6E2066726569203F0527486 1#872
6C74656E20536965206 16E64# 1095
657265208765 T726E207A756D#1 156
20202020204E6 17272656 E20#806
3F033644656E6BE5S6E2053694#937
65206F667420756562657220# 1057
4968722020202020202062694#7 18
7368657269676573204C6562#1165
656E206EC 16368203F01264CH#863
696567742049686EG56E20734#1102
656872207669656C206 16E20# 1054

1140
1141
1142
1143
1144
1145
1146
1147
1148
1149
1150
1151
1152
1153
1154
1155
1156
1157
1158
1159
1160
1161
1162
1163
1164
1165
1166
1187
1168
1169
1170
1171
1172
1173
1174
1175
1176
1177
1178
1179
1180
1181
1182
1183
1184
1185
1186
1187
1188
1189
1190
1191
1182
1183
1194
1185
1196
1197
1198
1199
1200
1201
1202
1203

-1204

1205
1206
1207
1208
1209

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA-

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

877574656D204573736856E20# 1120
3F03725765S6EEE2049686EB54# 1008
BE206574776173207A7577694#1185
646572206765202D20206C6 14897

T566656E206973743E206D75#1118
B657373656E20536965207369#1115
6368202020646 16EGE206D69#962

74206A656D6 16EB46S6E2075#1131
6E74657268616C74656E3E20#1171
B4656E20536965206765726E# 1092
206DBFB567656E203F0 168574954

75657264652065732049686E#1 100
656E20657477617320617573#1152
6D6 16368656E667565722065#1 187
696EGSEE20877574656E205A#1127
7765636B206574776173207A#1160
757665726B617566656E206F# 1227
646572206 16E646572652075#1119
6D2047656C6420207A752062#954

697474656E203F0423476562#952

656E20536965206D6 16E63684# 1083
6D616C20685696E2062697373#1127
6368656E6 16E203F062C5369#954

BE642053696520696E2065694# 1016
6E6967656E2044696E676856E#1158
2020202020656D7066696E64#899

'6C6968368203F016457756572#1031

64656E20536965206C696562# 1076
6572206816CE6CE65696E207A75#1147
202020486175736520626C65#937

B6962656E3E206 16C73207A75#1099
206569BE6572202020206C6 1#896

B6EB77765696C6967656E2047#1168
6573656C6C736368616867420#1196
TA75202020676568656E203F#949

045C57657264656E205369654# 1030
206D6 16E63686D616C20736F#1123
20756E72756869673E646173#1176
7320536965206 E69636874204# 1034
7374696C6C20617566206569#1138
6E6B56D205374756886C207369#1132
747AS56E20626C656962656E# 1202
2068B6FESBEGEGSE6E203F0 130#926

506C6 16EES6E205369652087# 1062
B65726E20736F 7267666 16856C# 1208
74696720756E64617566206C#1139
B816EB765205369636874203F #1045
@31F576972642049686E6S6E#970

206C65696368742073636877#1134
696EB4656C6967203F014942#967

656 16E74776F7274656E2053#1210
69652065696E656E20706572#1124
T736F656E202DEC696368656E#1 141
20427269656620696D6DB572# 1090
20736F666FT7274206E616368#1143
2064656D204C6573656E203F#972

©5S8C4BBFEBSEESEESE6E2053694% 1083
6520696D206 16C6CE7656D65# 1106
696EES6E202020202044696E#869

6765206265737365722068572#1127
B8CE65646967656E3E2077656E#1 152
6E2020205369652073696368#950

206 16CB6CE65696E2064616D69# 1104
74206265666 17373656E3EG1#1146
6C7320776S6EGE2053696520# 1048
6D6974206 16EB46572656E20#1127
202020202020646172756562#819

657220726564656E203F0445#941

4765726174656E2053696520# 1063
6AB56D616C73206175737365#1213
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1210
1211
1212
1213
1214
1215
1216
1217
1218
1219
1220
1221
1222
1223
1224
1225
1226
1227
1228
1229
1230
1231
1232
1233
1234
1235
1236
1237
1238
1239
1240
1241
1242
1243
1244
1245
1246
1247
1248
1249
1250
1251
1252
1253
1254
1255
1256
1257
1258
1259
1260
1261
1262
1263
1264
1265
1266
1287
1268
1269
1270
1271
1272
1273
1274
1275
1276
1277
1278
1279

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

72204 174656D3EBF686EG520# 1057
73636877657265204 1726265%#1163
6974208765746 16E207A75204 1083
2020686162656E203F0 1 784E#868

65686DB56E2053696520646 141075
73204C6562656E206C656963# 1078
68743E20@736F646173732065#1100
732069686E656E206765776F#1143
65686E6C696368206E696368#1181
T747669656C206175736D61683#1214
88743E2077656ESE206E6963#1 100
6874206 16C6C6573696E2074#1144
6164656CB6C6F736572204F72#1180
646E756E6720697374203F03# 1006
1F486162656E205369652065#963

7320276D69742064656E204E#969

657276656E27203F@ 128506C#907

6 16E65S6E20536965206C6965# 1085
62657220616C732064617373#1124
2053696520686 16E64656C6E# 1083
203F04525665727363686965# 1006
62656E20536965206D6 16E63# 1077
688D616C20657477617320681#1127
7566206D6F7267656E3E2077#1112
61732053696520656967656E# 1085
746C69636820686575746520#1135
747S6E206D7565737374656E# 1259
203F064757657264656E2053#900

696520696E20466168727374#1101
7565886C656E203E2020205A#921

75685687656E206F64657220544# 1106
756EBEB56C73206C65696368#1210
7420202020207S6E72756869#943

67203F0 15A5S56E7465726E65# 1026
686DB56E20536965206876577#1100
6FB5686E6C696368206469654# 1180
65727374656E205363687269# 1194
7474653E77656E6E20536965# 1 156
206A656D6 16EB46E6 1656865# 1168
72206B656ESEBS6EBCE5726E#1218
656E20776F6C6CE56E203F03#998

2E42656B6FEDEDE56E205369# 1080
652073636877657265202020#982

20202020202020204B6F7066#656

7363686D65727ABSBE203F01#1071
89476C617562656E20536965# 1160
206765776F65686E6C696368#1197
3E206461737320207669656C#1017
652044696E67652073696368# 1075
20766F6E206 16C6CE5696E20# 1064
65722D6C65646967656E2075#1137
BEB4207AT52068775746572204 1096
4CB5747A742020202020616C#896

6C6573207363686F6E208972# 1146
67656E647769652072606368#1193
74696720206C6 17566656E20# 1055
77697264203F032E466 16856C#958

6C742065732049686E656E204# 1034
7363687765723E206 162656E#1152
64732065696E7A757363686C# 1228
6166656E203F013148616265#923

BE2053696520696E20696872# 1033
656D204C6562656E20202020#856

2020206D6 16ES3686D6 16C20#96 1

67656C6FB67656E203F064553#990

6187656E20536965206D6 16E# 1080
63686D616C20676C656963684# 1169
20646173202065727374653E#1017
207761732049686E656E20694 1030
BE2064656E204BEF706620204#949

1280
1281
1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288
1289
1290
1291
1292
1293
1294
1285
1296
1297
1298
1299
1300
1301
1302
1303
1304
1305
1306
1307
1308
1309
1310
1311
1312
1313
1314
1315
1318
1317
1318
1319
1320
1321
1322
1323
1324
1325
1326
1327
1328
1329
1330
1331
1332
1333
1334
1335
1336
1337
1338
1339 NEXT

1340 1=INSTR(byte$, "#")
VAL(MID$(byte$,i))

206BEFEDED74203F033C4265#909

B84727565636B742065696E204 1 134
7TS5BEB16E67656E65686D65734#1278
202020202045726CB85626E69#865

73205369652075656265726 14 1096
75732068C6 16E6765203F0 1394936
476568656E20536965206E75# 1067
722082656920736568722067#1051
7574856E202020467265756E# 1052
64656E206175732073696368#1127
20886572617573203F045647#936

65726174656E20536965206F# 1103
B67420696E205363687769654# 1108
726967202D206B656974656E#107 1
3E207765696C20536965206F#99 1

686EB5205565626572202D20#955

206C6567T75BE6E72067656861#1111
BE64656C7420686162656E20# 1109
3F014C5472656962656E20534#968

6965206D697420496872656E#1102
20487265756E64656E206765# 1091
728E20556E66756720756E6441132
2065727A6165686C656E2053#1105
69652020206765726E205370#957

6165737365203F0332476577#968

696EBEBS56E2053696520696D# 1103
20537069656C206C696562654# 1086
722020206 18C732053696520#883

7685726C696572656E203F064# 1073
494875656868C656E20536965# 1 105
207369636820B8F6674206265# 1047
666 16E67656E3E2077656EGEH#1 157
20536965206D697420566F72# 1026
B7657365747A74656E207A75# 1256
20202074 756E20686 162656E#98 1

203F014D5665727375636865# 1010
6E20536965206765776F65684#1102
BEBCE69636820496872202047#984

6C7565636B3E6 1756368207 7#1162
656EBE206469652041757373#1103
69636874656E7363686C6563#1261
68742073696E64203F035042#926

656B6FEDBDBSEE2053696520#1101
766F722077696368746967654# 1227
B6E20416E202D6C6165737365#1031
BE206F667420685696E206B6F #1069
6D69736368657320202020204908

204765667565686C20696D20# 1014
4D6167656E203F0 1000000004584

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

MEMORY 89470
zeile = 1000
adr = 89471
READ bytes$
FOR 1=1 TO 23 STEP 2
b$=MID$(bytes, i, 2)
POKE adr,VAL("&"+Db$)
sum = sum + PEEK(adr)
adr = adr + 1

schritt = 1
last = &A3DC

+ 1 checksum =

1341 IF sum = checksum THEN PRINT "Zeil
e:" zeile "korrekt."

1342 IF sum <> checksum THEN PRINT "Zeil
e:" zeile "falsch !" i

1343 IF adr < last THEN sum = @ : zeile

= zeile + schritt : GOTO 1333
1344 SAVE"P-TEST.dat",b,89471,8F6C, &0
1345 END
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Fingerschonend

"Fingerschonend" ist ein besonderer Service fiir unsere Le-

ser. Wer die abgedruckten Listings nicht eintippen will, kann
sie direkt auf Cassette oder Diskette bestellen, die es zu je-
dem Heft gibt. Zudem ist diese "fingerschonende" Einrich-
tung eine preiswerte Angelegenheit: 15.— DM kostet die Cas-
sette und 25.- DM die Diskette. Wer unser Angebot nutzen
will, kann den untenstehenden Bestellschein fiir seine Anfor-
derung verwenden. Wir liefern umgehend per Vorauskasse
(versandkostenfrei) oder per Nachnahme (+ 5.70 DM Porto +
Versandkosten). Einfacher und preiswerter kann man kaum
eine Programmsammlung aufbauen. Und wer sich sowieso zu
jedem Heft die Cassette kaufen will, der kann gleich ein Cas-
setten-Abo machen, da ist das Ganze noch etwas billiger!

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Schneider-Programmservice
folgende Software:

AnzarT Bestell-Nr.

Einzel-Preis Ich wiinsche
folgende
Bezahlung:

ITmE [0Nachnahme
(+5,70 DM
Porto + Ver-
sandkosten)

O Voraus-
kasse
(keine Ver-
sandkosten)
Bei Voraus-
kasse bitte
Scheck bei-
- legen oder
auf Post-
= ——— scheckkonto
Karlsruhe
43423-756
—a liberweisen

Name des Bestellers

Anschrift-Strae . PLZO®

Telefon ~ Datum/Unterschrift

Coupon ausschineiden, auf Postkarta kleben und einsenden:
Schneider-Magazin, Softwareversand, Postfach 1640, 7518 Bretten

CPC-Magazin 12/86
Stringverwaltung
(vortex),

Basic-Logo-
Translator,

7 auf einen Streich,
Tico-Tico,

CPC-Magazin 1/86
Grafik Gags, Ex-
tended Basic Teil 1,
Breitschrift (nur 464),
Examiner (nur 464),
Datenverwaltung,
Discdoctor, Show-
down 464, Show-

BAS, PROGHELP, .
ZeichenvergroBe-
rung, Jump Over,
Extended Basic 2,
7 Grafikgags, Dir-
Doctor, DIN-Tast.,

Buchstaben drehen, down 664/6128,
Datei, Lotto.BAS (nur mit
Astro. .Laufwerk), CPC-
Orgel.

CPC-Magazin 2/86

Eingabe einer Funk-

tion per INPUT, Busy-

Test, DATAGEN. CPC-Magazin 3/86

Discmon, Discrsx,
Demo 1, Demo 2,
Mini-Monitor, Sieben
auf einen Streich,
Calc, Mathe CPC,
Painter, Screener,

s

Streich, Statistik,

Tape cleaner, String-

suche, Unzialschrift,
Input, Baudcopy,
HI-Dump, Fehler-
routine, Sepp im
Paternoster, Puzzle.

Hex-Tast., Pro-Safe Periodensystem.
2.0, Pingo, Pingo-
editor, Etikett.BAS,
Listd:8".
r
CPC-Magazin 5/86
CPC-Magazin 4/86 Biicherdatei, Sieben
Sieben auf einen auf einen Streich,

FQuader, Window,
XBOS, Trickfilm-
grafik + Demo (l4uft
auf 464 und 664 mit
vortex-Speicherer-
weiterung), Sort
(nur 464), Elektra-
CAD, Life, Zentus.




CPC-Magazin 6/86
Asso, Sieben auf
einen Streich, Scroll-
bremse (464), Scroll-
bremse (664/6128)
Notizblock, Super-
grafik, Copy?? Right!!
V.2.0, Hello (464 +
Vortexlaufwerk),
Puzzle (mouth), MI-
NIBOS, Listings zum
Floppykurs, CAT-
Routine, Steinschlag.

CPC-Magazin 7/86
Minigolf, Centibug,
3D-Processor,
Digitalisierer,
Sieben auf einen
Streich (Teil 8),
Neues Puzzlebild
(Puzface),
Bos.Dat.Bas (464 +
vortexspeicher-
erweiterung).

-
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TAPE-Befehle fiir vortex
Disk-Etiketten fiir vortex
OAX-Converter fiir vortex
RAM sichern / laden

flir vortex

Grafik-Gags, Teil 14
Puzzlebild Ch. Schillo
Suicide Squad

~ s =1 N b )
CPC-Magazin 10/86 CPC-Magazin 11/86
CPC-Magazin 8-9/86 Lingenausdehnung, Blumenspiel, CPC-Magazin 12/85
Sieben auf einen Thermometer, Sieben auf einen Darts, Hexmonitor,
Streich (Teil 9), Examiner, Streich (Teil 11), Sprites, Kalender
Blinkender Cursor Sieben auf einen Schach-Archiv, 464, Kalender 664/
und Tastenclick, Streich (Teil 10), Mini-Texter, 6128, Senso, Sasem
Musikgraph, Quader malen, Window Creator, (nur 464), Software-
RSXINFO, Symbol-Definition, Neues Puzzlebild Uhr, Compressor,
Basic-Compiler, W1nd0ws, (Madonna), Expander, Player's
vortex.Com, g‘:sg:%‘::?;‘f;b i Funktionstasten fir Dream, Killer, Sichere
Mini-Movie, ! den vortex-Monitor, Kennungszeile,
Neues Puzzlebild gtliljfgzz)f'uia;ité R Catsuch, Forth- Grafik Gags, Variab-
(Hamster), | vortelx-Floppy Compiler, Tennis. lendump (nur 464).
Jolly Jumper. Pyramide, HighTerm.
L_ _) L _J . J

CPC-Schneider-

Magazin 1/87 i

Grafik-Gags, Teil 13 CPC-Schneider-

. Magazin 2/87

A . Dokumentierte

ENV‘ENT'D?SIQneI Diskettenverzeichnisse

FILL-Routine fiir den CPC 464

Neues HIDUMP SHEOM :

: Telegrafen-Textausgabe
i:lazrzf;ggﬁzr Conan Personlichkeits-Test
y Multicol :
Haushaltsfiihrung Labels
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Farbe mal drei

Mit dem folgenden Programm wird Ihr Monitor erst richtig bunt.
Je nach Modus mit bis zu 27 Farben.

Das Programm ermédglicht es, mit dem CPC 464 die drei-
fache Anzahl an Farben gleichzeitig darzustellen, also je
nach Bildschirmmodus 6, 12 oder 27 Farben. Dazu wird der
Bildschirm in drei Zonen unterteilt, fir die jeweils unabhén-
gig der komplette Farbensatz festgelegt werden kann,
ebenso die Rahmenfarbe (s. Bild). "Multicol” stellt hierzu
flinf zusatzliche RSX-Befehle zur Verfiigung:

ICOLOR.ON

Dieser Befehl schaltet den Mehrfarbomodus ein. Die zu-
letzt mit den neuen lINK- und IBORDER-Kommandos ein-
gestellten Farben erscheinen.

ICOLOR.OFF

Wenn der Mehrfarbmodus zu bunt wird, so kann man mit
diesem Befehl wieder in den normalen Farbmodus zuriick-
kehren.

lINK,

<Farbstiftnr.>, <Bildschirmzone>, <Farbe 1>[, <Farbe 2]
(0-15) (0-2) (0-26)

Fir die gewshite Bildschirmzone wird die Farbe 1 und

- wenn angegeben — die Farbe 2 (blinkend) flr die ge-

wunschte Farbstiftnr. eingestellt. Wurden zu viele oder zu

wenig Parameter bzw. eine Zahl auBerhalb des zuldssigen

Wertebereichs angegeben, erscheint eine Fehlermeldung.

IBORDER, <Bildschirmzone>, <Farbe 1>[, <Farbe 2>]

(0-2) (0-26)
Die Rahmenfarbe der angegebenen Bildschirmzone wird
eingestellt.

ISPEED.INK,
<Blinkdauer Farbe 1>[, <Blinkdauer Farbe 2>]
(0-255) (0-255)

Dieser Befehl stellt die Blinkfrequenz fir den Mehrfarbmo-
dus ein. Wird nur ein Wert angegeben, wird beiden Farben
die gleiche Blinkdauer zugeteilt.

Tippen Sie nun Listing 1 ab und speichern Sie es unter
dem Namen MULTICOL.LDR ab; dann starten Sie mit
RUN. Das Programm erzeugt jetzt eine Datei MULTI-
COL.RS¥X, die den Maschinencode der RSX-Befehle ent-
halt. Sollten Fehler in den DATA-Zeilen auftreten, setzen
Sie den Rechner zuriick, laden das Programm erneut und
verbessern die fehlerhafte Zeile. Sobald Sie eine korrekte
Datei MULTICOL.RSX erhalten haben, tippen Sie Listing 2
ab und speichern es mit SAVE’"MULTICOL.GO”. Mit die-
sem Programm kénnen Sie die RSX-Befehle dann jederzeit
initialisieren.

Die Unterteilung des Bildschirms in Zonen wird durch
Benutzung des Interrupts erreicht, der jede 1/300 sec aus-
geldst wird. Rein rechnerisch ergeben sich dadurch 300/
50, also 6 Farbzonen. Hier kam es jedoch zu einem unan-

genehmen Flimmern, so daB wir uns auf drei Zonen be-
schranken muBten.

Die Routine solite auch noch méglichst exakt zu jeder 1/
300 sec ausgefiihrt werden, da sonst keine klare Uber-
gangszone entstand (1 us entspr. 16 Bildpunkten). Auch
wenn das unvermeidliche leichte Flackern (hervorgerufen
durch unterschiedliche Befehlslangen bei der Unterbre-
chung) weitestgehend auf den unsichtbaren Teil des Bild-
schirms geschoben wurde, konnten wir nicht die vom Be-
triebssystem zur Verfiigung gestellten Routinen zur Inter-
rupt-Behandlung nutzen, sondern muBten uns moglichst
an der Quelle einhdngen. Die bei jedem Interrupt ange-
sprungene Adresse 0038h war nicht als Vektor zu verwen-
den, da sie auch im ROM angesprochen werden konnte, so
daB wir den von dort aus erfolgenden Sprung auf die RAM-
Adresse 0B939h anzapften und die dort stehende Routine
soweit wie nétig in unser eigenes Programm kopierten. Da-
mit konnte dann ordnungsgemas die normale Interrupt-
Behandlung durchgefiihrt werden.

Die Farbeinstellung im Takt von 50 Hertz muBte ebenfalls
verhindert werden, da sonst die alten Farben ab und zu
noch aufleuchteten. Dies erreichten wir durch Einschreiben
eines Wertes in den AdreBvektor des flr das Setzen der
Farben zustindigen Interrupt-Blocks, so daB dieser nun
auf einen RET-Befehl (0C9h) zeigte. Da dieser Vektor je-
doch bei jedem MODE-Befehl zuriickgesetzt wird, muBte
auch der MODE-Befehl in der Weise umgeleitet werden,
daB nach jeder Ausfiihrung eines MODE-Befehles der Vek-
tor erneut "entscharft” wird.

///’F Zone 1 -ﬁ\\\
1

Zone 0

Lone 2

lone 1

\ Lone 0
\\\__ lone 2 4///

Bildschirmaufbau: 3 unabhangige Zonen
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Die Daten fir die 16x3%2=96 Bildschirm- und die 2x3=6
Rahmenfarben sind in einer Tabelle von Adresse 0A101h

bis 0A166h in nachstehender Reihenfolge abgelegt:
Zone 0: INKOQ, INK 1,...,INK 15, BORDER (1. Farbe)

INKOQ, INK1,...,INK 15, BORDER (2. Farbe)
Zone 1: INK O, INK 1,..., INK 15, BORDER (1. Farbe)

INKOQ, INK1,...,INK 15, BORDER (2. Farbe)
Zone 2: INK 0, INK 1,...,INK 15, BORDER (1. Farbe)

INKO, INK 1,..., INK 15, BORDER (2. Farbe)
Jorg Seidler + Co

Listing 1

3 :'MC-Generator: MULTICOL.LDR
4 ]

S :'erzeugt ¢+ MULTICOL.RSX
6 1

T :*fuer

8 v

MULTICOL.GO -

10 HEHHHHEAHSHHHHBREREBHERRAB RS RE
11 :'# MULTICOL. BAS #
12 O HEHEHRERRRERREHHEH R R AR SRS RSB S

13 :'# (C) 1986 by Holger Jaeschke #
14 :'# 8 Joerg Seidler #
15 :'# Goldbloecken S #
16 :'# 2429 Eutin #
17 :'# Tel. 04521,/73967 #
18 :‘#################################

19

100 DATA F3,3E,C3,32,39, 89,21, 44, 40,22,3
A,B9,3E,C3,32,0E,= 1651

110 DATA BC,21,91,A0,22,0F,BC,21,43,A0,2
2,04,B2,3E,55,32,= 1436

120 DATA 00,A1,01,07,BC,ED,49,04,0E, IF,E
D,49,06,F5,ED,78,= 1634

130 DATA 1F,30,FB,FB,00,01,69,A2,21,65,4A
2,Cb,D1,BC,3E,C9,= 2010

140 DATA 32,34, 40,CS,F3,D9,C5,F5,01,00,4A
1,0A,D6,22,38,23,= 1876

150 DATA ©02,4F,21,FA,A0,35,28, 1F,3E, 00,8
1,6F,60,01,11,7F,= 1191

166 DATA 7E,oD,ED,49,ED,79,2B,20,F7,F1,C
1,D9,08,DA,70,B9,= 2303

17¢ DATA C3,3D,BS,3E,55, 18,D9,23,35,20,D
D,21,84,A0,7E,EE,= 1865

180 DATA 02,77,21,59,A0,7E,EE, 11,77,2A,F
C,A0,22,FA,A0,18,= 1825

190 DATA C7,CD,9B, A0,21,43,4A0,22,04,B2,C
9,CF,CA,BA,3E,F3,= 2248

200 DATA F3,32,39,B9,21,08,38,22,3A,B9,3
E,CF,32,0E,BC,21,= 1463

210 DATA CA,8A,22,0F,BC,21,5B,0D,22,04,B
2,FB,CS,02,00,00,= 1384

220 DATA ©00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
,00,00,00,00,00,= 0

230 DATA 00,00,00, 00 00,00, 00 00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,= 0

240 DATA 00,00,00, 00.00.00,00.00.00,00.0
0,00.00.00.00.00,= o

250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,02,00,0
3,03,03,03,03,03,= 18

260 DATA 66,44,4A,53,4C, 4B,54,55,4D, 46,5
E,S5F,47,52,59,44,= 1293

270 DATA 47,4C,44,4A,53,4C,4B,54,55,4D,4
6,5E,5F,47,52,59,= 1270

280 DATA 4A,57,4C,44,4A,53,4C,4B,54,55,4
D,46,5E,5F,47,52,= 1271

290 DATA 59,44,47,54,44,4A,53,4C,4B,54,5
5,4D,46,5E,5F,47,= 1264

300 DATA 52,59,4A,57,54,44,4A,53,4C,4B,5
4,55,4D,46,5E,5F,= 1297

310 DATA 47,52,59,44,47,4A,44,4A,53,4C, 4
B,54,55,4D,46,5E,= 1241

320 DATA 5F,47,52,59,4A,57,4A,54,44,55,5
C,58,5D,4C,45,4D,= 1304

330 DATA 56,46,57,5E,40,5F,4E, 47,4F,52,4
2,53,5A,59,5B,4A,= 1299

340 DATA 43,4B,ED,73,DF,A2,FE,03,D2,A3,A
2,FE,01,DA, A3,A2,= 2469

350 DATA FS5,DD,7E,01,B7,C2,9E,A2,687,DD,7
E,00,B7,CA,SE,A2,= 2445

360 DATA 6F,29,54,5D,29, 19,24,2C,22,FE, A
o,F1,28,17,DD,7E,= 1574

370 DATA ©3,B7,C2,9E,A2,67,DD,7E,02,B7,C
A,9E,A2,6F,29,54,= 2093

380 DATA 5D,29,19,24,2C,22,FC,A®,C9,ED,7
3,DF,A2,FE,05,D2,= 2092

390 DATA A3,A2,CB,B8,FE,03,CD,3C,A2,DD,7
E,07,B7,C2,9E, A2,= 2447

400 DATA 57,DD,7E, 06 FE, 10,D2,9E, A2,5F, 1
9,EB,DD,7E,03,B7,= 2128

410 DATA C2,9E, A2, 67 DD, 7E, 02, FE, 1B, D2 9
E,A2,6F,C5,01,687,= 2189

420 DATA A1,09,7E,12,C1,CB,78,C2,20,A2,D
D,7E,@1,B7,C2,9E,= 2101

430 DATA A2,67,DD,7E,00,FE, 1B,D2,9E,A2,6
F,01,67,A1,09,7E,= 1934

449 DATA 21,11,00,19,77,C9,ED,73,DF,A2,F
E,924,D2,A3,A2,CB,= 2128

450 DATA BS,FE,02,CD,3C,A2,11,10,00,C3,E
A,A1,DA,A3,A2,CC,= 2237

480 DATA SE, A2,DD,7E,05,B7,C2,9E,A2,DD,7
E,04,FE,©3,D2,9E,= 2281

470 DATA A2,3C,11,22,00,21,DF, A0, 19,3D,C
2,58,A2,C9,DD,2B,= 1684

480 DATA DD,2B,CB,F8,C9,00,00,00,00,7A, A
2,C3,9E,A0,C3,00,= 1908

490 DATA A0,C3,C9,A1,C3,26,A2,C3,82,A1,4
3,4F,4C, 4F,52,2E,= 2027

500 DATA 4F.46.06.43.4F{4C.4F.52.2E.4F,C
E,49,4E,CB,42,4F,= 1560

510 DATA 52, 44,45, D2 53,50, 45, 45, 44, 2E 4
9,4E,CB,00,21,B0, 1407

520 DATA A2, 18,03, 21.CS.A2.7E.B7.28.30.C
D,5A, BB, 23, 18,F6,= 1763

530 DATA S55,6EL,67,75,65,6C,74,69,67,65,7
2,20,57,65,72,74,= 1613

540 DATA 0D,0A,00,50,61,72,61,6D,85,74,8
5,72,74,61,68,6C,= 1383

550 DATA 20,66,61,6C,73,63,68,0D,0A,00,E
D,7B,DF,A2,C9,2B,= 1669

560 DATA DD,2B,CB,F8,C9,00,00,00,00,7A,A
2,C3,9E,A0,C3,00,= 1908

570 DATA A0,C3,C9,A1,C3,26,A2,C3,82,A1,4
3, 4F 4C,4F,52,2E,= 2027

580

590 CLEAR

800 MEMORY &SFFF

610 zeile = 100 schritt = 10

620 adr = 8AQ00 : last = 8&AZFF

630 FOR i=1 TO 16

640 READ bytes

650 POKE adr,VAL("8&"+byte$)
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660 sum = sum + PEEK(adr)
6870 adr = adr + 1
680 NEXT

690 READ checksun$
(checksum$,3))

: checksum = VAL(MIDS

700 IF sum <> checksum THEN PRINT "Fehle
r in Zeile";izeile
710 1F adr < last THEN sum = @ : zeile =

zeile + schritt : GOTO 630
72@ PRINT"CENTER] vom Zehnerblock drueck
en um 'MULTICOL.RSX® zu saven."
730 KEY 139, "SAVE"+CHR$(34)+"MULTICOL.RS
X"+CHR$(34)+",B, 8A000,82FF"+CHR$(13)

Listing 2

3 :*Starter : MULTICOL.GO

4 8

5 :'fuer : MULTICOL.RSX

(5] H

10 HER#HHHEEHRRERBEHERRREHHSHEHEHES
11 ' FARBDATEN #

12 ' HEHHHHBERBR BB R RER R R R BRERS

13 :*# (C) 1986 by Holger Jaeschke #
14 :°# & Joerg Seidler #
15 :°# Goldbloecken 5 #
16 :'# 2420 Eutin #
17 4 Tel. 04521/73967 #
18 :HEUKKAHHHBRHEBRABSRBHSHBRBSSHEBRE

HEMORY &9FFF:LOAD"multicol.rsx"

FOR i=8&AQOFA TO 8&A166

READ a$:a=VAL("8&"+a$):POKE i,a

NEXT

DATA 03, 03,03, 03,03,03,66

150 DATA 44, 4a,53, 4c, 4b,54,55,4d,46,5e,5
f,47,52,59, 44,47, 4c

160 DATA 44,4a,53,4c,4b,54,55,4d,46,5¢e,5
f,47,52,59,4a,57, 4c -

170 DATA 44,4a,53,4c,4b,54,55,4d,46,5e,5
f,47,52,59,44,47,54

180 DATA 44, 4a,53,4c, 4b,54,55,44d,46,5e,5
f,47,52,59, 4a4,57,54

190 DATA 44, 44,53, 4c,4b,54,55,4d,46,5e,5
f,47,52,59, 44,47, 4a

200 DATA 44,4a,53, 4c,4b,54,55, 44, 46,5e,5
f,47,52,59,4a,57, 4a

210 CALL 8A0Q00

Minigolf Update 1

Beim Betrachten des Programms "Minigolf” (Schneider-
CPC-Magazin 7/86) fallt die etwas umstéandliche Eingabe-
Uberprifung auf. Hier nun ein Verbesserungsvorschiag:,
5130 z$ = UPPERS$ (eingabe$)

5140 zI$ = LEFTS (28, 1): zr$ = RIGHTS (z$, 1)
5150 IF zI$<"A” OR zI$>"1" GOTO 5270
5160 IF zr$<"1” OR zI$>"9” GOTO 5270
5170 iyy = ASC (zI$)-64

Die Zeilen 5180 bis 5240 entfallen.

5310 aus1$ = CHRS (jj+64)

Die Zeilen 5320 bis 5390 entfallen ebenfalls.
Harald Bihre

Minigolf Update 2

Das an und fur sich gute Programm “Minigolf” (Schnei-
der-CPC-Magazin 7/86) weist leider einige Unschénheiten
auf. Wenn sich der Ball am Spielfeldrand befindet, werden
falsche Eingaben akzeptiert und sogar falsche Ziige emp-
fohlen.

Dazu ein Beispiel, bei dem 1/4 akzeptiert und auch emp-
fohlen wird.

1 2 3 4 5

| 4 8 5 2 ?
H 4 5 9 8 ?
G 2 3 7 18 ?
F 1 6 8 13 ?
E 3 4 ? ? ?

Abhilfe schaffen folgende Zeilen:

4515 IF ix=9 THEN zugw=0
4585 |F iy=9 THEN zugw=0
4655 IF ix=1 THEN zugw=0
4725 IF iy=1 THEN zugw=0
4795 IF ix=9 OR iy=9 THEN zugw=0
4865 IF iy=9 OR ix=1 THEN zugw=0
4935 IF iy=1 OR ix=1 THEN zugw=0
5005 IF iy=1 OR ix=9 THEN zugw=0

AuBer einigen Uberfllissigen Zeilen (z.B. 5140 bis 5390)
fallt ganz allgemein auf, daB in sehr vielen Programmen aus
FOR-NEXT-Schleifen gesprungen wird. Am Beispiel von
"Minigolf” 1aBt sich zeigen, wie einfach dies zu umgehen
ware.

2090 IF ii=zui (i+1) AND jj=juj (i+1) THEN ziel$="Y":
ixxzug2=8

2105 IF ziel$="Y” GOTO 2670

Ich weiB zwar nicht, wie lange der Schneider bei unvoll-
endeten FOR-NEXT-Schleifen mitspielt, jedoch bestimmt
nicht ewig. Auch die Variablenbezeichnungen kdnnten
besser ausgewahlt werden. Ansonsten gefallt mir das Pro-
gramm aber ausgezeichnet. M. Kéthe

- - L]
Minitips
Mit POKE &AC13, &C7 lassen sich LIST und EDIT aus-

schalten. Es erfolgt ein Reset. POKE &AC13, &C9 ermég-
licht die beiden Befehle dann wieder.

Nun noch ein paar Peeks und Pokes zur vortex-Floppy
FD1: Die Laufwerknummer erhilt man mit PEEK(8&A6D8);
die Usernummer wird mit PEEK(&ABD7) eingelesen.

Hat man eine Datei versehentlich geléscht, so kann man
sie mit POKE &A6D7, &E5 und LOAD"dateiname” wieder
laden. Dann speichert man sie mit POKE &A6D7,0 und SA-
VE"dateiname” erneut ab. Michael Rottwinkel
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Tennis mit Joystick

Im genannten Programm (Schneider-CPC-Magazin 11/
86) fehlt einfach die Joystick-Steuerung. Hier ist sie nun
(zumindest fir den linken Spieler):

2880 IF (NOT INKEY(®)) OR (NOT INKEY(72)
) THEN x=x+1:y=y+8

2890 IF (NOT INKEY(2)) OR (NOT INKEY(73)
) THEN x=x-1:y=y-8

2900 IF (NOT INKEY(8)) OR (NOT INKEY(74)
) THEN x=x-8

2910 IF (NOT INKEY(1)) OR (NOT INKEY(75)
) THEN x=x+8

. Echte Zufallszahlen lassen sich durch folgende kleine
Anderung erzeugen:

1035 RANDOMIZE TIME

Die Zeit, die wéhrend des Spiels verstreicht, sollte viel-
leicht auch noch angezeigt werden.

2840 ...NEXT: EVERY 50, 3 GOSUB 4610: GOSUB 3820:
GOTO 4590

4191 x=REMAIN(3)

48610 ’Zeit-Anzeige

4620 P——————m————

4630 se=se+1:IF se>59 THEN se=Q:mi=mi+1
4640 IF mi>59 THEN mi=0:st=st+1

4650 IF se<1Q THEN se$="Q"+MID$(STR$(se)
»2) ELSE se$=MID$(STR$(se),2)

4660 IF mi<1@ THEN mi$="Q"+MID$(STR$(mi)
+2) ELSE mi$=MID$(STR$(mi),2)

4670 IF st<1@ THEN st$="0"+MID$(STR$(st)
+2) ELSE st$=MID$(STR$(st),?2)

4880 TAGOFF

4890 PAPER 2:PEN 1 ;
4700 LOCATE 1, 1:PRINT st$":"mi$":"se$
4710 TAG

4720 RETURN

J. Schefers

Listschutz

Wenn man will, daB von einem Programm nur der Anfang
gelistet werden kann (z.B. nur die Zeilen 10-100), 148t man
CHR$(224) auf dem Bildschirm ausgeben und holt dieses
Zeichen mit dem Copy-Cursor in die REM-Zeile 101 (101
REM '224’). Beim Listen faBt der Interpreter dieses Zeichen
als Token auf. Da er aber kein passendes Schliisselwort fin-

det, meldet er "Syntax error” und bricht das Listen ab.
Jiirgen Weber

Update fiir Topspiel
Tennis

In der vorliegenden Version- (Schneider-CPC-Magazin
11/86) geht ein Satz nur bis 2:0. Dies kann mit den nachfol-
genden Zeilen gedndert werden:

3340 IF sI=7 OR (ABS(s1-sr)>=2 AND s|=6)
THEN sal=sal+1: spiel=spiel+2: sI=0: sr=0
3580 IF sr=7 OR (ABS(sl-sr)>=2 AND sr=6)
THEN sar=sar+1: spiel=spiel+2: s|=0: sr=0
Dann gébe es auch noch die Méglichkeit, auf drei Ge-
winnsatze zu spielen (Best of five), wozu noch folgende
Zeilen einzufiigen waren: .
2625 LOCATE 1, 15: INPUT"’'Best of Five’ oder
'2 Gewinnsatze’ (5/2)”, sae
3355 IF sae=5 GOTO 3365
3365 |F sal=3 OR spiel>=10 GOTO 4205
3595 IF sae=5 GOTO 3605
3605 IF sar=3 OR spiel>=10 GOTO 4205
4200 CALL &BB06 )
4205 PRINT CHR$(23) CHR$(0): CLS: II!.saI>sar
THEN winner$=nam$ ELSE winner$=nam2$
Wolfgang Weber

Erfahrungen mit dem
DMP 2000

Das Programm "Scheibmaschine” im Anhang des Hand-
buchs schépft nicht alle Méglichkeiten des Druckers aus.
Aus diesem Grund habe ich folgende kleine Erweiterung
geschrieben, die auch gleich Einblick in die etwas undurch-
sichtigen Vorgénge gibt:

815 REM Druckart Elite wahlen mit "e"
820 sSx$=CHR$(27)+"M":cx$=CHR$(27)+"P" :x$
=" Elite":RETURN
825 REM Doppelte Breite anwahlen mit “d"
830 sy$=CHR$(27)+"W"+CHR$(1) :cy$=CHR$(27
}J+"W"+CHR$(0) : y$=" Doppelte.Breite“zRETU
RN
835 REM Schmalschrift anwadhlen mit "m"
840 sv$=CHR$(15):cv$=CHR$(18):v$=" Schma
lschrift":RETURN
845 REM Linken und rechten Rand definier
en mit "r"
850 DEFINT 1,r:CLS#2
860 INPUT#2," Rechter Rand (
- Il;r
IF r<® OR r>7¢ GOTO 8860
PRINT#8,CHR$(27);"Q";CHR$(r) 3
CLS#2: INPUT#2," Linker Rand

: I
IF 1<® OR 1>70 GOTO 890
PRINT#8,CHR$(27);"1"3;CHR$ (1)
RETURN

@ - 70 )
870
880
890
o)
900

91e
920

(e -7

Folgende Zeilen miisseh noch dementsprechend
geandert werden:

500 PRINTH#8,sx$:sy$;sz$isveiltsicxs;icyd;
C2$:cv$;CHR$(13);

680 PRINT#2,x$;y$:2$:v$; :

749 ON INSTR(" fknsuledmr",LOWER$(INKEYS
)) GOTO 740,760,770,780,790,800,810, 820,
830,840,850

810 SX$=" n :sy$=ll n :SZ$= Il‘ll :sv$=ll n :cx$=ll i :c
y$._. nan :CZ$=" " :cv$=ll " :x$=ll " :y$= unn :Z$= nn :v$
="":RETURN :

Christian Porsil
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Statt Zeilennummern
symbolische Adressen

Label-Basic jetzt auch auf dem CPC 464 —
Sie miissen nur das folgende Listing abtippen.

Label-Basic erméglicht die Verwendung von symboli-
schen Adressen anstelle der Zeilennummern. Dies gilt fur
- die Befehle GOTO, GOSUB, ON x GOTO und ON x GOSUB.
Dadurch wird eine sehr Ubersichtliche Programmerstellung
ermoglicht und.die Lesbarkeit des Programms erhéht.

Fur Basic-Anwender ist ein Basic-Ladeprogramm beige-
flgt. Der Maschinencode wird automatisch unter die der-
zeitige HIMEM-Adresse geladen. Damit dlirfte es auch kei-
ne Probleme bei der Verwendung zusammen mit anderen
Maschinenprogrammen geben.

Bei den Labels ist folgendes zu beachten:

1. Sie werden vom Basic wie Variablen verwaltet, d.h., ein
bestimmter Name darf nur entweder als Label oder als
Variable verwendet werden.

2. Labelnamen diirfen aus bis zu 40 Zeichen bestehen.
Das erste Zeichen muf ein Buchstabe sein. Die restli-
chen Zeichen kénnen Buchstaben, Ziffern oder der De-
zimalpunkt sein.

3. Labelnamen diirfen nicht mit Basic-Befehlswértern
Ubereinstimmen. (Beispiele fiir giltige Labelnamen:
AUSGABE, LOAD.PIC, TEST1 usw.)

Jurgen Buchmiiller

MC-Generator

:HC—Generator: GO-LABEL.LDR

'Autor: Juergen Buchmueller
9 Am Weiher 29 5300 Bonn 3

, N

MODE 1:DEFINT A-Z

PRINT " LABEL-BASIC Vi.0"
PRINT " (C) 1986 by J.Buchmueller"
AD=UNT(HIMEHM-8150)

MEMORY AD-1

P=AD

READ As

170 WHILE A$<>"END"

180 IF LEN(A$)=2 THEN POKE P,VAL("&"+AS$
):GOTO 210

190 Q=UNT(AD+VAL("8"+RIGHT$(AS$,3)))

200 POKE P,PEEK(@Q):P=P+1:POKE P,PEEK(®@
Q+1)

210 P=P+1

220 READ AsS
230 WEND

240 CALL AD

250 PRINT:PRINT

b WN-

100
110
120
130
140
150
160

"Initialisiert" :NEWY

26@ DATA 3A,04,AC,2A,05,AC, 32, #06B, 22, #0

6c,3E,C3,21,#018

270 DATA 32,04,AC,22,05,AC,C9, DD, 22, #O6E
,ED, 43, #070

280 DATA ED,53,#072,22,#074,AF, 32, #074,D

D,21,00,00, DD

290 DATA 39,DD,E,@2,DD, 66,03, 11,5C,D6, B

7,ED,52,CA, #07B

300 DATA DD,BE,@2,DD,66,03,2B,56,2B,5E, 2
1,67,E7,B7,ED,52

310 DATA CA,#0B2,21,E1,CE,B7,ED,52,CA, #0
AB,DD, 2A, #OBE

320 DATA ED,4B,#070,ED,5B, #072, 24, #074, 0

0,00,00,00, 00

330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

0,24, 4074, 7E, FE

340 DATA 01,C2, #0sC,3E,02,32,C1,B0,2A,36
,AE, 2B, 2B, 2B, 22

350 DATA C2,B0,D1,Di,DD,2A, #06E, ED, B, #0
72,2A, #074, 2B

380 DATA CD,3F,DD,C3,5F, D8, 3E, 01,32, $074A
, 2A, #074,23, 22

370 DATA #074,24A,#074,2B,2B,28B,CD,90,D86,
22, #078, 30, 3F

380 DATA FE,©3,CA,#05C,FS5,6B,62,CD, 4B, FF
,F1,FE, 02,28, 0E

390 DATA 21,C2,B0,CD, 46, BD, 22,C2, B0, 3E, @
2,32,C1,B0,2A,C2

400 DATA BO,7C,BS,28,1A,D1,ED,5B,C2,B0,2
A, #078,ED, 4B, #070

410 DATA 3A, #07A,B7,20,04,3E, 1D,B7,C9,2B
,C3,EF,CE, 24

420 DATA 81, AE, 23,22, #0786, 4E, 23, 46, 23,23
,23,78,B1,CA, #140

430 DATA 7E,FE,0D,28,04,FE,0B,28,06,24A, #
076,09, 18,E3

440 DATA ED,SB, #074,23,23,23, 1A, BE, 20, EF
,CB,7E, 13,23,28

450 DATA ¥6,7E,FE,01,20,E4, 24, #076, 2B, 22
,C2,B0,C3, #OES

460 DATA 11,08, 00, ED,53, #072, C3, #05C

470 DATA END

Beispiel

10 SCHLEIFE:
20 GOSUB DRUCKEN

30 °'... was auch immer
49 GOTO SCHLEIFE

50 ...

60 END

70 ...

100 DRUCKEN: PRINT #8,CHR$(ZEICHEN):
110 RETURN




Wir machen Nigel
mit Kopfchen

1000 DM

fur das
Anwender-
programm
Spiel des [§] des

21 Monats

of ond ot o oy ol W

Wir beim Schneider-Magazin machen Négel mit Kopfen. In jeder Ausgabe gibt es bei
uns das "Spiel des Monats” und zusatzlich die "Anwendung des Monats", Dadurch
haben beide Programmierer-Gruppen die gleiche Chance, auch ein eventueller Jack-
pot bleibt getrennt. Ist also mal kein Spielprogramm zum Abdruck geeignet, so gibt es
trotzdem die "Anwendung des Monats” und beim néchsten Mal 2000.— DM fiir das
"Spiel des Monats" und wieder 1000.—~ DM fur die "Anwendung des Monats”. Wer also
auf dem einen oder anderen Gebiet ein besonders gutes Programm geschrieben hat,
sollte sich diese Chance nicht entgehen lassen. Wer weiB, vielleicht gehdren gerade
Sie zu den néchsten Gewinnern. Zogern Sie nicht, machen Sie mit!

——= | Senden Sie lhre Programme an das Schneider-Magazin,
= —— LRedaktion, Postfach 1640, 7518 Bretten
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Programméin-
derungen leicht
gemacht

Hier eine kleine Hilfe, um oft wiederkehrende Worter in
einem Programm zu &ndern. Im Programm "Dateiverwal-
tung” (s. Schneider-CPC-Magazin 1/86) erschien z.B. die
Variable mask, die beim CPC 664 und 6128 in maske um-
gewandelt werden muBte. Diese Arbeit hétte das Pro-
gramm schon dibernehmen kénnen. Es ist natlirlich auch
maglich, die Basic-Befehle des CPC in einen anderen Ba-
sic-Dialekt umzuformen, so daB das geénderte Programm
auch auf anderen Computern lauffahig wird (z.B. MBASIC
von MicroSoft). Man kann auch einfach die Basic-Befehle
vertauschen (REM wird zu PRINT oder umgekehrt). Und so
wird’s gemacht:

LOAD”Programm
SAVE"Programm”, A

Den Ubersetzer laden und die DATA-Zeilen entspre-
chend andern. Dann mit RUN starten. Nachdem alle Zeilen
durchsucht und gedndert wurden, wird das Programm un-
ter gleichem Namen wieder abgespeichert.

Im Listing sind die DATA-Zeilen sO gespickt, daB alle IF-
Sitze ins Deutsche (ibersetzt werden. Es kénnen natrlich
beliebig viele DATA-Zeilen eingeschoben und geéndert
werden. Das Ubersetzungsprogramm erreicht eine Ge-
schwindigkeit wie das einfache Listen des zu @ndernden
Programms.

Jérg Rosenthal

320 teil$(1)=HIDs(zeiles(y),1,x-1)
330 te11$(2)=HID$(zeile$ty),x+LEN(bef$(1
.a)),LEN(zeilesty))—x+LEN(bef$(1,a)))

340 zeile$(y):teil$(1i+bef$(2,A)+te11$(2
)

350 GOTO 310

360 NEXT

370 PRINT zeile$(y)

380 NEXT

390 °

400 ' SPEICHERN (ASCII)

410 °

420 OPENOUT name$

439 FOR a=1 TO 2z :PRINT#9, zei1les(a) s NEXT
440 CLOSEOUT :

45@ CLS:PRINT"Progranmnm abgespeichert“:EN
D

460 °

470 * DATEN

480 °

490 DATA IF,HENN,THEN.DANN.ELSE.SONST,AN
D,UND :

S@® DATA ENDE, ENDE

Ubersetzer
3 (c) by Joerg Rosenthal

4 Hirschbergerstr. 41
5 4780 Lippstadt 1
6

110
120
130 °
1490 LOCATE 5,5:INPUT"Programn
150 DIM zeile$(1000)

160 OPENIN name$

170 WHILE NOT EOF

180 z=z+1:LINE INPUT #9,zeile$(2z)
190 WEND:CLOSEIN:CLS

200 °

210 °
220 °
2390 READ as$,a$:1F a$<>"ENDE" THEN t=t+1:
GOTO 230

240 DIM bef$(2,t):RESTORE

250 FOR a=1 TO t:READ bef#(1,a),befs$(2,a
) :NEX
260 °

270 °
280 °

296 FOR y=1 TO z

300 FOR a=1 TO t

310 x=INSTR(zeiles(y).befs(i,a))
GOTO 360

10® MODE 2:INK ©,0:INK 1,26:BORDER @
* PROGR. LADEN (ASCII)

";name$

BEFEHLE LESEN (DATA’s)

AENDERUNG

:IF x=0

Farben mit Bild
abspeichern

Grafikprogramme wie "The Painter” (CPC Magazin 3/86)
lassen sich in diesem Punkt leicht verbessern. Da beim Er-
stellen von verschiedenen Bildern in den seltensten Fallen
die gleichen Farben verwendet werden, habe ich eine Mbg-
lichkeit gesucht, die Farbdaten mit dem Bild abzuspei-
chern. Die Maglichkeit

SAVE"bild”, b, &C000, 84000
OPENOUT”bildfarben”
FORi=0TO 3

PRINT#9, INK()

NEXT

CLOSEOUT

hat den groBen Nachteil, da zum Abspeichern der Farben
ein eigenes File benotigt wird. Dies verschwendet zum ei-
nen mehr Zeit und zum anderen auch noch Diskettenspei-
cherplatz.

Meine Idee beruht nun auf folgender Berechnung: Pro
Bild werden &4000=16384 Byte abgespeichert. Das Bild
besteht jedoch aus 640%200 Punkten, d.h. 128000 Bit oder
aber 16000 Byte. Die restlichen 384 Byte sind nicht von
Bildpunkten belegt. Man speichert also 384 Byte ab, die
nicht den geringsten Nutzen haben. Einige davon kann
man jedoch zur Speicherung der Farbdaten miBbrauchen.
Thomas Reisepatt

10 FOR i=0 TO 3:POKE {bildanfang+&3FFC+i
),color (i) :NEXT
20 SAVE"bild",b,bildanfang, 84000

1190 LOAD"bild",bildanfang
120 FOR i=0 TOQ 3:color(1)=PEEK(bildanfan
g+&3FFC+i) : INK i,color (1) :NEXT
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Pointer

Das Listing stellt die Basic-Erweiterung IPOINTER, x, y
zur Verfigung. Dieser RSX-Befehl setzt einen Pfeil auf die
Position x, y, der mit dem Joystick bewegt werden kann. In
Programmen, in denen der Befehl genutzt wird, sollte am
Anfang PRINT CHR$(23);"1" stehen. Dann (iberschreibt
der Pfeil den Bildschirm nicht.

Der Pfeil liegt auf dem Zeichen 255 und muB zuvor defi-
niert werden (z.B. mit SYMBOL 255, 124, 96, 80, 72, 68, 2,
1, 0). Nach Driicken der Feuertaste enthalten die Variablen
XPOS und YPOS die x- und y-Koordinaten.

Diese Routine ist vielseitig verwendbar, z.B. fiir Puli-
Down-Menlis oder Zeichenprogramme.
Stefan Kaufer

MC-Generator

1 :'Listing 1

2 :

3 :*MC-Generator: POINTER.LDR
4 : .

5 :'erzeugt : POINTER. RSX
6 g

100 MEMORY &9FFF

116 FOR adr=8A000 TO 8&AQSE:READ a$:POKE
adr,VAL("&"+a$) : NEXT

120 SAVE"pointer.rsx",b, 8A000, &6F, 0
130 DATA @1,0D,A0,21,09,A0,C3,D1
140 DATA BC, 09, A0, 0D, AQ, 12,A0,C3
150 DATA 1A,A0,50,4F, 49, 4E, 54, 45
160 DATA D2,00,FE,02,C0, DD, 6E, 00
170 DATA DD,66,01,DD,5E,@2,DD, 56
18¢ DATA ©3,ES,DS,CD, 1S,BD,CD,CO®
190 DATA BB, 3E, FF,CD,FC,BB,D1,E1
200 DATA CD, 19,BD,ES5,DS,CD,C0, BB
210 DATA 3E,FF,CD,FC,BB,D1,E1,CD
220 DATA ©9,BB,3A,F4,B4,E6,7F,CB
230 DATA 47,28,02,23,23,CB, 4F,28
/240 DATA 02,2B,2B,CB,57,28,02, 1B
250 DATA 1B,CB,5SF, 28,02, 13, 13,CB
280 DATA 67,28,BE,C3,C0,BB,CS

Beispiel

3 :'Starter: POINTER.GO
4 8

S :'fuer : POINTER. RSX
6 :

100 MEMORY 8&9FFF

110 :

120 LOAD"pointer.rsx".&AOOO
130 :

1490 CALL 8A000

Anpassung fiir 664/6128

220 DATA @9,BB, 34, 3E, B6,E6, 7F,CB

Hardcopy fiir Seikosha

GP-500 CPC

Das Programm druckt eine um 90 Grad gedrehte Bild-

schirm-Hardcopy. Durch Andern der Schleifen in den Zei-
len 30 und 40 und des zweiten Parameters in Zsile 60
(CHR$(2) = Wiederholung, siehe Handbuch S. 16) lassen
sich Bildschirmausschnitte auch vergréBert ausdrucken.
Ich habe das langsamere Basic-Programm einer MC-Rou-
tine vorgezogen, da sich Anderungen schneller einbauen
lassen. Das Programm lauft zwar in allen drei Modi: es darf
aber nur PEN 1 benutzt werden.

10 ’ x HARDCOPY V1.2 %

20 '’ (C) Lutz Reichard 1986

30 FOR x=0TO 639 STEP 7

40 FOR y=0TO 399 STEP 2

50 W=TEST (x,y) + (TEST (x-+1,y) *2) + (TEST (x+2,y) %4) +
(TEST (x+3,y)%8) + (TEST (x+4,y) ¥16) + (TEST (x+5,y)
#32) + (TEST (x+6,y) %64)

60 PRINT+8, CHR$(28) + CHR$(2) + CHR$(w);

70 NEXTy ;

80 PRINT#8, CHR$(20)

90 NEXT x

100 PRINT#8, CHR$(15)
Lutz Reichard

3 11151741 )47 14 2

COMAL

die Sprache fiir Anfanger und Aufsteiger

Sie suchen
— nach einem schnellen Einstieg
in die Programmierung
— nach einer strukturierten Sprache
— nach.einem erweiterbaren System
— hach einem Standard

Wir bieten -
— die Sprache COMAL
- einen sténdigen Service
— viele freie Programme
- Literatur zu COMAL
— Experten fir Ihre Fragen

COMAL 1.83 Diskette fiir CPC DM 69.-
COMAL2.0 Modul fir CPC DM 248.-
COMAL2.0 Diskette fur Joyce - DM 148.-
COMAL2.0 Diskette fiir Schneider-PC DM 629.-

Alle Preise verstehen sich inklusive deutschem Haridbuch. Bei der
Joyce-Version ist zusétzlich ein Runtime-Modul vorhanden.

Das COMAL-TEAM

Bauer + Kaup GbR
TeichstraBe 9, 4401 Saerbeck
Service: Tel. 02574 /8008 tigl. 9-21.00 Uhr

Wir arbeiten eng mit verschiedenen Landesinstituten fiir Lehrerfort-
bildung zusammen. :

/2
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Sieben auf einen Streich

Bereits iiber hundert gute, kleine Grafikideen haben wir
mit dieser Serie geliefert. Eine hiibsche Erganzung fiir Ihre
Programme — oder einfach nur zum Anschauen.

Von alten Hasen werden sie erwartet, von neuen Lesern
kritisch bedugt — die kleinen Spielereien von Christoph
Schillo. .

Stellvertretend fiir alle, die die Serie "Sieben auf einen
Streich” bisher mitverfolgt und gutgeheiBen haben, soll C.
S. hier einmal ein Dankeschon flir sein Standvermogen und
seine nimmermiide Fantasie ausgesprochen werden. Trotz
seines Wehrdienstes kédmpft er auch noch tapfer an der
Computerfront. Alle 14 Folgen dieser Serie stammen aus
seinem Computer, ausgenommen zwei Listings in Heft 12/
86.

Wer die Serie heute zum ersten Mal entdeckt, dem sei Te“ s |
gesagt, daB sich das Abtippen lohnt. AuBerdem sind die
Programme ja auch recht kurz und lassen sich leicht in ei- { :'Grafikgags 14 - Teil 1
gene einbauen oder geben ziindende ldeen. 2 '

Die Programme im einzelnen: 10 MODE ©:INK @,0:BORDER @:FOR a=1 TO 12

1. Bewegte Grafik im Mode 0. Da saust und rotiert es. :INK a,a:NEXT .
Fernseher mit echter Bildstérung 20 p=2:x=200:FOR a=1 TO 80:PLOT 0,207°%

DRAWR 840.0,p=p=p+1+11*(p=121:x:xfl.@Z:N

3. Blick auf eine StraBe EXT

4. Spielzeugmaus mit Schltssel 30 p=2:FOR a=0 TO 2%PI STEP 0.1:PLOT SIN

5. Eine Banane (mit neutralem Markenzeichen) () %300+320,C0S(a)%70+320, p:DRAWR -6, - 12

6. MC-Routine zum Loschen des Bildschirms :DRAWR 12,0:DRAWR -6, 12:FPLOT SIN(a)*200+

7. FaB mit Atommdll 320,C0S(a)%40+308, 14-p: DRAWR 12,@:DRAWR

H. H. Fischer @, 12:DRAWR —12,0@:DRAWR @,—12:p=p+1+11x(p
=12) : NEXT |

40 FOR b=12 TO 2 STEP -1:INK b,22:CALL &
BD19:INK b,@:NEXT:GOTO 40

Teil 2

1 :'Grafikgags 14 - Teil 2

2

10 MODE @:INK 0, 1:BORDER 1:INK 1,3:INK 2
,12:FOR a=3 TO 15:INK a,a+1:NEXT- t
20 HINDOH#I.1.20.3.25:PAPER#1.1:CLS#1:F0
R a=0 TO 640 STEP 4:PLOT a,364:DRAW 320,
600, 1:NEXT : t \
3¢ PAPER 2:PEN 0:FOR a=1 TO 8:LOCATE 17,
a%2+3:PRINT a;CHRs(B):CHR$(231);:NEXT ‘
40 FOR a=20 TO 70 STEP 10:PLOT 520,a:DRA
WR 80,0,0:NEXT .
5@ FOR a=20 TO 340 STEP 4:FOR b=20 TO 50
@ STEP 4:PLOT b.a.INT(RND*13)+3:DRAUR 0,
2:NEXT b,a
80 FOR a=@ TO PIs2 STEP 0.05:x=SINta)*30"
1y=C08(a)*3@:PLOT 50-x%,310+y: DRAWR 0,20,
1:PLOT 474+x,310+y:DRAWR @,20:PLOT 50-X,
30-y:DRAWR 9,20:PLOT 474+%,30-y:DRAWR @,
20 :NEXT

70 FOR a=3 TO 15:INK a.lS*INT(RND*S):NEX
T:GOTO 70
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Teil 3

1 :'Grafikgags 14 ~ Teil 3
2 i
1@ MODE 1:INK 9,0:BORDER 0:INK 1, 13:INK
2,26:INK 3,6 ’ Y
20 FOR a=-10@0 TO 360 STEP 2:FPLOT a,400:D
RAWR 0,-200+a/2,2:DRAWR 100,0, 1: DRAWR o,
—~4,0:DRAWR ©,-10, 1:PLOT a+320,-2:DRAWR @
+8/2:NEXT:FOR a=30@ TO 360:PLOT a,400,0:
DRAWR @,-20:DRAWR 0,-30, 1:NEXT
3@ FOR a=1 TO 5:FOR b=0 TO 14:PLOT 176+a
*¥80+b%2, 272-ax30—b: DRAWR 92,46,2:NEXT b,
a:FOR a=-10@ TO 180 STEP 2:PLOT 449,a:DR
AWR 200, 100,2:NEXT:FPLOT 440, 180,@: DRAWR
200,-100:DRAWR @,2@:DRAWR -16@,80:DRAWR
4@ FOR b=0@ TO 1:FOR a=0 TO 16:PLOT 50+bx
100, 280+b%50+a : DRAWR 52-a,26-a/2, 1:DRAWR
?,4,0:DRAWE ©,60-a, 1:NEXT:FOR a=0@ TO 44
:PLOT 50Q+b%100,298+b%50+a, @ : DRAWR 32, 16:
NEXT a,b
5@ FOR a=@ TO 120 STEP 2:PLOT 528+a, 160-
a/2:DRAWR 120,60, 1:NEXT i
8@ GOTO 60

Teil 4

1 * Grafikgags 14 - Teil 4
2 : i

16 MODE 1:1INK ©,26:BORDER 26:INK 1,13:1IN
K 2,18:INK 3,0 :

20 FOR a=30 TO 180 STEP 2:PLOT a,100,1:D
RAWR 0,a/1.5-20:NEXT:r=30:p=2:c=240:d=11
8:GOSUB" 70:c=370:GOSUB 70

30 FOR a=0@ TO PI/2 STEP ©.01:x=SIN(a)xi4
0:PLOT 300+x,100+C08(a)*100.1:DRAHR —-2%x
» O :NEXT : ;

40 c=142:r=20:d=1384:p=0:GOSUB T@:p=3:r=8
:GOSUB 70:p=2:d=190:r=28:G0SUB 70:c=170:
GOSUB 70:p=0:d=240:c=280:G0SUB 70:c=320:
GOSUB 7@:FOR a=292 TO 304:PLOT a,200,0:D
RAWR ©,56:PLOT 449,a2-180,3:DRAW 620,300:
NEXT .

5@ PLOT 292, 248, 3:DRAWR ®,-48:DRAWR 12,0
:DRAWR 0,48:r=8:G0SUB 70:c=280:GOSUB 70
60 GOTO 80

7@ FOR a=® TO PI1/2 STEP PI/r/2.1:%x=SIN(a
J¥r:y=C0S(a)%r:FOR b=—1 TO 1 STEP 2:PLOT
C+xX,bxy+d, p:DRAWR —-2%x,0:NEXT b,a:PLOT
c,d+r,3:FOR a=0 TO PI%2.1 STEP PI/r%2:DR
AW SIN(a)*r+c.COS(a]*r+d:NEXT:RETURN

80 GOTO 80

n -
Teil 5
1 :* Grafikgags 14 — Teil 5
2 : ‘
10 MODE 1:INK ©,26:BORDER 26:INK 1, 15:IN
K 2,24:INK 3,0
20 FOR a=® TO Pl STEP @.01:x=SIN(a)x44:y
=C0S(a)x180:PLOT x+368,y+200,3:DRAWR 2,0
:DRAWR x,@, 1:DRAWR 2,0,3:DRAWR x,@,2:DRA
WR 2,0,3:PLOT 200+y,x+16:DRAWR 0, x:NEXT
30 PAPER 3:PEN 1:LOCATE 24,24:PRINT CHR$
(130) :LOCATE 24, 1:PAPER ©:PRINT CHR$(143

)3 :PEN 2:PRINT CHR$(215) :LOCATE 24,2:PEN
1:PRINT CHR$(213);:PAPER 2:PRINT CHR$(2

15); :PAPER @:PEN 2:PRINT CHR$(215)

40 FOR a=@ TO PI STEP 0.1:x=SIN(a)x12:PL

OT x+436,210+C0S(a)%24:DRAWR =2%x,0:NEXT

50 GOTO 50

Teil 6
1 :' Grafikgags 14 - Teil B

2

1@ MODE 1:INK @,@:BORDER @:INK 1,2:INK 2
,B6:INK 3,12 :

20 MEHORY 39999:F0R a=40000 TO 40014 :REA
D b:POKE a,b:NEXT

30 DATA 1,0,64.33,0,192,203,62.35.13.32.
250, 16,247,201 i

40 FOR a=1 TO 1000:PEN RNDx4:PAPER RNDx4
:PRINT CHR$(RND*200+33); : NEXT:PAPER 0:PE
N 1

5@ FOR a=1 TO 8:CALL 40000:POKE 40007, 30
tFOR b=1 TO 8:CALL 40000:NEXT:POKE 40007
» 62: NEXT

Teil 7

1 :* Grafikgags 14 - Teil 7
2.8
106 MODE 1:INK ©,13:INK 1,0:INK 2,24:BORD
ER 13:p=PI/2 L
20 FOR a=@® TO p STEP P/94:x=SIN(a)%x120:y
=C0S(a)%x20:FOR b=—1 TO 1 STEP 2:PLOT bxx
+320,20~-y,2:DRAWR 0,340:DRAWR @, yx2:FOR
d=-1 TO 1 STEP 2:z=d%x+320:PLOT z,362-y,
1:PLOT z,362+y:PLOT z,20-y:NEXT d,b,a
30 PLOT 200,20:DRAWR ©,340:PLOT 440,20:D
RAWR @, 340
40 FOR c=-0.4 TO 3.6 STEP 0.015:x=C0S(c)
*136:y=SIN(c)*24:FOR a=@ TO 1:FOR b=@ TO
1:PLOT x+320,330-y-bx60-a%220, 1:DRAWR 0
+SGN(c)x2:DRAWR @,0.5%y,2:DRAWR 0,-2, 1:N
EXT b,a,c:FOR a=@® TO PI STEP 0.1
50 x=SIN(a)%12:PLOT 320+x, 170+C0OS(a)%x12:
DRAWR —-2%x,@:NEXT > ]
60 FOR a=0 TO 4%p-6.5 STEP PI/1.5:FOR c=
a-PI1/10 TO a+PI/10 STEP ©.02:x=SIN(a+c):
y=COS(a+c):PLOT 320+x%64, 170+y%64, 1.:DRAW
320+x%18, 170+y*18:NEXT c,a :

70 GOTO 70
Jiirgen Merz Holschuh - Disketten
Elektronik- und sy
EDV-Zubehor 3.5 -
Lengerichier Str. 21, 4543 Lienen == 3
205483/1219 oder 8328

51/4"-Zweitlaufwerk fiir CPC

AnschluBfertig mit Gehause, Netz-
teil, Kabel und Garantie.

Voll 8"-kompatibel, keine Hard- und
Softwareanderungen  notwendig,
2% 40 Tracks mit je 180 KByte for-
matiert, manuelle Seitenumschal-
tung mit LED-Anzeige, bei System-
wechsel auch im PC verwendbar.

Fir CPC 464 DM 440.—
Fir CPC 664/6128 DM 430.-
Gehiuse, Netztelle, Floppykabel

(auch fir Hitachi 3") usw. in meiner

kostenlosen Liste!

Disketten

Preis auf Anfrage.
10 Disketten 5.25" HC/PC in

Plastikbox (transparent o. farbig)
Preis auf Anfrage.

5,25" Diskettenkopien auf Anfrage,

Datencassetten
Preis auf Anfrage.

Holschuh

Tapes
Keltenstr. 67
6140 Bensheim
= 06251/62665

2
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Der Autor personlich

Das Puzzle-Bild dieser Ausgabe ist das Selbstportrat des Autors.
Machen Sie sich die Miihe und setzen Sie ihn ins Bild.

— — = = ==

Die Welt der Programmierer ist von Geheimnissen umge-
ben. Einer von ihnen hat sich nun in das Rampenlicht der
Offentlichkeit gewagt. Dabei hat es ihn ganz schén durch-
einandergeschiittelt. Wenn Sie wollen, kénnen Sie ihm hel-
fen, seine gespaltene Identitat wiederzufinden.

Wie man das macht? Es ist ganz einfach. Tippen Sie den
MC-Generator ab und speichern Sie ihn mit SAVE"PUZZ-
CS.LDR” ab. Dann missen Sie nur noch RUN eingeben
und die ENTER-Taste drlicken, worauf das Bild "PUZZ-
CS.PIC” erzeugt und abgespeichert wird. Sollten Sie je-
doch das eigentliche Puzzle-Programm nicht besitzen, so
miissen Sie dieses aus den Schneider-CPC-Magazinen 4/
86 und 6/86 abtippen oder den Software-Service bem-
hen.

MC-Generator

1 ' Puzzleerweiterung Teil 8
2 * MC-Generator: PUZZ-CS.LDR
3 PUZZ-CS.PIC

' erzeugt :
4 ,
100 MEMORY 19999

110 pc=20000

120 MODE 1:BORDER 26:INK 0,26:INK 1,0:IN
K 2,3:INK 3,13 '

130 FOR z=10000 TO 10160 STEP 1@:LOCATE
10, 12: PRINT"*Zeile":2; :c=0:READ x$,s

140 FOR a=0 TO LEN(x%)/2-1:a3$=MID$(x$,ax
2+1,2) :POKE pc,VAL("&"+a$):c=c+VAL("8&"+a
$):pc=pc+1:NEXT:IF s3<>c THEN PRINT"Beric
htigen! " :END

150 PRINT"Ok":NEXT -

160 FOR a=@ TO 1546 STEP 64:FOR y=0 TO 7
:FOR %x=0@ TO 1:FOR z=0 TO 3:POKE (49152+x
*x80+y%x2048+z+za ), PEEK(20000+a+z+yX4+x%32
) :NEXT z,x,y:za=za+4:z1=z1+1:1F z1=5 THE
N 21=0:za=za-20+160 ’

17@ NEXT

180 PRINT"Achtung, abspeichern!"

1990 SAVE'puzz-cs.pic",b, 20000, 1605

10000 DATA "FOFOFOFOF3FOFCF4F4FSFOFCFOFA
F1F4F 1F3FB8F4F2F2F4F4F7FSF8FEFOFOFOFOFOFQ
FOFOF3F2FSFCF4FAFSF2F4F2FSF2F4F3FDFCF4FA
FSF2F3F2FS5F2FOFOFOFOFOFOFQOFQF2F 1FBFCFEF2
F1FOFAF4F2FOF2F7F3F8F2F4FAF4F7F3F 1FB8FQOF0O
FOFOFQFQFOFO", 24353

10010 DATA "FEF6F7F3F4F9F2F4F4F8F2F4F4F6
F2F4F4F 1F2F4FEFEF2F3FQOFOFOFOFOFOFOFQOFOFC
FOF6F 1F2FOFOF 1FOFOF 1IFOFCFOF2FQF2FOFSF 1 FC
FOF6FOFOFOFOFOFOFOFOF 1IFCFOFOFSF2FOFOFOF2
FOF@FOFCFFFOFOFOFOFOF 1FOFSFOFOFOFOFOFOFO
FOFOF3F3FDF2", 24350

10020 DATA "FAFAFSF2F4F8FSF2F4F8FOFEF4F8
F8F2F3F 1FOF2F0FOFOFOFOFOFOFOFE6F3F2F5FO9F4
FAF4F8F4F2FAF6F4F3FCF 1FAFAF4AFEF3F2FSFOF0Q
FOFOFQFOFOFOFOFE6FOFOFOFSFOFOFOFOFOFOFOF6
FOFOFOFOFOFOFOFE6FOFOFOFOFOFOFOFOFOFOFDF 1
FOFCFSF1F1F2", 243186

10030 DATA "FOF1F1F2F9F1F1F2FSF 1F 1F2FDFD
FCFCFOFOFOFOFOFQFOFQF7TF3FCFCF4FAF 1F2F4FA
F1FOF4FBF 1FOFAFAF 1IF2F7F3FCFCFOFOFOFOFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFCFFFFFFFBFFFFFEFOFFOFOFOFOFOF4F9F9FAF6
FAFSFAFSFAFS5", 24379 .

10049 DATA "FCFSFBFDFAFSFAFSFOF4FAFS5FOF0Q
FOFOFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF2F7F
FFFFOFOFFFFFOFOF3FFFOFOF 1IFFFFOFOFOFOF 1F7
F8FOFBF4FOFOFFF4F3FOFSFE6FOFQF 1FAF3FQF 1F7
FBFOFOFOFOFOFFFDFFFFFFFDFFFFFFFDFFFFFFFD
FFFFFFFDFFFF", 22765

10050 DATA "FFFDFFFFFFFDFFFFFFFDFFFFFOFO

- FOFOFEF3F2F4FOF4FAFSFOF4F2FSFEF3F 1FDF8F0O
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F8FSFBF7F3FB8FOFOFOFOFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFOFOFFFOFOFQFCFOFOFOFSFOF
OFOFFOFOFOFOFCFOF3FOF2FOF4FSFOFSF4F8FOFF
FAFB8F2F9F4F8", 22121 :

10060 DATA "FCFOF3FOFOFOFQFOFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFF3FFFFFFF 1FFF
FFFFOFTFFFFFFFFFCFOFFFFFBFOFFFFFSFOFFFFF
OFOFFFFFOFOFFFEFOFOFFFEFOFOFFFEFQEQEFFEF
CEQ6FFEFOCQOFFEFOC@OFFEFODOFFFEF38FQFFEC
4000FFED4QEA", 18093 .

10070 DATA "FFECS1EAQFOF IFFFOFOFOFFFOFOF
OFFFOFOFO@F7FOFQFOF3FQFOFOF3FOBOBOF3FQ008
053F0008003F0000003F00030C3F090C02 1BOSFO
CO1F900020 1BE0753073A075A87BFFFDFFFFFFFD
FFFFFFFDFFEFFFFDFFEFFFFDFFCFFFFDFFCFFFFD
FFCEFFFDFFAC", 12175 :
10080 DATA "FFFDFFCCFFFDFFCBFFFDFFC4FFFD
FFFSFFFDFFF4FFFDFFCBFFFDFFCB8FFFDFF400FOF
OFOFOFOFOFOFQFOFOFOFOFOFOFQOFOFOFQFOFOFOF
OFOFOFOFOFOF0S0FOFOF00QFOFOFO0QOFO30F0824
©10F30C0220FC000AAOFO000EE0F0000AAOF0000
440FQF7FFFFF", 9975

10090 DATA "OF7FFFFFOF3FFFFFOF 1IFFFFFOFOF
FFFFOFOFFFFFOFOFFFFFOFQFFFFFOFOFFFFFOFOF
FFFFOFOFFFFFOQFOFFFFFOFOFFFFFOF 1FFFFFOF 1F
FFFFOF IFFFFFFFEC4800FFFE40 10FFFE30EQFFFF
COOOFFFFC80 1FFFFC807FFFFECO4FFFFEC 10FFFF
ECOOFFFFD0OOO", 15363

10100 DATA "FFFED8@OFFFDC8B8QFFF3C470FCFC
CCOOE37DECOOEF7SEC 10900020 7B008020730070
C0739000 10F70B00 10FFOFOC3 1FF00023 1FFO080
31FFFO0073FF0000B3FFE0 1031FFO0 1030FFOOED
31F3F00031F4000031F500802 1 EBFFFDFFQOFFFD
EE0OFFFDEE@GE"*, 12801 ‘

10110 DATA "FFFDFFOFFFFDFFASFFFDFFCS8FFFD
FFCCFFFDFFB8BFFFDFF88FFFDFF88FFFDFFFFFFFD
FFFFFFFDFFFFFFFDFFF 1FOFDDCF87FF 1 BSFC0000
B880F000000070000000300000000000000000000
00000000000000 1100000066000 1 18800000000
000QFF8B000R", 12985

10120 DATA "FFEE4400FFFF2200FFFF2200F7FF
B80QOF | FFFFFOF3FFFFFOF7FFFFFOFFFFFFFO7F 1
FFFF17FEF3FFOOFEFDFFOO32F6FFOQ 107BF70010
FDFB@® 10BEFBO@3 1EFF3002 1 FFF3003 1 DEFDOO2 1
FEFEQ®3 1 DFFFFFFAECOOFOFSFAQOFFFBFEQOFFFE
DFB8OFCFFFDCO", 15786

10130 DATA "FDFBBFBAFEFDFBS7FFF77F87FFFB
F787FFEDFF87FQOF2FF96FFFFF7CBES77FTCBEATD
FBCBFDFBFBEDFEF7FBEDS0003 1EB0000S37C0000
73FD020OD3BD0OQ 107BFDOO2 1SBBEFOC37BFE2DOF
SBDF 1EC37BFFOF2DBSEF 1E2DO6F796 18697B961C
2DE77B1E1EFE", 15882

10140 DATA "1E2D1EDE@FAS3DFD77FD31FOFFFD
31F IFOEQSBFEFFECO9F | FFEC992EFFECB880CFFEC
8822F7EC1144F7FD1100FBFDOQOQQ7DF 14400FBFD
A200EB7SCO0QEATOE® 1 1IFDFSF 100FEFDFBFSDSFE
CCO091FDEEQOOOFBFFO044FBF70055FA78E255FA
AFBC33FAFFDF", 16123

10150 DATA "7QFA7FFE7QF2FFF971FBB7F773FB
FBFF31FBBDFF30FDFBFFE3FOF7FF73FBFFFFD77B
FFFF6010C0COEQQE80E080 1E8020C0 108060FOF0
FOEOS50D0704050505040505050405060D0405020
9040503090404060C0400060C 000024842080 100
010002080208", 13200

10160 DATA "@@1A00030D",42

aden ps
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5000 Kdin 41 4000 Dusseldorf 1
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SSSsSeSsSsees o
Neuheltenliste Schnelder Cas. Disk Amstrad/ Schneid Cas. Disk
1942 32.00 45.00 Nexor 32,00 45.00
Americas Cup Challenge 35.00 45.00 Nexus 32.00 45.00
Arnals of Aome 35.00 49.00 Nick Faldos Open—Golf — 39.00 ——
Breakthru - 35.00 45.00 N.O.M.A.D. 3500 ——
Druid 35.00 45.00 Oxford Pascal —.— 120.00
Hijack 35.00 49.00 Paperboy 32.00 42.00
Konarmis Golf 3500 ——  PascalMT+ —— 174.00
Koronis Rift —— 49.00 Ping Pong 32.00 45.00
Lagand of Kage 35.00 45.00 Protennls 39.00 49.00
Hacker || 39.00 49.00 Rebell Planet 32.00 47.00
Crystal Castle 35.00 45.00 Revolution 32.00 45.00
Galvan 35.00 45.00 Room Ten 29.00 39.00
Miami Vice 35.00 45.00 Saboteur 32.00 47.00
Space Harrier 35.00 46.00 Sai Combat 29.00 39.00
Avenger 35.00 45.00 Samantha Fox Strip Poker 35.00 47.00
Top Gun 35.00 45.00 Shogun 35.00 47.00
Scooby Doo 32,00 45.00 Silent Sarvice 35.00 47.00
Thaiboxing 29.90 39.90 Small C-Entwickl. System —.— 148.00
Street Machine 32.00 45.00 Soccer 86 39.00 49.00
Future Knight 35.00 45.00 Sorcery + —.— 45.00
Haward the Duck 35.00 45.00 Southern Bslle 35,00 ——
Donkey Kong 35.00 45.00 Speech 35.00 47.00
Kavious 3500 45.00  Spindizzy 39.00 49.00
Tempest 35.00 45.00 Spitfire 40 35.00 49.00
Explorer 35.00 45.00 Spy vs Spy 3900 —.—
Triviat Pursuit 39.00 49.00 Star Datei —— B5.00
Gauntlet 37.00 47.00 Star Texter —— 85.00
Firelord 35.00 45.00 Starion 3200 ——

Starstrike Il 3200 ——
Amstrad/ Schnelder Cas. Disk Steve Davis Snooker 32,00 49.00

Strest Hawk 31.00 ——
50 Games 39.00 49.00  Strike Harrier Force 3500 ——
Airwolf .00 —~—  gyperbowl 3200 ——
Alex Higgins Snooker 29.00 ——  TankBusters 29.00 ——
Alex Higgins World Pool 20.00 ——  Taran 32,00 45.00
Alien8 8200 —~—  Tasprint 39.00 ——
Alien Highway 35.00 47.00 Tasword Two 40.00 —.—
Atcada Constr. Basic 39.00 —— 5,06t 35.00 45.00
Barry Mc Guigans Boxing 39.00 55.00  ThgComet 29.00 —.—
Basic Compiler 55.00 65.00 The Hobbit 49.00 ——
Batman 3200 45.00  Thglmage System 49.00 ——
Battle of Britain 3500 ——  TheMusic System 55.00 69.00
Biggles 35.00 47.00  ThoWay of Expl. Fist 3500 ——
Bobby Bearing 29.00 47.00  The\Way of the Tiger 32,00 45.00
Bomb Jack 20.00 39.00  Theatrs Eurnpa 39.00 ——
Bruce Lee 3200 4500  Theysolda Million| 3500 47.00
Centre Court 3500 ——  TheysoldaMillionll 32.00 47.00
Colossus Chess 4.0 39.00 49.00  TheysoldaMillionll 35.00 47.00
Combat Lynx 3500 ——  Tomahawk 32,00 47.00
Crafton g 32.00 45.00  Trivia 29.00 45.00
Daley Thompsons Supertest 82,00 42.00  Trivial Pursuit 39.00 49.00
dBasa || ——199.00 Ty Esprit 35.00 47.00
Deactivator [ 29.80 47.00  Yyrho Grafix Toolbox —.— 225.00
Der blaue Kristalf —— 50.00  TyrhoPascal3.0 —.— 22500
Die Erbschaft 45.00 55.00  Tyrho Pascal3 0 Grafik —.— 285.00
Eden Blues 32.00 45.00 Turba Tutor [Beutsch) —— 104.00
Elite-Deutsch 95.00 65.00  wanied Gunfright 32,00 47.00
Equinox 3200 47.00  wemer 29,00 39.00
Fairtight 32,00 45.00  inter Games 35.00 47.00
Fighter Pilot 35.00 45.00  WordStar 3.0+ Mall-Merge —.— 199.00
Fighting Warrior ) 3200 ——  World Gup Carnival 39.00 49.00
Fight. Wartior & Expl. Fist —— 55.00  worid Series Baseball 29.00 ——
Finanzbuchhaltung —.— 194,00 Yie arKung Fu 35.00 ——
Football Managar 3500 ——  75ids 35.00 45.00
Frank Bruno's Boxing 3500 —.— Zorro 35,00 47.00
Frankie goes to Hollywood 3200 —— Wy 32.00 42.00
Frltliay!hs 13th ggg 45.00
Galvan X —_—
Ghosts'n Goblins 2000 39.90 Neuhelten JOYCE Disk
Gladiator 32,00 —— Ballyhoo 68.00
Goonies 32.00 45.00  Faidight 49.00
Graphic Advent. Creator 65.00 98.00 Quiwi 55.00
Hacker 30.00 49.00 Tomahawk §5.00
Hanse 38.00 54.00  Trivial Pursuit 59.00
Heavy on the Magick 32.00 45.00 The Pawn 66.00
Hexenkiche i 29.00 39.00 Bounder 40.00
Hollywood Poker —— 69,00 Starglider 49.00
Hyper Sports 3200 ——  Annals of Rome 55,00
Impossible Mission 32.00 :{7'.00
Infiltrator 32.00 45.00 Disk
International Karate 29.00 39.00 SchinslderOVCE
It's Knock Out 29.90 39.90 3D Clock Chess 55.00
Jack the Nipper 29.00 45.00 After Shock 55.00
Jump Jet 38.00 49.00 Batman 49.00
Kaiser 49.00 —.— Black Star 49.00
Knight Games 32.00 49.00 Bridge Player 55.00
Knightrider 32.00 45.00 Colossus Chess 49.00
Kung Fu Master 32.00 47.00 Cyrus Il Chess 49.00
Laser Basic 49.00 89.00 dBase Il 190.00
Laser Compiler 69.00 98.00 Finanzbuahhaltung 194.00
Laser Genius —.— 69.00  Hardes of Kham 55.00
Leaderboard .00 47.00 Jewals of Darkness 55.00
Lord of the Rings 49.00 —— Lord of the Rings 69.00
Macadam Bumper 35.00 —.— Monsters of Murdac 65.00
Meltdown 32.00 45.00 Multiplan 199.00
Merlyn — Kopierprogramm 30.00 —— Sas Raid 49.00
Miami Vice 3200 —— Test Cricket 49.00
Mindshadow 39.00 49.00 Turbo Pascal3.0 . 225.00
Mission Elevator 32.00 45.00 Turbo Pascal 3.0 Grafik 2685.00
Moon Cresta 20.90 45.00 WordStar 3.0 + Mail-Merge 199.00
Movle 32,00 45.00 Zork Il 69.00
Multiplan —.— 199.00 Zork Il 69.00

Fordern Sie umgehend unsere Gesamtpreisliste an.

Umfassender Softwarekatalog gegen 2.— DM in Briefmarken.
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Himmelfahrtskommando

Unser Superspiel zum Nulltarif macht Sie mit
Sleuth und SunofaGun bekannt. Der eine, vom Alkohol bedroht,
soll den anderen, einen Bombenleger, erwischen.

Sleuth, der tapfere kleine Schniffler, hat den Auftrag er-
halten, SunofaGun, den Fiesling, zu liberwachen. Dies wéa-
re eine einfache Aufgabe, wenn SunofaGun nicht standig
kleine, sprilhende Bomben legen wiirde. Im eigenen Inter-
esse ist Sleuth dazu angehalten, diese zu finden und die
Lunte rechtzeitig zu I6schen. Die abbrennende Lunte unter
dem Spielfenster zeigt die verbleibende Zeit an. Sollte die
Flamme der Lunte den linken Bildschirmrand erreichen, so
wird das eine interessante Reaktion hervorrufen. Das ko-
stet allerdings ein Leben. Auch die im Spielfenster verteil-
ten Flaschen sollte Sleuth tunlichst meiden, da er Alkoholi-
ker ist und sich sofort totséuft. Das kostet dann auch ein
Leben. In jedem Level sind es mehr Flaschen, die den Weg
versperren, und mehr Bomben, die zu I6schen sind, bevor
Sleuth ins Bonusfenster kommt. Hat er dieses erreicht,
sollte er versuchen, SunofaGun zu erwischen. Egal wie
Sleuth diese Aufgabe meistert, danach geht es sofort wei-
ter. Wer Uiber Level 7 hinauskommt, diirfte zu den ganz fi-
xen Spielern gehoren.

Sie kdénnen Sleuth entweder mit dem Joystick oder der
Tastatur steuern. Die Tasten kénnen Sie selbst definieren.
Dies sollten Sie auf jeden Fall tun, um dann auch tber eine
Stoptaste zu verfiigen. Mit ESC kann das momentane Spiel
abgebrochen und neu gestartet werden. Zusétzlich zu
links, rechts, hoch und runter gibt es noch das schnelle
links/rechts. Dies wird bei Tastatursteuerung durch zusatz-
liches Driicken der Taste CTRL und bei Joysticksteuerung
durch zusétzliches Driicken des Feuerknopfes erreicht.

Eintipphilfe

Cassette 1 einlegen
Listing 1 abtippen
SAVE”SUICIDE.GO”
Cassette 2 einlegen
Listing 3 abtippen
SAVE”SUICIDE.LDR”
Cassette 1 einlegen
RUN
auf Ready warten
<CTRL><SHIFT><ESC>
Listing 2 abtippen
SAVE"SUICIDE.PRG”
Cassette 1 zuriickspulen
Start mit RUN”SUICIDE.GO"

Disketten-Besitzer solliten sicherheitshalber auch diese
Reihenfolge beachten. Die Diskette muB natlrlich nicht ge-
wechselt werden.

H. H. Fischer

Starter

ieae
101@
1020
1030
1040
1050
1040 :

1870 CLEAR:CALL %BPB48 : '——- km disarm br
eak

1080 KEY DEF 66,1 ,%FF ,&FF ,&FF

129@ BORDER ®: INK 8,0: INK 1,8: INK 2,0:IN
K 3,0 :SPEED INK 2,2

1100 :

111® MODE 1 :DEFINT a-z sRANDOMIZE TIME
1120 :

1130 SYMBOL AFTER 25&4:MEMORY &BFFFi1SYMBO
L AFTER 252

Start up
for

.

II**‘*.*‘“.

SUICIDE SQUAD

0 W g 88 ga ™
* * % ¥ %k ¥

1140 '—— little man

1158 SYMBOL 252,56,124,56,124,254,254,40
108

1160 '——- fuse

1170 SYMBOL 253,0,0,0,48,201,10,4,0

1180 SYMBOL 254,0,0,0,96,153,6,0,0

1199 SYMBOL 255,0,14,48,0,164,0,40,0
1200 :

1210 WINDOW#®, 1,40, 1,25:PAPERND,1:PEN#
@,2:CLSHD :
1220 WINDOW#1, 1,40, 2,21:PAPER#1,0:PEN#
1,1

1230 WINDOW#2,15,26,10,12: PAPER#2,1:PEN#
2,2
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1240 3 ' 1360
1258 LOCATE 8,1 tPRINT"S U I CIDE 1370 ’#anndd move sleuth #Ewens
SAUAD" 1380 °
1260 LOCATE S,24:PRINT"LEVEL:" 1390 ji=JOY (@)
1270 LOCATE 25,24:PRINT"CHAMP: 14835" 1400 IF j= @ GOTD 1480
1280 LOCATE 5,25:PRINT"LIFES:" 1410 IF j=20 GOTO 1620 :'——— slide left
1290 LOCATE 25,25:PRINT"SCORE:" 20010100 LEFT +FIRE
1300 : 1 1420 IF j=24 GOTO 1710 :‘--- slide right
131@ LOAD" !suicide.mc" , %9000 22211080 RIGHT+FIRE
1320 1438 IF j= 4 GOTO 1800 :'--— step left
1330 CALL %9103,%9240,8, 7 :LOCATE 10, S 00000100 .
1PRINT"SLEUTH, the smart" 144@ IF j= 8 GOTO 1890 : ‘~—— step right
1340 CALL %&5103,%9280,8,13 :LOCATE ie, 8 20001000
IPRINT"The sparkling bomb" 1458 IF j= 1 GOTO 1980 :‘'--—- step up
1350 CALL &9103,%92C0,8,19 :LOCATE 19,11 o0ooR0a1 X
tPRINT"A bottle of GIN" ; 1460 IF j= 2 GOTO 2078 : '——- step down
1360 CALL &9103,%9300,8,25 :LOCATE 10,14 20000210
tPRINT"10 points each" 3 1478 RETURN
137@ CALL %9103,%9340,8,31 :LOCATE 10,17 . 1480 IF INKEY(k.1)=128 GOTO 1420 :'—- s
tPRINT"Where SLEUTH died" lide left CTRL+1eft
1380 CALL %&9103,%9380,8,37 :LOCATE 18,20 1490 IF INKEY(k.r)=128 GOTO 1710 :'—— s
tPRINT"SON OF A BUN" lide right CTRL+right :
1390 : 1508 IF INKEY(k.l)= @ GOTO 1800 : ‘'——— s
1408 BORDER ©@:INK @,11: INK 1,0: INK 2,24: tep left
INK 3,6 151@ IF INKEY(k.r)= @ GOTO 1890 : '-—— g
1410 tep right
1420 1520 IF INKEY(k.u)= @ GOTO 1980 :‘ ' —— s
1430 RUN"suicide.prg" tap up

1538 IF INKEY(k.d)= @ GOTO 2070 :‘'—— s

tep down

1340 IF INKEY(k.h)= @ BOTO 156@ : '—— h
Hauptprogramm old’game

155@ RETURN

1560 WHILE INKEYS$<>""3:WEND
iesa - ‘ 1578 WHILE INKEY$= "":WEND
1260 CLEAR tCALL &BB48 t°’'——— km disarm b 1580 RETURN
reak 1590
1078 DIM r$(10) :hs=14835 :10.iv$=CHR$(24 1400 '-— slide left ~—
) 1610 °
1080 1620 r$(y.m)=RIBHTS$(r$(y.m) ,19)+LEFTS$(r$
1090 r.slide =47000 (y.m) 1)
1190 sh.get =%9100 1630 CALL r.slide,y.m*2-1,2,4,0
1110 sh.put =49103 1640 x.m=x.m—1+20%ABS (x.m=1)
1120 sh.swap =%9186 163@ IF y.b=y.m THEN x.b=x.b-1+20%ABS (x.
1130 s.cs '=&9200 b=1)
1148 s.man =89240 1660 c.f=c.f+1
115@ s.bomb =%9280 1678 RETURN
1160 s.bottle=y92C0 1680
1170 s.box =%9300 1690 '—-- slide right ———
1180 s.cross =%9340 1700 °
1190 s.soag =L9380 1710 r$(y.m)=RIGHT$(r$(y.m) ,1) +LEFT$(r$(
1200 s.help =%93CO Y-m) 419)
1210 r.sound =%9400 1720 CALL r.slide,y.m#2-1,2,4,1
1220 - 1738 x.m=x.m+1-20#ABS (x . m=20)
1230 ‘#usnund MAIN LOOP #wiiun 174@ IF y.b=y.m THEN x.b=x.b+1-20#ABS (x.
1240 - b=20) :
1250 GOSUB 293@ :'——- instructions 175@ c.f=c.f+1
1260 GOSUB 4070 : ‘'——- start game 1760 RETURN
1278 "= 1770 -
1200 GOSUB 1390:IF c.l1=0 GOTO 1340 1780 '——- step left ——
:"=—— move man i798 -
1290 IF INKEY (&64)=0 GOTO 1250 1880 IF MID$(r$(y.m) ,x.m~1-2@% (x.m=1) ,1)
1300 GOSUB 257@:IF c.l=0 GOTD 1340 =" " GOTO 22302
t === burn fuse 1810 CALL sh.put,s.cs s (Xem—1) %4, (y.mn4)
1310 IF INKEY (&46) =D BGOTO 1250 -2
1320 60TO 1260 ' 1820 MID$(r$(y.m) ,x.m)=" ¥
1330 === 1830 x.m=x.m—1+20#ABS (x . m=1)
1340 GOSUB 2780 3 ‘'——- game over 1840 CALL sh.put,s.man,(x.m—l)*4,(y.m*4)
1350 GOTO 12%0 -2
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1850 GOTO 2150

1860 °

1870 '——— step right ---

1880

189@ IF MID$(r&(y.m) ;X .m+1+20%(x.m=20),1
y=" " GOTD 2230

190@ CALL sh.put,s.cs ,(x.m—l)*4 (y.m#4)
-2

1910 MID$(r$(y.m) ;x.m)=" "

1920  x . m=x . m+1=-20#ABS (% . m=20)

1930 CALL sh.put,s.man, (x.m—1)#4, (y.m*4)
-2

1940 BOTO 2150

1950

1960 ‘——— step up —-

19708

1980 IF MIDS(r$(y.m—1-10#(y.m=1)) yx.m,1)
=" " GOTO 2230

1998 CALL sh.put,s.cs , (x.m—1)#4, (y.m#4)
-2

2000 MIDS$(r$(y.m) yx.m)=" "

2010 y.m=y.m—1+1@#ABS(y.m=1)

2020 CALL sh.put,s.man, (x.m—1)#4, (y.m#4)
-2

2030 GOTO 2150

2040 -’

2050 ‘'-—- step down ———

2060

2070 IF MIDt(rt(y m+i+10%(y.m=10) ) ,x.m,1

" G0TO 2230

ZOBB CALL sh.put,s.cs ,(x.m—1)#4, (y.m*4)
-2

209@ MID$(r$(y.m) ;x.m)=" "

2100 y.m=y.m+1—-10+ABS(y.m=10)

2110 CALL sh.put,s.man, (x.m—1)#4, (y.m#4)
-2

2128 °

213@ ’'—-- advance points

2140 -

2150 c.f=c.f+3

2160 c.p=c.p+10 =GDSUB 4480 : '——- displa

Yy pnlnts

2170

2180 °'—- check for trap or bomb

2198 -

2208 v$=MID$(r$(y.m) ,x.m,1)

2210 IF v$="G" GOTD 227@ : '—-- gin

2220 1IF vs="B" GOTO 2398 : '——— bomb
2238 RETURN .

2240 °

2250 ‘——— fallen in a bottle

2260 °

22708 WHILE SQ(1)<>4:WEND

2280 GOSUB 4920 : '——— sound: plirr plirr
2290 CALL sh.put,s.bottle,; (x.m—1)%4,(y.m
®4) -2

230@ LOCATE 12,25:PRINT STRINGS$(c.1l," ")
: ;

2310 c.l=c.1-1 :IF c.1=0 GOTO 23350
2320 LOCATE 12,25:PRINT STRING$(c.l,252)
]

2330 WHILE S0(1)<>4: WEND

2340 GOSUB 4410 : '—- place sleuth

2350 RETURN

2340 -

2370 ‘'——— bomb found

2380 - .
2390 LOCATE x.f+1,22:PRINT" "; :°'——— fus

e out

2400 WHILE SR(1)<>4:WEND

2410 FOR v=1 TO 15 STEP 3ISDUND 1,0,5,5,
v s VENEXT

2420 LOCATE 1,22:PRINT BTRINB$(4D,“
2430 MID$(r$(y.m) ,x.m,1)=" "

2440 WHILE SQ@(1)<>4:WEND:FOR v=1 TO 2003
NEXT

2450 c.p=c.p+i100+1@%c.s :GOSUB 4480

Il)

t '——— display points
2460 c.b=c.b+1 :IF c.b=5+c.s GO
TO 2518 :'——— bonus
2478 ‘—-———=
2480 BOSUB 4320 ; ‘'-—— place bomb
2498 RETURN
2508 ‘-——-——- ,
2510 c.b=0 :GOSUB 3600 : ‘'——— bonus p
oints ' }
2520 c.s=c.s+1 :G0SUB 4110 :‘'——— new scr
een
2538 RETURN
2540 -
2550 ‘#andnx burn fuse kN
2560
2%70 c.f=c.f+1 :IF c.f<4 GOTO 2740
2580 c.f=0 1LOCATE x.f,22:PRINT CHR$
(255);" "
2590 Xe f=x.f—-1 :IF x.f>0 GOTO 2740
2600
2618 ‘'——— time out
2620
2630 LOCATE x.f+1,22:PRINT" "
2648 LOCATE 12,25:PRINT STRING$(c.1,"
")i .
2638 CALL sh.put,s.cs ¢ (X.b—1) %4, (y.b*
4)-2
2660 CALL sh.put,s.cross, (x.m—1)#4, (y.m*
4)-2
2678 BOSUB 4650 : '——— explosion
2688 MID$(r$(y.b) 4x.b)=" "
2498 c.l=c.1-1:1IF c.1=0 GOTO 2740
270@ ‘————=-
2710 LOCATE 12,25:PRINT STRINB${c.1,252)
9
2720 GOSUB 4410 : '——— place sleuth
2730 GOSUB 4320 : ‘'——-— place. bomb
2748 RETURN
2750 -
2760 ‘HxaRe¥ game over Fekitke
277@ ° {
27808 LOCATE 1,22:PRINT STRING#(40," ")

2790 WHILE SR(2)<>4:WEND

2800 LOCATE#1, 1, 1:PRINT#1,CHRS(22)CHRS$
(1) :’-—- transparent on

2810 LOCATE#1,15,10:PRINT#1, CHRS(lSD)STR
INGS (10, 154)CHR$(156)

2820 LDCATE#I 15,11 PRINT#1, CHR3(149) LO
CATE#1 ,26,11: PRINT#l CHR$(149)

2030 LDCATE#l 15,12: PRINT#I CHR$(147)STR
INB$(10,154)CHR$(153)

2840 LOCATE#1, 1, 1:PRINT#1, CHR$(22)CHR$
(@) s °'——— transparent off

2050 LOCATE#1,16,111PRINT#1, "GAME DVER"
2868 IF c. p>hs THEN hs=c.p:LOCATE 32,24:
PRINT USING"#####";hs oy
2870 GOSUB 4870 : '——- sound da du del di
i

28600 FOR v=1 TO 1800: IF INKEY(k.f) AND J
oY (@)<>1& THEN NEXT
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2890 RETURN

2900

2910 ‘wuuunn instructions weewnn

2920 - i

2930 INK @,1:INK 1,13

2948 CLS#1  :IF k. swsm BDTD 3120

2950 PRINT#1

2960 PRINT#1," "CHR$(1464)" 1986 BL

ISTERED FINBGERS"

2970 PRINT#1
2980 PRINT#1
25990 PRINT#1
3008 PRINT#1
3010 PRINT#1

3020 PRINT#1," Press <D> to define k
eys."

3030 PRINT#1

3040 PRINT#1," Press <S> to start ga
me. "

3050 :

3060 IF INKEY$<>"" GOTO 30460

307@ v$=UPPER$ (INKEY$):IF vs$="" 80TO 307
o

3080 IF v$="S" GOTD 3330

3090 IF v$="D" GOTO 3120

3100 GOTO 3070

3110

3120 CLS#1 :k.sw=&FFFF

3130 PRINT#1

3140 PRINT#1," "CHR$(1464)" 1986 BL
ISTERED FINGERS"

3150 PRINT#1

3160 PRINT#1," DEFINE KEYS"

3170 PRINT#1

3180 PRINT#1

3190 PRINT#1 y

3200 PRINT#1," upP :"; :008UB

4520
:PRINT#1 ,k. number -
3210 PRINT#1

tk.u=k.number

3220 PRINT#1," DOWN :1"; :B0SUB 4520
tPRINT#1,k.number i1k.d=k.number

3230 PRINT#1

3240 PRINT#1," LEFT :"; :608UB 4520

tPRINT#1, k.number
3250 PRINT#1 |
3260 PRINT#1,”
:PRINT#1 ,k.number
327@ PRINT#1
3280 PRINT#1,"
¢ PRINT#1,k.number
3298 PRINT#1
3300 PRINT#1,"
:PRINT#1 , k. number
3310 GOTD 2930
3320 :
3330 CLS#1
X340 - 2

tk.l=k.number

RIGHT :"; :G0SUB 4520
1k.r=k.number

FIRE :"3 :B08SUB
tk.f=k.number

4520

HOLD :1"; :B608SUB 4520
k. h=k.number

3350 PRINT#1,"

(1]
3360 PRINT#1,"
ISTERED FINGERS"
3370 PRINT#1
3380 PRINT#1,"
ed a bomb '*
3390 PRINT#1," ’

B A e

3400 PRINT#1,"

"CHR$(164)" 1986 BL

SON OF A GUN has plac
Help SLEUTH to find i

sessssssssb@fore it b

lows him up®
3410 PRINT#1
3420 PRINT#1

3430 PRINT#1," Up (10 pts)
n

3440 PRINT#1," Down (1@ pts)
"

3450 PRINT#1," Left (18 pts)
n

3460 PRINT#1," Right (18 pts)
[1]

3478 PRINT#1," CTRL+Left ( @ pts?
Fast left"

3488 PRINT#1," CTRL+Right ( B pts)
Fast right". :

3498 PRINT#1,” Fire (Bonus )
Hit SONofaGUN"j

3300 PRINT#1

3510 PRINT#1

3520 PRINT#1," Press "g.iv$" FIRE "g.ivs$
" to start"

3530 GOSUB 487G :WHILE SQ(1)<>4 WEND :°‘S
OUND da du del dii

354@ WHILE INKEY(k.f) AND JOY(@)<>16:WEN
D :'——— wait for space or fire

3550 INK @,11:INK 1,0

356@ RETURN

3570 °

3580 °#xx#dn bonus points #EEERH

3598

3600 CLS#1

361@ PEN#1,2

3628 FOR v=0 TO 76 STEP 4 :CALL sh.put,s

.bottle,v,38 :NEXT

3630 PEN#1,1

3640 b=INT (RND#20) #4

.s0ag ,b,38

36350 x=0:y=2

36608 ‘————-

367@ CALL sh. swap.l.help,x
38070 3700

3680 :

3690 CALL sh.swap,s.help,x—4,y,8.man,X,y

3708 IF INKEY(k.f)=@ OR JOY(@)=146 GOTO 3

800 :’'——- <space’> <{fire>

3710 FOR v=1 TO 3@:NEXT

3728 x=x+4 :IF x<8@ G0TO 34690

3730 CALL sh.put,s.help,x—-4,y

3740 x=0:y=y+2 :IF y<34 GOTO 3&70

3758 ‘————

3768 LOCATE#1,9,18: PRINT#1,"??? WHAT'S H

APPENING ?7?77?"

3778 GOSUB 4920 :

3788 GOTO 4020

379@ ‘————=

3800 vi=y/2:v2=(x+2)/2

3810 CALL sh.put,s.man,x,y

3828 v3=y\2:y=y+1:IF y<39 THEN LOCATE#1,

v2,v3:PRINT#1," ":60TO 3810

3830 IF x<>b GOTO 3990

3840 ‘————

3858 FOR vv=1 TO 2

3860 FOR v=25 TO @ STEP -1

3878 SOUND 1,v,1,15

3080 NEXT

3898 NEXT

3900 LOCATE#1,6,10:PRINT#1,"!!!
E. YOU GOT HIM IR

3918 vi=c.p+400+25%c. s+25*(17—v1)+(9¢—(x

:CALL sh.put,s

yYaSaman, X,y

‘=== SOUND plirr plirr

WELL DON
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*1@))

3928 WHILE SR(1)<>4:WEND

3932 FOR v=c.p TO vi-1@ STEP 10

3940 c.p=c.p+id :GOSUB 4480 : ‘——— displa
y points

395@ NEXT

396@ c.p=vl

y points

397@ GOTO 4020
I98@ ‘————-
3990 LOCATE#1,8,10:PRINT#1,"'!!' DONT DRI
NK SO MUCH '''"

400@ GOSUB 4920 : ‘——-— SOUND plirr plirr
4010 ‘———- ]

4020 FOR v=1 TO 100@:IF INKEY(k.f) AND J
oY (@)<>16 THEN NEXT

48303 RETURN

:6G0SUB 448@ : ‘——- displa

4940

4050 wunaxd gstart game #EEue
4060 °© |

4870 c.p=B:c.1=3:c.s=1:c.b=0
4088 -

4090 ‘wxxaxw set up board ewER*
4100 -

411@ CLS#1

4120 LOCATE 12,24:PRINT USING"###";c.s}
4138 LOCATE 12,25:PRINT STRING$(c.l ,252)

3
4140 LOCATE 32,25:PRINT USING"#####"j;c.p

]

4150 INK 1,11:INK 2,11:INK 3,11

4160 FOR v=1 TO 1@:r$(v)=STRINGS (20,"#")
tNEXT

4178 FOR y= 2 TO 38 STEP 4

4180 FOR x= @ TO 76 STEP 4
4190 CALL sh.put,s.boxx,y
4200 NEXT

421@ NEXT

4220 FOR v=1 TO 15+3%c.s '
4230  x=1+INT (RND#2@) : y=1+INT (RND#10)
4240  IF MID$(r$(y),x,1)="#" THEN MID$(
r$(y) ,x)="6" ELSE 4230

4250 CALL sh.put,s.bottle, (x—1)%*4, (y%4
) -2

4260 NEXT

4270 INK 1,0:INK 2,24:INK 3,6

4280 GOSUB 4410 :'——- place sleuth

4290 °

4300 ‘#uxwdd place bomb ##weus

4318 -

4320 % .b=1+INT(RND#2@):y.b=1+INT (RND*1@)
$IF (x.b=x.m AND y.b=y.m) BGOTO 4320

4330 IF MID$(r&(y) ,x.b,1)="#" THEN MID$(

r$(y.b) ,x.b)="B" ELSE 4320

4348 CALL sh.put,s.bomb, (x.b—1)#4,(y.b#4
-2

435@ LOCATE 1,22:FOR v=1 TO 22-2#c.s:PRI

NT CHR# (253) ; CHR% (254) 3 : NEXT

4360 x.f=2#(22-2%c.s):c.f=0

437@ RETURN

4380 °

4390 ‘#uuunx place sleuth ##ixxn
4400 -

4410 x.m=1+INT(RND#2@):y.m=1+INT (RND*10)

4420 IF MID$(r$(y.m),x.m,1)<>"#" BOTO 44
io i

4;30 CALL sh.put,s.man, (x.m—1)#4, (y.m#*4)
4440 RETURN

4450 -

4460 ‘wuunun display points H#eens

4470 - L

4480 SOUND 1,89,1,5 :LOCATE 32,25:PRINT

USING"#####“3c.p; 3sRETURN

4490 - -

43500 ‘wuun¥ check kay # w#enn

4510 ‘

4520 IF PEEK(&BB@1)=%E@ THEN k.bb=%B4EB

3 '——— 444

4530 IF PEEK (&BB01)=&5C THEN k.bb=%B&35

1 '-—— b64/6128

4540 k.buffer=k.bb

4550 k.state =PEEK(k.buffer) :IF k.st
ate <>0 GOTO 4580

4560 k.buffer=k.buffer+li :IF k.bu
ffer <k.bb+1@ GOTO 4550

457@ GOTO 4520 E

4580 v$=DIN$(k.state,B8) :zk.number=INSTR(

1,v$,"1")

4590 IF k.number<8 THEN v=INSTR(k.number
+1,v8$,"1") :IF v BOTO 4520

4600 k.number=(k.buffer—k.bb)#8 + (8-k.n
umber)

4461@ RETURN

44620 °
44630
44640
4650 CALL r.sound, 7.,%X0@
4640 CALL r.sound, 1,%0 :
2,30

4670 CALL r.sound,
2,%0

4680 CALL r.sound,
4,40

44690 CALL r.sound,
4708 CALL r.sound, B,%X10000

4710 CALL r.sound, 9,4%X10000

4720 CALL r.sound,1@,%X10000

4730 CALL r.sound,12,%15: CALL r.sound,1
1,40

4740 INK 0,0,26:INK 1,26,08:INK 2,26,0:IN
K 3,26,0 '

473@ CALL r.sound,13,%X1001
32@: NEXT

4760 CALL r.sound,12,%4F:
1,%FF

4778 CALL r.sound,13,&X1001

4780 vv=%X100

479@ FOR v=8 TO S40 . .
4800 IF v/20=INT(v/20) THEN vv=vv+1i :CAL
L r.sound, 6,vv

4810 NEXT

4820 INK @,11:INK 1,@8:INK 2,24:INK 3,6
4930 RETURN

4840

485@ ‘##%#%# da du del dii ##kes

4860

487@ SOUND 1,478,100 :SOUND 1,379,10 :S0U
ND 1,319,108 :SOUND 1,239,25

4880 RETURN

‘Hxun explosion wewew
’

CALL r.sound,
3,%@ : CALL r.sound,
S5,%@ : CALL r.sound,

6,%X100

tFOR v=1 TO

CALL r.sound,1

4890

4900 ‘wux#w plirr plirr #eses
4910 °

4920 FOR w=1 TD 2

4932

FOR frq=100 TO 50@ STEP S50 :SOUND
1,frq,4 :NEXT - i

4948 NEXT

4950 RETURN
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MC-Generator

1842 INK @,1:INK 1,24:BORDER @:PAPER @:P
EN 1:MODE 2

1050 MEMORY BFFF:FOR wX=&9000 TO %940F:
POKE w¥%,@1 NEXT

1060 °

2000 ‘————— slide sleuth —————

2010 ° \ ’

2020 DATA FE,®4,CO,DD,7E,00,FE,82,D0,4F,
DD, 7E,86,FE,19,D0,= 2180

2@30 DATA 21,B®,BF,11,50,00,47,04,19,10,
FD,47,DD,SE,®2,DD,= 1475

204@ DATA 56,04,3E,19,90,47,7A,B7,28,04,
3p,B8,38,01,50,79,= 1244

2050 DATA B7,20,9F,32,70,90,3E,23,32,74,
90,3E,B0,32,76,90,= 1493

2060 DATA 18,0F,3E,09,32,70,90,3E,28,32,
74,90,3E,B8,32,76,= 1245

2070 DATA 9@,F3,ES,DS,42,CS5,ES,CD,49,90,
E1,C1,11,50,00,19,= 2315

2080 DATA 1@,F3,D1,E1,1D,20,EB,FB,C?,06,
®8,CS,ES,01,4F,00,= 1961

2090 DATA ©9,7E,%4,5D,2B,ED,B8,12,E1,C1,
11,00,08,19,10,EB,= 1513

2100 DATA C9,00,00,00,00,00,20,00,00,00,
20,00,00,00,00,00,= 201

2110 -
2120 PRINT"slide datas":PRINT
2138 2eile = 2020 : adr = %9000

2140 schritt = 10 : last = &908F :GOSU
B 7020

2150 °

3000 ‘—————— move shape ——-———

3010

3020 DATA C3,09,91,C3,0E,91,C3,46,91,21,
7E,12,18,83,21,1A,= 1376

3038 DATA 77 ,FE,®3,C0,22,2C,91,DD, 464,02,
DD, &E,008,CD,4F,91,= 1908

304@ DATA DD,56,085,DD,SE,D4,0E,10,F3,ES,
046,04,1A,77,13,2C,= 1351 )

3058 DATA 10,FA,E1,7C,C6,08,47,30,08,3F,
D5,11,B0,3F,ED,52,= 1831

3060 DATA Dl DD 2@,E5,FB, C9 FE,®6,C0,DD,
ES,DD,&4E, 00, DD 66,= 2491 1 ]

3070 DATA 02 11,84,00,DD,19,E5,DD,ES,3E,
@3,Ch,0E,91, DD El = 1825

3080 DATA E1 DD 75 ea,DD,74,82, DD El1,3E,
@3,CD,BE, 91, C? 45,— 2047

3593 DATA CB 85,4C,26,00,54,5D,29,29,19,
29,29,29,59, 19 3E,= 1533

Jipe DATA CB 84,CB,18,30,02,C6,20,67,C?,
oD,00,00,00, DD DD,= 1135

3110 ;

3120 PRINT:PRINT“move datas":PRINT

3130 zeile = 3020 : adr = %7100

3140 schritt = 18 : last = 8916F :GDS
up 7020

3150

4000 ‘-———- shapes ————-

401@ -’ ' /

4020 DATA @0,00,00,00;00,00,00,00,00,00,
20,020,020, 00 ,00,= @

4230 DATA 20,00, 00,00,00,00,20,00,00, 00,
@0 ,00,08, 00, 00,00, =

4948 DATQ BB GU ee,00,00,00,00,00,00,00,

00,20 ,00,02,00,00,= @

4050 DATA @0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
o2,00,00,00,00,00,= @

4040 DATA 00,00, ©0,00,00,30,C0,22,80,70,
EQ,20,70,F@,FD,EQ,= 1392

4070 DATA 10,F@,F@ ,80,7@,3C,C3,E0,70,F1,
FB,E@,70,F1,FB,EQ,~ 2865

4080 DATA 30,78,E1 ,C0,30,AS5,5A,C0,20,E1,
78,40,40,30,C0,20,= 16857

4990 DATA 40,00,00,20,20,00,00,40,70,00,
eo,E0,20,00,00,00,= %528

4100 DATA 00,00,99,00,00,00,00,00,00,11,
20,44,00,00,40,00,= 334

4110 DATA 00,00,80,80,00,30,C0,00,00,F8,
Fo,00,00,F8,96,00,= 1374

4120 DATA 10,F0,0F,80,10,F0,87,80,10,F0,
Fo,80,10,F8,F0,00,= 2146

4130 DATA 0Q@,FO,FQ,020,00,F0,FD,00,00,30,
coe,20,00,020,00,00,= 1200

4140 DATA 00,00,90,00,00,01,08,00,00,01,
e8,20,00,03,0C,00,= 33

4150 DATA ©00,04,06,00,00,0C,03,00,00,0C,
e3,20,00,0C,03,00,= 57

4140 DATA ©0,0C,03,00,00,7F, EF 00,00, 7F
EF, 00,080, 7F ,EF,00,= 1113

417¢ DATA @,7F ,EF,00,00 ,0C,03,00,00,07,
oE, 00, 00, 00,00, 00 ,~ 482

4180 DATA 00,00,00,00,33,EE,77,CC,77,00,
@0,EE , b6 ,EE,77 ,6b,= 1530

4190 DATA 55,88,11,AA,55,00,00,AA,44,00,
20,22,00,00,00,00,= 765

4200 DATA ©0,00,00,00,44,00,08,22,55,00,
20,AA,55,88,11,AA,= 765

4210 DATA &b,EE,77,6b,77,00,00,EE,33,EE,
77,CC,00,00,00,00,= 1530

4220 DATA 00,00,00,00,10,F0,F,B80,00,87,
1E, @0, 48,52,A4,20,= 1131

4230 DATA &0,21,48,60,52,E1,78,A4,43 VOF,
@F ,2C,52,E1,78,A4,= 1620

4240 DATA &0,21,48,60,40,52,A4,20,00,52,
A4 ,00,00,54,02,00,= 1279

4250 DATA 10,789,E1,80,21,0F,0F ,48,70,F0,
Fo,E0,?0,00,00,00,= 1440

4260 DATA 00,70,E0,00,02,70,E0,00,10,F0,
Fo,80,20,50,A0,40,= 1632

4270 DATA ©0,71,ES,00,00,D2,B4,00,10,E1,
78,680,30,F8,F0,CO,= 1944

4280 DATA 30,Fi,F4,C0,30,F1,F®,C0,30,F1,
F4,C0,30,F1,F0,C0,= 2892

4290 DATA @@,40,20,00,00,48,20,00,30,40,
20,C0,70,C0,30,E0,~ 1104

4300 DATA @0,00,00,00,00,20,00,00,00,00,
o, 00,020,020, 00,00, = B

4310 DATA @0,00,020,00,00,00,00,20,00,00,
o0 ,20,00,00,00,00,= O

4320 DATA @0,00,00,00,00,20,00,00,0,00,
oo ,00,20,00,00,00,= @

4330 DATA 09,00,00,00,00,00,00,00,00,20,
o0,00,00,00,00,00,= @

4340 -
4350 PRINT:PRINT"shapes":PRINT
4360 zeile = 4020 : adr = L9200

4370 schritt = 10 : last = &93FF :1B0SU
B 7020

4380 -
S200
saia -
S@20 DATA DD,7E,02,DD,4E,00, C3,34,BD,00,
oe,00,00,00, BD ﬂﬂ,= 1DB4




Augen auf heim Computerkauf

Die NEUEN Schneider-PCs jetzt ab Lager lieferbar

PC 1512, 1 Lautwerk, Monochrom-Bildschirm  1898.—  20-MB-Filecard fir PC 1512 und Kompatible 1398 —
PC 1512, 2 Laufwerke, Monochrom-Bildschirm 2398 —  20-MB-Fesiplatia Seagate
PC 1512, 1 Lautwerk, Color-Monitor 2499~  mi Controller und Kabelsatz 1195 -
PC 1512, 2 Laufwerks, Color-Monitor 2999  Speicheraufristkit auf 640 KByte ~
Software fiir Schnelder-Pc 1512 und Kompatlble
GEM Write urbo Pascal 8087 487~ Small-C & Small-Tools 148
GEM Graph urbo Pascal BCD 478.— Junior WordStar
GEM Business Litrary urbo Prolog 396.— mit Malkmerge 9.—
M Diary Sidekick 259.— Junior dBasa I 399~
GEM Font Editor 8087-Coprozessor 498.— Protaxt FC 179~
Star Writer PC VG 30 8 MHZ 49 - Turbo Pascal 3.0 16 Bit  285.—
Junior Multl lan GEM Word Chart 398.— Turbo Graphix 226.—
Junior Wor GEM Draw 398~ Turbo Gameworks 226~
Turbo Tutor GEM Drivers Pack 149~ Turbo Pascal 8087 BCD 513 —
Turbo Dal GEM Programmers Reflex 510—
Turbo Editor Toolkit - 650~ Turbo Lightning 396~

CPC-Hardware-Liste

Schnelder-CRO-6128-Keyhoand NEU vortax M-1 D 3.5-Zoll-Doppelstation,

mit f—loppy& 848.— 1.4 MByte mit Contr. 1498.—
hneiger Grinmonitor GT-85 NEU vortex M-1 X 3.5-Zoll- i
fiir ale CPC) is  298.— 758.-

hnelder Farbmonitor CTM-644 NEU vortex F-l X 5.25-Zoll-

{tiir alls CPC 798.— Zweitlautwerk 758~
CPC 6128 mitG 948 .- NEU voriex M-1 XRS 3.5-Zoll-

Schneider CPC 6128 mit Farbmomtor 1598.— 2Zweitlautwerk mit RS 232 858,

Schneadar 3-Zoll-Floppy-Disk. NEU vortex F-1 XAS 5.25-Zoll-

D=1 solange Voret  498.— Zwedtlautwerk mit BS 232 858~

vortEx 5.25.Zoll- Honp,* +Disk, F-1S NELI varta M-1 £ 3.5-Zall-Einfachstation

Einfachstation m. Cont 998.— ofing Controliss 628.—

Vot 5 25. ._nII Fl—nnpy «Disk. F-1D NEU yortex WI.'J—E‘D'.JL.I 3.5-Zoll-Winchester-

Dappatatatian m. Contr. 1498.— station 20 ME 2198~

viortax 5.25- anl Fanny «Disk.F-12 Cumana 3- Zwmu.wmem

Einfachstation o. Gon 698~ ohna Comr, 398

NEU yortex M-15 3/ !': Zoll-| Eln'achslallon, Cumana 5:25-Zoll-Zweitiautwark,
708 K8yts mit Coptr. ohne Controller 598~
Achitung: Bitte gabier! Sie Une unbedingt Ihren Compul.lﬂyp an, Sie arsparen eich und uns unndtige Rickfragenit

Wichtiges Zubehér fir lhren CPC

3-Zoll-Disketten Panasonic/Maxell CF 2 Schutzhaube Rauchglas fiir Konsole
S Stiick 49—~ CPC 464/664/6128 jo 2495
nh 10 Stilek jo 9.50 ab 100 Sluck j©8.50 RS-232- C serielle Schnitistelle,
5-Zoll-Diskattan Fujl 1 0D 69.95 CPC 464/664 148.—

3 'B-Zoll-Dickatten Fuli 200 13511 |08!uok 78.85  Akuatikkoppler Dataphon S 21 d 240~

5 25-Zoll-Disketran DS/DO Fuli 108tack  39.95  AMX-Maus, mil Software und Handb ch 278.—-
Nestrtail MP 2 fir chio Schreider Formulartraktor zu Drucker NLQ 4 69.95
CPC 684/ 159.— Joystick, Quickshol [l mit J\ulalhe 17.95
et VHF-ModuIalorfur gestochene Competition Pro 5000 mit Mikroschaltern 39.95
und scharfe Bilder 298~  Jerymth :w\ua m zum Anschiufl
AAM-Erwalterungen der Fa. vortex, yon 2 Joyst 24.95

arheblichs 'Pmlum!ungun. 1a-Qualltat. Dlrieiterﬁ:-s:\ h.ll 4081, 3% baw. 35" -Diaketten,

FAM-Erwaltarung SP-256 298~ 1a-Qualitél 39.95
FLAM-E 'wanmlm:j SF 512 wie oben, |edoch fUr 40 St. 5.25-| Dlskehen 49.95
{ithg s Cornpubes 398~  Diskettenbox filr 100 St. 5.25"Diskett
RN Er\uensurip.-satr um 25-3 KByte 98.~ mit Schiof
Blidschirmfiter tur GT 84785 58— Eprommer fur den Schneter CPC 464/684
Bildschirmfilter fiir Farbmanitor CTM 644 68— Fempgeat  208.50
Monitor-DrehfuB, Neigungswinkel dita in gleicher Austlhrung Kir dnnCszﬂ 319.50
stufenlos einstellbar 39.95 ausa?le muf Anfrage .
Verlangerungs beI 1 .5 Meter, fir CPC 464 29.95 Software auf 3-Zol-Dhsksatta Putpres 15—
dito fiir CPC 664/6 3495  Software auf 5.25-Zoll-Diskette Autpreis 5~
Staubschutzhauben aus weichem Kunstleder, Eprom-Karle 264 fiir den Schnelder
(Schneldergrau) CPC 464/664 eviiggerat  249.50
- 1. Keyhoard 454-'66-‘!/8128 NLQ 401, DDI-1, Epram- Kane €54 fir dan &.hneldw
Monttor Grilp/Farta je  17.95 %c wiiggnedt 259.50
Schuuhauben fiir vortex F-1 8/F-1 D, ﬁuu:satzu auf Ahfrags i
F-1X/M-1X 5 o 19.95  Software auf 3-Zol-Dskatte dutres 15—
— Drucker Panasonic 1080/90/92, Software auf 5.25-Zoll-Diskette Aufprers 5~
DMP 2000 e 19.95
Die Software-Wende...
Stur-Wiltar |, V2.0 194 - AH-Disco 59— Turbo-Lader Science
Crentor-Star 40.80°  Einsteiparpaket 50.—/70.— Turbo-Graphix Toolbox
Fibu-Star-Plus 288~ BYTE ME PascalMT «
Datel-Star = Finanzbuchhaltung C-Basic-Compier 80
Ditksoet-Star 4990 i ftragsbsarbelliang 5.0 395 Z  SmallCEntwich -Syst,
tathe-Star 68, 80/98.— Versinaverwaltung Muttiplan V. 1.06
Statletic-Star 50907990 AdiaBuenwaiung o ordStar V, 3.0
Composer-Star 98— Demeprogtamme aul Anforderung, v dBasell V. 2.4
Star-Meon SRO0/70.80  Programm 26.~ DM, wird bel Niokgoe DA GRAPH
E{.an_% d. Zn?ibs!mh 30.80  des Progranima wisdsr ““;\""r.éus.p DR DRAW
ar-Games 3000 guigeschrieten, [Beirff nuy
Dresignar-Star 309,60  Supercopy - das Kopiar- 2‘::’m§°':|':m:=:"":|;l
cw_.u ~Star (1 29 mg%.gg rogramim der dhar Supmlmlue Tortomat 90—
il = - Datamat 99—
Pwamlrla 3980 100% Masehlnen:ada: nur 79. Budget Manager 99—
GtA-Systemtechnik Vortriat von MarktbTeshalk  Lroj balnter 9=
RH-BUERC 69— Tutbo-Pascal + Graflk 205~ Profimat 99—
CPC Vektor 79— urbo-Pascal chive Grafik 225~ s
RH-DAT Dateiverw 89.— urbo-Toolbox g3~ Sybax-Verlag
Turbo-ADRESS [T00 Adr) 1 49 — urbo-Tutor dt. 104= Stiar Teo Loy, 5
Versinaverwaltung Turbo-Tutor engl. 104~ Star Datal
MICA-L,AL'J -Programim 198 ~ Turbo-Lader-Grundpak. 138-— Assembler-Kurs Cass.
H-OMON Diskmoniter 49~ Turbo-Lader Bugingss  148.— Assembler-Kurs Disk.

Rund um den Joyce

102 TIPS + TRICKS

2038 -

5048 PRINT:PRINT"sound datas":PRINT
S5050 zeile = 5020 : adr = &9400

S060 schritt = 10 : last &494@0F :G0OSU

B 7020

5070 ¢ ,

6000 ‘——— speichern ———-
6010

&020 PRINT:PRINT"Jetzt wird die Datei ‘'S
UICIDE.MC® erzeugt.":FRINT

6030 SAVE"suicide.mc",b,%9000,%410,%0
6240

6853 END .

6060

7000 ‘——-—- poke it -———=

701@ - ;

7020 WHILE adr < last

7030 sum=0: PRINT USING"Zeile: 22
"szeile;

7040 FOR i=1 TO 16

7050 READ byte#$ :PRINT USING"\\ "3;by

tes;

7060 POKE adr,VAL ("&"+byte$) -

70870 sum = sum + PEEK (adr)

7080 adr = adr + 1

7090 NEXT !

7100 READ checksum$ : checksum = VAL (M

ID%$ (checksum$,3))

711@ IF sum <> checksum THEN PRINT" ER
ROR !" ELSE PRINT" OK."

7120 zeile = zeile + schritt

713@ WEND
7140 RETURN

Schnaider POW 8256 Joyce 1648.— FIBU-Star Plus 298~
Schnaider PCW 8512 Joyce plus Joyce-Mailing-Syslem 189~
mit 2. Laufwsric 1 MB 2298.— Datei-Star ‘98—
3-Zoll- Dlsketten CF 2-DD tiir Business-Star 298.—
Zwslinutwerk Joyon 55tick B8~ Mmraga,humbellunu 448.-
FD-2(2 La\.ﬂwark filr Joyco 1 MB] B98.— Jwﬁa Eirsteiger 29~
erungssatz um 256 K8yle 148~ 199.-
Blldsch{rmlllmt fur Joyeeddoyes plua BO.— Wordstar 199
Parallel- und Seeleh-Schnitistells 16— Multiplan . 199~
Fi rid flirdoryce-Dirucker 2495 DRGRAPH 199.—
Grafpad 3, professionetias GAD-System fir DR DRAW 199.-
Joyoe F'GW B258 und FCW B512, komplet Star-Mail V2.0 98.-
mit Saftwans upd Hangbuch 9. Star-Base 198~
Joyom Schirelh-Prax|s-Faket, siehe DataMedia 89.— Statistic-Star 98—
Mica CAD-Programm Joyce 198.-  Adrefiverwailung 128.—
\o%vamsvwwanunq Jeyes 248  Das grofls Joyce Bucl 59—
Turbo-Adress Joyoa 149.— Sohachprogramm 3—[) Clock Chess 69.95
Turbo-Pascal ohng Gratik 225~ Weltere Programmie finden sta In unum Liste "Joyce",
Druckerparade
Epson LY-80, 100 Zelchsn/Sekunda BO8.~ Panasonic 3151, ernraddrucker 1398.—
Epaon FX-800, 240 Zoichen/Sekunds 1248~ NEC P 6, 200 Zelc en/Sekunde,

Epson FX-1000, 240 Zeichen/Sekunda, Breit 1688~ absolut

1598.—

pron LO-800, 200 Zaichen/Sahunds,

4 Nedeln 98-

pson LQ-IOOO. 300 Zelchen/Sekunde,

4 Nadel! 2198~

pson LO 2500, 320 ZenchenISekunde,

4 Nadeln, Breit 2698.—
Epoon EX-800, 300 ?emhanﬁeku 1398.—
Epson EX-1000, 300 ZelcherySekunde, Breit 1798.—

our-Elnbau-Set fily X-800/1 000 229~
Epson HI-80 4-Farb-Plotter 1298 —
1080, eichen/ 598.—
ic 1091, 120 Zeicherv de 749~
i 1092 180 Zeict inde 1098.—-
2, 180 Zeich inde,
Breit 1598.-
Panasonic 1595, 240 Zeichen/Sekunde,
Breil 1998.—

o e S et el O frsesch, mh:h:n A
et B Mersan

ute Spitz

NECP 6 Color, 200 Zeichen/Sekunde, Breit 1998.—
NEC P 7, 200 Zeicher/Sekunde, Breit 2198~
Star NL-10, 120 Zeichen/Sekunde,
nur deutsche Geréte 898~
tar NG-10, 120 Zeichen/Sekunde 898~
‘tar 8G-15, 120 Zelchen/Sekunde Breit 1248
Einzelblatteinzug NL-10/NG-10 269.—
Schneider DMP 2000 678.—
Ritemann F+, 105 Zeicher/Sekunde 698.—
DruckeranschiuBkabel CPC 464/664 49.95
dito CPC 5128 hochwertiges Rundkabel,
abgeschimm! 59,95
Druckulsmndw 1a-Qualitdl, Multiform 98.

Endiospapler, waill, Mikroperforation. 300 Blatt 1995
dito 1000 Blant 3495 2000 Blatt 49.95
Ersatzfarbbénder {ur alle Drucker
ab Lager lieferbar.
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BUCHVERSAND

Jannek/ Mossakowski
ROM-Listing CPC 464/664/6128

A 676 Seiten

Dieses Buch enthalt in kon-
Zentrierter Form umfassende
Informationen tber den Auf-
bau lhres CPC Computers.
Um es optimal zu nutzen,
solite man mit dem Schnei-
der-Basic vertraut sein und
bereits erste Schritte in Ma-
schinensprache unternom-
men haben. Zu jeder ROM-
Routine sind die Ubergabe-
parameter und die Rickmel-
dungen aufgefiihrt. Tabellen
erleichtern das Auffinden ei-
ner Routine und der System-
variablen. Auch die Funk-
tlonswelse der verschiede-
nen Chips und ihre Program-
mierung werden ausfihrlich

Hans Lorenz Scneider
Arbeiten mit dem Schneider CPC 464

288 Seiten
Das Buch befaBt sich mit der
BASIC-Programmierung des
Schneider CPC. Dabei wer-
den anhand ausfiihrlicher
Beispielprogramme viele
wichtige Programmiertechni-
ken erdutert. Es werden
ernsthafte Themen wie Sor-
tieralgorithmen und Dateiver-
waltung behandelt. Auch auf
die Programmierung von
Spielen wird eingegangen,
wobei die Grafik- und Musik-
Programmierung nicht zu
kurz kommt. Das Buch wen-
det sich an Besitzer des
Schneider CPC 464, die ei-
gene BASIC-Programms er-
stellen und ihren Computer
effektiver  fir

Englisch/Germer/Scheuse/Thrun
CPC 464 Tips & Tricks
Eine Fundgrube fiir den CPC-Anwender

(TIPS GTRICKS |

SpnATbe

263 Seiten,

Rund um den CPC 464 viele
Anregungen und wichtige
Hilfen. Von Hardwareaufbau,
Betriebssystemn, BASIC-To-
kens, Zeichnen mit dem Joy-
stick, Anwendungen der Win-
dowtechnologie und sehr
vielen interessanten Pro-
grammen wie einer umfang-
reichen Dateiverwaitung,
Soundeditor, komfortablem
Zeichengenerator bis zu
kompletten Listings span-
nender Spiele bietet das
Buch eine Fiille von Méglich-
keiten.

erklart. Beruf und
Hobby einsetzen mdchten.
Bestellnummer CPC 122 DM 64, Bestellnummer CPC 103 DM 38,~ Bestellnummer CPC 106 DM 49,~
Hans Lorenz Schneider Siegmar Wittig C. Straush/H. Pick
Das Schneider CPC Grafikbuch BASIC-Brevier - und Umsteiger

336 Sellan,

Der Autor behandait 2unichst
die ginaslien Grafik-Modi, die
Grafik-Befehle und dia wichti-
gen Betriebasystem-Routinan,
Es folgen universsl| sinsatzbare
Basic-Untlerpragramme  2um
Zsichnan bestimmtar Figuren
(2.8, Quader, Krales, Ellipsen).
Auch der Geschiftsgrafik Ist in
Kapital gewidmat, in dem die
Programmigrung von Diegram-
men (Linjen-, Balkeh-, Torten-
und Sdulendiagramme) vorge-
fihrt wird, Digjenigen Leser, tie
an Animation intaressian aing,
finden ein slgenes Kapllel, das
sich mit der Erzeugung von
Sprita-Graflk bafaht, Eina Hard-
copy-Routing, dis dis Ausgabe
der erstelltan Grafiken aul alnen
Drucker armbglicht, rundet das

fiir den Schneider CPC 464

224 Seiten

Dieses Buch zeigt, wie man
auf dem Schneider CPC in
Basic programmiert. Auch
ohne Vorkenntnisse kann je-
der nach kurzer Zeit seine ei-
genen Programme schrei-
ben. Zahlreiche Aufgaben
und Programmbeispiele tra-
gen dazu bei, das Wissen zu
festigen. Hier findet man fast
alle Probleme wieder, die
sich einem "Einsteiger” mit
dem CPC 464 stellen. Dieses
Buch wiirde sogar das Hand-
buch des Herstellers volt er-
setzen.

CPC 464 fir Ein

260 Seiten

Uber die hervorragende Quali-
t4t des CPC 464 sind sich alle
Experten einig; die mitgelieferte
Dokumentation 148t jedoch
eine Menge Fragen offen. Der
Computemneuling, ebenso aber
auch der "alte Hase”, der be-
reits ein anderes System kennt,
benbtigt hier Hilfe, die ihm die-
ses Buch gibt. Eine BASIC-Ein-
fiihrung (an den Beispielen Da-
teiverwaltung und Textverar-
beitungl) ist selbstverstandlich.
Darilber hinaus konzentrieren
sich die Autoren jedoch auf die
besonderen Eigenschaften des
464ers, seine méachtigen Be-
fehle, die andere BASICs ganz
schén alt aussehen lassen und

Buch ab. seine begeistemden Grafik-
und Musikméoglichkeiten.
Bestellnummer CPC 11 DM 48,~ Bestellnummer CPC 104 DM 29,80 Bestellnummer CPC 109 DM 46,—
Manfred Walter Thoma Peter Heif3 Chaos Computer Club
CPC 464/664 Praxis Band 1: Z80-Maschinensprachekurs Die Hackerbibel
Schwerpunkt Grafik fiir den CPC 464/664/6128 259 Seten,
I s 194 Seiten Uberall in den Medien Ist seit

Werkes heschiiftigt sich schwar-
punktmiafig mit den Grafikmbg-
lliehkeifen des Schneider CPC-
464/664. Es isl besonders darauf
geachtet worden, daB alle behan-
delten Probleme und Program-
miertechniken einen konkreten
Bezug haben. Neben unzihligen
Beispiglen findet der Benuizer
viele Programme und Unterpro-
gramme, die seine Arbeit mit dem
Schneider CPC-464/664 erheb-
hich erleichtern, Gszeigt werden
Programma von der Multieolorara-
fik bis hin zum kompletten CAD-
System, vor Tortendiagramm bis
2zum 3D-Funktionspilot, von der 3-
dimensionalen  Wertdarstellung
bis zur Analoguhr.

Bestellnummer CPC 102 DM 34,

Schon im CPC-Magazin 6/86
haben wir diesen wirklich gu-
ten Kurs vorgestellt. Er wen-
det sich an alle Benutzer der
CPCs 464/664/6128, dle be-
relts iiber Basic-Kenntnisse
verfiigen und nun in die Ma-
schinenspracheprogrammie-
rung einsteigen wollen. Dle
Befehle des Z80-Prozessors
werden anhand kleiner Bel-
spielprogramme erklért. Die
Anpassungen fiir den 664/
6128 sind jewells angege-
ben. Das Buch enthélt eine
Tabelle aller Z80-Befehle und
elnen einfachen Direktas-
sembler, der auch auf Cas-
sette bezogen werden kann.

geraumer Zeit Rede von den
Hackem. Und wenn man
"Hacker” sagt, meint man In
diesem unserm Lande zu-
meist Mitglieder des Chaos
Computer Club Hamburg
und seine Ableger. Sei es der
130000 DM Coup bei der
Hamburger Sparkasse oder
die diversen Auftritte in Ta-
gesschau, bei Frank Elstner
und anderswo: Uber sie ist
viel berichtet worden. Hier
erstmals ein Buch von ihnen.
Nicht nur liber das "Wie” des
Hackens, sondem auch iiber
das "Warum”.

Dieter Winkler

Das Schneider CPC 6128/664
Praxisbuch

240 Seiten,

Dieses Buch eignet sich be-
sonders als Ratgeber fir alle
dlejenigen, die sich sinen er-
sten Uberblick {ber die
neuen Gerite, deren Peri-
pherie, Zubehdr und Soft-
wara verschaffen wollen, Es
ist fiir Einsteiger und Profis
gleichermaBen  interessant
und hilft mit, daB die Arbeit
am Computer gleich von An-
fang an erfolgreich wird.

Bestelinummer CPC 110 DM 29,80

Bestelinummer CPC 111 DM 34, Bestelinummer H 500 DM 33.33
BUCH-BESTELLKARTE
Bitte liefern Sie mir folgende Biicher:
Anzahl Begtal:Nr, Titel Einzaol-Preis inkl. MwSt.
s lch wiinsche folgende Bezahlung:
Narrie das rasiglios O Nachnahme (+ 5,70 DM Porto + Versandkosten)
f e O Voraust (keine Versandkosten) 4
Bei Vorauskasss bitte Scheck beilegen oder auf P ito
FLZon Karlsruhe 43423-756 tiberweisen,
Telafon Datum/lntersommift
Coupon ausschnelden, auf Postkarte kleben und einsenden: Schneider Magazin, Buchversand, Postfach 1640, 7518 Bretten.
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Fragen Sie uns doch!

Unser Mitarbeiter Andreas Zallmann ist bemiiht,
alle lhre Fragen zu beantworten.

Frage: Wo kann ich CP/M 2.2 fur den CPC 464 beziehen,
und mit welchen Speichererweiterungen ist das Arbeiten
mit CP/M Plus méglich? '

Antwort: CP/M 2.2 bekommen Sie beim Kauf einer
Schneider- oder vortex-Floppy mitgeliefert. Ohne Floppy
kénnen Sie CP/M 2.2 ja ohnehin nicht nutzen. Mit dem
CPC 464 kénnen Sie unter CP/M Plus auch mit Speicher-
erweiterung nicht arbeiten. CP/M Plus l3uft nur auf dem
6128.

Frage: Kann man beim Programm "Sprites” aus dem
Schneider-CPC-Magazin 12/85 testen, ob sich zwei Spri-
tes berihren? Wie kann ich mit dem Befehl TEST ermitteln,
ob sich an einer Stelle ein Sprite befindet?

Antwort: Leider ist im Programm ein Beriihrungstest
nicht vorgesehen und implementiert. Mit Hilfe des Basic-
Befehls TEST kénnen Sie allerdings prifen, ob sich an ei-
ner von lhnen selektierten Paosition ein Plotpunkt befinder,
und dann zu einer entsprechenden Routine verzweigen.
Syntax und Funktion des Befehls TEST siehe Handbuch.

Frage: Lauft das Programm "Senso” aus dem Schnei-

der-CPC-Magazin 12/85 auf dem 61287? Auf meinem lauft

es namlich nicht.

Antwort: Das Programm "Senso” lauft auf dem 6128
einwandfrei. Ein Fehler beim Abdruck ist mir nicht bekannt.
Kontrollieren Sie das Programm noch einmal genau.

Frage: Im Handbuch steht nichts liber die Speicherbele-
gung des 6128. Wo erfahre ich mehr dariiber?

Antwort: Genauere Informationen siehe:

1. CPC 664/6128 Intern
Briickmann/Englisch/Gerits/Steigers
Verlag Data Becker
ISBN 3-89011-135-1

2. ROM Listing 464/664/6128
Janneck/Mossakowski
Markt & Technik Verlag
90134

Frage: Wie programmiert man Sprites?

Antwort: Es gibt auf dem CPC hardwareméBig keine
Sprites, wie z.B. auf dem Commodore. So kann man leider
nur softwaremaBig Sprites programmieren (s. Sprites,
Schneider-CPC-Magazin 12/85).

Frage: Gibt es einen Unterschied zwischen den RSX-
Befehlen :ERA, a$ und :ERA,a$?

Antwort: Der CPC 464 akzeptiert den Befehl :ERA,a$
nicht. Die Rechner CPC 664 und 6128 tun dies ohne Pro-
bleme. Er wird intern genauso behandelt wie ERA, a$. Dies

ist bei allen RSX-Befehlen so, die den Stringdescriptor
(Klammeraffe + String) als Parameter erwarten. Man sollte
allerdings immer die zum 464 kompatible Version verwen-
den, damit die Programme auch auf diesem Rechner lauf-
féhig sind.

Frage: Gibt es denn wirklich keine Méglichkeit, den Zei-
chensatz von 128 bis 255 auf dem DMP-2000 auszudruk-
ken? Da der Drucker grafikfahig ist, kann ich mir vorstellen,
daB man die Zeichen tiber 128 erst in diese frei definierbare
Matrix (ibertragt und dann ausdrucken IaBt. Hilft eine Hard-
wareerweiterung, die das 8. Bit simuliert?

Antwort: Sie konnen die Zeichen von 128 bis 255 direkt
nicht ausdrucken, da das Bit 7 nicht am Druckerport her-
ausgefiihrt ist. Wenn Sie hardwaremaBig dieses Bit her-
ausfliihren, so kénnen Sie natiirlich auch diese Zeichen
ausdrucken, sofern der DMP auf 8-Bit-Empfang gestellt
ist.

Grafikfahig heiBt, daB der Drucker mit entsprechendem
Programm eine Hardcopy erstellen kann und sich die Na-
deln einzeln ansteuern lassen.

Frage: Wozu dienen EPROMs, und welche Méglichkei-
ten und Vorteile bieten sie?

Antwort: EPROMSs sind nichts weiter als programmier-
bare ROMs. Sie schreiben also ein Programm, das dann
mittels eines Eprommers in ein EPROM Ubertragen wird.
Dieses kann dann an den Userport Ihres CRPC angeschlos-
sen werden. Wie Sie vielleicht wissen, kénnen Sie bis zu
252 16-KByte-ROMs anschlieBen.

EPROMSs haben den Vorteil, daB fiir bestimmte Program-
me kein Speicherplatz verschwendet wird und die Pro-
gramme nach dem Einschalten des Rechners ohne Lade-
zeiten sofort zur Verfiigung stehen.

Frage: Kann ich den Speicherplatz meines CPC 6128
auf 256 KByte ausbauen und diesen unter CP/M Plus z.B.
fuir Turbo-Pascal niitzen?

Antwort: Sie konnen lhren 6128 mit Hilfe der vortex-
Speichererweiterung SP 256 (298.— DM) auf 256 KByte
aufristen. Der vermehrte Speicherplatz 148t sich jedoch
nur unter Basic und unter CP/M 2.2 verwenden, nicht unter
CP/M Plus.

Frage: Hat man beim Programm des Monats oder dhnli-
chen Wettbewerben nur eine Chance mit Maschinenpro-
grammen? Kann man auch Programme in Turbo-Pascal
einschicken?

Antwort: Es miuissen natirich keine Maschinenpro-
gramme sein. Bei Spielen kann man allerdings sehr oft aus
Griinden der Geschwindigkeit nicht darauf verzichten.
Wenn Sie auch ohne MC auskommen, umso besser. Auf je-
den Fall ist es weder Voraussetzung noch Bewertungs-
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grundlage, daB es sich um ein Maschinenprogramm han-
delt. Lediglich die Giite des Programms z&hlt. Turbo-Pas-
cal-Programme werden im allgemeinen nicht abgedruckt,
und das aus folgenden Griinden:

Bei Abdruck eines Quell-Listings miiBten alle Personen,
die das Programm eintippen wollen, Turbo-Pascal besit-
zen. Dies kdnnen wir aber nicht voraussetzen. Wenn das
schon compilierte Maschinenprogramm abgedruckt wir-
de, wére dies normalerweise viel zu lang, da viele Turbo-
Pascal-Routinen mit (ibernommen werden miiBten. Kleine
Programme haben im Verhaltnis zu Ihrer Lénge einen rela-
tiv hohen Speicherplatzbedarf, was sich erst bei lingeren
Programmen bessert.

Frage: Was bedeutet bei Turbo-Pascal die Fehlermel-
dung I/0 Error 90 PC=0AF2?

Antwort: |/0-Errors sind Fehler bei der Ein- oder Ausga-
be. Es handelt sich um einen Run-Time-Error, der nicht
schon beim Compilieren, sondern beim Starten des compi-
lierten Maschinenprogramms auftrat. Mit dem Compiler-
Befehl $I- kdnnen Sie die I/0-Uberpriifung abschalten, was
aber nicht anzuraten ist. Weitere Informationen siehe in der
Turbo-Pascal-Anleitung (vermutlich Anhang I, /0 Fehler-
meldungen).

Frage: Wie lade ich einen Programmiteil innerhalb eines
Programms, das in einer anderen Userebene liegt?

Antwort: Sie missen zunichst mit dem RSX-Befehl
:USER, userebene die richtige Userebene einstellen und
konnen dann mit einem ganz normaien LOAD-Befehl das
Programm laden. Weitere Informationen siehe Floppy-
handbuch bzw. fir 664/6128-Besitzer normales Hand-
buch.

Frage: Gibt es flir den CPC 464 einen Assemblerkurs mit
Cassette?

Antwort: Ja, und zwar:
Schneider CPC 464 — Software & Trainingsbuch — Assem-
blerkurs
Von Tim Herbertson
Sybex Verlag
231 Seiten, 64.— DM
ISBN 3-88745-412-X

Frage: In Heft 7 des Schneider-CPC-Magazins stellten
Sie unter der Rubrik Anwendersoftware ein Kopierpro-
gramm namens "Locksmith” vor. Zu diesem Programm
hatte ich eine Frage: Kann ich mit ihm alle Spiele, die auf
Cassette angeboten werden, auf Diskette (ibertragen?

Antwort: Lassen Sie mich zunachst eines klarstellen.
"Locksmith” ist kein Kopierprogramm im eigentlichen Sin-
ne, obwohl dies in unserem Testbericht so angekiindigt
wurde. Es handelt sich vielmehr um eine Sammlung von
Befehlen, mit denen dem Benutzer Hilfen gegeben werden,
Programme zu {iberspielen. Das Programm kopiert Files
also nicht alleine nach Auswahl-eines Mentipunktes, son-
dern der Benutzer muB mit Hilfe der Befehle das Programm
selbst, praktisch von Hand, kopieren. Dabei stellen die
"Locksmith”-Befehle aber eine wertvolle Hilfe dar.

Welche Programme Kopiert werden kdnnen, hangt somit
von der Fahigkeit des jeweiligen Benutzers ab. Aber sicher-

lich sind auch nicht alle Programme mit Hilfe von "Lock-
smith” zu kopieren.

Frage: Gibt es flir den CPC 464 einen CALL, der es mir
erlaubt, von Maschinensprache ein Basic-Programm wie
mit RUN zu starten?

Antwort: Ein CALL alleine reicht nicht aus. Sie missen
HL auf den Wert des Programmstarts setzen (Systemvaria-
ble #AE81) und mit CALL Adresse #E9E3 aufrufen. Also:
LD HL, (#AE81)

CALL #E9E3

Frage: Wie kann ich ein Basic-Programm in einem von
mir wahlbaren Format abspeichern und wieder laden? Wig
kann man es ohne Header speichern und laden?

Antwort: Falls Sie keine Floppy besitzen, verweise ich
Sie auf die Assembilertips, Teil 11 und 12 (Schneider-CPC-
Magazin 11 und 12/86). Dort sind alle Cassettenvektoren
genau erlautert, so daB Sie mit deren Hilfe Programme in
einem anderen Format bzw. ohne Header abspeichern
kénnen. ’ :

Falls Sie doch eine Floppy besitzen, so soliten sie sich
das Floppy Buch von Data Becker zulegen. Dort finden Sie
vermutlich eine Losung lhres Problems bzw. Mittel, um
Programme in anderen Formaten abzuspeichern.

Frage: Wie kann ich Basic-Programme ab einer von mir
wahlbaren Adresse ablegen, speichern und laden?

Antwort: Basic-Programme kdnnen nur ab Adresse 368
abgelegt werden. Es gibt zwar Systemvariablen, die die
Adresse des Programmendes und des Programmstarts
angeben, jedoch stlirzt der Rechner nach dem Andern ihrer
Werte und dem Eintippen einer Zeile ab. Offensichtlich
setzt der Editor voraus, daB Basic-Programme ab Adresse
368 beginnen.

Frage: Wie Ubertrage ich Programme von Cassette auf
Diskette?

Antwort: Das Kopieren von Cassette auf Diskette ist lei-
der eine Wissenschaft fiir sich. Deshalb ist es mir auch un-
mdglich, hier detailliert darauf einzugehen. Ich verweise Sie
stattdessen auf die Serie Assemblertips, speziell die Fol-
gen 10 und 11 (Schneider-CPC-Magazin 10 und 11/86).

Andreas Zallmann

Softwareversand Peter Stamm
Henkelshof 1-3/80, 5630 Remscheid
Telefon ab 17 Uhr02191/66 3078

Tape Disk Tape Disk
SpaceHarrier 29.90 44.90 |nfiltrator 31.90 44.90
Top Gun 29.90 4490 Dragonslair 32.90 49.90
1942 29.90 4490 LightForce 29.90 —.—
Galvan 29.90 44.90 ACBasic 4490 ——
Tarzan 32.90 46.90 Merlyn(Copy) 39.00 ——
Hardware:
Musik Maschine (Sampler/ i R
Drumkit/Midi) 298.00  Versandhceen oo 229 60M




fiir JOYCE / JOYCE plus

ORTEXS
das Gedachtnis des Benutzers \

Sie wissen mit lhrer Zeit sicherlich Besseres anzu-
fangen, als immer wieder dieselben Computer -Be-
dienungsrituale durchzufiihren.

Lieber nur einmal — aber am besten gleich rein in die
KORTEX-Benutzer-Schnittstelle. Ab jetzt geniigt
ein Tastendruck: Bei vollem Einsatz der Meniitech-
nik ist eine Fehlbedienung praktisch ausgeschlos-
sen.

Doch Computer-Profi miissen Sie auch nicht sein,
um eine KORTEX-Anwendung aufzustellen oder zu
erweitern. KORTEX will von lhnen nur wissen, wie
die erwiinschten Menis heien und was fur Kom-
mandos bzw. Kommandofolgen jeweils einzuset-
zen sind. Den Aufbau von Menlianzeigen sowie die
Vernetzung von Meniis untereinander erledigt
KORTEX selbsténdig fiir Sie.

Spéter kénnen Sie nach Lust und Laune von einer
Vielfalt weiterer Moglichkeiten Gebrauch machen:
Fenster-Technik, Streifen- und Pull-Down-Mends,
Schreibtisch-Effekte, Flihrungstexte und weitere,
nahezu unerschopfliche Darstellungsvariationen.

Und all das — aber wirklich alles — wird mit Menu-
technik voll unterstlitzt. Denn der KORTEX-Editor
ist selbst eine KORTEX-Anwendung. Und das heif3t
absolute Bedienungs-Sicherheit.

Ubrigens: KORTEX wird demnéchst auch auf dem
PC laufen. Sollten Sie also spéter aufsteigen, dann
kénnen Sie Ihre KORTEX-Anwendungen problem-
los tibertragen.

BESTELL-COUPON — in Kuvert stecken und ab geht dle Postl

O INFO-Broschtre — kostenlos, unverbindlich
KORTEX-System mit deutschem Handbuch

O ohne Lizenz (Demo)
(wird beim Lizenzerwerb

voll angerechnet)

Sehen Sie mit eigenan Augen, was KORTEX alles leistet!
O mit Lizenz

(Editier-Passwort mi g&‘te"t)

Wenn nicht voll zufrisden, Geld zurdek innarhialb 30 Tagen.

Absender
(bitte Blockschrift)

DM 25;_

DH 1985_

NAME

STRASSE

PLZ CRT

DATUM UNTERSCHRIFT

GERALD KEIL

Software-Entwicklung
und Vertrieb

O Nachnahme (nur BRD) ‘ Obere HochstraBe 136
(zuziiglich DM 3,50) 6652 BEXBACH/Saar

O Verrechnungsscheck
anbei (Versandk. inkl.)
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80 SYSTEMWECHSEL 9@
Verkaufe CPC 464 + Griinmonitor plus
Software u. Biicher/Magazine.
AuBerdem: Cumana Zweitlaufw. 51/4",

No Name Zweitlaufw. 31/2"
mit Softw. auf 10 Disks,
Rushware Mouse

Dataphon S21D + Tele 300S,

Speech-Synthesizer.
Giinstig: Alle Preise VS
Infovon: C. Arnu, Hauptstr. 17,

6464 Altenhasslau,

= 06051/73745

@® Sofort anrufen: ©@®
00 T 06142/46260 00

CPC 464 mit Grinmoniltor + DDI-1 + F1-
X vortex-Floppy + vortex-SP-64 + Druk-
ker DMP-2000 + Turbo-Pascal + Turbo
Tutor + MonitordrehfuB + Anwender- u.
Spielprogramme + Literatur. Alles zu-
sammen fiir 2500.— DM abzugeben. H.
Mitter, Gottfried-Keller-Str. 22, 6096
Raunheim

10 Spiele fir CPC 464 20.— DM (Schein).
B. Ehring, Eisackstr. 9, 1000 Berlin 62.
Keine Raubkopien!

Suche fir CPC 664 vortex RAM-Erwei-
terung, Seikosha SP 1000 CPC o. dhnl.
Drucker, Cassettenlaufwerk, MP-2-
Mod., Software u. Biicher, Kontakt zu
CPC-Usern o. Club, plenstag u. Don-
nerstag ab 18.00 Uhr; So 12-15.00 Uhr
erreichbar. Pelletier, & 02377 /3360

'Extomat und Datamat zu verkaufen,
je 60.— DM, zus. 100.—- DM. & 02293/
2178

Computer-Hefte fiir Schneider abzuge-
ben fiir ca. /s Neupreis. Liste gegen
Freiumschlag mit —.80 DM Porto von P.
Michels, Dunantstr. 4, 5100 Aachen

CPC 464/664/6128 Hard- u. Software:
Tausche Software auf Disk: Fir 6128
AdreB-/Briefprogramm, fiir 464/664 An-
wenderprogramme und Spiele. Kopiere
auch Programme von Cassette auf Dis-
kette fiir 5,— DM. Thomas Danner, Neu-
deker Str. 31, 8906 Gersthofen,

% 0821/494222 ab 14.00

Verkaufe Dchker. Centronics-Super
GLP 2, 100 Zeichen/sec., 495.— DM.
= 069/7 892393

TYPENRAD-DRUCKER
Profigerét (40 cps), DIN-A3-Breite,
Traktor + Einzelblatt, Centronics-IF,
neu: 1500.—- DM. N. Berger, 02271/
63837

Verkaufe fir alle CPCs: Oddjob 50.—,
Kopierprogramm Locksmith 50.— (Disk),
AnschluBkabel fiir Computer an Stereo-
anlage 20.—, Tausche viele Spiele. Tho-
mas Danner, Neudeker Str. 31, 8906
Gersthofen, 2 0821/494222 ab 14.00

Verk. CPC 464, Farbe mit 3"-Schnei-
der-Floppy und vortex-X-Laufwerk
(514" + 704K). Das alles mit viel Zube-
hér: 34 3"-Disks, 40 5'/4"-Disks, Bi-
cher (6), viele Spiele + Anw. (Origina-
le}, 2 Joysticks, sehr viele Zeitschrif-
ten (Schneider), etc.! NEU: iber
3200.- DM, mein Preis: 1900.- DM.
Mehr Infos & 02224 /7 4946

Ca. 100 Anwender + Spielprogramme
fiir CPC 464/664/6128. Einfach ko-
stenlose Liste anfordermn bei R. Hoger,
Friedrichstr. 9, 7317 Wendlingen.
Anw.- + Spielprogramme ab 2.- DM

Suche SW fiir Joyce! Insbesondere Tur-
bo-Pascal. & 02330/5056 '

Verkaufe Originalspiele auf Cass. +
Diskette (z.B. Bomb Jack, Comman-
do, Gremlins, ... je 20.— DM; Schn. Su-
per Games I/Ill je 50.- DM auf Diskl).
Bin auch an Angeboten von Euch in-
teressiert. Schickt einfach eine Liste
an Daniel! Graf, Ortsstr. 26, 8949 Has-
berg (Tausche auch!)!l!

Suche Joyce-Software, besond_eTs
auch Spiele. Angebote bitte an Thorsten
Dehne, Albrechtstr. 78, 1000 Berlin 41

CPC 464 Farbe + vortex-Speichererwei-
terung 356K + vortex-Floppy F1-S +
Schneider DDI-1 + Joysticks + ca. 80
Disketten + Literatur + Software. Preis
VS. 2 0202/434601

90 ORIGINAL-PROGRAMME @@
Batman, Jump Jet, Get Dexter, Spindiz-
zy, Night-Gunner, RH-DMON je 25.—;
Master-Key 50.—; Assembler-Kurs 35.—.
F.J. Grawe, Bismarckstr. 53, 4780 Lipp-
stadt, ® 02941/6 3953

DISK-WIZARD (siehe Test 12/86) zum
Preis von 99.— DM zu verk. AuBerdem
glnstig Originalprg. und M&IT-Bi]cher.
® 0201/7457 52

33 x Michael, 42 x Thomas, 24 x Peter
usw. 904 Schneider-User sind in die
"Suche-Kontakt-Liste” aufgenommen.
20 Adressen nach PLZ oder weiteren
Suchbegriffen gelistet, schicke ich Euch
fiir 10.— DM. Wenn Ihr in die Liste wollt —
Postkarte! Ritter, Domagkweg 7, 3000
Hannover 61

Amstrad PC 1512, engl. Vers. des
Schneider PC, 10-MByte-Festplatte,
neu, VB 2990.—, & 02921/75238 ab
18.00

Tausche Software. & 07952/6353

@ Verkaufe wegen Systemwechsel: ®
Programme (CPC, original): dBase I,
Multiplan, WordStar, Turbo-Pascal:

Il je 130.— oder.zusammen 450.— !!
Blicher zum CPC 464: Peeks & Pokes,
CPC 464 f. Einsteiger, Grafik & Sound,
Schulbuch; Das Standard Basic-Buch;
CPC 464 fir Ein- & Umsteiger: alle 6 Bii-
cher nur 100.— (neu tber 200.-)

0@ J. Gerhardt, ® 08G31/70398 0@

Verkaufe Zweitlaufwerk FD-1 mit An-
schluBkabel fir CPC 6128. %2 Jahr alt.
Preis ca. 400.— DM. Uwe Weis, Engel-
hofstr. 17, 7318 Lenningen, & 07026/
5675

Star-Writer |, vs.@ 3"-Disk, Original mit
Handbuch fiir alle CPC zu verk. 160.—
DM. 2 0228/46 719

Verkaufe Orig.-Cass. fiir nur 10.— DM!
Winter Games, Rambo, Terrormolinos,
Exploding Fist, D. T. Decathlon u.a.

T. Mertsching, An der Schule 26,

6300 GieBen 21. Liste gegen 80 Pf.

- 908 CPC464 000
Biete Software auf Disk/Tape, ausrei-
chend vorhanden. Andree Janz, Brom-
berger Str. 18, 2850 Bremerhaven,
& 0471/514 14, Sa. u. So. 10.00-18.00
Uhr

I SICHERHEITSKOPIEN !l

von allen geschitzten Programmen!!
Disk to Disk. Bitte schickt beide Disket-
ten + 10.—- DM an A. Schwarz, Konigs-
berger Str. 4, 8860 Nérdlingen

cpc 664 mlt Farbmon. Zubehbr. Prels
fir Abholer: 1450.- DM. Ruhr,
Montzstr. 28, 4048 Grevenbroich,

= 02181/1518
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Verk.: Star Writer | V3.0 — Originaldisk +
Kopie + Hdbuch; 150.— DM. Suche Adv.
auf 3"-Disk. G. Radons, Kolbenzeil 18,
6900 Heldelberg

900 Joyce PCW 8256 o0e
Suche Software filr den Joyce. Bitte
Angebote an Antonios Gizas, Krilh-
busch 9, 5600 Wuppertal 2

11612811
Suche u. tausche Software (Anwen-
derprog.). Frank Barthel, Rollistr. 48,
3392 Clausthal, & 05323/4596

PD-Club gibt PC-Software fiir Schnei-
der-PC u. Kompatible zum Unkosten-
preis von 10.— DM pro Diskette ab (ca.
800 Public-Domain-Disketten). Ge-
samtliste auf 4 Disketten u. 1 Gratis-Pro-
gramm (DIRHELP) gegen 10.— DM (bar
0. in Briefmarken) PD-Club, Géttinger
Str. 51, 6443 Sontra

©00 RESTPOSTEN 0060
Y-Adapter fiir alle CPCs, aus Heft 11,
nur 10.95. Info: & 0511/6 040629, ab
14h.

Tausche Software-iii; CPC auf Tape
und Disk. Torsten Beutler, Nordweg
10, 5014 Kerpen

CPC 464 Color, vortex 512-KByte-Erw.,

DDI + F1X sowie CPC 464 griin, DDI+15
DB-Biicher + .Orig.-Prg. wie Cyrus 3D,
Profi Painter, Startexter ect. zus. 2000.—
DM, an Selbstabholer, & 02855/
17106

Suche Spiele fir CPC 6128. Insb. Jack
the Nipper + Werner. Tausche oder kau-
fe. Simon Aumayer, Ringstr. 18, 8598
Waldershof

WACCI, Jeff Walkers europewide Unit
Amstr./Schneider Users - hards/softs
Infos/Kontakte/uvm. WACCI. — Sei da-
bei! Aktuelle Probe/Newsletter 5x80
Pfg. Bfm. @Voll Public Domain + Free-
software Uti./Spiele/Adv./Anwend.
(CP/M + CPC) zuriick: 3"Disk + 10.-DM
an: WACCI, Enzianstr. 10, 7464 Schém-
berg, & 07427/2519

@@ CPC @ SOFTWARE @ CPC @@
Tausche Spiele fiir alle CPCs. Schickt
Eure Listen an Oliver Weber, Bei der Lin-
de 15, 8672 Selb, ® 09287 /60426

90@ Projekt— OMEGA 090
Mentliunterstiitztes Text-Adventure. Er-
forsche den Weltraum als junger Raum-
kadett... iber 120 Rdume auf verschie-
denen Planeten der Galaxis. Senden Sie
lhre Leerdiskette + frank. Riickum-
schiag + 3.~ DM in Briefm. an: ASTRO-
DATA, Postfach 943, 6400 Fulda

Verkaufe Orig.-Software auf Cass. +
Disk! Light Force, Ikari Warriors, Ping
Pong (Cass.) je 20— DM. Five Star
(Spindizzy, Zoids u.a., Cass) 15.—- DM, 4
Hits 1 (Bomb Jack, Commando u.a.,
Disk) 30.~ DM, Profi Painter 60.— DM.
Frank Zeibig, & 02352/30248

Verkaufe: Hitachi 3"-Lw., anschlieBbar
an CPC, 298.— DM (inkl. 2 Disk); FD-1,
orig. verpackt, nicht benutzt, 465.— DM
(inkl. Zusatzkabel DI 2). R. Danz, &
06071/37177,n.17.00

CPC 664 + Farbmonitor + Disk + Zube;
hdr zu verk. Preis VHS & 09547 /64 63

Suche Floppy fiir CPC 464 bis max.
500.— DM (Schneider, vortex oder Cu-
mana) evtl. auch mit Software, nur funk-
tlonsféhige Geréte! Angsbote an R. Sti-
we, Starenweg 3, 7940 Rledlingen,
®07371/3703

Suche Handbuch fir DR. GRAPH in
Deutsch, Handbuch fiir Multiplan Vers.
1.06, Handbuch fiir WordStar (CPC
6128), Handbuch fiir dBase |l Vers. 2.41
in Deutsch. Schrock-Schmidt, Lutz-
Kraus-Str. 22, 6114 GroB-Umstadt

Vekaufe: WordStar 3.01 fiir alle CPCs
fiir léppische 99.—- DM! (Festpreis) nur
gg. NN!! Bitte melden bel & 07633/
14913 (Jiirgen E.) nach 19 Uhr!

WordStar/dBase Ii fir CPC 6128 je
125.- DM, Star-Writer + Datei-Star
190.— DM. Alle Orig. (3") mit Reg.-Karte +
Handb, ® 0511/874209

Orig. Ghosts’n Goblins, Strangeloop,
Chiller, Locomotion zu verkaufen. Ab
18 Uhr, = 089/67 2521

Tausche Software. Disk/Tape. S. Faltus,
Wimminger Str. 22, 2800 Bremen,
100% Antwort. Top-Programme!!

@ Verkaufe Originaldisketten @

3" Crafton/3-D Schach/Fairlight/Hak-
ker/3-D Boxing/Braxx Bluff/je 38.— DM
und Der Blaue Kristall/The Way of the Ti-
ger/Tomahawk/Die Erbschaft/Elevator/
je 42— DMund GAC = 78.—- DM @ Bestel-
lung an Emma Haéll, Grindlestr. 15, 7534
Birkenfeld

Arc. Constr. Basic ACB (C) 30.—, Laser-
Comp. (D) 50.~, Focus (D) 30.—, Hacker
(C) 20.—, The Music System (D) 40.—,
Bas.-Comp. m. FlieBkomma (C) 30.-,
Copyshop (C) 30.—, Starglider (C) 25.—.
Alles Orig. m. Handbuch. Rolf Poos, Ot-
tostr. 30, 4100 Duisburg

—
PROFIREM Das Geschaftssoftwarepaket
Fakturierung, Adressendatei, Lagerdatei

neue, erweiterte Version! _

ko @ fiir Joyce 178.— DM, fiir CPC 136.—- DM

- R —

— -
KALKUREM . 1.1 Tabellenkalkul. mit Grafik
40%40 Felder, auch fiir Text nutzbar,
umfangreiche Berechnungsméglichkeiten
@ 3"-Diskette fiir CPC nur 78.— DM

ETATGRAF Das Haushaltsbuch mit Grafik
Verwalten Sie lhre Ausgaben mit dem Computer.
Auswertung mit Tabellen und Balkengrafik.

@ fir Joyce oder CPC nur 58.- DM

FIBUKING . 2.0 Die preisw. Finanzbuchfiihrung
® fiir Joyce oder CPC nur 136.—~ DM

—

VOKABI per universelle Vokabeltrainer
@ fiir Joyce oder CPC nur 58.- DM

VAN DER ZALM
SOFTWARLE

Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Telefon 04461 /5524
Versand erfolgt per Vorkasse (portafrel) oder Nachnahme (zzgl, 5.~ DM)

Joyce Plus, 2 Laufwerke, 512 KByte
RAM sowie umfangreiche Literatur zu
Schneider 464/664/6128/Joyce und
div. Programmiersprachen und Compi-
lern (Pascal MT+, Small-C, CBasic, Tur~
bo-Pascal mit Toolbox Database), An-
wenderprogramm LAGER und dBase
Lager zu verkaufen. ® 06851/57 27

Seikosha GP-500 CPC, 5 Mon. alt, we-
nig benutzt, fiir 249.— DM zu verk. Hans-
Peter Heuser, Eichenweg 3, 6304 Lollar
1,2 06406/72202

Verkaufe Hisoft C-Compiler 99.~ (D), 50
Zeitschriften (u.a. CPC-Magazin u.
Schneider International) 99.—, Winterga-
mes 15.— (C), Mini-Office 15.— (C), Dark
Star 15.- (C), Druckerkabsl fiir CPC 464
20.-. ® 08375/8560

Schneider CPC 664 mit Griinmonitor
und Ritemann-F+-Drucker, 1 Jahr alt,
gegen Gebot. B 040/7 688535

Schneider CPC 464 mit Grilnmonitor
zu verkaufen. 1 Jahr alt, wenig be-
nutzt. Preis VS, ab 19.00 Uhr anrufen.
04177/347

Tausche Griinmonitor GT65 + 120.— DM
gegen Farbmonitor. 07 21/7098 26

Grafikspiele fiir den
JOYCE? Na, kiar!

SUNSHINE- Software, .-
A.d. Schilde 14, : e
5270 Gummersbach, (e,
Telefon 02261 /75752

CPC 6128. Suche WordStar 3.0 (Origi-
nal). Biete (Tausch oder Verkauf) dBase
Il 2.41, Original. Suche weitere Anwen-
dungen, Spiele, Utilities gegen bar (evtl.
Tausch). Glbt es ein User-Club im Raum
Minchen (Siid?). Peter Abrell, & 089/
6096881, ab 19.00

—

Programmiersprache
COMAL

Pascal zu kompliziert?

Basic zu "alt”?

LOGO unzureichend?

Warum nicht gleich COMAL-80

Diese Sprache ist strukturiert, schnell und modern.
Auch Computerneullnge kdnnen schon nach 14 Tagen
flieBend programmieren.

COMAL-80 wird in verschiedenen Bundeslandern far
den Schulunterricht empfohlen und vielfach in Univer-

sitaten eingesetzt:
COMAL-80-Modul DM 2[‘8 =™
mit deutschem Handbuch [ |
COMAL-80-Diskette nM ﬁg L=
]
mit deutschem Handbuch DM 1!‘8-_
Infos gegen DIN-A5-Riickumschlag
COMAL-Vertrieb &
Tel. 04683/500

mit deutschem Handbuch
COMAL-80
fiir Joyce (CP/M)
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Verkaufe Originalprogramme. Z.B. To-
mahawk (D), Lohnsteuer (D), Teleport
(DFU-C). 2 040/7638279

WordStar 3.0 u. dBase St. Joyce orig.
mit Handb. fiir DM 240.~ zu verk. Bess-
ler, ® 06195/6 1117 nach 19 Uhr

Suche fiir 464er Floppy, Sp 256 o. 512,
AnschiuB an Fs. Angebot an & 08236/
866

dBase Il gegen WordStar oder Multiplan
zu tauschen. Alles Originale! & 061/
9108 52 — Schweiz

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Software fiir CPC 664: Painter Il, Das
Grafikprogramm; Mailbox, Das Termi-
nalprogramm ... und vieles mehr. Aufer-
dem jede Menge gebr. Software bei J.
Ruhr, Montzstr. 28, 4048 Grevenbroich,
202181/1588ab 17 h

Software fiir Schneider-PC, IBM und
Kompatible. Z.B. universelle Dateiverw.
— Mehrplatzsoftware. (Alle Programme
laufen unter Prolog). Indiv. Progr.-Er-
stellung. Info von Jirgen Ruhr,
Montzstr. 28, 4048 Grevenbroich

CPC @@ Anwendersoftware @ CPC
1. Universelles Sporttabellen-Progr.
2. Universelle Rennsportstatistik 3.
Plotstart 2.0, Progr. zur grafischen
Auswertung von Daten, viele Funkt. ®
Je Progr. und Cass. 25.- DM / Disk
35.-DM. @ Vorauskasse ® W. Sievers,
Kleinenberger Weg 5, 4790 Paderbom

@@ mak-Lernsoftware CPC @@,
Fir Schule, Studium und Praxis! Lern-
software: Chemie/Physik/Ing./Mathe-
matik usw. Info gegen 2.— DM Bfmk. U.
Hox, Ackerstr. 65, 4190 Kleve 1

Fortran 77 109.— DM, COBOL-80 218.—
DM fiir CPC + Disk & Handbuch, Mar-
kensoftware stark verbilligt. Preisliste
gegen Rickporto-Umschlag. Keine
Raubkopien! Softwarehouse Kunz, Sta-
pelbrede 60, 4800 Bielefeld 1, ® 0521/
872504

Etikettenprog. flir CPC 664/6128 und
8.5 cm x 3.5 cm Etik. Disk 35.— DM bel
VS oder 40.— DM bei NN. Retsch, Hin-
tere Gasse 54, 7306 Denkendorf

Fur Lehrer: Schiiler-Zensurendatei u.
Klassenarbeiten-Korrektur; 3"-Disk. f.
CPC 49.— DM; Th, Lichtenstein, Hans-
Pfitzner-Str. 15a, 4270 Dorsten. Mit
frank. Rlickumschlag Info anfordern.

CPC-Mouse-Pack 150.— DM, RS 232
von Schneider 200.— DM. Akustik-
Koppler 150.— DM. Glinstig gebr. Soft-
ware bei: J. Ruhr, Montzstr. 28, 4048
Grevenbroich

Frelprogramme flir Schneider-PC
Spiele (von Schach bis Spaceinvaders),
Textverarbeitung  (u.a.  PC-Write),
Sprachkurse, Lernprogramme, Utilities,
Grafik, Kalkulation, Kopierprogramme
usw. Ergénzt wird unser Angebot der
PC-SIG-Disketten durch andere Share-
ware (z.B. DOS-System Analysis) und
deutsche Frelprogramme. Nutzen Sie
diese Software fiir lhren PC/MS-DOS-
Rechner! Jede Diskette ab 10 DM! Ru-
fen Sie noch heute Ihr iInfoPack mit 3 Ka-
talog-Disketten gegen 30 DM in bar/
Scheck von Esser Computer, Postfach
522, 5100 Aachen, ab.

Steuertabelle 1987, Monat-Woche-
Tag, Inkl. Sozialausgaben und Netto-
gehalt. Fiir alle CPC, Cass. 20.— DM,
Disk. 30.— DM per Scheck od. Schein.
Peter Bréimer, Lindener Str. 117, 4630
Bochum 5

@ APFELMANN-GRAFIK @@
Schnellstes und vielseitigstes Pro-
gramm jetzt flr alle CPCs! Cass. 20.—,
Disk. 30.—, Vorausz. Gerhard Knapiens-
ki, Fraunhoferstr. 8, 3000 Hannover 1,
Postgirokonto Han: 471113-309

An alle CPC-Besitzer! Interessante Pro-

gramme zu kleinen Preisen erhalten Sie
am schnellsten bei Friedrich Neuper,
8473 Pfreimd, Postfach 72. Einfach Gra-
tisinfo anfordern. Auch Auslandsanfra-
gen sind erwiinscht.

NEU ® NEU @ NEU ®NEU @NEU
Eine neue Idee - eine neue Serie:

MacGregor — PROFI-SOFT

Basic-Programm-Shorter

Sens. univ. Tool fur Programmierer +
Anwender. Nicht nur ein REM-KILLER!
Software-Kiirzungen bis zu 25% + mehr
- jetzt mehr Speicherplatz bei Text- u.
Datéiverw. — /gnadenloser Entwanzer
samtl. Basic-Prog. / Ausbauserie! Ei-
genentwicklg. aus unserem Haus fir
jed. CPC — Handleranfragen erwiinscht
— Einfihrungspreise in 3"-D.: V1.0 nur
98.—, V2.0 148.—, V3.0 198.—, Vork. m.
Scheck, sonst Porto + NN-Gebiihr, Wer-
bung? NEIN! Unsere Software (iber-
zeugt, das ist Werbung! ® 02151/
481863, Di-Do 18-20 Uhr. G. RUEHL —
soft- & hardware-, Burgstr. 19d, 4150
Krefeld 11

JOYGE: Super-Spiele
mit Grafik + Sounq ! !

SUNSHINE-Software,

A.d. Schilde 14, o\
5270 Gummersbach, €220

Telefon 02261 /75752

Und wieder ein Top-Angebot von
DENISOFT!

PASCAL im 16-K-ROM, erzeugt sehr
schnelle Stand-alone-Codes. Mit Anlei-
tung. Vorkasse 158.— DM!!

* % M
BCPL (DER Profi-Compiler! Top-Utili-
ties wie PROTEXT, PROMERGE oder
UTOPIA wurden mit BCPL geschrie-
ben!!!) kommt mit vollstdndigem Hand-
buch, inkl. Sound und Grafik, Beispiele
fir seridse Anwendung und Spiel sowie
sehr umfangreiche I/O-Library (fertige
Routinen). Einflhrungspreis auf 3"-Disk
(CP/M + AMSDOS) Vorkasse: 158.—DM
(ab 1.4.87 188.— DM); auf ROM (fiir 464)
mit Routinen-Disk Vorkasse 198.— DM
(ab 1.4.87) 238.— DM)!!

k%
Bitte beachten Sie die Anzeige CPC Ma-
gazin 1/86, Seite 6!!! Katalog (40 Seiten)
Schutzgehiihr 5.— DM (Briefmarken)
werden angerechnet. Info ID oder
USERCLUB CUC(ll) ebenfalls von
DENISOFT, Postfach 106421, 2800
Bremen 1

@80 Spiele-/Utilities-Software 088
Reg. Markenware + Neuerscheinungen
fiir Jeden Computertyp noch preisgln-
stiger durch neues Vertriebskonzept!
Unglaubl.! Softw. schon ab 10.— DM!
©0 RUSHWARE-HARDWARE- @@
Zubehor

3"-Disk. in 10er-Packungen, z.B.: — Pa-
nasonic CF2 8.77 DM per NN — andere
Marken im glnst. Tagesangeb. Info geg.
Freiumschlag (1.30/DIN A4). & 02151/
481863, Di-Do 18-20 Uhr. G. RUEHL -
soft- & hardware, Burgstr. 19d, 4150
Krefeld 11

Schneider-PC Hard- und Software, z.B.
128-K-Speicherausbau 85.— DM, 21-
MByte-Business-Card 1399.— DM, alle
Original-Programme direkt aus England
zum engl. Ladenpreis... Sofort Info an-
fordern bei Firma Uwe Fischer, Postfach
102121, 2000 Hamburg 1, & 040/
7650461

% NEU x» VIDEO-ARCHIV #+ NEU
Programm zur Erstellung eines Video-
Archivs mit Etikettenausdruck fir lhre
Videocassette. Fir CPC 464 + DD1 -
664 oder 6128. 70.— DM! Ohne Etiket-
tendrucker 60.— DM. Bestellung ab
18.00 Uhr. & 07146/43520

Y DISKETTEN L 2
& 5%" 481pi,DM0.99,2D @
¢ 3'%",135tpi,DM3.19,1DD &
€ auch andere, bes. Garantie $
& Allg. Austro-AG, Ringstr. 10, @
@ D-8057 Eching, ® 08133/6116 ¢

Diskettenbox filr 12 3"- bzw. 3.5"-Dis-
ketten 24.90 DM @ Multiface Il fiir
CPC 135~ DM. Bei Jeposoft,
Kruppstr. 9, 4040 Neuss 21, & 021 07/
8184

3"-Zweitlaufwerk
fiir CPC 464/664/6128
Komplettgerit, anschiuBfertiy mon-
tiert, einschlieBlich Gehause, Kabel und
Netzteil fir
CPC 464 DM 269.—- DM, CPC 664 DM
259.—, CPC 6128 DM 269.-.

Kabel fir CPC 464 DM 39.—-, CPC 664

DM 29.—, CPC 6128 DM 39.—.

Gehiuse mit Netzteil DM 89.—
C + K electronic, Seelenerstr. 4, 6759
Hefersweiler, ® 06374/6878 oder

06359/2582

Software fiir Joyce!

Schnelle Lagerverwaltung fir alle Bran-
chen 299.— DM, Fakturierung fiir Kun-
dendienstbetriebe und Freiberufler mit
Lagerverwaltung in dBase. Ohne dBase
199.- DM, mit dBase 399.— DM. Indivi-
dualsoftware und dBase-Programmie-
rung auf Anfrage. ® 06851/5727,
Micro-Data, Pf. 16 73, 6690 St. Wendel

Bitte beachten Sie unsere Anzeige
auf Seite 93!
Jurgen Merz — Elektronik
Lengericher Str. 21, 4543 Lienen,
®05483/1219 + 8326

Bestellschein fiir Kleinanzeigen

Bitte veréffentlichen Sie in der nichsten Ausgabe folgende Anzeige:

Meine Anzeige soll in

1011 271 3 (1 Ausgaben erscheinen

Bitte ankreuzen:

O Private Klelnanzelge:
proZelle1.- DM

Vor- und Zuname

T O Gewerbliche Kislnanzelge:
promm 2.25DM
Bel mehreren Kleinanzelgen bitte Be-

Straiie

stellacheln kopleren. Den Betrag In Brief-

marken oder als Scheck zusammen mit
der Kleinanzelge elnsenden an:

PLZ/Ort

Schnelder-Magazin

Redaktion

Datum Binterschrift

Postfach 1640, 7518 Bretten
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HANDLERKARUSSELL

5800 Hagen

3414 Hardegsen

B S

Ihr Fachhéndier fiir Schneider-Computer
® Gute Beratung ® qualifizierter
Service @ GroBe Auswahl an
Zubehér und Fachliteratur

3414 Hardegsen/Solling : Lange StraBe 11
Telefon 05505/16 94 g

3502 Velimar

GmbH

Groelectronic
im Herkules Vellmar, Tel. 0561/824190

4000 Diisseldorf

Humboldtstr. 84
4000 Diisseldorf
= 0211/6801403

4322 Sprockhdvel

&... Schneider

ONPUTER DIVISION

© vorrex
PiZie-Data

Autorisierter Schnelder-Fachhéndler
MittelstraBe 61, 4322 Sprockhével 2, Tel. 02339/71 91

5000 Kéin

5000 Koin 41 B3¢

Berrenratherstr. 159 % e
& 0221/416634 ",-“(

Joysafl_

Mattiasstr. 24-26 /&)
5000 K6In C@,‘f
% 0221/239526 v@*

Bezugsquellenverzeichnis

Was hilft ein Testbericht, wenn keine Bezugsquelle angegeben ist. Deshalb
hier die entsprechenden Lieferanschriften. Dies ist allerdings nur eine Aus-
wahl, die meisten Produkte gibt es auch bei anderen Lieferfirmen.

RSE Software, Obere MiinsterstraBe 33, 4620 Castrop-Rauxel
PR8 Software, Erbachshof, 8702 Eisingen

PieZi-Data, MittelstraBe 61, 4322 Sprockhével 2

DM-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege

Profisoft, Sutthauser StraBe 50-52, 4500 Osnabriick
Microhéndler, Robert-Koch-StraBe 1, 4050 Ménchengladbach
Joysoft, BerrenratherstraBe 159, 5000 Koin 41

Mastertronic, Kaiser-Otto-Weg 18, 4770 Soest

Mikroland, Am Ziegenmarkt 7, 3300 Braunschweig

NEW’s, GOwenstraBe 18, 4000 Diisseldorf

SCHNEIDER SOFT- UND HARDWARE

SFK ELEKTRO GMBH
DELSTERNER STRASSE 23
5800 HAGEN
= 02331/72608

Ihr
Ansprechpartner
filr das
Handlerkarussell

Arno WeiB
unter der
Telefonnummer
07252/3058
jederzeit fiir Sie
erreichhar.




110 FRAGEBOGEN

Wie ist lhre Meinung?

Seit unserem letzten Fragebogen in Heft 11-12 /85 ist jetzt schon liber ein Jahr vergangen und wir wollen
nun feststellen, ob es Verschiebungen in der Leserstruktur gegeben hat, welche Computertypen wie
stark vertreten sind und welche Themen besonders gewiinscht werden. Wer Bedenken wegen dem Da-
tenschutz hat, den konnen wir beruhigen. Wir stellen diese Fragen-alle nur zu unserer eigenen Informa-
tion, damit wir das Schneider-Magazin noch besser und interessanter gestalten kénnen. Wichtig ist aber,
daB méglichst viele Leser mitmacheq, denn nur dann erhalten wir ein reprasentatives Ergebnis.

Wie immer, gibt es auch diesmal wieder wertvolle Preise zu gewinnen. Als 1. Preis haben wir Biicher im
Wert von 100 DM, als 2. Preis Biicher im Wert von 80 DM und als 3.-5. Preis je ein Jahresabonnement des
Schneider-Magazins ausgesetzt.

Zu den Teilnahmebedingungen ist folgendes zu sagen: Es durfen alle mitmachen. Jeder, der uns einen
ausgefiillten Fragebogen zuschickt, nimmt an der Verlosung teil. EinsendeschluB ist der 25.2.1987. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bitté senden Sie Thren Fragebogen an den Verlag Ratz-Eberle, Schneider-Magazin, Postfach 1640, 7518
Bretten.

__________________________________________ e e e . - >
Fragebogen
INAME: 2 cre b e ST T skt o T U Ul w = e Ich kaufe mein Schneider-Magazin im
Vormmame: .. .............. S Ssasir < b by A e 0 Kaufhaus O Schreibwarenhandel
StraBe, Nr.: m B e , O Tabakwarenladen O Computershop
HA s O, o e S A I s NS R 2 EEalheEetehianas) BN

O Lebensmittelgeschaft 0 Abonnement
Telefon:
Ich besitze folgende Geréte: ) )
O CPC 464 O Joyce PCW Zu folgenden Themen wiirde ich gerne...lesen
0O CPC 664 O PC 1512 mehr gl\eliiglh- weniger
O CPC 6128 e

DFU + Mailbox O 0 0
Ich méchte mir ein groBeres System anschaffen: Biicher O O ]
0 Ja / O Nein Spiele O a O
Wenn Ja, bitte Typangeben: ... Berichte {iber neue Geréte o o O

Zusatzgerate El ) O
Ich bin User-Clubs O g O
O Schiiler O Rentner Leserbriefe O O O
O Auszubildender O Selbstéandiger Tips und Tricks 0 O O
O Student O Angestellter Leserfragen 0 O 0
Ich gehére zu folgender Altersgruppe: Kleinanzeigen o o o
O bis 16 Jahre O 31-40 Jahre PSSl Frogramme - e
O 17-20 Jahre O 41-50 Jahre Pascal o o o
O 21-25 Jahre O 51 Jahre und alter C o al o
O 26-30 Jahre CP/M O O O

" - PC-Teil i i i
Ich lese folgende Computerzeitschriften: PC-Listings L O H
selten manch-  regel-
mal maBig

22::2:3::]2’1:?::::;"3, 8 E B Im Schneider-Magazin sollten... Listings
Schneider Aktiv O 'O | verdffentlicht werden. mehr gleich-  weniger
Happy Computer O O ) e
Chip O 0O O Spielprogramme a a o
Compute mit o) O O Hilfsprogramme O ] O
Data-Welt a O O Anwendungsprogramme O ] O
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Soul of a Robot

Der abgedruckte Poke bringt
255 Leben.
10 OPENOUT MEMORY
999: LOAD "1", 1000
20 CALL 1003, u. FFFE, 16383:
CALL 1003, 41500, 40000
30 POKE 2305, 255: 'Lives
40 CALL 2000: 'Start

Jens Mogler
Heilbronn-Kirchhausen

Sicherheits-
kopien

Zum Thema Sicherheitskopien
in Heft 12/86 sind die folgenden
Tips eingegangen.

Hanse

Hier funktioniert eine Sicher-
heitskopie von Disk mit ODDJOB
und von Tape mit DISCOVERY.
Helge + Traute Nielsen

Eiderstrafie 1
2313 Raisdorf

Nonterraqueous
1. System-Reset

2. Basic-Listschutz aufheben:
POKE &AC02,&90
POKE &AC03,&C0
POKE &AC01,&C3

3. TAPE.IN: DISC.OUT einge-
ben

4. Cassette einlegen und mit
LOAD "NONTERRA laden

5. Programmlistenund aufDis-
_kette speichern

6. Zeile 2 editieren in

2 INKO0,0: BORDER3: MODE
0: OPENOUT"DUMMY":
MEMORY 2999: LOAD
"1", 3000: CALL 3003,
&FFFE, 16383: DISC.
OUT: SAVE "SCREENI.
BIN", B, &C000, &4000:
CALL 3003, 40956, 37000:
SAVE "TERRA.BIN”, B,
4000, 40957: CLS: CALL
3003, &FFFE, 16383: SA-
VE "SCREEN2.BIN", B,
&C000, &4000: CALL
4000

7. TAPE eingeben
8. Programm mit RUN starten

9. Programm l4dt und spei-
chert auf Diskette ab

10. Programm startet
11. System-Reset

12. Disk-Lader schreiben: Zeile
1 vom Tape-Lader nehmen
und Zeile 2 wie folgt umin-
dern..

INK 0,0: BORDER 3: MODE
0: OPENOUT "!DUMMY":
MEMORY 2999: LOAD
"SCREEN1": LOAD "TERRA":
CLS: LOAD "SCREEN2":
FOR I=1 TO 2000: NEXT I:
CALL 4000

13. Neuen, Lader abspeichern
und erst dann starten!

Der JOYCE kann
nicht nur spielen...

SUNSHINE-Software, ... -
A.d. Schilde 14, -_
5270 Gummersbach, 722,

Telefon 02261/7 5752

3D Cyrus II Chess
1. System-Reset

2. Basic-Listschutz aufheben:
POKE &AC02,8&90
POKE &AC03,&C0
POKE &AC01,&C3

3. CyrusladenundaufDiskspei-
chern: SAVE "Chess"”

4. NEW eingeben
5. ITAPE

6. LOAD- und SAVE-Routine
schreiben:

10 OPENOUT "!'DUMMY":
MEMORY &17FF: CLO-
SEQUT

20 LOAD "CYRUS"

30 IDISC.OUT: SAVE "CY-
RUS.BIN", B, &1800,
&8700, &4000

7. System-Reset

8. Programm mit RUN "CHESS”
starten!
Finders Keepers

1. System-Reset

2. Basic-Listschutz aufheben:
POKE &AC02, &90
POKE &AC03, &C0
POKE &AC01, &C3

3. Basic-Programm laden

4. Auf Diskette sichern: SAVE
"FINDER.BAS"

5. ITAPE
6. LADE- und SAVE-Routine
schreiben:

10 OPENOUT "!DUMMY":
MEMORY 2047: CLOSE-
ouT

20 LOAD "FK",2048: IDISC.
ouT

30 SAVE "FK.BIN", B, 2048,
34000

7. Mit RUN starten
8. System-Reset

9. Programm mit RUN "FINDER.
BAS" starten!

Diese drei Transferlésungen
erhielten wir von Torsten Friebe
aus Berlin.

Neue Mailbox in
Recklinghausen

‘Die Box wird mit einem Post-
modem betrieben. Es existiert
unter anderem eine CPC-Ecke
sowie eine Ecke fiir IBM-Kompa-
tible. Sie ist damit auch fiir User
des neuen Schneider-PC interes-
sant. Aber auch Besitzer anderer
Rechner sind herzlich willkom-
men. Speziell fiir CPC-User soll
es eine Art Interessengemein-
schaft in der Box geben. Wer mit-
machen will, kann in der REM-
BOX eine Nachricht an den User
"DF" hinterlassen.

Die Daten der Mailbox:

REMBOX - Recklinghausen
02361/373214

300 Baud

8 Datenbits, 1 Stoppbit, keine Pa-
ritat

24 h online

Schneider PC
User Group e.V.

In Miinchen gibt es die Schnei-
der PC User Group als eingetra-

gener Verein. Wer nihere Infor-
mationen wiinscht, kann sich an
die angegebene Anschrift wen-
den. 1. Vorsitzender ist Riidiger
Kronenberg.

Schneider PC User Group e.V.

Maren Wanner

LimesstraBe 26
8000 Mtinchen 60

CPC User-Club
Diisseldorf

Wer mit Gleichgesinnten fach-
simpeln will oder sich fiir Hard-
ware interessiert, hat jetzt in
Diisseldorf eine Méglichkeit zur
Mitarbeit. Es findet jeden Monat
regelméBig ein Treffen statt. Ein
Maschinensprache- und Hard-
warekurs beginnt im Friihjahr.
Robert Ban
Haus-Endt-StraBe 149a

4000 Diisseldorf 13
Tel. 0211/715919

legl'ellen: Sllller-
Grafikspiele fiir JOYGE!
SUNSHINE-Software, - SN
A.d, Schilde 14, ‘@
5270 Gummersbach, C22Dd
Telefon 02261 /75752

@ Michae/ Naujak@

Preise: Cass./Disk  Joyce Disk
1942 . DM 29,90/44,90  3-D-Clock Chess DM 49—
ACE DM 34,80/49,90  Batman DM 49,~
Aliens DM 34,90/44,90 Bounder DM 49,90
Breakthru DM 34,90/49,90 Fairlight DM 49~
Footballerofthe Year DM 34,90/49,90  Lord of the Rings DM 89~
Gauntiet DM 34,90/49,80  Strike Force Harriar DM 69,90
Heartland DM 34,90/44,90 The Pawn DM 85,90
Konamis Golf DM 31,90/49,90  Tomahawk DM 69~
Space Harrier DM 31,90/49,90 SAS Raid DM 49—~
Trivial Pursuit (engl.) DM 49,90/68,90  Verbentrainer (Disl) DM 49~
Tl Racer DM 34,90/49,890  Vokabeltrainer (Diisi) DM 59,~

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronik in Dortmund — 18.-22. Febr. 19871

-
Hardware
A

SCHNEIDER
CPE

Softwa ]
oftware

dk'tronics Speech-Synthesizer

(Cassette 464/664) DM 89.-
(ROM 464/664) DM 129.-
(ROM 6128) * DM 139.—
dk'tronics Light-Pen (Farbmon.)
(Cassette 464/664) DM 59.-
(ROM 464/664) DM 89.-
(ROM 6128) +DM 89.-

Adapter fiir Geriite mit »: DM 29.—.

Alle Gerlite haben elnen durchgefuhrten Systembus und kénnen hintereinander aut den Er-

weiterungsport gesteckt werden. Fur die mit « gekenninzeichneten Gerite bendtigen Sie

deshalb auch nur einen Adaptar zur Umsetzung von Schnaider- aut Amstrad-Anschiuf, Auf
alle Geréte 8 Monate Vollgarantie. Hindleranfragen srwiinscht.

Kostenlosen Katalog B2/87 anfordern!

dk'tronics Speichererweiterungen
64K fiir 464/664 DM 129.-

256K fiir 464/664 DM 298.—
256K fir 6128 * DM 298.-
dk’tronics Silicon-Disc

64K flir 6128 *DM 98.-
256K fir 446/664 DM 298.-
256K fiir 6128 * DM 298.—

-

Ne

Entwicklung & Vertrieb von
Computer Soft— und Hordware
Rottmannstr. 40, 6900 Heidslberg

Hotline: E
(06221) 46885 J
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agazin

?ur alle Schneider Computer

‘Software-Hitparade 2/87

Gewinner des
Monats:

Tip des Monats:

World Games
(Epyx)

Den Tip des Monats,
das Spiel "World Games",
hat gewonnen:

Michael GroSmann
HerrenstraBe 40
4176 Sonsbeck

Niete des
Monats:

Knight Rider
(Ocean)

I. Verkaufs-Top Ten:

1. (9) Werner/ Ariolasoft
2. (1) Ghosts'n Goblins/Elite
3. (2) Spindizzy/Electric Dreams
4. (3) Winter Games/Epyx
5. (4) Mission Elevator/Eurogold
6. (6) World Games/Epyx

7. (-) Silent Service/Microprose
8. (5) Bomb Jack/Elite
9. (-) Paperboy/Elite
0. (7) Eden/Doomsday Blues/Ere Informatique

II. Leser-Top Ten:

1. (1) Spindizzy/Electric Dreams
2. (2) Werner/ Ariolasoft
3. (3) Ghosts'n Goblins/Elite
4. (<) Mission Elevator/ Eurogold
5. (4) Bomb Jack/Elite
6. (7) Movie/Imagine
7. (-) Silent Service/Microprose
8. (6) Knight Games/English Software
9. (10) Split Personalities/ Domark
10.(8) The Way of the Tiger/ Gremlin Graphics

. ermittelt unter Beteiligung der Leser & folgender.Firmen:

Computer Elektronik.

Elektronik Center, Gepo-Soft, Haku-Soft, Kingsoft, Music Land GmbH, Michael Naujoks, Peter West
Records, Profisoft, R. Schuster Elektronik, SFK Elektro GmbH, Peter Stamm, Roland Kunze, Weeske
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Mastertronic und
kein Ende

m Gegensatz zum bertiichtigten Som-

merloch, der absoluten Flaute an Neu-
erscheinungen, bringen vor und nach
Weihnachten die meisten Softwarefir-
men viele neue Programme auf den
Markt, um yom Weihnachtsgeschaft zu
profitieren. Dies ist besonders fiir Com-
puterfreaks von Vorteil, denen die Aus-
wahl allerdings manchmal schwerfallen
diirfte.

Von den Neuerscheinungen aus dem
Hause Mastertronic haben wir im
Schneider-CPC-Magazin schon mehr-
fach berichtet und werden das auch in
Zukunft tun. Diesmal sind es fiinf Pro-
gramme, die fast zeitgleich erschienen
sind.

"180" nennt sich ein Programm, mit
dem man das in England so beliebte
Darts spielen kann. Ein oder zwei Perso-
nen konnen teilnehmen, und auf Seite
des Computers sind acht Gegner zu be-
zwingen, die naturlich von Runde zu
Runde stérker werden.

Grafisch wurde das Programm recht
gut gestaltet. Ist man mit seinem Wurf
an der Reihe, erscheint auf dem Monitor
ein Bild mit der Zielscheibe und dem ak-
tuellen Punktestand der Spieler. AuBer-
dem sieht man die Hand des Spielers,
die stidndig in Bewegung ist. Sie kann
nun tber Tastatur oder Joystick gesteu-
ert werden; durch die Schaukelbewe-
gung ist das Anvisieren allerdings ziem-
lich schwierig. Gliick spielt bei "180" al-
so eine groBe Rolle.

Nach drei Wiirfen wechselt das Bild.
Vor einer groen Theke taucht der com-
putergesteuerte Spieler auf und ver-
sucht sein Gliick. Gewonnen hat, wer
zuerst den Anfangspunktestand von
501 auf 0 bringt. Zu zweit macht 180"
besonders viel SpaB.

Das néchste Programm tragt den Titel
"Pipeline 2". Vorarbeiter Fred hat ein
Problem. Sein BoB, der Scheich, verlangt
von ihm, daB die R6hren und Leitungen
ohne Unterbrechung Ol transportieren.
Doch leider ist die Pipeline sehr stéran-
féllig, und ein Schaden hat schlimme
Folgen fiir Fred. So strengt sich dieser
tierisch an, um alles zu reparieren, wo-
bei ihm der Spieler behilflich sein soll.

Wer nun annimmt, daB man in diesem
Programm komplizierte Reparaturen
durchfithren mus8, irrt sich gewaltig; die
Aufgabe ist wesentlich einfacher. Fred
ist bewaffnet, und so kann er die zahl-
reich auftretenden Stoérenfriede in Form
von Bohrern, Schraubenschliisseln und
dhnlichem einfach abschiefen.

» I can’t hely you,

Sobald geniigend Ol durch die Pipeli-
ne in ein FaB geflossen ist, wechselt das
Bild. Eine neue Pipeline taucht auf, und
das Spiel geht weiter.

Besonders abwechslungsreich und in-
teressant ist das Programm sicher nicht.
Da auch Grafik und Sound nichts Beson-
deres bieten, kann man es ruhig verges-
sen.

Schon wesentlich interessanter ist
"Back to Reality”, ein Actionspiel aus
dem Science-fiction-Milieu. Im Jahre
3159 angesiedelt, bietet das Programm
die bekannte Mischung aus Action und
Adventure, die heute so beliebt ist. Die
Story ist allerdings nicht neu.

Der Spieler ist wieder einmal auserko-
ren, die Menschheit vor dem Untergang
zu bewahren. In einer Art Raumstation
muB er die Hauptfigur, einen Astronau-
ten mit Jet Pack auf dem Riicken, durch
zahlreiche Gédnge und R&ume lotsen.

Wahlweise kann der Held gehen oder
fliegen. Letzteres wird man nach kurzer
Zeit sicher vorziehen, da das Spiel sonst
unendlich lange dauern wiirde. Unser
Held ist namlich nicht der Schnellste.
Unter Einsatz der Raketendiisen kommt
er aber doch ziigig voran.

Hin und wieder kann man Energie
nachladen oder einen Gegenstand auf-
nehmen und muB sich, wie gewohnt, vor
den Gegnern in acht nehmen. Diese tre-
ten aber nicht so zahlreich in Erschei-
nung, wie man es sonst kennt. "Back to
Reality” ist deshalb auch nicht ganz so
hektisch wie manche Konkurrenzpro-
dukte und dennoch schwierig genug,
um die Spielmotivation langere Zeit auf-
rechtzuerhalten. Alles in allem handelt
es sich um ein Programm der Mittelklas-
se, was auch fiir die grafische Darstel-
lung gilt. -

Mastertronic, bisher auf Action-Spiele
eingestellt, hat mit dem nichsten Pro-
gramm, "Kentilla”, nun auch ein echtes
Adventure auf den Markt gebracht. Das
ist zumindest ungewdhnlich. Es bietet
sogar Grafik, doch sollte man sich von
ihr nicht zuviel versprechen. Bevor es
losgeht, muB man sich ziemlich lange
gedulden, da die Ladezeit enorm ist.
Zum Ausgleich wird zwischenzeitlich ei-
ne schéne Titelgrafik eingeblendet.

Nach beendetem Ladevorgang wird
das Programm sofort gestartet. Auf dem
Bildschirm erscheinen ein Haus im Wal-
de und die Ortsbeschreibung mit der
Anfrage: "What now?" Diese Frage ist
nicht leicht zu beantworten, da die bei-
liegende Programmbeschreibung zwar
einige der mdglichen Verben nennt,
aber kein Wort iber die Rahmenhand-
lung verliert. Man hat es hier also mit ei-
nem "Dreifach-Adventure” zu tun: Zu-
erst missen wir herausfinden, worum
es Uberhaupt geht, dann ist der Wort-
schatz zu ermitteln, und nicht zuletzt
muB das Adventure ja auch noch gelést
werden.

Gesteuert wird Gber die bekannten
Ein- und Zwei-Wort-Befehle (z.B. look,
search oder lock chest); komplexere Ein-
gaben sind selten mdglich. Leider wur-
de auch bei den Texten und Grafiken
kein besonderer Aufwand getrieben.
Die Orts- und Szenenbeschreibungen
beschranken sich in der Regel auf ein
oder zwei englische Satze, die Grafik
kann man ruhigen Gewissens als Kl§tz-
chengrafik bezeichnen und schnell ver-
gessern.

Ich wirde "Kentilla" nur absoluten
Adventure-Neulingen empfehlen, um
einmal zu sehen, worum es sich bei ei-
nem solchen Programm tiberhaupt han-
delt. Fortgeschrittene Spieler werden si-
cher keine Freude daran haben.

"The Apprentice” (Der Lehring)
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nennt sich das letzte Programm aus die-
ser Serie. Damit waren wir bereits wie-
der beim Genre des Action-Adventure.

Die Story ist schnell erklart. Ein Zau-
berlehrling soll 10 Ringe finden, um in
den magischen Zirkel aufgenommen zu
werden. Ein Labyrinth aus Folterkam-
mern und diisteren Rdumen mub zu die-
sem Zweck erforscht werden. Allerlei
magische Erscheinungen machen dem
Lehrling das Leben schwer. Glicklicher-
weise kann er schon fliegen und Blitze
schleudern, was die Sache etwas verein-
facht.

Vom Spielaufbau ist "The Apprenti-
ce” mit "Backto Reality” zu vergleichen.
Beide Programme muB man nicht unbe-
dingt haben und kann also wéahlen, ob
einem eher Science-fiction oder Mystik
interessiert und dementsprechend kau-
fen.

Keines der hier vorgestellten Pro-
gramme wird ein Tophit werden. Dafiir
sind die Ideen und die Umsetzungen
einfach nicht originell genug. Wenn man
allerdings den Verkaufspreis von rund
10.— DM pro Cassette berlicksichtigt,
kann man sich auch nicht beschweren.
Fiir diesen Preis sind einfach keine Su-
perspicle zu erwarten.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Mastertronic
Bezugsquelle: Microhéndler
Stephan Konig

Cityslicker

Hewson Consultants Ltd., das be-
kannte englische Softwarehaus, hat
wieder neue Programme fiir den CPC
auf den Markt gebracht.

"Cityslicker” nennt sich ein Arcade-
Adventure, das neben einer tollen Gra-
fik eine etwas heikle Story bietet. Der
finstere Abru Cadabbra will das Londo-
ner Parlament in die Luft jagen; die
Bomben hat er bereits gelegt. Nur Slick,
ein cleverer Londoner Junge, kann die
Katastrophe verhindern. Zu diesem
Zweck muB er die BDU(Bomb Disassem-
bly Unit) zusammenbauen, deren einzel-
ne Teile liber ganz London verteilt sind.
Sie miissen also erst einmal gefunden
werden.

Soweit ein Auszug aus der Geschich-
te. Slick wird natiirlich vom Spieler ge-
steuert, sein Gegner vom Computer. Die
Grafik des Programms ist hervorragend.
Die vielen verschiedenen Screens zei-
genneben zahlreichen Rdumen auch be-
kannte Londoner Geb&ude (z.B. Tower,
Postamt oder Parlament). Alles ist sehr
detailliert und liebevoll gestaltet.

Die gestellte Aufgabe ist allerdings so
schwierig, daB mancher Spieler schnell
verzweifeln wird. Ohne die Reviewer
Tips, die Hewson der Pressemitteilung

Citysliker

Nur Spieler mit
Ausdauer werden
ihre Aufgabe
meistern. Mit

der Grafik kommt
allerdings jeder
auf seine Kosten.

beigelegt hat, wiére ich auch nicht sehr
weit gekommen. Da eine Berihrung
zwischen Slick und Abru sofort tédlich
endet, auBerdem noch zahlreiche ande-
re Gestalten herumwieseln und die mei-
sten Wege nur begangen werden kén-
nen, wenn man bestimmte Gegenstan-
de mit sich fiihrt, steht man standig vor
irgendwelchen Problemen.

"Cityslicker” eignet sich besonders
fir ausdauernde Spieler und richtige
Profis. Fiir Anfanger hier ein Tip: Aus
dem ersten Bild kann man nur entkom-
men, wenn Slick nach rechts vor die Ti-
re bewegt und gewartet wird, bis der
Beafeater tiber ihm steht. Bei Druck auf
die Feuertaste erscheint dann der nich-
ste Raum. Hier sollte man vor allem die
Vase mitnehmen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Hewson
Bezugsquelle: Joysoft
Rolf Knorre

Classic Invaders/
Classic Axiens

Was sich das englische Softwarehaus
Bubble Bus da hat einfallen lassen, ist
doch ein biBchen zu 6de. Bringt diese
Firma doch zwei "neue” Spielcassetten
fiir den CPC auf den Markt, versieht alte

Titel mit dem Zusatz Classic und hofft
auf guten Umsatz.

PLRAYER ﬂiull

Classic Axiens
Nicht alles, was ait
ist, ist deswegen
schon klassisch.
Invaders und
Axiens sind alte
Hite in neuer
Verpackung.

CT T
2l »

Bei "Classic Invaders” handelt es sich
um das in der Tat schon Kklassische,
trotzdem aber vollig veraltete ”Space In-
vaders”. Die meisten Leser werden sich
sicher noch an diesen Oldie erinnern,
der seinerzeit in allen Spielhallen lief
und auch fiir Atari-Spielkonsolen umge-
setzt wurde. AuBerdem gibt es inzwi-
schen auch dutzendweise Anpassun-
gen fir alle moglichen Computer.

Die Handlung des Spiels ist recht sim-
pel und schnell erklart. Am unteren Bild-
schirmrand kann der Spieler seine Kano-
ne nach rechts oder links bewegen und
damit schiefen. Von oben kommen zu-
nichst langsam, spdter dann immer
schneller die Reihen der Angreifer, die
ebenfalls schieBen bzw. Bomben abwer-
fen. Hat man eine Welle erledigt, so
kommt die nachste usw.

"Classic Axiens" bietet fast die glei-
che Idee, nur daB hier noch hin und wie-
der Angreifer im Sturzflug nach unten
kommen.

Auch wenn es sich um Klassiker han-
delt, sehe ich keinen Grund, diese Pro-
gramme neu auf den Markt zu bringen.
Wenn iiberhaupt, so sollte wenigstens
eine modernisierte, sprich den heutigen
Moglichkeiten angepafite Version da-
raus gemacht werden.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Bubble Bus
Bezugsquelle: NEW's
Stephan Konig
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Jungle Jane

Das Cover zeigt die Zeichnung von Ja-
ne, die lieblich lachelnd und vollbusig an
einer Liane hédngend von zwei Affen an-
gestarrt wird. Damit ist auch fast schon
die Story beschrieben. Jane muB sich
—von Tarzan scheinbarim Stich gelassen—
gegen die Gefahren des Dschungels be-
haupten. Dabei handelt es sich nicht um
liebeskranke Gorillas, sondern um dun-
kelhdutige Waldbewohner, die sie gerne
in ihren Kochtopf stecken wollen.

Auf dem Monitor ist das alles aber gar
nicht so dramatisch wie es sich anhort.
Der Spiel-Screen zeigt auf der rechten
Seite Jane an einer Liane. Sie kann sich
damit auf und ab bewegen, nicht aber
auf die bekannte Art durch den Dschun-
gel schwingen. Vom oberen Bildschirm-
rand kommen Voégel geflogen, die in ih-
ren Krallen die Eingeborenen heran-
schaffen. Der Spieler soll nun mit heiBen
Bananen die Vogel abschieBen. Schafft
er das nicht, bauen die Kannibalen ihren
Topf auf, die Liane wird gekappt und Ja-
ne fallt ins heiBe Wasser.

Damit sind wir dann auch schon im
zweiten Screen, der Jane noch eine letz-
te Chance gibt. Von oben kommt ein Vo-
gelins Bild. Der Spieler muf3 sich nun am
Joystick abmithen, um Jane in die Héhe
springen zu lassen. Trifft sie auf den Vo-
gel, bedeutet das die Rettung.

Die Grafik von "Jungle Jane” ist im
Modus 0 programmiert und somit wohl
kaum hochauflésend. Zu Beginn macht
das Spiel etwas Freude, besonders, weil
einerelativneue Idee verwendet wurde.
Aber schon nach kurzer Zeit ist man die
Sache leid. AuBerdem reagiert Jane mit
ihren Bananen nur sehr schleppend
(ganz im Gegensatz zum Demo; dort
schmeifBt sie wie eine Wilde). Alles in al-
lem ein eher schwaches Spiel.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Bug Byte
Bezugsquelle; NEW's
Rolf Knorre

Jungle Jane

Nur mit heien
Bananen retten Sie
Jane vor dem
Suppentopf der
Kanibalen.
Natiirlich nur,
wenn Sie das
wollen.

Infiltrator

Man hat es nicht leicht als Superstar
mit Allround-Talent. Wenn man tber
hervorragende Reflexe verfligt, durch-
trainiert ist und mit Luftfahrzeugen aller
Art wie ein Zauberer umgehen kann,
sind Sie es, der den Verantwortlichen als
erster einfallt, wenn es um eine wichtige
Mission geht. Und diesmal ist die Mis-
sion wirklich sehr wichtig, denn die Erde
ist in Gefahr. Irgendein Verriickter will
mit technischer und militdrischer Macht
die Weltherrschaft an sich reiBen. Sie
sind die letzte Hoffnung, den drohenden
Untergang noch zu verhindern.

Damit Sie Thre Mission erfolgreich
durchfiihren koénnen, miissen Sie zu-
néchst das Lager des Bosewichts finden
und dann mehrere schwierige Aufgaben
l6sen, um den Verriickten zu stoppen.
Fiir das Aufspiliren der feindlichen Basis
wird Thnen ein Superhubschrauber zur
Verfliigung gestellt, der Gizmo DHX-1.
Mit den modernsten Waffen- und Radar-
systemen an Bord starten Sie in eine un-
gewisse Zukunft.

Mit einem gewissen Hochgefiihl
schweben Sie zwischen den Wolken da-
hin, jederzeit bereit, das Lager aus der
Luft auszumachen, doch leider geht das
nicht ganz so einfach, wie Sie es sich vor-

Infiltrator

Einen Augen- und
Ohrenschmaus
bietet dieses
hervorragend
gemachte Pro-
gramm. Und die
Action kommt
auch nicht zu kurz.

stellen. Der M&chtegern-Imperator hat
einige Fliegerstaffeln in der Luft, die Ih-
nen das Leben ganz schén schwer ma-
chen. Mit warmeorientierten Raketen
und anderen technischen Spielereien
machen sie Thnen das Uberleben ganz
schén schwer, aber nicht unmoéglich.
Wenn Sie schnell genug reagieren, kén-
nen Sie auf die Warnung des Radars hin
entsprechende GegenmaBnahmen er-
greifen. Eine warmeorientierte Rakete
14Bt sich beispielsweise durch einfache
Leuchtkugeln ablenken.

Das Spiel liberzeugt durch eine her-
vorragende dreidimensionale Grafik
und den Spitzensound mit vielen ver-
bliffenden Effekten. Man kann davon
ausgehen, daB das Programm nicht so
schnell langweilig wird, denn wer die in-
teressante Flugsequenz iiberwunden
hat, kommt direkt in ein Action-Adven-
ture, in dem er die Bodenmissionen
durchfiihren muB. Auch hier gibt es eine
Supergrafik mit Spitzensound, so dafB
"Infiltrator" zu den erfreulichsten Uber-
raschungen des neuen Jahres zahlt.
Sollte sich die Qualitat der Spiele weiter-
hin so steigern, wiirde uns Weihnachten
1987 ein Feuerwerk von kaum zu tiber-
bietenden Spitzenspielen ins Haus ste-
hen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: U.S.Gold
Bezugsdquelle: Profisoft, Osnabriick
Thomas Tai

Xeno

Es gibt Spiele, die einem auf Anhieb
und auch nach langerer Testzeit immer
noch gut gefallen. Eines davon ist mei-
ner Meinung nach "Xeno". Es bietet ei-
ne neue Spielidee und eine gute Umset-
zung.

Im Grunde genommen handelt es sich
bei diesem Programm um ein Sportspiel.
Allerdings wird dieser Wettkampf erst
im Jahre 2386 so richtig populdr. Zwei
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Sportler stehen sich in einem Stadion auf
dem groBen Spielfeld gegeniiber und
sollen mit einem Diskus den Ball ins geg-
nerische Tor bringen. Der Diskus wird
dazu auf den Ball geschleudert, wobei
sich dieser je nach Aufprallwinkel und
-intensitat bewegt.

Vor Spielbeginn kann man verschie-
dene Parameter eingeben. Zunéchst
wird gefragt, ob ein oder zwei Personen
teilnehmen und ob iiber Joystick oder
Tastatur gespielt wird. Die Bedenkzeit,
innerhalb der ein Wurf ausgefiihrt wer-
den muB, kann ebenfalls eingestellt
werden. AuBerdem kann man dem Com-
puter, der den zweiten Spieler vertritt,
ein Handicap mitgeben. In der héchsten
Spielstufe ist der Computer allerdings
kaum zu schlagen.

Hat man das Programm auf die eige-
nen Bediirfnisse eingestellt, beginnt das
Spiel. Es lduft iber vier Viertel von varia-
bler Dauer. Mit dem Joystick wird ein
kleiner Pfeil dahin gesetzt, wo der Dis-

kus aufschlagen soll. Liegt der Ball un-
glinstig, kann man auch die eigene Posi-
tion damit verandern. Den Spielablauf
zu beschreiben, bringt eigentlich wenig.
Man muB einfach selbst einmal gespielt
haben. Die Grafikist gut, aber auch nicht
s0 wichtig. Im Vordergrund stehen der
Kampfum Tore und der Spielgewinn. Ich
halte "Xeno” fiir ein tolles Spiel, das si-

cher bald ein Hit wird.
System: CPC 464/664/6128
Hersteller: ANF
Bezugsquelle: NEW's
Rolf Knonie
[ ] n
Ikari Warriors

Alexander Bonn, General der US-
Streitkrafte in Mittelamerika, ist von ei-
ner Bande von Revolutiondren ge-
schnappt worden und wird in seinem ei-
genen Hauptquartier gefangengehal-
ten. Bevor er den Aufrithrern in die Han-
de fiel, konnte er noch eine SOS-Nach-
richt abschicken, die du und dein Kum-

lkaro Warriors
Rambo in
Mittelamerika:
Nicht empfehlens-
wert!

pel aufgefangen haben. Dein Flugzeug
macht im dichten Dschungel in einiger
Entfernung vom Hauptquartier eine
Sturzlandung. Schnappe dir feindliche
Tanks, damit du vorwérts kommst, und
hol dir den Treibstoff und die Granaten,
die der Feind beim Riickzug hinterlafit.

Xeno
Sportspiel
mit

neuer Idee

Gnade ist hier fehl am Platz — du bist ein
Ikari-Kampfer.

Dies sind fast die Originalworte der
mehrsprachigen Anleitung des Pro-
gramms "Ikari Warriors” von Elite. Ei-
gentlich sollte das schon ausreichen, um
es sofort in den Miilleimer zu werfen.

Firelord

Hier sollten Sie
sich auf jeden Fall
durchbeiflen. Sie
werden durch eine
hervorragende
Grafik mit
spannender
Handlung belohnt.

Wer allerdings immer noch nicht ge-
nug hat, dem sei gesagt, daB es sich
schlicht um eine Rambo-Kopie handelt:
Der einzige Spielinhalt besteht darin, die
zahlreich auftauchenden Gegner mit
Gewehr und Handgranaten mdglichst
vollzéhlig auszurotten. Solche stupiden
Kriegsspiele sollten schnellstens vom
Markt verschwinden.

System: 464/664/6128
Hersteller: Elite
Bezugsquelle: Microhéndler
Stephan Konig

Firelord

Wer schon weiB, worum es bei "Sabre
Wulf" von Ultimate geht, der kennt auch
"Firelord”, eines der neuen Programme
von Hewson aus England. Das soll nun
aber nicht heiBen, daB es sich nur um ei-
nen miiden Abklatsch handelt. Eher das
Gegenteil ist der Fall. Die Hewson-Pro-
grammierer haben lediglich die Spiel-
idee aufgenommen und daraus so eine
Art Luxusausgabe von "Sabre Wulf" ge-
macht.

Ein kleiner Kerl, in diesem Fall ein mu-
tiger Ritter, muB sich in einem riesigen
Waldlabyrinth gegen allerlei Merkwrir-
digkeiten verteidigen. Schon die grafi-
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sche Gestaltung des Waldes mit seinen
Biumen, Hausern und Bewohnern ist
erstklassig. Aber auch das Spiel selbst
gehort in die gehobene Kategorie.

Der kleine Ritter ist zundchst vollig
unbewalffnet. Er kann jetzt vom Spieler
in eines der Hauser gefiihrt werden und
wird dort einer der vier im Spiel anzu-
treffenden Gestalten begegnen. Je
nachdem, um wen es sich handelt, kann
er sich dort bewaffnen oder auch nur
wichtige Hinweise bekommen. Hilfreich
kénnen auch die 14 magischen Platze
sein.

Laut Pressetext soll "Firelord” tiiber
500 verschiedene Screens bieten. Ohne
Skizze lauft man schon bald nur noch im
Kreis. Die Anleitung zu diesem Pro-
gramm verschweigt einiges, so daB man
sich schon ausdauernd mit "Firelord”
beschaftigen muB, um alle Feinheiten
herauszufinden. Der Zeitaufwand lohnt
sich aber auf jeden Fall. Der drollige Rit-
ter Galaheart wird sicher viele Freunde
finden.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Hewson
Stephan Kénig

Nodes of Yesod

Charly Fotheringham-Grunes, der
weithin bekannte Forschungsreisende
und Abenteurer, ist erstaunt, als er nach
einem opulenten Fnihstiick plétzlich
den alten Schmidt von der Internationa-
len Kommission der Universellen Lo6-
sung von Problemen vor sich sieht. Zu
Recht nimmt er an, daB diese Begeg-
nung nichts Gutes bedeuten kann, und
schon befindet er sich auch auf der
Oberflache des Mondes, um an der L-
sung eines Problems zu arbeiten. Charly
muB sich mit der Situation abfinden und
macht sich auch gleich an die Arbeit.

So steht es in der Anleitung zu dem
Programm "Nodes of Yesod”, die auch
eine deutsche Ubersetzung des Textes

(Medirssni¥ern TJ HﬂL

Nodes of

Yesod

Grafik und
Gags

zeichnen dieses
Spiel aus

bietet. Charlys Aufgabe pesteht darin,
in die Katakomben des Mondes einzu-
dringen, um einen Monolithen zu finden.
Vorher sollte er jedoch einen der hin und
wieder auftauchenden Maulwiirfe fan-
gen, da so ein kleiner Kerl sehr hilfreich
sein kann. Natiirlich erscheinen im Un-
tergrund zahlreiche gefdhrliche Gestal-
ten.

"Nodes of Yesod" bietet eine hervor-
ragende Grafik und viele Gags. Auch
wenn es sich im Prinzip um eines der ib-
lichen Action-Adventures handelt, so
gehort es doch zur Spitzenklasse.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Telecom Soft
Bezugsquelle: Joysoft
Rolf Knorre

Killapede und
Nuclear Heist

Wenn ein neuer Computer auf den
Markt kommt, erscheinen kurz darauf
die ersten Anwenderprogramme und
Spiele. Meist sind diese zwar nicht
schlecht, nutzen aber noch lange nicht
alle Méglichkeiten des neuen Rechners.

SCORE 000 135 2

Killapede
Softwareseitig
realisierte Sprach-
ausgabe ist ein
Lichtblick bei
diesem Spiel

mit dem Wurm.

~=RLCHIEMS ™«
& sensasas| | 3

2

FLIFEq =TIMER—

Auch beim CPC hat es diese Entwick-
lung gegeben. Im Laufe der Zeit werden
besonders die Spiele, vor allem in der
Grafik, immer besser. Jetzt kann man
sich scheinbar nicht mehr blind auf die-
se Entwicklung verlassen. Schuld daran
ist die englische Firma Players, die gera-
de zwei neue Spiele auf den Markt ge-
bracht hat. Die Titel "Killapede" und
"Nuclear Heist” klingen noch recht gut;
als ich die Programme dann aber gela-
den hatte, war ich sehr enttduscht.

Hinter "Killapede” verbirgt sich doch
tatsachlich der Uralt-Klassiker "Centi-
pede”, und das in einer Umsetzung, die
sich von den alten Versionen nicht un-
terscheidet. Da sind der Wurm, der in
Schleifen vom oberen Bildschirmrand
nach unten kriecht, der Spieler mit sei-
ner Figur, die den Wurm zerstéren muB,
und die unangenehmen Zeitgenossen,
die dem Spieler das Leben schwer ma-
chen. Grafik und Spielidee sind beschei-
den. Auch die softwaremagBig realisierte
Sprachausgabe, die sich auf einige Wor-
te beschrankt und nicht besonders gut
klingt, Andert daran nichts mehr.

Noch schlimmer stellt sich "Nuclear
Heist" dar. Die Spielidee stammt eben-
falls aus den Griinderjahren der Soft-
wareindustrie. Das Programm ist schon
so oft unter verschiedenen Namen ver-
offentlicht worden, daB ich gar nicht
mehr weiB, wie das Original eigentlich
hieB. Die Handlung beschrankt sich dar-
auf, daB vom rechten Bildschirmrand ei-
nige Angreifer nach links fliegen, wo der
Spieler mit seiner Kanone wartet, um sie
abzuschiefBen.

Meiner Meinung nach sollten nicht
einmal Computer-Neulinge, die beide
Spielideen noch nicht kennen, die Cas-
setten kaufen.

System: 464/664/6128
Hersteller: Players
Bezugsquelle: Joysoft

Rolf Knorre
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Lightforce

Hier die Story: Die Kolonien um Regu-
lus senden einen kurzen Notruf aus:
"Schiffe unbekannter Herkunft landen
in Schlisselpositionen”. Der GEM-Rat
reagiert schnell und entschlossen und
befiehlt den gesamten Weltraumstreit-
kraften im Bereich Regulus, sich auf Ab-
wehr einzustellen. Ungliicklicherweise
steht nur ein Lightforce-Kampfflugzeug
zur Verfigung. Es befindet sich auf
Raumpatrouille und wird von Ihnen ge-
steuert.

"Lightforce” ist eindeutig ein Baller-
spiel, allerdings eines der Spitzenklasse.
Dabei ist die Spielidee sicher nicht neu.
Am unteren Bildschirmrand kann der
Spieler sein Raumschiff steuern; die
Feinde kommen von oben. Beeindruk-
kend sind die Grafik und die Schnellig-
keit, mit der das gesamte Spiel abléuft.
Man sollte unbedingt einen Joystick ver-
wenden, um wenigstens halbwegs heil
durchzukommen. Die tolle Grafik setzt
sich zusammen aus den unzahligen An-
greiferwellen und dem Hintergrund, der
mal aus Planeten und Raumstationen,
mal aus Landschaftén besteht.

Was die Programmierer hier auf die
Beine gestellt haben, ist schon enorm.
Meiner Meinung nach ist "Lightforce”
aber ein wenig zu schwierig geraten.
Auch mit viel Ubung verliert man frither
oder spater sein Leben. Ich kann mir
kaum vorstellen, daB sich jemand iiber
das ganze Spiel hinweg rettet. Trotz-
dem, fiir High-Score-Jager mit schnellen
Fingern ist "Lightforce” ein sehr emp-
fehlenswertes Spiel. AuBerdem wird es
sicher bald einen Poke fiir die Unsterb-
lichkeit geben.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: FTL
Bezugsquelle: Joysoft
Rolf Knorre

DESTROY CRDUP

Fighter Pilot

Wenn es darum geht, Flugsimula-
tionsprogramme zu testen, dann stellt
sich bei mir immer der Gedanke ein:
Schon wieder ein Programm im Zeitlu-
pentempo, das durch eine ungeheuer
komplizierte und umstandliche Steue-
rung dafiir sorgt, daB auch dieses Tem-
po immer noch zu schnell ist.

Bei "Fighter Pilot” wurden diese Ge-
danken allerdings schnell vertrieben.
Hier ist es tatsichlich gelungen, eine
schnelle und realistische Flugsimulation
zu programmieren. Die 3-D-Grafik der
Umgebung und die detaillierte Darstel-
lung der Instrumente machen einen
sehr guten Eindruck. Ebenfalls positiv
zu vermerken ist die relativ einfache
Steuerung, die Uiber Joystick und weni-
ge Tasten erfolgt. So kommt recht
schnell Spielfreude auf.

Beim Flugzeug handelt es sich um ei-
nen Diisenjet vom Typ Mc Donnell F15.
Das Eingangsmenii, das wie alle ande-
ren Programmteile in Deutsch gehalten
ist, bietet sechs verschiedene Simula-
tionsarten. Da Flugzeuge immer zum
Boden zuriickkehren, eine spatere Wie-
derverwendung jedoch von der Art der
Landung abhéangt, bietet "Fighter Pilot”
als ersten Auswahlpunkt ein Landetrai-
ning. Schon an dieser Stelle muBl man ei-
nige Zeit investieren, bis man Mensch
und Maschine halbwegs heil zu Boden
bringt.

Der zweite Mentipunkt ermoglicht ein
Flugtraining, bestehend aus Start, Navi-
gation und Landung. Da die F15 nicht
nur dazu bestimmt ist, von Flugschiilern
durch eine Bruchlandung zerstort zu
werden, wurde auch dem Luftkampf-
training ein Menupunkt zugestanden.
Hier befindet man sich hinter einem
feindlichen Flugzeug, das es zu vernich-
ten gilt. Mit schnellen Flugmanévern
versucht es zu entkommen, so dafl man

Lightforce
Schiefispiel der
Superlative. Vor
allem die
Schnelligkeit
macht das Spiel
zum Tip unter den
Weltraum-
Adventures.

bis zum erfolgreichen Abschuf} einiges
zu tun hat.

Wer sich in allen Ubungsstufen mit
dem Flugzeug vertraut gemacht hat,
kann die vierte Option im Hauptmeni
wahlen. Hier erhalt man den Auftrag,
vier Stitzpunkte gegen feindliche
Kampfflugzeuge zu verteidigen. In ei-
nem mit allen Tricks gefiihrten Kampf
muB sich der Pilot nun bewahren. Damit
das Ganze nicht zu schnell langweilig
wird, kann man verschiedene Schwie-
rigkeitsstufen wahlen.

Die Luftkampfsimulation stellt zwei-
fellos den Hohepunkt des Programms
dar, doch gibt es als Zugabe noch zwei
weitere Auswahlpunkte: eine Landung
nach Instrumenten und einen Ubungs-
flug mit Turbulenzen und starkem Sei-
tenwind.

"Fighter Pilot" ist eine Flugsimula-
tion, die sich aufgrund der hohen Ab-
laufgeschwindigkeit zu Recht als Echt-
zeit-Simulation bezeichnet, und ist so-
mit ein herausragendes Programm. Vom
moralischen Aspekt einmal abgesehen,
stellt der Luftkampf eine echte Be-
reicherung dar, die andere Simulatoren
nicht bieten. Die Grafik ist gelungen,
wahrend sich der Sound auf ein monoto-
nes Rauschen beschrankt. "Fighter Pi-
lot" ist mit ca. 60 DM sicherlich kein billi-
ges Programm, allerdings bietet es auch
eine ganze Menge fiir's Geld.

System: CPC 646, 664, 6128
Hersteller: Digital Integration
Bezugsquelle: Microland Braunschweig

H.-P. Schwaneck

Trivial Pursuit
Question Pack

Im Schneider-CPC-Magazin 12/86 ha-
ben wir das Programm "Trivial Pursuit”
vorgestellt. Sollten Ihnen die darin ent-
haltenen Fragen nicht ausreichen, kén-
nen Sie jetzt das erste Question Pack zu-
kaufen. Es handelt sich dabei um eine
"Young Players Edition"”, die weitere
3000 Fragen anbietet.

Das Question Pack ist alleine natiirlich
nicht lauffihig; man bendétigt dazu das
Hauptprogramm. Auf der Nachladecas-
sette befinden sich acht Blécke, die wie-
derum in zwei Gruppen unterteilt sind.
Gruppe 1 ist fiir Sieben- bis Zw6lfjahri-
ge, Gruppe 2 fiir Jugendliche (oder Er-
wachsene) gedacht. Es soll auch in Zu-
kunft weitere Question Packs fiir unter-
schiedliche Zielgruppen geben.

Rolf Knorre
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Das neue Schneider-Magazin gibt es ab dem 25.2. am Kiosk

Musik

Sind Sie musikalisch? Wenn Ja,
dann kommen Sie mit dem néchsten
Schneider Magazin voll auf lhre Ko-
sten. Wenn Nein, dann werden Sie’s
vielleicht. Die Nummer 3 steht im Zei-
chen der Musik.

"The Advanced Music System” ist
ein Softwarepaket von Rainbird Soft-
ware zur Erzeugung von Musikstticken
auf den CPC-Modellen. Lesen Sie im
nachsten Heft, welche Tdne dieses
Programm Ihrem Computer entlockt.

Ein Leckerbissen ist das "Musik-Sy-
stem”. Hierbei handelt es sich um ei-
nen Compiler, der nur die Eingabe von
Noten verlangt und daraus den Code
generiert, den Sie spater beliebig ver-
wenden kénnen. Dazu demonstrieren
wir Ihnen auch noch, wie Sie gekonnt
mit dem SOUND-Befehl umgehen. Wir
komponieren ein kleines Menuett.

A PACE AR

¥

THE AMSTRAD

AD0 (W AN

Supercopy

"Supercopy” ist ein Kopierpro-
gramm, das seit einiger Zeit fur die
CPC-Computer lieferbar ist. Inzwi-

schen gibt es auch die Version flir den
Joyce. Es wird als das beste derzeit
lieferbare Kopierprogramm angeprie-
sen. Wir haben es fiir Sie getestet.

Desktop Publishing

Dieser Begriff geistert seit einiger
Zeit durch die einschlagige Presse. Mit
ihm ist die Herstellung fertiger Druck-
seiten aus Grafik und Text gemeint.
Das Ganze ist dann so auf dem Bild-
schirm zu sehen, wie es nachher mit
dem Laser-Drucker aufs Papier
kommt. Eine solche Aufgabe stellt ho-
he Anforderungen an Programm und
Hardware. Umso erstaunlicher ist es,
daB jetzt ein solches Programm fiir die
CPCs vorgestellt wurde. Lesen Sie, ob
der "AMX Pagemaker” den Erwartun-
gen gerecht werden kann.

Lernprogramme

Auf dem Computer Schreibmaschi-
nenschreiben zu lernen, ist nahelie-
gend. Aber auch Vokabeln kénnen mit
seiner geduldigen Unterstiitzung ge-
biiffelt werden. Lernprogramme dieser
Art gibt es inzwischen in sehr groBer
Zahl. Wir geben lhnen eine Orientie-
rungshilfe und stellen solche Program-
me vor. Auch auf die Anforderungen,
die ein vernilinftiges Lernprogramm er-
fullen sollte, gehen wir ein.

Inserentenverzeichnis
Becker S. 13
Belz S.107
CCD S. 17
Comal-Team S. 91
CSE Schauties S.11/102
Data Becker S. 9
Diabolo Versand S. 7
Diepholzer Computer Versand S. 8
Dobbertin S. 72
Ferdi’s Computer Software S. 72
Hashagen S. 12
Hepa Versand S. 25
Holschuh S. 93
Joysoft S. 95
Keil S. 106
Lindenschmidt S. 10
Merz S. 93
Naujoks S. 113
Philosoft S. 12
PR8 S. 6
RSE Schuster S. 61/62/63/64
Schogue-Soft S. 13
SFK Elektro S. 13
Stamm S. 105
tewi Verlag S. 2
T. G. Soft S. 8
vortex S.121/123
vortex Versand S. 19
Waldeck S. 10
Van der Zalm S. 107
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Manuskript- und Programmeinsendungen: Manuskripte und
Programmiistings werden geme von der Redaktion angenom-
men. Sle miissen frei von Rechten Dritter sein. Sollten sie auch
an anderer Stelle zur Veréffentlichung oder gewerblichen Nut-
zung angeboten worden sein, muB dies angegeben werden. Mit
der Einsendung von Manuskripten und Listings gibt der Verfas-
ser die Zustimmung zum Abdruck in den vom Verlag Rétz-Eberle
herausgegebenen Publikationen und zur Vervielfdltigung der
Programme auf Datentrégem. Fir unverlangt eingesandte Ma-
nuskripte und Listings wird keine Haftung Ubemommen. Eine
Gewihr fir die Richtigkeit der Vertffentlichungen kann trotz
sorgféltiger Priffung durch die Redaktion nicht {ibernommen
werden. Die gewerbliche Nutzung, insbesondere der Schaltpld-
ne und Programme, ist nur mit schriftlicher Genehmigung des
Herausgebers zulissig.

Das CPC-Magazin erscheint monatlich jeweils am letzten Mitt-
woch des Vormonats. Das Einzelheft kostet 6.— DM.
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...UND PLOTZLICH HABEN SIE EINEN PROFI-COMPUTER

... DENIN
PLOTZLIC
SPAREN SIE
BEIM
CHNEIDER
PC 1512

M
FESTPLATTE
600,- MARK

Die 20 MB vortex-Drivecard

...zum Nachriisten, macht aus lhrem Schneider PC1512
einen Computer, wie ihn Profis brauchen. Denn plétz-
lich haben Sie ein Winchester-Laufwerk mit 20 MB
Speicherkapazitit fir nur 1.398,- Mark* Und
. trotzdem Flatz fir 2 Floppy-Laufwerke.
a. AuBerin den Schneider PC 1512 pafBt
" die vortex-Drivecard in jeden IBM und
IBM-kempatiblen PC. Sie ist als echte Slot-
karte ruck-zuck eingebaut, Slotdeckel auf,
Drivecard einstecken, Slotdeckel zu. PaBt!
...und ist nahtlos in das MSDOS-Betriebs-
system eingebunden.
Also: Sofort zum Schneider-Héndler oder Info-Scheck
an vortex schicken! *empfohlener Verkaulspreis

[ e S S - R

-N-F-O-5-C-H-E-C-K
Bitte senden Sle mir weitere Informationen iiber lhren
WSchneder PC 1512" und einen Handlernachweis.
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Fiir alle, die Ihren Computer nicht nur mit
Anwendungen langweilen wollen, haben
wir aus den Heften 12/85 bis 10/86 zehn
tolle Spiele herausgesucht und auf Cas-
sette verpackt. lhre Augen kdnnen sich
somit voll der Grafik widmen, anstatt ge-
rotet auf Listings zu starren. Damit es aber
noch angenehmer wird, bieten wir die
Sammlung auch gleich auf Diskette an. In
Sekundenschnelle katapultiert man sich
mitten hinein ins Spielgeschehen. Auf bei-
den Datentragern sind folgende Zeitver-
treiber abgespeichert:

Darts (12/85), Senso (12/85), Showdown
(1/86), Jump Over (2/86), Pingo (2/86),
Zentus (5/86), Steinschlag (6/86), Centi-
bug (7/86), Jolly Jumper (8-9/86) und Pyra-
mide (10/86).

Damit Anwender keine kostbare Zeit mit
Abtippen verschwenden missen, gibt es
jetzt 15 praktische Programme aus den
Heften 12/85 bis 10/86 auf Diskette. Da An-
wendungen auch schnell sein sollen, ha-
ben wir auf eine Cassettenversion ver-
zichtet. Vom Dateiprogramm bis zum
Speicherkibitzer ist so manches Problem
erfait.

Hexmonitor (12/85), Sprites mit Editor (12/
85), Kalender (12/85), Datenverwaltung (1/
86), DIR-Doctor (Directory-Editor) (2/86),
Mini-Monitor (3/86), Mathematik (3/86),
Statistik (4/86), Baudcopy (4/86), Hidump
(Hardcopy) (4/86), Biicherdatei (5/86), La-
belassembler ASSO (6/86), Notizblock
(Sideklick, 6/86), Basic-Compiler (8-9/86),
Disassembler (10/86).

PASCAL
DISC

Damit Sie sich mehr mit der Theorie unse-
res Pascal-Kurses in den CPC-Magazinen
1/86 bis 11/86 als mit dem Abtippen der
Beispiele beschaftigen konnen, bieten wir
die Programme auf einer einzelnen Dis-
kette an. Wenn Sie aber mit der unten auf-
gefiihrten Liste nicht viel anfangen kon-
nen, so schauen Sie sich doch einfach
noch einmal alle Kursteile daraufhin
durch, ob Pascal nicht doch etwas fiir th-
ren CPC waére.

AdrefBverwaltung (6/86), ASCII-Lister (7/
86), WS-Konverter (7/86), File Verwaltung
(BDOS-Funktionen) (8-9/86), Grafik-Funk-
tionen (10/86), Firmware-Funktionen (10/
86), Grafikgag (10/86), Liste (11/86) und
noch ein paar mehr.

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem CPC-Pr’ogrammservice folgende Software:

- Player's Dream Cass. 19.90 DM
[ [PlayersDream3'Disk |24,
[ | Player'sDream5,25'Disk_[19.90DM[ |
{zuz, 5.70 DM Versandkosten)
o e, S Ve = Codex3" Disk 2400DM[ |

(ksin Versandkoster) Codex5,25" Disk 19,90DM
Bel Vorauskasse bitte Scheck beilsgen
oder aut Posischeckikorto Kartsune | Pascal 3" Disk (n. Turb.-Pas.) 24,90 DM

Name des Bestellers

Ich wiinsche folgende
Bezahlung:
O Nachnahme

Anschiift Datum/Unterschrift

Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:

Verlag Rétz-Eberle/CPC-Software, Postfach 16 40, 7518 Bretten.




