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Gabor Herr
Hubert Schroer

Hat Ihr CPC die
Aufriistung zum CPC 6512
heil iiberstanden, sind Sie
sicherlich schon
gespannt, was man mit
den 512 KB auBer ein
Paar bewegten Bilderchen

sonst noch so anstelien
kann.

Es 1st leider nicht moghich, mit
dem zusiitzlichen Speicher den
Arbeitsspeicher zu erweitern.
CP/M Plus macht dem Benut-
zer nambich nur Bank 1 zugiing-
lich, wodurch die GrolBe der
TPA beim CPC 6128 auf 61 KB
begrenzt bleibt. Also miissen die
zusatzlichen 384 KB fiir andere
Aufgaben genutzt werden.

Emnen Teill des Speichers kann
man dem BDOS als Sektoren-
puffer fur die Floppy-Lauf-
werke zur Verfligung stellen,
damit die lahmen Dreizoéller mal
nchtig auf Trab gebracht wer-
den. Der restliche, gréBere Teil
steht fir eine resetfeste RAM-
Disk zur Verfugung, die die ein-
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RAM-Disk-Treiber fiir des CPCs 512 KByte

gebaute Floppy dann endgultig
in den Schatten stellt, was Ka-
pazitit und Geschwindigkeit
anbelangt.

Bel der Entwicklung des neuen
Banking-PALSs wurde insbeson-
dere darauf geachtet, dall die
Selektierung der Speichererwei-
terung auch dem Banking-
Konzept von CP/'M Plus ent-
spricht. Betrachtet man die Se-
lektierungstabelle (c’'t 10787,
Seite 157) etwas genauer, er-
kennt man, wie die Speicher-
blocke mit den Nummern 8-31
im System eingebunden sind: sie
werden in die Systembank ein-
geblendet. und zwar auf den
AdreBbereich des Bildschirm-
speichers (4000h—7FFFh). So-
mit bilden sie die CP/M-Spei-
cherbianke 7-30 mit der nutzba-
ren GroBe von jeweils 16 KB

(Tabelle 1).

Manchen Lesern wird diese
Methode sicherlich bekannt
vorkommen: Bank 2, in der der
CCP und der LOADER abge-
legt sind, wird auf die gleiche
Weise angesprochen. Diese
Adressierungsart hat aullerdem
noch folgende Vorteile:

- Das BIOS enthalt alle nétigen
Routinen fiir die Ue:ru‘ahung
von solchen Binken (Bankse-

lektierung, bankiibergreifendes
K opieren).

- e 1in diesem Bereich abge-
legten Programme konnen ohne
Bankumschaltung auf alle Teile
des Systems zugreifen (z. B.
Aufruf von ROM-Routinen
uber die Kernal-Vektoren).

Diskettenpuffer

Eine RAM-Disk braucht einen
Treiber. und fir den wiederum
muf} sich ein sicheres Plitzchen
im RAM finden. Wohin mit
thm? Diejenigen Leser. die die

Artikel iiber BQ-Track-Lauf-
werke am Schneider (¢'t 5. 6 und
9/87) verfolgt haben, wissen be-
stimmt eine Antwort. Hier wird
die Einquartierung auf dhnliche
Weise pelast

Im Originalsystem sind die Dis-
kettenpuffer wie folgt verteilt:
& Sektoren fiir das Inhaltsver-
zewchmis und 10 Sektoren fiir
Daten in Bank 0 (Tabelle 2a)
sowie 23 Sektoren Datenpuffer
in Bank 2. Die dazugehdrigen
BCBs (Buffer Control Blocks)
sind ebenfalls in Bank 0 ab
KADNOh untergebracht.

Man kann die Sektorenpuffer
aus der Systembank in eine an-
dere Bank auslagern, um da-
durch dem RAM-Disk-Treiber
Platz zu schaffen. Da man mit
dem Speicher jetzt etwas groli-
zugiger umgehen kann, nimmt
man gleich eine ganze Bank. In
der neu hinzugekommenen
Bank 7 lassen sich statt bisheri-
ger 10 jetzt 32 Sektoren puffern.
Zusammen mit den 21 Sektoren
in Bank 2 ergibt das eine Puffer-
kapazitit von knapp 27 KB.
Zwel Sektoren oder 1K mubBten
in Bank 2 der Hashing-Table
weichen.

Beim Versuch, auch die Direc-
tory-Puffer auszulagern, wei-
gerte sich das BDOS, Disketten-
operationen durchzufithren.
Tabelle 2b zeigt die neue Auftei-
lung in der Systembank mit dem
RAM-Insk-Treiber und dem
dazugehorigen Directorv-Puf-
fer.

Tabelle 1 zeigt noch
einmal anschaulich, wie
das zusdizliche RAM ins
System eingebunden wird.

Bank @ Bank 1 Bank 2 Bank 7 Bank B-39
FFFFh
Comman
THEA
Coddh
BFFFh ———
{s.Tab.2) TPA
Matrix/Mess
E00ah
il F. Sek. il Floppy- RAM Disk-
Bildschirm- TFR RAND.Hash.T| |Sektoaren- Spur
EpieneE )R e e e = Puffer 128 S5ec. a
CCP, LORDEER 128 tes
000k e
Banked
BDOS und TEA
BIDS e —— e
iero Page
2d3dh
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alt - Bank @ - neu
Tﬁl&'-'.h- 2a Tabelle 2b
BOGEN —
19 Puffer fuer Daten- RAM Disk Controller
‘Sektoren i : :
it i gy 8 Dir-Sektoren
3C&Th fuer Drives A: u. B:
3A00h | & Dir-Sektoren - e
; fuer Drives A: u. B: | 20 RAM-Disk Dir-Sektoren
S s % by |
8CETh BCbs fuer alle Drives
Floppy BCBs -
EA0OR
Der Block fur die Ende des BCB-Bereiches:
Sektor-Puffer in Bank 0 SAQ00h + 110 * 15 = 9072h
wurde umorganisiert; hier Als Anfangsadresse liber dem
residiert jetzt auch der BCB-Bereich ergibt sich fiir
RAM-Disk-Treiber.

Wer sich mit dieser Pufferkapa-
zitdt noch nicht zufriedengeben
kann, hat die Moglichkeit, wei-
tere Bidnke fir die Pufferung
heranzuziehen. Dazu sind ledig-
lich die Variablen am Anfang
des Patch-Programms zu an-
dern. Dabei bezeichnet f[ddbnkx
die Speicherbank, fddatbx die
Anfangsadresse und fddatsx die
Anzahl der gewiinschten Sekto-
ren. Bei der Planung der Sekto-
renpuffer sollte man beachten,
daBl pro Sektor ein BCB (Linge:
15 Bytes) in der Systembank
benotigt wird.

Dazu ein Beispiel: In der nach-
sten Bank sollen weitere 32 Sek-
toren zwischengespeichert wer-
den. Dazu miiBite man folgende
Werte angeben:

fddbnk3 = 8
fddatbl = 4000h
fddats3 = 32

LieBe man nun das so gepatchte
CP/M booten. kime man in
Teufels Kiche. Die BCBs der
neuen Puffer miiBten ithren Platz
mit den Directory-Puffern tei-
len: sie wiirden mit threm Streit
um die Plitze viel Unheil auf der
Diskette anrichten. Um den In-
halt der Disketten nicht zu ge-
fihrden, muB der iiber den
BCBs liegende Puffer entspre-
chend verkleinert werden. Die
Berechnung fiir die Varnablen-
werte im Listing sieht folgender-
malen aus:

Anzahl der BCBs:
16 rddirs

R fddirs

23 fddatsl

32 fddats2

32 fddats]

+ 4+ + +

e
¢'t 1987, Heft 11

I

rddirb 9080h. und fur rddirs nur
noch 15 statt 16 Sektoren.

Bei der Verwendung von
Laufwerken mit groBeren Sek-
toren kann mit der Vanablen
fdsecsz die Sektorlange einge-
stellt werden.

Floppy -
schnell und leise

Grolle Speichermengen werden
in ein Betriehssystem am ein-
fachsten als RAM-Floppy en-
gebunden, da die vorhandenen
Disk-Routinen den gréBten Teil
der Verwaltungsarbeit abneh-
men.

Als erstes mufl man sich iber
das ‘Diskettenformat’ Gedan-
ken machen. Der verfiigbare
Speicher wird, dhnlich wie bei
einer Diskette, in Spuren und
Sektoren aufgeteilt. Hierbei
zeigl die verwendete Speicher-
organisation thre Vorteile: jede
der verfiigharen Binke hat die
gleiche GroBe und ist durchnu-
meriert. Es ist also zweckmalig.
diese als Spuren der RAM-
Floppy zu definieren.

Dadurch 1dBt sich auch die Ka-
pazitit, dem Speicherausbau
und der Belegung der Banke
entsprechend, problemlos va-
rileren. Wie vigle Binke die
RAM-Disk benutzen soll, hangt
von den beiden Variablen
TRACKO und TRACKS ab.
Erstere enthalt die Nummer der
Bank, die als Spur 0 dienen soll,
letztere gibt die Anzahl der Spu-
ren und somit die GroBe dieses
Mediums an. Beim vollem Spei-
cherausbau mit Bank 8 als Spur
0 und mit 23 Spuren betrigt die
Kapazitat:

23 = 16 KB = 368 KB.

Anders ausgedriickt, kann man
Turbo, WS, M80 und L80 und
und und ... gleichzeitig im
Speicher haben und innerhalb

von Sekunden lautlos, quasi wie
ein  nicht-transientes  Pro-
gramm, startcn.

Die Spuren teilt man am besten
in Sektoren zu 128 Byte auf, weil
CP/M intern auch mit dieser
Sektorlinge arbeitet. Dadurch
erspart man sich das zeitauf-
wendige Deblocking.

Damit das BIOS auf diese Sek-
toren auch zugreifen kann, wer-
den noch zweir Treiberroutinen
bendtigt: READ zum Lesen und
WRITE zum Schreiben eines
Sektors. Als Parameter stehen
in den Systemvariablen TREK,
SEC. DMA, DMABNK die
Angaben iiber Spur-, Sektor-
nummer, DMA-Adresse und
DMA-Bank zur Verfiigung.

Die READ-Routine hat die
Aufgabe, einen mit TRK und
SEC bezeichneten Sektor in die
DMA-Bank an die DMA-

Adresse zu kopieren. Dazu mul3
sie lediglich Quell- und Ziel-
adresse berechnen und an die
B1OS-Funktionen @ XMOVE
und MOVE iibergeben. Diese
erledigen dann die schwiengste
Aufgabe, das bankiibergrei-
fende Kopieren. WRITE unter-
scheidet sich von READ nur
darin. daB Quell- und Ziel-
adresse vor dem Kopieren ver-
tauscht werden.

Die Adressen dieser Treiberrou-
tinen mussen in den gleichna-
migen Vektoren am Anfang des
XDPH eingetragen sein.

RAM-Disks miissen nach ei-
nem Kaltstart imtiahsiert wer-
den, das heiflt, das Inhaltsver-
zeichnis ist zu loschen. Speziell
fiir diese Aufgabe gibt es einen
XDPH-Vektor mit dem Namen
INIT. der bei jedem Kaltstart
aufgerufen wird. Nach einigen
Tests stellte sich aber heraus,
daB die Amstrad-Entwickler
diesen Vektor anscheinend ver-
gessen haben.

Doch mit einem kleinen Trick
ldBt sich dieses Problem losen.
Die INIT-Routine wird iiber
den LOGIN-Vektor bei jedem
Zugriff auf das Laufwerk auf-
gerufen. Ein Flag zeigt an, ob es
sich um den ersten Zugriff nach
einem Kaltstart handelt.

Um die RAM-Floppy auch re-
setfest zu machen, wird bei der
Initialisierung zuerst iiberpriift,
ob das Inhaltsverzeichnis etwas
enthdlt. Dazu untersucht die
Routine, ob die Bytes 1 bis 8 des
ersten Eintrages einen Dater-
namen enthalten. Ist dies der
Fall, tastet sie die RAM-Disk
nicht an.

DPBchen,
wechsel’ dich

Ein weiteres Problem ist, dall
das BDOS den DPB unbedingt
im Common-Bereich haben
will. Es soll seinen Willen haben.
Dort oben sind schon zwel
Pldtze reserviert fiir die DPBs
der Drives A und B. Der Platz
fiir B wird nun kurzerhand fiir
alle in Frage kommenden
Drives (auBer A) benutzt. Die
entsprechenden DPBs liegen
hinter dem RAM-Disk-Treiber
in Bank 0 und werden je bei
Bedarf nach oben kopiert.

Um der RAM-Floppy einen
schnellen Zugriff auf die Daten-
sektoren zu crmoglichen, erhielt
sie eine Hashing-Tabelle. Au-
Berdem ist das Inhaltsverzeich-
nis gepuffert.

Als letzten Schritt der Einbin-
dung trigt das Patch-Pro-
gramm die Adresse des DPH in
die Drive-Table ein. Mit wel-
cher  Drive-Kennung  die
RAM-Disk angesprochen wer-
den soll, bestimmt die Variable
rddrv. Zuliissig sind die Werte C
bis P.

Um den Treiber mit den unter-
schiedlichsten Konfigurationen
vertraglich zu machen, ist auch
dieses Programm moglichst va-
riabel gestaltet. Ob Sie eine oder
zwei externe Floppies, ob
80-Track-Drives oder doppel-
seitige einbinden wollen, das
steuern die ersten beiden Va-
riablen im Listing. Zusatzlich
miissen Sie die jeweils benotig-
ten DPBs fiir B und/oder C am
Ende eintragen.

Will man das CP,/M Plus seines
Rechners édndern oder erwei-
tern, bieten sich zwei Alternati-
ven: man kann das System nach
jedem Kaltstart mit Hilfe eines
Programms im RAM patchen
oder die Anderungen direkt an
der Systemdatei vornehmen.
Wir haben uns mit dem hier ab-
gedruckten Patch-Programm
fur die zweite Losung entschie-
den.

Als Parameter beim Aufruf von
RAMDISK wird der Datel-
name des System-Files angege-
ben, das man patchen mochte,
inder Regel A:C10CPM3.EMS.
Nach dem Booten des gepatch-
ten CP/M Plus erscheinen in der
Einschaltmeldung dann die An-
gaben fiir Laufwerksbezeich-
nung und Kapazitit der RAM-
Floppy. Zum Schlub noch ein-
mal den bekannten Spruch:
Bitte nicht im Original herum-
patchen! (bb)
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1 280 a9 eall sysvrte ;schreiben
2 csey 100 call close rund dapn schliessen
3 g Version 2.8 / ghi?7 101
4 192 exit:
5 :Dieses Programm "patcht” die CP/N Plus Systemdatei 18] id s, (oldsp) ;Stack restaurieren
4 104 ip boot ;und fertig...
T ;Fuer Besitzer von drei Laufverken, oder 80 Track Drives wurden i
8 ;die BIOS-Patches aus dem Artikel ven Holger Merk “CPC ruft Lauf- 186 sysread: iSystem File an die Adr c®dh einlesen:
3 iwerk C:" {c't 6/87) uebernommen. Im Listing sind diese Aende- 181 d ~ de,0cdOn ;4150 DNA aut cBdh setzen
10 rungen mit einem “** markiert. 108 call setdma
11 199 1d e, 128 :die ersten 128 Records
12 ‘Fuer die einzelnen Laufwerke muessen die DPBs, am Ende des 119 call multis +lesen
13 :Listings angepasst werden: dpb_b fuer Drive B:, dpb fd4} fuer's e .
14 :dritte Laufwerk. Fi 2y 112 1d (fcbl+32).a :Current Record=§
1% 113 call readsqg
16 :Floppy Parameter 114 1d de, PcO0h+12E%*128
o At e i s e A e M B i e o 115 call setdma ;dann die restlichen 72
18 bigdrives equ 1 ;80 Track Laufwerke B: {und 3. Laufe.) 116 la &M
19 floppyl equ 1 :1 Floppies am CPC 117 call multis
20 1i8 ip readsq
2l inur wichtig. wenn higdrives ¢ 9: ii9
22 fdidrv equ 5 i :3. Floppy log. Bezeichnung 130 sysvrte: :gepatchten Systemfile speichern:
2} Step B egqgu 12 :Steprate B: 121 14 de. 0cddh ; DMA=cO0h
24 Step C equ 12 ;Steprate vom 3. Laufwerk (hier C:) 122 call setdma
25 123 14 e, 128 ;zuerst 128 Records
26 RAM Disk Paramcter 124 call multis
BT e o i s e e o e e e 135 Xor a
28 rddrvy equ ‘D! slogische Drive Bezeichnung 126 14 (fcbl+32) ,a ;Current Record=9
29 tracks equ 23 :Anzahl der Spuren (Baenke). 127 call writesqg :schreiben
i@ :Kapazitaet=tracks*16 KB 128 14 de,0cOOh+128~128
31 trackd equ 8 ;CP/M Bank Nr. des 1. Tracks 129 rall setdma :dann den Rest
32 sector® equ 4D@Edh :Adresse des 1. Sekters 13@ 1d e, 72
33 dirblks equ 2 ‘Anzahl der Directory-Bloecke 131 call wmultis
34 ale equ  11000008b :Position der Dir-Bloecke auf der Disk 132 p vritesq
35 alt equ 00000000 113
6 134 sysptch: :System File patchen:
37 rddirb  equ  9000h ‘RAM Disk Directory-Puffer Adresse 135 patch lodr iCP/M Plus Loader
38 rddirs equ 20 rund Laenge in Sektoren 136 patch dtrd 'RAM Disk ins Drive Table
39 117 patch seld ;Select Disk
4@ ;Puffer Parameter 138 patch rde *RAN Disk Contrnller
§l ;e nmaa g ——— e i e 5 139 patch buffr ;BCBs
42 fdsecsz equ 512 ;Floppy Sektorengroesse 140 patch mesg sEinschaltmeldung. ..
4) fddirb equ  9a@0h iFloppy Directory-Puffer Adresse 141
44 fddirs equ 8 ;und Laenge 142 1f bigdrives ;.
45 143 patch ptehl ;4. Head Check
46 fddbnkl aqu 2 tFloppy Datenpuffer 1 Bank 144 patch ptchi saeeXk Track
47 fddatbl equ 5480h :Adresse 145 endif
48 fddatsl equ 21 :und Laenge 146
49 147 1f floppy] Hhe
50 fddbnk2 equ 7 :Floppy Datenpuffer 2 Bank 148 patch defdl :Floppy3 ans Drive Table
51 fddatb2 equ 49800n ;Adresse 149 endif
52 fddats2 equ 32 :und Laenge 150
53 151 ret
54 fddbnk} egqu @ ;Floppy Datenpuffer 1 Bank 152
55 fddath) equ BOO0OR :Adresse 1%3 ;BDOS Funktionsaufrufe:
%6 fddatsl equ @0 :und Laenge ROl o i 0 e i A o e e e
57 155 print;
58 ;BIOS Variablen/ Vektoren: 156 1d c.9 :Print String
B e e e - —— - 0 B 157 ip bdos
6@ bios equ  OFCOOh :Adresse der BIUS Sprungleiste 138
61 selbnk equ  bios+3*27 :F 27: Bank selektieren 159 open:
62 xmove equ  bios+3*2% ;F 29: extended Move 169 1d  de,fchbl :Open File
63 bmove equ  OFCCBh :F 25: Move (micht ueber SySTEM Call) 161 xor  a
64 system equ  OFDICh ;Amstrad Call System Vektor 162 1d {£cbl+12] ,a Jextent=9
65 adrv equ  UBEF@h :abs. Laufwerknr. 163 14 c.15
66 trk equ OBEFZh :Spurnr. 164 1P exec
67 sec equ  OBEF4h :Sektornr. 165
68 dma equ  OBEFGh :DMA Adresse 166 close:
€9 dmabnk equ OBEF9h ;DMA Bank 167 1d de, fcbl :Clese File
70 sendmsg equ  00572h :B10% Einschaltmeldung ausgeben 168 1d e 18
71 169 1p eXec
72 ;Parameter des Installationsprogramms 170
T3 i e s e i - e . e e 171 readsq:
74 ramdsk equ  6c00h ;Adr des RAM-Disk-Treibers in Sys=-File 1172 ld  de.fcbl rRead Sequential
75 boot equ 0 ;CP/N Warm 173 1d c, 20
76 bdos equ 5 FBDOS 174 Jp  exec
77 fchbl equ Sch :File Control Block 1 175
78 1f equ 10 ;ASCIT Konstanten: 176 writesq:
79 er equ 13 177 1d de, fcbl ;Write Sequential
20 178 14 C,41
81 patch macro ident :ein Makro zum Patchen des Sys-Files 179 exec:
g2 14 hl,ident&sre 189 call bdos
83 14 de, identdst 181 ar -
g4 14 beo, identLend-identéarc 182 ip nez,exil rbei Error rius...
85 1dir 183 ret
36 endm 184
87 185 setdna:
88 RAM Disk Installationsprogramm: 186 14 €, 26 ;5et DMA Address
B9 e mm s m s s s e e m e —————— 187 1P bdos
90 instal: 188
91 14 {eldsp) ,sp ;Stack einrichten 189 multis;
92 14 Sp.stack 199 1d c,44 r5et Multi-Sector Count
93 1d de halle :Begruessung 191 ip bdos
34 call print 133
95 call open :Systemn-File oeffnen 133 halle:db er,1f, 'RAM Disc Installer V 2.8/ gh 87' er, 1f,1¢
9% call sysread -lesen 144 db "RAM disc drive: ' ,rddrv,':',cr,1f 1F,.'8"
97 call sysptch :patchen 195
98 call open 136 oldsp: :Stackbareich
148 ¢'t 1987, Heft 11
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1%7 ds 64 295 14 (bootflg).a :Flag loeschen
138 stack: 296 push hl :Regs retten
1%3 297 push de
200 :CP/M 1) System File Patches 298 push be
bt e e S A T T R 299 14 a,trackd ;Directory ab 4000h einblenden
202 lodrsrc: idie CPC Versions-Pruefroutine 100 call selbnk
203 lodrdst equ  Ocd5Sh ;muss dem RAN Disk Loader Platz machen 181 14 hl.sector@+l :ersten Eintrag ueberpruefen
204 .phase lodrdst 302 14 b.8 ;testen ob Filename
205 1d hl, ramdsk :Der RAM Disk Controller wird an die 103
206 14 de,®aalddh :Rdr. AAOOh geschoben... 104 checkd: 1d  a,{hl}  ;aus ASCII Grossbuchstaben,
207 1d b, rdcend-rdesre 105 &1 £ +SPACE
208 ldir 106 jr  z.nxtchk
209 ret 307 cp e ;oder Zahlen besteht.
219 .dephase g8 jr c.nevdir :wenn nicht - Directory loeschen
211 lodrend: ips cp "3+l
212 ile Jr c,nxtchk
213 dtrddst aset 262fh+3%(rddrv-'A"}) *RAM Disk DPH ins 111 <P "K'
214 dtrdsre: ;:Drive-Table eintragen 312 ir c.newdir
215 dw dph _rd 111 ep Y]
216 dtrdend: 114 ir  nc.newdir
211 315 nxtchk: ine  hl
218 1f floppy3l 16 dinz checkd :naechses Zeichen
219 ;wenn vorhanden 3117 jr exlogn -alles klar, Directory bleibt...
430 dtfdidst aset 262fh+2+(fd3drv-'A')  ;Floppy } ins DPH eintragen 318
421 dtfdlsrc; 119 newdir: :Directary loeschen:
212 dw dph_fd3 320 14 hl,sector® :ab Track ©/Sektor @
221 dtfdlend: J2i 14 d.h :mit ES5h fuellen
224 322 14 e, 1
225 endif 323 inc de
216 124 1d  bec.dirblks*2048;dirblks Bloecke
227 1f bigdrives 32s 1d {hl} , QESh
228 326 ldar
219 ptchldst aset lalah ;*Patch in der Resultphasen- 327
210 ptchlsrc: ;auswertung 128 exlogn: :login beenden:
211 call TwolnOne 329 Xor A :Systembank ein
232 ptchlend: 1310 call selbnk
233 31 pop bc ;Regs restaurieren
234 332 pop de
215 ptchidst aset 18<7h ;*Patch in der Seek Track 113 pop hl
236 ptcharc: ;Routine 3134 (214
237 ip Steprate 335 .
2318 ptchlend: 336 gettrk: ;guell- und Zielbank aus trk und
219 137 ;dmabnk berechnen:
240 endaf 338 14 a,itrkl :BIDS Spurnr. ins Akku
241 139 add a.trackd :Banknumner der 1. Spur dazu
242 40 14 c.a ;und in Reg ¢ ablegen,
243 selddst aset JIP57Th 341 14 a. (dmabnk) *keq b enthaelt die BankNr. des DMA
244 seldsre: ;SelDisk umbiegen 142 14 b,a
245 eall seldsk 543 ret
446 seldend: 144
247 145 getsec: ;Quell und Zieladr. bereitstellen:
248 buffrdst aset QeSah :Init BCB umbiegen 146 1d hl. (sec-1) :BI0S Sektornr. ins h
249 butfrerc: 147 14 1.0 ;1=0 =) hl=sec*56
259 -phase buffrdst 348 8rl h *hl/2 = sec*l28
251 ip initbuf 349 rr 1
is2 -dephase 150 1d  de.sectord :Sektoradr.ssec*]128+sectord
253 buffrend: 351 add hl.de
254 is2 ex de.hl :Sektoradr in de
255 mesgsrc: :Zusatz bei der Einschaltmeldung 383 14 hl, {dma! ;DMA in hl
256 mesgdst equ 1d5fh :ale 31. Eintrag in der Message-Table 154 14 b, 86k :S5ektorlaenge in be
257 db "RAM disc drive ' 355 ret
258 db 0fdh." ' :FDh= Inh. von Reg C ausgeben(Drivelr) 156
259 db 0f9%:,"' KB' *F9h= Inh. von DE ausgebeniKapazitaet] 157
269 dh er. 1f, 11, 8ffh J58 BICE Aenderungen:
261 mesgend: 189 ressmmmemee R W e S e e e e e e e e
262 160
263 :RAM Disk: J61 seldsk: ;die neue Select Disk Routine:
RO ottt SR Sl it e e S e L T s e 362 14 ladrv).a rurspruengliche Funktion
265 rdecarc: 163 1d hl,dpbidnt :Drive schon selektiert?
266 rdedst gser ramdsk 164 cp thl)
267 .phase Qaaddh 165 ret z ;ja - fertig
2068 66 push de de schon mal retten...
269 read: rSektor lesen: 67 14 de,.dpb_b :DPB B: ins de
270 call gettrk ; Spurnunmer holen und 168 cp 1 =15t es B:?
2711 call xmove :bankuebergreifendes Kopieren vorber. 1e9 It z,copydpb
212 call getsec ;Basisadr. aus der Sektornr. berechnen 370 14 de,dpb_rd :gsonet DPB RamD: laden
273 call Dbmove ;und Sektor kopleren... in op rddrv-"A" :18t es die RAM Disk?
274 Xor a *A=0 d.h. alles O.K. 172 ir z,copydpb ja - koplieren
215 ret 173
ave 174 1f floppyl ;wenn vorhanden
217 write: :Sektor schreiben: 115 14 de.dpb_f4d3 :génauso mit 3. Laufwerk
2178 call gettrk :Spurnr. holen 176 cp fdidrv="4" -verfahren
279 1d &.C ;wie bei read:. nur Ziel und Quelle 1717 jr z. capydph
280 14 c:hb werden vertiauscht 178 andif
281 14 b,a 179
282 call xmove :Werte an XMOVE uebergeben 180 pop de
28] call getsec ;Bagisadr. berechnen I8l ret ;war nicht dabei - raus...
284 ex de,.hl ;auch tauschen 182
285 call bmove :Sektor kopieren 18] copydpb:
286 Xor a ;alles 0.K. g4 push af :Regs retten und
287 ret 185 push be
288 386 1d (hl).a rals akt. Laufwerk speichern und
289 1login: rLaufwerk einloggen: 187 14 hl.0f£7fh ;DPB nach ff7fh kopieren
230 ex de,hl :DPH-Adresse in hl lgg ex de.hl
291 14 a, (bootflyg) rerster Tugriff nach i89 Id be, 27
292 or i ;einem Kaltstart? ige dir
293 ret’ 2 :nein - fertig 391 pop be :Regs vom Stack
234 XOr  a ;sonst RAM Disk initialisieren 392 pop af
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393 pop de rund O.K. 491 ex  (sp),hl
394 ret 492 ex de.hl
335 : : 493 add hl.de ;naechste Fufferadresse berechnen
396 initbuf: :die neue Init BCB Routine: 494 ax de,hl
397 14 be, pddirs*256 RAM Disk Directory Buffer 495 ax (sp) . hl
398 14 de.rddirb :muss in Rankd lisgen 496 dinz bebloop
399 14 hl, 8addh :BCB Adresse 457 inc sp :Sektorlaenge vom Stack
{00 14 a,l :128 Byte Sektoren 498 inc  sp
401 14 (dirbebv) . hl  ;Adresse des BCB speichern 499 ret
402 call initbch ;BCB aufbauen 500
03 dec bl 501 if bigdrives
404 1d (hl).b ;letzter Eintrag (hl)=9@ 502
405 dec hl 503 TwolnOne: W
406 1d (hl).b ;(hl-1)=0 504 1d a,e ;ausblenden der Headadresse
407 irc bl 595 res  2.a :um Kopf 2 im Result des FDC
408 ine k1 586 or 20h ivwie Kopf 1 zu behandeln
4129 Se7 ret
418 14 be,fddirs=256 :DirBCH fuer A: und B: Bank @ 508
411 1d de, fddirb 589 Steprate: 7h
412 14 a,fdsecsz/80h :Sektorengroesse in a 510 add iy.be -urspruengliche Funktion
413 push hl :Adresse aul'n Stack 511 push hl .
414 call initbeb rund aufbauen 512 srl ¢ sDrivenr. in O
415 dec hl 513 14 hl,.Steptab 3
416 id thll. B 514 add hl.be :Eintrag finden
417 dec hl 515 14 a,(hl)
418 1d (hl).b :letzter Eintrag 516 14 hl,0b@f1h ;als akt. Steprate
419 ine hl 517 ep {hl) :gefunden?
429 ine hl 518 jr z,stimmt
421 519 1d (thl}.a :speichern
4i2 push hl 520 1d hl,@adSh iHL auf Headload/ -unload
421 14 be, fddats1*256+fddbnkl :DatBCB fuer die Floppies 521 call ®aflh ;an FDC uebergeben
424 14d de,fddathbl iNr 1 522 stimmt:
425 call 1initheb 523 pop hl
426 14 be,fddatsl*256+1ddbnk2 ;Nr. 2 524 pop be
427 ld de,fddatbl 525 ret
428 call initbech 526
"429 1d be,fddatsi*i56+fddbnkl ;und Nr. } §37 Steptab:
4310 14 de,fddath3 548 dab 12 ;Steprate A:
431 call initbcb 529 db Step B :Steprate B:
432 dec &kl ;letcter Eintrag s5ie db @ : Dumay
4313 1d (hl}.b 831 db Step € ., 1Steprate C:
434 dec hl 532
415 ld (hl).b 533 endif
436 534
417 1d hl,.bchpars :BCHPars nach FFESh kopleren 53% initmsg: :RAM Disk Meldung nach dem BOOTen
438 1d de,0ffe8h 536 1d c.rddrv-"A" ;DriveNr. und
419 1d be ,bebpend-bebpars 517 1d de,tracks*lé ;Kapazitaet
440 ldir e 538 14 a, i :31. Eintrag aus der Message Table
441 call initmsg :RAN Disk Init Message ausgeben 5319 ip sendmsg rausgeben...
142 540
443 if bigdrives :*Patch 4 & & 541 bebpars: ; Diese Bytes muessen ins Common-Bereich kopiert
444 1d a, 255 ;wird pach jedem Kaltstart aufgerufen 542 db 0 :DirBCR Bank
445 1d {@bed@h) , a :Flag fuer 2 Drives 543 dw fddirb : Buffer
446 id al 544 dw 2469h H Linge
447 id {3Eb5h) . a +Drive B: 545
448 endif 346 db fddbnkl ;DatBCB Bank
449 547 dw fddatbl i Buffer
450 pop kl :hl = Rdr. DirBCB der Floppies 548 dw 2f80h ¥ Lange
451 pop de ;de = Adr. DatBCR " & 549 db 4Eth
451 ret 558 bchpend:
451 551
454 initbeb: 552 :XDPHs und DPHs
455 ; Buffer Control Block aufbauen -- Parameter: 583 e e ——— - Ay =
456 ; a =Sektorengroesse/128: b =Puffergroessge in Sektoren 584
457 : e =Pufferbank ; devPufferadresse 555 :RAM Disk:
458 : hl=Adresse des BCBs 556 xdph_rd: reXtended Disk Parameter Header
459 557 dw wLCite ;Sektor schreiben
160 inc - b ;Laenge=907 558 dw read :5ektor lesen
461 dec b 559 dw login ;Disk "einloggen”
462 ret z :Ja = Abbruch... 560 dw (] "Init"-Vektor (wird vom CP/M nicht
4613 push hl ’ 561 ;aufgerufen...)
464 1d h.a :Sektorlaenge in Bytes 562 db 2 :physikalische Drivenr.
465 srl h rumrechnen 561 db @
466 14 1,9 ; 564
467 Ir 1 : 565 dph_rd: ;Disk Parameter Header
468 ex (gp).hl rSektorlaenge --» Stack 566 dw ¢ :kein Skew
469 567 db é.0.0 :BDOS Scratch
470 bechloop: 568 db ¢,0.0
471 push de 569 db g.0.8
472 14 {hl) .0fth ;drivenr. = 0ffh 570 db ] ;kein NF, da kein Diskwechsel moeglich
473 14 de, 8fh rnaechses BCB 15 Bytes weiter 571 dw BEE£TER :DPB Vektor
474 add hl.de 572 dw ) ;kein Checksum Vektor
475 1d d.h 573 dw alv_rd :Allocation Vektor
4786 14 e, l 574 dw dirbebv :DirBCB Vektor
4717 dec hl 575 dw datbecbvy :DatBCB Vektor
478 1d thl) .d i hddresse eintragen 576 dw #5280h :Hashing Table
479 dec hl 577 db ! :in Bank 2
489 1d {hl)} ,e 578
481 dec ki 579 dpb _rd:
482 1d (kl),c ;Speicherbank des Puffers 580 dw 128 :Sektoren pro Spur
483 ex de, hl 581 db 4 :Blockgroesse 2 KB
484 ex {spl.hl 582 db 15
445 ex de,hl 583 db °
448 dec hl 584 dw tracks*g-1 :Kapazitaet in blocks
487 ld  (hl].d rPufferadresse speichern 585 dv  dirblks*E4=1 :Dir-Groesse
448 dec hl 586 db ale.all
439 14 (hl] ,e 587 dw @ :CES/ kein Checksum
490 pop  hl 588 dv @ :Off/ kein Uffset
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583
390
591
592
393
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
E04
685
608
€97
608
609
619
£11
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624
625
626
627
628
629
630
631

db ¢ :PSH/ kein Sektor Deblocking.
db 4] :PEN
sAmgtrad’'s parims:
db 0.0,0,0.¢.0,.0.0.0.0
alv rd:
de itracks#B-1) /d4+2 ;Platz fuer die Belegungstabelle
dirbecbv:
dw 2
datbehv:
dw datbeb
datheh:
db @FFh :Datenpuffer 1 Sektor
ds 3
db @
db 4]
dw 2
dw ]
dw datbuf
db 2
dw 1]
datbuf :
ds 128
if floppy3 ;nur wenn 3. Laufwerk angeschlossen
1. Laufwerk
xdph fdl:
dw @iflch iWrite
dw Q@if17h rRead
dw @iedbh :Login
dw @Jecbh iInit
db 3 :phys. Drivebezeichnung
db i}
dph_fdi:
dw 8 +kein Skew
db 0.0.0,0,0,9,0,.9,0
db ] iMF (Mediaflag)
dw eff7fh 'wird mit dem DPB von B: vertauscht!:

612
633
634
535
636
§17
638
639
640
641
642
643
E4d
645
646
647
648
649
650
651
652
£53
654
655
656
657
658
659
(11"
661
662
663
664
665

dw csv_fdl ;Checksum Vector

dw alv_fd3 iAllocation Vector

dw ebefbh ;DirBCB

dw dbefdh :DatBCB

dw 508dh :Hashing Table

db 2 *in Bank 2
csv_fdl:ds 133 :Checksum (DRN/4]+1
alv fdi:ds &6 rAllocaticon Tab. (DSM/4)+2
dpb_£43:

; maww HIER DPB FOR LAUFWERE C: EINTEAGEN #+%% =
+ =%x2 (ynd Loginflag am Ende auf @FFh setzen) ;

endif

:Drive B:

dpb _b:

; &a%x Higr DPB fir Laufwerk B: elntragen =»== ;
; weew ({Loginflag auf OFFh)

dpbidnt:

db @
bootflg:

db 0ffh

.dephase
rdcend:

end
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Alle nétigen Patches fiir die RAM-Disk und fiir

eventuelle zusiétzliche Laufwerke werden direkt im
CPM-System-File vorgenommen. Durch Anderung von
Variablen im Listing lassen sich verschiedene
Konfigurationen erzeugen. ‘t

Endlich! Qualitat zum Hammerpreis!

Alle von uns angebotenen Drucker haben Original Seriennummern, deutsche Handbucher und sind nach deutscher Norm funkentstort.

Epson
Lx 800
LX 86
FX 800
FX 1000
EX 800
L0800
LQ 1000

P-6 1198,—
P-7 1448 —
Traktor uni. f. P-6 145,—
Traktor uni. f. P-7 278, —
Cut-Sheet-Feeder f. P-6 898, —
STAR

NL1D 548,—
Einzelblatteinzug fur NL 10 198,—
Farbband fir NL 10 19,—
NB 15 2348, —

Chizen
120
LSP 10
MsSP 10-E
MSP 15-E
Farbband f. 120D 10,
Auf alle Citizen-Drucker haben Sie

zwei Jahre Vollgarantie.

Commodore
PC 10-li
F'Gm-il + 20-MB-Festplatte 2598,—

Atari
548, — 260 8T + Flnppy oF 354
548, — : s
998,—
1248,—
1330,—
1288,— _
1948, —

- §08.—
T8, —

1898,—
1098,—

N e e T e T R e e S P e

Genoa Super EGA-Hires
bis 800 x 600 Punkte 748, —
EGA-Wonder 548,—

Festpiatten

Seagate 225 20 MB

inkl. Controller und Kabel 669, —
Seagate 238 30 MB

inkl. RLL-Controller und Kabel 798, —

Seagate 251 40 MB
inkl. Disk Manager by Ontrack 1058,—

Tandon Busines-Card 21 MB 698, —
Rodime 203E 33 MB 55 ms
inkl. AT-Schienen 777 —

Disketten i
514" 20D 48-TPI no Name100 Stick 88,—
34" 2DD no Name 10 Stiick 29,—

Alle Preise zuzigl. Versandkosten. Versand per Nachnahme.
Das Angebot ist fraibleibend. Listermiglichkeiten vorbehaiten.
Bitle eriragen Sie die akiuellen Tagespreise!

C-V-R computer Vertrieb Remde

KaiserstraBe 9 - 8000 Minchen 40 - = (089) 337511
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