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Utilities 1
Best.-Nr. PC-PD 01

DOSEDIT

Speichert die letzten
Befehle auf DOS-Ebene
und ermdglicht ihre
Editierung.

DRUCKER!

Ein speicherresidentes
Programm, mit dem
Druckereinstellungen
vom Computer auch aus
laufenden Programmen
heraus vorgenommen
werden kénnen.

CGA-EMULATOR

Wenn |hr PC mit einer
Hercules-Grafikkarte
ausgerustet ist, kdnnen
Sie mit diesem Programm
ab sofort auch
Programme laufen
lassen, die die
CGA-Karte bendtigen.

Utilities 2
Best.-Nr. PC-PD 02

DESKMATE
Notizbuch, Kalender,
Telefonverzeichnis und
vieles mehr stellt

Ihnen dieses Programm
auf Tastendruck zur
Verfugung.

COPYPLUS

Ein einfaches, aber
schnelles
Kopierprogramm zur
Erstellung von
Sicherheitskopien von
Ihren Programmen.

SOUND

Verbliffende
Tonwiedergabe auch auf
dem PC. Musikstucke
werden mitgeliefert. Der
Autor des Programms
erstellt laufend neue
Melodien.

C-PD

Public-Domain-Software fiir PCs

Spiele 1
Best.-Nr. PC-PD 03

STRIKER
Klassisches, grafisch
orientiertes
Hubschrauberspiel mit
verschiedenen
Schwierigkeitsstufen.

SCHACH

Einfaches
Schachprogramm mit
Grafikdarstellung und
6 Schwierigkeitsstufen.

KNIFFEL

Das bekannte
Wiirfelspiel auf dem
Computer.

Bis zu 10 Spieler
wahlbar.

Alle Programme werden mit gedruckter deutschsprachiger Anleitung geliefert.
AuBerdem sind auf jeder Diskette zu den einzelnen Programmen weitere Hinweise in Deutsch

enthalten.

Jede Diskette ist mit einem komfortablen Texteditor ausgestattet, der ihnen das Lesen der
Anleitung erleichtert. Nach Verlassen des Editors befinden Sie sich im Unterverzeichnis mit
den fir das jeweilige Programm nétigen Dateien, die automatisch aufgelistet werden.

Public-Domain-Software vom Schneider-Magazin sind Programme mit dem besonderen

Jede Diskette DM 2 O.'

Service!




Liebe Leser,

Sie haben nicht das falsche Ma-
gazin gekauft. Wir haben nur ein
neues Bild fiir das Vorwort ver-
wendet, um dem vielfachen
Wunsch nach etwas mehr Farbe
und “"Lebensfreude” auf Seite 3
nachzukommen.

Auf jeden Fall haben wir hier
in der Redaktion gestaunt, daB
auch das Vorwort einen solchen
Anklang findet, daB es dem ei-
nen oder anderen von Ihrien zu-
mindest eine Postkarte mit ein
paar Worten wert war. Weiter
so! Wir gehoren zu-den Verla-
gen, bei denen Ihre Zuschriften
gelesen werden. Sie lesen ja auch
unser Magazin,

.Die beiden Serien fiir den Joy-
ce miissen in dieser Ausgabe lei-
der unterbrochen werden. Unser
Mitarbeiter Christian Kurtz be-
durfte iiberraschend klinischer
Hilfe, da sein Blinddarm unbe-
dingt an die frische Luft wollte.
Da half auch kein tragbarer PC.
Bis zum RedaktionsschluB war
Christian so malade, daB eben

nichts mehr ging. Aber nichstes
Mal wird’s denn hoffentlich wie-
der so weit sein.

Inzwischen soll ja Griichten
zufolge die Auslieferung der
CPCs durch die Firma Amstrad
in vollem Gange sein. Fiir die
CPC-Welt wire es wiinschens-
wert, wenn sich wenigstens ein
oder zwei GroBhindler in
Deutschland dazu entschlieBen
konnten, dem CPC-Markt be-
stdndig zur Verfiigung zu stehen.

Das Renommee der CPCs
wiirde dadurch sicher noch ver-
bessert. Ein Blick nach Frank-
reich und England 148t da Wiin-
sche aufkommen. Bei uns leidet
man zur Zeit wohil mehr am PC-
Fieber und verliert dadurch an-
dere Mirkte aus dem Auge. Der
Kunde findet dies in den selten-
sten Fllen gut. IBM-Kortipatibi-
litdt ist teuer und von den An-
spriichen her fiir viele auch zu
hoch angesiedelt und gar nicht
erwiinscht. Andererseits ist der
CPC ja durchaus in der Lage,
Disketten im IBM-Format zu be-
arbeiten.

Aber auch klare und fiir jeder-
mann erkennbare Strukturen in
punkto Service miissen noch her-
ausgearbeitet werden. Irgendwie
missen sich doch die Wartezei-
ten fiir die Reparatur defekter
CPCs senken lassen.

DaB sich hier etwas tun muB,
ist klar. Was zu tun ist, wird auch
noch klar werden. Auf jeden Fall
sollte einem der PC-Kuchen
nicht den Appetit an der CPC-
Vollwertkost nehmen.

Bis zum néchsten Mal

e @i%/

H. H. Fischer

Die besten
Anwenderprogramme
aus dem

Schneider Magazin

Aligemelnes: Minl-Texter (11/86), Haushalt
(1/87)

Sound: Hullkurven (1/87), Musik-Compiler (3/
87), Isfam (8/87)

Graflk: Mini-Movie (8/86), Fractals (4/87),
Top-Grafik (5/87)

Programmilersprachen: Forth-Compiler
(11/87), Basic-Logo-Translator (12/86)

Software fur Joyce /
Amstrad PCW

Comac-Litbox Plus DM 128.-

(unlverselle Karteikarten-
Verwaltung)

Comac-Kasse Plus DM 168.-
(Elnnahmen-UberschuBrechnung)

Comac-D.M.S. DM 128.-
(Direktwerbung)

Locoscript 2.16 DM 168.-
(neueste Verslon der
Textverarbeltung)

Kostanloser Software-Sonderprospekt

auf Anfrage!

Utilitys: RSXINFO (8/86), File-Examiner (10/
86), Window Creator (11/86), GIGADUMP (3/
87), Strukto (3/87), UNERASE.COM (3/87),
Suche (3/87), XREF (7/87), REM-Killer (8/87)

CMZ-Verlag
Winric W. Clasen

mkirchen 2
inmnahme rund um die Uhy
8396
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Druckerverbindungen - Faktura Standard fiir Joyce - Joyce und die Tite- 6-13
Diisi-Software - BASF-Diskettenhandbuch - Public-Domain fiir CPC - 25 Jahre
Weeske - EAN-Strichcode - Kubus - Finanz - Foxbase - Faktan

Fiir seine neue PC-Palette bletet Schneider ein Geschiftspaket
unter dem Namen "TOP Commerz” an, das von Fakturierung bis
FEinanzbuchhaltung alles bietet, was fiir die Verwaltung eines
Betriebes notwendig ist. Lesen Sie dazu unseren Testbericht
auf den Selten 72-75,

Programmieren in Basic, Teil 4 22
Der Computer als Gegner beim Punkten
Basic intern, Teil 1 25

Mit dieser neuen Serie werden die Basic-Routinen fiir Programmierer direkt zugénglich

Newsdata Joyce 14
Eine Datenbank mit niitzlichen Infos fiir Schneider-/Amstrad-User

Ability Plus PC 17
Ein preiswertes integriertes Programmpaket konsequent eingedeutscht

TOP Commerz PC 72

Das Komplettpaket von Schneider fiir den geschiftlichen PC-Einsatz im Test

Wenn Sle mit einer Speichererweiterung Ihren 464 zum 6128
aufgemotzt haben oder sowieso einen CPC 6128 besHzen, wol-
len Sie dle zwelten 64 KByte optimal niltzen. Wie das geht, ha-
ben wir fiir Sie auf den Selten 67-69 zusammengestelit.

PROGRAMME

Die Maus am CPC, Teil 2 30
Das Malprogramm "GPaint” zum Abtippen

Goldhunter 50
Das "Spiel des Monats"” fiihrt Sie unter die Erde

Cassettenbeschriftung PC 80

Basic2-Pragramm zum Erstellen von Covers fir Audio-Cassetten
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Animation

Fiir viele CPC-Programmierer
hort der SpaB auf, wenn es
darum geht, bewegte Objekte
auf den Bildschirm zu bringen.
Nicht ganz zu unrecht werden
solche Aufgaben der Pro-
grammierung als zu schwierig
gemieden. Mit Basic jeden-
falls sind sie nicht zu lésen.
Aber dank des einzigartigen
Konzeptes der RSX-Befehle,
das die Erweiterung der Pro-
grammiersprache in alle Rich- e A Rah
tungen ermoglicht, ist auch
hier Abhilfe mdglich. Unser
*Tip des Monats” erweitert Ihr
Basic um den Befehl SPRITE, mit dem endlich Bewegung in lhre
Basic-Programme kommt. Aber das Wichtigste ist natiirlich der
Editor, mit dem Sprites komfortabel entworfen werden kénnen.
Mit ihm konnen Sie schon wéhrend des Editierens das Sprite in
Bewegung sehen. Komfortabler geht’s kaum noch. Das Listing
finden Sie auf den Seiten 62-66.

Das Editorprogramm filr das Entwerfen von Sprites: GroB dar-
gestellt das Editorfenster. Das Fenster rechts oben zeigt das
Sprite in OriginalgréBe, rechts unten kann es in Bewegung be-
trachtet werden. i

Coparigoht
(0 1565
Gnter
Fodgestock

Mit dem Malprogramm der Superiative "GPaint” wird lhre Krea-
tivitit gefordert. Kiinstlerisches Ist ebenso maglich wie Schrif-
ten, die in GréB8e und Art variiert werden kénnen. Ein Editor zum
Entwerfen eigener Proportionalschriften folgt in der nachsten
Ausgabe, In dieser finden Sie auf den Seiten 30-47 das komplet-
te Grafikprogramm.



Harry, ehemals Multifantastilliondr, ist jetzt arm wie eine Computer-
maus. Er besitzt nur noch eine alte Gruft mit ein paar Goldstiicken
und einen Roboter. So beginnt die Geschichie von "Goldhunter”, un-
serem "Spiel des Monats”. Wie’s weitergeht, lesen Sie ab Seite 50.

Software fiir alle Fille. Integrierte Programme wie ”Ability Plus”
filr PC versprechen, von Text bis Grafik fiir alles einsetzbar zu
sein. Wenn dann auch noch der Preis stimmt, ist nur noch die
Frage, ob das Versprechen auch eingelést werden kann. Die
Antwort finden Sie auf den Seiten 17-21.

AUGUST ’88

Animation 62
Sprites fir Basic-Programmierer jetzt mit Komfort

Bankswitching 67
Die zweiten 64 KByte optimal ausgenutzt
Interrupt 10H PC 76

Der BIOS-Interrupt steuert bei MS-DOS die Bildschirmausgabe.
So macht man ihn mit Turbo-Pascal nutzbar.

RUBRIKEN

Software-Service 48
Buchbesprechungen 83
Leserfragen 85
Kleinanzeigen 92
Inserentenverzeichnis,

Vorschau, Impressum 114

BD3A 2A98 8D58 2C02 BDSE 2€02
BD3D 2E18 BDSE 2F91 BOS1 2F91
BD4LO 2E29 8061 2F9F BDGL 2F9F
BD43 2ES5 BDO64 2FC8 BD67 2FCB
BD46 2E66 BDST 2FD9 BOSA 2FD9
BD49 2EBE BDGA 3001 BDGD 3001
BD4C 2EA1 BD6D 3014 BD70 3014
804F 2EAC BD70 3055 BD73 3055
BD52 2EB6 BD73 305F BO76 305F
BD55 2F1D BD76 30Cé BD79 30C6
BD58 333F BD79 34A2 BD7C 34A2
8058 3337 349A 3494

EDIT

FLO 2shl kopieren

FLO INT nach REAL

FLO 4-Bytes nech REAL

FLO REAL nach INTEGER

FLO Zahl runden

FLO FIX-Funktion

FLO INT-Funhktion

FLO Zahl fir Dezimel-Wandlung aufbereiten
FLO Zahl mit 10°A multiplizieren
FLO (HL):=(HL)+(DE)

FLO (HL):=(HL)-(DE)

Wie das CPC-Basic intern arbeitet, vor allem wie Sie sich seine
Fihigkeiten zunutze machen kdnnen, zeigt unsere neue Serle
ab Seite 25

MEGAGAMES

@ Neue Compilations

Der neue Spieleteil im Schneider Magazin

@ Briefean MEGAGAMES @ SPIELREVIEWS:
Karnov, Bob Winner, Gothik,
Plasmatron, Championship

B S 93-112
Exklusiv

Unser Mitarbeiter Carsten Borgmeier war in Paris

bei Coktel Vision, die sich z.B. mit "Mewilo” oder

"Asterix” einen Namen gemacht hat. Fiir die Leser

des Schneider Magazins hat er die "Golden Seven”
mitgebracht, eine Compilation von Coktel, die in

- rint, Test-Drive, i : iir-
® Low-budget-Spiele et [ . EEind G riokt mbstan ot Audarmutl
® Neuheiten Blood Brothers, Mach 3,

Flintstones, Missile Attack,
. Tips, Pokes Charly Chaplin (Y T AVISY A ™
und Fragen Etes
\ ® Exklusiv
®Eine Karte fir Deutschland:
zu ”Aliens” W "
Gewinnen Sie
® Computerspiele eine Compilation
der Zukunft von Coktel Vision
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Drucker-
verbindungen

Die Firma Wiesemann &
Theis aus Wuppertal fertigt ver-
schiedene recht hilfreiche Zu-

sidtze fiir den Anschiufl von.

Printern an den Computer.
Uber den Muiti Computer
Adapter 2C/C/0 lassen sich je-
weils zwei Rechner mit einem
Drucker verbinden. Der Adap-
ter schaltet automatisch zwi-
schen beiden Computern um,
und zwar so, daB der Rechner,
welcher zuerst Daten aussen-
det, einen eventuellen Druck-
vorgang des ‘zweiten so lange
blockiert, bis er fertigist oderei-
ne Pause von einigen Sekunden
einlegt. Durch Hintereinander-
schalten (Kaskadierung) meh-
rerer solcher Adapter lassen
sich bis zu 16 Rechner an einen
Printer anschlieBen. Der Preis
fiir den Multi Computer Adap-
ter betrégt 248.— DM.

Mit dem Printer Buffer 22xxx
148t sich die Arbeit betréchtlich
beschleunigen. Der Puffer ist in
das Druckerkabel integriert. Er
kann 64 KByte oder 256 KByte
groB sein. Der Pufferspeicher
benétigt ca. 200 mA bei 5 Volt,
die von manchen Printern am
Pin 18 der Druckerbuchse gelie-
fert werden. Andernfalls ver-
wendet man das mitgelieferte,
auf * 5% stabilisierte Stecker-
netzgerét.

Der Puffer besitzt zusétzlich
noch eine rote Taste zum Lo-
schen seines Inhalts. Diese
Funktion tritt erst nach einer
Verzégerung von ca. fiinf Se-
kunden in Kraft. Nochmaliges
Driicken innerhalb dieser Zeit
annuliert den Léschbefehl und
startet statt dessen einen weite-
ren Ausdruck des Pufferinhalts.
So lassen sich leicht Kopien an-
fertigen. Das Buffered Printer-
kabel kostet ab 298.—- DM.

Was halten Sie von Daten in
der Hosentasche? Dies ist mit
dem Portable Buffer 22032 b
moglich. Im Gehduse eines
Centronics-Steckers ist ein Puf-
fer von 32 KByte mit Batterie-
versorgung untergebracht. Ein-
mal gespeicherte Daten behilt
er bis zu drei Jahren. Natiirtich

Eln Drucker fir zwel Computer: Mit dem Multl Computer Adap-

ter problemlos méglich

kann er auch beliebig oft be-
schrieben oder gelesen werden.
Die Lithiumbatterie 146t sich
mit wenigen Handgriffen auslo-
ten und ersetzen.

Bis zu 256 KByte Buffer Im
Kabel

Vielsoltige Anwendungsmég-
lichkelten: Portable Buffer
von Wiesemann.

Zum Beschreiben wird der

Portable Buffer einfach mit ei-
nem kurzen Adapterkabel an-
stelle des Druckers am Compu-
ter angeschlossen. Ist der Puffer
voll, wird die Datensendung des
Rechners automatisch  ge-
stoppt. Das Geriit 148t sich dann
abzichen, transportieren oder
aufbewahren. Zum Ausdruck
wird €s in die Centronics-Buch-
se eines Druckers gesteckt. So-
bald man den Printer On Line
schaltet, beginnt der Ausdruck.

Auch hier gibt es eine rote
Loschtaste, die man vor jeder
Aufnahme etwa drei Sekunden
driicken soll. Die Wiederhol-
funktion des Ausdrucks ist aber
ohne diese Taste moglich. Eini-
ge Sekunden nach Ausgabe des
Buffers beginnt der Druck wie-

Die Programmtelle von Faktura Standard
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der von vorn, wie es etwa zu De-
monstrationszwecken oder
auch zur Vervielfiltigung ge-
wiinscht wird. Der Preis fiir den
Portable Buffer betrigt 298.-
DM.

Arbeiten Sie an einem Netz,
das durch starke Verbraucher
ofters mit Einschaltstromspit-
zen verseucht wird? Dann soll-
ten Sie Geriite, die iiber eine
V.24-Schnittstelle verbunden
sind (z.B. Rechner und ge-
trenntes Terminal) galvanisch
voneinander trennen. Damit
vermeidet man Dateniibertra-
gungsfehler oder eine Zersto-
rung der Gerite, die durch Po-
tentialunterschiede oder elek-
trostatische Entladung verur-
sacht werden kann. Der Opto-
kopplerfiir V.24-Schnittstellen,
Typ 88iso, sorgt fiir cine galva-
nische Trennung mit einer Iso-
lation bis zu 1000 Volt. Erkostet
248.- DM.

Wiesemann & Theis GmbH

Winchenbachstr. 3b
5600 Wuppertal 2

L. Seifert

Faktura
Standard

Im Bereich der Joyce-Soft-
ware gehdren Programme fiir
Buchhaltung, Rechnungserstel-
lung, Lagerhaltung usw. sicher
zu den verbreitetsten. Die star-
ke Nachfrage hat dafiir gesorgt.
daB zahlreiche Anbieter Losun-
gen bereitstellen. Zu den be-
reits vorhandenen Software-Pa-
keten gesellt sich jetzt ein weite-
res, das schon im PC-Bereich
eingefiihrt ist.

Hinter der Bezeichnung
“Faktura Standard” verbirgt
sich ein Programm, mit demsich
Rechnungen, Gutschriften,
Lieferscheine und Auftragsbe-
stitigungen erstellen lassen.
Dariiber hinaus kann eine Kun-
dendatei integriert werden, die
ebenfalls sehr komfortabel und
leicht zu bedienen ist. Diese
Kombination diirfte fiir viele
Anwender interessant sein.
Info:

Hashagen EDV

EckstraBe 11
6133 Babenhausen 3



Der Joyce und
die Tiite

Viele Stufen mul man in dem
alten Mietshaus nach oben stei-
gen, um in das Domizil des Ber-
liner Architekten Volkmar
Schnoke zu gelangen. Licht aus
einer grofen Kuppel und den
verglasten Dachschrigen iiber-
flutet den Raum, Grafiken be-
decken die Wiinde, ein Motor-
rad dient ebenso wie ein antiker
Zahnarztstuhl als originelle
Sitzgelegenheit. Volkmar
Schnoke, dessen bekanntes Ar-
chitekturbiiro auf Dachausbau-
ten spezialisiert ist, geht seit 12
Jahren einem besonderen Hob-
by nach: Er sammelt Plastiktii-
ten.

Die bunte Vielfalt, mit der
Leute ihre Waren nach Hause
brachten, machte ihn aufmerk-
sam und neugierig. Anfangs
trug er alles zusammen, was er
bekommen konnte. Seine Sam-
melleidenschaft steckte Freun-
de an. Statt Blumen bekam er
Tiiten aus aller Herren Linder
geschenkt. Manchmal sprach er
sogar Leute auf der StraBBe an,
die eine Tiite mit sich trugen, die
er noch nicht besaB. Alte Da-
men reagierten emport, weil sie
um ihren Einkauf bangten. Jun-
ge Midchen vermuteten eine
neue Form der Anmache. Nach
drei Jahren stagnierte das Inter-
esse von Volkmar Schnoke et-
was. Mittlerweile hatte er auch
einenansehnlichen Bergzusam-
mengetragen, und die Uber-
sicht ging verloren. Er begann,
die Tiiten nach Themen zu ord-
nen.

Wie viele unserer heutigen
Bequemlichkeiten kommt auch
“die Tiite” aus Amerika. 1962
hielt sie, noch unscheinbar, mit
dem Aufkommen der ersten
Selbstbedienungsliden Einzug
in unser tégliches Leben. Bald
darauf #dnderte sich jedoch ihr
Erscheinungsbild, denn der Ge-
schédftsmann konnte mit der Pla-
stiktiite gleich zwei Fliegen mit
einer Klappe schlagen: Er bie-
tet dem Kéufer nicht nur eine
ideale Traggelegenheit, die
nach strengen Richtlinien hin-
sichtlich der Belastbarkeit gete-
stet ist, sondern benutzt den

Kunden gleichzeitig fiir seine
Werbung.

Statistiker haben ermittelt,
daB3 ecine einzige Tiite bis zu
250mal von anderen Menschen
gesehen wird. Dabei kommt es
natiirlich auch auf deren Gestal-
tung und Form an. Der Phanta-
sie sind hier keine Grenzen ge-
setzt. Es gibt Exemplare von
Uni bis hin zum aufwendigen 6-
Farb-Kupfertiefdruck.  Griffe
konnen ausgestanzt oder ange-
schweiB}t, kunstvoll an der Seite
befestigt sein oder die Form von
Hemdentrédgern haben. Plastik-
tiiten fiir Baguettes haben eine
entsprechend ldngliche Gestalt,
fir Brillen und Kontaktlinsen
sind sie nicht groBer als eine
Hand.

Es gibt eigentlich fast nichts
Tragbares, was nicht auch in ei-
ne Plastiktiite paBt. Eines ha-
ben fast alle gemeinsam: Sie
werden immer bunter und auf-
falliger, aber auch kurzlebiger.
Objekte aus den friihen sechzi-
ger Jahren existieren heute
noch. Tiiten jiingeren Datums
verfallen dagegen schon nach
ca. 2 bis 3 Jahren, wenn sie nicht
in volliger Dunkelheit und trok-
ken gelagert werden.

Heute kann Volkmar Schné-
ke bereits iiber 12000 Tiiten
vorweisen, eine Vielfalt, die
sich nur noch mit Hilfe eines
Computers bewiltigen l4ft.
Unser Sammler hat sich zu die-
sem Zweck einen Joyce Plus an-
geschafft. Als Software benutzt
er das ”Locoscript™-Programm.
So kann er alle Exemplare sei-
ner Sammlung nach GréBe,

Form und Aufdruck einordnen
und katalogisieren. Dazu gehé-
ren auch besondere Prachtstiik-
ke, die eingerahmt wie Kunst-
objekte an den Winden hin-
gen.

Alle Tiiten sind fachgerecht
geordnet und lichtgeschiitzt auf-
bewahrt. So versucht Volkmar
Schnoke, einen kleinen Teil un-
serer Alltagskultur zu erhalten,
um ihn spiter einmal einem
breiten Publikum vorzufiihren;
in 5 bis 10 Jahren will er seine
Sammlung einem Museum zur
Verfiigung stellen. Wer nicht
bis dahin warten mt‘)chfe, kann
ein kleines Biichlein kaufen, das
die schonsten Stiicke und deren
Geschichte zeigt. Dieses darf er
dann stilgerecht in einer Plastik-
tiite nach Hause tragen.

CM Fotografie Carsten Milbret

Alte HolstenstraBe 70
2050 Hamburg 80

Ansehnliches
Software-
Sortiment

Nach kleinsten Anfingen
kann der Programmautor Da-
niel Schwinn (diisi-Software)
mittlerweile auf eine ganze Rei-
he diverser Produkte aus eige-
ner Entwicklung verweisen.
Was einst mit einem Vokabel-
trainer fiir die CPCs begann und
sich mit einem Verbentrainer
fortsetzte, ist inzwischen auf ei-
ne ganze Palette weiterer Pro-
gramme angewachsen. Diese
sind zudem in Versionen fiir
verschiedene Computersyste-

MARKT

me erhiltlich. Kiinftig soll auch
verstirkt Anwender-Software
ins Sortiment aufgenommen
werden.

Nicht umsonst meint Daniel
Schwinn deshalb in gewohnter
Selbstsicherheit, er sei derzeit
einer der vielfiltigsten deut-
schen Anbieter von Software
aus eigener Produktion. Mit ei-
nem verschmitzten Seitenblick
beteuert er gleich darauf im
Hinblick auf die aktuelle Markt-
situation hierzulande: "Ich ver-
kaufe iibrigens als erster meine
Software auch als garantiert
lauffahig auf allen momentan
neuen Schneider-Computern!”
diisi-Software Daniel Schwinn

Meisenweg 6
7073 Lorch

Diskettenhand-
buch von BASF

Das Diskettenhandbuch der
BASEF ist in der siebten, neu
iiberarbeiteten Auflage erschie-
nen. Es beginnt mit den fiir Ein-
steiger so wichtigen Beschrei-
bungen der unterschiedlichen
Diskettentypen und ihrer Funk-
tionsweise. Doch auch fiir er-
fahrene Anwender bildet der
116seitige, mit 70 Abbildungen
versehene Band eine interes-
sante Informationsquelle. Die
Kompatibilitit bei 3,5"-, 5,25"-
und 8"-Disketten wird ebenso
erldutert wie der richtige Um-
gang mit den Speichermedien.
Ein umfangreiches Glossar
macht das Buch zu einem wert-
vollen Nachschlagewerk.

Der Autor hat langjihrige
praktische Erfahrungen mit ma-
gnetischen Speichermedien. Er
ist bei der BASF-Datentechnik
fiir die Verkaufsforderung ver-
antwortlich.
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Public-Domain-
Software fiir den
CPC

Langsam setzt sich auch in
Deutschland der Gedanke der
Public-Domain-Software
durch. Wir hatten daher in-der
Vergangenheit  interessierte
Programmautoren  aufgefor-
dert, ihre Arbeiten an den Ver-
lag zu schicken, um auch fiir die
CPC-Rechner Public-Domain-
Software zur Verfiigung zu stel-
len. Als erstes Ergebnis konnen

. wir nun vier Disketten voller
niitzlicher und unterhaltsamer
Programme anbieten. Alle vier
sind mit einer HELLO-Routine
versehen, mit der sich das ge-
wiinschte Programm aussuchen
und starten 148t.

Diskette PD1

Auf den beiden Seiten dieser
Diskette befinden sich insge-
samt 18 Programme der unter-
schiedlichsten Art. Einfach nur
zum Anschauen ist ein Grafik-
demoprogramm gedacht, das es
in sich hat. Es simuliert auf ei-
nem Monochrommonitor durch
stindigen Wechsel der Kontra-
ste (Farben) den Eindruck ei-
ner Bewegung.

Wer die englische Sprache
beherrscht, kann sich mit ”Sto-
rymaker” vergniigen. Dieses
Programm generiert Erzihlun-
gen, indem es vom Benutzer
eingegebene Worter in bereits
vorhandene ”Formularge-
schichten” einfiigt. Die Resulta-
te fallen dabei mitunter lustig,
unterhaltsam bis verriickt aus,

e der Taqurin -
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8o priisentieren sich alle Public-Domain-Disketten

je nach den eingetippten Begrif-
fen. Wer kein Englisch versteht,
kann etwas dagegen tun, indem
er das auf der Diskette enthalte-
ne Vokabellernprogramm be-
nutzt.

Fiir Besitzer eines Disketten-
laufwerkes wird als besonderer
Leckerbissen ein Diskettenmo-
nitor geboten. Mit "Ursus” las-
sen sich Disketten bis aufs letzte
Bit untersuchen. Da die zeitkri-
tischen Funktionen in Maschi-
nensprache geschriebensind, ist
"Ursus” schneller als iibliche
Programme dieser Art. Eine
weitere Besonderheit ist, da
die Lese- und Schreibroutinen,
die "Ursus” verwendet, direkt
auf den Controller-Baustein zu-
greifen. Auf diese Weise kon-
nen fast alle bekannten Formate
bearbeitet werden.

Das Programm erméglichtes,
Sektoren zu lesen, zu editieren,
zuspeichern und auf dem Druk-
ker auszugeben: Sehr niitzlich

Mt "Ursus” fhien Sle Ihren Disketten auf’s Bit
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ist auch die Suchfunktion, mit
der nach einer bestimmten
Byte- bzw. Zeichenfolge aufder
gesamten Diskette gefahndet
werden kann. Erwidhnenswert
ist auch, daB ”Ursus” mit seinen
Funktionen bis zur Spur 42 ar-
beitet. Bei Disketten mit Ko-
pierschutz kann sich dies durch-
aus als niitzlich erweisen.

Auch fiir Turbo-Pascal-Pro-
grammierer ist eine Spezialitét
vorhanden: ”Aritha”, ein Z80-
Inline-Code-Assembler. ”Ari-
tha” arbeitet unter CP/M und
erzeugt aus einem Z80-Assem-
bler-Text eine Folge von Codes,
die direkt in die Pascal-Anwei-
sung INLINE eingebunden
werden kann. Dieser Code ist
im Speicher relokatibel, also
lauffihig, gleichgiiltig, an wel-
cher Stelle er spiter beim Kom-
pilieren abgelegt wird. " Aritha”
verfiigt iiber alle Moglichkei-
ten, die Assembler iiblicherwei-
se besitzen. Dazu gehoren La-

bels, Datenangabe durch kom-

| plexe Ausdriicke, Operatoren
fiir die vier Grundrechenarten,
bitweise AND, OR, XOR so-
wie Angabe von Zahlen als De-
zimal-, Dual- und Hexadezimal-
Werte.

”Aritha” arbeitet mit einer
beachtlichen Geschwindigkeit,
so dal die Assemblierzeiten
praktisch nur von der Dauer der
Diskettenzugriffe — abhédngen.
Die GroBe des Assembler-Tex-
tes wird nur durch die Grofie des
freien Speichers begrenzt. Als
Ergénzung zu " Aritha” enthilt

" die Diskette ein Debugger- und

Monitorprogramm, das zum
Austesten von Maschinenpro-
grammen benutzt werdenkann.

Die PD1 bietet auBerdem ein
einfaches Datenverwaltungs-
programm, das sich zur Verwal-
tung von Adressen und zum
Ausdruck entsprechender Auf-
kleber verwenden 146t. Esistim
Alltag sicher sehr niitzlich. Das
gleiche gilt fiir ein Programm
zur Verwaltung von Schallplat-
ten.

Wer Auskunft iiber seinen
geistigen, korperlichen und
emotionalen Zustand haben
will, kann ”Biorhythmus” be-
nutzen. Mit diesem Programm
lassen sich die jeweiligen Lei-
stungskurven auf dem Bild-
schirm darstellen und auf dem
Drucker ausgeben.

Die Spicler kommen aber
auch nicht zu kurz. ”15er” simu-
liert die bekannten Verschiebe-
puzzles, bei denen numerierte
Plittchenin die richtige Reihen-
folge gebracht werden miissen.
Ebenso einfach und unterhal-

rTeufelstone”, nur filr Geduldige '



tend sind “Teufelstonne”,
“Schiitze”, “Hoelzer” und
”Nimm”, die sich in die Katego-
rie der Geduldspiele einordnen
lassen. Hinter "Grufti” verbirgt
sich ein “PacMan”-dhnliches
Labyrinthspiel, das in einer we-
sentlich  verbesserten Form
beim Autor bestellt werden
kann. Die auf der PD1 enthalte-
ne Version ist zum Kennenler-
nen gedacht.

Geboten wird auBBerdem das
Programm “Hospital”. Der
Arzt ist in Urlaub, die Ober-
schwester und alle Pflegekrifte
haben dienstfrei. Der Spieler
tibernimmt die Rolle einer ein-
samen Schwester, die eine gan-
ze Krankenstation managen
mufB. Es gilt, die Kranken mit
Medikamenten zu versorgen so-
wie alle Wiinsche der Patienten
entgegenzunchmen und zu er-
fiillen. Mit jedem ausgefiihrten
Auftrag steigt die Qualifika-
tion, aber auch der Schwierig-
keitsgrad.

“Hospital™ ist genau das rich-
tige fiir Fans der Schwarzwald-
klinik. Es bietet eine hervorra-
gende Grafik und kann auch
vom Sound her iiberzeugen. Ei-
ne professionelle Ausfiihrung
und viel Spielwitz sorgen fiir gu-
te Motivation. Dieses Pro-
gramm allein lohnt den Kauf der
PD1.

Diskette PD2

Sie enthilt insgesamt 15 Pro-
gramme. Bei "Disctool” han-
delt es sich um ein Disketten-
hilfsprogramm, das dem An-
wender alle moglichen Opera-

tionen mit seinen auf Diskette
gespeicherten Daten erlaubt.
Esist meniigesteuert und besitzt
eine Benutzeroberfliche, die
von Aussehen und Bedienung
her an GEM-Programme fiir
PCs erinnert. Mit "Disctool”
lassen sich Disketten kopieren,
und zwar von Spur 0 bis Spur42.
Dabei werden Standardsekto-
ren mitkopiert und unforma-
tierte Spuren iibersprungen.
Die iiblichen Optionen zum
Formatieren von Disketten, Le-
sen, Schreiben und Editieren
von Sektoren sowie zum Editie-
ren der Directory sind ebenfalls
vorhanden.

“Computer” simuliert einen
programmierbaren  Taschen-
rechner. Neben den Grund-
rechenarten beherrscht das Pro-
gramm auch hohere Rechen-
funktionen wie Wurzel, Poten-
zen, Logarithmus und Winkel-
funktionen. Speicher ermogli-
chen langere Rechenfolgen.
Wer sich Arbeit ersparen will,
kann die Funktion RECHEN-
FORMEL benutzen und linge-
re Berechnungswege program-
mieren. Alles in allem liegt hier
einsehrniitzliches Produktvor.

Mit ”Suchsel” lassen sich so-
genannte Suchsel-Ritsel erzeu-
gen. Beidiesen mufl man aus ei-
nem Rechteck, das mit Buchsta-
ben gefiillt ist, bestimmte vorge-
gebene Worter herausfinden.
Die Begriffe konnen senkrecht,
waagrecht, diagonal und iiber
Kreuz im Feld stehen. Das Pro-
gramm ist also ideal fiir Ritsel-
freunde. Es arbeitet nach fol-
gendem Schema: Zuerst sind

I 2 O D
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Krankenschwester Marta In "Hospital”

die Worte, die versteckt werden
sollen, einzugeben. Nachdem
man Lidnge und Breite des
Rechtecks festgelegt hat, be-
ginnt der Rechner, das Suchsel
zu erstellen und auszudrucken.

Ein  umfangreiches Pro-
gramm verbirgt sich hinter dem
Titel "Diskettenverwaltungund
Makrobibliothek™. Es ermog-
licht den Zugriff und die Ver-
waltung von bis zu 2250 Daten-
Files. Diese sind wiederum in
fiinf Gruppen aufgeteilt. Pro
Datei sind folgende Angaben
verfiigbar: Diskettennummer,
Seite, Format, Name und
KByte.

"Ausgaben” richtetsich an al-
le, die am Ende des Monats
nicht mehr wissen, wo ihr gan-
zes Geld geblieben ist. Mit die-
sem Programm kann man auf
bequeme Art und Weise seine
Ausgaben archivieren und aus-
werten. Wer es regelmiBig be-
nutzt, sicht sofort, warum am
Monatsende das Portemonnaie
leer ist. Durch Auswertung auf
spezielle Suchworte hin ist es
dann leicht moglich, einen
Haushaltsplan fiir den kom-
menden Monat zu erstellen.

"Ausgaben” wurde fiir den
CPC 6128 entwickelt und nutzt
die volle Speicherkapazitit die-
ses Rechners. Dabei werden die
ersten 64 KByte als Programm-
und Variablenspeicher verwen-
det. In den zweiten 64 KByte
stehen Meniitexte und die ge-
speicherten Daten. Um diesen
Bereich zu verwalten, benutzt
das Programm das Utility
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“"Bankman” der CP/M-System-
diskette.

FuBballfreunde sollten sich
unbedingt das Programm "Li-
ga” ansehen. Damit kann man
alle Ergebnisse wihrend einer
Bundesliga-Saison  eintragen
und auswerten. So 48t sichz. B.
ermitteln, welche Mannschaft
die beste Auswirtsbilanz hat
oder welche an einem bestimm-
ten Spicltag an der Tabellen-
spitze stand. Man hat so gleich
nach Spielschluf3 die aktuelle
Tabelle parat und muf3 nicht erst
bis zur Sportschau warten. Die-
ses Programm ist sicherlich auch
fiir Toto-Spieler von Interesse.

Auch Spiele-Freaks gehen
bei der PD2 nicht leer aus. Ne-
ben Klassikern wie "Hang-
man”, "Solitaire” und "Pyrami-
de” sind auch vollig neue Pro-
gramme enthalten. "Ernie” und
"Agenten” verlangen Taktik
und Reaktionsgeschick. Sie bie-
ten eine sehr gute Grafik und
iiberzeugen durch ihren Spiel-
witz.

Lernprogramme in sehr guter
Ausfiihrung stellen "System”
und "Globus” dar. "System”
macht den staunenden PC-Be-
sitzer mit den grundlegenden
Kenntnissen der Astronomie
und dem Aufbau unseres Son-
nensystems vertraut.

Diskette PD3

Auf ihr befindet sich cin Pro-
gramm mit dem Namen "Body-
wish”. Es erforscht den gesund-
heitlichen Zustand des Benut-
zers. Zunichst fragt es nach Al-
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”Superstory”, ein Textadventure mit Grafik
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ter, Gewicht, KorpergroBe und
Umfang der tiglichen korperli-
chen Aktivitat. Aus diesen An-
gaben errechnet es die Abwei-
chung vom Idealgewicht und
nennt auch den tédglichen Kalo-
rienbedarf des Betreffenden.
AuBerdem werden die fiir die
entsprechende Personengruppe
typischen Erkrankungen ausge-
geben.

Danach stellt das Programm
dem staunenden Benutzer ca.
30 Fragen zu seinen Lebensum-
stinden. Aus den Antworten
ermittelt esden Stre3faktor und
schlagt die zur Vermeidung von
Gesundheitsschdden  notigen
Trimm-Aktionen vor. Ein si-
cherlich niitzliches Programm,
das allerdings auch nicht zu
ernst genommen werden sollte.

Eine &dhnliche Thematik
schneidet auch ”Gewicht” an.
Hier wird voll gratikorientiert
die Moglichkeit geboten, die
Daten zum eigenen Korperge-
wicht aufzuzeichnen, zu verar-
beiten und zu dokumentieren.
Es wird eine Datei angelegt, die
sich jeweils liber den Zeitraum
von einem Jahr erstreckt. Der
Anwender kann die Schwan-
kungen seines Korpergewichts
als Liniengrafik, ohne iiberfliis-
sigen Zahlenwust, stidndig kon-
trollieren.

Geboten wird auBerdem die
Simulation eines Geldautoma-
ten. Alle Eigenschaften der mo-
dernen Groschengriaber wur-
den hier beriicksichtigt, z.B.
Start und Stop-Tasten, Risiko

Liuw‘?u nlk}mf .ﬁ‘t'x sto
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YAntares’, eln Grafikadventure auf der neuen Nr. 4

und Sonderspiele. Vielleicht
kann der eine oder andere da-
durch einiges Geld einsparen,
das sonst im Automaten ver-
schwindet.

Etwas aggressiver geht es im
Programm “Burg” zu. Als
Burgherr miissen Sie Thre Be-
hausung gegen Angrcifer ver-
teidigen. Die haben némlich
schon Sturmleitern an den
Burgmauer aufgestellt und sind
im Begriff, sich langsam, aber
sicher nach oben zu kdmpfen.
Der Spieler steuert eine Figur
auf den Zinnen der Burgmau-
ern und muB die Gegner durch
gezielte Steinwiirfe abwehren.
Sobald einer der Angreifer das
obere Ende der Leiter erreicht
hat, ist das Spiel beendet.

Ahnlich kriegerisch ist die
Handlung eines weiteren Ga-
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Druckerinstallation fiir Epson und kompatible Drucker
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mes, in dem sich zwei Teilneh-
mer in Artilleriestellungen ge-
geniiberstehen. Durch abwech-
selnde Eingabe von AbschuB3-
winkel und -geschwindigkeit
versuchen sie, sich gegenseitig
zu treffen. An klassischen Spie-
len bietet die Diskette PD3 die
Titel "Yahtzee”, "Siebzehn und
vier”, ”Memory”, “Poker”,
”Solitaire”, ”Lander” und ”La-
byrinth”.

Fiir Adventure-Freunde gibt
es ebenfalls Grund zur Freude.
Die PD3 enthilt zwei deutsch-
sprachige Abenteuer.

Bei CAS-CHK” handelt es
sich um ein Utility fiir alle, die
einen Cassettenrecorder als
Massenspeicher benutzen. Da-
mit konnen die Header einer
Cassettendatei ausgelesen und
auf dem Bildschirm ausgegeben
werden. Ein #hnliches Ultility

fiir Disketten-Files ist ebenfalls
vorhanden.

Ordnung in die heimischen
Finanzen bringt "Finanz-Mana-
ger”. Dieses Programm kann
sehr flexibel eingerichtet wer-
den, um alle finanziellen Belan-
ge zu speichern und auszuwer-
ten.

Saubere Cassetten-Coverlas-
sen sich mit einem entsprechen-
den Programm erzeugen und
beschriften. So erhalten Sie
mehr Ubersicht {iber Ihre Cas-
settensammlung.

Wer noch kein Textpro-
gramm besitzt, kann unter den
zwei gebotenen das aussuchen,
mit dem er am besten zurecht-
kommt. Insgesamt enthdit die
Diskette PD3 27 Programme.
Da findet wohl jeder CPC-Be-
sitzer etwas Brauchbares.

Diskette PD4

Sie war zum Zeitpunkt dieses
Artikels noch nicht fertigge-
stellt, ist aber seit Ausgabe 7/88
des Schneider Magazins erhlt-
lich. Auch diese Diskette ver-
fiigt tUber ein HELLO-Pro-
gramm. Sie bietet vor allem
Text- und Grafik-Adventuresin
guter bis sehr guter Aufma-
chung. Ein ausfiihrlicher Be-
richt wird spéter noch folgen.

H.-P. Schwaneck
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Ein niitzlicher Taschenrechner mit vielfiitigen Optionen



Ein erwidhnenswertes Jubi-
laum konnte dieser Tage in
Backnang die Firma Weeske
Computer-Elektronik.  bege-
hen: 25 Jahre befindet sich das
Fachgeschift nun am Ort. An-
fanglich bestimmten Rundfunk-
und Fernsehtechnik das Bild
des Betriebes. Inzwischen wur-
de jedoch aus dem einstigen
Einmannunternchmen in einer
Dreizimmerwohnung mit zwei
Garagen eine iiberregional be-
kannte Firma fiir den Compu-
terfachhandel.

Ein Jahr nach Griindung
durch Karl-Heinz Weeske
konnte erstmals das Sortiment
erweitert werden. Haushalts-
und Kiichengerite kamen hinzu
und brachten das Unternehmen
unausweichlich in  Platznot.
Deshalb wechselte man 1965 in
ein Einfamilienhaus mit ent-
sprechenden Geschiftsrdumen.
Selbstverstdndlich ging mit die-
ser Entwicklung ein weiteres
Wachstum einher, was sich auch
im Umsatz von Hi-Fi-Geriiten
bemerkbar machte. Gerade die
Unterhaltungselektronik hatte
in den sechziger Jahren beson-
deren Nachholbedarf. Auch
trug die sich wandelnde Technik
dazu bei, den Absatz konstant
zu halten. Man erinnere sich nur
an das Farbfernsehen!

Die wirtschaftliche Entwick-
lung stand unter giinstigen Vor-
zeichen, was sich (iberall aus-
wirkte. Das Angebot der Firma
Weeske wuchs natiirlich mit.
Die Hi-Fi-Abteilung wurde
groBziigig ausgebaut; man
nahm Produkte namhafter Her-
steller ins Sortiment auf. Auch
der Kundenkreis wurde schnell
groBer. Bald war das Fachhan-
delsunternehmen im UmkKreis
von Backnang bekannt und ge-
noB einen guten Ruf.

Abnehmende Nachfrage bei
Hi-Fi-Geriten und ein Uberan-
gebot an billiger Ware bewirk-
ten Ende der siebziger Jahre ei-
ne Phase des Umdenkens im
Hause Weeske. Neue Wege
muBten beschritten werden, zu-
mal sich auch der Markt stindig
wandelte. Erste Kontakte mit
dem Computer waren gegeben,
als der Betrieb eine eigene
EDV-Anlage mit einem Wa-

Vom Fernseher zum Computer

renwirtschaftssystem einsetzte.
Man erkannte die Bedeutung
einer solchen Einrichtung und
erlangte mil der Zeit neue
Kenntnisse im Computerbe-
reich, die weitere Entscheidun-
gen untermauern halfen.

Dies war dann auch der An-
laB, die Firma grundlegend um-
zustrukturieren. Der Einstieg in
die Computerbranche stand be-
vor. 1983 verkaufte das Unter-
nehmen Weeske den ersten
Homecomputer, einen C 64.
Weitere Hersteller wurden ins
Angebot aufgenommen, darun-
ter die Firmen Schneider (Am-
strad), Atari und Philips. Was
anfinglich noch als Versuchs-
ballon gedacht war, hatte sich
1985 bereits so weit entwickelt,
da man sich als 6rtlicher Com-
puterfachhéndler bereits in der
Region einen Namen machte.

Nach Teilnahme an einigen
Computerfachmessen forcierte
man zusétzlich den Einstieg ins
Versandgeschift. Dies hatte zur
Folge, daB das Unternehmen
auch iiberregional im Bereich
der Home- und Personalcompu-
ter rasch bekannt wurde. Ganz-
seitige Anzeigen mit einer fiir
die angebotenen Rechnertypen
reichhaltigen Auswahl an Soft-
ware, Peripherie und Zubehor
trugen wesentlich zu dem guten

Ruf bei, den Karl-Heinz Wees-
ke heute bei seiner Kundschaft
genieBt.

Selbst anfingliche Unsicher-
heiten machten sich zuweilen
nach auBen hin positiv bemerk-
bar. So ermdglichten z.B. gele-
gentliche Uberbestinde im La-
ger, die aufgrund fehlender
Vergleichswerte beim Einkauf
entstanden waren, dall Weeske
als einzige Firma noch liefern
konnte. Heute verfiigt man
iiber ein sehr gut sortiertes,
EDV-gestiitztes Lager. Karl-
Heinz Weeske hat sich auBer-
dem entschlossen, zum 25jéihri-
gen Betriebsjubildum die Hi-Fi-
Abteilung endgiiltig zu schlie-
Ben, um besser wirtschaften zu
koénnen.

Besonders die hohe Abhin-
gigkeit von ausldndischen Liefe-
ranten und andere Griinde las-
sen hierzulande selbst Herstel-
lerfirmen immer wieder in Lie-
ferschwierigkeiten geraten.
Handelsunternehmen wie die
Firma Weeske spielen deshalb
mit ihrem anwenderorientier-
ten Sortiment eine wichtige
Rolle am Markt. Dies geschieht
jedoch tiberwiegend auf eigene
Rechnung und eigenes Risiko!

Nach dem Einstieg in die
Homecomputerszene hat man
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im Hause Weeske inzwischen
lingst auch den Sprung zur pro-
fessionellen Kundschaft ge-
schafft. Entsprechende Syste-
me und eine groBere Auswahl
an Branchen-Software sind heu-
te ebenso im Angebot enthalten
wie der eigene Reparaturservi-
ce fiir alle bei Weeske erhaltli-
chen Gerite.

Inzwischen ging Karl-Heinz
Weeske sogar daran, Exklusiv-
rechte fiir diverse Software zu
erwerben. Interessant sind aber
auch die Direktimporte aus
England. So kann man neuer-
dings eine ganze Reihe von Pro-
grammen fiir den “alten” Joyce
erhalten, die nur iiber Weeske
angeboten werden (auch fiir
Hindler). Der neue Joyce soll
ebenfalls nicht vernachlissigt
werden. Uberhaupt erweist sich
derzeit die Pflege der Joyce-
Kundschaft nach allen Seiten
hin als positiv, zumal sich das
entsprechende Software-Ange-
bot gegenwirtig auf einem
Tiefststand befindet. Aber auch
Produkte der fritheren Firma
dk’tronics (heute Ram Electro-
nics) fiir den CPC und solche
von Electric Studio sind exklu-
siv bei Weeske im Vertrieb er-
héltlich. Fiir sie diirfte sich am
deutschen Markt sicher noch
mancher Abnehmer finden.

Obwohl man bislang als Fa-
milienunternehmen einen har-
monischen Geschiftsstil ent-
wickelt hat, trégt sich die Firma
Weeske mit dem Gedanken,
kiinftig ihre Aktivititen mit ei-
nem Filialbetriecb im nahen
Stuttgarter Raum zu erweitern.
Dies wiirde zwar manche Ver-
inderung, nicht zuletzt im Ma-
nagement, mit sich bringen,
konnte aber fiir die ortliche
Kundschaft wie fiirs Geschift
von Nutzen sein.

Jedenfalls darf man auf die
weitere Entwicklung der Firma
Weeske Computer-Elektronik
gespannt sein. Verfolgt man ih-
ren Werdegang, bestehen keine
Zweifel, daB mit der neuen Un-
ternehmensstruktur wieder ein
Schritt in die richtige Richtung
getan wurde.

Weeske Computer-Elektronik
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang
Tel. 07191/1528
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Software fiir
EAN-
Strichcodedruck

Das Biiro fiir Software-Ent-
wicklung (BfS) hat ein neuesin-
teressantes Produkt auf den
Markt gebracht. Es handelt sich
dabei um ein Programmpaket,
das es ermdoglicht, nahezu frei
gestaltbare  Etiketten ein-
schlieBlich des dazugehdrenden
Strichcodes (Barcode) iiber
IBM-kompatible PCs auszu-
drucken. Erforderlich ist hierzu
—neben dem Computer - ledig-
lich ein grafikfidhiger Drucker.

|
012345"003154

Das Programm wurde voll-
standigin C geschrieben. Daher
148t es sich ohne weiteres in be-
reits bestehende Systeme inte-
grieren und ist auch von Com-
puterlaien leicht zu bedienen.
Der Preis betrégt 348.—- DM.

BfS
Sonnenstr. 43
5270 Gummersbach
s
Kubus, das Biiro

im PC

Von BfS ( Biiro fiir Software-
Entwicklung) kommt dieses
neue Konzept eines aus Modu-
len aufgebauten Programms zur
kompletten Biiroverwaltung.
Es soll die in einem Biiro anfal-
lenden Arbeiten durch Auto-
matisierung vereinfachen. Bau-
steine fiir folgende Bereiche ste-
hen bereits zur Verfiigung bzw.
sind in Vorbereitung: Kunden,
Artikel, Offene Posten, Liefe-
ranten, Fakturierung, Mahnwe-

KUBpUS FARTURIERUNG BLsS 1987
Eundennusmsr : 001 Matchcods : bts
Anreda 1 Biro tdr
Hams : Software-Entwicklung Vorname
Nec Pinwricer P6-P7
Fakturierungsmenid
Kunden-Erfassung
Artikel~Erfassung
Sofert-Druck
Druck stapeln
Dokument suchan
Dokument speichern
Dokusient l3echen
Belegart o
Zahlungsbedingung (I 3]
Versandart (IS ¥}
Werbetext ty
Druckanzahl tn
Hauptnend
> Bitte whhlen Sie mit den Pfeiltasten die gewinschte Aktion!
P1 Hilfe 1 Runden P3 Arcikel Fd& Druck 75 Belegart  F10 Mend

Das "Kubus"-Fakturierungs-Menii stelit die Optionen auf

Knopfdruck zur Verfigung

KUBUS KUNDENSTAMM (C) BtS 1967
Bearbesten Blattern Sar Lista aufbauen info I |
Liat 1
Kyndennummer | 001 : fank
Anrede i Herrn Kundennummer
Name i Faink Name i Frank
Name 2 ¥ Oort
Jahresumsatz
Strade i Bonnenatrafa] Maichcode
PLZ / Ort + 5270 /6
Telefon 1
Telefon 2
Telex
Bemerkung ]
] Listenlange 83
Rest (normal} : =3
Rabatt : L] HRest (eng) i 52
Zahlungsbed.
> Stellen Sie bilte das gewunschte Feld mit den Cursortasten aein! A
F1 Hilfe F3 wdhlg. F4 Heu F? zuriick F8 vor F9 Menii 1 F10 Heni 2

Auch eine komfortable Méglichkeit, Listen zu definieren, ist

eingebaut

sen, Lagerverwaltung, Kasse,
Finanzbuchhaltung, Angebote/
Auftrag, Texteditor, Termine/
Notizen, Statistik, Vertreter-
stamm und Provisionsabrech-
nung. Dabei wird nur beim er-
sten Baustein eine Stammda-
tendatei angelegt. Jedes Modul
148t sich dann einzeln verwen-
den, kann aber ebensogut im
Verbund mit allen anderen ar-
beiten. Ich halte dies fiir einen
hervorragenden Modus, denn
er erlaubt es, sich erst einmal in
einem Teilbereich mit der Um-
stellung auf Computer zu befas-
sen. Nach der Einarbeitung
kann man Stiick fiir Stiick die
weiteren Module kaufen und
einbinden.

Dabei ist es moglich, iiber die
Vergabe von PaBwortern den
Zugriff auf die verschiedenen
Datenbereiche jeweils zu ge-
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statten oder zu verweigern. Bis
zu 16 Personen kénnen so mit
dem Programm arbeiten. Jeder
hat seine eigenen Bereiche, die
Daten werden aber sofort filr al-
le gedndert und angepaBt.

Die Autoren haben groBen
Wert darauf gelegt, daBl die
Grundfunktionen in allen Tei-
len immer gleich bedient wer-
den. Beim weiteren Ausbau tre-
ten also keine Probleme beziig-
lich der Handhabung auf. Zu-
gleich sind alle Teile unterein-
ander integriert und ergebenein
sinnvolles Ganzes. Gutin dieses
Bild passen auch die kleinen,
aber sehr aussagekraftigen Me-
niis. Der Anwender muf3 weder
Techniker noch Programmierer
sein, um sich zurechtzufinden.
Diese gute Benutzerfithrung
verleitet allerdings dazu, das
Handbuch beiseite zu legen.

Zumindest bei der Erstinstalla-
tion ist es aber unbedingt rat-
sam, genau nach dieser Anlei-
tung vorzugehen, denn hier
werden die wirklich wichtigen
Vorginge und Vorgaben genau
erklirt. So kann man beispiels-
weise bis zu drei Drucker instal-
lieren, von denen dann einer die
Etiketten ausgibt, der zweite
die Rechnungen/Lieferscheine
und der dritte die restliche Kor-
respondenz.

Systemvoraussetzung fiir das
Programm ist ein IBM oder
Kompatibler mit einem Spei-
cher von mindestens 512 KByte
sowie eine Festplatte mit min-
destens 10 MByte. Beim Probe-
lauf fielen die zahlreichen Vor-
einstellungen positiv auf; eine
Anderung der Mehrwertsteuer
ist schnell vollzogen. Gesteuert
wird mit der Maus oder den Cur-
sor-Tasten, je nach Geschmack.
Wichtige Abldufe lassen sich di-
rekt mit den Funktionstasten
auslosen. Wer eine ganze Men-
ge von Rechnungen schreiben
muB, kann sie mit "Kubus” ein-
fach zusammenstellen und auf
einen Stapel geben. Der Com-
puter druckt sie dann nachein-
ander aus, wihrend der Anwen-
der eine Pause einlegen darf.

Alle Details der Module zu
beschreiben, wiirde den Rah-
men dieses Berichts sprengen.
Zusammenfassend bleibt fest-
zustellen, daBl es den Autoren
gelungen ist, eine groe Anzahl
von wichtigen Kleinigkeiten so
zu gestalten, dal maneine echte
Arbeitserleichterung  erféhrt.
Sollte ein Fehler im Programm
auftauchen, so hat der Kiufer
Anspruch auf unentgeltliche
Korrektur. Daran konnten sich
andere Anbieter ruhig ein Bei-
spiel nehmen! ”Kubus” ist allen
zu empfehlen, die erst einmal in
die Computerisierung des Bii-
ros und seiner Abldufe hinein-
schnuppern wollen, aber gleich-
zeitig Wert darauf legen, daB
einmal Gekauftes und Gelern-
tes auch beim weiteren Ausbau
beibehalten und voll genutzt
werden kann.

Biiro fiir Software-Entwicklung

Othestr. 1
5275 Bergneustadt

Berthold Freier
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Finanz

Besitzer eines Schneider
CPC, die endlich einmal Klar-
heit injhre Finanzen bringen
wollen, diirfen sich freuen. Un-
ter der Bezeichnung “Finanz”
gibt es jetzt ein Programm, das
speziell fiir die Haushaltsbuch-
fithrung geeignet ist. Es bietet
zahlreiche Features, dic man
von einer solchen Anwendung
bisher nicht gewohnt war. Zur
Verfiigung stehen z.B. zahlrei-
che Buchungsmoglichkeiten,
wobei man auch Ratenhohen
und  Filligkeiten eingeben
kann, sowie Druckoptionen.
Die Bildschirmfarben lassen
sich individuell einstellen. So-
gar an den Schutz des Monitors
hat man gedacht. Wenn ldnger
als 5 Minuten keine Taste ge-
driickt wird, tritt automatisch
eine Bildschirm-Dunkelschal-
tung in Kraft.

H.J. Herrmann

J.-Schmidt-Str. 16
1000 Berlin 44

EinFuchsaufden
FersenvondBase

Die Antwort auf "dBase [V”
lautet wieder "Fox-Base Plus”.
Das “dBase”-kompatible Da-
tenbankprogramm der Fox
Software will nach wie vor das
schnellere und bessere sein.
”dBase IV”, Anfang des Jahres
von Ashton Tate in Miinchen
vorgestellt, wurde im Schneider
Magazin bereits beschrieben.
Es darf sich zumindest rithmen,
erneut Standards zu setzen. Wo
aber sollen nun die Unterschie-
de zwischen beiden Spitzenpro-
dukten liegen?

EINNAaHMEN AUSGABEN GESAMT -~ 886
Lohn Ehemann 0.8¢ Miete + Nebenk. 0.80 Lebensvers. EH 0.00
Lohn Ehefrau 8.88 Telefon 0.00 Lebensvers. EF 8.e0
Stever-Erstatt., §.8¢ Strom 8.08 Unfallvers. EM 0.08
Vers.leistungen .88 GEZ .00 Unfallvers. EF 0.80
Mietbeihilfe 0.00 2eitschriften 0.80 Hausrat-Vers. 6.00
Arbeitsl.geld $.98 Auto-Kosten 0.88 Rechtsschutz-v, 0.00
nebenberutlich 0.90 Auto-Steuern 8.80 () 0.00
(9] 0.88 Auto-Vers. 0.8 O s.00
<) #.88 Anschaffungen 0.88 O 8.00
<) #.80 Darlehen | .08 O 8.00
) 8.88 Darlehen 2 8.88 O 8.80
[ 8,08 Computer 8.8 O s.008
(9] .08 O 8.08 ) 0.00
[$] 1.8 O 8.08 Haushalt 0.00
sonstige Einn. 8.8 O .08 sonstige Ausg. 0.08
Summe X .00 Summe X 8.00
XXXX Standr02.8]1.88 XXXX
SCHULDENAFORDERUNGEN AaM 82.01 .88

Darlehen 1 9.00 @ Raten Je 6.80 DM + Raest: 8.00 DM
Darlehen 2 8.00 8 Raten Je 8.86 DM + Resti 6.068 DM
< 8,00 #® Raten Je 8.80 DM + Rest: 0.088 DM
(94 8.00 ® Raten Je 0.86 DM + Resti 0.88 DM
) 9.00 @ Raten je 8.8 DM + Restt 9.00 DM
(9 0.08 8 Raten ;e 8.00 DM + Resti 0.0808 DM
(9] 8.00 @ Raten ;e 6.p0 DM ¢ Restl .08 DM
(9] 6.08 8 Raten je 0.0 DM + Rest: 0.08 DM
) 0.88 8 Raten je .00 DM ¢ Resty 0.088 DM
() 6.60 8 Raten e 0.00 DM ¢ Restl 9.00 DM
SCHULDEN X 8.08

FORDERUNGEN X 0.080 Text ...

Mit "Finanz” verwaltet der CPC Ihre Kasse

Die ComFood Software
GmbH in Miinster, deutscher
Exklusivdistributor von "Fox-
Base Plus”, erklirte dazu in ei-
ner Stellungnahme: “FoxBase
Plus ist und bleibt der schnellste
”dBase I1I Plus”-kompatible In-
terpreter und Compiler.” Nach
Ansicht des Unternehmens ist
die jetzige Ausfithrung des Pro-
gramms nach ersten vorliegen-
den Vergleichszahlen deutlich
schneller als die dBase I'V Beta-
Version. AuBlerdem soll im
Spéitsommer dieses Jahres eine
Fassung auf den Markt kom-
men, die die jetzige an Ge-
schwindigkeit deutlich iiber-
trifft. Auch zum neuen dBase”
soll volle Kompatibilitit ge-
wihrleistet sein. Zudem plant
man, einen AnschluB an die
SQL-Abfragesprache zu schaf-
fen, und zwar zu mehreren
SQL-Dialekten und nicht nur
zum SQL-Server.

Fox Software will vermutlich
noch vor Ashton Tate einen in-
tegrierten Bildschirm-, Mas-
ken- und Programmgenerator
anbieten. Hierfiir — so war zu
horen — habe man die Vertriebs-
rechte fiir einen der besten Bild-
schirm- und Programmgenera-
toren gekauft. Die Produkte
werden zur Zeit bereits an "Fox-

Base Plus” angepaft, so daB sie
zusammen mit Version 2.1 die-
ses Programms ab Spatsommer
1988 ausgeliefert werden kon-
nen. Zum automatischen Com-
pilervon "dBase IV” merkt man
bei der Konkurrenz nur an, dafl
er seit langem Bestandteil des
FoxBase Plus-Systems” sei.
Hier fiihlt man sich sogar als
Wegweiser fiir Ashton Tate, da
das Konzept des automatischen
Compilers von Anfang an ver-
wendet wurde.

Im 4. Quartal dieses Jahres
soll es dann auch eine OS/2-
Version geben, die unter ”Pres-
entation Manager” lduft. Dabei
wird die fiir die Macintosh- Aus-
fiihrung entwickelte Oberfliche
eingesetzt. Sie erlaubt es, so
ComFood, in insgesamt fiinf
Fenstern verschiedene Tasks
gleichzeitig durchzufiihren, Die
Macintosh-Version wird in den
USA seit April ausgeliefert.
Nach Aussagen von Fox Soft-
ware konnte es sein, dal die
”dBase IV”-kompatible, deut-
sche ”FoxBase Plus”-Fassung
noch vor ”dBase IV” auf den
deutschen Markt kommt, und
das zu einem Preis, der “auch
weiterhin deutlich unter dem
von dBase IV liegen” wird.

Friedrich Lorenz

MARKT

Faktan

MS-Business-Software bietet
unter dem Namen “Faktan” ein
Geschiftsprogrammpaket  fiir
den CPC 664/6128 mit ein oder
zwei Laufwerken an. Es ist au-
Berdem auch noch fiir den C 64
und C 128 von Commodore zu
haben. ”Faktan” besteht aus
zwei Hauptteilen, einer Kun-
den/Artikel-Datei und einer
Lieferanten/Artikel-Datei, die
auf jeweils einer Seite einer 3"-
Diskette untergebracht sind.

"Faktan” beherrscht deut-
sche Umlaute. Die Tastaturbe-
legung entspricht DIN 5008.
Des weiteren ist auch eine Text-
verarbeitung integriert. Das
ganze Programm ist meniige-
fithrt. Dabei sind folgende
Punkte vorhanden:

- Angebote

— Rechnungen

— Lieferscheine

— AdreBetiketten

— Lieferungsverzug

— Zahlungserinnerungen

— Mahnungen (mit Zinsen)
— Auftrag / Bestellungen

— Auftragsbestitigung

~ Uberweisung / Lastschrift
— Datei

~ Textverarbeitung

Weitere Informationen sind
erhiltlich bei:
MS Business Software

SchieBhiittenweg 1
7951 Ingoldingen 1

Veranstaltungs-
hinweis

Der H.E.C. (Hostile Error
Club) veranstaltetam 11.9. 1988
seinen zweiten Computer-, Hi-
Fi-, Elektronik- und Funk-Floh-
markt. Er findet zwischen 10
und 17 Uhr im Gemeindesaal
Hallbergmoos (Theresienstr. 6)
statt. Verkdufer und Besucher
sind herzlich eingeladen. Néhe-
re Informationen erhalten Sie
unter folgender Adresse:

H.E.C.

Theresienstr. 16
8055 Hallbergmoos
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JOYCE

Inhaltliche
Datenbank

“Newsdata” fiir Joyce bringt den Uberblick iiber die
Veroffentlichungen fiir Schneider-/Amstrad-Computer.

Schnelle Hilfe
fiir spezielle
Fragen mit
"Newsdata”

er Begriff Datenbank
D hat in der heutigen Zeit
fast schon Eingang in die
Umgangssprache gefunden,
wenn auch lange nicht alle Men-
schen wissen, was sich eigentlich
dahinter verbirgt. Computerbe-
sitzer kommen natiirlich des 6fte-
ren mit diesem Ausdruck in Kon-
takt. Meist geht es dann aber um
sogenannte Datenbankprogram-
me, welche die Erstellung einer
eigenen Datei ermoglichen.
"Newsdata” geht in eine andere
Richtung. Hierbei handelt es sich
tatsdchlich um eine vollstiandige
Datenbank, die der Anwender
sofort in Betrieb nehmen kann.

Der Inhalt von “Newsdata”
besteht aus iiber 900 Eintriagen,
die stichwortartig alle Artikel der
gangigen Schneider-Fachpresse
zur Verfiigung stellen. Folgende
Titel wurden dabei beriicksich-
tigt:

— Schneider Magazin
— PC International

— Data Welt

— Happy Computer

— verschiedene Joyce-Sonder-
hefte

Der Sinn einer solchen Daten-
bank liegt nahe. Fast jeder Com-
puterbesitzer, der sich intensiver
mit seinem Rechner beschiftigt,
stolpert frither oder spiter iiber
Probleme, die weder im Hand-
buch noch in anderer Literatur
erliutert werden. Die monatlich
erscheinenden Fachzeitschriften,
in denen auch User zu Wort kom-
men, bieten dagegen praxisbezo-
gene Hilfestellungen. (Leser des
Schrieider Magazins kénnen das
sicher bestiitigen.) Wer nun aber
Monat fiir Monat samtliche neu-
en Publikationen kauft — und das
vielleicht iiber Jahre hinweg —,
hat es schwer, bei einer auftau-
chenden Frage schnell die Lo-
sung zu finden. Meistens weil3
man zwar, dafl man irgendwann
irgendwo etwas zu diesem The-
ma gelesen hat, jedoch das richti-
ge Heft zu finden, ist alles andere
als leicht.

DATA-Hest W.P. - NEMSDATA  PCH 8256

g T

& e

4 fin 1§ 4
feper R 8
ggﬁﬂgg 886 Eg

(R DATENVER 886 75

(e P R

Vers, 1.21/88

8

Yerlag Eﬁ“! U, TECHNIK
SYBEX UVERLAG
T]TS-THICII&RMH BECKER

Badiet,

UCKER
L, -LOCOSCRIPY
STELLE (entr-serie

B Add

S
o STEUERBEFEHLE
ANIP

Hu?aimum
DR ')%iﬁter? -

eiter it WML oder Abbruch it UEAMNN
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Hier schafft ”Newsdata” Ab-
hilfe. Der Benutzer hat die Mog-
lichkeit, unter Verwendung
zweier Stichworte den gewiinsch-
ten Artikel schnell aufzufinden.
Nehmen wir beispielsweise an,
Sie suchen einen Test iiber den
Drucker P6 der Firma NEC. Das
erste Stichwort wire somit Druk-
ker. Beschrinkt man sich nur
darauf, werden in kiirzester Zeit
alle Artikel, die sich mit Printern
beschiftigen, aufgelistet. Dabei
erfihrt man immer den Hefttitel,
die Ausgabe mit Monat und Jahr
sowie die Seitenzahl. Zuriick zu
unserem Beispiel. Will man di-
rekt einen Beitrag zum P6 fin-
den, gibt man als zweites Such-
wort NEC P6 ein. Die Wartezeit,
bis das Ergebnis erscheint, ist
wirklich nicht der Rede wert, da
das Programm vollstindig in Tur-
bo-Pascal geschrieben und mit ei-
ner vorziglichen  Suchroutine
ausgestattet wurde.

Selbstverstindlich kann der
Benutzer die Datenbank erwei-
tern und bestimmte Eintréige 16-
schen oder dndern. Die Daten
lassen sich gezielt suchen oder
komplett auflisten, sowohl auf
dem Monitor als auch auf dem
Drucker. Die Handhabung ist
durch die Meniisteuerung denk-
bar einfach und bereitet auch
Anfingern keine Probleme. Ub-
rigens kann man auch eine Maus
einsetzen. Hierzu benétigt man
die von Geerdes.

In ”Newsdata” wurden samtli-
che Artikel, Testberichte sowie
Tips & Tricks aufgenommen, die
in den genannten Zeitschriften
erschienen sind. Dariiber hinaus
kommt jeweils zum Jahresanfang
eine Update-Version mit den
neuésten Eintragen heraus. Die-
se FleiBarbeit rechtfertigt in Ver-
bindung mit dem hohen Nutz-
wert der Datenbank sicher die
Anschaffung des Programms fiir
alle, die oft nachschlagen miis-
sen. Der Preis betriigt ca. 140.—
DM.

System: Joyce 8256/8512

Hersteller/Bezugsquelle:
W, Pasqualin

A-8524 Bad Gams S. Konig



BESTELLSCHEIN

Bitte immer
die ganze Seite
einsenden!

| A% Ritz-EberlF
,./.a\

BUCHVERSAND ...

HEFTE ..

~stNr L 1 | | | l@ DMy (O12/85 (5.50DM) (O 12/86 (6~DM) (O 10/87 (6.— DM)
st Net—t L [ 1] l@a@ DM ___ O 2/86 (5.50DM) O 1/87 (6-DM) (O 11/87 (6.-DM)
sune L L L L I | | 1@ owm O 3/86 (650DM) O 2/87 (6-DM) O 12/87 (5.-DM)
e B 1 = O 4/86 (5.50DM) (O 3/87 (6-DM) (O 1/88 (6.— DM)
Zwischensumme O 586 (550DM) (O 4/87 (6.-DM) (O 2/88 (6.— DM)
— = O 6e/86 (5.50DM) (O 587 (6-DM) (O 3/88 (6.— DM)
Pc_ DiSk O 7/86 (550DM) (O 6/87 (6-DM) (O 4/88 (6.—DM)
8.81 O 8-9/86 (5.50DM) (O 7/87 (6-DM) (O 5/88 (6.- DM)
O 10/86 (6-DM) (O 887 (6~DM) (O 6/88 (6.~DM)
St. PC-Disk 1 (20.— DM) O 11/86 (6-DM) (O 9/87 (6-DM) (O 7/88 (6.—DM)
St. PC-Disk 2 (20.— DM) )
St. PC-Disk 3 (20.— DM) ____ St. Stehsammler fiir 12 Hefte DM 12.80
N Zwischensumme
P C'P D die mit dem besonderen Service S.2 SOF'-WARE s.116
St. Utilities 1 (PC-PD 01) DM 20.— = St. Player's Dream 1 Cass. (19.90 DM)
St. Utilities 2 (PC-PD 02) DM 20.— — gz E:ayer'sgreamg gaSS-gg-gg gm; —
. | - ! ayer's Dream ass. (19. i
e o e IR S Player's Dream 1-3 Cass. (55.00 DM)
Zwischensumme St. NEU Player’s Dream 4 Cass.(19.90DM)
Rilckseite =Sk Player's Dream 1 3"-Disk.(24.90DM)
NS 13 Player's Dream 2 3"-Disk. (24.90DM)
beachten! SONDERANGEBOT S.16 _____ St.  Player'sDream3 3"-Disk.(24.90DM)
ST S 1A Player'sDream1-3  3"-Disk. (70.00DM) _
Stellen Sie Ihr persénliches SixPack zusammen. - g: NEU gg%‘;&iomam“ g”'gist- gzgg gm; =——"_=
. A X "-Disk. (24.
O 1xSixPack DM 25.90 O 2 x SixPack DM 50.00 st CODEX 2 3"-Disk. (24.90DM)
Zwischensumme St. CODEX 3 3"-Disk. (24.90 DM) e
1 G CODEX 1-3 3"-Disk. (70.00 DM)
F’NGERSCHONEND ____ St.NEUCODEX4 3"-Disk.(24.90DM)
S.48 8t Lernen mit SpaB 1 3"-Disk.(29.00DM)
St. Lernen mit Spaf 2 3"-Disk. (29.00 DM)
(O Cassette (O Diskette Zwischensumme
St zuHeftNr.l_| /8| | (15~/25.-DM) = =
St zuHeftNr. I_I /81 __| (15.~/25-DMm) .
st. zuHeftNr.L_|_|/8[ | (15.~/25-Dm) Endsumme
_ St zuHeftNr.|__| __| /8| (15.~/25-Dm) zuzliglich Versandkosten
— St zuHeftNrl | |/8 | (5~/25-DM)__ Rechnungsbetrag
St. zuHeftNr. /81 | (15-/25-Dbm)

Zwischensumme

DAS KNULLERANGEBOT

M. W. Thoma
CPC 464/664 — Praxis
Band 1-3

‘ (12.— DM)

_ St Band 1 (Grafik)
St Band 2 (Datenverwaltung) (12.— DM)
___ St. Band 3(CP/M) (12.— DM)
und noch preiswerter:
x alle 3 Bande zusammen (30.— DM)
Zwischensumme
i idee
SCHNEIDER @ PUBLIC ® DOMAIN S. 21

St. IDNr. 1 (25.- DM)
St. IDNr. 2 (25.— DM)
)
)

St. ID Nr. 3 (25.— DM
St. IDNr. 4 (25.- DM

Zwischensumme

NEU

Versandkosten bei Versand per Bitte ankreuzen:

Nachnahme DM 5.70, bei Voraus- N
achnahme DM 5.70

kasse DM 2.00 Versandkosten- O

beitrag. (O Vorauskasse DM 2.00

Vorauskasse leisten Sie bitte per Verrechnungsscheck oder Uberweisung auf

Postgirokonto Karlsruhe 434 23-756 (BLZ 660 10075).

Computertyp: (O CPC (O PC
(bitte unbedingt angeben!)
Wenn Sie bereits unser Kunde sind, lhre

finden Sie auf derletzten Rechnung Ihre
Kundennummer. Wenn Sie die Kunden-
nummer in das nebertstehends Feld
eintragen, helfen Sie uns bei der
schnellen Abwicklung threr Bestellung.

Kunden-Nr.

LA

Zuname Vorname

Strafle PLZ, Wohnort .

Unterschrift des Erziehungsberechtigten Datum, Unterschrift des Bestellers

(Wenn Sie unter 18 Jahre sind, k6nnen wir Ihre Bestellung aus gesetzlichen Griinden nur
bearbeiten, wenn |hr Erziehungsberechtigter ebenfalls unterschreibt. )

Senden Sie Ihre Bestellung bitte an:
Verlag Ritz-Eberle, Schneider Magazin, Postfach 1640,

7518 Brottgn, Telefc_m 07252/30 58 : . 8/88
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Bei ”Ability Plus” handelt es
sich um ein integriertes Pro-
gramm, d.h., es setzt sich aus
mehreren  Anwendungen zu-
sammen, die alle innerhalb ei-
nes Programms zur Verfiigung
stehen. Dies bedeutet weiter-
hin, daB sich Daten mehr oder
weniger problemlos zwischen
den einzelnen Programmteilen
austauschen lassen. Man muB
also fiir verschiedene Aufgaben
nicht mehr die entsprechenden
Anwendungen laden und auch
nicht den Umgang mit ihnen er-
lernen. Die Bedienung der ein-
zelnen Programmteile ist ja
weitgehend gleich.

Die Anschaffung eines inte-
grierten Programms ist aber nur
sinnvoll, wenn die enthaltenen
Anwendungen auch wirklich
zum Einsatz gelangen. Fiirreine
Textverarbeitung oder Kalkula-
tion ist es ndmlich mit Unnéti-
gem iiberfrachtet, das mit Geld,
vermindertem Arbeitsspeicher
und oft auch eingeschrinkter
Leistung zu bezahlen ist. Trotz
der gestiegenen Leistung inte-
grierter Programme konnen
Einzellsungen fiir ihren Be-
reich in der Regel mehr bieten.
Wenn aber die verschiedenen
Anwendungen genutzt werden,
stellen solche Programme eine
erwigenswerte Alternative dar.
Auch fiir den Einsatz im Klein-
betrieb kénnen sie sinnvoll sein,
zumal die Anschaffungskosten
bei unserem Beispiel ca. 500
DM betragen.

”Ability Plus” stellt folgende
Anwendungen zur Verfiigung:

— Editor

~ Tabellenkalkulation
— Datenbank

~ Grafik

— Kommunikation

— Présentation

Bei diesem Programmsystem
stehen die einzelnen Anwen-
dungen im Vordergrund. Da-
durch wird es zumindest fiir den
Einsteiger leichter durchschau-
bar. Selbstverstiandlich erlaubt
es auch die Verbindung zwi-
schen den Programmteilen. Da-
bei geht es aber weniger um die
Integration als um eine Ergin-
zung der Einzelanwendungen.

Ability Plus

Das Handbuch ist fiir die Ein-
arbeitung recht brauchbar. Al-
lerdings besitzt es keinen spe-
ziellen Nachschlageteil. Dies ist
fiir das Erlernen des Programms
zwar nicht weiter wichtig, doch
kann sich die Suche nach einem
bestimmten  Thema  recht
schwierig gestalten. Zudem ist
das vorhandene Stichwortver-
zeichnis nicht ausfiihrlich ge-
nug.

”Ability Plus” wird auf vier
Disketten geliefert. Die erste
und zweite enthalten das Kern-
programm, auf der dritten be-
finden sich die Teile fiir Kom-
munikation und Prisentation.
Die vierte Diskette bietet Hilfs-
programme, insbesondere fiir
die Dateniibernahme. " Ability
Plus” ist nicht kopiergeschiitzt.
Die Programme sind problem-
los zu installieren. Treiber fiir
die gebrauchlichsten Drucker
werden mitgeliefert. Es besteht
jedoch auch die Maoglichkeit,
neue zu definieren. Die Anpas-
sung an die Grafikkarte des PC
geschieht automatisch; das Pro-
gramm unterstiitzt auch die
Hercules-Grafik des PC 1640
MD. Auf diesem Rechner wur-
de ” Ability Plus” auch getestet.

Integrierte Programme sind
mitunter so groB3, daB sie nicht
komplett im Arbeitsspeicher zu

halten sind. " Ability Plus” be-
ansprucht zwar nur 384 KByte,
dochmiissen jene Programmtei-
le nachgeladen werden, die
nichtim Speicher zu haltensind.
Sie konnen sich wahrscheinlich
vorstellen, was das bedeutet.
Nahezu jede Funktion fiihrt
zum Aufruf von Overlays und
148t die Arbeit mit einem Dis-
kettensystem zur Geduldsprobe
werden. “Ability Plus” ist ei-
gentlich nur mit der Festplatte
sinnvoll zu verwenden.

Dies zeigt sich auch an der
GroBe der Overlay-Dateien; sie
betréigt 334 KByte (bei "Frame-
work Junior” 95 KByte). " Abi-
lity Plus” verfiigt zwar zusitz-
lich iiber die Anwendungen
Kommunikation und Prisenta-
tion, doch erklirt das die Gréfle
nur zum Teil. Beim Aufruf die-
ser Programmteile werden ndm-
lich andere Overlay-Dateien
bendtigt, was wiederum Disket-
tenwechsel erfordert.

Die Texte fiir das Hilfesystem
befinden sich auf der ersten Dis-
kette, da auf der zweiten kein
Platz vorhanden ist. Um nicht
bei jedem Hilferuf die Disket-
ten wechseln zu miissen, kann
man das System zwar auf die
Datendiskette kopieren, doch
reduziert dies den vorhandenen
Platz um 100 KByte. Beim Ver-
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Die Bibliotheksfunktion stellt die vorhandenen Dateien iiber-
sichtlich dar. Mit Cursortasten kénnen sie ausgewihlit werden.
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such, die Kommunikation auf-
zurufen, kam ” Ability Plus” an-
scheinend ins Rotieren und ver-
langte sechs Diskettenwechsel;
beim Verlassen waren es vier.
Nach dieser Erfahrung wird
man sich vermutlich hiiten, die-
sen Programmteil noch einmal
aufzurufen, bevor die Festplatte
installiert ist. Natiirlich fiihrt
auch bei einer Festplatte das
stdndige Nachladen zu Warte-
zeiten.

Elegant gelost ist die Biblio-
theksfunktion. Sie listet die Da-
teien nach Anwendungen grup-
piert auf. Durch Zeigen mit den
Cursor-Tasten lassen sie sich
dann aufrufen. Auch weitere
Informationen iiber die einzel-
nen Dateien, vor allem iiber de-
ren GroBe, kénnen angefordert
werden. Das Programm bietet
die Moglichkeit, mehrere Da-
teien, die man bearbeitet, im
Speicher zu halten. Sie sind in
der Bibliothek mit einem Stern-
chen versehen. Dennoch ist der
Aufruf neuer Dateien mittels
Overlay-Technik nicht beson-
ders schnell. Wenn man die ele-
gante Moglichkeit von "Frame-
work Junior” kennt, durch ei-
nen Druck der RETURN-Taste
Dateien vom Stapel zu holen,
kann "Ability Plus” hier kaum
iiberzeugen.

Auch die Initialisierung neu-
er Datendisketten ist bei ” Abili-
ty Plus” eine langwierige Ange-
legenheit, da nicht nur die Di-
rectory der Diskette einzulesen
ist; immer miissen auch Pro-
grammteile nachgeladen wer-
den. Die Datensicherheit ist in-
soweit gewihrleistet, als eine
Anderung von Dateien regi-
striert wird und sich das Pro-
gramm ohne Datensicherung
nicht verlassen 148t. Einen Dis-
kettenwechsel wihrend der Ar-
beit bemerkt "Ability Plus” al-
lerdings nicht. Beider Dateiver-
waltung fiihrt dies beispielswei-
se dazu, dal auch mit der neuen
Diskette munter weitergearbei-
tet wird, wihrend auf dem Mo-
nitor nur noch Zeichensalat zu
sehen ist. Eingaben an dieser
Stelle gelangen nicht in die rich-
tige Datei, und schlimmstenfalls
wird die versechentlich einge-
schobene Diskette unlesbar.
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Textverarbeitung

Dies ist sicherlich eine der
hiufigsten Anwendungen. Des-
halb kann man auch erwarten,
daB bei integrierten Program-
men besonderes Augenmerk
auf diesen Punkt gelegt wird.
Mit ”Ability Plus” lassen sich
die meisten Aufgaben einer
Textverarbeitunglosen. Fiir das
Schreiben von Briefen, kiirze-
ren Texten usw. ist es vollig aus-
reichend. Einziger spiirbarer
Mangel ist das Fehlen jeglicher
Trennhilfe. Man hitte besser
auf die Rechtschreibhilfe ver-
zichtet und statt dessen eine
Trennhilfe vorgesehen. Die
Korrekturfunktion ist fiir klei-
nere Texte nicht notwendig,
und fiir die “groBe Verarbei-
tung” wird man vermutlich oh-
nehin ein anderes Programm
vorziehen.

Die Textverarbeitung mit
” Ability Plus” ist etwas gewoh-
nungsbediirftig. So gibt es hier
keinen — inzwischen zum Stan-
dard gewordenen - Uber-
schreib- und Einfiigemodus.
Das Driicken der INS-Taste
fiihrt vielmehr dazu, daf der
Rest der Zeile in die néchste
verschoben wird, bis man die
Einfiigung mit INS beendet.
Die Funktion der RETURN-
Taste ist ebenfalls ungewohnt.
Normalerweise lassen sich mit
ihr Absitze markieren. In eini-
gen Programmen kann diese
Absatzendemarke sogar ange-
zeigt und wieder geldscht wer-
den. Bei der Texteingabe unter
”Ability Plus” hat sie ebenfalls
diese Funktion, bei der Bear-
beitung jedoch nicht mehr. Pla-
ziert man den Cursor an eine
Stelle, an der man einen Absatz
wiinscht, und betitigt die RE-
TURN-Taste, so geschicht
iiberhaupt nichts. Vielmehr
mufl man hier zuerst die INS-
und dann die RETURN-Taste
driicken. Diese Bedienungswei-
se mag sogar recht logisch sein,
damanjaetwaseinfiigt. Im Hin-
blick auf einen gewissen Stan-
dard wire die iibliche Funktion
aber sicherlich besser.

“Ability Plus” bietet alle
Moglichkeiten der Zeichenfor-
matierung von Fettdruck iiber
kursiv bis unterstreichen. Bei

Presse & Co.
Druckerei und Verlag
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Unsere Belegichaft

Die Aufschliieselung des Gewinne ist natiirlich nicht der einzige
Fingerzelg auf die gute Lage des Unternehsens.
haben eine groBe Rolle bei unaerea gegenvértigen Erfolg

Unsere Leute

Text und Grafik in einem Dokument, mit "Ability Plus”

kein Problem :

der letzten Option 148t sich so-
gar zwischen wortweise und
durchgehend  unterscheiden.
Das Programm erlaubt auch das
Hoch- und Tiefstellen von Zei-
chen. All dies wird natiirlich am
Monitor angezeigt. Die Text-
verarbeitung verfiigt iiber alle
fiir die iibliche Arbeit erforder-
lichen Funktionen. Zur Einstel-
lung der Tabs 148t sich ein Zei-
lenlineal einblenden; Kopf- und
FuBzeilen konnen iiber das Me-
nii erstellt werden. Auf diese
Weise ist auch die Steuerung des
Ausdrucks moglich.

Wie bereits erwihnt, enthilt
" Ability Plus™ auch ein Korrek-
turprogramm. Ein eingegebe-
ner Text 4Bt sich nachtriglich
mit einem bereits vorhandenen
Worterbuch vergleichen. Die-
ses kann aber auch durch eigene
Eintrdge erginzt werden, die
sich vom Benutzer nachtréglich
wieder dndern oder loschen las-
sen. Im Test gelang es leider
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nicht, diese Option zu aktivie-
ren. Einen mit Rechtschreib-
fehlern gespickten Text quit-
tierte das Programm mit der
Meldung: “Keine weiteren
Rechtschreibfehler gefunden”.

Dateiverwaltung

Solche Programme bicten in
der Regel zwei vorherrschende
Formen, in denen sich die ein-
zelnen Sitze darstellen lassen.
Das ist zum einen die Listen-
form, wo sich pro Zeile ein Satz
und die jeweiligen Datenfelder
untereinander befinden. Bei
"dBase” wird dies durch den
Befehl BROWSE erreicht. Fiir
die Editierung einer grofieren
Anzahl von Sdtzenistdiese Dar-
stellung ideal, da man fast wie in
einem Text von Zeile zu Zeile
gehen und die entsprechenden
Anderungen oder Ergénzungen
vornehmen kann. Auf diese
Weise 148t sich allerdings meist

nur ein Teil des Satzes erfassen,
dadie iiblichen 80 Zeichen nicht
ausreichen. Soll der ganze Satz
dargestellt werden, verwendet
man die Formularform, die sich
in der Regel auch vom Anwen-
der beeinflussen 14B8t. " Ability
Plus” bietet lediglich diese Dar-
stellung. Ein Uberblick iiber die
ganze Datei in Listenform ist
nur auf ihrem Ausdruck mog-
lich. Fiir ihn wird eine eigene
REPORT-Datei angelegt, auf
die sich bei wiederholtem Aus-
druck wieder zuriickgreifen
14B8t. Leider ist auch in diesem
Fall die Definition jedesmal
Punkt fiir Punkt zu bestétigen.

Besonders bei der Arbeit mit
Datenbanken macht sich das
Konzept von " Ability Plus” be-
merkbar. Da fiir jeden neuen
Datensatz, der eingegeben, edi-
tiert oder angesehen werden
soll, ein Zugriff auf den Massen-
speicher notig ist, geht die Ar-

beit natiirlich entsprechend
langsam voran. Das Programm
gestattet eine  komfortable

Ubernahme von “dBase”-Da-
ten. Auflerdem konnen Datei-
en aus “Lotus 1-2-3” (Version
1A) und “Enable” importiert
werden. Auch ein Export in die
genannten Formate ist moglich.

Die Flexibilitdt vordefinier-
ter Felder ist bei " Ability Plus”
besonders angenehm. Unter
”dBase” etwa muf bei der Defi-
nition einer Datei fiir jedes Feld
die Art der Daten festgelegt
werden. Dies erleichtert die Ar-
beit und erhoht die Geschwin-
digkeit, stellt fiir den Anwender
aber auch eine Beschrinkung
dar. Er kann in ein Datumfeld
eben nicht "Mitte Januar” und
in ein fiir Zahlen formatiertes
Feld nicht ”2 Piackchen” eintra-
gen. Genau das ist bei ” Ability
Plus” aber mdoglich. Datum-
oder Zahlenfelder nehmen oh-
ne Murren auch Text auf. Dar-
iber hinaus kann man auch Fel-
der mit vordefinierter, berech-
neter oder obligatorischer Da-
teneingabe anlegen.

Der Zugriff auf Daten aus an-
deren Tabellen, Datenbanken
oder auf Felder aus Editordoku-
menten ist leicht durchzufiih-
ren. Auch cine relationale Ver-



kniipfung von Datenbankdatei-
en ist moglich. Allerdings ist
diese Option auf zwei Dateien
beschrinkt.

Tabellenkalkulation

Erwartungen an rechnende
Arbeitsblitter sind wohl von
”Lotus 1-2-3” oder "Multiplan”
gepréagt. Ein integriertes Pro-
gramm wird natiirlich kaum die
Leistungen einer Einzelanwen-
dung erreichen, und dennoch
muB " Ability Plus” seine Tabel-
lenkalkulation nicht verstek-
ken. Ich halte sie fiir den besten
Teil des Programmpakets. Die
Dateneingabe geht sehr schnell.
Der Formelaufbau durch Zei-
gen auf die entsprechenden Fel-
derist ebenso moglich wie deren
umfangreiche Formatierung.
Auch mit Kalenderdaten 148t
sich miihelos arbeiten und rech-
nen. Das Tagesdatum wird bei-
spielsweise mit der Funktion
§heute( ) erreicht, wobei es so-
wohl in Kurzform (TT.MM.JJ)
als auch mit ausgeschriebenem
Monatsnamen zur Darstellung
gelangen kann. Alle diese
‘Funktionen sind optimal an
deutsche Verhiltnisse ange-
paBt.

Eine Fiille weiterer Funktio-
nen steht (nicht nur in der Ta-
bellenkalkulation) zur Verfii-
gung. Dies sind finanzmathe-
matische, mathematische, logi-
sche, statistische und trigono-
metrische Funktionen. Dariiber
hinaus verfiigt das Programm
tber weitere Makrobefehle fiir
eine Programmierung der An-
wendungen. Allerdings miissen
alle Makros editiert werden; die
Moglichkeit, sie wiihrend der
tatsichlichen Arbeit “mitzu-
schreiben”, wie etwa das Key-
stroke Recording bei “Lotus 1-
2-3”, gibt es nicht. Ungliicklich
gelost ist auch das Ausrichten
des Textes, das durch Voran-
stellen eines Kommas, Anfiih-
rungszeichens oder Hochpfeils
definiert werden muB. Fiir eine
optimale Konsistenz der Bedie-
nung hitte man hier die Befehle
der Textverarbeitung erwartet.

Beim Editieren der Felder ir-
ritiert, daB die DEL-Taste ihrer
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Zwei Ausschnitte in Originalgré8e mit der Option "Querdruck”

ausgegeben

Funktion beraubtist. Zwar kon-
nen mit der Funktionstaste F7
elegant Bereiche bestrichen
werden, aber weder ein einzel-
nes Feld noch ein solcher Be-
reich lassen sich, wie eigentlich
iiblich, mit der DEL-Taste 16-
schen. Statt eines Tastendrucks
fordert “Ability Plus” gleich
vier. AuBerdem muf man wis-
sen, daB sich das Léschkom-
mando hinter dem Meniipunkt
BEREICH verbirgt.

Als Spezialitit von Tabellen-
kalkulationen wird bei Ande-
rung bestimmter Werte das
neue Ergebnis sofort errechnet.
Hier gerit dann die Geschwin-

digkeit des Programms zum
Priifstein, da eine lange Warte-
zeit nach jeder Eingabe die Ar-
beit nicht gerade zum Vergnii-
gen macht. ”Ability Plus” bietet
ein ausreichendes Arbeitstem-
po. Daf3 die automatische Neu-
kalkulation auch bei der Einga-
be von Text ausgeldst wird, ist
aber unniitz,

Die Druckmoglichkeiten sind
sehr flexibel. Die Einstellung
des Printers erfolgt meniige-
steuert. Dies stellt zwar nicht
sdmtliche Optionen eines Druk-
kers zur Verfiigung, befreit den
Anwender aber von der mithsa-
men Fummelei mit Steuerco-
des. "Ability Plus” bietet auch

TEST

die Moglichkeit, breite Arbeits-
blitter quer auszudrucken, und
das gleich in drei SchriftgroBen.
Fiir ein Programm dieser Preis-
klasse ist das durchaus bemer-
kenswert. Ein kleiner Schon-
heitsfehler ist allerdings, daB
die ansonsten gut gelungene
Anpassung an deutsche Ver-
hiltnisse bei den Umlauten
nicht zu Ende gefiihrt worden
ist. Gelegentlich wurden diese
im Ausdruck unterschlagen.

Grafik

Mit diesem Programmteil las-
sen sich Balken-, Kreis-, Koor-
dinaten- und Liniendiagramme
erstellen. Die Zahlen kdnnen
aus den anderen Anwendungen
iibernommen werden, so daB je-
de Anderung der Daten auch in
der Abbildung automatisch Be-
riicksichtigung findet. Bis zu
sieben Zahlenreihen lassen sich
in einer Grafik nebeneinander
darstellen. Auch hier werden al-
le Moglichkeiten meniigesteu-
ert angeboten. Diverse Be-
schriftungsarten sind ebenfalls
in ausreichender Menge vor-
handen. Ein gewisser Nachteil
istallerdings, daB3 die Groe der
Grafik nicht variabel ist. Sie 148t
sich weder auf dem Bildschirm
noch auf dem Drucker 4ndern.
Bei Darstellung vieler Daten
kann die Grafik deshalb auch
leicht uniibersichtlich werden.

Kommunikation

Sie ermdglicht sowohl die di-
rekte Verbindung zu anderen
PCs als auch DFU iiber ein Mo-
dem. Die Ubertragungspara-
meter werden in einer Kommu-
nikationsdatei eingestellt.
“Ability Plus” kann auch die
Wahlder Telefonnummer iiber-
nehmen, wenn ein Hayes-kom-
patibles Modem eingesetzt
wird. Mittels Meldedateien 148t
sich eine Reihe von Befehlen fiir
den Kontakt mit bestimmten
Partnern automatisch aufrufen.
Dadurch wird die Arbeit mit
diesem Programmteil recht
komfortabel. Besonders bei der
Kommunikation mit Anwen-
dern, die ebenfalls »Ability
Plus” benutzen, stehen viele
diesbeziigliche Madoglichkeiten

Schneider Magazin 8/88 I 19



TEST

zur Verfiigung. VT100- und
VT52-Terminals kénnen emu-
liert werden.

Priisentation

Dieser Programmiteil erlaubt
automatisierte  ”Dia-Vorfiih-
rungen”, d.h., einzelne Moni-
torabbildungen aus "Ability
Plus” lassen sich zu einer Folge
zusammenstellen und mit Be-
gleitmelodien versehen. Den
Ablauf der Prisentation, selbst
die Art der Uberblendung ein-
zelner Bilder, kann man weitge-
hend beeinflussen. In die vorge-
sehenen "Schnappschiisse™ 148t
sich nachtréglich Text einfiigen,
der sowohl in GréBe als auch
Neigung variiert werden kann.

Hier stellt sich natiirlich die
Frage nach dem Nutzeffekt ei-
ner solchen Anwendung. Sie
trigt sicher zum besseren Ver-
kauf von " Ability Plus” bei, bie-
tet dem normalen Kunden aber
nicht sonderlich viel. Denkbar
wiren hier Priisentationen in
Firmen, um auf diese Art und
Weise Geschiftsentwicklungen
oder Jahresabschliisse auf re-
prisentative Art ecinem groBe-
ren Publikum vorzustellen. Die
Daten miiBten dazu nicht ein-
mal neu erfa8t werden.

Die Prisentation arbeitet nur
mit einem CGA-Grafikadap-
ter. Da die restlichen Pro-
grammteile auch die Hercules-
Grafik unterstiitzen, ist dies zu-
mindest eine kleine Inkonse-
quenz.

Integration

Integration bedeutet unter
anderem, daB sich mehrere un-
terschiedliche Dateien ohne La-
den eines neuen Programms be-
arbeiten lassen. Auch konnen
zwischen den Dateien Verkniip-
fungen stattfinden, die eine An-
derung von Daten nur an einer
Stelle erforderlich machen.
Diese Integration ist in " Ability
Plus” gut gelungen. Sie funktio-
niert auch iiber mehrere Stufen,
wobei natiirlich, besonders bei
Diskettenbetrieb, Wartezeiten
in Kauf zu nehmen sind.

Alle Dateien, mit denen Ver-
kniipfungen bestehen, miissen
sich im Arbeitsspeicher befin-
den,d.h.,essindimmeralle Da-

teien zu laden. Es ist z.B. nicht
moglich, wie bei “Multiplan”
nur einzelne Zellen oder Berei-
che aus einem Kalkulationsblatt
zu laden.

Eine gute Moglichkeit der
Verkniipfung bietet die Text-
verarbeitung. Dort lassen sich
beliebig einzelne Felder definie-
ren, die dann wie die einer Ta-
belle funktionieren und auch so
angewandt werden. Aus diesen
Feldern, die man in beliebiger
GroBe iiberall im Text plazieren
kann, sind Zugriffe auf die an-
deren Anwendungen oder auch
Felder im gleichen Dokument
moglich. So lassen sich elegant
Formulare anlegen, in denen
Berechnungen erforderlich sind
oder Daten benotigt werden.

Der schnelle Wechsel zwi-
schen den einzelnen Dateien ist
ebenfalls ein Gesichtspunkt der
Integration. Bei ”Ability Plus”
ist dies nur zwischen zwei Datei-
en mit dem Befehl DOPPEL
moglich. Auch dieser 16st um-
fangreiche Operationen im
Massenspeicher aus. Vergli-
chen mit ”Framework”, wo die-
ser Wechsel auf Knopfdruck in
Sekundenschnelle und zwi-
schen nahezu beliebig vielen
Dateienstattfinden kann, arbei-
tet die Integration hier zwar
korrekt, aber doch sehr zeitauf-
wendig. Das gilt auch fiir die
gleichzeitige Darstellung meh-
rerer Dateien auf dem Monitor.
Nur bei der Tabellenkalkula-
tion ist dies fiir zwei unter-
schiedliche moglich. Um bei-
spiclsweise die Anderung von
Daten auch grafisch betrachten
zu koénnen, verlangt “Ability
Plus” immer einen Wechsel der
Datei.

Fazit

Es ist nicht leicht, so umfang-
reiche Anwendungen wie ” Abi-
lity Plus” in der gebotenen Kiir-
zezubeschreiben. Beiintegrier-
ten Programmen sind immer
drei Aspekte zu beachten.

Zunichst sind dies die einzel-
nen Anwendungen, aus denen
sich das Programm zusammen-
setzt. Hier schneidet “Ability
Plus” gut ab. Seine verschiede-
nen Teile sind ausgereift und fiir
einen professionellen Einsatz
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durchaus zu gebrauchen. Der
zweite Gesichtspunkt ist die
Einheitlichkeit der Bedienung,
die bei so unterschiedlichen An-
wendungen wie etwa Textverar-
beitung und Grafik sicher
schwer zu realisieren ist. Auch
sie ist bei ” Ability Plus” gut ver-
wirklicht. Die Meniis der einzel-
nen Anwendungen unterschei-
den sich zwar, mit einigen Ein-
schrinkungen wird aber den-
noch eine gewisse Einheitlich-
keit der Bedienung erreicht.

Der dritte Aspekt ist die Inte-
gration der Programmiteile.
Hier verdient “Ability Plus”
ebenfalls Pluspunkte. Aller-
dings gestaltet sich die Arbeit
sehr zeitintensiv; der Einsatz ei-
ner Festplatte ist fast unum-
ginglich.

" Ability Plus” ist ein durchge-
hend meniigesteuertes Pro-
gramm mit duBerst umfangrei-
chen Optionen. Vor allem auf-
grund dieses groBen Umfangs
wire im Handbuch ein Refe-
renzteil zum Nachschlagen bei
spezifischen Problemen sehr
hilfreich. Da das Programm auf
einem PC ohne Festplatte gete-
stet wurde, fiel natiirlich die et-
was ungliickliche Organisation
der Programm- und Overlay-
Dateien besonders auf. Dal
auch bei integrierten Program-
men bessere Losungen moglich
sind, zeigt z.B. "Framework Ju-
nior”. "Ability Plus” verhakte
sich gelegentlich selbst in dieser
Organisation. Hier sollte noch
etwas getan werden.

Robert Kaltenbrunn

Ability Plus

Datenbank

Tabellenkalkulation

Bis zu 65000 Sitze und 32000 Felder pro Satz, nur durch Mas-
senspeicher beschriankt. Unterstiitzung vordefinierter, berech-
neter und obligatorischer Datencingabe. Verkniipfung mit an-
deren Anwendungen. Relationale Verkniipfung zwischen zwei
Dateien. Kompatibel mit "dBase” und ASCIL.

702 Spalten x 9999 Zeilen. Eingebaute mathematische, fi-

nanzmathematische und statistische Funktionen. Suche nach
Text und Zahlen. Verkniipfung mit den anderen Anwendun-
gen. Querdruck in drei GréBen. Kompatibel zu “Lotus 1-2-3”
(Version 1A).

Grafik

Balken-, Staffelbalken-, Linien- und Kreisdiagramme. Auto-
matische Aktualisierung. Unterstiitzt CGA-, EGA- und Hercu-
les-Grafik.

Textverarbeitung

Suchen und Ersetzen mit Wildcards. Kopf- und FuBzeilen,
Rechtschreibpriifung, EinschluBmoglichkeit von Kalkulations-
bléttern und Grafiken. Felder zur Verkniipfung mit anderen
Anwendungen.

Datenferniibertragung
Automatisches Wihlen und Antworten mit Hayes-kompati-
blen Modems. 100 bis 9600 Baud. Terminal-Emulation.

Prisentation

Zusammenstellen beliebiger ”Ability Plus”-Bildschirme zu
automatisch ablaufenden Vorfiihrungen mit Sound-Unterma-
lung. Nur CGA-Grafik!
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je Diskette

Bei Public Domain besteht die Idee darin, guten Programmen zu einer weiteren Ver-
breitung zu verhelfen. Das Schneider Magazin will diesen Gedanken férdern, indem
CPC-Programme, die interessierte Leser zur Verfiigung stellen, auf diesem Weg ver-

offentlicht werden.

. « « UNd jetzt die Nr. 4!

SPIELE

€ Aids

& Antares

& Crazy Brick
€ Damestein
€ Labyrinth

& Luna

€ Rocklaby

€ Schiffe versenken
& Solitar

€ Thunderbold
¢ Viergewinnt

ID Nr.1
ANWENDERPROGRAMME

@ Biorhythmus

@ Dateiverwaltung

& Diskettenmonitor

@ Maschinensprachemonitor
@ Schallplattendatei

& Vokabeltrainer

@ Z80-Inline-Assembler
flr Turbo-Pascal

SPIELE

@ 15er: Das klassische
Verschiebespiel

@ Grufti: Pacmanin neuer Umgebung
@ Holzer: Wer nimmt das letzte Holz?

@ Hospital: Der Alltag der
Krankenschwester

€ Nimm: Ein Nimm-Spiel mit Herz
@ Schiitze: Uben Sie sich als Artillerist!

@ Tonne: Sind Sie geschickter
als Ihr CPC?

UTILITIES

@ Grafik-Demo: Faszinierende Grafik
auf dem Griinmonitor

& Kurzgeschichten-Generator:
Der Computer erzahit

@ Starter: Programme
komfortabel starten

Textadventure: Die Jagd nach dem Serum
Grafik Adventure: Kampf gegen die Wobbels
Break Out im Luxusformat und mit Editor fir den 664 / 6128
Brettspiel: Mit einem Zug alle Steine vom Brett?
Unsichtbare Turen und Gange; die Uhr lauft
Grafik Adventure: Gefangen auf dem Mond
Aktion Spiel: Mit Bomben gegen Kafer

Grafisch schon gestaltet und leicht zu bedienen
In zweifacher Version mit Anleitung

Grafik Adventure: Sie und Ihr Flugzeug und die Zeitbombe
Das bekannte Spiel in vorzuglicher Aufmachung

ID Nr.2
ANWENDERPROGRAMME

@ Haushaltsfihrung
4@ Bundesligatabelle
@ Diskettenverwaltung
4 Diskmonitor

@ Disktool 5.14

@ Globus: Entfernungen nach
Breiten und Langen

@ Niemeyer: Statistik im Griff
@ Taschenrechner

4 Sonnensystem:
Daten und Darstellung

SPIELE
& Agentenjagd:
spannendes Adventure

@ Emie: Geschicklichkeit
auf der Pyramide

@ Pyramide: Managementspie!
@ Rétselgenerator:

erstellt Buchstabenquadrate
@ Solitar: Steckspiel auf dem CPC

€ WordHangman:
Computerspielklassiker

ID Nr.3
ANWENDERPROGRAMME

@ Bodywish: Normalgewicht,

Sollenergiebedarf, StreBtest

@ Gewicht: Ihr Kérpergewicht,

grafisch kontrolliert

@ Finanzmanager: Kontenverwaltung
mit Balkengrafik

@ Mini-Brief: Kleine Textverarbeitung

@ Texter: Fir klrzere Sachen gut
geeignet

& Cassetten-Cover: Komfortables
Editieren, bequemer Ausdruck

@ Pixel-Editor: Symbole selbst
gestalten

UTILITIES

@ Cas-Check: Cassetten-Header
untersuchen

€ Funktionstasten: Funktionstasten-
Vorbelegung mit Anleitung

& Disk-Header: Header von Disk-
Files anzeigen

@ Drucker-Init.: Epson LX-800
initialisieren, mit Pull-down-Mends

@ Kopierer: Files auf Diskette ziehen
(mit Header-Anzeige)

@ Laufschrift: MC-Routine mit Demo

@ Burg: Burg verteidigen

Canyon of Canons: Kampfspiel

(2 Spieler)

Geldautomat: Geldspielauto-
matensimulation

Lander: Notlandung im Urwald
Line: Ahnlich Tron (1 Spieler)
MAZE: Das bekannte 3D-Labyrinth

Mop: Goldsammeln mit
Hindernissen und
Geisterumtrieben

@ Poker: Was wird das wohl sein?!
@ OSolitair: Das bekannte Brettspiel
@ Titan: Raumschifflandung nach
allen Regeln der Kunst
@ Yahtzee: Auch als Kniffel bekannt
@ Hohle: Die Hohlen von Mihrn,
ein Textadventure
& Karten: 2 Spiele in einem, 17+4
und Memory

@ Superstory: Ein Reporter auf der
Suche, Textadventure mit Grafik

L X X X N J 4
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Nachdem wir in der letzten Folge eine laufféhige
Version des Spieles “Punkten” fiir zwei Teilnehmer
fertiggestellt haben, wollen wir es diesmal so abédn-
dern, daB man sich ‘auch alleine damit vergniigen
kann. SchlieBlich steht ja nicht immer ein menschli-
cher Spielpartner zur Verfiigung, obwohl diese Va-
riante sicherlich am meisten Spal3 bereitet. In diese
Liicke soll dann eben der Computer springen.

Spielwahl

In diesem Bereich miissen wir zuerst eine Abfrage
einbauen, wie viele Personen mitspielen wollen. Wir
stellen dem Benutzer auch gleich die beiden Moglich-
keiten 1 und 2 vor; er kann dann auswihlen. Hier wur-
de die Abfrage der Tasten wieder so gestaltet, daB der
CPC nur die beiden sinnvollen Eingaben akzeptiert
und weiterverarbeitet. Alle anderen Tastendriicke
werden schlichtweg iibergangen. Bitte achten Sie auch
bei eigenen Werken auf solche Absicherungen. Sie
verursachen eigentlich wenig Mehraufwand bei der
Programmierung, erhohen aber die Bedienungssicher-
heit wesentlich. Gerade bei Programmen fiir jiingere
CPC-Benutzer ist das ein wesentlicher Gesichtspunkt.
Bei der Namenseingabe wird die Schleife jetzt eventu-
ell nur ein einziges Mal durchlaufen, aber durch die
Schleifenanordnung miissen wir hier gar nichts dn-
dern.
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Ausbau des Arrays feld

Nun ist auch die Spalte Nummer 2 unseres Arrays
mit Werten zu belegen, damit der CPC dann im Ver-
lauf des Spiels darauf zugreifen kann. Hierzu miissen
die mit dem Programm FELD.BAS aus dem ersten
Teil unserer Serie ermittelten Daten in diese Spalte
eingelesen werden. Der Einfachheit halber habe ich
diese Aktion mit einer READ-DATA-Schleife verse-
hen. Die praktische Durchfiihrung finden Sie in den
Zeilen 3110 bis 3150.

Spielstirke des Computers

Hier bauen wir eine kurze Abfrage ein, ob der Rech-
ner stark oder schwach spielen soll. Das Ergebnis die-
ser Eingabe wird beim Bewerten der Stellung durch
den CPC und der folgenden Zugwahl beriicksichtigt.
Den beiden Moglichkeiten wurden zwei Zahlenwerte
zugeordnet, da wir dann Fehleingaben leicht abfangen
und die Routine aus dem vorherigen Teil wieder be-
nutzen konnen.

Spiel des Computers

Dieser Teil bildet heute den Schwerpunkt, denn es
geht ja darum, daB3 der CPC sinnvoll spielt und als ech-
ter Gegner agiert. Dazu miissen wir die einzelnen Ak-
tionen gut iiberlegt in der richtigen Reihenfolge des
Ablaufs planen. Betrachten wir doch zuerst einmal,
wie ein menschlicher Spieler diese Situation bewiltigt.

a) Man schaut nach, ob beide Werte bereits genom-
men wurden und dort eine Null steht. Ist dies der
Fall, kann die Entscheidung sofort erfolgen, denn
man muf ja verzichten.

Ansonsten vergleicht man einfach beide Werte
und nimmt den gréBeren. Dabei mufl man die Null
nicht extra in Betracht ziehen, denn sie ist ja auto-
matisch kleiner als jede andere vorhandene Zahl.

c) Wenn man bis hiether kommt, sind beide Werte
gleich. Wer nun die Liste der Haufigkeiten kennt,
die wir im ersten Teil erstellten, kann jetzt mit de-
ren Hilfe ein zusitzliches Entscheidungskriterium
heranziehen. So 148t sich beispielsweise generell
der Wert mit der hoheren Wahrscheinlichkeit
wihlen.

Sind auch diese Werte gleich, kann man irgendei-
nen nehmen, denn alle sind ja in ihrer Wertigkeit
identisch.

b)

d)

Wie konnen wir dem Computer diese Spielweise
beibringen? Bitte betrachten Sie immer die angegebe-
nen Zeilen im Listing. In Zeile 31020 erfolgt eine
Uberpriifung, ob beide Werte 0 sind. Trifft dies zu,
wird sofort zum Verzichten gesprungen. In den Zeilen



31030 und 31040 kontrolliert der Rechner, ob einer der
Werte grofer ist als der andere. Er entscheidet sich
dann fiir den groBeren und springt zur Zugwahl. Ist
bisher kein Sprung erfolgt, sind ja beide Werte gleich.
Hat man die schwache Spielstirke eingestellt, nimmt
der CPC jetzt immer das Produkt, wie dies in Zeile
31050 vorgesehen ist. Ansonsten wurde ja die hohe
Spielstirke gewihlt; der Computer bezieht also jetzt
auch die Spalte mit den Hiaufigkeiten in seine Berech-
nungen ein und verzweigt entsprechend.

Die Durchfiihrung des Zuges und die Ausgabe der

betroffenen Werte wie Punktezahl und Nullsetzung:

des genommenen Wertes sind parallel zum Spielerzug
programmiert und bediirfen keiner weiteren Erlidute-
rung.

Sounds und Geridusche

Nach der Definition der Hiillkurven im Einleitungs-
teil werden dann noch drei Unterprogramme verwen-
det, die ab Zeile 60000 stehen. Es handelt sich um ein-
fache Beispiele fiir Wiirfeln sowie Nehmen und Ver-
zicht. Sicherlich werden Sound-Spezialisten aber viel
bessere Losungen finden.

Variationen

Bisher habe immer ich die Entscheidung getroffen,
welchen Weg die weitere Entwicklung des Programms
nehmen soll. Bei einer Serie, die in einer Zeitschrift
verdffentlicht wird, ist das ja nicht anders moglich.
Mein Anliegen wire es jedoch, da3 aus diesem einen
Spiel eine ganze Reihe von verschiedenen Variationen
entsteht. Wer die Beitrdge aufmerksam verfolgt hat,
kennt sich ja im Programm bestens aus und kann leicht
Anderungen vornehmen.

Einige Anregungen will ich hier geben. Wie schon
erwdhnt, konnen Sie die Wiirfeldarstellung abwan-
deln. Treffen Sie eine Farbwahl, die Ihren Geschmack
besser trifft! Erweitern Sie die Sound-Untermalung!
Andern Sie die Bildschirmaufteilung! Lassen Sie Wer-
te aus einem anderen Bereich zu, z.B. von 2 bis 4! Wei-
sen Sie dem CPC eine andere Spieltaktik zu! Er kann
z.B. bei Gleichheit jeweils die Summe nehmen! Wan-
deln Sie das Programm so ab, daB3 mehr als zwei Perso-
nen mitspielen konnen! Statt Summe und Produkt las-
sen sich bei der Verkniipfung auch andere Rechenar-
ten wihlen.

Selbstverstindlich enthilt diese kurze Aufzihlung
nur einige von vielen Variationsmoglichkeiten. Lassen
Sie Threr Phantasie ruhig freien Lauf!
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Variablenliste

AbschlieBend folgt zum Zweck der besseren Uber-
sicht noch einmal eine komplette Liste der verwende-
ten Variablen, geordnet nach ihrem Vorkommen im
Listing.

Variablenname Vervendung im Programm
feld ( . | Zweidimensionales Array fdr Werte
Spalte 0 fir die Zahlen
Spalte 1 fir die zZugeordneten Werte
Spalte 2 fir die Hiufigkeit des Auftretens
augen$ ( | Liste mit 5 Strings zur Daratellung der Wirfelaugen
name$ ( ) Liste mit den Namen der Spieler
punkte ( ) Liste mit den Punktzahlen der Spieler
i 2&hlvariable in Schleifen
Hilfsvariable bei Grafik, beinhaltet die Spalte
wert Ailfsvariable beim Einlesen und Ausgeben von Zahlen
Augenzahl beim warfeln
spieler bestimmt, wer Jewexls am Zug ist
antwort$ Hilfsvariable beim Warten auf Tastendricke
spielerzahl Anzahl der Teilnehmer, regelt, ob CPC mitspielt
rundenzahl Anzahl der zu spielenden Runden
staerke Wert fir Spielstdrke des CPC, falls er mitspielt
i Hilfsvariable bei Grafik, beinhaltet die Zeile
position Berechnung der Spalte beim Zentrieren der Namen
gespielt Anzahl der gespielten Runden, bedingt den Schlup
wurf 28h1lt die beiden Wirfe eines Spielers mit
zahll Augenzahl des ersten Wurfes
zahl2 Augenzahl des zweiten Wurfes
summe Summe der Augenzahlen beider Wirfe
produkt Produkt der Augenzahlen beider Wirfe
wahl Hilfsvariable beim Ausgeben der Wirfelaugen
posi Berechnung der Spalte beim Ldschen der Werte
Programm: PUNKTEN.LI4
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: 4. Erweiterung
Listings: 1
«0734» 100 REM *** Huellkurven #**#
«0307» 110 ENV 1,15,-1,2
«(032B» 120 ENV 2,15,-1,15
«0301» 130 ENT -1,2,2,1
«037B» 140 ENT -2,100,2,2
«047C» 150 ENT -3,100,-2,2
«0169» 3100 RESTORE 3110
«0858» 3110IDATA 1,3,4,6,6,9,6,7,5,5,2,5,2,1,2,
2,2,1,2,1
«0459» 3120 FOR i=1 TO 20
«(0386» 3130 READ wert
«0755» 3140 feld(i,2)=wert
«022B» 3150 NEXT i
<QE2C» 5050 LOCATE 4,3:PRINT "Wieviele Spieler
nehmen teil ?"
«01CA» 5060 PEN 2
«@5D9» 5070 LOCATE 12,5:PRINT " 1 oder 2 "
«01DD» 5080 PEN 1
«@D9F» 5090 LOCATE 4,7:PRINT "Drlcke die Taste
Deiner Wahl !"
«06D4» 5100 antwort$=INKEYS
«@9B3» 5110 IF antwort$="" THEN GOTO 5100
«QE63» 5120 IF antwort$="1" THEN spielerzahl=1:
GOTO 5150
«QE6F» 5130 IF antwort$="2" THEN spielerzahl=2:
GOTO 5150
«04BC» 5140 PRINT CHRS$(7);: GOTO 5100
«0BCA» 5150 IF antworts-"l" THEN name$ (2)="CPC"
«QEEB» 8000 REM *** Spijelstaerke, falls CPC mit
spielt *#%
«09C2» 8010 IF spielerzahl=2 THEN GOTO 10010
«0165» 8020 PEN 1
«31C0» 8030 LOCATE 8,20
«098B» 8040 PRINT "Wie soll ich spielen ?"
«0184» 8050 PEN 2
«01DC» 8060 LOCATE 4,22
«0992» 8070 PRINT "schwach = 1 stark =
2"
>
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«01Al>»
«@D81»

«0698>»
«093B»
<0E31»

<QE3D»

«0522»
«0185»
«@3D9»
«03BC»
«0317»
«0399»
«Q49F»
«P666>»

«0231»

«089D»
«0420»
«0222>»
«0697»
«0793»
«026D>»
«094F>»
«045D>
«Q25E»
«06D4>»
«Q7CF»
«020E»
«09C2»
«01E6>»
«1324»

«110A»
«1185»

«0949»
«1410»

«Q7DC»
«0803>»
«0213»
«(QC4D»

<020F>»
«0830»
«023B»
«099E>»
«1648>

«0756»

8080 PEN 1

8090 LOCATE 4,25:PRINT "Dricke die Taste
Deiner Wahl !"

8100 antwort$=INKEYS

8110 IF antwort$="" THEN GOTO 8100
S%EgGIF antwort$="1" THEN staerke=1:GOTO
aéigoIF antwort$="2" THEN staerke=2:GOTO
8140 PRINT CHRS$(7);:GOTO 8100

8150 CLS

22030 CLS #3 : GOSUB 60030

24030 GOSUB 60080

24090 GOSUB 60110

24220 GOSUB 60110

25040 CLS : GOSUB 60110

30000 REM *** CPC spielt #*xx

30010 LOCATE #3,2,2

30020 PRINT #3,"Mein erster Wurf |I"
30030 wurf=1

30040 GOSUB 22040

30050 zahll=wert

30060 FOR t=1 TO 3000:NEXT t

30070 LOCATE #3,2,2

30080 PRINT #3,"Mein zweiter Wurf !"
30090 wurf=2

30100 GOSUB 22040

30110 zahl2=wert

30120 FOR t=1 TO 3000:NEXT t

30130 CLS #3

31000 REM *** Wurfauswertung CPC *%*
31019 GOSUB 2101¢

31020 IF feld(summe,l)=0 AND feld(produk
t,1)=0 THEN GOTO 32020

31030 IF feld(summe,l)>feld(produkt,1l) T
HEN GOTO 32060

31040 IF feld(summe,1l)<feld(produkt,l) T
HEN GOTO 32170

31050 IF staerke=1 THEN GOTO 32170

31060 IF feld(summe,2)>feld(produkt,2) T
HEN GOTO 32060 ELSE GOTO 32170

32000 REM *** Zugauswahl CPC *&*

32010 REM *** CPC verzichtet **x

32020 LOCATE #3,2,2

32?30 PRINT #3,"Ich mu~ leider verzichte
n .n;

32040 GOTO 32260

32050 REM *** CPC nimmt Summe ##*

32060 LOCATE #3,2,2

32070 PRINT #3,"Ich nehme die Summe !";
32080 punkte(spieler)=punkte(spieler)+fe
14 (summe, 1)

3209¢ feld(summe,1l)=0

«074D» 32100 LOCATE #(spieler+3),13,2
«0E4E» 32110 PRINT #(spleler+3),punkte(spieler)

«1D22» 32120 IF summe<ll THEN j=4:posi=summe*3-
1 ELSE j=9:posi=(summe-10)*3-1

«05AC» 32130 LOCATE #6,posi, ]

«@9E5» 32140 PRINT #6,USING "##";feld (summe,l);

«027D» 32150 GOTO 32260

«0982» 32160 REM #*** CPC nimmt Produkt #*ks

«B2A9» 32170 LOCATE #3,2,2

«QAF6» 32180 PRINT #3,"Ich nehme das Produkt !"

«179A» 32190 punkte(spieler)=punkte(spieler)+fe
14 (produkt,1)

«P8A8» 32200 feld(produkt,1)=0

«@7BB» 32210 LOCATE #(spieler+3),13,2

«PEBC» 32220 PRINT #(spieler+3),punkte(spieler)

«203C» 32230 IF produkt<ll THEN j=4:posi=produk
t*3-1 ELSE j=9:posi=(produkt-10)*3-1

«061A» 32240 LOCATE #6,posi,]

«@B37» ?2250 PRINT #6,USING "##";feld(produkt,1

«0533» 32260 FOR t=1 TO 5000

«0268» 32270 NEXT t

«017D» 32280 CLS #3

«029B» 32290 GOTO 25010

«091C>» 60010 REM **%* Sound-Routinen ##*x*

«090D» 60020 REM *** Sound Wuerfeln *=*#*

«0568» 60030 FOR i=1 TO 3

«Q7FE» 60040 SOUND 3,i*200+1600,0,0,1,1,0

«®34D» 60050 NEXT i

«0255» 60060 RETURN

«08EB» 60070 REM *** Sound Verlust *#**

«Q4AA» 60080 SOUND 3,400,0,0,2,2,0

«0273» 60090 RETURN

«087B» 60100 REM *** Sound Gewinn ***

«0465» 60110 SOUND 3,300,0,0,2,3,0

«0291» 60120 RETURN L

Ich hoffe, daf3 Sie bei dieser Serie Spaf hatten und
daBl am Ende ein Spiel herauskam, das Ihnen und an-
deren Benutzern Freude bereitet. Uber Riickmeldun-
gen, insbesondere bei gelungenen Verbesserungen,
wiirde ich mich sehr freuen!

Berthold Freier

Der CPC-Priifsummengenerator

:RETORN g

«0138» 580 GOTO 520

«QE4B» 590 CLS #1:PRINT#1,"S)
Position ?"

«126C» 600 PLOT -2,-2,1:TAG:}
kS ; : TAGOFF :MOVE 308,1%
WR 0,—-22:DRAWR -22,0:I

«@771» 610 po=LEN(ze$) :GOSUB

«PA81» 620 a$=INKEYS:IF a$=Cl

«1200» 630 IF INKEY(8)=0 AND
o=po+1:GOSUB 760

«1359» 640 IF INKEY(8)=32 ANIL
N po=po+10:GOSUB 760

«@F51» 650 IF INKEY(1)=0 AND
GOSUB 760

«QFAS» 660 IF INKEY(1)=32 ANI
0:GOSUB 760

«078B» 670 IF INKEY(69)=128 1T

«0200» 680 GOTO 620

«@75B» 690 IF LEN(ze$)=0 THEN

«1E16» 700 ad=19999+LEN(ze$) *
)*200:IF 1<>0 THEN CAL
1
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im Schneider Magazin

Der Priiffsummengenerator des Schneider
Magazins soll lhnen helfen, die Listings ohne
Tippfehler einzugeben. Die hexadezimale Zahl
vor den Zeilennummern ist die Priifsumme, die
das Programm ermittelt und mit der sie leicht
feststellen kénnen, ob die Zeile richtig ist. Na-
turlich darfen Sie diese Zahl nicht mit eintip-
pen. Zusatzlich sind die Listings immer in einer
Breite von 40 Zeichen ausgedruckt. Dies ent-
spricht beim CPC Mode 1, so daB die Kontrolle
besonders einfach ist.

Der CPC-Priiffsummengenerator PSG wurde
im Schneider Magazin Nr. 11/87 verdffentlicht
und ausfiihrlich beschrieben. Das Programm
befindet sich aber auch auf jeder Ausgabe des
Programmservice "Fingerschonend” ab Heft
11/87.




Die Basic-Vektoren
des CPC (Teil 1)

In dieser Serie méchten wir Thnen heute und in den
beiden folgenden Ausgaben die Basic-Vektoren des
CPC vorstellen. Im ersten Teil gehen wir auf den Ba-
sic-Editor und die Integer-Routinen des Basic-Pakets
ein. Im zweiten folgen dann die Floatingpoint-Routi-
nen. Dort beschéftigen wir uns zunéchst mit der Dar-
stellung der Floatingpoint-Zahlen im Rechner, um die
Grundlagen fiir die Anwendung der Routinen zu
schaffen. Das ermoglicht Ihnen, die eingebauten
Funktionen, wie z.B. die trigonometrischen, Wurzel,
Multiplikation und anderes, zu nutzen. Fiir Berech-
nungen mit FlieBkommazahlen ist dies unbedingt not-
wendig, da diese Routinen nur mit viel Aufwand selbst
Zu programmieren sind.

Im dritten Teil folgen dann noch die Konvertie-
rungsroutinen zwischen den verschiedenen Zahlenfor-
maten und ein ausfiihrliches Beispielprogramm.

Der Basic-Editor

Zum Editor gibt es nur eine einzige, allerdings sehr
leistungsfihige Routine, die zum Eingeben und Edi-
tieren von Strings zu benutzen ist. Diese mochte ich ITh-
nen zunichst in einer Ubersicht vorstellen.

Routine: EDIT
Zweck: Editieren oder Eingeben eines Strings

Routineneinsprung: #BD3A (464), #BD5B (664),
#BDSE (6128)

Ubergabeparameter: HL zeigt auf einen Pufferbe-
reich.

Riickgabeparameter:

Carry-Flag gesetzt, wenn Eingabe ordnungsgemif mit
ENTER abgeschlossen wurde.

Carry-Flag geloscht, wenn Eingabe vom Benutzer mit
ESC abgebrochen wurde.

Unveridndert: HL, DE, BC, IX und I'Y

Die Routine wird je nach verwendetem CPC an ei-
ner der drei hexadezimal angegebenen Adressen mit
CALL <adresse> aufgerufen. Ihr wird im HL-Regi-
ster die Adresse eines 256 Byte groen Puffers iiberge-
ben. In diesem Bereich erfolgt das Einlesen bzw. Edi-
tieren des Strings. Der Benutzer hat dafiir Sorge zu
tragen, daf hier keine Daten stehen, die nicht iiber-
schrieben werden diirfen. Weiterhin ist darauf zu ach-
ten, daB sich der Puffer auf keinen Fall unter einem
ROM befindet. Er darf deshalb nur im Bereich von
#4000 bis #BFFF hexadezimal liegen.
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Der Puffer kann vor Aufruf der Routine bereits ei-
nen String enthalten. Dieser wird durch die normalen
ASCII-Codes dargestellt. Wichtig ist, daB3 er von ei-
nem Null-Byte (#00) abgeschlossen wird. Wollen Sie
keinen im Puffer befindlichen String editieren, son-
dern nur einen neuen eingeben, so muB dies der Routi-
ne bei ihrem Aufruf durch ein Null-Byte im ersten
Byte des Puffers angezeigt werden.

Falls der Puffer einen String enthilt, wird dieser an
der aktuellen Cursor-Position im aktuellen Fenster
ausgegeben, und zwar unter Verwendung der Routine
TXT WR CHAR (#BB5D). Das heiflt, daB Control-
codes nicht beachtet, sondern als Grafikzeichen ausge-
druckt werden. Eine Ausnahme bilden die Charaktere
0, 13 und 16, die der Editor selbst benutzt. Sollte das
Fenster zur Aufnahme des Strings zu klein sein, wird
der gesamte Fenstertext nach oben gescrollt. An-
schlieBend kann der Cursor im Text bewegt werden;
Zeichen lassen sich einfiigen, anhdngen und 15schen.
Das Verfahren entspricht dem beim normalen Basic-
Editor. Selbstverstindlich konnen Sie auch den Copy-
Cursor bewegen und mit ihm Textpassagen kopieren.

Ist kein String im Puffer vorhanden, lduft alles ana-
log ab, nur wird kein String auf dem Bildschirm ausge-
geben. Der Cursor befindet sich dann an der aktuellen
Cursor-Position.

Beim Editieren von Basic-Zeilen ist es angenehm,
wenn der Cursor zu Beginn dieses Vorgangs nicht am
Anfang des Strings steht, sondern hinter der Zeilen-
nummer. Wihrend der Editor des CPC 464 dabei den
Cursor immer auf den Beginn des Strings setzt, testen
der des CPC 664 und der des 6128, ob sich am Anfang
des Strings eine Zahl, z.B. eine Zeilennummer, befin-
det. In diesem Fall wird der Cursor hinter diese Zahl
positioniert.

Ein echter Fehler des Editors wurde erst beim CPC
6128 korrigiert. Wie Sie vielleicht wissen, kann man
beim Editieren durch gleichzeitiges Driicken von
CTRL und TAB zwischen Einfiige- und Uberschreib-
modus wechseln. Dies klappt auch bei allen Editoren
einwandfrei. Beim CPC 464 und beim 664 gibt es je-
doch einen Spezialfall, bei dem diese Funktion nicht
zufriedenstellend ausgefiihrt wird.

Nehmen wir an, der zu editierende String ist im Au-
genblick leer, das heifit, alle seine Zeichen wurden ge-
16scht oder Sie wollten nur einen String eingeben,
kurz, der Puffer ist momentan leer. Wenn man dann
CTRL und TAB driickt, interpretiert der Editor das
s0, als hiitte man entweder ESC oder ENTER betiitigt.
Die Eingabe wird also beendet. Wenn man vom Einfii-
ge- in den Uberschreibmodus wechseln will, ”simu-
liert” der Editor ESC, im umgekehrten Fall ENTER.

Schneider Magazin 8/88 I 25



SERIE

Nach der trockenen Theorie will ich die Vorgehens-
weise zum Editieren kurz anhand eines Beispiels dar-
stellen. Betrachten Sie bitte das folgende kurze As-
sembler-Programm: ‘

start: LD HL,puffer ; HL zeigt auf den Puffer.
CALL #BD3A ; Text im Puffer editieren (464)
RET ; Riickkehr des Programms
puffer: DEFM “Teststring”  ; zueditierender String
DEFB 0 ; Zeichen fiir String-Ende
DEFS 245 ; 245 freie Bytes fiir Puffer

Sehen wir uns zunéchst den zweiten Teil des Pro-
gramms an. Hier wird der Textpuffer aufgebaut. Als
String soll "Teststring” editiert werden. Um dessen
Ende zu kennzeichnen, folgt ihm ein Null-Byte. Die-
ses und der String nehmen genau 11 Byte in Anspruch.
Es miissen jedoch insgesamt 256 Byte fiir den Puffer
frei bleiben. Aus diesem Grund werden weitere
256 — 11 = 245 Byte reserviert.

Um diesen String im Eingabepuffer nun zu editie-
ren, muB man in HL nur die Adresse des Puffers spei-
chern und die entsprechende Routine aufrufen. Hier
war es die Routine des CPC 464. Besitzer anderer
CPCs miissen entsprechend andere Adressen einset-
zen (wurden bereits erwahnt). Nun wollen wir uns den
Integer-Routinen zuwenden.

Darstellung von Integer-Zahlen
im Rechner

Integer-Zahlen bestehen grundsitzlich aus zwei
Bytes, also aus 16 Bit. Damit lassen sich genau 2 hoch
16 = 65 536 Kombinationen erreichen. Man kénnte al-
so z.B. die Zahlen von 0 bis 65 535 darstellen. Dabei
wird 0 mit 00000000 00000000 ausgedriickt, 65 535 mit
11111111 11111111. Diese Art der Integer-Kodierung
wird etwa bei der Darstellung von Adressen (z.B. im
RAM-Speicher) verwendet.

Wir wollen uns hier jedoch auf eine andere Art der
Integer-Kodierung konzentrieren, die sogenannte
Zweier-Komplementdarstellung. Hier sind auch vor-
zeichenbehaftete Zahlen moglich. Genauer gesagt
konnen die Zahlen von —32768 bis +32767 kodiert
werden. Bei den positiven erfolgt das ganz normal wie
bei den Adressen. 0 wird also wieder mit 00000000
00000000 ausgedriickt, die hochste darstellbare positi-
ve Zahl, 32767, mit 01111111 11111111. Damit ist
schon klar, daB es eine eindeutige Unterscheidungs-
moglichkeit zwischen positiven und negativen Zahlen
gibt, ndmlich Bit 15. Ist das hochstwertige Bit 0, liegt
eine positive Zahl vor, ist es 1, handelt es sich um eine
negative Zahl.

Doch wie werden negative Zahlen nun dargestellt?
Man kénnte annehmen, daB einfach Bit 15 als Vorzei-
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chen Verwendung findet und die Zahlen in den ande-
ren 15 Bits normal kodiert werden. Fiir —1 z.B. stiinde
dann 10000000 00000001. Dabei driickt die erste Eins
das negative Vorzeichen aus.

Dieses Verfahren hat aber mehrere Nachteile. So
gibt es z.B. zwei Nullen, eine normale und eine Minus-
Null. Diese beiden Zahlen haben genau den gleichen
Wert, aber eine andere interne Darstellung. Um eine
Zahl auf 0 zu vergleichen, was sehr oft vorkommt,
miifite man dazu beide moglichen Nullen heranziehen.
Das wire natiirlich umstidndlicher. Aulerdem wird so
eine Zahl des ganzen Bereichs verschenkt, was aller-
dings nicht unbedingt ins Gewicht fallt. Wesentlicher
ist, daBB man mit so verschliisselten Zahlen schlechter
addieren und subtrahieren kann.

Deshalb werden negative Zahlen so kodiert wie po-
sitive groBer als 32 767. Hier die Umrechnungsformel:
Kodierungszahl = 65536 — Betrag der negativen Zahl

So wird z.B. —30000 durch 65 536 — 30000 = 35536

ausgedriickt. Die folgende Tabelle gibt die wesentli-
chen Kodierungen an.

Integer-Zahl  positive Zahl  binére Darstellung im Rechner
—32768 32768 1000 0000. 0000 0000
—32767 32768 1000 0000 0000 0001
-2 65534 1111 1111 1111 1110
Alia s 653535 1111 1111 1111 1111
0 0 0000 0000 0000 0000
+1 1 0000 0000 0000 0001
+2 2 0000 0000 0000 0010
+32766 32766 0111 1111 1111 1110
+32767 32767 0111 1111 1111 1111

Nach diesen Erlduterungen wollen wir zu den ein-
zelnen Routinen kommen. Zuvor sei anhand einer
Ubersicht einiges zu ihrem Aufbau gesagt.

Aufbau der Routineniibersicht

Die Ubersicht gliedert die Integer-Routinen in drei
grobe Bereiche. Die der ersten Sparte (vorzeichenbe-
haftete Routinen) verwenden als Argumente Integer-
Zahlen wie beschrieben, also in der Zweier-Komple-
mentdarstellung (Wertebereich —32 768 bis 32767).
Die des zweiten Teils (vorzeichenlose Routinen) be-
nutzen ausschlieBlich positive Zahlen, also Adressen
(Wertebereich 0 bis 65 535). Der dritte Bereich (Kon-
vertierungsroutinen) umfaft solche, die aus vorzei-
chenbehafteten Zahlen vorzeichenlose machen. Es
gibt natiirlich auch Routinen, die Integer- in Floating-
point-Zahlen umwandeln und umgekehrt. Sie werden
im dritten Teil dieser Serie abgedruckt.



Die Uberschrift zu jeder Routine enthilt die Ein-
sprungadressen fiir die drei CPCs. Links befinden sich
die fiir den 464, in der Mitte die fiir den 664 und rechts
die fiir den 6128. Die CPC-464-Routinen kénnen di-
rekt angesprungen werden; beim CPC 664 und 6128
liegen sie jedoch im ROM und sind nicht iiber Sprung-
vektoren erreichbar. Deshalb miissen Besitzer dieser
Rechner vor dem Aufruf der Routine immer erst das
obere ROM, das Basic-ROM, freischalten. Dies kann
zum Beispiel durch CALL #B900 geschehen. Noch
besser ist es, zum Aufruf anstelle des CALL-Befehls
ein RST-Kommando zu benutzen.

LD HL, 7777

LD {PARb1k},RL
LD A,7?

LD (PARbB1k+2),A
CALL ROHcal

fHL> ROK Routine

iin den Parameterblock
TA=  ROH Nummer

7in den Parameterblock
1ROM Routine aufrufen
;weiter im Prograam
END ;Ende Hauptprograma

ROMcal: RST 918
DEPY PARblk
RET

iLO FAR CALL
;2eiger aut Parameterblock

PARDLk: DEFV RONsdr
DEFB ROMnum

ihdresume im RON (10000 bis ITFFF)
iNuomer des RONs

SERIE
#BDAF #DD58#DD53 INT SUB VZ
HL = HL — DE
Input: HL: erste Zahl

DE: zweite Zahl

Neben den drei Adressen (in hexadezimal) folgt
dann der englische Name der Routine, dann eine ganz
kurze Erkldrung. Unter Input sind die Eingabe-, unter
Output die Riickgabeparameter zu finden. Danach
werden alle veridnderten Register aufgelistet.

AbschlieBend ist jeweils die Funktion der Routine
ausfiihrlich erklédrt. Ein Wort noch zu den Flags. Nor-
malerweise wird im Carry-Flag bei allen Routinen der
Fehlerstatus zuriickgegeben. Ist das Carry-Flag ge-
setzt, wurde die Routine ordnungsgemiB und ohne
Fehler durchgefiihrt. Ist es jedoch zuriickgesetzt, war
dies nicht moglich.

Vorzeichenbehaftete Routinen

#BDAC #DD4F #DD4A INT ADD VZ
HL = HL + DE
Input: HL: erstezu addierende Zahl

DE: zweite zu addierende Zahl

Output: HL: Summe der beiden Zahlen
Carry-Flag = 0, wenn Uberlauf stattfand

Veridndert: HL, AF

Funktion: Die Integer-Zahlen HL und DE werden

addiert, das Ergebnis kommt in HL. Das
Carry-Flag wird gesetzt, wenn ein Uber-
lauf stattfand, wenn also die Summe der
beiden Zahlen nicht mehr im zulissigen
Integer-Bereich liegt.

Output:  HL: Differenzder beiden Zahlen
Carry-Flag = 0, wenn Uberlauf stattfand

Veriandert: HL, AF

Funktion: Die Integer-Zahlen HL und DE werden
subtrahiert, das Ergebnis kommt in HL.
Das Carry-Flag wird gesetzt, wenn ein
Uberlauf stattfand, wenn also die Diffe-
renz der beiden Zahlen nicht mehr im zu-
lassigen Integer-Bereich liegt.

#BDS52 #DD57 $#DD52 INT SUBx VZ

HL = DE — HL

Input: HL: zweite Zahl
DE: erste Zahl

Output: HL: Differenz der beiden Zahlen
DE: alter Wert von HL
Carry-Flag = 0, wenn Uberlauf stattfand

Veridndert: HL, AF

Funktion: Analog zu INT SUB VZ, nur wird nicht

HL ~ DE ermittelt, sondern DE — HL.
AuBlerdem wird der alte Wert von HL zu-
sétzlich in DE zuriickgegeben.

#BDBS5 #DD60 #DD5B INT MULT VZ
HL = HL * DE

HL.:
DE:

HL.:

erste Zahl
zweite Zahl

Produkt der beiden Zahlen
(Vorzeichen!)

Carry-Flag = 0, wenn Uberlauf stattfand
HL, BC, AF

Die Integer-Zahlen HL und DE werden
unter Beachtung der Vorzeichen mitein-
ander multipliziert, das Ergebnis kommt
in HL. Das Carry-Flag ist zuriickgesetzt,
wenn das Ergebnis nicht mehr als Integer-
Zahl darstellbar ist.

#BDBS8 #DDA1 #DD9C

Input:

Output:

Veridndert:
Funktion:

INT DIV VZ

HL = HL / DE (DE = Rest)

Input: HL: erste Zahl
DE: zweite Zahl
Output: HL: Quotient der beiden Zahlen

DE: Rest der Division (Absolutwert)
Carry-Flag = 0, wenn Division durch 0
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Veriandert: HL, DE, BC, AF

Funktion: Die Integer-Zahlen HL und DE werden
unter Beachtung der Vorzeichen divi-
diert, das Ergebnis kommt in HL. Da es
sich um eine Integer-Division handelt, ist
es moglich, daB ein Rest auftritt. Dieser
wird im DE-Register zuriickgegeben. Bei
Ausfithrung einer nicht definierten Divi-
sion durch 0 ist das Carry-Flag geloscht.

#BDBB #DDAS #DDA3 INT MOD VZ
HL = HLMOD DE, DE = HL/DE

Input: HL: erste Zahl
DE: zweite Zahl

Output: HL: Rest der Division
DE: Quotient der beiden Zahlen

(Absolutwert)

Carry-Flag = 0, wenn Division durch 0

Veridndert: HL, DE, BC, AF

Funktion: In HL wird der Rest der Division von HL
durch DE gespeichert; das Divisionser-
gebnis kommt in DE. Beim Versuch,
durch 0 zu teilen (DE = 0), ist das Carry-
Flag geloscht.

#BDC4 #DE(07 #DEQ2 INT VGL

Vergleich von HL. und DE

Input: HL: erste Zahl
DE: zweite Zahl

Output: Wenn HL =DE: A =0,
Carry-Flag = 0, Zero-Flag = 1
WennHL <DE: A = -1,
Carry-Flag = 1, Zero-Flag = 0
Wenn HL > DE: A =1,
Carry-Flag = 0, Zero-Flag = 0

Veriandert: HL, AF

Funktion: Die beiden Zahlen werden miteinander
verglichen.

#BDC7 #DDF2 #DDED INT VZW

Vorzeichenwechsel (HL. = —1 x HL)

Input: HL: Zahl

Output: HL: Zahl % —1 .
Carry-Flag = 0, wenn Uberlauf, also
wenn HL. = —32768

Verandert: HL, AF

Funktion: Die iibergebene Zahl wird negiert.
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Vorzeichenlose Routinen

#BDBE #DD77 #DD72
HL = HL * DE

INTMULT

Input: HL: erste Zahl
DE: zweite Zahl
Output:  HL: Produkt der beiden Zahlen
Carry-Flag = 1, wenn Uberlauf
Veridndert: HL, AF ,
Funktion: Die beiden Zahlen werden unter voller

Ausnutzung der 16 Bit multipliziert; Vor-
zeichen finden keine Beriicksichtigung.
Zu einem Uberlauf kommt es, wenn das
Ergebnis grofer als 65535 ist. (Achtung:
Das Carry-Flag ist hier gesetzt, wenn ein
Fehler auftrat; bei den anderen Routinen
war es im Fehlerfalle zuriickgesetzt!)

#BDC1 #DDB0 #+DDAB
HL = HL /DE (DE = Rest)

INT DIV

Input: HL: erste Zahl
DE: zweite Zahl
Output:  HL: Quotient der beiden Zahlen
DE: Rest bei der Division (DE = HL
MOD DE)
Carry-Flag = 0, wenn Division durch 0
Veriandert: HL, DE, AF
Funktion: Die Zahlen werden ohne Beachtung von

Vorzeichen und unter Benutzung der vol-
len 16 Bit dividiert; der Quotient wird in
HL, der Rest der Division in DE zurtick-
gegeben. Beim Versuch, durch 0 zu tei-
len, ist das Carry-Flag zuriickgesetzt.

Konvertierungsroutinen

#BDA9 #DD3C #DD37 KONV ABSVZ INT

Konvertiert eine Absolutzahl mit separatem Vorzei-
chen in eine Integer-Zahl in Komplementdarstellung.

Input: HL: Absolutzahl
B: Bit 7 gesetzt, dann negativ,
sonst positiv
Output: HL: Integer-Zahl "
Carry-Flag = 0, wenn Uberlauf
Verdandert: HL, AF
Funktion: Konvertiert eine Absolutzahl (Bereich 0

bis 65535) in die entsprechende Integer-
Zahl. Dabei wird das Vorzeichen der Ab-



solutzahl im Bit 7 des B-Registers angege-
ben. Ist die Zahl nicht in einer Integer-
Zahl darstellbar, ist das Carry-Flag zu-
riickgesetzt. Dies ist der Fall, wenn HL >
32767 und die Zahl positiv oder HL >
32768 und die Zahl negativ ist.

#BDA3 #DD2F #+DD2A KONV INT ABSVZ

Konvertiert eine Integer- in eine Absolutzahl mit sepa-
ratem Vorzeichen.

Input: HL: Integer-Zahl

Output: HL: Absolutzahl
B: Bit 7 gesetzt, dann negativ, sonst
positiv
C:  Anzahl der Mantissen-Bytes (im-
mer 2)
E: Kommaposition (immer 0)
Veridndert: HL, DE, BC, AF

Funktion: Konvertiert eine normale Integer-Zahl in
eine Absolutzahl mit separatem Vorzei-
chen. Dabei kann natiirlich nie ein Uber-
trag auftreten. Die Register C und E ge-
ben Daten der Darstellung an und sind
nur fiir interne Routinen von Interesse.

#BDAG6 #DD35 #DD30 INT PREPARE

Bereitet die internen Daten einer positiven Integer-
Zahl vor.

Input: HL: positive Integer-Zahl (0 bis 32767)
Output: B:  Vorzeichen (immer 0, da positiv)
C:  Anzahl der Mantissen-Bytes (im-
mer 2)
E: Kommaposition (immer 0)
Verdndert: HL, BC, E

Funktion: Diese Routine stellt nur die notwendigen
Daten in den Registern B, C und E fiir die
weitere Verwendung in internen Routi-
nen bereit. Der Benutzer benétigt sie im
Normalfall nicht.

Im néchsten Teil folgen die Floatingpoint-, im drit-
ten die Umrechnungsroutinen sowie ein ausfiihrliches
Beispiel zur Verwendung von Integer- und Floating-
point-Routinen.

Andreas Zallmann
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Die bessere Alternative:
l

Das Systemlaufwerk fiir den CPC 464

® Bis zu 4 Lnufwerka: zwo) 5,257 (2 « BO Tracks) und zwal 3° (Schnelder)

® Alle 3 AMSDOS-Formate bel dan 3" Lautwerken und 3 Formale bel 2« B0-Tracks.
Lautwarkan (System: 704 K, Data-Only: 716K und vortex: TO4K)
A

. gorelftes und o] fahiges D Batrf {0DOS)
® DDOS schreibt und ligst bis 2u dreimal schneller als i+l bare Syst
LN 3 ‘ i 2u viglan Produkten wie 2.8,

— vortox- ungd dk"uom:;-SpechmHuunqnn
= Amor-ROMs wie Maxam, Protext, Utopta. .,
= EPROM-Karten, EPROM-Programmer, . ..

® Die t basteht aus hoch tigen L Vi {TEAC/BASF),
orsi Netatail, elnget in stab Metall-Geha
@ Inklusi fangrei H: +zwel Di

AnschluBfertige 5.25"-Einzelstationen DSD mit Controller, DDOS,
System-Diskette, CP/M-Install-Diskette und Handbuch 819.— pM

Doppalstation DDD 1119.~DM
Controller mit DDOS, Diskettén und Handbuch 285-DM
Systemkabel flir 2wei 2+ 80-Tracks-Shugartbus-Lautwerke  49.— DM
Systemkabel fiir zwei Schneider-3'-Laufwerke 39.-DM
Handbuch vorab (wird beim Kauf angerechnet) 20-DM
Im Lief g im CP/Mer Es wird edoch ein F zum Ubertragen und A des 3"-CP/M
mitgeliefert. Zum piglen sind eln 3*-Laufwerk und das AnschiuBkabel notig.

X-La ufwerk s CPC 464/664/6128

Dab X-Lautwerk ist ein gxnamufmm das anatelle sines 3'-Zweitlautwerks am CRC 664/6128 mit singe-
bautam oder am CPC 464 mit zusdtz|i -G betrieben wird, Das x-DDOS-Bsﬁebssmmn wird
tusamman mit siner EPROM-Karte an den CPC nngeschioasen, X-DDOS besitzt alle Fishighuiton von
DDOS und noch ainiges mehr ...

® Die AAM-Balegung ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS,

® Eskann softwaremidig zwischan X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden,

® Das I::g:hanm der Systemspuren ist such unter Basic méglich,
Es werden Anpassungsprogramme fir CP/M 2.2 & CP/M Plus mitgedietart.

@ Die CP/M-Plus-Anpassung Ist auch aul ainem CPC 4647664 mit 64-KByte-
dk'tronics-Speichererwaiterung laufiahlg,

® Uie Hardware basteht aus hochiwertigam Lautwirk {TEAC/HBASF), stdrsicherem
Natzteil, stabliem Mataligahiuse 224-KByte-EFROM-Karte,

® Die 224-KByte-EPROM-Karte hat bal Installiertem X-DOOS noh elne
Restkapazitat von 208 KByte.

@ Damit X-DDOS auch In bellebigen anderen EPROM-Karten lauffahig Ist, wurde
véllig aut elnen Kopierschutz verzichtet.

® Als LOW-COST-Lbaung beim CPC 464 kann das X:000S-EPROM auch einzeln
bezogen und direkt gegan this AMSDOS-ROM ausgatauscht werden.

X-DDOS EPROM, Software & Beschireibung 99.— DM
EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239.- DM
3'a"-X-Lautwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 615.— DM
5Yu-X-Laufwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 615.—-DM

EPROM TOTAL

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider
PC & CPC 464/664/6128

® Programmiert  aflo géngigen EPROM-  und
EEFROM- n {z.8.: 2718, 27016, 2732, 3732A,
27032, 2758, 2764, 2784A, 27CH4, 27128, 271284,
27C128, 27266, 27C256, 2508, 2532, 2564,
X20044, X2816A, 2B84A.. )

® Meniig Saft aul € skatte

© 32 KByte fral fiir EPAOM:Daten (Brennen des
27256 ohne Nachladen)

® Kein Umschalten, Stecken oder Latan nitig
P wordon im Geri erzeugl

® Vorbindung zum Rechner Ober Flachbandiabal
und Interface-Karte (CPC-Varsion mit durchge-
fihrtem Expansionsport)

® Rote und grine LED zur Batrlebsartenanzeige

©® Kamplatt mit 28pofigem Textool-Sackel

CPC-464/664-Fertiggerat DM 289,50 Bausatz DM 239.—
CPC-8128-Fertiggerst DM 319,50 Bausatz DM 260.—
PC-1512-Fertlggerat DM 398,50 Bausatz DM 349.—
® Aufpreis 1lr CPC-Software auf 3"-Diskette statt Cassette: DM 16.— ®

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

® Far die EPROM-Typen 2764, -128, -256
® ROM-Nummem 0-15 frel wahlbar

® 7 Sockel

® Bel 272568 zwel ROM-Nummam pro Sockel
® Durchgefuhrier Expansionsport
® Sof um e

von P (Basic und BIN-Dateien)
Fertiggerét fir CPC 464/664 DM 145,~ Fertiggerat far CPC 6128 DM 169,~
Modul-Software auf Cassette DM 80,—, aut 3"-Diskette DM 95,—

Zubehér fiir EPROM-Karten

EPROM2764 DM 7.50 Maxam-EPROM DM 124~  Protext-EPROM DM 124,-
EPROM27128 DM 8.50 Alpha-ROM DM 35— Utopia DM 94,-
EPROM 27256 DM 11.50  Times-RON Echtzaltuv}+EPROM DM 135,~

DOBBERTIN...

Industrie-Elektronik
Brahmsstrafie 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 1417
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Der CPC und
die Maus, Teil 2

Das Listing
zum Grafikprogramm ”GPaint”

Wenn Sie ”Paint” starten, wird zuerst eine Copy-
right-Meldung mit dem Datum der letzten Anderung
ausgegeben. Danach versucht das Programm, den Zei-
chensatz SYSTEM.IMG zu laden. (Die Listings fiir
drei Zeichensitze erscheinen in der nichsten Ausga-
be.) Nun wird gepriift, ob der Rechner mehr als 64
KByte Speicher besitzt. Ist dies der Fall (die dk’tro-
nics-Speichererweiterungen, der zusitzliche Speicher
des CPC 6128 und die vortex-Speichererweiterung
werden akzeptiert), so werden die Overlays PAINT
#%.OVL in den zusitzlichen Speicher geladen. Wenn
Ihr Computer nur iiber 64 KByte Speicher verfiigt,
ladt das Programm wihrend der Arbeit die Overlays
nach.

Nach dem Ladevorgang erscheint sofort das Haupt-
menii auf dem Monitor. ”Paint” arbeitet mit zwei Bild-
schirmseiten, eine fiir das Menii und eine fiir das Bild,
das gezeichnet wird. Das Menii ist zweigeteilt; im obe-
ren Bereich befinden sich die Felder zur Einstellung
von Farbe, Muster und Strich- bzw. Pinselstiarke. Im
unteren Teil stehen die Zeichenfunktionen.

Alle Funktionen des Hauptmeniis werden mit dem
groBen gelben Pfeil ausgewdhlt, der beim Start auf
MALEN steht.

Grundsiitzlich dient die linke Maustaste zur Aus-
wahl einer Funktion, die rechte zum Abbruch. Im
Hauptmenii 148t sich die rechte Maustaste im unteren
Bereich auch zum Anwihlen der Funktion, im oberen
zum voriibergehenden Anzeigen (bis zum néichsten
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Tastendruck) des Bildes verwenden. Anstatt der lin-
ken Maustaste konnen aber genauso die Tasten EN-
TER oder COPY oder der Feuerknopf des Joysticks
benutzt werden. Die rechte Maustaste 146t sich durch
die Leertaste oder ESC ersetzen. Die Auswahl eines
Feldes durch Zeigen mit dem Pfeil und anschlieBenden
Druck der linken Maustaste wird im folgenden als An-
klicken bezeichnet.

Auswahlfunktionen
MUSTERWAHL

Unter der Titelzeile befindet sich im Hauptmenii ein
Balken, der links ein groBes eingefdrbtes Musterfeld
und rechts daneben in der oberen Zeile 16 Farben,
darunter 16 Muster enthalt.

Durch einmaliges Anklicken eines Musterfeldes
wird das entsprechende Muster ausgewihlt und in das
groBBe Feld links kopiert. Bei zweimaligem Anklicken
erscheint in der Mitte des Bildschirms ein Fenster mit
dem vergroBerten Muster. Mit der linken Maustaste
148t sich nun jeder Punkt dndern, mit der rechten wird
das Editieren beendet. Beachten Sie bitte, dafl beim
Editieren des Musters der gewéhlte Punkt seine Farbe
dndert. Wenn Sie jedoch die Taste gedriickt halten,
nimmt jedes Pixel, das Sie anfahren, die Farbe an, in
die Sie das erste abgewandelt haben.

FARBWAHL

Beim Zeichnen verwendet ”Paint” drei verschiede-
ne Farben, die Sie im Hauptmenii rechts oben sehen.
Die oberste wird zum Zeichnen von Linien verwendet.
In der Mitte sehen Sie die Vordergrund- und ganz un-
ten die Hintergrundfarbe des eingestellten Musters.

Das einmalige Anklicken eines der 16 Farbfelder
stellt immer die Linienfarbe ein, das des Drei-Farb-
Feldes vertauscht die drei Farben. Um eine von ihnen
auszuwihlen, muf} diese also zunichst in die Position
der Linienfarbe rotiert, dann verstellt und schlieflich
in die urspriingliche Position zuriickrotiert werden.
Probieren Sie das einmal! Das zweimalige Anklicken
eines Farbfeldes bringt ein Menii mit allen 27 Farben
des CPC auf den Bildschirm. Hier konnen Sie die ge-
wihlte Farbe verindern. Einmaliges Anklicken eines
Farbfeldes entspricht also im Basic dem PEN-Befehl,
zweimaliges dem INK-Befehl.

Wenn Sie einen anderen Bildschirmmodus als Mode
0 eingestellt haben, stehen Ihnen nicht alle 16 Farben
zur Verfiigung, die in den Feldern angezeigt werden,
sondern nur die ersten vier bzw. zwei. Sollten Sie in
diesem Fall versuchen, eine andere Farbe auszuwih-
len, so wird immer nur eine der ersten vier bzw. zwei
eingestellt.



PINSELFORMEN

Direkt iiber den Piktogrammen des unteren Menii-
teiles befindet sich eine Leiste, die links die Pinselfor-
men und rechts die Liniendicken enthilt. Eine Pinsel-
form wird mit einfachem Klicken ausgewihlt. Die ein-
gestellte Form ist lediglich fiir MALEN von Bedeu-
tung. Der Pinsel ganz rechts bewirkt ein Spriihen in
MALEN.

LINIENDICKEN

Die Liniendicke wird durch Anklicken der ge-
wiinschten Linie eingestellt. Die gepunktete links hat
hier eine spezielle Bedeutung. In SCHEIBE, BOX
und POLYGON (also den ausgefiillten Objekten)
wird bei dieser Einstellung kein Rahmen gezeichnet.
Bei allen anderen Optionen, die Linien zeichnen
(KREIS, RAHMEN, LINIEN, LINIE, STRAH-
LEN), werden Linien mit 1-Punkt-Dicke invertierend
(iiber XOR-Verkniipfung) erstellt. Die Liniendicke
neben dieser gepunkteten Linie bewirkt das Zeichnen
von gestrichelten Linien.

Leichenfunktionen

Wenn Sie eine der Zeichenfunktionen aufrufen,
wird sofort das bearbeitete Bild angezeigt. Sie kénnen
nun mit einem Fadenkreuz die Position auswihlen, an
der Sie mit dem Zeichnen beginnen. Da wihrend die-
ses Vorgangs das Hauptmendi nicht benotigt wird, legt
"Paint” in dieser Bildschirmseite eine Kopie des Bildes
ab. Sollte Thnen ein Fehler unterlaufen, kénnen Sie al-
le Anderungen seit dem letzten Hauptmenii riickgén-
gig machen. Dazu verwenden Sie die DEL-Taste. Die-
se "UNDO-Funktion” tauscht die Bildschirmseiten
aus.

Falls Sie etwas riickgiingig machen und sich dann
entscheiden, daB Sie die Anderung doch belassen wol-
len, konnen Sie dies durch nochmaligen Druck der
DEL-Taste erreichen. Aber nochmals zur Sicherheit:
Wenn Sie das Hauptmenii zuriickgerufen haben, hat
DEL keine Wirkung mehr!

MALEN

Dies ist die einfachste Funktion von "Paint”. Bei ge-
driickter linker Maustaste zeichnen Sie auf dem Bild-
schirm mit der gewdhlten Pinselform im gewihlten
Muster. Wirklich runde Formen lassen sich hier nur
mit der Maus erreichen, da der Joystick auf acht und
die Tastatur auf vier Bewegungsrichtungen in einer
festgesetzten Geschwindigkeit begrenzt sind.

KREIS, RAHMEN

Nach dem Anklicken der Anfangsposition kénnen
Sie die Form (Kreis oder Rahmen) auf die gewiinschte

GroBe ausziehen. Ein zweiter Klick legt die GroBe
fest. (Dabei wird das Bild nicht verandert.) Danach
wird mit jedem weiteren Klick die Form in der einge-
stellten Strichstdrke und Linienfarbe auf den Bild-
schirm gemalt.

SCHEIBE, BOX

Diese Funktion arbeitet im wesentlichen wie
KREIS, RAHMEN, nur wird die Form hier noch im
eingestellten Muster ausgefiillt. BOX 148t sich auch
zum Radieren verwenden. Stellen Sie dazu die Mu-
ster-Hintergrundfarbe auf Schwarz, und wihlen Sie
das leere Muster (links) sowie die gepunktete Linie.
Wenn Sie nun BOX anklicken, erhalten Sie einen Ra-
diergummi mit variabler Grole. Auch dies sollten Sie
einmal ausprobieren.

LINIE
Funktioniert wie KREIS, RAHMEN, nur wird eine
einzelne Linie gezeichnet.

LINIEN, STRAHLEN

Bis zum zweiten Klick ergibt sich kein Unterschied
zu LINIE, danach erfolgt aber sofort das Zeichnen der

fertigen Linie. Nun wird bei STRAHLEN der ur-
spriinglich gewihlte Anfangspunkt beibehalten, bei
LINIEN wird der Endpunkt zum neuen Anfangs-
punkt. So konnen beliebig viele Linien gezeichnet
werden.

POLYGON

Diese Funktion dient zum Erstellen von beliebigen
ausgefiillten Vielecken. Der Anfangspunkt wird mit
bis zu 255 weiteren Punkten verbunden. Wenn Sie den
letzten Punkt des Polygons zweimal hintereinander
anklicken, wird es ausgefiillt (im eingestellten Muster)
und neu umrahmt. Manchmal ist es nicht einfach,
zweimal auf genau die gleiche Position zu klicken, oh-
ne daB die Maus verrutscht. Wenn Sie dies also nicht
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schaffen sollten, benutzen Sie einfach die COPY-Ta-
ste auf der Tastatur.

Das Programm erzielt auch bei sich kreuzenden Li-
nien sinnvolle Ergebnisse. Wenn Sie den letzten Punkt
des Polygons nicht mit dem Anfangspunkt verbinden,
wird so ausgefiillt, als wéiren diese Punkte verbunden;
die entsprechende Linie wird aber nicht gezeichnet.

FULLEN

Diese Funktion fiillt die Fliche vom Punkt, den Sie
anklicken, in alle Richtungen mit dem gewihlten Mu-
ster aus, bis es auf eine andere Farbe stof3t. Hier kann
mit der DEL-Taste jeweils nur das letzte Fiillen riick-
gingig gemacht werden, d.h., wenn Sie zwei Fléichen
hintereinander fiillen und danach DEL driicken, wird
nur das Fiillen der zweiten Flidche riickgingig ge-
macht.

LUPE

Wenn Sie diese Funktion im Hauptmenii anklicken,
sehen Sie einen Rahmen mit gestrichelten Seiten, den
Sie bewegen konnen. Beim zweiten Klick wird die Fla-
che unter dem Rahmen in achtfacher Vergrof3erung
auf dem gesamten Bildschirm angezeigt. In der Mitte
erscheint ein Fadenkreuz, das sich auf jeden vergro-
Berten Pixel bewegen 146t. Wenn Sie dieses aus dem
Bildschirm herausbewegen, wird der vergroferte Aus-
schnitt so verschoben, daf} es sich wieder in der Bild-
schirmmitte befindet. Bei Betdtigung der linken Maus-
taste nimmt der Pixel unter dem Fadenkreug die Li-
nienfarbe an.

Damit man zum Andern der Farbe nicht jedesmal
ins Hauptmenii zuriickkehren muf, 148t sich die Li-
nienfarbe auch in LUPE andern. Dazu betitigt man
beide Maustasten gleichzeitig (die linke festhalten,
dann die rechte zusitzlich driicken) oder die C-Taste.
Solange Sie die Taste gedriickt halten, wird die neu
eingestellte Farbe am Bildschirmrand sichtbar. Bei
LUPE ist die DEL-Taste ohne Wirkung, da hier beide
Bildschirmseiten benotigt werden!

TEXT

Bei Aufruf dieser Funktion wird auf dem Bildschirm
ein Cursor in Form eines Striches sichtbar. Wenn Sie
diesen positioniert haben und die linke Maustaste
driicken, fingt der Cursor an zu blinken. Der CPC
nimmt jetzt nur noch Tastatureingaben an. Sie konnen
Text eingeben und das letzte eingetippte Zeichen mit
DEL I6schen. Erst nach Beenden der Texteingabe mit
ESC (der Cursor blinkt nicht mehr) steht IThnen die
UNDO-Funktion (DEL-Taste) zur Verfiigung. Der
Text wird in der Linienfarbe und entsprechend den
Einstellungen von SCHRAGSTELLEN und UN-
TERSTREICHEN (s. OptMenii) ausgegeben.
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Kopierfunktionen

Hierzu zihlen KOPIE, GROSSE, SPIEGELN,
ZERREN, BIEGEN und DREHEN, wobei die letz-
ten drei Funktionen tiber das OptMenii aufgerufen
werden.

- Bei allen Kopierfunktionen wird zuerst ein recht-
eckiger Ausschnitt gewihlt. Falls die Einstellung ORI-
GINAL LOSCHEN im OptMenii eingeschaltet ist,
wird dieser Ausschnitt vor dem eigentlichen Kopier-
vorgang geloscht. Wihrend bei ZERREN und BIE-
GEN nur die Form des Ausschnitts veridndert wird,
148t sich dieser bei den anderen Kopierfunktionen be-
liebig neu positionieren und beliebig oft kopieren.

KOPIE

Diese Funktion kopiert den ausgewihlten Aus-
schnitt unverindert an eine neue Position. Nach der
Auswahl des Ausschnitts kann der Kopiervorgang be-
liebig oft wiederholt werden. DEL l6scht alle Kopien
und stellt das Original wieder her.

SPIEGELN

Je nachdem, welches SPIEGELN Sie gewihlt ha-
ben, wird der gewiihlte Ausschnitt beim Kopieren
senkrecht oder waagrecht durch die Mitte gespiegelt.
Alles Weitere bei dieser Funktion entspricht KOPIE.

GROSSE

Hier legen Sie einen zweiten Ausschnitt fest, der in
GroBe und Form nicht dem ersten entsprechen muf.
Beim Kopieren wird der Inhalt des ersten so vergro-
Bert, verkleinert, gedehnt und/oder gestaucht, dal} er
in den zweiten Ausschnitt paf3t. Nach diesem Vorgang
entfillt die Wahl des ersten Ausschnitts, der zweite
kann neu bestimmt und das Kopieren wiederholt wer-
den.

ZERREN, BIEGEN, DREHEN

Nach Wahl des Ausschnitts wird dieser durch Bewe-
gung der Maus nach links oder rechts in eine neue
Form gebracht. Wenn Sie ein zweites Mal klicken,
wird die zweite Form als die richtige angenommen und
die erste Verbiegung bzw. Verzerrung riickgingig ge-
macht.

Das OptMenii

Nach Anklicken des Schneider-Symbols im Haupt-
menii 6ffnet sich im unteren Bereich ein Textfenster
mit den gebotenen Funktionen. Uber die erste Menii-
zeile legt sich ein inverser Balken, den man mit der
Maus nach unten oder oben verschieben kann. Die
Funktion unter dem Balken 148t sich mit der linken
Maustaste aufrufen; die rechte fiihrt ins Hauptmenii
zuriick.



AUFLOSUNG WAHLEN

Mit dieser Funktion wird der Bildschirmmodus ein-
gestellt. Wie jedem Besitzer eines CPC bekannt sein
diirfte, verfiigt dieser iiber drei verschiedene Aufls-
sungen: Mode 0 mit 160 X 200 Punkten und 16 gleich-
zeitig darstellbaren Farben, Mode 1 mit 320 x 200
Punkten und vier Farben, Mode 2 mit 640 X200 Punk-
ten und monochromer Darstellung. Das von ”Paint”
bearbeitete Bild kann jeden Mode benutzen. (Das
Hauptmenii wird trotzdem immer in Mode 0 ange-
zeigt.)

Wenn nun mit MODE ein neuer Bildschirmmodus
eingestellt wird, erkundigt sich das Programm, ob es
das Bild konvertieren soll. Beantworten Sie diese Fra-
ge mit Ja, so versucht ”Paint”, das Bild so vom alten in
den neuen Mode umzusetzen, daf3 die Pixel ihre Posi-
tion behalten. Antworten Sie mit Nein, ergibt sich
beim Ansehen des Bildes meist ein streifenférmiges
Muster. Diese Moglichkeit besteht, damit sich Bild-
schirmseiten, die von anderen Programmen gespei-
chert wurden, im richtigen Mode laden lassen.

FLACHE BIEGEN, ZERREN, DREHEN

Eine nédhere Beschreibung hierzu finden Sie bei den
Kopierfunktionen.

ORIGINAL LOSCHEN, UNTERSTREICHEN,
SCHRAGSTELLEN

Hierbei handelt es sich um Schalter. Nach Aufruf ei-
ner solchen Funktion geschieht zunéchst gar nichts.
Wenn Sie aber das OptMenii erneut aufrufen, befindet
sich vor der entsprechenden Funktion ein Haken; er
zeigt an, daB sie eingeschaltet ist. Die Bedeutung der
Schalter ist fiir ORIGINAL LOSCHEN im Abschnitt
Kopierfunktionen und fir UNTERSTREICHEN,
SCHRAGSTELLEN bei der Funktion TEXT erklirt.

BILD DRUCKEN

Diese Funktion gibt das bearbeitete Bild als Hard-
copy auf dem Drucker aus. Dazu mu8 ein Epson-kom-
patibler Printer angeschlossen sein. Der Ausdruck be-
notigt etwa eine halbe DIN-A4-Seite. Wihrend des
Druckvorgangs, der mit der ESC-Taste abgebrochen
werden kann, wenn der Printer Off Line oder Busy ist,
blinkt der Bildschirmrand.

BILD LOSCHEN

Diese Funktion 16scht nach Riickfrage das bearbei-
tete Bild.

PROGRAMMENDE (?!)

Diese Funktion beendet ”Paint” (nach Riickfrage)
und startet das Programm “Hello” (falls vorhanden).

Das DiskMenii

Der Aufruf der einzelnen Punkte des DiskMeniis
geschieht genau wie im OptMenii. Auch hier stehen
wieder umfangreiche Funktionen zur Verfiigung.

DIRECTORY ANZEIGEN

Diese Funktion fiihrt den CAT-Befehl in Mode 2
aus und kehrt anschlieBend in das DiskMenii zuriick.

BILD SPEICHERN

Damit wird das Bild als 17 KByte gro3e Binirdatei
auf Diskette gespeichert. Eine solche Datei enthilt ne-
ben dem eigentlichen Bild auch Informationen iiber
den Aufbau der eingestellten Muster, den Bildschirm-
Mode und die Farben (Inks!). Aus einem Basic-Pro-
gramm kann ein mit "Paint” erstelltes Bild mit folgen-
den Anweisungen angezeigt werden:

LOAD ”bild.pic”, &C000
FORi=0TO 15

INK i, PEEK (&C7DO0 + i)
NEXT i

(Geben Sie allen mit BILD SPEICHERN abgeleg-
ten Bildern die Namenserweiterung .PIC, um sie von
anderen Dateien zu unterscheiden!)

BILD KOMPRIMIEREN

Diese Funktion speichert das Bild in einem speziel-
len komprimierten Format auf Diskette. Die meisten
bendtigen so wesentlich weniger Speicherplatz. Ein
komprimiertes Bild enthilt wie ein normal gespeicher-
tes auch die Informationen iiber Farben und Mode;
Muster werden jedoch nicht mitgespeichert. (Geben
Sie allen mit BILD KOMPRIMIEREN gespeicherten
Bildern die Namenserweiterung .PCC, um sie von an-
deren Dateien zu unterscheiden!)

BILD LADEN

Diese Funktion lddt ein mit BILD SPEICHERN
oder von Basic abgelegtes Bild von Diskette. Wenn Sie
ein Bild laden, das in Basic mit der Anweisung

SAVE ”bild.pic”, B, &C000, &4000

gespeichert wurde, stellt ”Paint” den Mode und die
Farben nicht automatisch richtig ein. (Ein solches Bild
enthilt keine Informationen iiber Farbe und Mode.)
Dies miissen Sie dann manuell vornehmen.

BILD EXPANDIEREN

Damit wird ein mit BILD KOMPRIMIEREN auf
Diskette gespeichertes Bild geladen.
ZEICHENSATZ LADEN

Diese Funktion l4dt einen fiir ”Paint” geeigneten
proportionalen Zeichensatz, mit dem Texte geschrie-
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ben werden. (Geben Sie allen Zeichenséitzen von
”Paint” die Namenserweiterung .IMG, um sie von an-
deren Dateien zu unterscheiden!)

Warnung: Bei BILD EXPANDIEREN und ZEI-
CHENSATZ LADEN wird die geladene Datei nicht
iiberpriift. Das Laden von ungeeigneten Dateien kann
zum Absturz IThres Rechners fiihren!

Erstellen der Datei PAINT.BAS
Listing 1 abtippen

SAVE”PAINT.”
CALLO

Listing 2 abtippen
SAVE”PAINTA.LDR”

RUN

CALLO

Listing 3 abtippen

SAVE”PAINTB.LDR”

RUN

CALL O

LOAD”PAINT.”

OPENOUT”$”

MEMORY &1FE

CLEAR

LOAD”PAINTA.BIN”, &200
LOAD”PAINTB.BIN”, &2000

POKE &AE66—29x (PEEK (&39) = &39), &70
POKE &AE67—-29% (PEEK (&39) = &39), &3D
SAVE”PAINT.BAS”

Erstellen der Datei PAINT 1.0VL
Listing 4 abtippen

SAVE”PAINT1.LDR”
RUN
CALL O

Erstellen der Datei PAINT2.0VL
Listing 5 abtippen

SAVE”PAINT2.LDR”
RUN
CALL 0

Erstellen der Datei PAINT3.0VL
Listing 6 abtippen

SAVE”PAINT3.LDR”
RUN
CALLO

AUSSCHNITT LADEN

Mit dieser Funktion konnen in das gerade bearbeite-
te Bild (im Speicher) Teile von anderen Bildern (auf
Diskette) kopiert werden. "Paint” ladt hierzu die an-
gegebene Datei in den Speicher. (Diese Datei mufl im
.PIC-Format auf Diskette vorliegen!) Ausschnitte
komprimierter Bilder konnen nicht geladen werden!
Wenn Sie iiber mehr als 64 KByte Speicher verfiigen,
wird das Bild an den Bildschirm-Mode angepaft (s.
AUFLOSUNG WAHLEN, KONVERTIEREN).
Nun markieren Sie einen Ausschnitt und kopieren ihn
wie bei KOPIE an eine beliebige Position des bearbei-
teten Bildes. Da hier mit zwei Bildschirmen gearbeitet
wird, ist ein Riickgéngigmachen mit der DEL-Taste
nicht moglich. Hier hat die DEL-Taste eine andere
Funktion: Sie fiihrt immer zuriick in das geladene
Bild, von wo aus Sie dann beliebig viele Ausschnitte
entnehmen konnen.

Warnung: Benutzen Sie die DEL-Taste nur, wenn
Sie sich im gerade bearbeiteten Bild befinden, da sie
sonst beide Bildschirmscitcn austauscht und Ihre
Zeichnung verlorengeht!

LAUFWERK WECHSELN

Diese Funktion stellt ein anderes Laufwerk ein, des-
sen Anfangsbuchstabe (ohne :) eingegeben werden
mufl. Wenn Sie nur 64 KByte RAM besitzen, miissen
Sie beim Wechsel des Laufwerks immer beachten, daf3
”Paint” seine Overlays auf dem aktiven Laufwerk
sucht.

DATEI(EN) LOSCHEN

Diese Funktion entspricht dem ERA-Befehl in CP/
M. Nach Wechsel des Laufwerks oder L.oschen von
Dateien wartet “Paint” immer auf einen Tasteadruck,
um eventuell ausgegebene  Disk-Fehlermeldungen
nicht sofort zu zerstoren.

Zum SchluB noch eine kurze Anmerkung. Bei der
Bedienung von ”Paint” mit den Cursor-Tasten errei-
chen Sie durch gleichzeitiges Betitigen von SHIFT die
achtfache Beweggeschwindigkeit.

Giinter Radestock

Listing 1, "PAINT.”

«060F» 10 REM (c) G. Radestock
«01CA» 20 SYMBOL AFTER 256
«PQE9» 30 CALL &200

«0378» 40 RUN "hello"

34 I Schneider Magazin 8/88



TOP

Listing 2, "PAINTA.LDR”

«0910>»
«004B>»
«084B>»
«004D>»
<«0C3D>»
«D)Q4F»
«QF81»
«QFE3»
«QF7C»
«QF60»
«QOFF4»
«1061»
«1059»
«QFTD»
«QF64»
«QF58»
«OF9A»
«QFFA»
«QFF9»
«0F98»
«QFD1»
«QF7C»
«1027»
«19019»
«QFB2»
«QFEl»
«QFD7»
«OFBE»
«1000»
¢¢FAA)
«QFBl»
«QF5D»
«QF8D»
«QF6A»
«QF12»
«DF53»
«QF35»
«QF32»
«QFOQE»
«QF27»
«QOF50»
«QFT7F»
«QF57»

1 :'MC-Generator: PAINTA.1ldr

g % erzeugt PAINTA.bin

g "Copyr1ght : Guenter Radestock
g@o DATA CD,1E,02,21,64,02,11,1E,02,01,5

A,39,ED,BO, 21 BE 3B 11 90 83 01.A5 &0627
101 DATA 01 ED Bﬂ 3E C9 32 ﬂ@ 02, 21 2A,0
2,7E,23,B7, Cd 5A BB 20 F8 CQ GD 28 &GBSD
102 DATA 63 29 2B 47 75 65 SE 74 65 72,2
®,52,61,64,65, 73 ?4 EF 63 SB GD @A &0750
103 DATA 56 65 72 73 69 6? 6E, 20 31 2E,3
®,30,61,20, 20 4F 63 74 EF 62 65 72 &0?34
1@4 DATA 2D 31 39 26 20 31 39 38 37 @D, 0
A,00,CD, 48, BB CD 25 25 AF CD BE BC &0701
105 DATA 3E 4@ CD 08 BC CD 2C 33 CD 4E,3
8,CD,74,02, CD EF 36, CD 4! 02 CD 93 &0310
106 DATA 38 CD BB BB 38 FB 3E C@ CD #8,B
C,3E,02,c3, @E BC 25 40 AF CD 52 29 EBBB5
107 DATA CD, AB 52 CD D7 07 C3 9A 03 08,0
7,01,09,00, IA 02 05 03 ﬁF 13 13 09 &0504
108 DATA 01 GE BB BC 13 04 QA 02 ﬂﬁ 00,cC
D,8F,02, 34, 73 92 FE Bl 21 50 20, 38 &BSFB
109 DATA 85, 2E A@ 28 01 29 22, 37 31 3E,6
4,32,39,31, C9 21 5D 02 91 ﬁF 03 3A &0483
110 DATA 73 @2 FE 01 38 06 QE 03 28 92,0
E,01,7E,A1, 77 23 1@ FR C9 21 9D OA &0550
111 DATA 11 @0 d@ CD lF 21 CD SC 83 ch,C
5,02,CD, 45, 03 CD @6 @3 CcD, 51 07 CD &0388
112 DATA SC 07 CB 21 4C 23 11 88 Gh 01, A
A,08,C5,E5, DS RF 06 10 C5 @6 @3 CB E085C
113 DATA BG 30 @3 Ag EG F@ CB 09 3ﬁ 23,1
2,13,AF,10, F@ @1 @8 ﬂ@ @9 Ci CB l9 &073&
114 DATA 33 07 FE 40 12 13 AF 18 02 F6,8
©,19,D09,E1,CD, 19 2h EB El 23 Cl 10 &0953
115 DATA C9 C9 CD 15 03 11 @1 00 01 0E, 0
0,21,45,55, C3 56 2C 3A 50 @2 CD 41 E0642
116 DATA 2B 3R SD 92 CD D9 29 57 3A 5E,0
2,CD,D9,29, 5F C3 E3 2A 21 61 02 AF &0335
117 DATA FS ES 4E 41 CD 32 BC EI Fl 23,3
C,FE,10,38, Fl 01 @0 90 C3 38 BC CD &@Bll
118 DATA BF 02 21 43 70 11 5F 02 06 93,1
A,1B,CD,D9, 29 C5 @E 09 06, 09 ES 77 &0623
119 DATA 23 13 FC Bl 47 CD, 19 ZA TB @D, 2
0,F0,cl,10, ES C9 21 70 TB 0B, 69 11 &090?
120 DATA GD @@ E5 05 06 36 84, 19 10 FB,E
1,€D,19, 24, 0D, 20 Fl 21 @0 4D cD, 92 &0738
121 DATA 03 21, 4@ 66 CD 92 @3 21 80 TF .0
6,4E,36,C0, 23 10 FB, CQ 2A 32 ﬂ3 CcD, &0839
122 DATA BF 08 4F 22 82 03 7B B? 21 B4,0
3,CcD,47,28B, TA EE 23, 56 EB, 39 E4 03 &0912
123 DATA 9A 03, FC @6 13 0? 38 07 93 07, A
4,07,2D,32, AD 33 9B, 33, 29 33 23 33 &@5?3
124’ DATA E2 @7 h4 aa h9 33 94 33 57 30,2
F,33,DE, 07, 38 21 4C 25 50 @8 Ea @7 &BTRA
125 DATA ED 07 30 21 05 0@ 1C 07 BC 04,2
C,04,00,00, F@ 03 B? 00 1C 14, D4 @4 &0460
126 DATA 38 @4 Ed 03 FC 03 08 Bﬁ 1C 20,F
8,04,44,04, F@ 03 08 04 09 0@ 1C 2D &GGFB
127 DATA 1C @5 5@ 04 FC 33 14 34 OA, 00,1
C,3B,40,05, 5C 04 03 04 20 04 GB ﬂ@ &02CD
128 DATA 1C 4? 64 @5 ES @4 14 04 @B 00,0
Cc,00,24,07, E4 03 ?d 04 @0 @0 38 @4 &0322
129 DATA 0D,00,24,14,F0,03, 8@ 04 2C 04,4
4,04,0E,00, 24 2@ FC @3 3C 04 38 34 &0451
130 DAT& 50 04 @F 0@ 24 2D @3 94 98 04,4
4,04,5C,04,10, 03 24 JB 14 24, A4 34 &0333
131 DATA 5@ 04 63 @4 11, @@ 24 d? 23 04,B
0,04,5C,04, 00 @0 12 0@ 2D @7 2C 04 &@2EA
132 DATA @@ 0@ 00 @3 8@ 04 13 00 2D 14,3
8,04,00,00, Td 34 8C 04 14 00 2D 20 £027D
133 DATA 44 ﬂd 0@ ﬁ@ 3@ 04 98 04 15 @0,2
D,2D, 50,04, @@ @@ BC @4 A4 04 15 09 &3379
134 DATA 2D 3B SC 34 @0 @@ 98 @4 B@ 04,1
7,00,2D,47, 68 04 @0 @@ Aé 04 ﬂ@ @@ &03B7
135 DATA 02 00 15 ﬁh ?C 05 Ed @3 @0 00,C
8,04,02,01, 15 OE, BE 05 FB 03 BC, @4 &0433
136 DATA D4 04 02 02 15 13 94 @5 F@ @93,cC
8,04,E0,04, @2 @3 15 18 R@ @5 F@ 03 &@E@h

«@FAD»
«@FBF»
«QF46»
«QF4d»
«QF43»
«QF45»
«OF1A»
«QF57»
«QF50»
«0FB4d»
«QF44»
«QF88»
«QF9B»
«QF60»
«BF73»
«QF49»
«@F52»
«0F6F»
«QF4B>»
«QF9C»
«QFB7»
«QFC7»
«QFA6»
«QF77»
«QFCA»
«100B»
«107D»
«@FF7»
«@FDD»
«DF88»
«1096»
«1044»
«1032»
«104B»
«1039»
«1064»
«1054»
«QFD5»
«QFB2»
«QFFE»
«1041»
«103C»

137 DATA D4,04,EC,04,02,04,15,1C,AC,05,F
C,03,E0,04, FB ﬁd 02 @5 15 20 BB @5 &0688
138 DATA FC 03 EC 04 34 05 02 06 16 25,C-
4,05,FC,03, FB 94 13 95 32 07 15 29 &@553
139 DATh D@ 35 08 04 ﬂd @5 1C 05 02 08,1
5,2E,DC, 05, 03 @4 1@ @5 23 @5 02 @9 &@292
140 DAT& 15 32 EB 05 BB 04 1C 05 34 05,0
2,0A,15,37, Fd 05 14 04 23 05 40 05 &3375
141 DATA 02 @B 15 3C @@ 06 14 04 34 05,4
c,05,02,0cC, 15 40 0C 06 14 04 40 05 &OIDB
142 DATh 58 35 02 GD 15 44 13 06 2@ 04,4
C,05,64,05, @2 BE 15 49 24 06 20 @4 &0270
143 DATA SB @5 70 05 @2 BF 15 4C 35 06,2
®,04,64,05, 0@ 00 01 0@ 12 @A 43 06, &0272
144 DhTh BC 94 30 03 BB @5 @1 01 12 0E,5
4,06,C8,04, 7C 05 94 05 @1 02 12 13 £03D7
145 DATA 50 GG D4, 04 BB @5 Aﬁ 05 Bl 03,1
2,18,60,06, E@ 94 94 05 hC @5 01 04 &0537
146 DATA 12 1C GC 06 EC I4 AQ 05 BB 05,0
1,05,12,20, ?B 06 FB 04 AC @5 Cﬂ 05, &@515
147 DATA.@I @6 12 26 84 06 @4 05 38 05,D
©,05,01,07, 12 29 84 06 10 @5 04 05 £040F
148 DATA DC @5 @1 08 12 BE 90 06 1C 05,D
0,05,E8,05, 01 39 12 32 QC 06 28 05 £04C0
149 DATh DC @5 F4 @5 @1 Oh 12 37 AB 06,3
4,05,E8,05, 00 @6 @1 @B 12 3C Bd 06 &051c
150 DATA 4@ @5 F4 @5 GC 06 @1 @C 12 40,C
0,06,4C, 05, @0 @6 18 06, 01 QD 12 44 &B34E
151 DATA CC @6 58 BS BC 06 24 35 @1 QE,1
2,49,D8,06, 66 @5 18 06 30 06 01 GF &038@
152 DRTA 12 4C EI @6 70 05 24 05 00 00,0
5,00,0E,04, @ﬂ @@ TC 05 00 00 48 @6 &BSCD
153 DATA @5 01 QE Gh B@ @@ TC I5 3C 96,5
4,06,05,02, @E 1@ 0@ @0 38 @5 48 @6 £023B
154 DATA 6@ 06 05 @3 @E 16 B@ 0@ A@ 05,5
4,06,6C, 086, @5 04 GE 1C 00 @0 RC 05 &02E7
155 DATA 5@ 06, 78 06 @5 05 @E 21 @@ 00,B
8,05,6C,06, 34 05 @5 06 GE 28 00 0@ £0317
156 DATA C4 @5 ?8 06 99 06, 04 00 @E 31,F
0,06,DC,05, 84 05 9C 06 04 01 OE 35 &GEBB
157 DATA F@ @6 EB 05 9@ 06 AB 06 @4 02,0
E,39,F0,06, F4 @5 9C 06 84 06 @4 03 &06C6
158 DATA BE 3D F@ @6 0@ 06 A8, 06 C@ 06,0
4,04,0E, 41, F@ 06 GC 06 84 @6 cc, 06 &@5&6
159 DATA 04 55 BE 45 F@ 06 18, 06 CO 96,D
8,06,04,06, GE 49 F@ @G 24 GE CC 06 £0567
160 DATA Eﬂ @5 34 87, 0E dC FE 06 30 06,D
8,06,00,00, 53 B@ 94 4A 0@ @@ Dﬂ 06 &9483
161 DATA @0 @0 ﬁﬂ BB CD, C4 57 21 50 02,B
E,28,07,77,.CD, l6 03 C3 BR 03 CD 41 &@GCJ
152 DATA 35 c3, 48 @2 CD c4, @7 21 SF 92,B
E,28,07,77, CD 45 03 CS QA 93 21 51 &G?BD
163 DAT& @2 CD 47 23 ES TE CD Al 38 E1,7
7.CDh,2C,03, CD 39 02 C3, Qh 93 CDh, C¢ &0B07
164 DATR 07 21 5D @2 7E 23 4E 77, 23 TE,7
1,32,5D,02, CD 45 @3 CD 06 03 C3 9& &06D8
165 DRTA 03 3A 71 @2 87, 87 CB 2F 06 03,1
8,1D,3A,72, @2 BT 21 EB 07 CD 47 2B &05F8
166 DATA 7E 23 46 18 0E @2 ﬂ3 07 05 oD, 0
5,13,05,18,06,1E,06,25,06,21,90,69,&02CF
167 DATA CD,47,2B,0E,11,C5,E5,7E,EE,FC,7
7,23,10,F9,E1,CD,19,2A,C1,0D,20,EF, &0AEl
168 DATA C9,CD,C4,07,F5,CD,51,07,F1,32,7
1,02,Ccp,51,07,C3,9A,03,CD,C4,07,F5,&0B23
169 DATA CD,5C,07,F1,32,72,02,CD,5C,07,C
3,9A,03,26,C0,3A,73,02,CD,52,29,AF,&08E3
17¢ DATA 32,2C,32,C3,13,32,CB,19,D8,E1,C
D,B5,07,CD,D1,07,C3,4E,02,CD,9A,37,&0A14
171 DATA B7,28,FA,CD,9A,37,B7,C8,18,F9,3
E,01,18,02,3E,02,CD,5A,36,02,A5,81,&0925
172 DATA AF,18,F7,CD,5A,36,02,0F,83,CD,3
3,32,0F,D0,CD,D7,07,CD,35,33,38,05,&08DD
173 DATA CD,F0,31,18,EE,E6,02,C0,EB,ED, 4
B,37,31,ED,42,09,38,03,C5,E3,C1,22,&0B25
174 DATA 37,31,ED,43,A5,33,EB,3A,39,31,B
D,30,03,67,7D,6C,26,00,22,39,31,32,&0723
175 DATA A7,33,67,22,3C,08,ED,53,3E,08,E
D,43,40,08,37,C9,00,00,00,00,00,00, &05A5
176 DATA 3A,41,22,FE,20,C8,21,20,2B,06,2
0,36,00,23,10,FB,2A,3C,08,ED,5B, 3E, &066D
177 DATA ¢8,ED,4B,40,08,C3,56,2C,CD,5A,3
6,03,DA,87,3A,C4,29,FE,01,3E,10,38,&083A
178 DATA 05,3E,04,28,01,0F,47,2A,C5,29,4
E,21,C7,29,16,9F,7E,A1,5F,7E,12,CB, &06CB
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TOP
«QFDB» 179 DATA 99,30,F7,23,10,F4,C9,21,00,40,0 «10D1» 221 DATA E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E
6,Cc8,5D,7C,C6,80,57,C5,E5,01,50,00,&08C0 9,c3,80,40,8F,0C,01,48,05,C1,C3,FC, &0ES0
«1090» 180 DATA ED,B®,E1l,CD,19,2A,C1,10,ED,C9,C «10DB» 222 DATA C3,FC,84,C3,02,D6,FC,83,C3,32,D
D,5A,36,02,AA,08,CD,B5,07,CD,15,03, &0A9%4 6,c3,D6,C3,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,&1080
«10AD» 181 DATA CD,33,32,0F,D2,4E,02,CD,78,87,C «115B» 223 DATA D6,E9,D6,E9,D6,E9,C3,C3,FC,C3,F
p,D7,07,18,F1,E5,DD,E1,DD, 6E, #2,DD, &0BB0O c,c3,FCc,C3,FC,C3,FC,C3,C3,D6,E9,D6,&12D6
«106D> 182 DATA 66,03,CD,7F,09,DD,E5,CD,9A,37,F «10CD» 224 DATA E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E
5,B7,20,43,F1,DD,E1,30,10,EB,21,41,&0B69 9,D6,E9,C3,80,40,8F,0C,01,48,05,C1,&0E90
«1072» 183 DATA 09,7B,CD,43,09,5F,23,7A,CD,43,0 «10DD» 225 DATA C3,FC,C3,FC,83,C3,03,D6,C3,FC,8
9,67,6B,7D,B7,28,13,FA,F8,08,DD,6E,&0938 3,C3,01,D6,83,C3,2E,D6,E9,D6,E9,D6, &0F41
«107D» 184 DATA 06,DD,66,07,18,2F,DD,6E,04,DD,6 «1166» 226 DATA E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,C3,C
6,05,18,27,7C,B7,28,C7,FA,QF,09,DD, &087E 3,Fc,Cc3,Fc,C3,FC,C3,FC,C3,FC,C3,C3,&12E9
«1089» 185 DATA 6E,0A,DD,66,0B,18,18,DD,6E,08,D «10E8» 227 DATA D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D
D,66,09,18,10,CD,A7,09,CD,9A,37,B7,&088F 6,E9,D6,E9,D6,E9,C3,80,40,8F,0C,01,&1017
«1081> 186 DATA 20,FA,Fl,El,5E,23,56,2B,C9,7C,B «10B6> 228 DATA 48,05,C1,C3,D6,FC,E9,84,C3,02,F
5,28,13,DD,5E,02,DD,56,03,E5,DD,E1, &6B39 c,E9,83,Cc3,01,D6,83,C3,19,D6,E9,C3,&0DB8
«1063» 187 DATA DD,6E,02,DD,66,03,EB,CD,54,09,C «118A» 229 DATA FC,FC,E9,D6,E9,D6,FC,FC,C3,D6,E
3,CB,08,00,00,86,36,00,FA,4E,09,FE, &0949 9,c3,c3,D6,FC,E9,C3,D6,FC,FC,C3,FC,&1381
«10BE>» 188 DATA 0C,38,04,C9,FE,F4,D8,77,AF,C9,E «1Q0DF» 230 DATA 83,C3,82,FC,10,E9,D6,E9,D6,E9,D
5,B7,ED,52,E1,C8,7C,BA,28,06,38,03, &0BED 6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,C3,80,40,8F,&1049
«103A» 189 DATA 25,18,01,24,7D,BB,28,06,38,03,2 «1037» 231 DATA 0C,01,48,01,C1,99,C3,02,D6,E9,8

«1074»
«103E»
«1007»
«1099»
«QFB5>»
«QF40»
<QF88»
«(0FB8»
«1033»
«QFC8»
<QFAQ»
«QF75»
«QF4A»
«QF9C»
«1009»
«100A»
«1039»
«104F>
«10A9>
«1054>
«1136»
«1150»
<105D»
«1129»
«1152»
«10C9»
«1111>»
«112F»
«10D5>»
«110E»
«1158>»

D,18,01,2Cc,D5,E5,CD,47,2A,CD,A7,09,&06EA
190 DATA El1,E5,CD,7F,09,E1,D1,18,D5,CD,C
2,09,22,DD,09,11,DF,09,06,13,C5,E5,&0B16
191 DATA 06,05,4E,1A,2F,Al1,77,1A,E6,3C,B
6,77,23,13,79,12,13,10,EF,E1,CD,19,&07BD
192 DATA 2A,C1,10,E4,C9,2A,DD,09,06,13,1
1,DF,09,C5,E5,06,05,13,1A,13,77,23,&0759
193 DATA 10,F9,E1,CD,19,2A,C1,10,EE,C9,7
D,CB,3F,5F,87,87,83,87,5F,16,00,EB, &0AEQ
194 DATA 29,29,29,3E,40,CB,1B,30,02,C6,2
0®,5A,57,19,C9,00,00,AA,00,00,00,00,&0534
195 DATA 00,00,00,00,00,FF,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,FF,00,AA,00,00,00,00,5%02A8
196 DATA 00,00,00,FF,00,FF,00,00,00,00,0
0,00,00,55,00,FF,00,AA,00,00,00,00,&03FC
197 DATA 00,55,00,FF,00,FF,00,00,00,00,0
0,55,00,FF,00,FF,00,AR,00,00,00,55,&05A5
198 DATA ¢0,FF,00,FF,00,FF,00,00,00,55,0
¢,FF,00,FF,00,FF,00,AA,00,00,00, FF,6&07F8
199 DATA 00,FF,00,00,00,00,00,00,00,FF,0
9,FF,00,AR,00,00,00,00,00,FF,00,FF,&05A5
200 DATA 00,AA,00,00,00,00,00,FF,00,FF,0
0,FF,00,00,00,00,00,55,00,55,00,FF,&0550
201 DATA 00,00,00,00,00,55,00,55,00,FF,0
0,An,00,00,00,55,00,00,00,FF,00,AA, &0451
202 DATA 00,00,00,55,00,00,00,FF,00,FF,0
0,00,00,00,00,00,00,55,00,AA,00,00,&0352
203 DATA 00,00,00,00,00,55,00,00,00,BE,C
©,02,80,40,90,C0,01,C1,BD,C3,02,80,&06A9
204 DATA 40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,8
0,40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,&07D0
205 DATA 40,8F,0C,91,48,01,C1,BD,C3,02,8
0,40 ,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,&07D0
206 DATA 40,8F,6C,01,48,01,C1,BD,C3,02,8
0,40,8F,0C,01,48,08,C1,C3,D6,FC,E9, &0953
207 DATA C3,C3,E9,86,C3,01,D6,84,C3,01,E
9,84,C3,02,D6,E9,A4,C3,02,80,40,8F,&0C80
208 DATA 0C,01,48,07,C1,C3,FC,C3,D6,C3,D
6,87,C3,06,D6,E9,C3,C3,D6,E9,84,C3,&0DA9
209 DATA 02,D6,E9,A4,C3,02,80,40,8F,0C,0
1,48,03,Cc1,Cc3,FC,83,C3,05,E9,C3,C3,&0B0B
210 DATA FC,E9,83,C3,24,D6,FC,C3,C3,FC,E
9,c3,FC,FC,C3,D6,E9,D6,FC,FC,C3,D6,&1230
211 DATA E9,FC,C3,D6,FC,E9,C3,D6,FC,FC,C
3,FCc,D6,E9,C3,FC,FC,C3,D6,84,FC,02,&1248
212 DATA C3,D6,84,FC,82,C3,02,80,40,8F,0
c,01,48,03,Cc1,C3,FC,85,C3,03,D6,E9,&0BI1
213 DATA D6,83,C3,32,D6,FC,E9,D6,FC,E9,D
6,Cc3,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,FC,&122B
214 DATA C3,C3,FC,C3,FC,C3,FC,C3,FC,C3,F
c,E9,C3,D6,C3,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,&12D6
215 DATA E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,C3,80,40,8
F,0C,01,48,05,C1,C3,FC,D6,FC,83,C3,&0E2A
216 DATA 0¢2,D6,FC,84,C3,82,D6,82,FC,19,D
6,E9,C3,FC,FC,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9, &10AA
217 DATA D6,E9,C3,C3,FC,C3,FC,C3,FC,C3,F
c,C3,FCc,83,c3,82,FC,10,E9,D6,E9,D6,&118F
218 DATA E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,C3,8
0,40,8F,0C,01,48,05,C1,C3,FC,C3,FC,&0ES0
219 DATA 84,C3,02,FC,E9,83,C3,32,D6,C3,F
Cc,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9,D6,E9, &10DF
220 DATA D6,E9,D6,E9,C3,C3,FC,C3,FC,C3,F
c,c3,Fc,c3,Fc,Cc3,c3,D6,E9,D6,E9,D6,&12D6

«1070»
«10SB»
«1027»
«1028»
«101E»
«102F>
«1045»
«1032»
«1082»
«1039»
«1Q7F»
«104D>»
«104F>»
«1041»
«1060»
«1090»
«1064»
«1036»
«1037»
«1938»
«1009»
«1019»
«1036»
«1003»
«QF16»
«QF13»
«QF53»
«QF27»
«QF3B»
«0F43»
«QF25»

¢,c3,01,FC,95,C3,02,80,40,8F,0C,01,&0936
232 DATA 48,01,C1,99,C3,02,D6,E9,8A,C3,0
3,E9,C3,FC,95,C3,02,80,40,8F,0C,01,&0AD5
233 DATA 48,01,C1,A5,C3,03,D6,FC,E9,95,C
3,02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,&0A70
234 DATA 02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C
3,02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,&07D0
235 DATA 02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C
3,02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,&07D0
236 DATA 02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,BD,C
3,02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,8E,C3,&07A1
237 DATA 03,69,C3,69,89,C3,01,96,8A,C3,0
2,96,3C,83,C3,02,3C,69,91,C3,02,80,&095F
238 DATA 40,8F,0C,01,48,01,C1,8E,C3,03,6
9,c3,69,94,C3,07,69,96,69,C3,96,C3,&09B1
239 DATA 96,91,C3,02,80,40,8F,0C,01,48,0
i,c1,8E,C3,13,69,C3,69,96,3C,C3,69,&0949
240 DATA 3C,C3,96,3C,69,3C,C3,96,3C,C3,3
c,3c,86,C3,05,69,C3,96,C3,96,91,C3,&0B03
241 DATA 02,80,40,8F,0C,01,48,01,C1,8E,C
3,82,96,12,C3,69,C3,69,3C,C3,69,69,&090C
242 DATA €3,C3,96,C3,69,C3,69,69,C3,69,8
4,C3,06,3C,C3,C3,96,C3,96,91,C3,02, &0C5D
243 DATA 80,40,8F,0C,01,48,01,C1,8E,C3,8
2,96,12,C3,3C,3C,69,69,C3,C3,96,3C,&0946
244 DATA C3,96,C3,69,C3,69,69,C3,69,83,C
3,01,96,83,C3,03,96,C3,96,91,C3,02,&0BB1
245 DATA 80,40,8F,0C,01,48,01,C1,8F,C3,0
6,69,C3,69,C3,C3,69,84,C3,09,69,96,&0991
246 DATA C3,69,C3,69,69,C3,69,83,C3,07,6
9,c3,C3,3C,96,C3,96,91,C3,02,80,40,&0B6A
247 DATA 8F,0C,01,48,01,C1,8F,C3,13,69,C
3,96,3C,C3,69,C3,€3,3C,3C,C3,3C,69,&099B
248 DATA 96,3C,C3,69,C3,69,83,C3,82,3C,0
5,69,3C,C3,3C,69,91,C3,02,80,40,8F,&09ES5
249 DATA 0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,40,8
F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,40,8F,&07D0
250 DATA 0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,40,8
F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,40,8F,&07D0
251 DATA 0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,40,8
F,0C,01,48,01,C1,BD,C3,02,80,40,8F,&07D0
252 DATA 0C,01,48,BE,C0,02,80,40,90,C0,D
0,00,00,00,D0,00,D0,00,D0,C0,01,84,&093A
253 DATA CE,0C,01,48,01,84,CE,0C,01,48,0
1,84,A5,0C,01,84,A8,0C,01,48,01,84,&0608
254 DATA A8,0C,01,48,A5,0C,01,48,01,84,9
F,0C,02,48,C0,AD,0C,01,48,01,84,9E,&0656
255 DATA 0C,01,48,83,C0,84,0C,01,48,A7,0
c,01,48,01,84,99,0C,02,48,C0,83,0C,&0630
256 DATA 84,C0,01,84,A7,0C,83,C0,02,0C,4
8,01,84,93,0C,02,48,C0,84,0C,82,C0,&0815
257 DATA -03,84,0C,0C,84,C0,03,84,0C,48,A
1,0C,83,C0,01,0C,83,C0,02,0C,48,01,&0655
258 DATA 84,8D,0C,02,48,C0,84,0C,82,C0,0
4,84,0C,0C,48,83,C0,02,0C,48,85,C0,&07BF
259 DATA 85,0C,01,84,95,0C,83,C0,01,0C,8
3,c0,01,0C,83,C0,01,0C,83,C0,02,0C,&06F8
260 DATA 48,04,84,0C,0C,84,85,0C,01,C0,8
4,0C,02,48,C0,84,0C,82,C0,04,84,0C,&06BE
261 DATA 0C,48,83,C0,02,0C,48,85,C0,83,0
c,01,84,87,0C,83,84,05,0C,C0,0C,C0,&077D
262 DATA 0C,83,C0,01,0C,83,C0,01,0C,83,C
®,01,0C,83,C0,01,0C,83,C0,01,0C,83,&071F
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«QF23»
«QF21»
«0F24>»
«QF46»
«QF2F»
«QF27»
«0F29»
«QF45»
«QF71»
«QF79»
«QF4A»
«QF84»
«QF53»
«Q0F50»

«QFA5»
«QFS5E»
«QF70»
«QF81»
«QF77»
«QF55»
«DF8C»
«QF66»
«QF60»
«QF94»
«QF51»
«QF75»
«QF77»
«QF66»
«QFBS»
«QF58»
«QF35»
«QF86»
«QF8E»
«QFDF»
«QF61»
«QF42»
«QF46»
«QF3E»
«QF3F>»
«QF4B»
«QF2B»
«QF54»

263 DATA C0,02,0C,48,01,64,88,0C,01,C0,8
4,0C,02,48, Cﬁ 34 @C 82 C@ @4 84 ec, &@6?@
264 DATA GC 48 83, C@ @2 QC 48 85 C@ 02,0
C,84,95,0cC, 83 ,CO, 01 @C 83 C@ 01 OC &0?@5
265 DATA 83 C@ @l GC 83 C@ 01 BC 33 co,0
2,0C, 48,01, 84 93 @C @2 48 C@ &4 @C &06F7
266 DATA 82 C@ 03 84, 0c 0C 84 C@ @1 84,8
4,0C, 01,48, BA @C 83 CO @1 OC 83 Cﬂ &O?BC
267 DATA 01 BC 33 C@ 02 OC 48, @1 84 99,0
c,02,48,co0, 83 @C 84 C@ @1 84 A7, GC &QGEE
268 DATA 83 C@ @2 BC 48 @1 84 9E 0c, 01,4
8,83,Cc0,83, GC @1 48, 83 OC @1 34 Ad &06E4
269 DATA GC 01 48 o1 84 9F OC @2 48 co,8
6,0C,01,84, AG @C 31 48 @1 84 CE, GC &@6@@
270 DATA 01 48 @1 84 CE @C @1 48 01 84,C
E,0C,01,48, @1 34 CE BC 01 48 Dﬁ C@ £06D1
271 DATA D@ @@ D@ @@ D@ @0 Dﬁ 0@ D@ co,D
0,C0,D0,C0, DG C@ D@ C@ Dﬁ C@ D@ C@ &BEBQ
272 DATA D@ C@ D@ CB D@ CO 88 C@ 84 00,8
5,C0,84,0cC, 31 C4 83, CC @1 CB 84 30, &08E2
273 DATA ﬁl D@ B3 F@ 01 EQ, 84 JC 01 D4,8
3,FC,01,E8, 84 @3 @1 cl, 83 c3, @1 C2 &0AT4
274 DATA 84 GF @1 C5 83 CF 01 CA 84 33,0
1,D1,83,F3, 01 E2, 84 3F 01 D5 33 EF &0A73
276 DATA 01 EA, 88 C@ 34 @0 85 C@ 84 ec, 0
1,C4,83,¢cc,01, CB 84 3@ @1 DB 33 F@ &A1
275 DATA @1 EQ, 84 3C @1 Dd 33 FC 01 EB, 8
4,03,01,c1,83,cC3, 01 C2 84 @F @1 C5 &0989
277 DATA 83,CF,01,CA,84,33,01, Dl 83 F3,0
1,E2,84,3F, @1 D5 33 FF 01 EA BS C@,&ﬁBdD
278 DATA 84 @0 85 C@ 84 BC 01 CI 83,CcC,?
1,C8,84,30, @1 DD 33 F0 01 E@ 84 3C &@9CF
279 DATA @1 D4 33 FC 01 EB 84 03 Bl ci,8
3,C3,01,¢c2; 84 @F 01, C5 83 CF 01 CA &GAOS
280 DATA 84 33 @1 Dl 83 F3 01 E2 84,3F, 0
1,D5,83,FF, Bl EA, BB CO 34 00 35 C@ &QAFB
281 DATA 84 BC @1 C4 33 CC 01 C8 84 o, 0
1,D0,83,F0, @1 Eﬂ Ed 3C 01 04 33 FC, &DASA
282 DATA Bl ES 84 03 01 Cl 83 C3 @1 c2,8
4,0F,01,C5, 83 CF, 01, CA 84 33 @l Dl &093A
283 DATA 83 FJ @1 E2, 34 3F 01 D5 83 FF,0
1,EA,88,C0, 34 @0 85 Cﬂ Bd 0C @1 C4 &BACS
284 DATA 83 CC Bl CB B4 30 01 D@ 83 Fo,0
1,E0,84,3cC, @1 Dd 83 FC @1 EB 34 03 &QATS
285 DATA Gl Cl 83 C3 01 C2 84 @F 01 C5,8
3,CF,0l1,ca, 84 33 @1 Dl 33 F3 01 E2, &0A23
286 DATA Bd 3F @1 D5 33 FF 01 EA, 88 co,8
4,00,85,Cc0, 84 @C 01 04 83 CC @1 c8, &0AB4
237 DATA 84 30 @1 D@ 83 F@ 01 E@ 84 ac,e
1,D4,83,FC, @1 EB 84 @3 01 cl, 83 C3 &0A65
288 DATA @1 CZ 84 @F Bl CS 83 CF 01 CA,B
4,33,01,D1, 83 F3 01 E2 34 3F @1 DS &09B4
289 DATA 83 FF 01 EA 33 C@ 34 00 85 co,8
4,0C,01,c4, 83 CC @l CB 84 30 01 DG £0A70
290 DATA 83 F@ Bl E@ 84 3C 01 94 83 FC,0
1,E8,84,03, @1 Cl 33 C3 Bl C2 34 OF &@ABS
291 DATA Bl C5 83 CF; 01 CA 84 33 @1 D1,8
3,F3,01,E2, 34 3F 01 D5 83 FF 01 EA &GACB
292 DATA 33 C@ 34 B@ 85 C@ 84 GC 01 c4,8
3,cc,o1,cs8, 84 3@ 01 D@ 83 F@ 01 E@ &0A57
293 DATA 84 3C @1 Dd 83 FC 01 EB 34 03,0
1,C1,83,c3, 01 c2, 84 GF 01 C5 83 CF &OQFA
294 DATA 01 CA, 84 33 @1 Dl 33 F3 31 E2,8
4,3F,01,D5, 33 FF 01 EA D@ C@ D@ 0@ &0313
295 DATA D@ B@ DB 0@ Dﬁ ﬁ@ 02 00 40 CE,C
0,01,00,CF, C@ 01 d@ CF, CB Do Ca CE &@9FE
296 DATA @C 82 C@ CE BC 82 C@ CE @C 82,C
®,CE,PC,82, C@ 93 @C 02 Cﬁ 94 BQ @C &OA4C
297 DATA 82 C0 91 @C 35 48 Cﬁ @C 48 co,B
8,0C,82,c0, 91 oc, ﬁl 84 84 @C @1 84 &083D
298 DATA 924, @C 02, 43 84 Al oc, 82 C@ 90,0
C,01,48,85, 0C @1 48 86 GC Bl 48 86 &067D
299 DATA C@ 37 @C 82 84 Al BC 82 C@ 90,0
C,01,48,85, 0C 01 48 86 OC 01 48 85 &0?6?
300 DATA OC 01 48, 85 0C @3 43 0C Bd 98,0
C,01,84,84, @C 01 84 BJ QC 82 CB 87 &0658
301 DATA BC @3 48 CB CB 36 @C @1 84 86,0
C,01,84,85, @C @1 48 85 @C 01 48 85 &063E
302 DATA @C @4 48 84 @C 48 98 0C 01,84,8
4,0Cc,01,84, 83 OC 82 C@ B? OC 04 43 &061E
303 DATA C@ CB 84 84 BC @1 48 87 BC 01,4
8,85,0C,01, 48 85 OC 01 48 35 @C 04 &3602
304 DATA 34 @C @C 48 91 @C 01 84 85 oc, 0
2,48,84,84, BC 01 C@ 83 @C 32 C@ 37 &BTBE

«QF41»
«QF63»
«QF51»
«QF72»
«QF66»
«QF6D»
«QF87»
«QF59»
«QF6A»
«QF3A»
«QF6B»
«QF4D»
«OF6F»
«QF6B»
«QF5B»
«QF61»
«QF49»
«QF8C»
«QF56»
«QF43»
«QF61»
«QF51»
«QF69»
«QF4F»
«QF79»
«QF5B»
«QF5C»
«QFTA»
«QF46»
«OF30»
«QF54»
«QF67»
«QF56»
«DBF91>»
«QF77»
«QF9D»
«QFD9»
«1013»
«1003»
«QF89»
«QF80»
«DFS5A»

305 DATA 0C,04,C0,84,48,C0,84,0C,01,48,8
7,0C,01,48, 85 OC 01 48 85 OC 01 43 &05C5
306 DATA 88 OC 02 48 OC 83 ce, BC @C 81,4
8,86,0C,02, 48 84 84 OC 01 C@ 83 OC &0643
307 DATA 82 cm 86 BC 05 48 C' ﬁC @C co,8
4,0C,01,48, 87 OC 01 48 85 0C ﬂl 43 &0648
308 DATA 85 0C 01 48 87 0C 05 48 C@ co,0
C,0C,48,8cC, @C 01 84 36 OC 82 84 34 &06D4
309 DATA 0C 82 84 82 0C 83 Cﬂ 35 0C 05,4
8,84,0C,0cC, C@ 84 oc, 01 48 87 BC 01 &@BSA
310 DATA 48 85 0C 01 43 85 0C Bl 48 87,0
C,06,48,0C, 84 0C BC 48 88 0C 01 dB &04AD
311 DATA 87 0C 01 84 85 C0 82 84 82 oc,8
2,C0,86,0C, 06 C0 84 DC 0C C0 84 83 &08EE
312 DATA 0C @1 84 88 0 01 84 84 0C 01,4
8,85,0C,01, 48 87 0C 06 48 OC 84 OC &@4DA
313 DATA 0C 84 BB DC 01 84 86 0C @1 48,8
7,0C,05,48, 0C 0C C0 C@ 86 0C 01 C0 &0652
314 DATA 83,0C,02,48,84,83,0C, 01 84,88,0
C,01,84,84, 0C 01 48 85 0C 01 48 87 &05C4
315 DATA 0C @6 84, 0C 84 0C DC 84 8A 0oc,0
1,48,87,0C,01,48,87,0C,05,48,0C,0C,&0475
316 DATA C0,C0,85,0C,02,48,C0,83,0C,02,4
8,84,83,0C,01,84,88,0C,01,84,84,0C,&0735
317 DATA 01 48 85 0C 01 48 87 0C 06 84,0
C,48,0C,0C, 84 8A 0C 01 84 87 @C 01 &04DF
318 DATA 84 88 0C 04 84 OC C0 C0 85 0C,0
2,48,84,83, 0C 02 48 84 83 0C 01 84 &06FC
319 DATA 88 OC 01 84 84 0C 01 48 85 oC,0
1,48,87,0cC, 05 84 0C 48 OC 48 8A OC 50526
320 DATA 01 48 88 0C @1 48 87 0C 05 48,0
C,0C,Cc0,c0, 85 @C ®2 48 84 83 0C 02 &058E
321 DATA 48 84 83 0C 01 84 88 0C 01 84,8
4,0C,01,48, 85 OC 01 48 86 0C 06 48 &058C
322 DATA OC ﬂC 48 OC 48 8A 0C @1 84 88,0
C,01,48,87, 0C 05 48 @C 0C CQ C@ 83 &05A7
323 DATA 0C 04 C0 0C 48 84 83 0C 02 Cco,8
4,83,0C,01, 48 87 @C 01 48 85 OC 01 &05C3
324 DATA 48 85 @C 01 48 86 0C 01 48 83,0
C,02,84,48, 89 OC 01 48 8A 0C 01 84 &£0553
325 DATA 85 C@ 82 84 82 0C 82 C0 83 oCc,9o
4,C0,84,c0, 84 83 0C 01 C0 84 OC @1 &0917
326 DATA 48 87 0C 01 48 85 OC 01 48 85,0
C,01,48,86, 0C 01 48 83 @C 82 84 89 &0501
327 DATA 0C 01 84 8A 0C 82 84 84 0C 82,8
4,82,0C,82, CO 83 0C 03 48 84 C@ 84 &@835
328 DATA 0C 01 C@ 84 0C 01 48 87 OC 01,4
8,85,0C,01, 48 85 @C 01 48 86 0C 01 &04C9
329 DATA 84 83 OC 82 84 88 QC @1 48 8B,0
C,02,48,84, 84 0C 01 C0 83 0C 82 C0 &077D
33@ DATA 83 @C 03 48 CO C@ 84 0C 01 co,8
4,0C,01,48, 87 @C 01 48 85 0C 01 48 &063A
331 DATA 85 OC Wl 48 86 0C 01 84 83 0C,8
2,84,88,0C, 01 84 BB 0C @2 48 84 84 &0688
332 DATA DC 01 C@ 83 @C 82 C@ 84 0C 82,C
0,83,0C,02, 48 C0 85 0C 01 84 86 0C £07B1
333 DATA 01 84 85 OC @1 48 85 @C 01 48,8
5,0C,01,48, 84 0C 01 48 88 0C 01 48 &04C9
334 DATA 8D @C @1 84 84 0C 01 84 83 0C,8
2,C0,84,0cC, 02 48 C0 83 0C 02 48 84 &06FB
335 DATA 85 0C 01 48 85 0C 01 48 86 0C,0
1,48,85,0cC, 01 48 85 0C m1 48 84 0C &04D3
336 DATA 01 48 88 @C 01 84 8D 0C @1 84,8
4,0C,01,84, 83 0C 82 C0 84 0C 82 CO &¢738
337 DATA 83 0C 02 CO 84 85 0C @1 48 85,0
C,01,48,86, 0C 01 48 85 0C 01 48 85 &05C3
338 DATA 0C 01 48 84 0C 01 48 9F 0C 82,C
0,84,0C,82, C0 04 84 0C 48 C0 87 0C &@71C
339 DATA 01 84 84 0C 01 84 86 0C 01 48,8
6,C0,AA,0C, 82 C0 84 0C 06 C0 48 C0 &0811
340 DATA 84 C0 84 87 0C 05 48 CO 0C 48,C
?,B8,0C,82, C@ 84 0C @2 C0 0C 83 C0 &0923
341 DATA 8A @C @2 C0 84 BQ 0C 82 C0 83,0
C,06,48,co0, 0C 0C C0 84 CS 0C 82 C0 &OSEF
342 DATA 83 @C 02 48 84 C9 0C 82 CO CE, 0
C,82,C0,CE, OC 82 C0 CE OC 82 C0 CE &0A96
343 DATA 0C 82 C0 CE 0C 82 C0 CE OC 82,C
0,CE,0C,82, C0 BA 0C 01 48 93 @C 82 &09D2
344 DATA CD 83 0C 84 C0 8C @C 02 C0 84 A
5,0C,01,48, 93 0C 82 CO 82 @C 01 48 £0823
345 DATA 84 C0 01 84 89 0C 05 48 C0 00,C
0,C0,Ad,0C, 01 48 8C 0C 01 48 86 0C &0757
346 DATA 82 C0 82 0C 01 C@ 84 0C @1 co,8
9,0C,06,C0, 00 40 00 40 84 A3 0C 01 &06F1

>
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«QF7C» 347 DATA 48,8C,0C,82,84,85,0C,82,C0,82,0 «OFB3» 389 DATA 85,0C,01,84,89,0C,03,48,0C, 48,8
C,01,84,84,0C,01,48,83,0C,01,84,84,&073D 5,0C,82,C0,82,0C,86,48,88,0C,82,80,&070F

«QF57» 348 DATA 0C,07,48,80,00,80,00,80,40,86,0 «0F61» 390 DATA 06,00,80,00,80,00,84,85,0C,07,4
C.01,48,86,C0,87,0C,02,48,C0,8D,0C,&0672 8,00,80,00,80,00,C0,8C,0C,02,48,C0,&05CC

«QF78» 349 DATA 01,48,8B,0C,03,48,0C,48,85,0C,8 «OFBE» 391 DATA 8A,@C,01,48,88,0C,82,C0,04,0C,4
2,C0,03,0C,48,84,84,0C,05,48,0C,0C,&0522 8,Cco0,84,83,0C,82,C0,82,0C,01,48,84,&077D

«QEFC» 350 DATA 48,84,84,0C,07,48,00,40,00,40,0 «0F28» 392 DATA 84,01,C0,88,0C,07,48,00,40,00,4
0,40,86,0C,07,48,40,00,40,00,40,40,&044C 0,00,40,86,0C,07,48,40,00,40,00,40,50489

«QF8E» 351 DATA 87,0C,04,48,40,C0,84,8A,0C,02,8 «QF90» 393 DATA 40,8C,0C,02,48,40,8B,0C,01,84,8
4,48,8B,0C,04,84,0C,0C,84,84,0C,82,&0694 7,0C,01,48,83,0C,01,48,84,0C,82,C0,&0604

«@F6F» 352 DATA C@,0C,0C,48,84,0C,48,C0,0C,48,8 «@F61» 394 DATA 82,0C,86,48,88,0C,07,48,00,80,0
4,0c,48,84,84,0C,08,80,00,80,00,80,&0680 0,801,001, CO;_86): DEy 31528, BHa00, 605 00, £OSED

«OF3A» 353 DATA 00,80,84,85,0C,07,48,80,00,80,0 «OFB5» 395 DATA 80,40,8D,0C,01,C0,8B,0C,01, 48,8
@,80,40,87,0C,05,48,80,00,C0,C0,89,&070D 8,0C,04,84,0C,0C,84,84,0C,82,C0,82,&0706

«QF86» 354 DATA 0C,02,84,48,8A,0C,01,48,83,0C,0 «@F85» 396 DATA 0C,01,48,84,84,01,C0,89,0C,06,C
1,48,84,0C,82,C0,0C,0C,48,84,48,80,&060F 0,00,40,00,40,84,86,0C,01,48,86,C0,&069E

«@F37» 355 DATA 00,C0,48,84,0C,48,84,83,0C,09,4 «PFBD» 397 DATA 8D, 0C,01,48,88,0C, 01,48, 88,0C,0
800 40 00 40.00.40,00,40,85,0C,07,404bC 3.48,0C,48,85,0C,82,C0,82,0C, 86, 48,&0624

«OF18» 356 DATA 48,00,40,00,40,00,40,87,0C,07,4 «OFBF» 398 DATA 89,0C,05,48,C0,80,40,C0,A8,0C,0
8,00,40,00,40,C0,84,87,0C,02,84,48,&050F P B p GO e gl plan (I 1 B et ULl )

«@F7E» 357 DATA 83,0C,01,48,86,0C,82,C0,04,0C,4 «QFBA» 399 DATA 85,84,8B,0C,02,C0,84,A9,0C,01,4
8,c0,84,83,0C,82,C0,04,0C,48,84,80,&0775 . 8,88,0C,01,48,86,0C,82,C0,83,0C,04,&0728

«pF37» 358 DATA 83,00,05,C0,84,0C,48,48,83,0C,0 €10452.1400 DATAJ 48j,C0,148,CORCTE0C, 82, CO 84, 8CT0
9,48,00,80,00,80,00,80,00,C0,85,0C, &0619 gl 5p CORCEIBE SRACILIGE, D0 S IE £0% CE, LOARE

«0F2A» 359 DATA 07,48,00,80,00,80,00,C0,87,0C,0 «1073» 401 DATA 0C,82,C0,CE,0C,82,C0,CE,0C,82,C
2 2800 80 00,80 . 00.84,87,0C. 82,48, £05D2 0,CE,0C,82,C0,CE,0C,82,C0,CE, 0C, 82, &0B1A

«0F77» 360 DATA 83,0C,01,84,87,0C,03,48,0C, 48,8 e AR fe) g OIS, Lol RS e
5,0c,82,C0,03,0C,48,C0,84,00,05,40, &05F9 3 0Ch ST, DL B, S8, 0C ot GO 0C% 487 E0BBE

«QF27» 361 DATA 84,0C,84,48,83,0C,09,48,40,00,4 SYREE2.103) DATAIG 4 AR BT A2 COUBI 0L, 01 -8 4,860
2 0 R0 00 A0 40 58 bc. 07 48, 48,00 40e5c C.01,84,94,0C,04,84,0C,0C,84,86,0C,&06FE

«@F16» 362 DATA 40,00,40,40,87,0C,07,80,40,00,4 £ORDEXSAOMRDATANGTIG O 8 SRS ELIE STty COi 8 ol Cns
0,00,40,84,87,0C,82,48,82,0C,01,48,&0552 2 Ol pe 4, BEL 80N, SOR SR80 04, e, EOUBR

«QF8C» 363 DATA 88,0C,03,48,0C,48,85,0C,82,C0,0 A RS AARLaSR DAL RE dE DAt dh 21l CHAT R 85 40C, Olid
3,0c,48,C0,84,00,05,40,84,48,48,C0, &06BA e e B e e B2, E06 72

«QF13» 364 DATA 83,0C,09,48,80,00,80,00,80,00,8 «0FB2» 406 DATA 48,86,0C,01,84,85,0C,01,48,86,0
0 40,85 0C. 07 48.80.00,80.00,80,40,405¢0 C,01,84,84,0C,01,48,83,0C, 01,84, 8E, &05CB

«QF5F» 365 DATA 87,0C,82,80,05,00,80,00,80,84,8 «OF9F» 407 DATA 0C,82,C0,83,0C, 01, 84,86,0C,01,8
S0 B3 A8 B2, 0C 61 88 48, 0C, 03, 48, 406D 4,85,0C,01,48,86,C0,01,84,86,0C, 01, &06B1

«QF89» 366 DATA 0C,48,85,0C,82,C0,03,0C,48,C0,8 «OFA6» 408 DATA 84,84,0C,01,84,85,0C,01,84,85,0
A0 03 a0 ke daAs an 0c BN G0, 88, ceeRe c,01,48,86,0C,01,84,84,0C,01,48,83,&05FC

«QFOD» 367 DATA 40,00,40,00,40,00,40,84,84,0C,0 K0E24d>Rivg IDATRRRC IS A8l Cal S0, 0. 90, Bidiad
A PRl N e e e el e i ety 6,0C,82,C0,83,0C,04,84,C0,C0,84,83,&06A3

COFT1» Sis hamA Hd 46 00 s e sA. 8s oo gk cn e «0FBS» 410 DATA OC,01,84,85,0C,01,48,86,C0,01,8
c,48,89,0C,03,48,0C, 48,85, 0C,82,C0, &05B6 4,85,0C,02,04,84,84,0C,01,84,8B,0C, &B5FD

«@F37» 369 DATA 82,0C,02,C0,80,83,00,01,C0,83,8 O D N e piod  Cul LBl
4,84,0C,0n,80,00,80,00,80,00,80,00,&06B5 4,0c,83,00,01,04,86,0C,82,C0,83,0C,&05F4

«QF1C» 370 DATA 80,84,84,0C,07,48,00,80,00,80,0 SAEASZNTLAR DETAROTS LA C0CHO L8 414851, 95, 0 8, 18
0,C0,87,0C,07,80,00,80,00,80,00,84,&0641 0,0c,48,84,0C,C0,84,86,0C,01,84,84,&0700

«@F9A» 371 DATA 88,0C,03,C0,0C,84,89,0C,03,48,0 €9E953 413 DATARPC A8 L8182, 00010 2. 88,0G, 0208
DB At W0 as 8 aa.8c 80 o8 we ve, LaTas 4,84,0C,83,00,01,04,86,0C,82,C0,83,&063C

«@F44» 372 DATA 00,C0,C0,48,48,85,0C,0A,80,40,0 D L D B O e 0 e 0. Bl
0,40,00,40,00,40,00,84,84,0C, 07,48, &058E 5,0c,08,48,84,0C,48,84,0C, 48, 84,84,&0719

«0F30» 373 DATA 40,00,40,00,40,40,87,0C,01,80,8 $DEEER (4 L5 DATAAICDE/ 40 L0018 240G, 08, 00, 84, S4m
3,40,03,00,40,84,88,0C, 82,48, 8A, 0C, &0592 5,0c,01,84,8C,0C,01,84,84,0C, 01,48, &0450

«0F83» 374 DATA 03,48,0C,48,85,0C,82,C0,82,0C,8 <OTIEELos DATARS 3 A0CHD bl 23 a0 Gy 0978 3,000
3,48,01,C0,84,48,85,0C,82,80,08,00, &06F3 1,04,86,0C,82,C0,83,0C,01,84,85,0C, &0SAD

«OF19» 255 DATE 50,00 80 05,50 28 84, 88,0009, 4 «OFCB» 417 DATA 01,48,86,0C,08,48,0C,0C,48,84,0
8,80,00,80,00,80,40,86,0C,08,48,00, &0585 ¢,ec,84,85,0C,07,48,0C,0C, 08,00, 04.&03AF

«QF81» 376 DATA 80,84,80,00,680,84,88,0C,02,48,8 SOERTRRLER TP S ST 20 Sl SAnil DS B S Ol
4,8A,0C,03,48,0C, 48,85,0C,82,C0, 82, &0774 4,83,0C,01,84,84,0C,01,48,83,0C,01, &05FC

«@F35» 377 DATA 0C,01,48,84,84,03,C0,84,84,85,0 SOFGRARC S D AC AT SRS A S E 0 e 0 4, 1860
oA 08 60 ko 80 he 60 10,00, 40,04, Leeer c.82,C0,83,0C,01,84,85,0C,02, 48,84, &05EB

«QF3B» 378 DATA 84,0C,07,48,00,40,00,40,00,40,8 SOREC 12 0RDET A 5/l SOk ST s, $0C. 000
S 88 k8. 40 o b0 50 40 80, ¢, a8 Loshe 4,85,0C,07,48,0C,0C,08,00,04,48,87,&0434

PPN oy e £ Pl R VR Chg e gl o) i «OFAQ» 421 DATA 0C,01,48,83,0C,04,48,0C,0C,84,8
c,82,C0,82,0C,86,48,01,C0,86,0C,09,&P68E Sptueh Bl RO SR (e g UL Sl (2 g PYe BU R tegitr )

«0F35» 380 DATA 48,00,80,00,80,00,80,00,C0,85,0 “QEAD3a4iad; DATAND 040 30 Sy 880 Oy H0CR B.15 03 4, BSund
c,07,48,00,80,00,80,00,C0,86,0C, 08, &05C2 € i T UIE Gzl i ae gl e DR RO I

«0FB2» 381 DATA 48,C0,0C,0C,48,80,00,C0,87,0C,0 $PEASS{142.40 DATALDCAPC 03 00/ 94 4 SOy DGn D1 408
B oC hi S5 BC 83 58 #chae 5 be ieebe 6,0C,01,84,83,0C,01,84,88,0C,01,84,&048C
B e e T P T e 4 «OFBF» 424 DATA 83,0C,02,08,00,89,0C,82,C0,83,0
8,86,0C,09,48,40,00,40,00,40,00,40,&060E G 84,18 6) WC, 0T, 8 L 88IADCH 02,48, 34/, &0BkD

«0F23» 383 DATA 4@.35.0C.07,48.4@,0@;4@,@@,4@,4 «)FAB» 425 DATA 88,0C,07,48,WC,0C,08,0@,@4,48,8
D B6 00 B3 48 b8 83 B B3 No 4e he nesiz 5,0C,03,84,0C,48,86,0C,01,84,83,0C,&0461

«QFB4» 384 DATA 86,0C,04,C0,0C,0C,84,8A,0C,03,4 «pF89» 426 DATA 01,84,84,0C,01,48,83,0C,01,84,8
8,0c,48,85,0C,82,C0,82,0C,86,48,01,&0657 3,0c,01,08,83,00,01,04,83,CC,83,0C, &0570

«0F28» 385 DATA 84,86,0(:,09,48,80,0”,80,00,80,0 «QFED» 427 DATA 82,C0,83,0C,08,84,0C,0C,C0,84,0
2 9040 85 0C 07 48.50.00.80,00,80, 40607 c.0c,84,88,0C,02,48,84,88,0C, 07,48, &069A

«OF7A» 386 DATA 40,86,0C,01,48,84,0(:,03,48,80,4 «QFCD» 428 DATA 0C,0C,08,00,04,48,85,0C,03,84.,0
0,85,0C,01,C0,83,0C,01,48,8A,0C,03,&0579 C,48,83,0C,04,48,0C,0C,84,83,0C,01,&03DF
«@F70» 387 DATA 48,0C,48,85,0C,82,C0,82,0C,01,4 «0FB4» 429 DATA 84,84,0C,01,48,83,0C,01,84,83,0
8,86,84,86,0C,09,48,00,40,00,40,00,&05B3 c,01,08,83,00,01,04,83,CC,05,8C,0C,&057D

«QF4C» «)FF1» 430 DATA 0C,C0,C0,83,0C,08,84,0C,0C,C0,8

388 DATA 40,00,40,85,0C,07,48,00,40,00,4
©,00,40,8C,0C,02,80,40,84,0C,01,C0,&04CB

4,0C,0C,84,88,0C,02,48,84,89,0C,01,&0697
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«PFB7»
«QFDC>»
«QFC3»
«QFBC»
«QFF9»
«QFAE»
«QFD6»
«QFD6»
«DFB7»
«1015»
«0FD3»
«1042»
«QFE2»
" «QFF3»
«QFEF»
«1012»
«DOFFC»
«QFDO»

«0398»
«P253»
«0QCB»
«033h»
«0D26»
«0716»
«02BC»
«DTF2»
«QTAA»
«DT756»
«04AFE»
«QA9E»
«0743»
«D2AE»
«080A»
«QF32»
«057D»
<OE9A»
«0283»
«0777»
«0174»

431 DATA 80,84,0C,01,84,87,0C,01,48,83,0
C,04,48,0C,0C,84,83,0C,01,84,88,0C,&0590
432 DATA 01,84,84,0C,83,00,01,04,83,CC,0
5,8C,0C,0C,C0,C0,83,0C,08,84,0C,0C,&0648
433 DATA C0,84,0C,0C,84,88,0C,02,48,84,8
9,0C,01,80,84,0C,01,84,87,0C,01,48,&0649
434 DATA 86,0C,01,84,83,0C,01,84,88,0C,0
1,84,84,0C,83,00,01,04,84,CC,82,0C,&063A
435 DATA 82,C0,83,0C,08,84,0C,0C,C0,84,0
C,0C,84,88,0C,02,48,84,89,0C,01,80,&06CD
436 DATA 84,0C,01,84,85,0C,03,84,0C,48,8
6,0C,01,84,83,0C,01,84,84,0C,01,48,&0585
437 DATA 83,0C,01,84,84,0C,04,08,00,00,0
4,84,CcC,82,0C,82,C0,83,0C,08,84,0C,&05FB
438 DATA 0C,C0,84,0C,0C,84,88,0C,02,48,8
4,89,0C,01,80,84,0C,01,84,85,0C,03,&060D
439 DATA 84,0C,48,83,0C,04,48,0C,0C,84,8
3,0C,01,84,84,0C,01,48,83,0C,01,84,&0550
440 DATA 8A,0C,06,4C,CC,0C,0C,C0,C0,83,0
Cc,01,84,86,0C,01,84,88,0C,02,48,84,&06D9
441 DATA 89,0C,01,48,83,0C,01,48,88,0C,0
1,48,83,0C,04,48,0C,0C,84,83,0C,05,&049E
442 DATA C0,0C,C0,0C,C0,84,0C,01,84,8A,0
C,06,4C,CcC,0C,0C,C0,C0,83,0C,01,84,&07CD
443 DATA 86,0C,01,84,88,0C,02,48,84,8A,0
C,04,84,0C,0C,84,86,0C,03,84,0C,48,&05A0
444 DATA 83,0C,04,48,0C,0C,84,83,0C,01,8
4,88,0C,01,84,88,0C,84,CC,82,0C,82,&0698
445 DATA C0,83,0C,04,84,0C,0C,08,83,0C,0
1,84,88,0C,02,48,84,8A,0C,04,C0,0C,&05D3
446 DATA 48,84,86,0C,0A,C0,0C,CO,0C,C0,0
€,Cco,0C,0C,84,83,0C,01,84-,88,0C,01,&06D1
447 DATA 84,88,0C,84,CC,82,0C,82,C0,83,0
C,04,84,0C,0C,08,83,0C,01,84,88,0C,&0717
448 DATA 0©2,48,84,8B,0C,02,C0,84,89,0C,0
1,48,86,0C,01,84,83,0C,01,84,88,0C,&0648
449 DATA 01,84,&0085

450 DATA EOF

451 :

452 MEMORY &86FF

453 zeile= 10Q:schritt= 1:adr=6&8700

454 PRINT"Zeile:"zeile ;

455 READ b$ k
456 IF b$ ="EOF" GOTO 468
457 IF MIDS$(b$,1,1)="&" GOTO 463
458 b = VAL("&"+b$)

459 POKE adr,b

460 sum = sum + PEEK({adr)

461 adr = adr + 1

462 GOTO 455

463 checksum=VAL(b§)

464 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
465 PRINT CHRS(l)CHRS(V) '

466 sum=0:zeile=zeile+schritt

467 GOTO 454

468 SAVE"PAINTA.bin",b,&8700,&1E0Q

469 END

Listing 3, ”PAINTB.LDR”

«0911»
«Q04B»
«084C»
«004D»
«QdC3D»
«D04F»
«QFD3»
«QF75»
«QFA9»
«QF86»
«@F9D»
«QF91»

«QF8D»

1 :'MC-Generator: PAINTB.ldr

g ;'erzeugt PAINTB.bin

g ;'Copyright Guenter Radestock
?ﬁ@ 5ATA 88,0C,83,CC,05,8C,0C,0C,C0,C0,8

3.00.04,84,@C,@C,03,33,0C,01.84.BB.&@GDF
101 DATA 0C,02,48,84,88,0C,82,84,89,0C,0
1,48,86,0C,01,84,83,0C,01,84,88,0¢C,&0614
102 DATA ©1,84,88,0C,83,cC,05,8C,0C,0C,C
O,CB,BJ.GC,04,84,@C,@C,@B,BJ,@C,@I,&@GSB
103 DATA 84,88,0C,02,48,84,8B,0C,82,84,8
9,QC,91,48,86,0C,01,34,83,0C,01.84,&868C
104 DATA 88,0C,01,84,88,0C,83,CC,83,0C,8
2,C@,83.@C,04.84,BC,@C,@B,BB,@C,@l,&@SBd
105 DATA 84,88,0c,82,C0,8B,0C,82,84,89,0
C,@1,48,86,ﬁC,Bl,84,83,@C,01,84,88,&@?88
106 DATA 0c,01,84,8E,0C,82,C¢,83,0C,04,8
4,0c,0c,08,83,0C,01,84,87,0C,04,48,&0597

«QFA2»
«QF84»
«QFD3»
«QFDC»
«QFC7»
«QFCF»
«QFD2»
«101D»
«104B»
«108F»
«QFB9»
«QFD5»
«QFAT»
«QFC8»
«QF9E»
«QF9C»
«QFAl»
«QF8F»
«QF9C»
«0FAB»
«QFAA»
«0F9D»
«QFB4d»
«QFA8»
«QFB8»
«QFC2»
«QF93»
«QF96»
«QF8B»
«QF53»
«QF79»
«QF71»
«QFF2»
«1Q0ED»
«QFCE»
«10A3»
«QFFC»
«1009»
«1024»
«1063»
«100B»

«QFDC»

1@7 DATA co,c@,sn,aa,oc,sz,84,39,ac,a1,4
8,86,0C,01,84,83,0C,89,C0,01,84,8E,&0880
108 DATA 0C,82,C0,83,0C,01,84,86,0C,01,8
4,95,0C,01,84,8A,0C,01,48,86,C0,01,&06C5
189 DATA 84,95,@0,32.C@,83,0C,8?,c@,@l,&
4,95,0C,01,84,AD,0C,82,C0,CE,0C, 82,0945
110 DATA CO,CE,0C,82,C0,CE,Q0C,02,C0,80,C
E,0C,01,Cc0,81,00,CE,0C,01,80,81,00,&08F0
111 DATA 06,50,78,B7,C8,7E,23,BE, 2B,28,1
C.ES.05,0@,23.8E,2@,05,23,BE,28,@5,&a722
112 DATA 2B,7E,0C,10,F3,E1,79,12,13,C5,0
6,00,ED,B0,C1,18,DB,0E,00,BE, 20, 04,&0843
113 DATA 23,0C,10,F9,F5,79,F6,80,12,13,F
1,12,13,18,C?,@6.5@,?8,BT,C8,7E,E6,&@9ET
114 DATA 7F,BE,23,20,0C,4F,ED,44,80,F5,0
6,00,ED,B0,C1,18,EA,4F,7E,23,12,13, &08FC
115 DATA 05,@0.aa,FA,ls,DF.DS,QG,CG,ES.C
5,CD,AC,2@,C1,EI,CD,19,2A,1@.F4,EI,&OBAa
116 DATA EB,BT,ED,SZ,CQ,@G.CB,D5,C5.CD,E
7,20,C1,D1,EB,CD,19,2A,EB,10,F2,C9,L0E29
117 DATA 21,FF,21,11,B3,22,18,06,21,52,2
1,11,EB,21,D5,cD,D7,27,87,E1,CD, 47, &0912
118 DATA 2B,5E,23,56,CD,50,21,C3,4E,02 E
B,E9,09,12,44,69,72,65,63,74,6F,72,&087E
119 DATA 79,20,61,6E,7A,65,69,67,65,6E,0
E 42,69,6C,64,20,73,70,65,69,63,68, &080F
120 DATA 65,72,5E,11,42,69.6C,64,2®.6B,5
F,6D,70,72,69,6D,69,65,72,65,6E, OA,&080D
121 DATA 42.59.6C,64,20,5C.61,64,55.6E,1
0,42,69,6C,64,20,65,78,70,61,6E,64,&07CA
122 DATA 69,65,72,65,6E,10.41,?5,13,73,6
3,68.63.69,74.?4,20,6C,61,54,65,6E.&086D
123 DATA 11,5A,65,69.63,68,65,6E,73,61,7
4.?A,2@.6C,61,64,65,5E,11,4C,61,75,&07F0
124 DATA 66,??,65,?2.68,2@.77,65,63,63‘?
3,65,BC,SE,12,44,61.74,65,69,28,55,&081E
125 DATA EE,QB,2@.6C.6F,65,73,63,68,65,6
E,C4,@2,22,23,@8,24.A0,24,A3,23,59,&@?26
126 DATA 24,9E,25.E5,25,4@,23,?F,23,@A,1
2,41,?5,66,6C,6F.65,T3,75,6E,6?,2@.&@743
127 DATA 77,61,65,63,6C,65,6E,@E,46,6C,6
1,65,63,68,65,2@,TA,65,72,72,GB,GE,&@BSO
128 DATA OE,46,6C,61,65,63,68,65,20,62,6
9,65.67,65.65,@3,46,6C,61,65,63,63,&@?91
129 DATA 65,2@,64,72,65,68,65,6E,12,2@.4
F.?2,69,6?,69,GE,61,6C,2@,6C,6F,65,&@?C2
130 DATA 73,63.68.65,6E.0F,za,?ﬁr5E,74,6
5,?2,73,?4,72,65,69,63,68,65,6E,0F,&0842
131 DATA 2@,73,63,68,72,61,65,67,?3,?4,6
5,6C,6C,65,53,@C,dZ,69,6C,64.20,64.&@7FF
132 DATA 72,75,63,6B,65,6E,0D,42,69,6C,6
d.20,5c.6F,65.73.63,68,65,6E,11.50,&0?E2
133 DATA 72.BF,6?,72,61,6D,GD,65,6E,64,6
5,2@.28,3?.21.29,12,41,75,73,73,63,&@??3
134 DATA 68,6E,69,74,74,2@,7T,51,65,58,6
Cc,65,6E,C4,02,89,27,10,23,16,23,1C,&0729
135 DATA 23,0F,27,14,27,19,27,21,27,FC,2
6,F6,26,03,12,6E,69,65,64,72,69,67,&0651
136 DATA 20,31,36,30,2A,32,30,30,2C,31,3
6,11,6D,69,74,74,65,6C,20,33,32,30, &055B
137 DATA 2A,32,30,30,2C,20,34,0F,68,6F,6
3,68,20,36,34,30,28,32,30,30,2C, 20, &04AF
138 DATA 32,10,53,65,69,74,65,20,239,36,3
0,2A,38,30,30,2C,20,32,CD,5A,36,02, &059A
139 DATA 52,84,CD,54,36,02,13,85,CD,5A,3
6,02,3A,86,3E,02,CD,0E,BC,11,00,9D,&0771
140 DATA ¢b,9B,BC,CD,09,BB,38,FB,CD,D6, 2
8,AF.CD,@E,BC,CD,EQ,@2,E1,C3,38,21,&0063
141 DATA CD,CO,28,1F,01,0B,4E,65,75,65,7
3,20,4Cc,61,75,66,77,65,72,6B,3A,00,&077B
142 DATA CD,D6,28,CD,CD,28,FE,41,38,F6,F
E,51,30,F2,CcD,5A,BB,CD,C0,28,0D, 0A, &0C19
143 DATA 0@.F6,Ba,32,7E,23,CD.1?,29,?E,2
3,Cb,D6,28,E1,C3,38,21,00,CD,8F, 26,&0941
144 DATA ?3,32,9D,23,22,9E,23.3E,01.DD.2
1,QB,23,CD,1?,29,A0,23,CD,D6,28,E1,&@8c¢
145 DATA €3,38,21,9D,23,00,00,00,45,52,C
1.CD,7D,BC,CD,8F,26,CD,77,BC,21,@0,&@80D
146 DATA ¢o,DC,83,BC,DC,7A,BC,D2,D6,28,2
1,D0,c7,E5,CD,F3,23,E1,D0,11,61,02, &0D62
147 DATA @1,10,B@.ED,B@,7E,32,?3,92,CD,?
4,02,CD,2C,03,2A,E4,C7,11,4B,E8,B7, &08E2
148 DATA ED,52,C0,21,D0,CF,11,4C,28,01,2
0,04,C5,06,00,ED,B0,01,E0,07,09,C1,&0R86

>
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TOP

«1003»
«QFDB»
«1016»
«10A9»
«1008»
«10AC»
«QFAE»
«QFC9»
«1048»
«1007»
«QF56»
«QFF6>»
«1023»
«QFB2»
«QFFA»
«QOF94»
CGEDB»
«QFC9»
«QFCD»
«1090»
«109D»
«QFE1l»

«108E»
«1047»
«QFBO>»
«10B4»
«1Q7A»
«QFE9»
«100A»
«QFE0»
«QFED»
«104A»
«10CT»
«1041»
«QF3E»
«100B»
«QFBF»
«QFDC»
«OFDB»
«1073»
«OFF5»
«10A0»

149 DATA 10,F4,C9,06,10,AF,0E,01,86,28,0
1,06c¢,23,10,F9,B7,0D,C8,23,BE, 37,C8,&07F4
150. DATA 3F,C9,21,61,02,11,D0,C7,01,10,0
0,ED,BO,3A,73,02,12,EB,AF,06,10,2B,&077E
151 DATA 86,10,FC,32,E1,C7,21,4B,E8,22,E
4,C7,21,4C,2B,11,D0,CF,01,20,04,C5, &09BF
152 DATA 06,00,ED,BO,EB,01,E0,07,09,EB,C
1,19,F2,CD,92,BC,CD, 8F,26,CD, 8C,BC, &0BDF
153 DATA 21,00,C0,11,00,40,01,00,00,3E,0
2,Dc,98,BC,DC,8F,BC,D2,D6,28,C9,CD, &0930
154 DATA 7D,BC,CD,8F,26,CD,77,BC,21,00,C
¢,DC,83,BC,DC,7A,BC,D2,D6,28,21,00,&0BBA
155 DATA C0,11,61,02,01,10,00,ED,B0,7E,3
2,73,02,26,40,CD,52,29,CD,2C, 03,21, &06D2
156 DATA 11,C0,11,00,40,CD,1F,21,21,00,4
0,11,00,C0,4D,44,ED,BO,CD,74,02,C9,&079B
157 DATA CD,92,BC,CD,8F,26,CD,8C,BC,D2,D
6,28,21,96,25,11,10,A5,01,07,00,ED, &0A19
158 DATA B®,21,5A,BB,01,03,00,ED,B0O,2B,3
6,A5,28B,36,10,2B,36,C3,AF,32,9D,25,&07C5
159 DATA 21,61,02,11,00,40,01,10,00,ED,B
®,37,73,02,12,13,21,00,C0,CD,0A,21,&0530
160 DATA 11,11,00,19,EB,21,00,40,01,00,0
®,3E,02,CD,98,BC,DC,8F,BC,D2,87,25,&078E
161 DATA 3A,9D,25,FE,01,DA,87,25,CD,8C,2
8,CD,C0,28,0A,44,69,65,20,44,61,74,&090C
162 DATA 65,6E,20,77,75,72,64,65,6E,20,2
0,64,75,72,63,68,20,65,69,6E,65,20,&07BF
163 DATA 46,65,68,6C,65,72,2D,6D,65,6C,6
4,75,6E,67,20,7A,65,72,73,74,6F,65,&089B
164 DATA 72,74,2E,0A,44,65,72,20,56,65,7
2,73,75,63,68,2C,20,64,69,65,20,20,&06F7
165 DATA 44,61,74,65,69,20,7A,75,20,6C,6
1,64,65,6E,2C,0D,0A,6B,61,6F,6E,20,&0725
166 DATA 75,6E,76,6F,72,68,65,72,73,65,6
8,2D,20,62,61,72,65,20,46,6F,6C,67,&0848
167 DATA 65,6E,20,68,61,62,65,6E,21,00,B
7,D4,D6,28,21,17,A5,11,5A,BB,01,03,&07A2
168 DATA ¢0,ED,B®,C9,E5,21,9D,25,36,FF,E
1,00,CD,5A,36,02,A4,25,CD,7D,BC,CD, &0B3F
169 DATA 8F,26,CD,77,BC,21,00,40,DC,83,B
Cc,DC,7A,BC,D2,D6,28,E1,21,D0,47,CD, &0BF9
170 DATA F3,23,30,20,3A,73,02,2B,4F,46,B
8,28,17,CD,8A,37,30,12,21,00,40,CD,&06CA
171 DATA DC,25,CD,b5A,36,02,E2,25,CD,5A,3
6,03,A5,81,C3,52,82,Cb,7D,BC,CD, 8F, &0AE6
172 DATA 26,CD,77,BC,30,21,21,00,12,B7 ,E
D,42,30,1C¢,cD,7D,BC,CD,C0,28,7A,75,&0986
173 DATA 77,65,6E,69,67,20,53,70,65,69,6
3,68,65,72,0D,0A,00,C3,D6,28,21,00,&0766
174 DATA 8B,CD,83,BC,DC,7A,BC,30,F2,21,4
B,26,36,FF,C9,CD,7D,BC,21,3F, 26,11, &0AF8
175 DATA 00,9D,06,0C,CD,77,BC,21,00,8B,D
c,83,BC,DC,7A,BC,38,E1,C9,53,59,53,&0A69
176 DATA 54,45,4D,20,20,2E,49,4D,47,00,3
A,4B,26,B7,28,06,CD,5h,36,01,79,86,&061E
177 DATA CD,8C,28,CD,C0,28,7A,75,72,20,5
A,65,69,74,20,69,73,74,20,6B,65,69,&091C
178 DATA 6E,20,5A,65,69,63,68,65,6E,73,6
1,74,7A,20,67,65,6C,61,2D,20,64,65,&07E5
179 DATA 6E,20,21,20,00,CD,D6,28,C3,4E,0
2,Cb,C0,28,1F,01,0B,44,61,74,65,69,&0774
180 DATA 6E,61,6D,65,3A,0D,0A,3E,00,21,E
4,26,CD,D6,28,FE,0D,28,25,FE, 20,38,&07D4
181 DATA F5,FE,7F,28,0F,4F,78,FE,10,28,E
B,79,77,23,04,CD,5A,BB,18,E2,AF,B8,&0AEB
182 DATA 28,DE,05,2B,CD,C0,28,08,10,00,1
8,D4,CD,C0,28,0D,0A,00,3E,0A,CD,5A,&072A
183 DATA BB,11,00,9D,21,E4,26,C9,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&035D
184 DATA 00,00,00,00,CD,57,27,D0,E1,C9,C
D,57,27,D09,21,00,C0,5D,54,01,FF, 3F,&08B1
185 DATA 75,13,ED,B9,C3,74,02,21,41,22,1
8,08,21,54,22,18,03,21,64,22,7E,EE, &06C7
186 DATA 26,77,C9,CD,C0,28,1F,01,0C, 47,7
2,61,75,77,65,72,74,65,20,77,69,65,&0862
187 DATA 0OD,0A,42,69,6C,64,73,63,68,69,7
2,6D,66,61,72,62,65,6E,20,20,00,CD,&0793
188 DATA 6D,27,3E,FF,38,01,AF,CD,5A,36,0
1,BE,88,CD,C0,28,1F,01,0C,53,69,6E,&0868
189 DATA 64,20,53,69,65,20,73,69,63,68,6
5,72,00,CD,C0,28,0D,0A,28,6A,2F,6E,&073E
190 DATA 29,20,3F,00,CD,D6,28,CD,CD,28,F
E,4A,37,C8,FE,4E,20,F2,C9,21,C9,22,&0A8F

«1024»
«1030»
«1049»
«103C»
«1090»
«1070>
«10BF»
«1078»
«1048>»
«1089»
«1075»
«108A»
«1048»
«100A>»
«1QFB>»
«10A1»
«1095»
«1076%»
«1085»
«1072»
«1099»
«105D»
«1003>»
«1011>»
«QF24»
«10B8»
«DF36>»
«1091»
«1066»
«1099»
«1QAT»
«1096>»
«1089»
«1052»
«1081»
«10A9>»
«QFF8»
«10F6»
«10B1»
«101C»
«106F»

«QF7D»

191 DATA 3A,73,02,4F,CD,D9,27,D6,01,D8,2
1,73,02,FE,03,28,30,4F,46,71,C5,CD, &0901
192 DATA 74,02,C1,78,B9,C8,CD,C0,28,1F,0
1,06,42,69,6C,64,20,75,6D,77,61,6E,&08CE
193 DATA 64,65,6C,6E,00,CD,6D,27,D0,CD,5
A,BB,21,00,C0,CD,5A,36,03,A5,81,36,5&0953
194 DATA 02, 3E,0B,32,FF,21,C3,74,02,0E,0
¢,C5,E5,CD,8C,28,CD,C0,28,0F,02,00,&07D5
195 DATA E1,4E,23,5D,54,46,23,3E,01,CD,5
A,BB,7E,23,CD,5A,BB,10,F4,CD,C0,28,&09C9
196 DATA 08,0D,0A,00,0D,20,E8,C1,CD,5E,2
8,D5,Cc5,CcDb,9A,37,C1,D1,CB,47,28,03,&094F
197 DATA 79,3C,C9,CB,4F,28,02,AF,C9,CD, 3
9,28,B7,28,E6,F2,2C,28,79,B7,28,DF, &0AAA
198 DATA CD,5E,28,0D,18,D6,1B,1A,13,3D,B
9,28,D2,CD,5E, 28,06C,18,C9,7D, 38,02,&077D
199 DATA B7,C0,21,5D,28,86,E2,47,28,7E,B
7,FA,54,28,D6,0A,77,30,0B,C6,0A,77,&0978
200 DATA AF,C9,C6,0A,77,3E,FF,C9,3E,01,C
9,00,CcD,C0,28,0F,03,1E,00,6B,62,79,&08F8
201 DATA B7,28,0F,47,D5,16,00,5E,23,19,3
E,0A,CD,5A,BB,10,F6,D1,46,CD, 8A,BB,&0913
202 DATA 3E,09,CD,5A,BB,10,Fé6,CD,C0,28,0
F,01,00,C9,21,76,5B,CD,B4,28,0E, 6B, &08CB
203 DATA E5,36,C0,23,06,4E,36,00,23,10,F
B,36,C0,E1,CD,19,2A,0D,20,EC,CD,B4,&0937
204 DATA 28,21,0C,01,11,17,12,C3,66,BB,E
5,06,50,36,C0,23,10,FB,E1,C3,19,2A,&07BA
205 DATA E3,F5,7E,23,B7,C4,5A,BB,20,F8,F
1,E3,C9,FE,61,D8,FE,7B,D0,D6,20,C9,&0EFD
206 DATA CS,E5,CD,24,BB,E6,30,20,F9,E1,C
D,C0,28,5F,08,00,CD,F8,28,CD,C0,28,&0C24
207 DATA 19,00,C1,D8,C5,CD,F8,28,30,EA,C
1,C9,01,F4,01,CD,09,BB,D8,E5,CD, 24, &0C34
208 DATA BB,E1,E6,30,28,09,E6,10,3E,44,3
7,C0,3E,4E,C9,0B,78,B1,20,E5,C9,E3,&0A92
209 DATA F5,C5,D5,5E,23,56,23,E5,EB,CD,D
4,BC,22,36,29,79,32,38,29,E1,D1,C1,&0BB6
210 DATA 30,09,F1,E3,DF,36,29,C9,00,00,0
0,F1,CD,C0,28,55,6E,6B,6E,6F,77,6E,&09AA
211 DATA 20,63,6F,6D,6D,61,6E,64,0D,0A,0
¢,B7,E3,C9,32,C4,29,6F,CD,1C,BD,EB, &0998
212 DATA 7A,32,€3,29,21,00,00,CD,1F,BD,7
B,21,9A,29,CD,47,2B,7E,06,08,2A,C5,&077B
213 DATA 29,77,23,0F,10,FD,7B,FE,01,21,A
09,00,11,AD,29,38,0C,21,40,01,11,BD,&0673
214 DATA 29,28,04,29,11,C1,29,22,D7,29,E
B,11,C7,29,01,10,00,ED,B0,C9,AA,88,&0830
215 DATA 80,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,C0,0C,CC,30,&0248
216 DATA F9,3C,FC,03,C3,0F,CF,33,F3,3F,F
F,00,F0,0F,FF,00,FF,C0,01,9D,29,00,&0AB4
217 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,40,01,E5,21,C7,29,CD,&0304
218 DATA 47,2B,7E,E1,C9,7D,E6,07,87,87,8
7,4F,7D,E6,F8,6F,26,00,29,29,85,6F,&0A1E
219 DATA 30,01,24,29,3A,C3,29,81,84,67,E
D,4B,C3,29,04,7B,CB,3A,CB,1B,10,FA,&08A8
220 DATA 19,EB,E6,07,4F,06,00,7D,2A,C5,2
9,09,4E,EB,C9,7C,E6,3F,FE, 38,30, 05,&08F2
221 DATA 7C,C6,08,67,C9,7C,D6,38,67,7D,C
6,50,6F,D0,24,C9,7C,E6,3F,FE,08,38,&0B09
222 DATA 05,7C,D6,08,67,C9,7C,C6,38,67,7
D,D6,50,6F,D®,25,C9,C5,06,F5,ED,78,&0B65
223 DATA 1F,30,FB,C1,C9,7D,B9,30,03,69,1
8,09,81,FE,C8,38,04,3E,C7,91,6F,7A,&09C9
224 DATA B7,20,06,7B,B8,30,02,58,C9,7D,2
A,D7,29,48,06,00,37,ED,42,E5,ED,52,&08E2
225 DATA E1,30,01,EB,6F,C9,E5,D5,06,09,7
D,D6,04,30,03,80,47,AF,6F,80,D6,C8,&0A8B
226 DATA 38,04,ED,44,80,47,C5,CD,E3,29,F
1,47,79,AE,77,CD,19,2A,10,F8,E1,3A,&0ADB
227 DATA C4,29,87,20,01,3C,87,5F,87,3C,1
6,00,ED,52,30,04,85,21,00,00,E5,57,&06ES
228 DATA CD,47,2B,7A,B7,ED,5B,D7,29,ED,5
2,D1,38,05,ED,44,85,ED,44 ,E1,F5,CD, &0C8F
229 DATA E3,29,F1,47,AF,B1,CB,09,30,04,A
E,77,23,AF,10,F5,AE,77,C9,EB,22,1D,&0ACO
230 DATA 2B,2A,C5,29,4E,21,20,2B,06,908,C
5,3A,C4,29,FE,01,17,47,C5,36,00,06,&0655
231 DATA 08,EB,CB,06,EB,3A,1D,2B,38,03,3
A,1E,2B,Al1,B6,77,CB,09,30,03,23,36,&071D
232 DATA 00,10,E8,C1,10,E0,13,C1,10,D4,C
9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&052A
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TOP

«QED1»
«OQFB9»
«Q0FE1»
«1039»
«QFAF»
«QFEF»
«QFA9»
«1048»
«1048»
«106F»
«1040»
«10F7»

«10AE»
«10F9»
«10E8»
«10B7»
«1103»
«1098»
«10E2»
«10C5»
«107A»
«10B2»
«1071»
«QF35»
«QF95»
«QF9E»
«QE90»
«QEBF»
«QF22»
«QFC9»
«QFC2»
«QFEC»
«QFE7»
«0FAE»
«QEC5»
«QF4B»
«1050»
«19053»
«101D»
«0FEB»
«104E»
«1029»

233 DATA 00,@0,00,00,00,0@,0@,00.00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0000
234 DATA 00,00,00,87,87,87,21,4C,2B, 85,6
F,D0,24,C9,00,00,00,00,0@,00,0@,00,&04DE
235 DATA 88.00,22,00,38,00,22.00,AA,@0,A
A,00,AA,00,AA,0@,88.55,22,55.88,55,&062D
236 DATA 22,55,AA,55,AA,55,AR,55,A4,55,F
F,80,80,80,FF,08,08,08,80,41,22,14,&0900
237 DATA 08,10,20,40,08,08,14,E3,80,80,4
1,3E.AA,0@,80,00,88.00,80.00,0@.88,&05B8
238 DATA 14,22,41,88,00,AA,80,80,81,42,2
4,18,06,01,4E,E4,70,38,9C,C9,83,07, 50778
239 DATA Co0,C0,0C,0C,30,30,03,03,11,22,4
4,88,11,22,44,88,3@,41,22,14,08,14,&%50F
240 DATA 22,41,08,08,08,FF,08,08,08,08,7
D.69,60,B7,ED,52,23,E5,6F,E6,07,87,&07C1
241 DATA 87,F5,CD,E3,29,E6,03,D1,82,C6,2
0.5F.16,2B,30.@1,14,E3,06,@0.79,B@,&096E
242 DATA 47,.CB,09,38,06,2B,7C,B5,20,F4,2
3,79,32,42,2C,48,E3,CD,44,2C,E3,23,&087B
243 DATA 3A,C4,29,FE,01,7D,28,06,30,08,E
6,01,18,0E.E6,03,18.06,E6.@7,CB,3C,&0711
244 DATA CB,1D,CB,3C,CB,1D,CB, 3D, 45,E1,F
5,28.@9,C5,0E.FF,CD.44.2C,C1,10,F7,&0802
245 DATA F1,B7,C8,ED,4B,42,2C,47,AF,B1,C
B,09,10,FB,4F,C3,44,2C,00,00,1A,47,&097F
246 DATA AE,B1,A9,A8,77,23,1C,7B,E6,03,C
0,7B,D6,04,5F,C9,EB,E5,B7,ED, 42,E1, &0C9E
247 DATA 38,03,C5,E3,C1,EB,7C,95,30,03,E
D,44,6C,F5,E5,C5,D5,CD,CC,2B,D1,C1,&0D3A
248 DATA E1,F1,C8,2C,3D,18,F0,E5,21,F5,2
E,7E,36,00,67,E3,D5,E5,C5,65,CD, 3E, &0C21
249 DATA 2E,D1,4B,42,E1,E5,D5,CD, 3E, 2E,D
1,E1,C1,C5,E5,6C,CD,3E,2E,D1,6A,63,&0CCO
250 DATA D1,4B,42,CD,3E,2E,F1,32,F5,2E,C
9,E5,87,4F,06,00,21,5A,2D,09,7E, 23, &08B9
251 DATA 66,6F,E5,DD,E1,DD,7E,90,37,DD, 9
E,02,4F,DD,7E,01,37,DD,9E,03,47,E3, &0B11
252 DATA CD,51,2A,7D,DD,96,02,4F,E6,07,8
7,87,F5,DD,7E,93,ED,44,28,05,6F,26,&%09CA
253 DATA FF,19,EB,69,CD,E3,29,E6,03,D1,8
2,C6,20,5F,16,2B,30,01,14,22,58,2D,&08F3
254 DATA E1,23,23,23,23,DD,46,00,C5,D5,E
5,2A,58,2D,E3,AF,CD, 39,2D,47,DD, 7E, &0A25
255 DATA 01,FE,@9,78,38,05,23,CD,39,2D,2
B,B7,C4,48,2D,23,23,E3,CD,19,2A,22,&0789
256 DATA 58,2D,E1,E3,11,C4,D4,19,11,40,2
B,30,03,11,20,2B,19,EB,E1,C1,10,C6,5&0892
257 DATA C9,06,08,CB,06,30,01,B1,CB,09,D
C,48,2D,10,F4,C9,C5,E5,2A,58,2D, 4F, &0924
258 DATA CD,44,2C,22,58,2D,AF,E1,C1,C9,0
@,00,65,2D,6C,2D,74,2D,8A,2D,98,2D,&0847
259 DATA AA,2D,01,01,00,00,80,00,02,02,0
0,00,C0,00,C0,00,03,03,01,01,E0,00,&03C5
260 DATA EQ,00,E0,00,04,04,01,01,60,00,F
0,00,F0,00,60,00,05,05,02,02,70,00,&04E8
261 DATA F8,00,F8,00,F8,00,70,00,07,07,0
3,03,38,00¢7C,00,FE,@@,FE,@@,FE,@O,&071A
262 DATA 7C,00,38,00,08,0B,05,05,0E,00, 3
F,80,7F,C0,7F,C0,FF,EO,FF,E@.FF,E@,&09BC
263 DATA 7F,C0,7F,C0, 3F, 80, 0E, 00, 26,02, E
5,D5,E5,D5,CD,FA,2D,4C.26,00,11,FB.&@A59
264 DATA Ff,19,D1,19,CB,7C,D1,20,19,D5,E
D.SB,D7,29,B7,ED,52,19,EB,E1,30,0C,&0387
265 DATA 79,D6,05,85,FE,C8,6F,3E,00,DC,A
9,2C,D1,El,25,20,CD,C9.ED,SF,21,15,&080C
266 DATA 2E,86,77,4F,CD,0A, 2E, 45,79, 1F, 1
F,1F,E6,0F,21,16,2E,CD,47,2B,6E, 60,&0701
267 DATA C9,00,03,01,04,07,05,09,02,06, 0
5,03.@5,08,04,@2,03.06,32,FS,2E,ED,&0354
268 DATA 43,F3,2E,7A,32,FB,2E, 21, 4C, 30,1
D,20,03,21,50,30,22,4A,30,C9,3A,FB, &0751
269 DATA 2E,FE,01,CA,7E.2F.ED,43.EF,2E,2
2,F1,2E.CB,3F,4F,47,C5,CD,51,2A,ED,&0ACC
270 DATA 53,ED,2E, 7D, 32,F1, 2E, 3A,F5, 2E, B
7,C4,FC,2E,ED.5B,EF,2E,2A,F2,2E,C1,&0BAE
271 DATA CD,51,2A,ED,53,EF, 2E,7D, 32,F2, 2
E,CD,FC,2E, 3A,F2,2E,21,F1, 2E, 96, 30, &0ACR
272 DATA 02,ED, 44, 2A,EF, 2E,ED, 5B, ED, 2E, B
7,ED,52,3%,06,EB,21.01,0@,ED,52,5F,&¢9B4
273 DATA 16,00,B87,ED,52,2A,F1, 2E,ED, 5B, E
D.2E,ED,4B,EF,2E,3A,FB,2E.38,1D,F5,&@ABA
274 DATA CB,3F,ED,44,F5,85,6F,F1,84,67,F
1,F5,C5,DS,E5,CD.7E,2F,El,D1,C1,F1,&0F43

«@FFC»
«QFAB»
«BF17»
«QFCl»
«QFF9»
«PFCO»
«QF60»
«QFF5»
«QF72»
«QF72»
«QF51»
«1012»
«101E»
«OFE9>»
«(QFBE»
«103C»
«1009»
«QFCF»
«@FFF»
«QF51»
«QFB8»
«1002»
«0F9E»
«0F78»
«QF73»
«0F31»
«102F»
«QFE8»
«@FD1»
«QFEl»
«QFES»
«@FF6»
«QFDO»
«QFBA»
«QFAl»
«QFCA»
«103C»
«QF9D»
«QFD2»
«QF90»
«@F92»
«@FD6»

275 DATA 2C,24,3D,20,F0,C9,F5,E5,CB, 3F,E
D,44,6F,26,FF,E5,19,EB,E1,09, 4D, 44, 0B73
276 DATA El,Fl1,F5,C5,D5,E5,CD,7E, 2F ,E1,D
1,C1,F1,13,03,3D,20,F@,C9,@0.@0,0@,&@C5@
277 DATA 0¢,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,3A,FB,2E,F5,CB,3F,ED, 44,67, 85, 8057F
278 DATA 6C,26,FF,19,EB,6F,CD,E3,29,F1,D
6,03,D8,87,C6,72,5F,16,2F,30,01,14,50A27
279 DATA 1A,13,EB,66,EB,5F,3A,FB, 2E,47,F
5,C5,E5,D5,1A,5?,59,AF,CB,12,30.@1,&0A65
280 DATA B3,CB,0B,30,07,B7,4F,C4,49,30,2
3,&?,10,EE.BT,4F,C4,49,3@,D1,13,El.&@9DB
281 DATA ¢b,19,2A,C1,F1,3D,20,D6,C9,40,E
0,4@,60,?@,?0,60,2@,70,?8,70,20,30,&0506
282 DATA 78,FC,FC,78,30,10,38,7C,FE,7C,3
8,19,18,3C,7E,FF,FF,TE,3C,18,51, 2F, &09C0
283 DATA 54,2F,58,2F,5D,2F,63,2F,6A,2F,E
5,7C,BD,21,19,2A,30,03,21,30,2A,22,&0613
284 DATA F5,2F,22,22,30,69,60,B7,3E,09,E
D,52,22,F6,2E,21,3F,30,30,0D,6B,62,&077E
285 DATA B7,3E,01,ED,42,22,F6,2E,21,44,3
0,22,F1,2F,22,29,30,E1,7C, 95,30, 02, &07E1
286 DATA ED,44,32,F8,2E,CD,E3,29,DD,21,F
3,2E,3A,F5,2E,B7,28,07,DD,CB, @0, 0E, &0ATA
287 DATA DC,49,30,ES5,2A,F8,2E,ED,5B,F6,2
E,B7,ED,52,E1,38,25,3A,F8,2E,B7,C8,&0C09
288 DATA 47,3A,F8,2E,57,CB,3F,83,38,03,B
A,38,04,92,CD,3F,30,F5,CD,19,2A,DD,&096C
289 DATA CB,00,0E,DC,49,30,F1,10,E8,C9,7
A,1c,1D,20,01,3D,43,32,FA,2E,CB, 3A,&0893
290 DATA CB,1B,E5,2A,F8,2E,19,ED,5B,F6,2
E,E5,ED,52,38,08,EB,E1,E1,CD,19, 24, &0BC1
291 DATA 18,02,D1,E1,CD,3F,30,DD,CB, 00,0
E,DC,49,30,10,DC, 3A,FA,2E,B7,C8, 3D, &0A1D
292 DATA 32,FA,2E,18,D1,CB,09,D0,23,C9,C
B,01,D0,2B,C9,C3,50,30,79,2F,A6,77,&0A6B
293 DATA 3A,F4,2E,A1,AE,77,C9,CD,54,36,0
1,5p,30,CD,B5,07,CD,D7,07,CD, 33,32, &0A3C
294 DATA OF,D2,4E,02,CD,13,32,22,00,A0,E
D,53,02,A0,21,00,A0,22,FF,30,3E,01,&0738
295 DATA 32,01,31,cD,D7,07,CD,AD,32,30,D
9,0F,D2,4E,02,D5,E5,4D,21,01,31, 34, &0883
296 DATA 28,49,DD,2A,FF,30,DD,7E, 00,B9,2
0,0c,DD,7E, 02,BB,20,06,DD,7E, 03, BA, &093D
297 DATA 28,33,69,01,04,00,DD,09,DD,22,F
F,30,DD,75,00,DD,73,02,DD,72,03,CD,&08A0
298 DATA 7C,32,E1,D1,3A,39,31,22,39,31,6
5,6F,4B,42,ED,5B,37,31,ED, 43,37, 31, &0839
299 DATA 3A,71,02,B7,C4,3E,2E,18,A2,35,8
1,E1,CD,15,03,21,00,A0,3A,01,31,CD, 40824
300 DATA 7D,82,CD,7C,32,21,00,A0,3A,71,0
2,B7,3A,01,31,C4,02,31,C3,60,30,00,&0755
301 DATA 00,00,3D,C8,47,EB,21,F5,2E,7E,F
5,36,FF,D5,FD,E1,C5,FD,6E,00,FD,5E, &0C61
302 DATA 02,FD,56,03,FD,66,04,FD, dE,06,F
D,46,07,CcD,3E,2E,11,04,00,FD,19,AF,&086D
303 DATA 32,F5,2E,C1,10,DE,F1,32,F5,2E,C
9,A0,00,64,00,E5,D5,CD,9A,37,D1,47,&0B87
304 DATA 7C,B5,20,04,E1,79,B7,C9,4D,7C,C
D,A8,31,19,EB,79,¢CD,A8,31,78,C1,06,&0B00
305 DATA 090,09,F5,CD,AF,31,F1,B7,37,C9,2
A,39,31,ED,5B,37,31,CD,3B,31,D0,F5, &0A95
306 DATA E5,D5,26,00,ED,4B,A7,33,44,09,E
D,4B,39,31,06,00,ED,42,EB,ED, 4B, A5, &09DE
307 DATA 33,09,ED,4B,37,31,ED,42,EB,CD,A
F,31,30,11,ED,53,A5,33,22,A7,33,E1,&09D9
308 DATA 22,37,31,E1,22,39,31,F1,C9,D1,E
1,F1,3F,Cc9,6F,26,00,B7,F0,25,C9,AF,&0B35
309 DATA 4F,B4,28,08,F2,C1,31,21,00,00,1
8,08,7D,FE,C8,38,05,21,C7,00,0E,FF,&07CD
310 DATA CB,7A,28,05,11,00,00,18,17,E5, &
B,ED,5B,D7,29,B7,ED,52,1B,38,03,E1, &08F7
311 DATA 18,08,ED,5A,EB,E1,79,B7,37,C8,B
7,C9,E5,3E,4F,CD,1E,BB,E1,C9,21,00,&0BC5
312 DATA 40,06,C8,C5,E5,5D,7C,F6,C0,57,0
6,50,4E,1A,77,79,12,23,13,10,F7,E1,&097C
313 DATA CD,19,2A,C1,10,E7,AF,32,2C,32,C
9,E5,21,2C,32,CB, 0E, 38, 0F, 35,D5,C5, &0923
314 DATA 21,00,C0,11,00,40,4B,42,ED,B0,C
1,p1,E1,C9,00,CD,5A,36,01,23,84,CD,&096A
315 DATA 61,32,CD,3B,31,28,0B,CD,70,32,2
2,39,31,ED,53,37,31,C9,360,0C,CD,70,&07E4
316 DATA 32,22,39,31,ED,53,37,31,18,DF,C
b,E8,31,28,DD,CD,61,32,CD,F0,31,18,&09AE
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TOP

«102D»
«QFAQ»
<QFE1»
«QFE8»
«101D»
«100A»
«100F»
«103A»
«QFEF»
«QOFC7»
«QFAS5>»
«1039»
«1027»
«101C»
«QF67»
«QFF6»
«QFB9»
«100E»
«QF75»
«QF3D»
«QFC9»
«QFBF»
«QFDC»
«QOFAE»
«QF67»
«QFBO>»
«QEBO»
«QF76»
«1023»
«QPFEC»
«QFFE»
<@F2E»
«QFOC»
«QF8C»
«QFC5»
«1029»
«QFC5»
«1027»
«QPFC6>
«1030»
«@FE9»
«QFBD»

317 DATA D2,2A,39,31,ED,5B,37,31,E5,D5,C
D,7E,2A,D1,E1,C9,F5,C5,D5,E5,CD, 61, &0D62
318 DATA 32,E1,D1,C1,F1,C9,3A,5F,02,CD,D
9,29,47,1E,00,3A,71,02,D6,01,30,03,&%08E5
319 DATA 1¢,C6,02,0E,FF,20,03,0E,0QF,3C,F
E,06,38,02,3E,07,57,3E,FF,C3,26,2E,&069B
320 DATA 01,FF,FF,11,01,01,3E,FF,C3,26,2
E,CD,A2,32,ED,5B,37,31,2A,39,31,CD, &0918
321 DATA D9,32,CD,3B,31,20,3B,30,05,CD,F
A,32,18,F1,CD,E8,31,28,EF,D5,E5,CD,&0B5A
322 DATA FA,32,CD,F0,31,E1,D1,3E,02,B7,C
9,E5,D5,3A,39,31,65,6F,4B,42,ED, 5B, &0B93
323 DATA 37,31,CD, 3E,2E,D1,E1,D5,E5,CD,7
E,2A,E1,D1,ED,53,A5,33,22,A7,33,C9,&0C11
324 DATA E5,D5,F5,2A,A7,33,ED,5B,A5,33,C
p,p9,32,F1,p1,E1,37,C9,E1,C1,D1,E3,&0EA4
325 DATA C3,3E,2E,2A,39,31,3A,A7,33,67,E
D,5B,37,31,ED,4B,A5,33,C9,CD,5A,36,&0924
326 DATA 01,16,85,CD,5A,36,01,7C,85,CD,5
A,36,01,B3,85,CD,A2,32,ED,5B,37,31,&08E2
327 DATA 2A,39,31,CD,61,33,CD,3B,31,20,3
4,30,05,cD,7B,33,18,F1,CD,E8,31,28,&0849
328 DATA EF,D5,E5,CD,7B,33,CD,F¢,31,E1,D
1,3E,02,B7,C9,E5,D5,3A,39,31,65,6F,&0CB6
329 DATA 4B,42,ED,5B,37,31,CD,79,2C,D1,E
1,ED,53,A5,33,22,A7,33,C9,E5,D5,F5, &0BED
330 DATA 2A,A7,33,ED,5B,A5,33,CD,61,33,F
1,p1,E1,37,C9,E1,C1,D1,E3,C3,79,2C,&0CE®6
331 DATA AF,CD,5A,36,01,FC,85,3E,FF,18,F
6,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,3E,&0617
332 DATA FF,18,01,AF,CD,5A,36,01,A5,81,E
5,2A,37,31,CD,D5,33,22,EB, 34,ED, 53, &0A18
333 DATA E7,34,D1,2A,39,31,26,00,54,CD,D
5,33,22,ED,34,ED,53,E9,34,18,11,B7,&094F
334 DATA ED,52,30,05,19,EB,B7,ED,52,CB,3
c,CB,1D,EB,19,C9,21,02,A0,22,99,34,&09DC
335 DATA 21,F2,A0,22,A5,34,21,7A,A0,22,A
1,34,22,9B,34,21,3C,A0,22,A7,34,22,&07ED
336 DATA 9D,34,21,B4,A0,22,9F,34,22,A3,3
4,01,00,10,79,C5,2A,E7,34,CD,C9,34,50892
337 DATA 2A,EB,34,E5,D5,19,EB,2A,99,34,7
3,23,72,2A,A1,34,73,23,72,D1,E1,B7,&0A76
338 DATA ED,52,EB,2A,A5,34,73,23,72,2A,9
B,34,73,23,72,€1,C5,79,2A,E9,34,26,&09A2
339 DATA 00,CD,C9,34,2A,ED,34,E5,D5,19,E
B,2A,9D,34,73,23,72,2A,A3,34,73,23,&096D
340 DATA 72,D1,E1,B7,ED,52,EB,2A,A7,34,7
3,23,72,2A,9F,34,73,23,72,21,99,34,&%0A05
341 DATA 06,04,CD,87,34,23,23,10,F9,06,0
4,CD,90,34,23,23,10,F9,C1,0C,10,8A,&0732
342 DATA C9,7E,C6,04,77,D0,23,34,2B,C9,7
E,D6,04,77,D0,23,35,2B,C9,00,00,00,&088E
343 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,6B,00,D5,00,3C,01,A0,&021D
344 DATA 01,00,02,5A,02,AD,02,F9,02,3C,0
3,77,03,A7,03,CE,03,EA,03,FA,03,00,&0627
345 DATA 04,E5,87,21,A9,34,CD,47,2B,5E,2
3,56,E1,CD,EF,34,5A,55,CB,3C,CB,1A,&09F0
346 DATA CB,1B,CB,3C,CB,1A,CB,1B,C9,00,0
0,00,00,00,00,00,00,D5,4C,7D,CD,0D,&06F9
347 DATA 35,E3,EB,67,79,4C,CD,0D,35,57,5
c,7D,69,E3,47,0E,00,09,C1,06,00,EB,&08CA
348 DATA ED,4A,C9,21,00,00,06,00,87,30,0
3,62,6B,29,17,30,02,19,88,29,17,30,&0531
349 DATA 02,19,88,29,17,30,02,19,88,29,1
7,30,02,19,88,29,17,30,02,19,88,29,&0405
350 DATA 17,30,902,19,88,29,17,D0,19,88,C
9,CD,5A,36,03,47,35,CD,41,2B,22,00,&069B
351 DATA 9D,21,04,03,22,02,9D,24,00,9D,C
D,E4,35,2A,02,9D,29,7C,29,CB,25,11,&06CB
352 DATA 4E,3A,19,84,5F,16,00,CD,7E,2A,C
D,06,03,CD,9A,37,CB,4F,C0,CB,47,20,&088F
353 DATA 38,3E,00,32,04,9D,38,04,7C,B5,2
0,10,EB,21,05,8A,7B,CD,D3,89,5F,23,&07A7
354 DATA 7A,CD,D3,89,67,6B,7C,B5,20,06,3
A,04,9D,B7,28,D1,ED,5B,02,9D,7C,82,&0A3C
355 DATA E6,07,67,7D,83,E6,07,6F,22,02,9
D,18,A2,E5,2A,02,9D,44,04,7D,2A,00,&07C8
356 DATA 9D,CD,47,2B,0E,91,CB,09,10,FC,E
B,21,04,9D,7E,B7,20,0C,36,FF,1A,Al,&08C9
357 DATA 3E,FF,28,01,AF,23,77,2B,23,46,1
A,A8,B1,A9,A8,12,E1,C3,84,35,11,EB,&0972
358 DATA 4A,CD,34,36,11,EB,52,06,08,C5,C
D,43,36,D5,3E,78,12,13,06,08,CB,06,&0777

«QFC4»
«101E»
«100D>»
«QFDA»
«1061»
«QFFC»
«QF85»
«QFE7»
«1027»
«QFFD»
«101E»
«QFB4d»
«QF9B»
«QFBB»
«0F54>»
«QF99»
«0FB5»
«QFC8»
«101B»
«1015»
«QF45»
«1064>»
«104D>»
«105E»
«100D>»
«1052»
«1045»
«10C8»
«QFE1»
«QFD9»
«106C»
«1019»
®102C»
«QF8E»
«QFDO>»
«QF38»
«@F33»
«QF46»
«QF60»
«QF58»
«QF9D»
«QFC3»

359 DATA 3E,CC,30,02,3E,30,12,13,12,13,E
6,AA,F6,50,12,13,10,EC,CD,3C,36,E3,&080D
360 DATA 06,06,5D,54,CD,19,2A,EB,D5,C5,0
1,19,00,ED,B0,CD,3C,36,C1,E1,10,EC,&09E6
361 DATA CD,19,2A,EB,E1,23,C1,10,BE,CD, 4
3,36,06,19,3E,3C,12,13,10,FC,1A,E6, &089E
362 DATA 55,F6,28,12,C9,D5,3E,78,12,13,0
6,18,3E,F0,12,13,19,FC,CD,3C, 36,E3,&089D
363 DATA CD,19,2A,EB,E1,C9,E3,F5,C5,D5,7
E,23,5E,23,56,D5,CD,6D,36,E1,D1,C1,&0D47
364 DATA F1,E3,C9,21,76,36,BE,C8,77,C3,7
7,36,00,C6,30,32,95,36,CD,8C,28,CD,&0B18
365 DATA C0,28,53,65,61,72,63,68,69,6E,6
7,20,66,6F,72,20,590,41,49,4E,54,78,&07F7
366 DATA 2E,4F,56,4C,0D,0A,00,CD,7D,BC,2
1,90,36,11,00,9D,06,0A,CD,77 ,BC,30,&0711
367 DATA 1A,CD,C0,28,4C,6F,61,64,69,6E,6
7,0D,0A,00,C5,21,A5,81,DC,83,BC,DC, &09A7
368 DATA 7A,BC,C1,38,1E,CD,C0,28,57,61,7
3,20,6E,75,6E,20,3F,20,00,CD,D6,28,&08E8
369 DATA CD,CQ,28,0D,0A,2E,2E,2E,0D,0A,0
©,18,9A,CD,C0,28,4F,6B,2E,0D,0A,00,&05D3
370 DATA C9,CD,84,81,30,25,CD,C0,28,53,7
0,65,69,63,68,65,72,65,72,77,65,69,&09F4
371 DATA 74,65,72,75,6E,67,3A,43,50,43,2
D,36,31,32,38,00,21,96,81,18,1F,CD, &06DF
372 DATA 3E,81,D0,CD,C0,28,56,6F,72,74,6
5,78,20,53,70,65,69,63,68,65,72,6B,&098A
373 DATA 61,72,74,65,00,21,68,81,22,82,3
7.21,6C,37,22,74,36,AF,32,91,37,06,&06D0
374 DATA 03,21,84,37,11,00,40,C5,D5,E5,3
E,04,90,CD,77,36,E1,71,23,70,23,E3,&08E6
375 DATA 5D,54,09,E5,21,A5,81,CD,81,37,D
i,E1,C1,10,E2,C9,11,84,37,21,00,40,&09C6
376 DATA EB,4E,23,46,23,EB,09,3D,20,F6,E
D,42,11,A5,81,C3,C4,02,00,00,00,00,&07FB
377 DATA 00,00,3A,91,37,B7,C0,37,C9,FF,C
D,93,38,CD,4E,38,18,00,CD, 24 ,BB, 4F, &0976
378 DATA E6,40,21,A0,38,AE,20,EC,79,1F,1
F,1F,1F,E6,03,4F,7E,B7,20,0C,21,43,&07CB
379 DATA 80,5E,36,900,23,56,36,00,18,0C,2
1,B3,80,56,36,00,23,23,23,5E,36,00,&04C4
380 DATA EB,7D,B4,79,37,C0,B7,37,C0,CD,0
9,BB,38,02,79,C9,FE,0D,28,04,FE,E0, &0B5C
381 DATA 20,04,CB,Cl1,18,ED,FE,FC,28,04,F
E,20,20,04,CB,C9,18,E1,16,01 ,FE,F0, &0AAF
382 DATA 20,07,7D,CD,49,80,6F,18,D4,FE,F
1,2¢0,97,7D,CD,45,80,6F,18,C9,FE,F2,&0AFA
383 DATA 20,07,7C,CD,49,80,67,18,BE,FE,F
3,20,07,7C,CD,45,80,67,18,B3,16,08, &08EC
384 DATA FE,F4,20,07,7D,CD,49,80,6F,18,A
6,FE,F5,20,07,7D,CD,45,80,6F,18,9B,&0AA4
385 DATA FE,F6,20,07,7C,CD,49,80,67,18,9
0,FB,F7,20,8C,7C,CD,45,80,67,18,85, &0AEF
386 DATA ¢1,48,FF,79,CD,27,BB,79,CD,2D,B
B,79,CD,33,BB,0C,3E,4E,B9,20,EE,CD, &0AFE
387 DATA 24 ,BB,E6,40,32,A0,38,01,FF, 81,2
0,14,11,00,80,21,06,A5,CD,EF,BC,21,&08BA
388 DATA Q0,A5,11,01,00,42,4B,C3,E9,BC,1
1,4D,80,21,02,A5,CD,EF,BC,21,00,A5,&0890
389 DATA C3,E3,BC,21,00,A5,3A,A0,38,B7,C
A,EC,BC,C3,E6,BC,00,32,01,39,F5,CD,&0BF6
390 DATA 46,3A,CD,93,38,3E,01,32,F3,80,2
1,12,A5,01 ,FF,81,11,D0,80,CD,EF,BC, &0A2E
391 DATA CD,47,2A,21,10,A5,CD,E3,BC,CD, 4
E,38,CD,C0,28,1A,80,13,80,18,1F, 05, &08F1
392 DATA 04,46,61,72,62,61,75,73,77,61,6
8,6C,00,F1,4F,87,81,6F,26,00,29,29,&07A3
393 DATA 11,02,39,19,CD,BF,08,53,E6,02,2
8,04,3A,01,39,57,D5,21,10,A5,CD,E6,&0789
394 DATA BC,F1,C9,00,00,00,12,08,00,00,6
E,39,00,00,0E,39,01,00,12,10,00,00,&03A1
395 DATA 7A,39,02,39,1A,39,02,00,12,18,0
0,00,86,39,0E,39,26,39,03,00,12,20,&0307
396 DATA 00,00,92,39,1A,39,32,39,04,00,1
2,28,00,00,9E,39,26,39,3E,39,05,00,&0379
397 DATA 12,30,00,00,AA,39,32,39,4A,39,0
6,00,12,38,00,00,B6,39,3E,39,56,39,&0458
398 DATA 07,00,12,40,00,00,C2,39,4A,39,6
2,39,08,00,12,48,00,00,CE,39,56,39,&046A
399 DATA 00,00,09,00,1E,08,02,39,DA,39,0
0,00,7A,39,0A,00,1E,10,0E,39,E6, 39, &03CE
400 DATA 6E,39,86,39,0B,00,1E,18,1A,39,F
2,39,7A,39,92,39,0C,00,1E,20,26,39,&054C
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TOP

«QFF4»
«QFF5»
«QFDC»
«QF73%»
«QF89»
«OFD5»
«QF7E»
«QF96»
«103C»
«102B»
«1021»
«1010»
«QFEB»
«102F»
«QFE5»
«10A2»
«105D»
«10C8»
«1029»
«109E»
«QFBC»
«1000»
«QF65»
«1918»
«(QFF2»
«107A»
«108D»
«1073»
«1034»
«QFCA»
«QF02»
«QOFE3»
«1049»
«QEDC»
«1022»
«QFEE»
«103E>»
«10C2»
«10C6»
«10A2»
«10BO>»
«090D»

401 DATA FE,39,86,39,9E,39,0D,00,1E,28,3
2,39,0A,3A,92,39,AA,39,0E,00,1E, 30, &05D9
402 DATA 3E,39,16,3A,9E,39,B6,39,0F, 00,1
E,38,4A,39,22,3A,A7,39,C2,39,10,00, &05BF
403 DATA 1E,b40,56,39,2E,3A,B6,39,CE, 39,1
1,00,1E,48,62,39,3A,3A,C2,39,00,00,&05CC
404 DATA 12,00,2B,08,6E,39,00,00,00,00,E
6,39,13,00, 2B 10 7A 39 @0 00 DA 39 &041F
405 DATA F2 39 14 00 2B 18 86 39 00 00,E
6,39,FE, 39, 15 00 2B 20 92 39 00 00 &05C2
406 DATA F2 39 OA 3A 16 OG 2B 28 9E 39,0
0,00,FE, 39, 16 3A 17 00 2B 30 AA 39 £058B
407 DATA @0 0@ ﬂA 3A 22 3A 18 00 2B 38,B
6,39,00,00, 16 3A 2E 3A 19 00 2B 40 &0346
408 DATA C2 39 00 00 22 3A 3A 3A 1A 00,2
B,48,CE, 39, 00 00 2E 3A 0@ 00 21 0@ &03E8
409 DATA 4@ @5 39 CD 53 3A CD 77 BA 06,1
4,CD,63,3A,CD, 77 3A @6 14 CD 63 3h &07ED
410 DATA CD T? JR @6 BD CS ES 35 @0 5D,5
4,13,01,4F, 0@ ED B@ El cD, 19 2A Cl £08D4
411 DATA 10 ED, C9 CD C@ 3h E5, @6 @5 36,0
®,23,10,FB, 11 EF, 3A GE 09 lh EB 55 £0887
412 DATA FG,SB,??,23,1A,06,04,?7,23,1@,?
C,E6,AA,F6,40,06,03,77,23,AF,10,FB, &08FD
413 DATA 13 @D 2@ EJ T? 23 ?? 23 ?? E1,0
6,19,5D, 54, CD 19 2A CS E5 EB 01 5@ &0875
414 DhTA @0 ED B@ E1, Cl 1@ EF CcD, 19 2A,E
S.hF,06,@5,7?,23.lﬁ,FCWOE.OQ.OE,QS,&OBB5
415 DATA 36,C0,23,10,FB,77,23,77,23,0D,2
,F2,77,23,77,23,77,E1,5D,54,CD,19, &089A
416 DATA 2A,E5,EB,01,50,00,ED,B0,E1,CD,1
9,2A,C9,FC,03,C3,0F,CF,33,F3,3F,FF, &0BA6
417 DATA 3C CB 3F CS F5 FG 2@ @1 BD FB,E
D,79,F1,30, 1F EB 31 0@ 8@ @9 Cl @5 &0ABO
418 DATA 28 Bl EB, @6 03 F3 D9 ?9 CB Fl.,c
B,E9,ED, 49, 09 ED B@ D9 4F ED 49 D9 &0DB2
419 DhTA FB, C9 C1 @5 @6 @0 05 23 OE D5,1
1,00,9D,ED, B@ Dl Cl 21 3@ QD C3 ?1 &OA2F
420 DATA 81 E5 C5 EB 11, BB QD CD 71 81,C
1,D1,21,00, 9D ED, B@ C9,AF,CD, @E BC &0CTF
421 DATA 21 0@ 4@ 11 @1 40 @1 FF JF 36,0
0,ED,B0,06, 03 11 @G 8@ 78 30 C5 DS &06AE
422 DATA @1 ea @0 21 90 40 15 CD FS 3A,D
1,C€1,15,20, ED 1@ EB C9 cD, 24 BB 21 &GBBB
423 DATA 42 80 ES OF 20 03 ?T C9 16 04,3
4,28,11,186, @1 35 2@ @3 34 18 58 35 &0498
424 DATA 20 @3 36 FB Cg 34 34 34 35,2A.4
3,80,1F,4F, TD DC, 49 80 CB, 19 DC 45 &0870
425 DATA B@ 6F, ?C CB 19 DC 49 8@ CB 19,D
C,45,80,67, 22 43 BB C9 0@ 00 @0 82 0910
426 DATA E@ 92 C9 92 E@ 82 C9 @1 @E F4,F
3,ED,49,06, F6 ED 78 E6 3@ 4F FG CB &0DAQ
427 DATA ED, ?9 ED 49 @4 CS @E 92 ED 49, E
6,30,F6,49,05, BD 79 06 F4,ED, 78 2F &0389
428 DATA 5F C1 3E 82 ED 79 @5 ED, 49 FB,7
B,E6,03,21, Bl Bﬁ 4E, 77 87 87 Bl CD &@BEJ
429 DATA 93 80 TB E6, 0C 4F ?E 71, @F OF,B
1,23,¢6,C0, 4F 06 80 ﬁh BT 28 11 FE &0903
430 DATA 02, 2@ 04, TE 87,18, @1 77 23,86,E
A,AC,80,77, 23 CQ 23 23 C9 0@ 09 @0 &OEEC
431 DRTR 00 @0 @@ B@ 0@ 03 ﬁ@ 00 00 00,0
0.0@.@@.@1,FF,GQ,FF,@@.02,01,01,32,&0207
432 DATA 0O,FF,02,FF,01,00,ED,5B,F4,80,2
1,F3,80,35, 20 05 35 @6 11 FG 80 01 &BBSF
433 DATA 07 ?F ED 49 1A 13 ED 79 BC 79,F

E,10,38,F4,ED, 53 Fd BB c9, 00 00 00 &098B
434 DATA 90 @0 6@ 30 @@ BB B@ @@ 00 00,0
0,00,00,00, 00 0@ 30 0@ 54 44 55 SC &0149
435 DATA 58 5D GC 45 4D 56 46 57 SE 40,5
F,4E,47,4F, 52 42 53 5& 59 SB dh 43 &06E9
436 DATﬁ 4B 52 42 53 54, 59 53 41 43 4B,5
2,42,53,54, 59 58 4& 43, 4B 54 44 55 &@GDS
437 DATA 5C 58 SD ic, 45 4D 01 BD FB 3E, 2
¢,ED,79,21, @B 4@ 35 00, F3 D9 79 CB, &0913
438 DATA 51 CB EQ ED 49 DQ 36 FF DQ 4F ,E
D,49,D9,FB, 7E B7 C@ 21, C9 22 36 06 &@Dlﬁ
439 DATA 36, 33 37 C9 C5 01 BD ?B JE 20,E
D,79,C1,F3, D9 79 CB Bl CB E9 ED 49 &OCET
440 DATA D9 ED BB D9 4F ED 49 D9, FB C9;2
1,00,40,36, ﬂﬁ 01 C4 7? ED 49 36 FF &GBBT
441 DATA BE C@ ED 49 18 cé, C5 @1 C4 7F ,E
D,49,C1,ED, E@ 01 C@ TF ED 49 C9 00 &BBBE
442 DATA @@ BB @0 09 03 @@ 00 00 00 00,0
0,00,&0000

«024C»
«00C4A»
«0334»
«0D20>»
«0T70F»
«02B5»
«07E4>
«D79C»
«Q74F»
«D4F7T»
«QA9T»
«073C»
«0292»
«0803»
«QF2B»
«0576»
«QE93»
«0275»
«07E1»
«016D»

443 DATA EOF
444 :

445 MEMORY &87FF

446 zeile= 100:schritt= 1l:adr=&8800

447 PRINT"Zeile:"zeile ;

448 READ b$

449 IF b$ ="EOF" GOTO 461
450 IF MIDS (bS,1,1)="&" GOTO 456
451 b = VAL(“&"+b$)

452 PORE adr,b

453 sum = sum + PEEK(adr)

454 adr = adr + 1

455 GOTO 448

456 checksum=VAL(b$)

457 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
458 PRINT CHRS$(1)CHRS(v)

459 sum=0:zeile=zeile+schritt

460 GOTO 447

461 SAVE"PAINTB.bin",b,&8800,&1D70

462 END

Listing 4, ”PAINT 1.LDR”

«0900» 1 :'MC-Generator: PAINT1.ldr

«Q04B» 2 i

«0853» 3 :'erzeugt PAINTl.ovl

«004D» 4 z

«(@C3D» 5 "Copyright : Guenter Radestock
«QQ4F» 6

«103E» 100 DATA 32,7c,82,¢cD,B5,07,CD,33,32,0F,D

«100C»
«QFAF>»
«106A»
«1025»
«PFC8»
«QFEC»
«102E»
«101E»
«QFB4»
«QF8E»
«QFD2»
«QFFE»
«O0FB4d»
«QFFF»
«QFF1l»
«QFCA»
«QF37»
«QFF2»
«1038»
«1013»
«QFDF»
«100C»
«QFFA»
«QFB9»
«1051»

2,4E,02,E5, DS CD B4 33,cD, A2 32 CD, &OAF8
101 DATA D? @? Dl El CD 64 82 CD 38 31,2
0,07,30,F9, CD 54 82 18 F1 ED 53 AS &0B5D
102 DATA 33 22 A? 33 OF 38 06 CD 54 82,C
3,4E,02,CD, DT 0? CD 62 31 20 17 3@ &@734
103 DATA @8 CD dD 82 CD 64 82 18 Fl €D, E
8,31,28,EC, CD dD 32 CD F@ 31 18 EE &BBEA
104 DATA F5 CD GD 32 Fl @F D2 4E 02 ch,1
3, 32,C0, T¢; 32 JA ?C 82 BT 28 11 CD £DA35
105 DATA 15 @3 21 @0 A@ 3E 3D CD ?D 82,3
A,71,02,B7, 28 08 21 00 A@ 3E 3D CD &06BD
106 DATR @2 31 CD A2 32 CD 62 31 P5 2A,A
7.33,ED,5B, AS 33 De, BI 33 Fl 2@ @5 &0A26
107 DATR CD 64 82 18 9D CB 4F 02 dE 02,3
0,E3,18,BC, 2A 37 33 ED 58 A5 33 D5 &0A74
108 DATA EE CD, Bd 33 21 F4 h@ 3E 3D CcD,0
2,31,E1,D1, CB D5, EE 21 0@ A@ 3E 3D &0B3A
109 DATA CD @2 31 31 ﬂ@ A@ 11 F4 Aﬂ 01,F
4,00,ED,B0, El Dl CQ 0@ B? CS 32 20 &0%44
110 DATA 84 22 1E 34 5E 53 BD 28 13 47,2
3,23,23,23, 7E BA 38 01 56 BB 3@ @l &@EFT
111 DRTA 5E 10 Fl 32 21 34 4B TA 93 3ac, 4
7.,AF,32,1D, 84 CS 2a lE 34 3A 29 34 &BTFQ
112 DATR 47, TE 39 €5, E5 CC @D 83 El Cl,2
3,23,23,23, 10 Fl CD 91 83 Ci CS BA &0B54
113 DATA lD 84 CB 3F, 28 JF 4? 21 00,9D,7
9,C5,5E,23, 56 @1 09 @0 @9 QE 23 46 &05?6
114 DATA ES 6? Ccb,cc, 2B El @1 @9 @@ 09,c
1,10,E7,34, 1D 84 47, 21 @ﬂ 9D C5 E5 &0945
115 DRTA EE DD El BD 35 @2 20 06 CD 07,8
4,E1,18,08, CD CD 83 El 11 @A 00 19 &0968
116 DATA C] 10 ES Cl GC 1@ BA C9 ES 23,2
3,5E,23,586, 3A 20 84 BB 28 @8 El, E5 £0984
117 DATA 23 25 23 EB 18 33 2A 21 S4,CD 3
3,83,E1,10, 05 2A IE Bd 13 04 23 23 &053D
118 DATA 23 23 79, BE D@ 3A 1D, 84, FE 32,¢
8,3C,32,1D, 84 ES DS 21 @ﬂ QD 11 @h &@3C2
119 DATR @B 3D 28 03 19 18 FA ES DD El,D
1,E1,DD,73, 0@ DD 72 01 78 91 DD, 77 &OAEB
120 DATR 02 DD 77 07 CB 3F DD ?7 @3 DD, 3
6,04,00,23, 23 TE 23 66 6? DS B? ED, &£090A
121 DATA 52 11 01, @0 39 @R EB 21 @0 00,B
7,ED,52,11, FF FF DD 75 05 Db, 74 06 &085D
122 DATA DD 73 08 DD 72 09 Dl C9 3A 1D,8
4,B7,C8,3D,C8, 47 @E ﬁﬁ 31 0@ 9D C5 &@981
123 DATA 4E 23 46 11 @9, @0 19 EE 23 56,2
B,EB,B7,ED, 42 EB Cl 30 15 OE FF, C5 &0880
124 DATA 5D 54 01 FS FF 09 @6 @h 4E 1A,7
7,79,12,23, 13 10 FT C1 10 D5 @C 28 &@741
125 DATA C5,C9,DD,GE,@3.DD,66,@4,DD.SE,G
5,DD,56,06,19,DD,5E,0P0,DD,56,01,DD, &0A01

>
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TOP

«1024»
«QFDD>»
«QF7E»
«1025»
«QFE4»
«QF9C»
«104A»
«QFC4»
«101A»
«104B»
«1084»
«1017»
«1010»
«QFB9»
«107C»
«1060»
«1003»
«1046>»
«1074»
«1077»
«QFF9»
«105D»
«1062»
«1050»
«1042»
«1017>»
«1052»
«106A»
«1034»
«1042»
«1061»
«106C»
«106A»
«QOF79»
«1058»
«109D»
«1024%»
«103D»
«107A»
«1061»
«QFF4»
«1081»

126 DATA 4E,08,DD,46,09,C5,DD,4E,07,06,0
0,B7,ED,42,38,07,E3,EB,19,EB,E3,18,&0971
127 DATA F4,09,DD,75,03,DD,74,04,DD,73,0
9,DD,72,01,C1,C9,5D,54,78,01,0A,00,&0905
128 DATA 09,3D,28,07,01,0A,00,ED,BO,18,F
6,21,1D,84,35,C9,00,00,00,00,00,00,&04EB
129 DATA CD,B5,07,CD,15,063,CD,33,32,0F,D
2,4E,02,CD,13,32,CD,48,84,CD, 3B, 31,&08B5
130 DATA 28,04,30,F9,18,F4,ED,53,37,31,2
2,39,31,18,E1,4B,42,ED,5B,37,31,ED, &08B8
131 DATA 43,37,31,7D,2Aa,39,31,32,39,31,6
7,3A,72,02,FE,06,20,06,6C,59,50,C3,&066F
132 DATA C4,2D,E5,D5,C5,3A,72,02,CD,A9,2
c,Cl1,b1,El1,EB,22,A3,33,B7,ED,42,38,&0C34
133 DATA 04,0E,01,18,0A,4D,44,21,00,00,3
F,ED,42,0E,00,EB,7C,95,30,04,ED, 44, &05C4
134 DATA CB,C9,26,00,22,A5,33,6F,B7,ED,5
2,19,390,03,CB,D1,EB,ED,53,9F, 33, 22,&0A20
135 DATA Al,33,7C,B5,28,3E,22,A7,33,CB,3
c,cB,1D,37,CD,F3,84,ED,5B,9F, 33,19, &0A04
136 DATA ED,5B,Al1,33,B7,ED,52,19,38,05,E
p,52,CD,F3,84,E5,C5,2A,A5,33,ED, 5B, &0BDF
137 DATA A3,33,3A,72,02,CD,A9,2C,C1,D1,2
A,A7,33,2B,7C,B5,28,06,22,A7,33,EB, &092D
138 DATA 18,C9,2A,39,31,ED,5B,37,31,C9,E
5,D5,3E,00,DE,00,A9,E6,04,21,A3,33,&094E
139 DATA 41,28,04,23,23,CB,18,5E,23,56,1
3,cB,18,30,02,1B,1B,72,2B,73,D1,E1,&068D
140 DATA C9,CD,BS5,07,CD,33,32,0F,D2,4E,0
2,CD,D7,07,CD,AD,32,0F,D2,4E,02,ED, &0A2A
141 DATA 53,A5,33,22,A7,33,CD,D7,07,CD,A
2,32,¢p,13,33,E5,D5,C5,CD, 3E, 2E,CD, &0BOB
142 DATA 62,31,28,09,0F,38,1A,CD,0C,33,C
3,4E,02,30,05,CcD,0C,33,18,DF,CD,E8,&0731
143 DATA 31,28,E6,CD,0C,33,CD,F0,31,18,D
2,cDb,0C,33,¢cD,13,32,Ccp,7C,32,CD,13,&099C
144 DATA 33,CD, 3E, 2E,CD,62,31,CB,47,28,B
c,30,F7,18,EF,CD,B5,07,CD,13,32,CD, &0A58
145 DATA 33,32,0F,D2,4E,902,CD,D7,07,CD,A
D,32,30,EE,0F,D2,4E,02,D5,E5,CD,7C,&0A3F
146 DATA 32,E1,D1,3A,39,31,22,39,31,65,6
F,4B,42,ED,5B,37,31,ED,43,37,31,CD,&088A
147 DATA 3E,2E,18,D6,CD,B5,07,CD,33,32,0
F,D2,4E,02,D5,E5,CD,A2,32,E1,D1,D5,&0B28
148 DATA E5,CD,B7,32,C1,61,C1,30,F6,0F,D
2,4E,02,7C,AD,67,78,AA,47,79,AB,B0O, &0BA2
149 DATA B4,28,E6,D5,E5,CD,13,32,CD,7C,3
2,E1,D1,E5,D5,3A,39,31,65,6F,4B,42,&0B7A
150 DATA ED,5B,37,31,CD,3E,2E,D1,E1,18,C
1,32,78,86,CD,B5,07,CD,15,03,CD, 33,&0A12
151 DATA 32,0F,D2,4E,02,CD,D7,07,CD,35,3
3,0F,D2,4E,02,ED,53,A5,33,22,A7,33,&0888
152 DATA CD,D7,07,CD,A2,32,CD,13,33,E5,D
5,C5,CD,79,2C,CD,62,31,28,09,0F,38,&0A28
153 DATA 1A,CD,8D,33,C3,4E,02,30,05,CD,8
D,33,18,DF,CD,E8,31,28,E6,CD,8D,33,&09F4
154 DATA CD,F¢,31,18,D02,CD,8D,33,CD,13,3
2,¢D,7C,32,CD,13,33,3A,78,86,B7,20,&0A14
155 DATA OA,CD,56,2C,CD,13,33,3A,71,02,B
7,c4,79,2C,CD,62,31,CB,47,28,AC,30,&08AF
156 DATA F7,18,DF,00,CD,B5,07,3A,5F,02,C
D,D9,29,32,00,9D,CD,A3,87,CD,A2,32,&0A48
157 DATA CD,13,33,E5,D5,C5,CD,3E,2E,CD,6
2,31,28,09,0F,38,1A,CD,0C,33,C3,4E,&08DA
158 DATA 02,39,05,CD,0C,33,18,DF,CD,ES8,3
1,28,E6,CD,0C,33,CD,F0,31,18,D2,CD, &09DF
159 DATA 0C,33,21,00,C0,11,00,40,4B,42,E
D,B®,21,00,00,22,07,9D,3A,39,31,32,&0558
160 DATA 06,9D,2A,37,31,22,04,9D,3E,42,C
D,2A,BB,F5,3E,42,06,1B,CD,27,BB,CD, &083C
161 DATA D7,07,CD,F0,86,Cl,3E,42,CD,27,B
B,18,98,cD,87,87,FE,1B,C8,FE,7F, 28, &0C22
162 DATA 43,30,F4,2A,07,9D,01,00,FC,09,3
8,EB,2A,39,31,ED,5B,37,31,FE,0D,28,&07D5
163 DATA 24,FE,20,38,DC,F5,CD,D8,87,E3,7
Cc,E1,30,D3,22,39,31,ED,53,37,31,21,&0BOF
164 DATA 09,9D,ED,4B,07,9D,09,77,03,ED,4
3,07,9D,18,BC,CD,A9,88,30,B7,3E, 0D, &08DD
165 DATA 18,E0,2A,07,9D,7C,B5,28,AC,2B,2
2,07,9D,CD,4D,87,18,A3,CD,8B,08,3A,&08B2
166 DATA 06,9D,32,39,31,2A,04,9D,22,37,3
1,ED,4B,07,9D,21,09,9D,78,B1,C8,0B,&0733
167 DATA C5,7E,23,E5,ED,5B,37,31,2A,39,3
1,FE,®D,F5,CC,A9,88,F1,C4,D8,87,22,&0BC2

«1091»
«105B»
«100F»
«1051»
«103B»
«1095»
«10A1»
«QFE6»
«1035»
«QFCE»
«104D>»
«1075»
«1016»
«QFFE»
«1071»
«QFAD»
«102D»
«1091»
«1024»
«QFF4>»
«1044>»
«104E>»
«1004»
«10CC»
«101D>»
«@FF1»
«1024»
«1029>»
«10AA®
«10B2»
«101C»
«QF78»
«QFOD»
«QEDE»
«QF5E»
«1055»
«081C»
«025D»
«POD5»
«Q2FD»
«QCE9»
«0720»
«D2C6»
«0806»
«D7BE»

«0760»
«P508»

168 DATA 39,31,ED,53,37,31,E1,C1,18,DC,C
D,97,.87,CD,F8,28,CD,%97,87,D8,CD,F8,&0D08
169 DATA 28,30,F1,C9,F5,CD,A3,87,CD,13,3
3,CDh,3E,2E,F1,C9,2A,37,31,3A,05,8B,&0A60
170 DATA 4F,06,00,3A,64,22,FE,20,F5,28,0
3,B7,ED,42,EB,2A,39,31,26,00,09,C5,&07AC
171 DATA CD,AF,31,ED,53,A5,33,22,A7,33,C
1,B7,ED,42,22,39,31,F1,C8,EB,09,22,&0AC3
172 DATA 37,31,C9,D5,E5,CD,91,88,22,02,9
D,32,01,9D,E1,D1,B7,37,C8,D5,83,5F, &0B81
173 DATA 30,01,14,CD,AF,31,EB,E3,C1,EB,D
9,C5,E5,CD,E3,29,3A,05,8B,47,C5,E5,&0CTA
174 DATA ED,5B,02,9D,CD,34,88,3A,01,9D,3
D,CB,3F,CB,3F,CB,3F,3C,4F,06,00,2A,&085E
175 DATA 02,9D,09,22,02,9D,E1,C1,3A,64,2
2,FE,20,28,05,CB,01,30,01,2B,CD,19,&0724
176 DATA 2A,10,CF,E1,D1,37,C9,3A,54,22,F
E,20,28,17,3A,05,8B,E5,21,00, 8B,BE, &08E1
177 DATA 38,09,28,07,90,BE,E1,28,2F,18,0
4,E1,05,28,29,3A,01,9D,06,08,B8,30,&0617
178 DATA 01,47,99,F5,1A,13,D5,ED,5B,00,9
D,57,CB,92,30,06,7E,AB,B1,A9,AB,77,&09B3
179 DATA CB,09,30,01,23,10,EF,D1,F1,20,D
B,C9,3A,01,9D,47,ED,5B,00,9D, 7E,AB, &09DA
180 DATA B1,A9,AB,77,CB,09,30,01,23,10,F
3,c9,D6,20,5F,87,83,6F,26,00,CB,14,&0943
181 DATA 11,06,8B,19,5E,23,56,23,7E, 21,0
5,8B,19,C9,ED,4B,05,8B,06,00,60,09,&05FD
182 DATA 23,E5,09,2B,ED,5B,94,9D,CD,AF,3
1,E1,C9,ED,73,18,8A,B7,20,0D,21,35,&09B8
183 DATA 8A,11,55,8A,01,20,00,ED,B0,18,2
3,06,10,21,61,02,11,55,8A,7E,23,E5,&0683
184 DATA 21,1A,8A,CD,47,2B,7E,87,21,35,8
A,CD,47,2B,78,01,02,00,ED,BO,47,E1,&0868
185 DATA 10,E5,CD,B5,07,01,1A,00,CD,38,B
c,cD,77,8A,3E,1B,CD,F2,89,3E, 33,CD, &0A07
186 DATA F2,89,3E,12,CD,F2,89,AF,32,72,8
9,21,00,C0,22,73,89,3A,73,02,EE,03,&098E
187 DATA 3D,FE,01,17,47,87,80,32,71,89,0
6,43,C5,3E,80,32,78,89,2A,C5,29,4E,&0832
188 DATA 2A,73,89,11,7E,03,CD,79,89,11,4
2,00,cD,79,89,3E,0D,CD,F2,89,3E,0A,&0884
189 DATA CD,F2,89,21,72,89,34,2A,73,89,C
D,19,2A,CD,19,2A,CD,19,2A,22,73,89,&090C
199 DATA C1,1e¢,c7,3E,1B,CD,F2,89,3E,40,C
D,F2,89,C3,08,8A,00,00,00,00,00,00,&0854
191 DATA ¢0,00,3E,1B,CD,F2,89, 3E,4C,CD,F
2,89,7B,CD,F2,89,7A,CD,F2,89,E5,D5,&0CB2
192 DATA 11,74,89,06,03,7E,Al1,E5,6F, 26,9
F,7E,13,12,E1,CD,19,2A,10,F1,3A,72,&0890
193 DATA 89,FE,42,20,03,3E,10,12,D1,E1,C
B,09,30,01,23,E5,3A,71,89,47,21,78,&081F
194 DATA 89,CB,0E,3E,55,A6,28,2A,1B,D5,C
5,4F,21,75,89,11,03,00,7E,23,E5,87,&0831
195 DATA 21,55,8A,CD,47,2B,06,02,7E,23,A
1,D6,01,3F,CB,12,10,F6,E1,1D, 20,E6,&0886
196 DATA 7A,CD,F2,89,C1,D1,10,CA,E1,7A,B
3,20,99,E5,D5,C5,CD,2B,BD,30,04,C1,&0D1E
197 DATA D1,E1,C9,F5,3E,42,CD,1E,BB,C1,7
8,28,ED,CD,09,BB,38,FB,91,00,00,CD,&0B76
198 DATA 38,BC,ED,7B,18,8A,C9,00,00,01,9
F,0F,03,03,0C,0E,0E,0D,0D,09,02,02,&043B
199 DATA 08,0A,0A,0A,05,05,06,07,07,0B,90
4,04,00,00,00,00,55,55,44,11,55,41,&01EC
200 DATA 01,00,10,01,04,01,00,14,04,11,0
5,50,15,00,11,00,55,44,51,14,45,54,&0252
201 DATA 54,55,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&00A9
202 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,3A,C4,29,FE,01,3E,10,38,&02AC
203 DATA 05,3E,04,28,01,0F,47,2A,C5,29,4
E,21,C7,29,16,9F,7E,Al1,5F,7D,D6,C7,&078A
204 DATA 12,CB,09,30,F5,23,10,F2,C9,&03F
9

205 DATA EOF

206 :

207 MEMORY &3FFF

208 zeile= 100:schritt= 1:adr=&4000
209 PRINT"Zeile:"zeile ;

210 READ b$

211 IF b$ ="EOF" GOTO 223
212 IF MIDS$(bS,1,1)="&" GOTO 218
213 b = VAL({"&"+b$)

214 POKE adr,b
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TOP

<OAA8»
«074D»
«02B4»
«0814»
«QF3C»
«P587»
«OEA4»
«0297»
«0825»
«017E»

215
216
217

sum = sum + PEEK(adr)
adr = adr + 1
GOTO 210
218 checksum=VAL(bS)
219 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
220 PRINT CHRS$(1)CHRS(v)
221 sum=0:zeile=zeile+schritt
222 GOTO 209
223 SAVE"PAINT1.ov1l"
224 END

,b,&4000, &8F9

Listing 5, "PAINT2.LDR”

«0901»
«004B»
«0854»
«004D»
«QC3D»
«QQ4F>»
«1014»
«QF7B»
«103B»
«101F»
«1027»
«1001»
«QFCB»
«OFBC»
«QFDC»
«QF81»
«103F»
«1047»
«QFFC»
«QFCF»
«1000»
«QFF6»
«1045»
«QFC9»
«1020»
«QFEB»
«QF37»
«1019»
«1099»
«100D>»
«103D»
«QFF8»
«QFE7»
«1060»
«QFE8»
«1938»
«QFCC»
«1016»

1 :'MC-Generator: PAINT2.ldr '
2 -

3 'erzeugt PAINT2.o0vl

4 8

5) "Copyright Guenter Radestock
6

100 DATA 32,80,82,CD,B5,07,AF,32,7F,82,C
D,F3,07,D2, 4E 02 ED, 53 C3 82 7C 95 &081E
101 DATA 3C 32 7E 82 26 00 22 C5 82 69,6
0,.ED,52,23, 22 C7 82 3A 73 02 26 C0 &0828
1@2 DATA CD 52 29 CD 66 08 3A 7F 82 B7,C
C,42,08,CD,D7,07,CD,13,33,E5,D5,C5,&0AC8
103 DATA CD,79,2C,CD,62,31,20,1A,38,13,C
D,E8,31,28,F4,CD,8D,33,3A,7F,82,B7,&09D8
104 DATA 20,53,CD,F0,31,18,DD,CD,8D,33,1
8,D8,0F,38,06,CD,8D,33,C3,4E,02,CD, &098D
1@5 DATA 8D 33 3A 7F 82 B7 CC 13 32 24,3
31N IATICS) 82 67 E5 3A 7E 82 47 3A &OSDF
106 DATA 80 82 30 28 39 CS 3A 8@ 82 B7,2
®,04,CD,81, 32 AF C4 C9 82 21 C5 82 &OQAT2
1@7 DATA 34 21 39 31 34 Cl lﬁ E? Dl 73,2
1,C5,82,72,¢€D, D? 0? 18 BF CD 83 31 &0301
1@8 DATA 20 FB, 34, 73 32 26, 43 CD 52 29,A
F,32,80,82, 3D c3, hC 81 7D H@ 3D 32 &@BFd
109 DATA 39,31.C5,CD,81,82,21,C5,32.34,2
1,39,31,35,C€1,10,F1,18,C9,00,00,00,&07FE
11® DATA 2A,C7,82,E5,2A,C5,82,ED,5B,C3,8
2,CD,E3, 29, TC DE 80 67 E5 CS 2A 39 &@CTS
111 DATA 31 ED, SB 3? 31 CD 33 29 Dl 43,D
1,1A,A0,D5, 5F 16 9F, 1A 57 AE B1, h9 &QABB
112 DATA AA 7? Dl CB 09 33 @1 23 CB 08,3
0,01,13,E3, 25 TC 35 E3 20 El El C9 &BBFB
113 DATA 00,00, @0 @@ 0@ @B 2A, C? 32 ES.2
A,C5,82,ED, SB C3 32 CD EB 29 TC DB &@981
114 DhTA 3@ ET Dl DS E5 C5 2A 3? 31 19,2
B,EB, 24,39, 31 CD E3 29 Dl 43 Dl 1A &aasa
115 DATA A@ D5 5F IE 9F 1A 5? AE Bl A9, A
A,77,D1,CB, @1 3@ 01 23 CB, @8 30, 01 &0920
115 DATB 13 E3 ZB TC 85 EJ 25 El El €9.C
D,B5,07,CD, 66 03 CD F3 07 D2, GE 02 &@BBD
117 DATA TD 32 66 83 94 ED 44, 3C 32 68,8
3,ED,53,5E, 83 69 6@ ED, 52 23 22 62 &0986
118 DATA 83 CD 42 GB CD D? 0? CD F3 @7,D
2,4E,02,7D, 32 67 83 94 ED 44 3C, 32, &09FA
119 DhTA 69 83 ED 53 60 83 69 60 BT ED,5
2,23,22,64, 83 CD 13 32 CD BA 33 18 &@9DE
120 DRTA DT 0@ 00, @0 @9 B@ @@ @@ 00,00,0
0,00,00,24, 66 33 Eﬂ 53 68 83 42 4A, &@4A9
121 DATA 0D ES D5, C5 CD SA 33 C1, Dl E1,7
9,93,30,04, 2C B? 30 FC 4F 24 10 BB &0561
122 DATh CQ ED 58, 5E 83 E5 CD E3, 29 7C,D
6,80,67,E3, C5 EC ED, 58 60 83 CD E3 &DDDB
123 DATA 29 Dl 43 D1, ES 2A Ed 83 22 C7,8
2,2B,22,EE, 33 El lA A@ D5 SF 16 9F &DABI
124 DATA 1ﬂ 57 AE Bl AQ AA TT CB 09 30,0
1,23,E3,E5, EA BE 83 ED 5B, 62 83 B? &3309
125 DATA ED, 52 3@ GE ED, EB 54 83 CB 08,3
0,03,E3,23, E3 19 J@ F5 22 EE 83 2A &0997
126 DATA C? 82 2B ?C BS 22, CT 82 Dl E1,2
0,c2,09,00, @@ ED 53 3? 31 22, C5 82 &BATE
127 DLTR TC 95 DB CS EB ED, 42 11 FF FE,3
@,07,EB,23, 23 ES ED 52 Dl 22 4E 84 &OCQB
128 DATA ED, 53 4c, 34 4? 32 50 84 CB 3F,6
F,26,00, 34, C5 82 3C, 32 c5,82, 32 39 &039D
129 DATA 31 C5 ED, QB dE 84 @9 ED 4B 50,8
4,87 ,.ED,42, 33 @F ES 2A 3? 31 ED 5B &GAGI
130 DATA 4C 84 19 22 37 31 El 13 EC 09,E
5,CD,81,82, El c1, 1@ CF C9 00 BB 00 &996@
131 DATA @@ @0 @@ CD BS, @7 CD, 66, @3 CD,D
7,07,cb,F3, 0? D@ ED, 53 €3, 82 22, 11 &GQBE

«104D»
«QFF5»
«1070»
«1062»
«QFFF»
«1089»
«109B»
«1010»
«1032»
«1075»
«1050»
«105B»
«1014»
«1055»
«101C»
«QFAD»
«QFAE»
«102F»
«108F»
«1050»
«10BE>»
«1082»
«QFEA»
«1073»
«10A0»
«1093»
«1071»
«1059»
«1083»
«1011»
«1042»
«105B»
«107F»
«1069»
«1QA3»
«1066»
«100B»
«1093»
«1054»
«1Q4F»
«1064»
«104E»

132 DATA 85,CD,B7,85,69,60,B7,ED,52,23,2
2,C7,82,AF, 32 F5 2E CD D7 07 2A 37 &OAEB
133 DATA 31 22 DD 85 2A A5 33 22 0F 85RIC
D,D3,84,CD, 62 31 20 14 38 0D CD E8 &084F
134 DATA 31 28 F4,CD, D3 84 CcDh, F@ 31 18,D
D,CD,D3,84, 13 DB F5 CD D3 84 Fl @F &0081
135 DATA D@ CcD, 13 32 CD BB @3 CD 42 08,2
A,11,85,ED, 53 C3 32 ED 4B @D 85 CD &@ABD
136 DATA F@ 83 2A BD 85 22 37 31 ED 5B,C
7,82,1B,19, 22 AS 33 CD DT 07 18 AE &0851
137 DRTA ZA 11 85 ED SB C3 82 ED 43 @D, 8
5,C5,E5,€CD, 3E 2E El Dl ED 4B OF 85 &@BTB
138 DRTA C5 ES 6C CD 3E 2E 2A C3 82 ED,5
B,C7,82,1B, 19 E3 c1, Dl CS ES TD 6C &GCSB
139 DATA 67 CD 3E 2E E1 55 Dl ED 48 c3,8
2,C3,3E, 2E, @0 03 00 @0 @@ @0 CD 85 &08E5
14@ DhTA @? CD 65 @3 cD, DT 97 CD F3 07,D
0,ED,53,C3, 82 22 11 85 CD BT 35 69 &0533
141 DkTA 60 B? ED 52 23 22 C? 82 AF 32,F
5,2E,CD,D7, 07 CD 82 85 CD, FB 85 CD &BCBI
142 DATR 62 31 20 14 38 OD CD EB 31 28,F
4,CD,FB, 85, CD F@ 31 18 EE CD FB 85 &0394
143 DATR 18 El F5 CD, FB 35 Fl OF DQ CcD,1
3,32,CD,8B,08, CD 42 08 2A, 37 31 E5 &GB@B
144 DATA CD 27 86 El 22 37 31 ED SB c7,8
2,1B,19,22, A5 33 CD, DT 07 18 Ba 2A E@ng
145 DATA 37 31 ED 58 C3 82 ED 53 EB,34,A
F,ED,52,30, @8 EB 67 2E @1 ED 52 F5 &083@
146 DATA FF 22 ET 34 32 Bl 35 2A 11 85,7
C,95,ChH,3F, 32 E9 34 85 32 ED 34 C3 &0369
ld? DATA E6 33 @0 0@ Bﬂ B@ @@ 0@ TD BC,C
8,2C,22,3c, @8 C9 3h ll 85 32 B4 85 &0630
148 DATA Zh CS 82 22 32 35 21 0@ A@ 11,0
4,00,06,1F, 3A Bl 35 B? CB 21 F@ A@ &0863
149 BATA 11 FC FF C9 ?E 23 23 dE 23 46,2
A,B5,85,09, 4D 44 2A B4 85 67 32 Bd &OBFE
15@ DATA 35 ED 58 32 85 ED 43 az 35 c9,2
A,C7,82,28, 22 BS 85 CcD, BF 85 05 CD &OCDI
151 DATA 17 86 ES 21 @0 0@ 22 B5 85 B7,E
D,52,EB,E1, C1 19 C5 ES D5 CD DF 85 E@CGB
152 DATA cDh, 3E ZE Dl El Cl 19 10 Fl c9,C
D,BF,85,E5,C5, D5 CD DF 85 CD F@ 83 &GEBG
153 DATA Dl Cl,E1, 19 10 Fl C9 CD BS 07,cC
D,66,08,CD, DT 07 CD F3 0? D@ BD 53 &@CBC
154 DRTA C3 82 ?C 26 @0 22 CS 82 95 6F,2
2,60,83,69, 6@ BT ED 52 22 5E 33 4? &QQSR
155 DATA @6 @0 ED 42,CB, 20 CB 1D 22 7E, 8
2,ED,5B,C3, 82 19 EB, EA 05 82 ED 4B &0&?@
156 DATR 50 83 @9 ED 45 73 82 @9 CD AF,3
1,ED,4B,5E,83, B? ED, 42, EE ED 43 60 &OBSC
157 DRTA 83, 99 EB cD, AF 31 ED, 53 AS 33,2
2,A7,33,ED, dB 5E 83 39 EB ED 48 60 &OADB
158 DATA 83 BT ED, 42 EB CD AF 31 38 07,3
E,07,CD,5A, BB 18 BE ED, 53 37 31 22 &@90?
159 DATA 39 31 cD, D? @7 CD 13 33 ES D5, C
5,CD,79,2¢C, CD 62 31 20 14 38 GD CD &BQBF
16@ DATA EB 31, 28 F4 cD, 8D 33 CD FB 3131
&,E3,CD,8D, 33, 18 DE @F 38 04 CD BD &@AD3
161 DATA 33 C9 CD BD 33 21 B@ CB 11 00,4
0,4B,42,ED, B@ cDh, 42 BB ch, 15 87 2A &BBSF
162 DATA A? 33 3A 39 31 67, ED 58 3? 31,E
D,4B,A5,33, 22 3C 08 ED 53 3E 08 ED &3878
163 DATA 43 40 @8 C3 47 86 2A C3 32 ED,5
B,5E,83,19, EB 24, CS 82 ch, E3 29 TC &GA?D
164 DATA D6,80,67, E5 C5 ED 5B 37 31 2A,A
7,33,CD,E3, 29 EB 79 C1 E1 47 3A 5E &@BD9
165 DATA 83, F5 C5 D5 E5 3A 60 83 3C CD,5
A,87,E1,D1, C1 CB 01 3ﬂ 01 2B EB CD, &0C51
166 DATA 19 2A EB F1 D6 01 3@ E3 C9 F5,E
B,1A,A1,D5, 5F 16 9F 1A 57 AE BO A8 &OBCD
167 DATA AA 77 EB El CD, 19 2A CB 08 30,0
1,13,F1,3D, 20 E3 C9 DD 21 00 9D AF &0A58
168 DATA 32 D0 87 CD 80 87 CD D2 87 32,D
1,87,21,00, C@ 11 00 40 4B 42 ED, Bﬂ &0A99
169 DATA 21 D@ 87 7E D6 01 DA 87 88 77,0
1,FD,FF,DD, @9 DD 6E 00 DD 5E 01 DD &0B74
170 DATA 56 02 CD F4 87 18 E3 26 00 CHRC
D,AF,31,C1,DQ,3A,D0,87,3C,C8,32,D0,&OBSB
171 DATA 87,DD,75,00,DD,73,01,DD,72,02,D
D,23,DD,23,DD,23,C9,00,00,CD,E3,29,&0A1D
172 DATA 7E,Al,47,21,C7,29,7E,Al1,A8,7E,C
8,23,18,F8,3A,D1,87,AE,A1,C9,28,03,&0A8C
173 DATA 36,00,C9,34,36,FF,C8,37,C9,7D,3
2,80,88,D5,CD,E3,29,D1,47,04,CD,E3,&0B61
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«QFEA» 174 DATA 87,C0,1B,CB,01,30,04,2B,05,28,0 «1057» 117 DATA OF,OF,OF,OF, 0F,0F,QF, OF, 0F,QF, 0
5,CD,E3,87,28,F2,13,CB,09,30,02,23,&074C F,0F,0F,0F,0F,0F,0F,OF ,0F,0F ,QOF,O0F , &014A
«1020» 175 DATA 04,E5,CD,30,2A,22,81,88,E1,E5,C «1058» 118 DATA OF,0OF,0F, OF,QF,0F, OF, OF, OF,0F, 0
D,19,2A,22,83,88,AF,32,85,88,32,86,&09E4 F,0F,0F,0F, OF, OF, OF,OF, OF, OF , OF , OF , &014A
«1058» 176 DATA 88,3E,51,90,47,E1,7E,A9,77,E5,2 «106F» 119 DATA OF, OF,OF, OF, 0F, OF,OF, OF,0F ,0F,0
A,81,88,CD,E3,87,21,85,88,CD,E9,87,&0C27 F,0F,0F,0F,0F,O0F,0F,0F,0F ,FO,F0,F0Q,&03ED
«1044» 177 DATA 30,07,2A,80,88,2D,CD,B0,87,2A,8 «105A» 120 DATA FO,F0,F0,F0,FQ,F0,FQ,F0,F0,FO,F
3,88,CD,E3,87,21,86,88,CD,E9,87,30,&0AA2 9,F0,F0,F0,F0,F),FO,FO,F0,FO,FO,F0,&14A0
«100F» 178 DATA 07,2A,80,88,2C,CD,B0,87,E1,13,C «105B» 121 DATA FO,F0,F0,F0,FO0,F0,FO,F0,F0O,FO,F
B,09,30,13,05,C8,23,E5,2A,81,88,23,&089F 0 ,F0,F0,FO,FO,FO,FO,F),FO,FO,FQ, F0O,&14A0
«QFAF» 179 DATA 22,81,88,2A,83,88,23,22,83,88,E «10EQ0» 122 DATA F0,FO,F0,F0,FO,F0,FQ,F0,F0,FO,F
1,CD,E3,87,C0,18,B3,00,00,00,00,00,&0853 0,F0,F0,F0,F0,FO,F0,FF,FF,FF,FF,FF, &14EB
«1016» 180 DATA 00,00,21,00,C0,0E,19,11,20,2B,0 «1257» 123 DATA FF,FF, FF, FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,F
6,08,C5,D5,E5,CD,A7,88,E1,D1,C1,CD,&092D F,FF,FF,FF,FF, FF, FF, FF,FF,FF,FF,FF,&15EA
«103A» 181 DATA 19,2A,13,13,13,13,10,EE,0D,20,E «1258» 124 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,FF,FF,F
6,C9,E5,7C,D6,80,67,06,50,7E,E3,AE, &08EC F,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, &15EA
«0A19» 182 DATA 4F,C5,CD,44,2C,C1,E3,23,10,F3,E «1144» 125 DATA FF,FF,FF, FF,FF,FF,FF, FF, FF, FF,F
1,C9,&06C5 F,FF,FF,FF,FF,00,00,04,04,00,00,04,&0EFD
«0247» 183 DATA EOF «QF31» 126 DATA 04,08,08,0C,0C,08,08,0C,0C,00,0
«0QBF» 184 : 0,04,04,00,00,04,04,08,08,0C,0C,08,&0094
«Q2E7» 185 MEMORY &3FFF «QF6E» 127 DATA 08,0C,0C,40,40,44,44,40,40,44,4
«0CD3» 186 zeile= 100:schritt= 1:adr=&4000 4,48,48,4C,4C,48,48,4C,4C,40,40,44,&0544
«@70A» 187 PRINT"Zeile:"zeile ; «QF45» 128 DATA 44,40,40,44,44,48,48,4C,4C,48,4
«02BO» 188 READ b$ 8,4C,4C,00,00,04,04,00,00,04,04,08,&03B4
«Q7DA» 189 IF bs ="EOF" GOTO 201 «QF52» 129 DATA 08,0C,0C,08,08,0C,0C,00,00,04,0
«0792» 190 IF MIDS(b$,1,1)="&" GOTO 196 4,00,00,04,04,08,08,0C,0C,08,08,0C,&009C
«074A» 191 b = VAL("&"+b$) «QF70» 130 DATA 0C,40,40,44,44,40,40,44,44,48,4
«Q4F2» 192 PORE adr,b 8,4C,4C,48,48,4C,4C,40,40,44,44,40,&05B4
«QA92» 193 sum = sum + PEEK(adr) «@FB5» 131 DATA 40,44,44,48,48,4C,4C,48,48,4C,4
«0737» 194 adr = adr + 1 C,80,80,84,84,80,80,84,84,88,88,8C,&08C4
«0288» 195 GOTO 188 «1016» 132 DATA 8C,88,88,8C,8C,80,80,84,84,80,8
«@TFE» 196 checksum=VAL (b$) 0,84,84,88,88,8C,8C,88,88,8C,8C,C0,&0BD4
«Q)F26» 197 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174 «10C0» 133 DATA C0,C4,C4,C0,C0,C4,C4,C8,C8,CC,C
«P571» 198 PRINT CHRS (1)CHRS(v) c,c8,cs8,cc,cc,co,C9,C4,C4,C0,C0,C4,&10EC
«QE8E» 199 sum=0:zeile=zeile+schritt «106B» 134 DATA C4,C8,C8,CC,CC,C8,C8,CC,CC,80,8
«026B» 200 GOTO 187 0,84,84,80,80,84,84,88,88,8C,8C,88,&0DD4
«@72E» 201 SAVE"PAINT2.ov1",b,&4000,&718 «1009» 135 DATA 88,8C,8C,80,80,84,84,80,80,84,8
«0168» 202 END 4,88,88,8C,8C,88,88,8C,8C,C0,C0,C4,&0C44
«10BD» 136 DATA c4,c0,c0,c4,c4,ga,cs,cc,cc,c3,c
& - 8,cC,CcC,C0,CH,C4,C4,C0,C0,C4,C4,C8,&10F4
LlStlﬂg 6, ”PA’H"'a.LDH” «QF6F» 137 DATA C8,CC,CC,C8,C8,CC,CC,00,00,00,0
9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0588
«@F1A» 138 DATA 00,03,03,03,03,03,03,03,03,03,0
3,03,03,03,03,03,03,0C,0C,0C,0C,0C,&006C
«0902» 1 : 'MC-Generator: PAINT3.1ldr «1042» 139 DATA 0C,0C,0C,0C,0C,0C,0C,0C,0C,0C,0
«004B» 2 : c,0F,0F,Q0F, OF,0F, 0F ,0F,OF,OF , OF , OF , &0129
«0855» 3 :'erzeugt : PAINT3.ovl «@F37» 140 DATA OF,OF,0F,OF,0F,30,30,30,30,30,3
«0Q4D» 4 : 0,30,30,30,30,30,30,30,30,30,30,33,&037E
«@C3D» 5 :'Copyright : Guenter Radestock «)F7F» 141 DATA 33,33,33,33,33,33,33,33,33,33,3
«004F» 6 : 3,33,33,33,33,3C,3C,3C,3C,3C,3C,3C,&04A1
«@FA3» 100 DATA E5,78,87,80,81,87,21,CA,81,CD,4 «10A0» 142 DATA 3C,3C,3C,3C,3C,3C,3C,3C,3C;3F,3
7,2B,7E,23,66,6F,11,00,9D,01,00,01,&083D F,3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, &054F
«102F» 101 DATA ED,BO,0E,40,E1,16,9D,5E,1A,77,2 «1050» 143 DATA 3F,3F,3F,C0,C0,C0,C0,C0,C0,CO,C
3,10,FA,0D,20,F7,C9,DA,81,DA,82,DA,&0B19 #.,c0,Cc0,C0,C0,C0,CO,CO,CO,C3,C3,C3,&0F06
«QF8E» 102 DATA 83,C4,02,DA,84,DA,85,DA,86,00,0 «19pF2» 144 DATA €3,C3,C3,C3,C3,C3,C3,C3,C3,C3,C
0,00,00,03,03,03,03,0C,0C,0C,0C,0F,&05B1 3,c3,Cc3,cc,CC,CC,CC,CC,CC,CC,CC,CC,&1113
«QF57» 103 DATA OF,0QF,0F,00,00,00,00,03,03,03,0 «1203» 145 DATA cC,ccC,.cc,cc,cc,cc,cCc,CF,CF,CF,C
3,0C,0C,0C,0C,0F,0F,0F,0F,00,00,00,&00A5 F,CF,CF,CF,CF,CF,CF,CF,CF,CF,CF,CF, &11B5
«QF28» 104 DATA 00,03,03,03,03,0C,0C,0C,0C,0F,0 «10A2» 146 DATA CF,FQ,F0,F0,FQ,F0,F0O,F0,FQ, FO,F
F,0F,0F,00,00,00,00,03,03,03,03,0C,&0090 0,F9,F0,F0,F9,FO,FO,F3,F3,F3,F3,F3,&148E
«QFBE» 105 DATA 0C,0C,0C,0F,0F,0F,0F,30,30,30,3 «1160» 147 DATA F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F
%,33,33,33,33,3C,3C,3C,3C,3F,3F,3F,&0399 3,FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,&1545
«0F83» 106 DATA 3F,30,30,30,30,33,33,33,33,3C,3 «1235» 148 DATA FC,FC,FC,FC,FC,FF,FF, FF, FF,FF,F
Cc,3C,3C,3F,3F,3F,3F,30,30,30,30,33,&04AA F,FF,FF,FF,FF,FF, FF, FF,FF FF,FF, 00, &14DC
«@FA3» 107 DATA 33,33,33,3C,3C,3C,3C,3F,3F,3F,3 «@E9F» 149 DATA 00,00,00,00,00,00,00,40,40,40,4
F,30,30,30,30,33,33,33,33,3C,3C,3C,&04C5 0,40,40,40,40,00,00,00,00,00,00,00,&0200
«190DD» 108 DATA 3C, 3F, 3F,3F,3F,C0,C0,C0,CH,C3,C «QEB9» 150 DATA 00,40,40,40,40,40,40,40,40,00,0
3,Cc3,c3,cc,cc,cc,cc,CF,CF,CF,CF,C0,&0ET0 0,00,00,00,00,00,00,40,40,40,40,40,&0340
«19pB3» 109 DATA C0,C0,C0,C3,C3,€3,C3,CC,CC,CC,C «@ECO» 151 DATA 40,40,40,00,00,00,00,00,00,00,0
c,CF,CF,CF,CF,C0,C0,C0,C0,C3,C3,C3,&1101 0,40,40,40,40,40,40,40,40,00,00,00,&02C0
«1123» 110 DATA C3,CC,CC,CC,CC,CF,CF,CF,CF,C0O,C «@QEAA» 152 DATA 00,00,00,00,00,40,40,40,40,40,4
0,c0,Cc0,C3,C3,C3,C3,CC,CC,CC,CC,CF,&113A 0,40,40,00,00,00,00,00,00,00,00,40,&0240
«1149» 111 DATA CF,CF,CF,FQ,F0,F0,F0,F3,F3,F3,F «QEC4» 153 DATA 40,40,40,40,40,40,40,00,00,00,0
3,FC,FC,FC,FC,FF,FF,FF,FF,F0,F0,F0,&14B5 0,00,00,00,00,40,40,40,40,40,40,40,&0380
«1114» 112 DATA Fo,F3,F3,F3,F3,FC,FC,FC,FC,FF,F «QEES» 154 DATA 40,00,00,00,00,00,00,00,00,40,4
F,FF,FF,F0,F0,FQ,F0,F3,F3,F3,F3,FC,&1530 0,40,40,40,40,40,40,80,80,80,80,80,&04C0
«117D» 113 DATA FC,FC,FC,FF,FF,FF,FF,F0,F0,F0,F «@FD3» 155 DATA 80,80,80,C0,C0,C0,C0,C0H,CO,CB,C
¢ ,F3,F3,F3,F3,FC,FC,FC,FC,¥F,FF,FF,&1569 0,80,80,80,80,80,80,80,80,C0,C0,C0,&BDCO
«QEB2» 114 DATA FF,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 «0FDC» 156 DATA C0,C0,C0,C0,C0,80,80,80,80,80,8
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&00FF %,80,80,C0,C0,C0,CD,C0O,C0,C0,C0D,80,&0E40
«@PESB» 115 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 «QFAl» 157 DATA 80,80,80,80,80,80,80,C0,C0,C0,C
®,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0000 ¢,c0,Cc0,C0,C0,80,80,80,80,80,80,80,&0D00
«QE88» 116 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 «QFDE» 158 DATA 8¢,C0,C0,C0,C0,C0,C0,CO,C0,80,8

0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0F,&000F

0,80,80,80,80,80,80,C0,C0,C0,C0,C0,&0E40
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«QFD7» 159 DATA co,co,co.8@,80,80,80,80,80,80,8 «10AD» 188 DATA 29.C1.51,47fﬁE.A1.23-14,TE.AB,B
m.cm,co.cw,co,co,co,co,co,8@.80,80,&00c0 l.A9,A8.7T.CS.CD,ED.89.F1.2h.B3.Ba,&@BEc

«0F6B» 160 DATA 80,80,80,80,80,C0,C0,C0,C0,CO,C «10C4» 189 DATA ¢Db,59,8A,CD,ED,89,E1,C3,C6, 88, ¢
9,C0,C0,00,00,10,10,00,00,10,10,20,&08E0 D.83,aa,cn,D?,a7,c3,sa,a7,21,5r,ez,&acgc

«PEB9» 161 DATA 20,30,30,20,20,30,30,00,00,10,1 «1071» 19¢ DATA 34.CD.BF.B2,SA.SF.02.21.61.@2,C
9,00,00,10,10,20,20,30,30,20,20, 30, 50270 D.47,28,4E,41,CD,38.BC.CD,9A.37,ES,&eac4

«QF03» 162 DATA 30,40,40,50,50,40,40,50,50,66,6 «109D» 191 DATA 92,20,F9,3E, 3E,CD, 1E, BB, 20, F9, 0
9,70,70,60,60,70,70,40,40,50,50,40,50710 1,@0.60.CD.38.38.63,BG.SB.SC,7D,CD,&093F

«QEFQ®» 163 DATA 40,50,50,60,60,70,70,60,60,70,7 «1094» 192 DATA Aa,31.3a,39,31,cn,47,2n,35,7n,1

: 9,00,00,10,10,00,00,10,10,20,20, 30, &04D0 1.F4,FF,lg,EB,CD.A8.31,ED,48.37.31,50A6A

«PECO» 164 DATA 30,20,20,30,30,00,00,10,10,00,0 «1057» 193 DATA @9.35.3A.BB,88,0F,4F.06.00.ED,4
0,16,10,20,20,30,30,20,20,30, 30,40, £0290 2,EB.CD,AF.31,ED.53,3?,31,22.39,31,&085A

«@FOA» 165 DATA 40,50,50,40,40,50,50,60,60,70,7 «1093» 194 DATA CD,2C,8A,D1,E1,CD,AF, 31, 3A, 39, 3
0,60,60,70,70,40,40,50,50,40,40,50,&0730 1,95.ED.44,2A.37.31,EB,87.ED,52,65,&0324

«OF75» 166 DATA 50,60,60,70,70,60,60,70,70,80,8 «1079» 195 DATA BF.GJ.G?.BB.BG.Ez.D9,89.?E.B7,F
©,90,90,80,80,90,90,A0,A0,B0,B0,A0, &0B10 3.37,39.77,05,06.38,04.77.3E.61,c9,&6393

«@FF6» 167 DATA A0,B0O,B0,80,80,90,90,86,80,590,9 «1043» 196 DATA hF,CS.CS,OE.??,JE,FF.CQ,za,oa,a
@,Ao,m,s@,Bo,Ao,Am.B@,B@,co,co,nw,&onno A.11.M.@@,?D.3?.87,87,83.5(:,62,29,&0}919

«1057» 168 DATA D9,C0,C0,D0,D0,EQ0,ED,F0,F0,ED, E «103E» 197 DATA 29,29,19,EB,6F,C3,7E, 2A, 00,00, 0
@,Fo.rm.cm.co,no,bo.cw,c@,no,no,aw,&lzso @.09,3A.58,38,47,c5,35,72,n1,sr,zs,&evpg

«@FFF» 169 DATA EQ,F0,F0,E0,EQ,F0,FD,80,80,90,9 «1054» 198 DATA 9F.4E.3A.5C.88,47.2A.C5.29.TE.2
0.80,8@,90,90,A0,A0,B@,Bo,Ao,Ao,Bo,&OFsm F,A1,12.79,13,10,FB,El,Cl,CB,09,30,&0907

«QFEB» 170 DATA B0 ,80,80,90,90,80,80,90,90,A0,A «1021» 199 DATA 01,23,10,E0.C9.3A,58.88.5F.15.e
9,B0,B0,A0,A0,B0,B0,C0,C0,D0,D0,C0,&0FEL0 @,2A,3T,31,IB,19.D5.EB,3A,39,31,CE,&a?sF

«1062» 171 DATA €0,D0,D0,EQ,EQ,F0,FO,EQ,ED,FO,F «103C» 200 DATA 18.6F,26,GG,CD.AF,31,ED,53,A5.3
0,cm,co,Do,Dm,co,co,Do,Dm,Eo,Eo,Fw,&1290 3.22,h7.33.?D,06.18.32.39.31,El.EB.&osdl

«1071» 172 DATA F@,Em,Eo,Fo,Fo,CD,Bs,07,cn,66,0 «107B» 201 DATA ED,52.22.37,31.09.F5.7D.8?.87.8
3,3A,c4,29,87,21,55,3s,cp,47,25,53,&9390 7,3C,5F,BC,26,60.29,29,29,EB,CD,E3.&390C

«1054» 173 DATA 23.ss,ED,53.53,88,CDJ2C,SA,CD,A «1067» 202 DATA 29.ED,EB,C5.29,IA.2F,D1,A2,5F.@
2,32,CD,14.88,CD,33.88.CD.62,31,20,&0A31 6.0?.C5.E5.3n,SC,BS,47.73.?7,23,?3.&0925

«1065» 174 DATA @7,3@,Fs,cn,2E.88,18,EE,F5,cn.2 «QBEC» 203 DATA 10.FB,EI.CD.19.2A.C1.1@.ED.C9.&
E,88,F1,0F,D2,4E,02,18,49,21,54, 88, 409AE 0583

«1048» 175 DATA CB,0E,7E,32,F3,2E,CD,13,33,22, 4 «025C» 204 DATA EOF
E,88,ED,53,50,88,ED,43,52,88,C3,79,&0A13 «00D4» 205 :

«1066» 176 DATA 2C,3A,54,88,18,0A,CD,47,24,21,5 «Q2FC» 206 MEMORY &3FFF
4,88,7E,CB,0E,AE.32,F3.2E,2A,4E.88,&07F7 «QCEB» 207 zeile= 100:schritt= 1:adr=&4000

«0FD6» 177 DATA ED, 5B,50,88,ED,4B,52,88,C3,79,2 «P71F» 208 PRINT"Zeile:"zeile ;
c,oo,oo,wo,mo,oo,ea,rmhl4,04,28,02,&06cc “Q2C5» 209 READ b$

«@FFF» 178 DATA 50,01,00,00,CD,D7,07,3A,5B, 88, ¢ «0804» 210 iF bs ="EOF" GOTO 222
F,67,2E,0c,22,m3.8A,ED,53,37,31,2A,&0652 «@7BC» 211 IF MIDS(bS,1,1)="g" GOTO 217

«OFDA» 179 DATA 39.31,CD,E3,29,7C,06,80,67,11,0 «075F» 212 b = VAL("&"+b§)
0,C®.W6,19,C5,D5,06,5@,AF,12,13,10,&0840 «0507» 213 POKE adr,b

«10CD» 180 DATA FC,D1,EB,CD,19,2A,EB,E5,D5,CD, 0 «QAAT» 214 sum = sum + PEEK (adr)
7,8A,E1,06,06,5D,54,CD,19,2A,EB,D5,&0C39 «074C» 215 adr = adr + 1

«107A» 181 DATA €5,01,50,00,ED,B0,C1,E1,10,EF,C «02B2» 216 GOTO 209
D,19,2A,EB,El,CD,19,2A,C1,1@,CD,2A,&0B08 «0813» 217 checksum=VAL(b$)

«108F» 182 DATA 03,EA,CD,ED,89,CD,9A,37,F5,B7,2 «0F3B» 218 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
0,50,7C,BS,28,04,F1,30,12,F5,F1,EB,&OBEB «0586» 219 PRINT CHRS(1)CHRS (v)

«10A3» 183 DATA 21,0)5,8A,7B,CD,D3,89,5F,23.7A,C «QEA3» 220 sum=0:zeile=zeile+schritt
D,D3,89,67,63,7c,55,2e,0A,3E,3E,cn,&m9EF «0295» 221 GOTO 208

«10C2» 184 DATA 1E,.BB,C2,5E,89,18,D2,E5,CD,ED, 8 «0811» 222 SAVE"PAINT3.ovl",b,&4000,&8E4
9,E1.ED,5B,03.8A,7C,82,67,7D,83,6F,&0C1E «017D» 223, END

«10D7» 185 DATA FA,8a,89,FE,19,D2,8A,89,CB,7C,C
2,8A,89,3A,SB,88,3D,BC,DA,8A,89,22,&0C4A

«102D» 186 DATA 03,8A,18,As,Fl,FE,02,28,43,30,4
A,E5,2A,37,31,ED,53.03,8A,73,5A,16,&0853

«107A» 187 DATA 00,19.EB,2A,39,31,85,6F,CD,E3,2

9,7C,C6.80,67,E5,C5,3A,5F,02,CD,D9,&0A79

SUPERCOPY

Das Disketten-Kopierprogramm

e Jiirgen Merz

Elektronik und

EDV-Zubehsr

Lengericher Str. 21 - 4543 Lienen
& 05483/1219 oder 8326

5'4"-Zweitlaufwerk fiir CPC
AnschluBfertig mit Gehiuse, Netzteil,
Kabel und 12 Monate Garantie. hard
Yoll 3°-kompatibel, keine Hard- und Soft-
warednderungen notwendig, 2x40 Tracks
mil je 180 KByte formatied, manuelle

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE
—_— e, T ANGLEDUIE

CPC-464/664/6128-Software
der Superiative fiir alle CPC UNIVEFIEW‘_NTEI (6 8t 5" Dishtte) DM 49.80 ~ Kompiettprogearm mil folganicien Einzelpira-

walung, v hev und als Bonus gina Versinsverwaltung mil
und Joyce PCW 8512/256. Lestschnftausdnick. DuePtc-g;:mma sind alla I Deutech und Gbsr eine Bedienerfiiirung im Mantstl
Kopiert jede Diskelte, die

anauwihien. Deutsche {miaite (. 0, 0, 0] sind salbstyesstinglich,
mit dem FDC 765 im Schneider-Rechner

geschrleben werden kann, 8'-Disketten
Fidr Problemfiilie bisten wir ainen PEGASYS CF 20D MAXELL
kostenlosen Update-Servica, lI}-Msﬁ(md!sk. it 12 Monaten Garant. 55t.DM 42.50 CF2
hiizte Disk t iten 100% depift u. fenlarlr,. verpackt In einer 10 St DM 85.00
Sar-Diskc-Harbox init Klappscharniss 100 St. DM 780.00

5,28 -Diskettan
FEGASYS MD 2 DD. 48 TPI néutral, mil Envelope

55t.DM 32.80
10SI. DM 80.00
100 St. DM 850.00

o wir auf Anfrage.

Sicherhsitskopie von SUPERCOPY mdglich
Sehr bedienungsfreundtich und schnell,

.. 10er-Pack DM 9,88

Externe Laufwerke fiir die neuen
Schneider PCs auf Anfrage!

CPC und PC in meiner kostenlosen Lis

Beschreibungen und weiterés Zubehdr fir
te!

SCHOGUE-SOFT
Postfach 4027 @ 7307 Aichwald

Tel.0711/362983 u. 36 36 52

Handlerantiagen erwunscht!

Seittenumschaltung mit LED-Anzeige, bel SUPERCOPY erstallt von fast allen Zubehdr
Systemwechsal auch im PC verwandbar. aul dem Markt bifindlichen Programmen PEGASYS- PEGASYS PEGASYS PEGASYS WEICON Multischaum-
Fiir CPC 1664/ 4in Sicharhelsduplikal, Di Di Disk Mot o spray, 400 mi

L 164 6128 DM 359 Bl fatin ] YA-3580L YA-70L YAS0L MS-14 Der Ozon-unschidiche
dito ohne Umschalter DM 349.- 3 Disrenarsen K e O firca 80StL3-od Mr70SL525Dis  far50StL525-Dis-  crom Schaumveiniger fir
dito als Kompl.-Bausatz DM 295.— 3,.:0;:'(:1; ft:; C‘;"ge DM 65— 3.5"-Disk. mit SchioB  ketten, antistatic, ketten, antistatic, und Compulargehause sowie
PC-Einbaulaufwerk T e Veremrn i u. Ersatzschilissel,  mit SchioBu. Ersatz-  mil Schlou. Ersalz-  schwenkbar, Tastatur und Monitor
360 Kfyta, ikl Einbausatz fir PC 1512 DM 234~ (e perhachatina v 5 Versandhslen tragbar, anfistatic  schiissel schidssal rutschfest Dose

DM 15.90 DM 17.90 DM 18.90 DM 35,00 DM 0.98

Goéddeker Computer und Zubehér GmbH
Hoftestr. 32, D-4400 Miinster 24, % 0251/6198 81 (8.30-18 Uhr), Telex 892 160 goede d
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-
u r 1 5. - Schneider-Magazin | Schueider-Magazin | Schneider-Magazin
1/87 4/87 8/87
/ Graﬁk—Gag_s (Teil 13), Ha:rdcopy fiir Grafik-Gags (Teil 20),
" d'_e Letzter Stein, Seikosha GP 500, Puzzle (Dan Cooper),
'y ENV-ENT-Designer, Header beschreiben, Compressor,
Das besonder e Angebot fur a“ e! glg_,é,-‘l}'{sczlutine fiir den gn;fa]]l(( Utility, Islam,
= " . rafik-Gags Teil 16, Skat,
ihre Software-Bibliothek auffiillen Reves i Grafik G kat,
- 17} Starfighter, (Spiderman), REM-Killer,
llen Jede ”Fmgerschonend - Puzzlebild Conan, Fractals, DELETE,
wao M z Haushaltsfithrung, F-C-P, Rocking CPC (Tei
86 ha’ten LT g CPC (Teil 3},
Diskette von 12/85 bis 12/86 eri TAPE-Befehle fiir KIO-Fox-Assembler, | Rauber/Beute-
5 vc_:rtex, ! Roulette, Beziehung,
. =137 reis von 15."' DM- Disc-Etiketten fiir Flowers, Diskettensystem
Sle zZum ermaﬂlgten P vortex, RSX + (vortex) (Teil 3),
OAX-Converter fiir Dataformat unter Textmaker (vortex),
v in vortex, CP/M (vortex). Profi-Screen (vortex).
Magazi Schneider-Magazin gc:/::lder Magazx RAM sichern / laden )
g 4/86 = . fiir vortex.
12/85 1 f einen Sieben auf einen
Darts, Hexmonitor, Sieben auf el o= Steeich (Teil 9), .
Sprites, Kalender i;"’fg;f;‘:;’ String- | Blinkender Cursor Schneider-Magazin | Schneider-Magazin
4%{3}(&?‘;36553::; suche, Unzialschrift, und '_faS‘e“}thk' Schneider-Magazin | Laufschrift, !(’;/rsazik_G (Teil 21
O 464). Software- Input, Baudeopy, Musikgraph, 2/87 Top-Grafik, Puzzle (Sohlumpf )
%_;11}111I Cum"plesscr HI-Dump, Fehler- RSXINgO' iler Dokumentierte Befehlserweiterung, Fh:{z;ke mc \_1mp )
: ) routine, Sepp im Basic-Compuet, Diskettenverzeich- Tastatur SESUS
Expander, Player's 1 vortex, Com, ; A Compiler,
Dream, Killer, Sichere Paternoster, Puzzie. Mint-Movie, Islii’s?}e(')M Grafik-Gags (Teil 17), Girokontofithrung
e . 4 , Text-Basic, ; '
D e Mogatintonwis | Momth )| Doy
464), gabe, uzzle ever), ;
lendump {nur 1 Jolly Jumper. Personlichkeits-Test, Kopierer (vortex), gi‘zﬁ_%)‘;hle,_
Schnelder-Magaz Schneider-Magazin Multicol, Copy Boss (vortex) Erkennung
5/86 B Labels i :
iicherdatei, Sieben 10/86 o , flmeSellcny
Schnelder-Magazin Eﬁfa:;en Streich, Langenausdehnung, gﬁ:;’f;ﬁ;gégeﬂ 14),
?}/rsa%k-(;aga Ex- g?}%‘j?ﬁfk};ﬁ:w’ Ehﬂgeten Sehilla,
5, Ex- : - i o Suici .
tended Basic Teil 1, afik + Demo (lauft Sieben auf einen uicideisoiad Schuneider-Magazin Schneider-Magazin
Breitschrift (nur464), | 5 eas und 664 mit Streich (Teil 10), o/67 10/87
Examiner (nur 464), vortex-Speicherer- Quader malen, Grafik-Gags (Teil 18) Grafik-Gags (Teil 22),
Datenverwaltung, weiterung), Sort Symbol-Definition, Schneider-Magazin | Puzzlebild (Dsmon), | Puzziebild 16 (Alien).
Discdoctor, Show- (nur 464), Elektra- Windows, /87 DMP 2000 ' Entwurf, Such +
down 464, Show- CAD, Life, Zentus. Disassembler, Musik Initialisierun Tausch, Frogger,
down 664/6128, Neues Puzzlebild ’ g Diskettensystem
Lotto. BAS (nur mit ), Fastrouti- Slartlite) HEEC (Teil 5)
f ; erk), CFC- (Puzpsy ), ir die Royal-Flush, Parabel, 6 e 0 o
el no, Utiicea 77 Puzzlebild (Obelix), Disk-System (Teil 1), 1A e selNing
j vortax-t 2 Sieben auf einen Hardcopy
Schuelder-Magazin | pyramide, High Term. Streich 5 in
v uper Painter,
6/86 (Teil 15 Ritter Kunibert
achaeidenniagaztn 1| St e ol Schiasidor-Magesi Hardcopy firdon 4 RSX Befehle, Schnelder-Magazin
eider- ein g 11/8! DMP 2000 Yin Yang (vortex) 11/87
1 . , g (vortex), Z .
2/86 e bremie E’éﬁi}ﬁc{s") Blumenspiel, Menuett, F1X-Patch (vortex), Grafik-Gags (Teil 23),
Eingabe eine bremse ¥ Sieben auf einen Gigadumnp, Bank (vortex) Puzzlebild (Eddie),
tion per INPUT, Busy- | Notizblock, Supsr: Streich (Teil 11), Suche Diskinfo (vortex) Stack, USERDIR,
Test, DATAGEN. grafik, Copy?? Right!! Schach-Archiv, e cony ’ Bulldozer,
BAS, PROGHELF, V.2.0, Hello (464 + Mini-Texter, CP/Mdump, Modus 2
Zaichenvergrofe- VOHBK'L"“’-fWEIR)' Window Creator, Break Key, Fl‘lacker, 1
rung, Jump Over, Puzzle (Mouth ), MI- Neues Puzzlebild Sprite-Routinen,
Ext?j.ifd Easch 2, NrBOS.kListu(I:gAS ,;“m (Madorina), f“ CP MBAS.COM,
7 Grafik-Gags, Dir- FloppyKkurs, L - Furiktionstasten fur Schneider-Magazi Stone's Rag,
Doctor, DIN-Tast., Routine, Stainschlag. den vortex-Monitor, /87 — LA Diskettensystem
Hex-Tast., Pro-Safe Catsuch, Forth- Grafik-Gags (Teil 19), | (Teil6),
2.3. P‘“%‘:-'f‘ilgﬁgs Compiler, Tennis. Puzzle (Lucky Luck), PSG + XAUTO,
Editor, Ekett. ' al i Steinschlag-Bilder,
List#8". eider-Magazin Schneider-Magazin ’f%?gh;;s;l %e:axs]iilcc_llt Schrégschgift,
Schn 12/86 C -Ref Diskbefehle (vortex).
'llv/lgu?igoli Centibug, Stringv;zrwa!t‘mg G?l\sils-likz ,eé?:f:trtl'en—
. (vortex), system (Teil 2),
Schneider-Magazin 3D-Processor, Basic-Logo- Zeiche R
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/86 _ Ei'e?;an auf einan Translator, Konfigurations-Test, Schneider-Magazin
Discinon, Dlscrszn- Streich (Teil B), Sieben auf einen Sicherheitskopien, 12/87
Demo 1 D_amc‘g_. = Neues Puzzlebild St_relch_. DIN-Tastatur + Grafik-Gags (Teil 24),
Mini-Monitor, ‘lf (Puzface), Tico-Tico, Sortierprogramm, Puzzlebild 18
auf einen Streicc. Bos. Dat. Bas (464 + Buchstaben drehen, DiPar, INTERN +, (Werner),
Calc, Mathe CPC, von’:ex-SD oleher- Datei, LIST + EDIT, Sprites hautnah,
Painter, ARt erweiterung). Astro. Fremdformate, Sternenhimmel,
Periodensystem. NLY-401-Zeichen Dow Jones,
] . RSX-Generator, Sound-Machine,
jedem Heft die Rocking CPC, Q-Bert 2,
Der Programmservice | kompletten Pro- g;‘;aé‘i‘;}f ox Hilfs, ﬁﬁﬁjﬁ;ﬁ‘og Eishie:
des Schneider | gramme auf Cas- Menuett,
Magazins fiir alle, | setteund Diskette. N
3 " . DIN-Copy,
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A der Listings zu | glinstigen Preis Sg‘i T ShmeSiptery
Verlag miihsam ist. Mit | von15.-DMje Cas- HI-Score-Eingabe,
—_——— T »Ein chonend” e Schreibmaschine,
atZ—EbeﬂE gerscho e s:atte_ um_1 25.-DM Screen-RSX,
_—s === erhalten Sie zu | fiir die Diskette. Magic-Scroll.




Schneider-Magazin
188

3D Snakes

DTP

Sort-Pack

Puzzlebild 19
(Werwolf)

Grafik Gags (Teil 25)
Blasted Squares
Super-Druck

CP/M Plus Patch

Schnelder-Magazin
2/88

Jump around,
Typographie,
Disk-X-Basic,
Puzzlebild 20 (Daffy
Duck), Grafik-Gags
(Teil 26),

RMD1 (RAM-Disk
CP/M 2.2),
Disk-Katalog,
Hardcopy fiir Star
STX-80

Titelbild zeilenweise,
dk'tronics Bankdump,
Pacman-Listing 1, 2, 3.

Schneider-Magazin
3/88

Golf Master-Chip,
Basic-Monitor
BASMON, TurboPlot,
Puzzlebild 21 (Kermit),
Grafikgags 27,

BankO0 enthiillt,

2 Modi auf einmal,
Doppelte Zeichen-
dichte, Doppelte
Zeichenhdhe,

CP/M+ BIOS
abspeichern,

Death Driver,
Window-Basic,
Zeichensatz-
Konvertierung.

Schneider-Magazin
4/88

Diggler,
Tabellenkalkulation,
Almonitor,
Puzzlebild 22 (Hein),
Grafik Gags 28,
Kalahari,

Expander,
Tastenpuffer-
nipulation,
Keyboard I

Schneider-Magazin
5/88

Ghosts,

Multitrainer,
ASCII-Datei Wandler,
Puzzlebild 23
(Puzzycat),
Grafik-Gags 29,
Hanseat,
Sound-RSX,
24-Nadel-Hardcopy,
RAM-Swap,
Punkten, Teil 1

Schnelder-Magazin
6/88

Pang, Buchomat,
DiskSort, Grafik Gags
Teil 30, NEWDIR,
Bank Dump,
File-Label, Hardcopy
Turbo Pascal,

CPC Map, Kursiv-
schrift, Superscript,
8-Bit-Zeichen,

CP/M 2.2 Patch,

60 Hertz, Label Jump,
Pacman Teil 6,
Punkten Teil 2.

Schneider-Magazin
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Maus Painter (Teil 1),
Shoot Out,
Disk-Sparer 3.1,
Grafik-Gags (Teil 31),
Projekt PacMan

(Teil 7),

Punkten (Teil 3),
SPRED, Procopy,
C.A.S.P., EXIST,
Inverse Sinusfunktion

| NEU

Schnelder-Magazin
&/88

Gold Hunter,

Maus Painter (Teil 2),
Animation,
Grafik-Gags 32,
Punkten (Teil 4)

Nachbestellen It

kénnen Sie friihere Ausgaben des
Schneider Magazins. Noch sind dije
meisten Hefte zu haben.

Nutzen Sie unser Angebot, so lange es |
noch méglich ist. Denn auch die Tipsund |
Tricks aus fritheren Ausgaben des
Schneider Magazins sind topaktuell.

Wenn Sie Ihre Schneider Magazine
immer im direkten Zugriff haben wollen:
Wir helfen Ihnen mit einem Stehsammler
aus stabilem Plastik. Am besten gleich
mitbestellen.

Nur 12.80 DM

Wollen Sie nur die
spannenden Spiele oder
die pfiffigen Anwender-
programme aus

dem Schneider Magazin?
Kein Problem. Mit den
Samplem Codex 1-4
erhalten Sie die besten
Programme und Utilities.
Player’s Dream 1-4
enthélt die Superspiele
aus zwei Jahrgédngen
des Schneider Magazins.
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Spiel des Monats

Goldhunter

Bei unserem “Spiel des
Monats” kénnen Sie dies-
mal auf einen Schlag reich
werden. Machen Sie mit
bei der Jagd nach dem
Gold. Natiirlich lauern
auch hier wieder unzihlige
Gefahren. Achten Sie be-
sonders auf Tretminen!

”Goldhunter”  wurde
von Thomas Stein erdacht
und geschrieben. Er ist 17
Jahre alt und besucht zur
Zeit das Stefan-George-
Gymnasium in Bingen. Erste Computererfahrungen
sammelte unser Autor mit einem ZX 81. Heute be-
schiftigt er sich mit einem CPC 464. DaBl Thomas gro-
Bes Talent im Programmieren besitzt, beweist nicht zu-
letzt die Tatsache, daB bereits sein Spiel ”Steinschlag”
zum Topprogramm des Monats gewéhlt wurde (s.
Schneider Magazin 6/86).

Neben seinem Computer zdhlen Tanzen und Judo
zu den Hobbys von Thomas. Auf3erdem ist er ein gro-
Ber Fan von Donald Duck.
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Es gab eine Zeit, in der Harry, die ungliickliche
Hauptperson dieses Spiels, nach diversen Reichtii-
mern in Form von Edelsteinen gierte. Doch dann war
er ein reicher Multifantastilliondr und ein alter Mann
dazu, der sich nur noch sehr ungern aus seinem Sessel
erhob. Deshalb schaffte er sich einen Roboter an, der
ihm aufs Haar glich. Eines Tages passierte es dann.
Nach all den Abertausenden von Diamanten, die Har-
ry verkaufte, sank der Preis fiir diese Klunker auf 1.80
DM pro Tonne. Auf einen Schlag war Harry arm wie
eine Computermaus. Ihm blieben nur sein Roboter
und eine alte Gruft, die etliche Goldstiicke, aber eben-
so viele Gefahren birgt.

Da sind zunéchst Geister, die Energie lieben. Sie
vertilgen besonders gern die des Roboters, der dann
natiirlich stehenbleibt. Dem 148t sich aber abhelfen,
denn es gibt jede Menge Tankstellen, an denen man
neue Energie zapfen kann. Besonders tlickisch sind
Tretminen, die zur sofortigen Entmaterialisierung des
Roboters fithren. Sie sollte man meiden. Transport-
biander bringen den Spieler meist an einen Ort, an den
er nicht will. Aber der Roboter 14t sich noch bedingt
steuern. Aufziige sind nur zu bewegen, wenn man
drinsteht. Man sollte deshalb einen Aufzug, der even-
tuell noch einmal benotigt wird, nicht da abstellen, wo
man ihn nie mehr erreicht. Das wire unpraktisch.

Tiiren sind nur dann tiickisch, wenn man den Code
zum Offnen nicht kennt. Thn erfihrt man meist in ei-
nem anderen Zimmer. Dort steht irgendwo C: mit vier
Ziffern. Die erste von ihnen (1 bis 9) bezeichnet den
Raum, in dem man die Tiir mit den nachfolgenden drei
Ziffern 6ffnen kann. Die Codes werden nur bei einem
Start mit RUN neu definiert, ansonsten bleiben sie
gleich. Es ist deshalb ratsam, sie sich zu notieren. Die
Raumnummer (man zahit ja nicht immer mit) ist mit



R: gekennzeichnet und befindet sich irgendwo im
Screen. Zusitzlich steht man noch unter Zeitdruck.
Man hat nur 20 Minuten Zeit zur Verfiigung, um alle
Goldstiicke einzusammeln. Wer es dennoch schafft,
erhilt noch einige Bonuspunkte.

Gesteuert wird mit Joystick (0). Auf Knopfdruck
springt das Wunderwerk der Technik sogar!

Beschreibung des Programms

Das Hauptprogramm ist in Basic geschrieben und
ganz einfach mit RUN”GH zu starten. Danach werden
die einzelnen Files GH-MC.BIN, GH-SP.BIN, GH-
SC.BIN und GH-IT.BIN automatisch nachgeladen.
Sie miissen daher beim Laden von Cassette in dieser
Reihenfolge hinter dem Programm GH.BAS abge-
speichert sein. Am besten hilt man sich an die spiter
aufgefiihrte Abtippanweisung.

Die Datei GH-MC.BIN enthilt alle wichtigen As-
sembler-Routinen, die das Hauptprogramm benétigt.
GH-SP.BIN vereint alle mdoglichen Shape-Daten wie
Anzeige, Figuren, Schrift usw. In GH-SC.BIN sind die
einzelnen Screens abgespeichert und in GH-IT.BIN
Dinge, die wihrend eines Spiels gedndert werden, so
daB das Programm alles in den Urzustand versetzen
kann, wenn ein Durchgang beendet ist.
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Doch kommen wir nun zum Eintippen und Abspei-
chern:

CTRL + SHIFT + ESC driicken
Listing 1 abtippen

SAVE”GH.BAS” auf "Ready” warten
CTRL + SHIFT + ESC driicken

Listing 2 abtippen

SAVE”GH-MC.LDR” auf "Ready” warten
RUN auf "Ready” warten
CTRL + SHIFT + ESC driicken

Listing 3 abtippen

SAVE”GH-SP.LDR” auf "Ready” warten
RUN auf "Ready” warten
CTRL + SHIFT + ESC driicken

Listing 4 abtippen

SAVE”GH-SC.LDR” auf "Ready” warten
RUN auf "Ready” warten
CTRL + SHIFT + ESC driicken

Listing 5 abtippen

SAVE”GH-IT.LDR” auf "Ready” warten
RUN auf "Ready” warten

Die Listings 3 und 4 enthalten leicht komprimierte
Daten, die durch den Lader wieder dekomprimiert
werden. Dies erspart beim Abtippen von Listing 3
1712 Bytes und bei Listing 4 968 Bytes.

Thomas Stein

Listing 1, "GH.BAS”

KOAAF® 10 'KAAAKARKAAARRA KA R A kAR
«05A3» 20 '* G OLDGHU NTER *

«04C3» 30 TRRAA KR A A KRR KRR AR AR A A% & &
«QQF0» 40 '

«08DD» 50 '(c) by STONE-Software 1987

«0104» 60

«QA3F» 70 ° written by Thomas Stein

«0118» 8¢

«2154» 99 IF PEEK (&A170) ¢<>205 THEN MEMORY 19998

:LOAD" !gh-mc.bin":CALL &Al70:LOAD"!gh—sp
.bin":LOAD"!gh—SC.bin",19999:LOAD"!gh-it
.bin" :POKE ®,0:POKE 1,0:CLOSEIN:POKE 206

69,20
«012C» 100 '
«068C» 110 'Init Variablen
«0140» 120 '
«37TEC» 130 zahlen=3@@@@:bstm3@642:sprite5z314?6

:anzeige=33373:stone=35640:ENv 1.13,=1,8
ENV 2,12,-1,5:ENV 3,13,-1,2:ENV 4,50,0,
1,12,-1,20:ENV 5,13,1,1@.13,-1,19:ENT : i
13,—1@,10,13,10,1@:ENT 2,100,5,10:ENV 6,
13,-1,76:ENV T,4,-1,2@,4.~1,5@:RANDOMIZE
TIME

140 totfl=&9E5F:timef1=&A@BB:xposi=&9E5E
:yposi=&9E5D:high=PEEK(0)+PEEK(1)*256:ma
xscr=PEEK(19999):RESTORE:DIM zahl(9),cod
e$ (maxscr) :FOR i=@ To 9:READ zahl(i):NEX
T

«35CD»

«06D8» 150 DATA 29,9,17,18,19,24,25,26,27,28
«0168» 160

«0172» 17¢

«pl7C» 189 '

«1BAl» 190 BORDER 0:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,22:T

NK 3,18:INK 4,14:INK 5,16:INK 6,24:INK 7
+15:INK 8,6:INK 9,13:INK 10,14:INK 11,26
,0:SPEED INK 5,5: 1 IOFF:INK 12,26:INK 13,
24:INK 14,22:INK 15,20:|I0N, 2

«1852» 200 FOR i=0 TO 640 STEP 8:PLOT 1,0,0:DRA

WR 0,400:PLOT 636-1,0:DRAWR 0,400 :NEXT: M

ODE 0:EMEM,stone:IMOD,0

210 IPUT,36,96,2:IGET,@,@,5

220 GOSUB 1870: |PUT,®,96,1:FOR i=2 TO 28
STEP 2:CALL &BD19:IPUT,i-2,96,5:IPUT.i,
96,1:NEXT:GOSUB 1880

230 GOSUB 1870:|PUT,72,96,3:FOR i=79 TO
44 STEP -2:CALL &BD19:IPUT,i+2,96,5:JPUT
.i,96,3:NEXT:GOSUB 1880

240 GOSUB 1870: | PUT,20,0,0:FOR i=4 TO 96
STEP 4:CALL &BD19:JPUT,20.1~4.5:IPUT.20
,i;@:NEXT:GOSUB 1880

250 GOsSuUB 1370:IPUT.52,184,4:FOR i=180 T

O 96 STEP -4:CALL &BD19:IPUT,52,i+4,5:]P

UT.52,i,4:NEXT:GOSUB 1880

260 WINDOW 1,20,1,24:LOCATE 1,24:FOR i=1
3 TO 1 STEP -1:SOUND 1,i*1@0+2@,0,15,1:5

OUND 4,i*1@0+18,@,15.1:PRINT CHRS$(10) ::w

HILE SQ(4]<)4:WEND:NEXT

270 aS=“SOFTWARE":x=24:y=24:IMEM,bst:GOS

UB 280:G0TO 310

280 FOR i=1 ToO LENIaSJ:z=ASCfMID$(a$,i,1
l}-ASCf"A"I:IF z<0 OR z>25 THEN 300

290 |PUT,x+{i—1)*4,y.z

300 NEXT:RETURN

310 a$="PRESENTS":y=64:GOSUB 2B0:FOR i=3
TO 13:PLOT 156—i*4,208+i*2,{i MOD 4)+12
:DRAW 476+i*4,208+i*2:DRAW 476+1i*4,190~1
*2:DRAW 156~i*4,190-i*2:DRAW 156-i*4, 208

+1*2:NEXT

320 a$="GOLDHUNTER":x=2@:y=96:GOSUB 280:

aS="BEST SCORE”:x=8:y=132:GOSUB 280:1p,1

3,16,high:ag=" WRITTEN BY":x=16:y=184:G0

SUB 280:y=192:a$="THOMAS STEIN":GOSUB 28

0:a$="PLEASE WAIT":x=18:y=168:GOSUB 280 [

330 adr=39579:ch=7:GOSUB 340: | INIT:gold=

«D6BF»
«173F»

«18F6»

«16B7»

«199E»

«1C53»

«0F06»

«177C»

«0A19»
«01AF»
«3BBB»

«39B7»

«1EQ0»
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«1B5C»

«QEF0»
«138F»

«4C3B»

«0133»
«1CTF»

«0883»
«0163»
«0A1B»

«1637»

«178C»
«141C»

«0195»
«QT75E»
«01A9»
«2AF3»

«129A»

«D30A»
«P690»
«0ODC»
«QOE6»
«Q48A»
«QQFA»
«P5E3»
«0914>»
«pBDC»
«0dD2C»

«0434»
«P683»
«063C>»
«05B6»
«0630»
«)5DF»
«1399»

«19D8»
«1C67»

«@5B3»
«@5CC»
«0524»
«065C»
«116D»

«0608»
«0947»
«P86C»
«11E7»

«2DAD>»

«P147»
«264A»

«P384»

PEEK (&A1DA) +PEEK (&A1DB) *256 : ch=5:GOSUB 3
40:ch=8:GOSUB 340:GOTO 350

340 a=PEEK(adr)+PEEK(adr-1) *256:adr=adr-
2:IF a<>® THEN POKE a,ch:GOTO 340 ELSE R
ETURN

350 IF code$ (1) <>""THEN 390 ELSE FOR ii=
1 TO maxscr

360 code=INT (RND*maxscr)+1:IF code$(code
Y<>""THEN 360

370 codeS$=MID$(STRS (INT(RND*1000)),2):co
de$=LEFTS ("000",3-LEN(code$) ) +code$:ad=P
EEK (adr ) +PEEK {adr~-1) *256 :adr=adr-2:POKE

ad+1,zahl (code) :FOR i=1 TO 3:POKE ad+i+2
,zahl (VAL (MIDS (code$,i,1))) :NEXT:code$ (c
ode)=code$

380 NEXT

3990 FOR i=62 TO 46 STEP -2:PLOT 0,i,®:DR
AWR 640,0:NEXT:a$="PRESS FIRE":x=20:y=16
8:GOSUB 280 :WHILE JOY(0)<>16:GOTO 390:WE
ND

400 'Spielvorbereitung
419
42¢ !|IOFF:INK 12,15:INK 13,15:INK 14,26:

INK 15,15:1ION,5

430 FOR n=40 TO ¢ STEP -1:0UT &BC00,1:0U
T &BDOO,n:0UT &BCOO,6.:0UT &BDOO, INT(n*0.
625) :CALL &BD19:NEXT

440 MODE 0:!MEM,anzeige:|PUT,0,0,0:|MEM,
sprites:!MOD,1:!T,20000,39580,420: (R

450 FOR n=0 TO 40:0UT &BCOO,1:0UT &BDOO,
n:OUT &BCOO,6:0UT &BDOO,INT(n*0.625) :CAL
L &BD19:NEXT

460 '

470 'Spielvariablen

489 '

490 screen=1:xp=1:yp=19:score=0:energy=4

7:man=30:m=0: !|GET,xp*4, (yp+4)*8,40:|PUT,
xp*4, (yp+4) *8,man

500 'FOR i=20000 TO 19999+maxscr*420:IF
PEEK(i)=7 THEN gold=gold+1l

510 'NEXT

520 |TNEW:t=TIME:GOTO 540
530 '

549 '

550 'Los geht's

560 '

570 ON jump GOTO 900,930

580 IF PEEK(timefl)<>255 THEN 1830

590 IF totfl=0 THEN totfl=255:GOSUB 810

600 IF energy=0 OR INKEY(47)<>-1 THEN GO
TO 17890

610 jo=JOY(0)

620 IF (jo AND 16)THEN GOTO 820

630 IF (jo AND 1)THEN 960

640 IF (jo AND 2)THEN 1070

650 IF (jo AND 4)THEN 1180

660 IF (jo AND 8)THEN 1340

670 h=PEEK(39580+xp+yp*20) : IF h>® AND h<
5 THEN GOSUB 8190

680 IF TIME-t>200 THEN t=TIME: |MOVE:|PUT
,Xp*4, (yp+4) *8 ,man+m

690 h=PEEK(39580+xp+yp*20):|T,sprites+h*
32+2,sprites+40*32+2,32

700 IF h=0 THEN 740

710 IF h<5 THEN GOSUB 810

720 IF h=7 THEN 159¢

739 IF h=6 THEN GOSUB 1700

740 u=PEEK(39600+xp+yp*20) :IF jump<>® TH
EN 570

750 IF u=10 THEN 1760

760 IF u>19 AND u<ld THEN 1720

770 IF u>13 AND u<l1l7 THEN 1740

780 IF u=20 OR u=21 OR u=22 OR h=22 OR h
=5 THEN 570

790 SOUND 2,100+yp*10,0,14,3:DI:FOR i=2

TO 8 STEP 2:CALL &BD19:!EXC,xp*4, (yp+4)*
8-2+1i,40,xp*4, {yp+4) *8+i,man+m:NEXT:yp=y
p+1:GOTO 670

800 GOTO 570

810 e=energy:energy=MAX(0,energy-6):FOR

ize TO energy STEP -1:SOUND 2,3000,2,14,
9,0,13:PLOT 1*4+224,360,0:DRAWR 0,-4:NEX
T :RETURN

820 'Sprung

«D805»
«@BCl»
«QCBC»
«1542»
«09C8»
«25EF»

«3CD2»

«014F>»
«3D3A»

«2E65»

«016D»

«3D49»

«3C64>»

«0311»

«@5FE»
«0B95»
«0SOC»
«0690»
«QF4E»

«4941>»

«P192»
«D4ES8»
«QF42»

«2DCA»

«O3A0»
«058E»
«PB2C»
«P4E9»
«OS5FF»
«QEBD»

«48AD»

«0200»
«)8BE»
«QFBO»

«2E36»

«038E»
«0615»
«0843»
«1574»

«1148>»
«181C»

«QBAD»
«051D»
«07D2»
«0B92»
«1159»

830 jump=1l:ri=0:m=2

840 IF (jo AND 8)=8 THEN ri=1:man=30

850 IF (jo AND 4)=4 THEN ri=-1:man=33
860 IF ri=0 THEN IF man=30 THEN ri=1 ELS
E IF man=33 THEN ri=-1

870 IF ri=0 THEN man=36:m=90

880 v=PEEK(39560+xp+ri+yp*20):IF {(v>7 AN
D v<9) OR (wv<22 AND v>19) THEN SOUND 1,1
000,5,14:jump=0:m=0:GOTO 670

890 SOUND 1,200,5,14:DI:FOR i=1 TO 4:CAL
L &BD19: |EXC,xp*4+i*ri-ri, (yp+4) *8-i*2+2
,40,xp*4+i*ri, (yp+4)*8-1i*2, man+m:NEXT:xXp
=xp+ri:yp=yp-1:GOTO 670

900 '

910 jump=2:v=PEEK(39580+xp+ri+yp*20):IF
(v>7 AND v<9) OR (v<22 AND v>19) THEN SO
UND 1,1000,5,14:jump=0:m=0:|EXC,xp*4, (yp
+4)*8,40,xp*4, {(yp+4) *8, man+m:GOTO 6790
920 DI:FOR i=1 TO 4:CALL &BD19: |EXC,xp*4
+i*ri-ri, (yp+4)*8,40 ,xp*4+i*ri, (yp+4)*8,
man+m:NEXT : Xxp=xp+ri:GOTO 670

930 °

940 jump=0:v=PEER(39600+xp+ri+yp*20) :IF
(v>7 AND v<9) OR (v<22 AND v>19)THEN SOU
ND 1,1000,5,14:jump=0:m=0:|EXC,xp*4, (yp+
4)*8,40,xp*4, (yp+4) *8 ,man+m:GOTO 670

950 DI:m=0:FOR i=1 TO 4:CALL &BD19:|EXC,
xp*4+i*ri-ri, (yp+4) *8+i*2-2,40,xp*4+i*ri
, (yp+4) *8+i*2, man+m:NEXT:xp=xp+ri:yp=yp+
1:GOTO 670

960 'Hoch

97¢ IF yp=0 THEN 670 -

980 v=PEEK(39560+xp+yp*20)

999 IF h<>5 THEN 10490

1000 IF v<>23 THEN GOTO 670

1010 SOUND 129,500+yp*10,0,14,2:SOUND 13
2,505+yp*10,0,14,2

1020 |GET,xp*4, (yp+4)*8-8,39: |GET,xp*4, (
yp+4)*8,41:DI:FOR i=1 TO 8:CALL &BD19:CA
LL &BD19:!|EXC,xp*4, (yp+4)*8-i+1,39,xp*4,
(yp+4)*8-1i,41:NEXT:EI:POKE 39580+xp+yp*2
0,23:yp=yp-1:POKE 39580+xp+yp*20,5

1030 GOTO 670

1040 IF h<>22 THEN 670

1050 IF v=20 OR v=21 OR (v>9 AND v<17)TH
EN 670

1060 man=36:FOR i=2 TO 8 STEP 2:m=1-m:CA
LL &BD19:|EXC,xp*4, (yp+4)*8-i+2,40,xp*4,
(yp+4) *8-i,man+m:NEXT:yp=yp-1:GOTO 670
1070 'runter

1080 IF yp=21 THEN 670

1090 v=PEEK(39600+xp+yp*20)

1100 IF h<>5 THEN 1150

1110 IF v<>23 THEN GOTO 670

1120 SOUND 129,5¢0+yp*10,0,14,2:SOUND 13
2,505+yp*10,0,14,2

1130 !GET,xp*4, (yp+4)*8+8,39: |GET,xp*4, (
yp+4) *8,41:DI:FOR i=1 TO 8:CALL &BD19:CA
LL &BD19:!EXC,xp*4, (yp+4)*8+i-1,39,xp*4,
(yp+4) *8+1i,41 :NEXT:EI:POKE 39580+xp+yp*2
0,23:yp=yp+1:POKE 39580+xp+yp*20,5

1140 GOTO 670

1150 IF h<>22 AND v<>22 THEN 670

1160 IF v=20 OR v=21 OR (v>9 AND v<17)TH
EN 670

1170 man=36:FOR i=2 TO 8 STEP 2:m=1-m:CA
LL &BD19:!EXC,xp*4, (yp+4)*8+i-2,40,xp*4,
(yp+4) *8+i ,m+man:NEXT:yp=yp+1:GOTO 670
1180 'links

1190 IF xp>® THEN 1240

1200 IF screen=1 THEN GOTO 670

1210 DI:!T,39580, (screen-1)*420+20000,42
@®:screen=screen-1

1220 !T, (screen-1)*420+20000,39580,420: |
R:EI:xp=19

1230 !GET,xp*4, (yp+4)*8,40:{PUT,xp*4, (yp
+4)*8,man+m:GOTO 670

1240 v=PEEK(39579+xp+yp*20)

1250 IF v<>8 THEN 1290

1260 GOSUB 1510:IF ja=0® THEN 670

1270 POKE 39579+4+xp+yp*20,0:v=0

1280 SOUND 2,500,0,14,1:!MOD,0:|PUT,xp*4
-4, (yp+4)*8,0:|MOD,1
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«1EE5»

«QF3D»
«2693»
«051C»
«01BF»
«P398»
«0579»
«QAF8»
«1514»
«10C4»
«17BD»
«0B50»
«Q55E»
«0773»
«0B35»
«11F8»

«1F7F»

«QFDD»

«2732»

«®5BB»
«Q25F»
«P6D4»
«dB37»
«365E»

«1BBE»

«2536»

«0689»

«2F9D»

«1841»

«051C»
«3BFD»

«18CD»

«021E»
«04B6>»
«3D67»

«304A»

«1319»

1290 IF man<>33 THEN man=33:CALL &BD19:!
EXC,xp*4, (yp+4) *8,40,xp*4, (yp+4) *8 ,man+m
:GOTO 670

1300 IF v=21 OR v=20 OR
EN 670

1319 SOUND 2,3000,5,12:DI:m=1-m:FOR i=1

TO 4:CALL &BD19:}EXC,xp*4-i+1, (yp+4)*8,4
0,xp*4-i, (yp+4) *8 ,man+m:NEXT

1320 xp=xp-1

1330 GOTO 670

1340 'rechts

1350 IF xp<19 THEN 1400

1369 IF screen=maxscr THEN GOTO 670

1370 DI:|T,39580, (screen-1)*420+20000,42
0:screen=screen+l

(v<17 AND v>9)TH

1380 IT, (screen-1)*420+20000,39580,420: !
L:ET:xp=0
1390 {GET,xp*4, (yp+4)*8,40:!|PUT,xp*4, (yp

+4)*8 man+m:GOTO 670

1400 v=PEEKR(39581+xp+yp*20)

1419 IF v<>8 THEN 1450

1420 GOSUB 1510:IF ja=0 THEN 670

1430 POKRE 39581+xp+yp*20,0:v=0

1440 SOUND 2,500,0,14,1:!MOD,0:!PUT,xp*4
+4, (yp+4)*8,0:|MOD, 1

1450 IF man<>30 THEN man=30:CALL &BD19:!
EXC,xp*4, (yp+4) *8,40,xp*4, (yp+4) *8, man+m
:GOTO 670

1460 IF v=21 OR v=20 OR (v<1l7 AND v>9)TH
EN 670

14790 SOUND 2,3000,5,12:DI:m=1-m:FOR i=1
TO 4:CALL &BD19:|EXC,xp*4+i-1, (yp+4)*8,4
0,xp*4+i, (yp+4) *8,man+m:NEXT

1480 xp=xp+1

1490 GOTO 670

1500 FOR p=1 TO 100:NEXT:RETURN

1510 FOR i=1 TO 20:a$=INKEYS$:NEXT:ja=0
1520 WINDOW 1,20,5,25:PAPER ®:CLS: |MOD, 0
:{MEM,bst:a$="ENTER CODE FOR ROOM" :x=1:y
=40:GOSUB 280:a$="CODE" :x=32:y=80:GOSUB
280: IMEM, zahlen:a$=MIDS (STRS (screen), 2) :
aS=LEFTS$("00",2-LEN(a$))+a$

15390 FOR i=1 TO 2:!PUT,i*4+32,56,VAL(MID
$(a$,1i,1)) :NEXT:PEN 15:LOCATE 9,10:PRINT
" "i:a$="":p=0:1MOD,1

1540 bS$="":WHILE b$<"0"OR b$>"9":bS$=INKE
YS$:WEND: | PUT,p*4+34,96, VAL (bS) :a$=a$+b$s:
izp+1:SOUND 129,90,0,15,1:IF p<3 THEN 15
1550 {MOD,@:WHILE SQ(1)<>4:WEND

1560 IF a$<>code$(screen)THEN a$="WRONG"
:FOR 1=1000 TO 2000 STEP 20:SOUND 4,i,1,
15:NEXT:SOUND 4,i,0,15,1 ELSE a$="RIGHT"
:FOR i=50p TO 100 STEP -10:SOUND 4,i,1,1
5:NEXT:SOUND 4,i,0,15,1:ja=1

1570 x=50:y=144:!MEM,bst:GOSUB 280:!MEM,

sprites: |{MOD,1:WHILE SQ(4) <>4:WEND: |L:RE

TURN

1580 WHILE INKEYS$="":WEND:END

15909 SOUND 1,200,5,14:SOUND 4,202,5,14:8

OUND 1,210,5,14:SOUND 4,212,5,14:SOUND 1
,220,5,14:SOUND 4,222,5,14:POKE 39580+xp

+yp*20,0: {MOD,®: |PUT,xp*4, (yp+4)*8,0: |GE

T,xp*4, (yp+4)*8,40:|MOD,1: | PUT,xp*4, (yp+

4) *8 , man+m

1600 score=score+100:{P,1,1,score:gold=g

0l1d-1:IF gold=0 THEN 1620

1610 GOTO 740

1620 'Geschafft

1630 |TOFF:a$="YOU HAVE DONE IT":|MQOD,0:
IMEM,bst:x=8:y=42:GOSUB 280:GOSUB 1650:b

onus=(energy+PEEK (&A0B9) ) *10:a$="BONUS":

x=16:y=60:GOSUB 280:}P,11,7,bonus:SOUND
1,500,0,14,4:SOUND 2,510,0,14,4:SOUND 4,
510,0,14,4:WHILE SQ(4) <>4:WEND

1640 FOR i=bonus TO § STEP -10:SOUND 1,2
©0,2,7:SOUND 4,202,2,7:score=score+l@:|P
(11,7,i:1P,1,1,score:SOUND 1,0,1,1:SOUND
4,0,1,1:NEXT:SOUND 1,1000,0,14,4:SOUND
2,1010,0,14,4:SOUND 4,1020,0,14,4:WHILE
SQ(4)<>4:WEND:GOTO 1800

1650 SOUND 49,478,120,14:SOUND 42,379,12

©,14:SOUND 28,319,120,14:WHILE SQ{1)+5Q¢(

2)+5Q(4)<>12:WEND

«1205»

«1266»

«14D2»

«01l6F»
«P7C4»
«1FAD»

«DA5C»
«2978»

«0616»
«298E»

«050C»
«10C6»

«Q6CH»
«1E5E»

«0416»
«3232»

«01C9»
«04DC»
«l1CC»

«5EB7»

«068E»
«0EB3»

«11C7»

1660 SOUND 49,379,20,14:SOUND 42,319,20,
14:SOUND 28,239,20,14:WHILE SQ(1)+sQ(2)+
SQ(4) <>12:WEND

167¢ SOUND 49,319,20,14:SOUND 42,239,20,
14:SOUND 28,213,20,14:WHILE SQ(1)+SQ(2)+
SQ(4)<>12:WEND

1680 SOUND 49,239,200,14:SOUND 42,190,20
0,14:SOUND 28,159,200,14:WHILE SQ(1)+SQ(
2)+SQ(4)<>12:WEND i

1690 RETURN

1700 IF energy=47 THEN RETURN

1710 e=energy:energy=47:FOR i=e TO energ
Y:SOUND 2,200,3,14:PLOT i*4+224,360,4:DR
AWR 0,-4:SOUND 2,0,1,1:NEXT:RETURN

1720 'Foerderband nach rechts

1730 DI:SOUND 1,1000,5,14:FOR i=1 TO 4:C
ALL &BD19:}EXC,xp*4+i-1, (yp+4)*8,40,xp*4
+i, (yp+4) *8,man+m:NEXT: xp=xp+1 :GOTO 570
1740 'F. nach links

1750 DI:SOUND 1,1000,5,14:FOR i=1 TO 4:C
ALL &BDl9:lEXC,xp*4-i+1,(yp+4)*8,4@,xp*4
-i, (yp+4) *8 ,man+m:NEXT:Xp=xp-1:GOTO 5790
1760 ‘'Tret-Mine

1770 |MOD,Q:|PUT,xp*4, (yp+4) *8,0:SOUND 1
,0,0,14,4,0,15:GOSUB 1850:GOTO 1800

1780 'out of energy

17990 |TOFF:SOUND 1,100,0,14,6,2:SOUND 4,
102,0,14,6,2:a%$="0UT OF ENERGY": !MOD,1: |
MEM,bst :x=14:y=70:GOSUB 280:WHILE SQ(4)<
>4 :WEND

1800 'Game Over

1819 |TOFF:|MOD,1:!MEM,bst:a$="GAME OVER
":x=22:y=100:GOSUB 280:FOR p=1 TO 5000:N
EXT:IF scored>high THEN high=score:PORE 1
,INT (high/256) : PORE 0,high-PEEK (1) *256
1820 GOTO 190

1830 'Out of Time

1849 {MOD,1:|MEM,bst:a$="OUT OF TIME":x=
18:y=48:GOSUB 280:GOTO 1800

1850 xx=xp*32+16:yy=328-yp*16:PLOT 0,-4,
1:PRINT CHR${23)CHRS$(1);:FOR j=0 TO 1:FO
R i=0 TO 20:PLOT xx+i*4,yy:PLOT xx-i*4,y
Y:PLOT xx,yy+i*2:PLOT xXx,yy-i*2:PLOT xx+
i*4,yy+i*2:PLOT XX-i*4,yy+i*2:PLOT xx+i*
4,yy-1*2:PLOT xx-i*4,yy-i*2

1860 NEXT:NEXT:PRINT CHRS$(23)CHRS(0); :RE
TURN

1870 SOUND 1+128,1000,0,15,7:SOUND 2+128
,2500,0,15,7:SOUND 4+128,3000,0,15,7:RET
URN

1880 SOUND 1+128,0,0,15,1,0,1:SOUND 2+12
8,0,0,15,1,0,1:SOUND 4+128,0,0,15,1,0,1:
WHILE SQ(4)<>4:WEND:RETURN

Listing 2, ’7GH-MC.LDR”

«Q89E»
«Q04B»
«07D9»
«004D»
«QA2D>»
«DQ4AF>»
«PFEC»
«1049»
«102E»
«1066»
«QFF3»
«QFEQ»
«10ET>»

«101D»

1 :'MC-Generator: GH-MC.1ldr

g ;‘erzeugt GH-MC.bin

g ;'Copyright Thomas Stein

500 EATA FE,01,DD,7E,00,32,67,9C,32,68,9

c,21,58,9Cc,11,69,9C,06,81,0E,FF,C3,&0947
101 DATA D7,BC,FE,B1,00,B2,00,81,69,9C,F
F,21,58,9C,C3,DD,BC,05,05,F3,F5,C5, &0CA1l
102 DATA D5,E5,21,68,9C,35,20,22,3A,67,9
c,77,3E,0C,CD,35,BC,C5,3E,0D,F5,CD, &09E4
193 DATA 35,BC,F1,F5,3D,CD,32,BC,F1,3C,F
E,10,20,F0,3E,0F,C1,CD,32,BC,E1,D1,&0CS5
104 DATA C1,F1,FB,C9,7B,B2,28,0B,C5,E5,C
1,1B,7A,B3,28,07,09,18,F8,21,00,00,&09F2
105 DATA C9,C1,C9,C5,01,00,00,ED,52,38,0
3,03,18,F9,19,E5,D1,C5,E1,C1,C9,01, &0AA7
106 DATA D®,9C,21,CC,9C,C3,D1,BC,FC,A6,D
®,9C,E1,9C,C3,AE,9D,C3,EF,9D,C3,BD, &0FAD
197 DATA 9D,C3,33,9D,C3,48,9D,50,55,D4,4
7,45,D4,45,58,C3,4D,45,CD, 4D, 4F,C4,&0AD0

>

Schnsider Magazin 8/68 I 53




TOP
«@F96» 108 DATA 00,F6,7A,04,08,00,00,C5,4C,26,0 «1050» 150 DATA 01,04,00,EB,ED,B®,EB,E1,CD,26,B
0,11,08,00,CD,B1,9C,D5,11,50,00,CD, &06E9 c,C1,10,F0,E1,24,22,42,A0,C9,FE, 03, &0B9C
«QFBE» 109 DATA 9C,9C,D1,E5,21,00,08,CD,9C,9C,D «QFFC» 151 DATA CO,DD,6E,90,DD,66,01,22,40,A0,D
1,19,16,00,59,19,11,00,C0,19,C1,C9,&0902 D,6E,02,DD,66,04,22,42,A0,C3,44,A0,&0990
«1095» 110 DATA AF,57,2A,F3,9C,5C,67,CD,9C,9C,1 «0F24» 152 DATA 00,00,32,00,00,00,00,00,21,B8,A
6,00,58,CcD,9C,9C,ED,5B,F1,9C,19,EB, &0BD3 0,36,00,23,36,14,23,36,32,23,36,FF,&0431
«1031» 111 DATA C9,FE,01,C0,DD,6E,00,DD,66,01,5 «0FA4» 153 DATA 21,DB,A0,11,EA,A0,06,81,0E,FF,C

«108D»
«QOFF9»
«1075»
«10BC»
«107B»
«1029»
«108D»
«1063»
«1057»
«QFF9»
«1030»
«102C»
«102A»
«1034»
«103E»
«10A8»
«1014»
«OFDO»
«1028»
«QFFA»
«100F»
«104B»
«QF87»
«1013»
«1903»
«QFFB»
«1024»
«1021»
«QFFE»
«1057»
«1058»
«QF9E»
«QFFE»
«1044>»
«QEEQ»
«QFE7»
«1044»
«QFDA»

E,23,56,23,22,F1,9C,ED,53,F3,9C,C9,&0B58
112 DATA FE,91,C9,DD,7E,00,32,F5,9C,C9,C
D,F7,9C,E5,CD,1C,9D,E1,3A,F4,9C, 47, &0D63
113 DATA C5,E5,3A,F3,9C,47,C5,3A,F5,9C,F
E,00,20,04,1A,77,18,13,FE,01,20,08,&094F
114 DATA 1A,46,CD,FF,9D,77,18,07,1R,47,7
E,CD,FF,9D,77,23,13,C1,10,DC,E1,CD, &0AAF
115 DATA 26,BC,C1,10,CF,C9,CD,F7,9C,E5,C
D,1Cc,9D,E1,3A,F4,9C,47,C5,E5,3A,F3, &0DDF
116 DATA 9C,4F,06,00,ED,BO,E1,CD,26,BC,C
1,10 ,EF,C9,FE,03,C0,DD,46,00,DD,6E, &0BD6
117 DATA 02,DD,66,04,C3,52,9D,FE, 06,C0,2
1,F5,9C,7E,32,F6,9C,AF,77,DD,46,06,&0B02
118 DATA DD,6E,08,DD,66,0A,C5,CD,52,9D,C
1,DD,6E,02,DD,66,04,E5,CD,90,9D, 3A,&0B8F
119 DATA F6,9C,32,F5,9C,DD,46,00,E1,CD,5
2,90,C9,FE,03,C0,DD,46,00,DD,6E, 02, &0COF
1290 DATA DD,66,04,CD,90,9D,C9,F5,E6,55,2
®,07,78,E6,55,4F,F1,B1,F5,F1,F5,E6,&0DC6
121 DATA AA,20,07,78,E6,AA,4F,F1,B1,F5,F
1,C9,00,00,00,00,00,00,DD,21,9C,9A,&09AD
122 DATA 21,20,00,22,5B,9E,DD,7E,00,FE, 0
¢,28,0A,FE,03,DA,60,9E,FE,05,DA,BB, &0958
123 DATA SE,DD,23,2A,5B,9E,7C,C6,04,FE,5
0,28,06,67,22,5B,9E,18,DD,26,00,7D,&089D
124 DATA C6,08,FE,C8,C8,6F,22,5B,9E,18,C
F,C0,4C,00,00,00,DD,7E,13,FE,14,20,&0979
125 DATA 3D,DD,7E,FF,FE,00,20,36,DD,7E,0
0,FE,01,06,02,28,02,06,01,DD,70,FF,&08CA
126 DATA AF,DD,77,00,C5,2A,5B,9E,06,00,C
D,0B,9F,25,25,25,25,C1,CD, #B, 9F,ED, &0921
127 DATA 5B, 5D,9E,ED,52,7C,B5,C2,3B,9E,3
E,FF,32,5F,9E,C3,3B,9E,DD,7E, 00,06, &0ACA
128 DATA 04,FE,02,20,02,06,03,DD,70,00,2
A,5B,9E,CD,0B,9F,C3,3B,9E,DD,7E,15,&0822
129 DATA FE,14,20,32,DD,7E,®1,FE,00,20,2
B,DD,7E,90,FE,03,06,04,28,02,06,03,&06A2
130 DATA DD,70,01,AF,DD,77,00,C5,2A,5B,9
E,06,00,CD,0B,9F,24,24,24,24,C1,CD,&08D4
131 DATA ¢B,9F,DD,23,22,5B,9E,C3,91,9E,D
D,7E,00,06,02,FE,04,20,02,06,01,DD, &0822
132 DATA 70,00,2A,5B,9E,CD,0B,9F,C3,3B,9
E,E5,2A,F1,9C,11,20,00,78,FE, 00,28, &0911
133 DATA 03,19,10,FD,EB,E1,E5,D5,CD,F7,9
Cc,D1,06,08,C5,E5,01,04,00,EB,ED,B0O,&0C25
134 DATA EB,E1,01,00,08,09,C1,10,EF,E1,C
9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,9C,9A,&067E
135 DATA FF,00,15,08,F3,AF,32,42,9F,11,4
©,C1,21,44,C1,AF,32,44,9F,E5,D5,AF,&0A36
136 DATA 32,45,9F,E5,D5,01,4C,00,ED,BO,D
5,CD,A2,9F,E1,06,04,1A,77,23,13,10,&095F
137 DATA FA,E1,01,00,08,09,EB,E1,09,3A,4
5,9F,3C,32,45,9F,FE,08,20,D9,E1,01,&0913
138 DATA 50,00,09,EB,E1,09,3A,44,9F,3C,3
2,44,9F,FE,15,20,C0,3A,42,9F, 3C,FE, &08E4
139 DATA 14,32,42,9F,20,AB,FB,C9,21,14,0
®,3A,44,9F,5F,16,00,CD,9C,9C,EB, 2A, &0897
140 DATA 4¢,9F,19,3A,42,9F,5F,16,00,19,4
6,CD,1C,9D,D5,11,04,00,3A,45,9F,6F, &06E4
141 DATA 26,00,CD,9C,9C,D1,19,EB,C9,F3,3
E,13,32,42,9F,11,8F,C1,21,8B,C1,AF, &0A9D
142 DATA 32,44,9F,E5,D5,AF,32,45,9F,E5,D
5,01,4C,00,ED,B8,D5,CD,A2,9F,E1, 01, &0C05
143 DATA 03,00,ED,42,06,04,1A,77,23,13,1
0,FA,E1,01,00,08,09,EB,E1,09,3A,45,&0654
144 DATA 9F,3C,32,45,9F,FE,08,20,D4,E1,0
1,50,00,09,EB,E1,09,3A,44,9F, 3C,32,5&0886
145 DATA 44,9F,FE,15,20,BB,3A,42,9F,3D,F
E,FF,32,42,9F,20,A6 ,FB,C9,00,00,00,&09C3
146 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,11,10,27,CD,5F,R0,&0214
147 DATA 11,E8,03,CD,5F,A0,11,64,00,CD,5
F,A0,11,0A,00,CD,5F,A0,11,01,00,2A,&072C
148 DATA 40,A0,AF,ED,52,38,03,3C,18,F9,1
9,22,40,20,27,42,A0,E5,F5,CD,1A,BC, &09FA
149 DATA F1,E5,21,32,75,11,40,00,FE, 00,2
8,04,19,3D,18,F8,EB,E1,06,10,C5,E5,&090B

«104B»
«QFFD»
«100B»
«1047»
«1051»
«QFC2»
«PFE3»
«103C»
«109F»
«107C»
«1075»
«101E»
«QFEF»
«0D37»

«0238»
«DOBO»
«(028B»
«0821»
«0537»
«D2A1»
«Q7BC»
«PTT74»
«P6BT»
«Q57E»
«0780»
«D4F4>»
«P26A»
«058D»
«@BD1»
«0583»
«0TDE»
«024D»
«0289»
«D8OE»
«P15A»

3,D7,BC,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0721
154 DATA 21,DB,A®,C3,DD,BC,F3,F5,C5,D5,E
5,21,BA,A0,35,20,45,36,32,2A,40,A0, &0BE6
155 DATA 22,BC,A0,2A,42,A0,22,BE,A0,3A,B
8,A0,D6,01,38,36,32,B8,A0,21,01,0E,&089B
156 DATA 22,42,A0,3A,B9,A0,CD,5A,A1,21,0
1,11,22,42,A0,3A,B8,A0,CD,5A,A1,2A,&091A
157 DATA BC,A0,22,40,A0,2A,BE,A0,22,42,A
0,3A,BB,A0,B7,20,03,CD,E4,AQ,E1,D1,&0B5C
158 DATA C1,F1,FB,C9,3E,3B,32,B8,A0,3A,B
9,A0,D6,01,30,09,AF,32,B8,A0,32,BB, &0B42
159 DATA A0,18,B8,32,B9,A0,18,B3,6F,26,90
0,22,40,20,11,0A,00,CD,5F,A0,11,01,&0756
160 DATA 00,C3,5F,A0,00,00,00,00,CD,C3,9
c,01,80,A1,21,7C,Al,C3,D1,BC,00,00,&089E
161 DATA 00,00,A3,A1,C3,40,9C,C3,61,9C,C
3,20,9E,C3,46,9F,C3,CF,9F,C3,A0,A0,&0C00
162 DATA C3,CE,A0,C3,E4,A0,C3,C0,A0,C3,C
2,A1,C3,DC,Al1,49,4F,CE,49,4F,46,C6,&0EQB
163 DATA 4D,4F,56,C5,CC,D2,D0,54,4F,CE,5
4,4F,46,C6,54,4E,45,D7,D4,49,4E, 49, &0AB7
164 DATA D4,00,FE,03,C0,DD,4E,00,DD, 46,0
1,bD,5E,02,DD,56,03,DD,6E,04,DD,66,&09E9
165 DATA 05,ED,B9,C9,00,00,21,00,00,22,D
A,Al,3A,1F,4E,FE,00,C8,FE,16,D0,47,&08C1
166 DATA 21,20,4E,11,A4,01,7E,FE,07,28,0
D,FE,95,28,14,23,1B,7A,B3,20,F1,10,&06C8
167 DATA EC,C9,E5,2A,DA,Al1,23,22,DA,A1,E
1,18,EC,36,17,18 ,E8,&0931

168 DATA EOF

156,90

17¢ MEMORY 39999

171 z=100:0=1:a=40000

172 PRINT"Zeile:"z;

173 READ b$

174 IF b$ ="EOF" GOTO 186
175 IF MIDS$(bS,1,1)="&" GOTO 181
176 b=VAL("&"+b$)

177 POKE a,b:PRINT".";

178 s=s+ PEEK(a)

179 a=a+l

180 GOTO 173

181 c¢s=VAL(DbS)

182 1IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174

183 PRINT CHR$(1)CHRS(v)

184 s=0:z=z+o0

185 GOTO 172

186 PRINT b$

187 SAVE"GH-MC.bin",b,40000,1491

188 END

Listing 3, ”"GH-SP.LDR”

«08B1»
«Q04B»
«QTEC»
«004D»
«@A2D»
«DO4F»
«QF10»
«QF15»
«QF40»
«QEAD»
«QED4»
«QEFA»

«QED4>»

1 :'"MC-Generator: GH-SP.ldr

% i’erzeugt GH-SP.hin

é i'Copyright Thomas Stein

300 DATA 22,04,10,40,C0,C0,00,80,C0,80,8

09,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,&0836
101 DATA 80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,80,0
0,00,80,84,00,1B,80,00,00,80,C0,00,&06DF
102 DATA 40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C
®,00,40,80,80,C0,80,80,40,C0,C0,88,&09C8
103 DATA 00,15,80,00,00,40,80,00,00,40,8
0,00,00,40,80,00,00,40,80,00,00,40,&03D5
104 DATA 80,83,00,01,80,87,00,11,80,00,0
0,40,80,00,00,40,80,00,00,40,80,00,&04DC
165 DATA 00,40,80,83,00,01,80,84,00,29.4
9,C0,C0,00,00,C0,80,80,00,00,40,80,&06B1
106 DATA 00,00,40,80,00,00,40,80,00,00,4
0,80,00,00,40,80,00,C0,80,80,40,C0,&05C0
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TOP

«QF30»
«QF14»
«QEEQ»
«QECI»
«QF1A»
«QF2B»
«@EBD»
«QF2E»
«QF21>»
«QEET»
«QF43»
«QF48»
«QF39»
«QF23»
«QECT»
«QF2A»
«PF1F»
«QF36»
«QF4F»
«QF31»
«QEDA»
«BF37»
«QFQD»
«QF3B»
«QF35»
«QEF0»
«QF2F»
«Q0F36»
«QF47»
«QF26»
«QF18»
«QF12»
«@F28»
«PECC»
«QF16»
«QF2A»
«QFQ2»
«QECD»
«QEFF»
«0F39»
«QF49»
«QF17»

107 DATA C0,00,80,C0,80,00,C0,83,00,01,C
0,83,00,01,C0,83,00,01,C0,83,00,47,&07D6
108 DATA 80,C0,80,00,40,C0,C0,00,40,C0,C
0,00,00,C0,80,80,00,00,40,80,00,00,&07C0
109 DATA 40,80,00,00,40,80,00,00,40,80,0
0,00,40,80,00,C0,80,80,40,C0,C0,00,&0680
110 DATA 00,C0,80,80,00,00,40,80,00,00,4
0,80,00,00,40,80,00,00,40,80,00,C0,&0580
111 DATA 80,80,40,C0,C0,85,00,34,80,00,0
0,80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,&0839
112 DATA 40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,8
0,C0,80,80,40,C0,C0,00,00,C0,80,80,5&0980
113 DATA 00 ®0 40 80 00 @0 4@ 80 0@ 00,4
0,80,00,00, 40 80 83 00 01 80 84 00 £0488
114 DATA 09 40,co, C@ @@ 8@ CB 8@ 0@ co,8
3,00,01,c0, 83 50 01 C@ 83 @@ @l C@ £0815
115 DATA 83 @@ 01 C@ 83 @@ ED 80 CB 80,0
@,4@,Cﬂ.€ﬂ,@B,GO,C@,SG,8@,0@,@@,40,&0714
116 DATA 80,00,00,40,80,00,00,40,80,00,0
0,40,80,00,C0,80,80,40,C0,C0,00,40,&0680
117 DATA Cﬂ C@ 0@ 8@ C@ 8@ @0 C@ 83 00,0
1,C0,83,00, @1 C@ 83 BB @1 CB 83 @0 &084F
118 DATA 01 Cﬁ 83 @@ 44, 80 C@ 8@ 00 40, C
0,C0,00,80,C0, 8@ 80 C@ B@ 40 80 C@ £0988
119 DATA @@ 4@ 89 C@ B@ 4@ 80 Cﬂ 0@ 40,8
h,80,c0,80, 8@ 40, CB C@ @@ 4@ C@ C@ £0980
120 DATA G@ 8@ C@ 8@ a@ CG @0 40 8@ co,0
0,40,80,C0, 0@ 4@ 80 C@ 0@ 4@ 30 C@ £0900
121 DATA @0 40 80 80 00, 00 80 87 09 11,8
G,00,00,40, B@ @ﬂ 00 d@ 80, @@ @@ d@ 50498
122 DATA 8@ @0 @0 4@ 80, 83 09 01, 80 84,0
0,7F,40,C0, C0 00,80,C0,80, 80 C0 00 &0807
123 DATA 40,80,C®,00,40,80,C@,00,40,80,C
0,00,40,80,C0,00,40,80,80,C0,80,80,&0900
124 DATA 4@ C0 C0 00 80 CO 80 80 C0 00,4
0,80,C0,00, 40 80 C@ 00 4@ 80 C0 00 50940
125 DATA 4@ 80 80 C0 80 80 40 CO Cﬂ 00,4
0,C0,C0,00,80,C0,8@,80,C0,@0,40,8@,&0A40
126 DATA C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,4
0.80,C0,00,40,80,80,C0,80,80,40,C0,&0940
127 DATA C0,00,00,C0,80,80,00,00,40,80,0
0,00,40,80,00,00,40,80,00,00,40,80,&0580
128 DATA 00,C0,80,80,40,C0,C0,04,00,04,0
8,00,83,30,1D,40,C0,C0,90,40,90,00,&0780
129 DATA 90,40,90,00,90,40,90,30,90,40,C
0,C0,90,40, 9@ G@ 90 40 80 00 8@ ﬂﬂ &0870
130 DATA 83, 30 1D 40 C0 C0 9@ 40 90 00,9
0,40,90,30, 90 40 C0 C0 90 4@ 90 00 50930
131 DATA 9@ 40 9@ 30 90 40 CO CO 80 00,8
3,30,1D,40, C0 C0 8o, 4@ 90 @0 00 49, &0880
132 DATA 90 @0 @@ 40 90 0@ 0¢ 40 90 00,0
0,40,90,30, 30 40 C0 CO 80 @0 83 30 50653
133 DATA 1D 40 C0 C0 90 40 9@ 00 90 40,9
0,00,90,40, 90 @@ 90 40 9@ 0@ 90 40 &@82D
134 DATA 90 30 90 4@ CW C0 80 00 83 30,1
D,40,C0,C0, 80 40 90 00 00 40 90 30 &0870
135 DATA 3@ 40 C0 00 SG 40 90 0@ 00 40,9
0,30,30,40, C0 C0 80 @0 83 30 1A 40 &07BD
136 DATA C@ C0 80 40 90 @@ 00 4@ 90 30,3
0,40,C0,C0, 80 40 90 00 @0 40 90 00 &07E0
137 DATA 00 40 E@ 83 90 83 30 SD 40 co,C
@.30.4@.9@,@0,@0,40,90,@0,30,40,90,&0733
138 DATA 40,90,40,90,00,90,40,90,30,90,4
®,Cc0,c0,80,00,30,00,10,40,90,00,90,&07A0
139 DATA 40,90,00,90,40,90,30,90,40,C0,C
0,90,40,90,00,90,40,90,00,90,40, 80, &08C0
140 DATA 00,80,00,00,30,00,00,40,90,00,0
9,40,90,00, @0 4@ 99 @0 0@ 4@ 90 0@ &@3F0
141 DATA 00 4@ 9@ @0 00 40 93 00 09 40,8
0,00,00,83, 30 04, 43 CB CB 9@ 83 00 &05Eh
142 DRTA 91 9@ 83 @@ 52 9@ @@ 30 ﬁﬂ 90,4
0,90,00,90, 40 9@ 30 9@ 40 C@ C@ 80 &9736
143 DATh 0@ 3@ @ﬁ 2@ 40 90 490, 20 dB 90,4
0,20,40,90, 69 33 40 C@ C@ 90 43 90 &373@
144 DATR 00 QB 40 9@ @0 90 40 80 Bﬁ 80,0
0,30,00,00, 4@ 90 @0 0@ 40 90 GB @9 &350@
145 DATA 4@ Bﬁ @@ 00 40 90 00 ﬁ@ 40 90,9
0,00,40,90, 3@ 30 40 CO C@ 30 @0 83, £0663
146 DATA 3@ @5 40 CW C@ 30, 40 83 90 01,4
0,83,90,01, 40 83 99 @1 4@ 83, 90 01 £07D5
147 DATA 4@ 83 9@ 01 4@ 83 80 @1 @0 83,3
0,1D,40,c0, C@ 9@ 4@ 9@ 00 9@ 40 9@ &07TES
148 DATA 00 9@ 40 90 @0 90 4@ 90 00 20,4
0,90,00,90, 4@ 83 @0 8@ 30 83 30 1D &06C0

«QF2E»
«OF6B»
«QF51»
«QF2F»
«QF50»
«QF2E»
«QF5F»
«QFO8»
«QEEA»
«QF2C»
«QF12»
«QF20»
«QF44>»
«QF2F»
«OF01»
«QF12»
«QF52»
«@F19»
«QEDB>»
«QOFE6»
«QEFE»
«PEDS»
«PEF1»
«1001»
«1036»
«QF93»
«QF30»
«QF15»
«DEB6>»
«QF13»
«1077»
«1015»
«1020»
«1052»
«1022»
«1058»
«QEF4»
«QED8»
«QEC2»
«QECC»
«QFF2»
«10FE»

149 DATA 40,C0,C0,90,40,90,00,90,40,90,0
0,90,40,90, 0@ 9@ 4@ 90 9@ 90 d@ 9@ &08A0
150 DATA 30 9@ 4@ C@ C@ 3@ 0@ 83 3@ 17,4
0,C0,C0,90, 4@ 9@ 0@ 9@ 4@ 9@ 0@ 90 &08DD
151 DATA 4@ 9@ 3@ 90 40 C@ CO 80 4@ 99,0
0,00,40,80, 33 00 83 3@ 3D 40 C@ co, &0893
152 DATA 9@ 4@ 9@ 03 90 40 90,@0 90 40,9
©,10,90,40, 90 CB 9@ 40 9@ C@ 99, 40 £0940
153 DATA C@ CB B@ 0@ 30 30 20 40 C@ ce,2
0,40,90,40, 2@ 40 90 6@ 30 40 CG C@ &@380
154 DATA 9@ 40 9@ 0@ 90 40 90 @0 90 40,8
©,00,80,00, 33 30 10 4@ CB C@ 8@ 40 E@TD3
155. DATA 9@ 0@ @@ 4@ 9@ 30 30 40 C@ co,9
0,83,0@,03,9@,00.30,3@,9@,4@,CQ,CB,&07DD
156 DATA 80,00,83,30,61,40,C0,C0,80,00,4
0,90,00,00,40,90,00,00,40,90,00,00,50644
157 DATA 40,90,00,00,40,90,00,00,40,80,0
0,00,30,00,10,40,90,00,90,40,90,00,&04D90
158 DATA 90,40,90,00,90,40,90,00,90,40,9
0,00,90,40,90,30,90,40,C0,C0,80,00,&0880
159 DATA 30,00,10,40,90,00,90,40,99,00,9
0,40,90,00,90,40,90,00,90,40,90,60,&06F0
160 DATA 80,00,C0,C0,00,00,40,80,00,00,3
0,10,10,40,83,90,01,40,83,90,01,40,&05F8
161 DATA 83,90,01,40,83,90,01,40,83,90,0
1,40,83,90,45,40,C0,C0,80,00,30,00,&07C4
162 DATA 30,40,90,40,80,00,90,60,20,00,C
0,C0,00,00,40,90,20,00,C0,C0,20,00,&06E0
163 DATA 90,40,30,40,80,40,80,00,30,00,1
0,40,90,00,90,40,90,00,90,40,90,30,&0680
164 DATA 90,40,C0,C0,80,00,40,90,00,00,4
0,90,00,00,40,80,00,00,83,30,04,40,&0627
165 DATA C0,C0,90,83,00,17,90,00,30,30,9
0,40,C0,C0,80,40,90,00,00,40,90,30,&083A
166 DATA 30,40,C0,C0,80,04,08,A1,00,14,3
0,30,00,10,90,90,20,10,30,30,20,10,&0581
167 DATA 90,90,30,10,60,30,30,10,83,30,2
1,19,20,20,30,10,00,00,10,00,30,30,&0404
168 DATA 00,10,90,90,20,10,30,30,20,10,6
0,30,20,10,90,90,20,10,30,30,20,10,5&0490
169 DATA 83,20,18,10,00,00,20,00,30,30,0
0,10,60,60,20,10,30,30,20,30,60,60,&03BB
170 DATA 20,30,30,90,20,83,30,21,20,30,1
0,10,20,20,00,00,20,00,30,30,00,10,&0344
171 DATA 60,60,20,10,30,30,20,10,30,90,2
0,10,60,60,20,10,30,30,20,83,10,21,&0494
172 DATA 20,10,00,00,20,04,0C,0C,08,4C,C
C,CC,8C,4C,30,30,8C,4C,64,98,8C, 4C,&063C
173 DATA 30 30 8C 4C 64 98 8C 4C CC CcC,8
C,84,0C,84, C3 18 83 @3 3C 43 83 16 &083D
174 DATA 29 43 83 3C 03 43 83 16 29 43,8
3,3C,03,43,96,29,03,43,84,C3,8D,00,&0654
175 DATA 07,45,45,00,45,00,00,45,84,00,6
0,45,14,3C,45,00,14,3C,00,00,10,20,&0359
176 DATA 00,00,106,20,00,900,B0,70,00,00,B
0,70,00,00,B0,70,00,00,B0,70,00,00,&04B0
177 DATA 10,20,00,900,10,20,00,10,30,20,0
0,10,10,20,00,00,10,20,00,00,10,20,&0160
178 DATA 00,00,10,20,00,00,10,20,00,00,1
0,20,20,10,30,30,20,A8,41,82,54,A8,&03A7
179 DATA 73 7F 54 A8 03 03 54 FC FC 54,F
C,FC,A8,FC, FC 54 00 A8 AB 88 00 10 &0B68
180 DATA 51 77 7B 77 6E 88 44 88, EE 88,4
4,88,11,B7,BB,B7,90,00,1@,77,7B,77,&0A01
181 DATA 7B, 44,88,44,88,44,88,44,88,BB,B
7,BB,B7,90,00,10,77,7B,77,2A,44,88,&098E
182 DATA 44,D9,44,88,44,99,B7,BB,B7,AA,9
¢,00,10,15,BB,B7,BB,E6,88,44,88,66,&0B1B
183 DATA 88,44,88,55,7B,77,7B,90,00,10,B
7,BB,B7,BB,44,88,44,88,44,88,44,88,&09CA
184 DATA 7B,77,7B,77,906,00,10,BB,B7,BB,A
2,44,88,44,9D,44,88,44,DD,7B,77, 7B, &0A5A
185 DATA 22,90,00,57,10,30,30,20,10,00,1
0,20,00,00,10,20,10,390,30,20,10, 20, &02C9
186 DATA 00,00,10,20,00,00,10,20,10,20,1
0,30,30,20,10,30,30,20,10,00,10,20,&01F0
187 DATA 00,00,10,20,00,10,30,20,00,00,1
0,20,00,00, 10 ZQ 10 0m 10 20 10 30 &0170
188 DATA 3@ 20 1@ Zﬁ 00 00 10 20 3@ 00,1
©,20,30,00, 10 20 30 0@ 10 39 30 20 &@230
189 DATA 00,0@,30,83,00,01,3@,83,00,02,3
0,00,84,FC,14,A8,FC,54,FC,FC,54,FC,&086D
190 DATA 54,FC,FC,54,FC,FC,A8,FC,FC,54,0
®,A8,A8,88,00,84,FC,06,54,FC,A8,FC, &0DDE
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TOP

«110B>»
«QF21»
«QEF5»
«QEFA»
«QEDF»
«QEDA»
«QF15»
«QEF4»
«QEDD>»
«QF1l4»
«QED3»
«QF1A»
«QF02»
«QF5E»
«@QF4B»
«QF46»
«QF4A»
«QF47»
«QF2C»
«QF42»
«QF66»
«QF6D»
«QF35»
«QF4A»
«QF1E»
«QF26»
«102F»
«1066>»
«QF99»
«QF92»
«PFD9»
«QFA4E»
«QF33»
«QF32»
«QF86»
«QF31»
«QF6A»
«QF67»
«QFA3»
«DFC9»
«QOF9F»
«QF5C»

191 DATA FC,A8,83,FC,02,54,A8,87,FC,0D,5
4,FC,A8,FC,FC,A8,FC,A8,FC,FC,03,00,&0DES8
192 DATA 00,8A,03,06,00,00,03,03,00,00,8
A,03,06,00,00,03,00,00,20,83,00,04,&01D6
193 DATA 20,00,00,10,83,00,01,10,83,00,0
1,10,83,00,01,10,84,00,01,20,83,00,&0314
194 DATA 0B,20,00,10,30,30,00,10,00,10,0
0,10,83,00,03,10,30,30,83,00,01,30,&0275
195 DATA 83,00,31,30,00,10,00,30,00,10,3
0,30,00,10,30,30,00,10,20,10,00,10,&0254
196 DATA 20,00,00,10,20,00,00,10,30,30,0
0,10,20,10,00,10,20,10,00,10,30,30,&01B0
197 DATA 00,10,30,30,00,10,00,30,83,00,0
1,30,83,00,05,30,00,00,10,30,83,00,&02DF
198 DATA 01,30,83,00,01,30,83,00,31,30,0
0,00,30,20,00,00,20,20,00,00,20,20,&0299
199 DATA 00,10,30,30,00,10,20,10,00,10,2
©,10,00,10,20,10,00,10,30,30,00,10,&01B0
200 DATA 30,30,00,10,00,30,00,10,00,30,0
0,10,30,30,83,00,01,30,83,00,17,30,&02CE
201 DATA 00,10,00,30,00,10,30,30,00,10,3
0,30,20,10,20,00,20,10,20,1¢,20,10,&0200
202 DATA 83,20,1A,10,30,00,20,10,20,00,2
9,10,20,00,20,19,30,30,20,00,50,A0,&033D
203 DATA 00,00,50,A0,00,00,10,83,00,0D,4
0,20,00,00,40,20,00,00,10,20,00,00,&0280
204 DATA 44,83,00,02,44,88,83,00,01,F0,8
3,00,01,F0,83,00,15,20,00,00,10,80,&05C5
205 DATA 00,00,10,C0,00,00,10,20,00,00,4
4,88,00,00,88,44,83,00,01,F0,83,00,&048F
206 DATA 15,F0,00,00,10,20,00,00,10,C0,0
0,00,10,20,00,00,44,88,00,00,88,44,&03CD
207 DATA 86,00,06,50,A0,00,00,50,A0,83,0
0,0D,20,00,00,10,80,00,00,40,80,00,&046C
208 DATA 00,10,20,83,00,08,88,00,00,44,8
8,00,00,F0,83,00,01,F0,83,00,01,10,&0507
209 DATA 83,00,15,40,20,00,00,C0,20,00,0
0,10,20,00,00,44,88,00,00,88,44,00,&03A0
210 DATA 00,F0,83,00,01,F0,83,00,12,10,2
0,00,00,C0,20,00,00,10,20,00,00,44,5&047D
211 DATA 88,00,00,88,44,85,00,1B,40,50,A
0,00,40,50,A0,00,40,30,30,80,00,30, %0524
212 DATA 30,80,00,30,30,80,00,30,30,00,4
4,88,44,83,00,20,44,88,00,50,A0,80,&05DF
213 DATA 00,50,A0,80,40,30,30,80,40,30,3
0,00,40,30,30,00,00,30,30,00,00,88,&04B8
214 DATA 44,88,44,88,A4,00,01,20,83,00,0
4,20,00,00,10,83,00,01,10,83,00,01,&042C
215 DATA 10,83,00,01,10,84,00,01,20,83,0
0,1A,20,00,00,30,30,00,10,60,60,20,&0356
216 DATA 10,30,30,20,10,30,90,20,10,60,6
0,20,10,30,30,20,83,10,25,20,10,00,&03E8
217 DATA 00,20,04,F0,0C,08,4C,F0,CC,8C,4
C,30,30,8C,4C,60,30,8C,4C,C0,30,8C,&0824
218 DATA 4C,30,30,8C,4C,CC,CC,8C,0C,8C,4
C,0C,FF,00,C1,00,09,C0,C0,80,00,C0,&0921
219 DATA 00,80,00,C0,83,00,05,C0,00,00,8
0,C0,83,00,2E,C0,00,00,80,C0,00,80,&06F9
220 DATA 00,C0,C0,80,00,C0,C0,00,00,C0,4
0,00,00,C0,40,00,00,C0,40,00,80,C0,&07C0O
221 DATA C9,80,00,C0,00,80,80,C0,00,80,0
0,C0,00,80,00,50,20,FF,00,F3,00,CC,&08AE
222 DATA 30,83,00,01,10,CC,30,05,20,00,0
©,10,20,96,00,02,10,20,9A,00,02,10,&0389
223 DATA 20,96,00,06,10,20,00,00,10,20,9
6,00,02,10,20,9A,00,02,10,20,96,00,&0346
224 DATA 06,10,20,00,00,10,20,96,00,02,1
0,20,9A,00,02,10,20,96,00,20,10,20,&02E0
225 DATA 00,00,10,20,00,40,C0,C0,00,40,C
9,C0,00,40,C0,C0,00,40,C0,C0,00,40,&0770
226 DATA C9,C0,00,00,10,20,00,00,83,30,0
1,00,83,30,01,00,83,30,05,00,30,30,&0430
227 DATA 20,00,83,30,0F,00,30,00,10,00,1
0,20,00,40,C0,C0,00,40,C0,C0,85,00,&0557
228 DATA 12,40,C0,C0,00,40,C0,C0,00,00,1
0,20,00,00,10,20,00,80,C0,83,80,01,&0636
229 DATA C9,83,80,01,C0,83,80,01,C0,83,8
0,25,C0,80,80,00,10,20,00,40,C0,C0,&0920
230 DATA 80,40,C0,C0,90,40,C0,C0,80,40,C
0,C0,20,40,C0,C0,80,40,90,00,90,00,&0A90
231 DATA 10,20,00,80,C0,83,80,03,C0,80,8
0,84,00,02,80,C0,83,80,47,C0,80,80,50906
232 DATA 00,10,20,00,00,10,20,00,C0,00,4
0,80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,&05A0

«QF3B»
«QF56»
«QF7C»
«QFTB»
«QF47»
«PF59»
«QF5D»
«QF6B»
«QFD6»
«QF7D»
«QF67»
«QF48»
«0F65»
«QF64»
«QF86»
«QF5F»
«QF81»
«QF2A»
«QF7B»
«QF7C»
«@F59»
«QF58»
«QF48»
«DE4E»
«PE53»
«QE67»
«QETD»
«QE84>»
«QE87»
«PE99»
«QE66»
«PE7D»
«QE8A»
«PE83»
«QE7A»
«QE8A»
«QETA»
«QEDA»
«DE87»
«QEAT»
«QEAA»
«DEA2»

233 DATA 40,80,C0,00,40,80,00,10,20,00,4
0,90,00,00,40,90,00,90,40,90,00,00,&0570
234 DATA 40,90,40,20,40,90,00,00,40,90,0
0,90,00,10,20,00,C0,00,40,80,C0,00,&05D0
235 DATA 40,80,84,00,7F,C0,00,40,80,C0,0
0,40,80,00,10,20,00,00,10,20,00,C0,&05E3
236 DATA 00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,8
0,C0,00,40,80,C0,00,40,80,00,10,20,&%06F0
237 DATA 00,40,90,30,30,40,90,00,90,40,9
0,30,30,40,90,60,30,40,90,00,30, 40,&0660
238 DATA 90,30,90,00,10,20,00,C0,00,40,8
0,C0,00,40,80,00,40,80,00,C0,00,40,&0640
239 DATA 80.C0,00,40,80,00,10,20,00,00,1
0,20,00,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,&0620
240 DATA 00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,8
0,00,10,20,00,40,C0,C0,80,40,90,00,&0700
241 DATA 6D,90,40,C0,C0,80,40,C0,C0,90,4
0,90,40,90,40,C0,C0,80,00,10,20,00,&099D
242 DATA C0,00,40,80,C0,00,40,80,00,40,8
0,00,C0,00,40,80,C0,00,40,80,00,10,&06D0
243 DATA 20,00,00,10,20,00,C0,00,40,80,C
0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,&0650
244 DATA CO,00,40,80,00,10,20,00,40,90,0
0,00,40,90,00,90,40,90,00,00,40,90,&0580
245 DATA 00,90,40,90,00,90,00,40,90,00,0
0,10,20,00,C0,00,40,80,C0,00,40,80,&05F0
246 DATA 84,00,4C,C0,00,40,80,C0,00,40,8
0,00,10,20,00,00,10,20,00,C0,00,40,&0530
247 DATA 80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,0
0,40,80,C0,00,40,80,00,10,20,00,40,&06F0
248 DATA 90,30,30,40,90,00,90,40,90,30,3
0,40,90,00,90,40,90,30,90,00,40,90,&0740
249 DATA 00,00,10,20,00,C0,00,40,80,C0,0
0,40,80,84,00,4C,C0,00,40,80,C0,00,&0640
250 DATA 40,80,00,10,20,00,00,10,20,00,8
0,00,00,80,80,00,00,80,80,00,00,80,&0420
251 DATA 80,00,00,80,80,00,00,80,00,10,2
0,00,40,C0,C0,80,40,80,00,80,40,C0,&06B0
252 DATA C0,80,40,80,00,80,40,C0,C0,80,0
0,40,80,00,00,10,20,00,80,00,00,80,&06B0
253 DATA 80,00,00,80,84,00,0F,80,00,00,8
0,80,00,00,80,00,10,20,00,00,10,20,&03F3
254 DATA 96,00,02,10,20,9A,00,02,10,20,9
6,00,43,10,20,00,00,10,20,00,80,00,&034D
255 DATA 00,80,80,00,00,80,80,00,00,80,8
0,00,00,80,80,00,00,80,00,10,20,00,&04B0
256 DATA 08,00,08,00,08,00,08,00,08,00,0
8,00,08,00,08,00,08,00,08,00,08,00,&0058
257 DATA 08,00,00,10,20,00,80,00,00,80,8
0,00,00,80,84,00,29,80,00,00,80,80,&0465
258 DATA 00,00,80,00,10,20,00,00,10,20,0
0,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,&04E0
259 DATA 80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,00,1
0,20,00,08,83,00,01,08,83,00,01,08,&04D0
260 DATA 83,00,01,08,83,00,01,08,83,00,0
1,08,84,00,08,10,20,00,C0,00,40,80,&03E3
261 DATA C0,00,40,80,84,00,28,C0,00,40,8

0,10

00,4

0,80

00,9

0,40

40,8

0,Co

Cco,0

0,20

00,C

0

1

Q-

0,C0,00,40,80,0 ,20,00,00,10,20,&058C
262 DATA 00,CO, ,890,C0,00,40,80,C0,0
0,40,80,C0,00,4 ,C0,00,40,80,00,&0780
263 DATA 10,20, 8,30,38,00,10,2v,00,C
9,00,40,80,C0,0 ,80,00,40,80,00,&0520
264 DATA C0,00, 0,C0,00,40,80,00,10,2
0,00,00,10,20,0 00,40,80,C0,00,&05A0
4

265 DATA 40,80, 0,80,C0,00,40,80,C

0,00,40,80,00,10,20,00,98,30,38,00,&0670
266 DATA 10,20,00,C0,00,40,80,C0,00,40,8
®,00,40,80,00,C0,00,40,80,C0,00,40,&0670
267 DATA 80,00,10,20,00,00,10,20,00,C0,0
®,40,80,C0,00,40,80,C0,00,40,80,C0,&0620
268 DATA 00,40,80,C0,00,40,80,00,10,20,0
0,98,30,0C,00,10,20,00,C0,00,40,80,&04F4
269 DATA C0,00,40,80,84,00,12,C0,00,40,8
0,C0,00,40,80,00,10,20,00,00,10,20,&0576
270 DATA 00,80,C0,83,80,01,C0,83,80,01,C
®,83,80,01,C0,83,80,08,C0,80,80,00,&0957
271 DATA 10,20,00,08,83,00,01,08,83,00,0
1,08,83,00,01,08,83,00,01,08,83,00,&02EB
272 DATA 01,08,84,00,05,10,20,00,80,C0,8
3,80,03,C0,80,80,84,00,02,80,C0,83,&0711
273 DATA 80,46,C0,80,80,00,10,20,00,00,1
®,20,00,40,C0,C0,00,40,C0,C0,00,40,&06A6
274 DATA C0,C0,00,40,C0,C0,00,40,C0,C0,0
¢,00,10,20,00,08,00,08,00,08,00,08,&0550
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«QE55» 275 DATA 00,08,00,08,00,08,00,08,00,08,0 «0p2D8» 326 PRINT b$:PRINT
0,08,00,08,00,08,00,00,10,20,00,40,&00B0 «@778» 327 PRINT"Bitte warten ...":PRINT

«DEDA» 276 DATA C0,C0,00,40,C0,C0,85,00,0F,40,C «08DC» 328 PRINT"Es wird entpackt ...":PRINT
9,C0,00,40,C0,C0,00,00,10,20,00,00,&0784 «0662» 329 al=25000:a2=30000

«DE6C» 277 DATA 10,20,96,00,02,10,20,9A,00,02,1 «04D5» 330 z=PEEK(al)
0,20,96,00,06,10,20,00,00,10,20,96,&0356 «077C» 331 PRINT"Adresse:"a2;CHRS$(13);

«QE65» 278 DATA 00,02,10,20,9A,00,02,10,20,96,0 «@477» 332 IF z=0 GOTO 339
0,06,10,20,00,00,10,20,96,00,02,10,&02A2 «d500» 333 IF z>128 GOTO 336

«QEA6» 279 DATA 20,9A,00,02,10,20,96,00,05,10,2 «1785» 334 al=al+1:FOR v=1 TO z:PORE a2,PEEK(al
0,00,00,10,CcC,30,01,20,83,00,CC,30,&0463 ):al=al+l:a2=a2+1:NEXT

«dF5D» 280 DATA FF,00,F3,00,03,08,10,00,86,CC,2 «0183» 335 GOTO 330
6,00,44,73,7F,73,7F,73,7F,88,44,73,&07DE «QEA2» 336 z=z-128:al=al+2:b=PEEK(al-1)

«QFE2» 281 DATA 7F,73,7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7 «@D73» 337 FOR v=1 TO z:POKE a2,b:a2=a2+1:NEXT
F,73,7F,88,44,73,7F,73,6E,CC,CC,88,&0AC4 «0186» 338 GOTO 330

«@QF78» 282 DATA 44,73,7F,73,88,83,00,20,44,73,7 «01DB» 339 PRINT:PRINT
F,73,6E,CC,CC,00,44,73,7F,73,7F,73,&091E «085D» 340 PRINT"und abgespeichert."

«QFA7» 283 DATA 7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F, 88,0 «0737» 341 SAVE"GH-SP.bin",b,30000,6282
¢,cc,cc,D9,7F,73,7F,88,83,00,26,44,&0A00 «PQF5» 342 END

«QFEB»
«QF87»
«QF75»
«QFAB»
«QF97»
«QF1B»
«Q0F41»
«QFA2»
*Q0FBO»
«QFB4»
«QFB5»
«QFC2»
«QF86»
«PFT7C»
«QFAF»
«QFB7»
«QFD4»
«QF79»
«QF68»
«QFBB»
«QF5D»
«QF9F»
«QFAD»
«0B4C»
«01C5»
«Q03D»
«022D»
«@7C3»
«04C4a>»
«022E»
«P6D6>»
«@68E»
«0644»
«050B»
«070D>»
«0481»
«0184»
«051A»
«)B5E>»
«0510>»

«076B»
«0167»

284 DATA 7F,73,7F,88,00,CC,CC,D9,7F,73,7
F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F,88,44,73,&0ABC
285 DATA 7F,73,7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7
F,73,7F,88,00,86,CC,02,00,00,86,CC,&0933
286 DATA 38,00,44,73,7F,73,7F,73,7F, 88,4
4,73,7F,73,7F,73,7F,88,44,73,7F,73,&0925
287 DATA 7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7
F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F,88,44,73,&09F4
288 DATA 7F,73,7F,73,7F,88,00,CC,DD,73,7
F,66,CC,83,00,04,44,73,7F,88,84,00,&0981
289 DATA 04,44,73,7F,88,84,00,04,44,73,7
F,88,84,00,04,44,73,7F,88,84,00,04,&06D6
290 DATA 44,73,7F,88,84,00,04,44,73,7F,8
8,84,00,04,44,73,7F,88,85,00,02,CC,&079D
291 DATA CC,84,00,86,CC,72,00,44,73,7F,7
3,7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F, &09D0
292 DATA 88,44,73,7F,73,7F,73,7F,88,44,7
3,7F,73,7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7F ,&09F4
293 DATA 73,7F,88,44,73,7F,66,DD,73,7F, 8
8,44,73,7F,88,44,73,7F,88,44,73,7F, &0A1lF
294 DATA 88,44,73,7F,88,44,73,7F,66,DD,7
3,7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F, 88,44, &0A1F
295 DATA 73,7F,73,7F,73,7F,88,44,73,7F,7
3,7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F, &0A1A
296 DATA 88,44,73,7F,73,7F,73,7F,88,00,8
6,CC,7F,00,00,CC,88,00,00,44,CC,00,&085F
297 DATA 44,73,6E,00,00,D9,7F,88,44,73,7
F,88,00,D9,7F,88,44,73,7F,66,00,D9, &0918
298 DATA 7F,88,44,73,7F,73,88,D9,7F, 88,4
4,73,7F,73,6E,73,7F,88,44,73,7F,73,&0A52
299 DATA 7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7
F,88,44,73,7¥,73,7F,73,7F,88,44,73,&09F4
300 DATA 7F,73,7F,73,7F,88,44,73,7F,D9,7
F,73,7F,88,44,73,6E,44,7F,73,7F, 88, &0A55
301 DATA 44,73,6E,00,DD,73,7F,88,44,73,6
E,00,44,73,7F,88,44,73,6E,00,00,D9,&085D
302 DATA 7F,88,00,CC,88,00,00,44,03,CC,0
0,00,86,CcC,1C,00,44,73,7F,73,7F,73,&0777
303 DATA 7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F, 88,4
4,73,7F,73,7F,73,7F,88,44,73,6E,84,&09F4
304 DATA CC,04,00,44,73,6E,85,00,03,44,7
3,6E,84,CC,14,00,44,73,7F,73,7F,73,&07A1
305 DATA 7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F, 88,4
4,73,6E,84,CC,04,00,44,73,6E,85,00,&08CC
306 DATA 03,44,73,6E,84,CC,1A,00,44,73,7
F,73,7F,73,7F,88,44,73,7F,73,7F,73,&08CF
307 DATA 7F,88,44,73,7F,73,7F,73,7F, 88,0
0,86,CC,82,00,&067D

308 DATA EOF

309 :

310 MEMORY 24999

311 z=100:0=1:a=25000

312 PRINT"Zeile:"z;

313 READ b$

314 IF b$ ="EOF" GOTO 326
315 IF MIDS$(b$,1,1)="&" GOTO 321
316 b=VAL("&"+b§)

317 POKE a,b:PRINT".";

318 s=s+ PEEK(a)

319 a=a+l

320 GOTO 313

321 c¢s=VAL(DbS)

322 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174

323 PRINT CHRS$(1)CHRS(v)

324 s=0:z=z+0

325 GOTO 312

Listing 4, "GH-SC.LDR”

«D8A4»
«004B>»
«Q7DF»
«004D>»
«QA2D>»
«DOAF»
«QEED»
«QEF6»
«QEFC»
«QED6>»
«QEEC»
«QFOC»
«QED1»
«QEE8»
«QEE8»
«DEBA»
<QEEQ>»
«QFOC»
«PEFC»
«QEF1»
«QEDF»
«QFOA»
«QEF0»
«QEEF»
«QF02»
«QEF8»
«QF2B»
«QEDE»
«QF27»
«QEEF»
«QEEA»

«QEEC»

1 : '"MC-Generator: GH-SC.1ldr

2 z

3 :'erzeugt GH-SC.bin

4 z

5 : 'Copyright : Thomas Stein
6 -

100 DATA 05,09,00,31,09,30,85,00,82,15,8
2,14,07,15,14,15,14,15,14,15,89, 00, &034A
101 DATA ©¢2,15,17,82,00,06,08,07,15,07,0
8,00,82,15,85,14,82,15,04,14,15,17,&02F4
102 DATA 15,84,14,03,0A,14,16,82,15,85,90
0,82,17,04,00,17,05,15,86,00,01,16,&036B
103 DATA 82,15,01,07,83,00,01,15,82,17,90
2,00,17,82,14,02,16,15,84,00,01,16,&0348
104 DATA 82,15,05,14,00,15,14,15,82,17,0
2,00,17,82,00,02,16,15,84,00,01,16,&02EA
105 DATA 82,15,82,00,07,15,00,17,05,17,90
®,17,84,14,03,0B,0D,00,82,14,82,15,&035F
106 DATA 04,00,14,15,00,83,17,02,00,17,8
9,00,82,15,82,00,02,15,00,83,17,02,&0335
107 DATA 00,17,85,00,04,0E,0F,10,00,82,1
5,04,14,00,15,00,82,17,03,05,00,17,&0249
108 DATA 83,00,02,0E,10,84,00,82,15,82,0
0,02,15,00,83,17,02,00,17,89,00,03,&0396
109 DATA 14,15,00,82,14,01,00,83,17,02,0
¢,17,82,00,05,02,00,02,00,02,83,00,&0283
1190 DATA 01,15,84,00,83,17,02,00,05,82,0
0,87,14,82,15,84,00,01,05,82,17,02,&0414
111 DATA 00,17,89,00,82,15,02,14,16,83,1
4,82,0A,01,14,83,0A,87,00,82,15,02,4&0448
112 DATA 00,16,90,00,82,15,02,00,16,8D,0
%,03,06,07,00,82,15,84,14,01,16,88,&03C0
113 DATA 00,02,14,0A,82,14,01,16,82,15,8
4,00,01,16,8C,00,03,16,14,15,84,00,&0351
114 DATA 01,16,83,00,04,03,02,04,01,85,0
0,02,16,00,94,14,01,15,88,14,01,15,&02B5
115 DATA 89,14,82,15,03,31,11,30,85,00,0
2,15,06,88,00,82,15,01,07,87,00,01,&03FA
116 DATA 15,82,14,02,00,14,85,00,82,15,8
4,14,01,16,83,14,01,15,85,00,83,14,&0455
117 DATA 01,16,82,15,84,00,01,16,83,00,0
1,15,88,00,01,16,82,15,84,00,01,16,&03B3
118 DATA 83,00,02,15,07,87,00,01,16,82,1
5,01,16,84,14,83,00,83,14,02,0A,15,&03C0
119 DATA 82,00,83,14,82,15,01,16,8B,00,0
2,15,14,84,00,82,15,01,16,86,00,01,&0436
120 DATA ¢B,82,0C,03,0D,00,15,82,00,82,1
4,03,00,14,15,82,14,01,16,89,00,82,&03BA
121 DATA 15,85,00,01,14,82,00,01,16,89,0
0,02,15,14,83,15,02,14,15,83,00,01,&0343
122 DATA 16,89,00,06,08,07,15,17,08,07,8
2,15,02,14,15,83,14,82,00,04,14,0A,&02EC
123 DATA 14,00,83,14,02,15,17,82,14,82,1
5,02,07,08,89,00,01,07,82,00,02,17,&0343
124 DATA 05,82,00,82,15,82,14,01,16,87,0
0,83,14,02,00,17,82,14,01,00,82,15,&0430
125 DATA 82,00,01,16,8B,00,01,17,83,00,8
2,15,82,00,02,16,04,83,00,01,02,86,&0400

-
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== [snn:PUTER uw:asmn

vertragshandler

DEUTSCHLA

incl. Microsoft-Works

Die neue Generation: Home-, Einsteiger- und Proficomputer

Der mit 9.54 MHz getaktete Rechner ist wahlweise mit einem 12-Zoll Monochrom- oder 14-Zoll-
farbmonitor (Hercules und CGA) lieferbar. Das 3 1/2-Zoll Floppylaufwerk ist in die Tastatur inte-

griert. Zusétzlich ist ein weiteres Laufwerk (3 1/2", 720
KB oder 5 1/4", 360 KB) anschliefibar. AuBerdem kann
der neue PC mit einer 20 MB-Festplatte ausgestattet
werden. Der EuroPC lauft unter dem Betriebssystem
MS-DOS 3.3 und wird mit dem integrierten Anwen-
dungspaket »Works« (Textverarbeitung, Datenbank,
Tabellenkalkulation, Grafikfunktionen, Kommunika-

Reinhard

3335 TEL- (02305) 3

JN AT

System-Fachh'ancller

NDS GROSST

Schneider EuroPC

Schust

7700 - BTX 023053

Vertrags-
handler
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EuroPC komplett

mit Monochrom-Monitor

nur DM 1298, =

EuroPC

mit Farbmor:{isé?ils:tDM 1.798. m
EuroPC 5',"-
Diskettenlaufwerk

360 KB nurbm 398,—

EuroPC 3'."-
Diskettenlaufwerk
720 KB nur DM 398, e

EuroPC 20 MB-
Festplatte preis auf Anfrage

=

tion) geliefert.

m
Schneider
TowerPC
AT-kompatibler Rechner mit 5612 KB RAM, 32 KB
ROM, Prozessor 80286, 3 1/2"-Laufwerk mit 720

KB, MS-DOS 3.3, Microsoft-nWorks«, wahlweise
mit Monochrom- oder Farbmonitor

ab DM 2498!‘

Schneider
EGAAT +EGAAT/2

AT-kompatibler Rechner mit 640 KB/1 MB RAM,
40 KB ROM, Prozessor 80286, 3 1/2"-Laufwerk mit
1,44 MB, Festplatte mit 32 oder 60 MB, MS-DOS
3.3, wahlweise mit Monochrom- oder EGA-Farb-

== »om 4998.-

PC-ZUBEHOR

zum Beispiel:

372" Laufwerk
720 KB im 54"

Einbaurahmen, auch 298-
fiir 1512/1640 ]
Wir haben eine grofle
Auswahl an PC-Zubehor.

Fragen Sie bitte nach.

KUNSTLEDER-HAUBEN

CPC 464/664 ...........cc.eovvennen. 19,80
CPRCIG1288N. i 0.2 4. 19,80
Monitor GT 64/65 .................... 27,90
Monitor CTM 640/644 .............. 29,95

PC 1512/16040 Tastatur 19,80
Schneider PC 2640 Tastatur .... 19,80
No Name MF Tastatur 19,80
PC 1512/1640 eintlg. kplt. ....... 49,80
PC 1512/1640 zweitlg. Set 59,80
Schneider PC 2640 zweitlg. Set 59,80

DMP 2000/2160/3000/3160 ..... 19,80
DMP 4000 ............. e 29,95
LO 350085, 2% ! o 8 5. 24,90
Star NL/ND/NR10 ........cccoo....... 24,90
Star LEM0N waa A0 S 24,90
JOYSTICKS

Joystick Card 69
flir 2 Analogjoysticks (e
Analogjoystick
Quickshot X 39-80

So finden Sie unser Ladengeschaft:
A 42 (Emscher-Schnellweg) Abfahrt
Castrop-Rauxel, B 235 Richtung Witten, 2.
Ampel rechts, 1. Ampel lLnks, dann 2
Ampel links. Uber 60 Parkplitze stehen
Ihnen direkt am Hause hostenlos zur

Verfiigung.

Jetzt auch AMSTRAD-

% i rl.;

Vertragshandler

hii ST A T T
[ T

Amstrad-Portable-PC 512

Portabler XT-kompatibler Rechner mit 512 KB RAM, Pro-
zessor 8086, 3,5" Floppy mit 720 KB (zweites Laufwerk
optional), MS-DOS 3.3, AT Tastatur, LCD-Bildschirm,
Stromversorgung Uber Autokabel

Netzteil oder Akku. =

ab DM ]

Amstrad PCW 9512

Das komplette Textsystem mit Typenraddrucker, Schwarz/
WeiB-Bildschirm, Schreibmaschinentastatur, grofie Spei-
chereinheit (ca. 600 Schreibmaschinenseiten pro Diskette),
leistungsfdhigem Textprogramm mit Rechtschreibpriifung
und Serienbrieffunktion.

Technische Daten: Prozessor 280, 512 KB RAM, 3" Floppy
mit 720 KB, Betriebssystem CP/M Plus, Bildschirm 90 Zei-
chen, 32 Zeilen, Tastatur mit 82 Tasten, Funktionstasten,
separater 10er Block,

Centronics-Schnittstelle. 16 =
nur DM ]

Schneider
AT 7640 /

P
Portabler AT mit 640 KB RAM, erweiter- |r_| l‘l_
bar auf 2 MB, 80286 Prozessor, MS- y L
DOS 3.3, 3%2"-Laufwerk, 20 MB-
Festplatte u. Plasmabildschirm

ab DM 59983-

S

CPC-ZUBEHOR
Kabel CPC/an Fernseher m. Scart .. 19,80

Bildschirmfilter GT 64/65 ................ 29,00
Bildschirmfilter CTM 640/644 ......... 39,95
Druckerkabel 464/664 .............cccen 29,80
Druckerkabel 6128 .............coecinninns 29,80
Monitorverldngerung CPC 464 ....... 27,90
Monitorverlangerung CPC 664 ....... 34,90
Monitorverldngerung CPC 6128 ..... 34,90
Musik-/Data-Recorder .................... 69,00
Kabel Computer/Recorder .............. 19,80

DRUCKER

Schneider LA 3500 nurDM 798,00
Star LC 10 Preis auf Anfrage
Star LC 10 Color Preis auf Anfrage
Star LC24-10  Preis auf Anfrage

AKUSTIKKOPPLR

Hitrans 300 C

fumimer
teil nur

198.-

BTX Modul 39 8
fiir CPC 464, 664 nur DM -
BTX Modul 398
fiir CPC 6128 nur DM ] -

DISKETTEN

Mazxell 3"-Disketten ................. 10 Stck. 69,00
NoName 3%2" 2D .....cccovvrenns 10 Stck. 29,80
Boeder 3%2" HD ......c..cccovvne 10 Stck. 89,00
NoName5%" 1D ......ccooeveeae. 10 Stck. 7,95
No Name 5%" 2D .........c..c....... 10 Stck. 9,95

BitStar 5% " HD 10 Stck. 39,80

Mouse Pad ........cooiciciciiiiiciiiciiiin.. 19,80



Svstem‘l“achhandler

Sy TE TER DIVISION
= ONPUTER DIVISIC

Vertragshandiée

Vertrags-
handler

Obsidian 20,30
SPIELE FUR CPC Onharin w0
One 28,30 43,30
] ] OutRun 27,80 39,90
' Paperboy 2000 47,90
rels l B Passengers on the Wind 39,90 47,80
Passengerson the Wind 2 33,60 47,90
Pegasus Bridge 39,90 56,50
Advanced Tactical Fighter 37,90 pranpomcie 0
Arcade Force Four 24,90/49,90 PinkPanther g0
Pirates 55,70
Crazy Cars 24,90/39,90 Blatoon, 3360 4790
s el ower Plays
Impossible Mission 2 28,90/37,90 roioior 160 as
PSI-5 Trading |
Jagd auf roter Oktober 39,90/49,90 7 Cecnd 7%
Mach 3 39,90 Pussator 2620 43,30
Ramparts 33,60 4780
Mewilo 39,90 gegh}]éSpf;gedOl;t[ zig.g
. ebel Star/Pneu. Hamm
Tetris 29,90/33,90 .ii:p 33,60 47,90
Cass. Disk. Revolution 29,30 44,80
10th Frame 2780 39,90 GaryLinekers Football 33,60 47,90 RoadRunner 26,20 39,90
3D Thai Boxing 2620 43,30 Gauntlet 29,30 47,90 Rolling Thunder 39,90
500 CC Grand Prix 3360 47,90 Gauntlet2 26,20 39,80 Rygar 26,20 39,90
720 Degrees 26,20 39,90 GliderRider 37,10 Saboteur 29,30 49,50
Aliens 29,30 43,30 Golden Path 46,40 Saboteur2 ) 23,10 29,9
AliensUS 29,30 43,30 GreatEscape 23,10 38,60 SamanthaFoxStripPoker 29,90
Americas Cup Challenge 29,30 43,30 Gryzor 20,90 47,80 Scalextric *33,60 47,90
Arkanoid 2990 38,60 Guadacanal 33,60 Scout Steps Qut 43,30
Arkanoid 2 47,80 Guild of Thieves 58,80 Sentinel 20,30 43,30
Armageddon Man 38,60 43,30 Hacker2 29,30 43,30 September ,60 47,
Asterixim Morgenland 4330 HarveyHesdb /Willow Pat. 2490 Shogun 29,90 49,60
Basil - Great Detective 23,10 39.90 Head OverHeels 23,10 38,60 Short Circuit 23,10 38,60
Bedlam 33,60 39,90 High Frontier 29,30 44,80 Sidewalk 29,30 43,30
Black Magic 3360 47,90 Hunchback3 29,90 Silent Service 43,30
Blood Valley 33,60 4790 Hybrd 33,60 47,90 Silicon Dreams 47,90 58,
‘Blue War 47,90 Hydmofoal 39,90 Slamg ,60 47,90
Blueberry und das Gespenst 43,30 [ndianaJones 26,20 39,90 Slapfight 23,10 38,60
Bobsleigh 2930 43,30 IndoorSports 33,60 47,90 Solid Gold 20 39,90
Bomb Jack 2 23,10 38,60 [nfiltrator 28,30 47,90 SolomonsKey 26,20 39,90
Boulderdash Constr. Set 33,60 47,90 Infodroid 27,80 43,30 SorcererLord 39,90 56,50
Brave Star 27,80 39,80 I[nternational Karats X Space Harrier 23,10 38,60
Bubble Bobble 33,60 Intemational Karate Plus 29,30 43,30 Spitfire 40 33,60 45,00
Buggy Boy 20,30 43,30 Jackthe Nipper 2 33,60 47,90 SpyVersusSpy3 26,20 39,90
California Games 27,80 38,90 UJackal 30,70 47,90 StarGames1 ,60 47,90
Captain America 26,20 39,90 Kettle 2620 43,30 StarGames2 ksl
Catch 23 26,20 39,90 KidsPlay 33,60 Star Wars 3360 47680
Centurions 33,60 47,80 Killed untilDead 26,20 39,90 Starfox 30,70
Chamonix Challenge 2930 43,30 KnightOrc 43,30 58,80 Starglider 47,90 59,90
Championchip Football 4790 Knightmare 33,60 47,90 StrangeLoop 4640
Championship Sprint 3360 47,90 KonamicoinupHits 26,20 47,90 Strike Force Harrier 33,60 47,80
Champs Water Ski 33,60 47,90 Krackout 27,60 38,60 SuperCycle 33,60 47,90
Cholo 59,90 Leaderboard Golf 3360 47,90 Taipan 24,70 39,90
Cityslicker 23,10 3880 Leaderboard Tournament 19,10 27,80 ThePawn 67,20
ClassicInvaders 29,30 Leather Goddesses of Phobos 76,60 Thing Bounces Back 33,60 47,90
Clever & Smart 29,30 44,80 LeeEnfield 33,60 47,80 Thriller Pack 19,10
Cluedo 33,60 47,90 LegendofKages 38,60 ThroneofFire 26,20
Colossus Chess 4.0 33,60 45,00 Leviathan 26,20 35,60 Thrust/Ninja Mission 2490
Combat School 24,70 39,90 Lightforce 2620 39,90 Thrust2/Parabula 140
Convoy Raider 26,20 39,90 Live Ammo 33,60 47,90 ThunderCats 33,60 43,30
Crafton & Xunk 34,00 49,60 LivingDaylight 2930 43,30 Thunderzone/Think 2490
Crystal Castle 27,80 39,90 Livingstone 29,90 47,90 Tobruk 33,60
Cyrus 2 Chess 43,30 LukyLuke: Nitroglycerin 38,60 Tomahawk 33,60 47,90
Dandy 29,30 43,30 Madballs 26,20 43,30 TopOun ,90 47,90
Deathville 29,30 43,30 MagMax 23,10 38,60 TourdsForce 33,60 47,80
Deeper Dungeons 13,80 1990 Magnificent7 33,60 56,50 Trantor 26,20 47,9
Deflector 33,60 47,90 Marble Madness Trap Doar 23,10
Despotik Design 33,60 47,80 Constr. DeLuxe 43,30 Ultima Ratio/Gunstar 24,90
Donkey Kong 29,90 47,90 MarbleMadnessConstr.Set 28,30 Vermeer 68,80
Dragons Lair 1 &2 29,90 Mask 33,60 39,90 Vulcan 33,60
Driller 47,90 6650 Mask2 26,20 39,90 Westbank 13,80
Elektra Glide 26,20 4330 Matchday2 27,80 43, Western Games 29,30 44,80
Elevator Action 26,20 37,10 Mercenary 33,80 57,20 Wintergames 33,60 47,80
Elite 33,60 39,90 Metrocross 26,20 38,60 Witness 69,90
EnduroRacer 20,30 43,30 MiamiVice 26,20 43,30 Wizball 23,10 3550
Epyx{The Worlds Greatest] 29,30 47,80 Miss Gen/Bombscare 24,90 Wonderboy 33,60 47,90
Evening Star 24,70 39,90 Mission Genocide/ Working Bachwards 46,40
Exolon 23,10 38,80 Bombscare 24,00 World Class Leaderboard 26,20 39,90
Explorer 29,30 43,30 Mission Omega 46,40 World Class Leaderboard F.C. 15,40
Eye 33,60 47,80 MoonCresta 28,70 World Cup Carneval 44,80
Fifth Quarlrant 2090 MrWeemsand the World Games 26,20 38,80
Final Matrix 3360 47,00 SheVampires 2990 45,00 Xevious 29,30 43,30
Firetrap 33,60 47,90 Murderonthe Atlantic 47,90 4330 Xor 27,80 43,30
Flunky 33,60 4790 Mutants 20,80 47,90 YesPrime Minister 47,00 59,90
Flying Shark 2990 47,90 Mysteryof Arkham 29,90 Yie ArKungFu2 29,80
FourPack 43,30 Mysteryofthe Nile 19,00 39,90 Zoids 46,40
Freddy Hardest 20,90 47,90 Nemesisthe Warlock 29,90 39,90 Zombie 49,90
Galvan 27,80 3990 Nexor 27,80 2Zork2 49,90
Game Over 23,10 3980 Nexus 20,90 Zub 13,80
Games Set and Match 35,60 49,90 NightGunner 26,20 Zynaps 24,70 39,90

Ladengeschéftszeiten:
Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr
15.00 — 18.30 Uhr

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr

Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-
sandkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,— DM Versand-
kosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschiift und lassen Sie sich durch
unser geschultes Fachpersonal beraten. Wir haben laufend
giinstige Angebote und stark reduzierte Vorfiihrgeriite.

Vertragshandler

Veluags~Werks!an

SPIELE FUR PC

Passangers
’ on the Wind 76.60
Passangers
] onthe Wind 2 58.90
Perry Magson 59.90
glna 5 *66.60
» ) anetfall B8.30
California Games 59,90 :uevoses i
Polles Quest 59.90
Chuck Yeagers Adv pora o
g L] Pro Golf 29.90
Prowler 79,30
¥ H PS[-5 Trading 49.90
Fllght Tralner 69'90 ;éiggcl']uzss_ ggg
ub Pl X
El 2 9 Hobel Charge £9.90
ite Hoadwar 2000 76.60
64' o Sahateur 2 43.30
E x 59 90 3 apienlsk ggﬁ
Seastalker ,
py L '“_a' ; 57,20
" Shetiock 89.90
Bhogun 48.80
Gold Hlts 47'90 Slefewalk 59,80
» i Silent Service *69.80
Silizon Dreams
Impossible Mission 2 59,90 :ji->e
Soko Ban 38.60
M d B 49 90 Solltale 58.80
aca am “mper (] Sola Flight 68.90
| Space Max 118,70
1 [Space Quest | 58.90
Mewuo 59'90 Spaca Ousst2 58.60
Spellbraakat 89.90
Spitfire Ace *49,90
221B Baker Streat 76,60 Fhight 5. Disc Japan 56720 SquireBusinessSim 123,80
3D Helicopter B68.B0  Flight 8 Disc Starncrose 88.30
500 CC Grand Prix 7830  San Francisco B7.20 Starglide 57.20
hee 67.40  Fiight Simulator 2 “ 12390 StarterPack? 26.20
AlrCombat Emulator 69,80 Foothallmanager 4330 Stationiall B8.30
Amazon 59.90 Forth Protocol 68.80 Storm 27.80
gnﬂenmn af War 7430 Fusshall Mansgsr 'M.g Strests Sports
ncient Artaf Wir Gato 79, askethall *66.60
and §ag 7430 Gauntlet 85.20 Stnke 27.80
Annals of Rome 59.90  Qettysburg 89.90 Stnp Poker 59.90
ﬁlkﬂ‘;‘md 47.90 Ero:ﬂ Escape :::g guh Bagl]e[flm 'g%
rmehinic 1Yz s uper Sunday A
Quarterback 28.30 Guildof Thisves 58,80 Superstarlcehockey 66,60
ggta;ixm Morgenland gﬂ:g Gunship ‘lglsl.;g Bu r.g:-\\ar:‘.1 ggg
ackgammon & Hackor A Suspended v
Balance of Powar T6.60 Hackerd 58.80 TauCeti 50.90
Ballyhoo i 47.90  Hardball 66,80 TestDrv B3.60
Baron Business Siimn 12390  HellCat Ace 49.80 Tetrz 58,80
Batteol Antistan B9.80 Hitchhilers Guids The Pawn 74.30
Bedlam B8.80  toGalany B88.30 Thexder 58.80
Beyond Zotk 76,60 Hollywood Hidinx 88,30 Tomahawk 74.30
Black Jack 2030 mpact 4330 TopGun 49.90
Blueburry und das Indoar Sports 66.60 Touch/Thing 33.60
(Gospanat B8O  Infidel B0 Tracks 58.80
gaﬁ ;.;man 58,80 Enl'!lll—nfjnr ;:g: %za\' | Game g.gg
oh Moran in 51 , Tinity )
;‘lidd]er‘-\ $ E:gg jauﬂummt-r Oktobst i;;ig %rlw’a! C»_lgnu-_i]Edll. i g:g
orrowed Time LB et . woon Two Basketha A
culderdash 1 2780 Jewalsof Darkness 57.20 'Ti.'cmn Busin, Sim 123.90
Houlderdash 2 2780  EingsCQuest 3erPack  *74.30  Ultima3d 76.60
al 76,60 Enight Orc 68,80 Ultimaq *74.30
Brimstone 76,80 Kobayashi Naru 2780 VegasCasino 33.50
Bruce Lee §8.80  Leather Goddesses WheelofFortune 29,30
Chamonix Challenge  76.80  of Phiobes 88.30 Where inthe World 89.80
gha:gglllans hip g Leisure Suit Larry 5990 Wildemass 89.90
o0 X
if 76.80 3 .
el -l Telefonische Bestellung:
Crazy Cars 55,70
Cross Check 50.90 7
Cyrus 2 Chess 7740
Dark Castle 74.30
Defender of the Crown 66,80
Detiompe (Tag und Nacht)
RiskVol. 1 33.60
Dhgital/ Compact Lord of the Rings 5880 Wishbringsr B8.30
Risk Vel 2 33,80 LukyLuke Witniess 88.30
JKnFanworId 68.80  Nitroglyzerin 57.20 Wizhall 58.80
'JrJ].etal gg.!ll lﬁur]ﬁn Horror '}1'§ Wizzards Crown 76.60
Edzn Blues .30 ach . Warld Class
Enchanter 8830 MechBrgada B9.80 Leaderboard B66.60
F-16 Faloon B0 Millionaire 2 World Games "G0.00
Fahranheit 451 569,890 BusinessSim 12380  Would Series Baseball 40,90
Fivea Side Socour 3380 Mind Dance 33,60 YesPrime Ministor 76,80
Flight 5 Disc] Texas 46,40 Mind Forever Voyaging 89.10  Zork! 80,80
ﬂiunts. Disc 11 "2 ﬁm%\-\"ﬁeul ;:.gg Z@:ki g:.g
Michigan ] loebilis *74.. Zori 3 A
Fﬁ'lmhtgs Disc2 aﬂﬁnmezumasl{evenge g.g
TIZ00A 46.40 oOnmist .
Flight 8. Diged Mushroom Mania 150 Alle PC-Spiele
Californien 4640 MusicStudio 76.60 auf 5/:".
Flight 8. Discd Nine Princess in Amber 59,90
gashhlggi;on 2 4840 Nord &Bort ;&g Disketten, Mit
“Flight 5 Disc Ogre - 1/, 10
Michigan 46.40  Orbitor 86,30 auch in 372",
Flight3 Disc7Florida §7,20 PakBak 18 und taglich werden es mehe

O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog
(2,— DM in Briefmarken liegen bei)

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:

O Incl. kostenlosem Katalog

Vorname. Name

Strafle, Hausnummer

PLZ, Ort

BESTELLSCHEIN

Anz | Artikel

Preis

lrrtumer und

NDatum Unterschrift



TOP

«QF04»
«QF2B»
«QF04»
«QEFF»
«QFQA»
«QEF4»
«QFQ8»
«QEE6»
«QF20»
«QEEF»
«QFQ0»
«QEFB»
«QFQD»
«QF2E»
«QF3E»
«QFQ7»
«QF23»
«QFQB»
«Q0F11»
«QF08»
«QF3E»
«QF34»
«@F1l4»
«QF02»
«QF35>»
«QF38>»
«QFA6»
«DF20»
«0F1D»
«QF44»
«QF1C»
«QF4B»
«QF37»
«QF51»
«OF14»
«QF53»
«PF28»
«QF52»
«@F3B»
«QF6C»
«QF4F»

«PF2A»

126 DATA 00,01,17,83,00,82,15,89,14,82,0
0,01,14,82,00,01,17,83,00,02,15,14,&03AE
127 DATA 8E,90,01,17,83,00,01,14,8F,00,0
1,05,84,00,94,14,82,15,89,14,04,15,&044C
128 DATA 31,12,30,84,00,82,15,01,17,89,0
¢,88,14,82,15,01,05,91,00,82,15,05,&0495
129 DATA 17,14,15,14,16,88,00,01,07,84,0
0,82,15,05,17,00,15,00,16,86,00,01, &02E3
130 DATA 16,83,14,01,16,82,00,82,15,03,1
7,00,15,83,14,01,16,84,00,01,16,83,&03D8
131 DATA 09,01,16,82,00,05,14,15,17,00,1
5,83,00,01,16,84,00,01,16,83,00,01,&02AC
132 DATA 16,83,00,04,15,17,00,15,83,00,0
1,16,82,00,84,14,82,00,83,14,07,15,&03C7
133 DATA 14,17,00,15,00,16,83,14,89,00,0
8,07,15,00,05,00,15,00,16,86,00,01,&0251
134 DATA 16,86,14,82,15,85,14,01,16,85,0
0,01,16,86,00,82,15,85,00,01,16,85,&04D1
135 DATA 00,01,16,86,00,82,15,82,00,82,1
4,02,00,16,82,00,02,07,00,84,14,01,&0388
136 DATA 16,83,00,82,15,85,00,02,14,16,8
2,14,85,00,01,16,83,00,82,15,01,07,&0435
137 DATA 85,00,01,16,87,00,01,16,83,00,8
2,15,01,14,85,00,01,16,86,00,84,14,&0423
138 DATA 01,16,82,15,82,00,82,14,01,16,8
2,14,8A,00,01,16,82,15,84,00,01,16,&0446
139 DATA 8C,00,03,16,15,14,84,00,01,16,8
B,00,83,14,85,00,01,16,82,00,01,04,&03AE
140 DATA 85,00,82,15,84,00,82,14,01,0A,8
7.,14,01,0A,89,14,82,15,82,14,01,15,&04C7
141 DATA 82,14,02,15,30,85,00,03,31,13,1
5,82,14,82,15,04,17,00,07,15,82,00,&03A4
142 DATA 8A,14,82,00,82,15,01,17,83,14,8
D,00,01,07,82,15,01,17,84,00,01,15,&0444
143 DATA 84,14,01,15,83,00,01,15,84,14,0
2,15,05,83,00,02,15,14,84,00,82,14,&03C3
144 DATA 01,0A,82,14,84,00,02,14,17,82,0
0,02,15,14,82,00,02,15,14,87,00,08,&033B
145 DATA 15,14,15,00,17,00,15,14,82,00,0
2,15,14,86,00,01,15,82,14,01,07,82,&02E7
146 DATA 15,83,14,82,00,02,15,14,82,00,0
3,08,0C,0D,83,14,82,00,01,16,82,15,&93C9
147 DATA 84,00,02,15,14,8B,00,01,16,82,1
5,01,16,84,14,8C,00,04,16,14,15,16,&037C
148 DATA 90,00,04,16,00,15,16,85,00,01,0
7,86,00,03,06,00,16,82,14,82,15,82,&03B6
149 DATA 14,01,16,83,00,83,14,83,00,82,1
4,02,00,16,82,00,82,15,82,00,01,16,&0428
150 DATA 8C,00,01,16,82,00,82,15,82,00,0
1,16,8B,00,83,14,01,16,82,15,82,00,&04A7
151 DATA 01,16,8E,00,01,16,82,15,01,16,8
3,14,8D,00,01,16,82,15,01,16,83,00,&03D6
152 DATA 0C,0B,0D,0A,0B,0D,0A,0B,0D,0A,0
B,0C,0D,82,14,03,15,14,16,91,00,03,&0202
153 DATA 14,00,16,83,00,05,02,00,02,00,0
3,82,00,01,02,87,00,8E,14,01,0A,85,&02F7
154 DATA 14,03,15,14,15,90,14,82,15,02,0
®,17,8C,00,01,07,83,00,82,15,03,00,&035A
155 DATA 17,15,88,14,82,15,01,0B,82,0C,0
8,0D,00,15,14,00,17,15,30,85,00,03,&031B
156 DATA 31,18,15,85,14,02,00,15,82,00,0
2,05,15,88,14,01,15,83,00,01,07,82,&036B
157 DATA 00,82,15,82,14,02,15,07,86,00,0
4,07,15,00,0E,83,0F,01,10,82,15,82,&03BB
158 DATA 00,84,14,84,00,03,14,15,00,85,1
4,82,15,87,00,82,14,82,00,01,15,82,&04AF
159 DATA 00,01,07,83,00,82,15,8A,00,82,1
5,01,0B,83,0C,03,0D,00,15,82,14,82,&041B
160 DATA 00,01,15,8D,14,02,00,15,83,00,0
2,14,15,84,00,01,07,89,00,82,15,01,&0329
161 DATA 14,82,00,03,15,00,0E,8B,0F,01,1
0,82,15,83,00,02,15,00,8D,14,82,15,&03D0
162 DATA 04,00,0E,10,15,8E,00,02,14,15,8
3,00,01,15,85,00,03,15,00,06,87,00,&02B3
163 DATA 01,15,83,00,04,15,0B,0C,0D,82,0
0,01,15,88,14,82,15,03,0B,0D,00,84,&0340
164 DATA 14,82,00,02,15,07,86,00,01,07,8
2,15,89,00,83,14,85,00,03,14,15,14,&03BE
165 DATA 8D,00,83,15,82,00,01,14,8D,00,8
5,15,82,00,88,14,01,0A,8B,14,03,15,&04C3
166 DATA 14,15,90,14,82,15,02,07,08,8F,0
6,01,07,82,15,82,14,01,16,86,14,82,&046C
167 DATA ©00,82,14,02,15,16,83,14,82,15,8
2,00,01,16,8A,00,02,15,16,83,00,82,&0446

«QF2C»
«QF3E»
«QF3D»
«QF2B»
«QF3F»
«QF45»
«QF32»
«QF14»
«QF39»
«QF16»
«QF34»
«QF4E»
«DF2F»
«0F31»
«QOF3A»
«PF41>»
«0F32»
«QF46»
«QF3C»
«QF24»
«QF34»
«QF28»
«QF2D»
«QF30»
«QF27»
«QF3B»
«QF1D»
«QF5E»
«QF51»
«QF3A»
«QF46>»
«QF3D»
«OF3B»
«QF49»
«QF5B»

_«XQF3B»

«QF58»
«QF34»
«QF56»
«QF32»
«QF48>»
«QF5C»

168 DATA 15,82,00,01,16,82,00,01,04,87,0
©,83,14,02,16,14,82,15,01,16,86,14, &03C7
169 DATA 82,00,03,0E,0F,10,84,00,02,16,0
0,82,15,01,16,82,00,03,31,19, 30, 83, 50385
170 DATA ©00,02,16,00,82,15,01,16,8D, 00,0
4,16,14,15,14,82,15,01,16,86,00, 01, &02DF
171 DATA 04,86,00,04,16,00,08,07,82,15,8
2,14,01,16,82,14,82,00,01,15,82,00,&03A7
172 DATA 82,14,01,00,85,14,82,15,82,00,0
1,16,84,00,01,15,8A,00,82,15,82,00,&049D
173 DATA 01,16,84,00,01,15,8A,00,84,15,8
2,14,01,16,83,14,05,0A,16,15,14, 0A, &0370
174 DATA 83,14,82,00,01,15,82,14,01,15,8
2,00,01,16,84,00,02,16,15,87,00,01,&03AD
175 DATA 15,82,00,01,15,82,00,01,16,84,0
©,02,16,15,83,00,04,07,00,04,00,82,&030B
176 DATA 15,82,14,03,16,14,15,82,14,05,1
6,14,15,14,00,83,14,01,0A,82,14,82, £0395
177 DATA 15,82,00,03,16,00,15,82,00,03,1
6,00,15,83,00,01,04,84,00,82,15,02,&031A
178 DATA 14,16,82,14,06,15,07,00,16,00,1
5,87,14,05,00,15,14,00,16,82,00, 86, &02F4
179 DATA 14,88,00,01,14,82,00,01,16,91,0
©,8D,14,01,0A,86,14,01,15,93,14,04,&03E2
180 DATA 15,31,1A,30,90,00,02,15,16,83,1
4,04,15,16,00,16,84,14,01,15,85,14,&0370
181 DATA 82,15,01,16,83,00,04,15,16,00,1
6,84,00,01,15,85,00,03,14,15,16,83, &035A
182 DATA 00,04,15,16,03,16,84,00,01,15,8
6,00,01,15,82,14,02,16,15,85,14,01,&02DB
183 DATA 16,84,14,02,15,16,82,14,82,15,8
2,00,02,16,15,85,00,01,16,84,00,02,&03D9
184 DATA 15,16,82,00,82,15,82,00,02,16,1
5,85,00,01,16,84,00,02,15,16,82,00,&03C2
185 DATA 82,15,01,16,84,14,03,15,14,16,8
4,14,02,15,16,82,14,02,16,14,82,15,&03A6
186 DATA 01,16,84,00,03,15,00,16,84,00,0
2,15,16,82,00,05,16,00,14,15,16,84,&02DA
187 DATA 00,03,15,00,16,84,00,05,15,16,0
3,00,16,82,00,01,15,82,14,01,16,82,&02C2
188 DATA 14,01,15,84,14,01,16,82,14,01,1
5,84,14,82,15,82,00,01,16,82,00,01,&03D0
189 DATA 15,84,00,01,16,82,00,01,15,84,0
¢,82,15,82,00,01,16,82,00,01,15,84, 40418
190 DATA 00,01,16,82,00,01,15,84,00,82,1
5,04,14,16,14,15,84,14,01,16,82,14,&0366
191 DATA 01,15,83,14,01,16,82,14,82,15,0
4,00,16,00,15,84,00,01,16,82,00,01,&033E
192 DATA 15,83,00,01,16,82,00,82,15,04,0
¢,16,00,15,84,00,01,16,82,00,01,15,&032A
193 DATA 83,00,03,16,00,06,82,15,86,14,0
1,16,84,14,03,15,14,16,84,14,02,15,&0373
194 DATA 14,86,00,01,16,84,00,03,14,00,1
6,84,00,01,14,87,00,01,16,86,00,01,&0320
195 DATA 16,85,00,9D,14,01,15,84,14,01,1
5,85,14,04,00,31,1B,30,85,00,01,15,&03C4
196 DATA 84,00,01,15,85,00,01,15,83,14,0
1,15,82,14,01,0A,85,14,04,16,15,14,&035F
197 DATA 16,82,14,02,15,14,83,00,01,15,8
8,00,04,16,15,00,16,82,00,03,15,00, &02D7
198 DATA 02,82,00,01,15,88,00,04,16,15,0
®,16,82,00,84,15,07,16,15,16,15,14,&02F3
199 DATA 16,15,82,14,01,16,82,14,01,15,8
2,14,01,16,84,15,07,16,14,16,15,00,&0326
200 DATA 16,15,82,00,01,16,82,00,01,15,8
2,00,01,16,84,15,07,16,00,16,15,00,&02D6
201 DATA 16,15,82,00,01,16,82,00,01,15,8
2,00,01,16,82,15,84,14,08,15,14,16,&036B
202 DATA OA,14,15,00,16,82,00,02,15,16,8
2,14,02,15,14,84,00,03,15,00,16,82,&02ED
203 DATA 00,01,15,83,14,03,0A,15,16,82,0
0,01,15,85,00,03,15,00,16,82,00,01,&02B3
204 DATA 15,84,00,02,14,16,82,00,82,15,8
2,14,02,16,15,82,14,04,15,14,16,15, &038F
205 DATA 85,00,01,16,82,00,82,15,82,00,0
2,16,15,82,00,08,15,00,16,15,00,16,&0344
206 DATA 14,15,84,14,82,15,82,00,02,16,1
5,82,00,08,15,00,16,14,00,16,00,15,&02FB
207 DATA 84,00,82,15,01,16,82,14,01,15,8
2,00,03,15,00,16,82,00,07,16,00,15,&0342
208 DATA 00,16,15,16,82,15,01,16,82,00,8
2,14,01,16,88,14,09,00,16,15,16,14,&0318
209 DATA 15,16,00,02,82,00,01,16,89,00,0
6,16,15,16,00,15,0A,85,14,01,15, 82, &02E6
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TOP

«QF5B»
«QF6F»
«QF74»
«JF67»
«QF56»
«QF55»
«QF4D»
«QF74»
«QF55»
«@F64»
«QF76»
«OF89»
«@F72»
«QF60»
«0F63»
«@F41»
«QF7E»
«@DCA»

«0274»
«DPEC»
«0240»
«D8OQE»
«3573»
«02DD»
«0834»
«07EC»
«Q6F3»
«O5SBA»
«Q7BC»
«0530»
«Q2E2»
«D5C9»
«0COD»
«O5BF»
«081A»
«D2C5»
«(0387»
«0827»
«098B»
«0675»
«0584»

210 DATA 00,83,15,02,00,15,84,14,02,15,1
4,36,00.82,14,01,0%,85,14,84,00,01,&0337
211 DATA 14,85,00,01,03,88,00,01,03,85,0
@,83,14,Bl,ﬁﬁ,BD,14,@1,@A,92,14,01,&@3A3
212 DATA 15,82,14,01,15,88,00,03,31,1C, 3
©,85,00,03,08,07,06,82,15,89,14,03,&039D
213 DATA 15,0A,16,82,14,01,15,83,14,82,1
5,89,00,03,15,00,16,82,00,01,15, 83, £03E1
214 DATA 00,82,15,83,14,01,16,85,00,03,1
5,00,16,82,00,02,15,16,82,14,82,15, 803D4
215 DATA 83,00,01,16,82,00,01,16,82,14,0
1,15,82,14,04,15,16,15,16,82, 00,82, 403D3
216 DATA 15,01,16,83,14,03,15,00,16,82,0
0,01,15,82,@0,32,15,16,83,14,@1,16,&0256
217 DATA 82,15,01,16,83,00,91,15,85,14,0
4,16,14,15,16,33,@@,01,16,82,15,33,&0330
218 DATA 14,02,16,15,85,00,03,16,00,15,8
3,14,@2,15,16,82,15,33.90.@A,1ﬁ.15,&@307
219 DATA 16,15,14,15,16,15,16,15,83,00,0
2,14,16,32,15,@1,16.84,14,08,16,15t&32D2
220 DATA 00,15,16,15,16 5,84,00,01,16,8
2,15,01,16,84,00,04,16 «16,15,16,&02AE
221 DATA 15,16,15,16,1 3,14,82,15,02,1

6,15,85,14,08,16,15,16,15,16,15, 16, &02FE
222 DATA 15,83,00,82,15, 2,16,15,85,00,0
A,16,15,16,15,16,15,16,1

223 DATA 15,06,16,15,16, 5,14,16,82,14,0
7,15,16,15,16,15,16,15,8 00,09,17,&0270
224 DATA 15,14,16,14,16,15

. 00,16,82,00,0
- 1 4,17,15,&0266
225 DATA 00,16,00,16, i ,16,82,00,02,1
5,16,83,00,05,16,00,15,0 +17,82,15,&0267
226 DATA 9@,14,@4,@@,17,15.14.91.@@,@2,0
5,15.92,0@,03,17,15,03,32,@C,11,GD,&BSGD
227 DATA GA,GE,QC,@n.ﬁh.@ﬁ.@c,ﬁn,ﬂh.@a.@
D,GA,@B,@D,@A,14,81,00,&@13?

228 DATA EOF

229

230 MEMORY 19998

231 z=100:0=1:a=30000

232 PRINT"Zeile:"z:

233 READ b$

234 IF b$ - ="EOF" GOTO 246

235 IF MIDS$(b$,1,1)="&" GOTO 241

236 b=VAL ("&"+b$§)

x
5
8
5
[
5,00,14,83,&032E
1
2
&
5
@
0

1

o &

2,15,16,83,14,0D,16, 14
1

5

237 POKE a,b:PRINT".";
238 s=s+ PEEK(a)

239 a=a+1

240 GOTO 233

241 c¢s=VAL(bS)

242 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174
243 PRINT CHRS$ (1) CHRS (v)

244 s=0:z=z+0

245 GOTO 232

246 PRINT b$:PRINT

247 PRINT"Bitte warten ...":PRINT
248 PRINT"Es wird entpackt ...":PRINT
249 al=30000:a2=19999

250 z=PEEK(al)

«082B» 251 PRINT"Adresse:"a2;CHR$(13);

«04D6» 252 IF z=0 GOTO 259

«055F» 253 IF z>128 GOTO 256

«1834» 254 al=al+1:FOR v=1 TO z:POKE a2,PEER (al
):al=al+l:a2=a2+1:NEXT

«02E1» 255 GOTO 250

«DE52» 256 z=z-128:al=al+2:b=PEEK(al-1)

«0D23» 257 FOR v=1 TO z:POKE a2,b:a2=a2+1:NEXT

«01E5» 258 GOTO 250

«018B» 259 PRINT:PRINT

«080D» 260 PRINT"und abgespeichert."

«06D3» 261 SAVE"GH-SC.bin",b,19999,3781

«QOAS» 262 END 1

Listing 5, "GH-IT.LDR”

«08AB» 1 : '"MC-Generator: GH-IT.ldr
«004B» 2 :

«Q7E6» 3 i 'erzeugt ¢ GH-IT.bin
«004D» 4 5 )

«QA2D» 5 i 'Copyright : Thomas Stein
«DO4F» 6 2

«QF8F» 100 DATA @@,00.53.5E.59,BB.58,@F.56,D2.5
4,?0,53,14,51,?5,45,93,49,23.ae,ma,&a751

«0FAd» 101 DATA 53,64,5?.05.56.63,5@.0A.50,Bl,5
@,30,45.45,42,41.@@,00,5C,BA,55,02,&0782

«QFDO» 162 DATA 53,5D,52,10,51,91,51,4F,59,D8.4

. F,29,4F,19,GE,DB,4E,9E,4E;56.@0,00,&0?72

«0FB8» 103 DATA 53,65.ST.AE,5?,73,57.@6,56,?&,5
6,69,56,@2,55,FB,55,81,55,4B.55,1F,&0815

«QF5A» 104 DATA 55,18,55,1@,54,D3,53,EF,53,96,5
3.46.53,23,52,81,52,61,52,1n;51,52,&0323

«QEA9» 105 DATA SG,Dd,5@,09,50,82,5@,hE,5@,32,4
F.BD,4F,71,4E,71,4E,44,4E,42.&089€

«Q1FA» 106 DATA EOF

«0072» 107 :

«0257» 108 MEMORY 39499

«07BB» 109 z=100:0=1:a=39450

«04F9» 110 PRINT"Zeile:"z;:

«0263» 111 READ b$

«@740» 112 IF b$ ="EOF" GOTO 124
«06F8» 113 IF MIDS$(bS$,1,1)="&" GOTO 119
«0679» 114 b=VAL ("&"+b$§)

«0540» 115 POKE a,b:PRINT".";

«0742» 116 s=s+ PEEK({(a)

«04B6» 117 a=a+1

«01EE» 118 GOTO 111

«@54F» 119 cs=VAL({bS)

«@B93» 120 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174
«0545» 121 PRINT CHR$ (1) CHRS (v)

«Q7A0» 122 s=0:z=z+0

«01D1» 123 GOTO 110

«024B» 124 PRINT b$

«@75D» 125 SAVE"GH-IT.bin",b,39450,130
«011C» 126 END

Lernen

mit
Spaf3

Die zwei Disketten fiir die jiingsten
Computerfans. Programme des Padagogen
Berthold Freier, in denen Kinder das Einmaleins
Uiben, Muster vergleichen oder die Tastatur
des CPC kennenlernen kdnnen.

Die Disketten gegen stures Biiffeln,

fur das Lernen mit Spas.

”Lernen mit Spaf” je 10 Lemprogramme
Ausgabe 1 auf 3"-Diskette :
Ausgabe 2 flr DM 29-—

Bitte den Bestellcoupon auf Seite 15 benutzen!
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TIPS + TRICKS

Tip des Monats

Thomas Zils

Daniel Koch

Animation

Vorliegendes Programm dient zur Realisation von
Sprites, die sich mit dem beigefiigten Editor erstellen
und spiter als eigenstindiges Maschinenprogramm in
anderen Werken verwenden lassen. Es ist —ebenso wie
der Editor — auf allen drei CPC-Rechnern in Mode 1
lauffiahig und kann bis zu acht Sprites mit einer Grofe
von 24 X 21 Pixel verwalten. Das vom Editor erzeugte
Maschinenprogramm laf3t sich nach dem Einbinden
der RSX-Erweiterung (mit CALL 36200) durch den
Befehl ISPRITE, Xpos, Ypos, Sprite-Nr. steuern.
Dieses Kommando ermoglicht es, die Sprites auf dem
Bildschirm zu bewegen, ohne den Hintergrund zu zer-
storen. Um ein Sprite vom Bildschirm zu 16schen, muf3
es auf die Bildschirmkoordinaten 0,0 gelegt werden.
Dazu ein Beispiel:

10 ISPRITE,320,200,1
20 FOR T=1TO 2000:NEXT T
30 ISPRITE,0,0,1

In diesem Fall wird Sprite 1 auf die Bildschirmkoor-
dinaten 320,200 gesetzt (Zeile 10) und anschlieBend
wieder vom Bildschirm geldscht (Zeile 30).

Der Editor

Er besteht aus zwei Teilen, einem Basic- und einem
Maschinencode-Programm. Letzteres dient zur
schnelleren Abarbeitung einzelner Routinen des Edi-
tors. Nach Start des Basic-Teils wird nicht nur das be-
reits genannte MC-Programm geladen, sondern auch
noch ein zweites, welches das eigentliche “Sprite”-
Programm darstellt. Danach kann man mit dem Ent-
werfen der Sprites beginnen.
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Der Editor unterstiitzt die Erstellung von acht Spri-
tes, wobei sich jedes aus vier sogenannten Teil-Sprites
zusammensetzt. Dies war notwendig, um die Sprites
spiter pixelweise schnell genug bewegen zu konnen.
AuBerdem bietet die Unterteilung den Vorteil, dafl
sich durch leichte Abinderungen der einzelnen Teil-
Sprites Animationen erreichen lassen. Soll ein Sprite
nicht animiert dargestellt werden, kann man vom Edi-
tor die einzelnen Teil-Sprites berechnen lassen. Unter
Option M wird dies nédher erklart.

Die Steuerung des Zeichen-Cursors erfolgt mit den
Cursor-Tasten des Keyboards oder mit dem Joystick.
Gezeichnet wird durch Driicken von SHIFT oder des
Feuerknopfs. Durch Betitigung der Taste H 148t sich
jederzeit ein Helpwindow einblenden, das die Editor-
Optionen kurz erldutert.

Editor-Optionen
Im Helpwindow sind folgende Optionen aufgefiihrt:
0-3 Farben wihlen

aktuelles Sprite animieren

Spritewindow 16schen

Programm verlassen

Bindrprogramm laden

Helpwindow aufrufen

Sprites kopieren

Sprite aus RAM laden

Teil-Sprites berechnen

Sprite wihlen

Bindrprogramm saven

Reset aktuelles Sprite

Sprite ins RAM saven

Teil-Sprite wéhlen

Durch Driicken dieser Tasten kann die Zeichen-

farbe bestimmt werden.

Hiermit 148t sich das zur Zeit in Arbeit befindli-

che Sprite im kleinen Window unten rechts be-

wegen. So hat der Benutzer die Moglichkeit, die
einzelnen Bewegungsabliufe des aktuellen Spri-
tes zu iiberpriifen.

C Diese Option erlaubt es, das Zeichenfeld mit der
aktuellen Farbe zu loschen.

E Nach einer Sicherheitsabfrage kann man das
Programm verlassen oder fortsetzen. Im ersten
Fall 148t sich das Programm trotzdem wieder
durch RUN starten, ohne dafl Daten verlorenge-
hen.

G Diese Option ermoglicht es, vorher schon vom
Editor erzeugte ”Sprite”-Programme nachzula-
den, um sie weiter zu bearbeiten. Bei irrtiimli-
cher Wahl dieser Option kann sie durch Driicken
der ENTER-Taste verlassen werden (s. auch
Option P).
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H Die Taste H blendet das Helpwindow ein. Um es
wieder zu verlassen, mufl SPACE betitigt wer-
den.

K Diese Option ermoglicht es, Teil-Sprites einer
bestimmten Sprite-Nummer zu einem anderen
mit gleicher oder abweichender Nummer zu ko-
pieren. Bei irrtilmlicher Wahl dieser Option
kann sie durch Driicken der ENTER-Taste ver-
lassen werden. ,

L Hiermit 148t sich das aktuelle Teil-Sprite, das
sich im RAM befindet, wieder in das Zeichen-
Window laden. Deshalb ist diese Option ver-
gleichbar mit einer UNDO-Funktion (s. auch
Option S).

M Benétigt man keine animierten Sprites, konnen
die Teil-Sprites 2, 3 und 4 aus dem ersten berech-
net werden. Zur Anwendung dieser Option muf}
man sich also in Teil-Sprite 1 befinden.

N Diese Option erlaubt es, die Nummer des Spri-
tes zu bestimmen, das man als nichstes bearbei-
ten mochte. Bei irrtiimlicher Wahl kann sie
durch Driicken der ENTER-Taste verlassen
werden.

P Nach Wahl dieser Funktion erzeugt der Editor
ein unabhingig von ihm lauffihiges Maschinen-
programm, das die Daten der zuvor erstellten
Sprites enthilt. Dieses 148t sich von Basic-Pro-
grammen aus nachladen und muf} dann nur noch
durch CALL 36200 als RSX-Erweiterung einge-
bunden werden. Bei irrtiimlicher Wahl dieser
Option kann man sie durch Driicken der EN-
TER-Taste verlassen (s. auch Option G).

R Nach Betitigung dieser Taste werden alle Teil-
Sprites des in Arbeit befindlichen Sprites ge-
18scht.

S Das aktuelle Teil-Sprite des gerade vorliegenden
Sprites wird im RAM gesichert. Man sollte diese
Option von Zeit zu Zeit benutzen, um somit
Fehler beim Entwerfen eines Sprites mit der
UNDO-Funktion L beheben zu kénnen (s. auch
Option L).

T Diese Taste erlaubt es, das Teil-Sprite zu bestim-
men, das als nichstes bearbeitet werden soll. Bei
irrtiimlicher Wahl dieser Option kann man sie
durch Driicken der ENTER-Taste verlassen.

Das Basic-Programm
Das Basic-Programm welches das MC-Programm

TIPS + TRICKS

Tips fiir Maschinenspracheprogram-
mierer

Sollte das Programm nicht wie vorgesehen von Basic
aus gesteuert werden, sondern von Maschinenspra-
che, sind folgende Punkte zu beachten:

1. Nach dem Laden des Maschinenprogramms muf
die RSX-Erweiterung nicht mit CALL 36200 initia-
lisiert werden.

2. Bevor man das Maschinenprogramm anspringt, ist
in die Speicherstelle (36637) die Nummer des dar-
zustellenden Sprites zu laden.

3. Die Register DE, HL miissen die X-, Y-Koordina-
ten enthalten, an denen das Sprite erscheinen soll.
Dabei ist zu beachten, dal} die untere linke Ecke
des Bildschirms die Koordinaten 1,1 und die obere
rechte die Koordinaten 640,400 hat.

4. Das ”Sprite”-Programm 148t sich durch CALL
36257 starten.

5. Um die X-, Y-Koordinaten eines Sprites abzufra-
gen, muf} die Nummer des Sprites im Akku stehen
und anschlieBend die Adresse 36503 mit CALL an-
gesprungen werden. Nach der Riickkehr aus dieser
Routine enthélt DE die X- und HL die Y-Koordi-
nate. Beide sind halbiert, d.h., die obere rechte Ek-
ke besitzt die Koordinaten 320,200.

Thomas Zils + Daniel Koch

Programm: Animation
Computer: CPC 464/664/6128
Funktion: 4-Phasen-Sprites

Listings: 3

Listing 1

«@5D9» 100 REM *&xkkkkkkkhhkhrhkkrhhkhk kkk k%
«@511» 110 REM **=* * k%
«0746» 120 REM **x* SPRITE - EDITOR * %k X
«0525» 130 REM **x * k&
«0941» 140 REM **xx* geschrieben von * k%
«0539» 150 REM **x* Xk ok
«Q7D5» 160 REM *x* Daniel Koch kK%
«0553» 170 REM *** & * k%
«0825» 180 REM *x*x* Thomas Zils * k%
«0561» 190 REM *** k%

«0631)» 200 REM KhkkkhkkAAkXkAARRKNA XA A kR Ak kkkk

«QD2E» 210 '*** INITIALISIERUNG UND BILDSCHIRMA
UFBAU ***

«1CB3» 220 IF PEEK(35000)<>221 OR PEEK(35001) <>
126 THEN OPENOUT"Dummy":MEMORY &3FFF:CLO
SEOUT : LOAD" SP-EDIT.MC" : LOAD" SP-MOVE.RSX"
:CALL 36200

«@6FD» 230 IF PEEK(6)=128 THEN 250

«3184» 240 POKE &8992,&33:POKE &8893,&B7:POKE &
8999,&97:POKE &899A,&B6:POKE &89AC, &97:P
OKE &89AD, &B6:POKE &89C4,&97:PORE &89C5,
&B6 : POKE &899F, &99:POKE &89A0,&B6:POKE &
89B6,&99:POKE &89B7,&B6:POKE &89BD,&99:P

nachlddt und initialisiert, sicht folgendermaBen aus:
10 MEMORY 36199

20 LOAD ”BEISPIEL.BIN”

30 CALL 36200

OKE &89BE, &B6:POKE &8A13,&33:POKE &8Al14,

&B7
«0DE3» 250 MODE 1:FAR=1:SPNR=1:TEILSP=1:ENV 1,7
,2,1,14,-1,4

>
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«0625» 260 FOR x=0 TO 432 STEP 18 «QEEE» 750 IF Y<36 THEN Y=36 ELSE IF Y>396 THEN
«0594» 270 PLOT x,398,1:DRAWR 0,-378 ¥=396
«0OCF» 280 NEXT «@8C2» 760 PLOT XX,YY,T:PRINT CHRS (143);
«0642» 290 FOR y=20 TO 398 STEP 18 «1EDE» 770 IF INKEY(76)>-1 OR INKEY(21)>-1 THEN
«0419» 300 PLOT O,y:DRAWR 432,0 PLOT 510+2*TEILSP+X\9,324+Y\9,FAR:PLOT
«QOED» 310 NEXT X,Y:PRINT CHR$(143);
«QAQF» 320 PLOT 508,324,2:DRAWR 60,0:DRAWR 0,48 «010B» 780 GOTO 530

:DRAWR -60,0:DRAWR @, 6-48 «030A» 790 '*kxx CLS *x*
«09F3» 330 PLOT 504,320:DRAWR 68,0:DRAWR 0,56:D «04F3» 800 CALL 35200,far:GOTO 520

RAWR -68,0:DRAWR 0, -56 «036C» 810 '*%x* SAVE **x%
«QA3F» 340 PLOT 444,290:DRAWR 182,0:DRAWR 0,-20 «11B3» 820 PLOT xx,yy,t:PRINT CHRS$(143);:CALL 3

«QAB9»
«0B10O»
«0B3A»
«QAEd»
«0BOE»
«0B24»
«QB4E»
«QA80»
«PAAIR
«OBT0»
«DB3A»
«0B70»
07362
«081A»
«Q9B8»
«@716»
«01D5»
«Q47TF»
«05BE»
«<PE5E»
«)88E»
«09CA>»
«Q9E6»
«Q9F6»
«DA32»
«QPAS1»
«09D5»
«QA26%
«DA60»
«PA15»
«QAC4»
«0A2B»
«OA40»
«QB1F»
«1B39»

«QEF1»
«QEFF»
«QFQE»
«OF11»

«QEAC»

:DRAWR -182,0:DRAWR 0,20

350 PLOT 440,294:DRAWR 190,0:DRAWR 0,-28
:DRAWR -190,0:DRAWR 0,28

360 PLOT 444,226:DRAWR 182,0:DRAWR 0,-20
:DRAWR -182,0:DRAWR 0,20

37¢ PLOT 449,230:DRAWR 190,0:DRAWR 0,-28
:DRAWR -190,0:DRAWR 0,28

380 PLOT 444,162:DRAWR 182,0:DRAWR 0,-20
:DRAWR -182,0:DRAWR 0,20

390 PLOT 440,166:DRAWR 190,0:DRAWR 0,-28
:DRAWR -190,0:DRAWR 0,28

400 PLOT 444,98:DRAWR 182,0:DRAWR 0,-74:
DRAWR -182,0:DRAWR 0,74

410 PLOT 440,102:DRAWR 190,0:DRAWR 0,-82
:DRAWR -190,0:DRAWR 0,82

420 PLOT 506,322,3;DRAWR 64,0:DRAWR Q0,52
:DRAWR -64,0:DRAWR 0,-52

430 PLOT 442,292:DRAWR 186,0:DRAWR 0,-24
:DRAWR -186,0:DRAWR 0,24

440 PLOT 442,228:DRAWR 186,0:DRAWR 0,-24
:DRAWR -186,0:DRAWR 0,24

450 PLOT 442,164:DRAWR 186,0:DRAWR 0,-24
:DRAWR -186,0:DRAWR 0,24

460 PLOT 442,100:DRAWR 186,0:DRAWR 0,-78

:DRAWR -186,0:DRAWR 0,78
470 LOCATE 30,8:PRINT "Farbe " :FAR
480 LOCATE 30,12:PRINT "Sp.Nr,:":spnr

490 LOCATE 29,16:PRINT "Teilsp.:":teilsp
500 ' *** HAUPTPROGRAMM *#*x

510 TAG

520 X=2:Y=396

530 T=TEST(X,Y)

540 XX=X:YY=Y

550 PLOT X,Y,T XOR 2:PRINT CHR$(143) ;
560 IF INKEY(62)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 790

570 IF INKEY(60)>-1
,1:GOTO 810

580 IF INKEY(36)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 840 .

590 IF INKEY(46)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 8890

600 IF INKEY(51)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 960 R
610 IF INKEY(38)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:G0TO 1030

620 IF INKEY(69)>-1
,1:GOTO 1079

630 IF INKEY(37)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 1150

640 IF INKEY(27)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 1330

650 IF INKEY(52)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 1470

660 IF INKEY(44)>-1
,1:GOTO 1570

670 IF INKEY(50)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 1830

680 IF INKEY(58)>-1 THEN SOUND 4,250,0,0
,1:GOTO 1270

690 AS=INKEYS$S:IF AS>"/" AND AS$<"4" THEN
FAR=VAL (AS) : TAGOFF : SOUND 4,250,0,0,1:L0C
ATE 30,8:PRINT "Farbe :";far:TAG

700 IF INKEY(72)>-1 OR INKEY(0)>-1 THEN
Y=Y+18

710 IF INKEY(73)>-1 OR INKEY(2)>-1 THEN
Y=Y-18
720 IF
X=X-18
730 IF INKEY(75)>-1 OR INKEY(1)>-1 THEN
X=X+18

740 IF X<2 THEN X=2
=416

THEN SOUND 4,250,0,0

THEN SOUND 4,250,0,0

THEN SOUND 4,250,0,0

INKEY(74)>~1 OR INKEY(8)>-1 THEN

ELSE IF X>416 THEN X

«D6AF»
«037B»
«QA20>»
«0613»
«015B»
«054E»
«1118»

«020E»
«2428»

«07D4>»
«0D9B»

«P4BC»
«01EC»
«06DO»
«1316>»

«Q25E»
«25E4»

«09B8»

«0502»
«0232»
«058A»
«QEC4»

«PAll»
«0F0B»

«0696»
«P8A4»
«09BO»
«076B»
«1B77»

«@13F»
«064A»
«016A»
«0745»
«Q8F4»
«QE2D»

«2344>»

«QA10O»
«2529»

«Q4CA»
«08OF»

«062C»
«Q9F3»
«081F»
«0BAl»

«0426>»
«0941»

5075,&F890,spnr, teilsp

830 WHILE INKEY(60)>-1:WEND:GOTO 520
840 '*xk% LOAD **%%

850 CALL 35000,&F890,spnr,teilsp

860 CALL 35320, teilsp

870 GOTO 520

880 'x** SPRITE NR. **%

890 PLOT xx,yy,t:PRINT CHRS (143) ; : TAGOFF
:LOCATE 1,25:PRINT "Sprite Nr. (1-8): "
900 CALL &BBO3

910 -a$=INKEY$:IF a$="" THEN 910 ELSE IF
a$=CHRS$ (13) THEN LOCATE 1,25:PRINT SPACE
$(39):GOTO 510 ELSE IF a$>"Q" AND ag¢"9"
THEN spnr=VAL(a$) ELSE 910

920 LOCATE 30,12:PRINT "Sp.Nr.:";spnr
930 teilsp=1:LOCATE 29,16:PRINT "Teilsp.
:";teilsp

940 LOCATE 1,25:PRINT SPACES (40) ;

950 GOTO 840 .

960 '*** TEILSPRITE NR. *x%*

970 PLOT xx,yy,t:PRINT CHRS (143) ; : TAGOFF
:LOCATE 1,25:PRINT "Teilsprite Nr. (1-4)

980 CALL &BBO3

990 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 990 ELSE IF
a$=CHR$ (13) THEN -LOCATE 1,25:PRINT SPACE
$(39) :GOTO 510 ELSE IF a$>"0" AND af<"5"
THEN teilsp=VAL(a$) ELSE 990

1000 LOCATE 29,16:PRINT "Teilsp.:";teils

p

1010 LOCATE 1,25:PRINT SPACES(40);

1020 GOTO 849

1030 '*** MARE SPRITES **%

1040 PLOT xx,yY.t:PRINT CHRS(143);:IF te
ilsp<>1 THEN 520

1050 CALL 35550,&F890,spnr,teilsp

1060 teilsp=1:CALL 35000,&F890,spnr,teil
sSp:GOTO 520

1070 ‘'**x* ANIMATE SPRITES *xx

108¢ PLOT xx,yy,t:PRINT CHRS$(143);

1090 a=450:c=1:WHILE INKEY(69)>-1

1100 |SPRITE,a,80,spnr

1110 a=a+c:IF a>570 THEN a=568:c=-c ELSE
IF a<450 THEN a=452:c=-c¢

1120 WEND .

1130 |SPRITE,®,0,spnr

1149 GOTO 520

1150 '**%* SPRITES KOPIEREN **x

1160 PLOT xx,yy,t:PRINT CHRS$(143):;

11790 TAGOFF:LOCATE 1,25:PRINT "Kopieren

nach Sprite Nr. {(1-8) :";

1180 a$=INKEY$:IF a$>"/" AND a$<"9" THEN
spnr=VAL("&"+a$) :PRINT spnr ELSE IF a$=

CHRS$ (13) THEN LOCATE 1,25:PRINT SPACES (3
9) :GOTO 519 ELSE 1189

1190 LOCATE 15,25:PRINT "Teilsprite Nr.
(1-4) :m;

1200 a$=INKEYS$:IF a$>"/" AND a$<"5" THEN
teilsp=VAL("&"+a$ ) :PRINT teilsp ELSE I

F a$=CHR$(13) THEN LOCATE 1,25:PRINT SPA

CES(39) :GOTO 510 ELSE 1200

1210 LOCATE 1,25:PRINT SPACES(39):

1220 ORIGIN 0,0,512,566,369,328:CLG 0:0R
IGIN 0,0,0,640,400,0

1230 CALL 35740,teilsp

1240 CALL 35075,&F890,spnr,teilsp

1250 LOCATE 30,12:PRINT "Sp.Nr.:";spnr
1260 LOCATE 29,16:PRINT "Teilsp.:";teils
p:GOTO 510

1270 '#*%x ENDE **x*

1280 PLOT xx,yYy.t:PRINT CHR$(143)::TAGOF
F
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«DAO3»
«QEQC»
«OBE1l»

«0330»
«0591»
«097D»

«0457»
«119A»

«QA22»

«0447»
«1928»

«0D5SF»

«0735»
«0617»
«Q4AT»
«0E2B»

«D63C»
«06A9»

«0604»
«0AD9»

«120D»
«DAAL>»

«04C9»
«1A2C»

«QE63»

«073A»
«)1CB»
«0CDC»

«0361»
«0B80O»

«04D1>»
«Q75C»

«Q75E»

«08B6»
«083C»

«03B7»
«2319»

«QACF>»
«0E98»

«04A3»
«Q773»
«0C66»

«QAD4»
«0995»
«QA45»
«0Al12»
«Q8E6»
«DAQ6»
«QAFC»
«0819»
«DAA3»
«0A43»
«Q9SA»
«D8FA»
«05BF»
«O89F»

1290 LOCATE 9,25:PRINT
[J/N] 2"

1300 a$=UPPERS (INKEYS$):IF a$="J" OR a$="
N" THEN 1310 ELSE 1300

1310 IF UPPER$(a$)="N" THEN LOCATE 1,25:
PRINT SPACES$(39);:GOTO 510

1320 CALL &BBO3:MODE 1:END

1330 '%x%x%* PUT SPRITES *#*x

1340 PLOT xx,yy.,t:PRINT CHRS$(143);:TAGOF

"Sind Sie sicher

1350 LOCATE 1,25:PRINT SPACES(39);
1360 a=0:pu=0:LOCATE 1,25:CALL &BB03 LIN

E INPUT "SAVE : Name des Files : ",a$
1370 IF a$="" THEN LOCATE 1,25: PRINT SPA
CE$(39) :GOTO 510

1380 a=a+1

1390 IF MID$(a$,a,1)="." THEN pu=1:IF a>
9 OR LEN(aS)—a)3 THEN LOCATE 1,25:PRINT
SPACES$ (39); :GOTO 1360

1400 IF pu=0 AND a>8 THEN LOCATE 1,25:PR
INT SPACES(39);:GOTO 1360

1410 IF a<LEN(a$) THEN 1380

1420 SAVE a$,b,36200,6355

1430 LOCATE 1,25:PRINT SPACES (39);

1440 LOCATE 1,25:PRINT "Binaerprogramm w
urde erzeugt

1450 FOR a=1 TO 2000:NEXT

%fg@ LOCATE 1,25:PRINT SPACE$(39);:GOTO

1470 '*** GET SPRITES ***

1480 PLOT xx,yy,t:PRINT CHR$(143); :TAGOF
F

1490 a=0:pu=0:LOCATE 1,25:CALL &BB@3:LIN
E INPUT "LOAD : Name des Files : ",a$

1500 IF a$="" THEN LOCATE 1,25:PRINT SPA

CES$(39) :GOTO 510

1510 a=a+l

1520 IF MID${(a$,a,1l)="." THEN pu=1:IF a>
9 OR LEN(a$)-a>3 THEN LOCATE 1,25:PRINT
SPACES$ (39); :GOTO 1490

1530 IF pu=0 AND a>8 THEN LOCATE 1,25:PR
INT SPACES$(39);:GOTO 1490

1540 IF a<LEN(a$) THEN 1510

1550 LOAD a$

1560 LOCATE 1,25:PRINT SPACE$(39);:spnr=
l:teilsp=1: GOTO 840

1570 '***x HELP *#x '

1580 PLOT xx,yy,t:PRINT CHR$(143);:TAGOF
F:CALL 35500

1590 ORIGIN 48,50,50,590,350,50:CLG 0@
1600 PLOT 0,0,3:DRAWR 0,300:DRAWR 542,0:
DRAWR 0,-300:DRAW 0,0

1610 PLOT 4,4,3: DRAWR 0,292:DRAWR 534,0:

DRAWR 0, Z292: DRAW 4,4

1620 LOCATE 5,5: PRINT "Taste Bedeutung:"
1630 PLOT 100,38:DRAWR 0,256:PLOT 6,266:

DRAWR 530,0: PLOT 6,34: DRAWR 530,0

1640 ORIGIN 0,0,0,640,400,0

1650 RESTORE 1690:TAG:FOR a=5 TO 18;:READ
a$:PLOT -10,-10,2:MOVE 5*16,390-a*16:PR
INT a$;:READ a$:PLOT -10,-10,1:MOVE 10*1
6,390-a*16:PRINT a$; :NEXT:TAGOFF
1669 PEN 1:LOCATE 8,21:PRINT "-
it < SPACE > -

1670 AS=INKEYS$:IF ASO"
WHILE INKEY(47)>-1:WEND
168¢ CALL 35520:GOTO 510
1690 DATA 0-3,Farben waehlen

Weiter m

" THEN 1670 ELSE

1700 DATA " A",Aktuelles Sprite animiere
n

1719 DATA " C",Spritewindow loeschen
1720 DATA " E",Programm verlassen
1730 DATA " G",Binaerprogramm laden
1740 DATA " H",Helpwindow aufrufen
1750 DATA " K",Sprites kopieren

1760 DATA " L",Sprites aus RAM laden
1770 DATA " M",Teilsprites berechnen
1780 DATA " N",Sprite waehlen

1790 DATA " P",Binaerprogramm saven
1800 DATA " R",Reset aktuelles Sprite
1810 DATA " S",Sprites ins RAM saven
1820 DATA " T",Teilsprite waehlen
1830 '*x*x RESET SPRITE **%

1840 PLOT xx,yy,t:PRINT CHR$(143):

«043A»
«0693»

«010B»

«05D4»
«1036»

1850 FOR a=1 TO 4

1860 CALL 35075,&C628,spnr,a

1879 NEXT

1880 WHILE INKEY(50)>-1:WEND

1890 teilsp=1:TAGOFF:LOCATE 29,16:PRINT
"Tejlsp.:";teilsp:TAG:GOTO 840

Listing 2

«B94A»
«004B»
«081B»
«004D>»
«Q98F»
«0733»
«0050»
«100D»
«QFB3»
«@FD5»
«PF69»
«QFF1»
«QFAB»
«1012»
«QFA5»
«QES54»
«1017»
«QFB3»
«QFCT»
«1054»
«1046»
«QEEE»
«QF9E»
«1005»
«1QF5»
«QFE6»
«1053»
«QF84»
<QE99»
«QE84»
«Q0F69»
«QEEC»
«1018»
«QFE9»
«QFB4»
«@FFA»
«QFC2»
«1084»
«10BO»

1 f'MC—Generator: SP-EDIT. 1ldr

: 3 'erzeugt SP-EDIT.mc

g :‘Copyright Daniel Koch

6 gV : Thomas Zils

100 HaTA DD, 7E,00,32,64,89,DD,7E, 02, 32,1

D,8F,DD,6E, 24,DD, 66 @5 22 1? BF 3h &084E
101 DATA 1D, BF CD 4@ 89 3A 64 89 CD 51,8
9,06,15,0E,07, 1A ?7 23 13 @D 3E, @0 &0652
102 DATA BQ,CZ,DD,BB,DS.ll,@T,@ﬁ,ED,52,D
i,¢p,06,8F,10,E7,C9,00,00,00,00,00,&08FF
103 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,DD,7
E,00,32,64,89,DD,7E,02,32,1D,8F,DD, &0592
1@4 DATA 6E 54 DD 66 05 22 17 BF 33 1iD,8
F,CD, 40,89, 3A 64 89 ,CD, 51 89 06 15 &@TE?
105 DATA @E 07 7E 12 23 13 OD 3E 00 B9,C
2.28,89,D5,11,@7.@@,ED,52.01,CD,OE,&G?:Z
106 DATA 8F,10,E7,C9,A7,11,DF,02,21,42,8
F,ED,52,19,3D,FE,00,C2,49,89,C9,A7, &0AT71
197 DATA 11,93,00,ED,52,19,3D,FE,00,C2,5
7,89,E5,2A,17,8F,D1,C9,00,00,00,00,&0828
198 DAT& 0@ @0 0@ @@ @@ 0@ 0@ @B @@ 00,0
0,00,00,00, 00 09 @B 0@ @B GE @0 09 &0000
109 DATA 0@ 00 DD T8, B@ 32 ED 89 CD DE,B
B,21,80,D9,22,EB,89,3E,01,32,93,B2,&0A2F
110 DATA 11,02,00,ED,53,2C,B3,21,24,00,2
2,2E,B3,06,15,C5,06,18, 3E,8F,CD,5A, &066C
111 DATA BB 21 2C B3 34 34 10 F4 CD CA,8
9,2A,2E,B3, 11 12 00 19 22 ZE B3 11 &07A2
112 DATA 02 @0 ED 53 2C B3 Cl 10 DA Cc9,2
A,EB,89,54,5D,13,3A,ED,89,CD,2C,BC,&@A5C
113 DATA 77,01,05,00,ED,BO,CB,87,CB,A7,1
2,2A,EB,89,CD,29,BC,22,EB,89,C9,00, &0A9F
114 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
¢,00,21,FE,01,22,8B,8A,21,48,01,22,&02E3
115 DATA 8D,8A,21,02,00,22,87,8A,21,24,0
0,22,89,8A,3E,01,32,93,B2,DD,7E, 00, &06F8
116 DATA 87,16,00,5F,ED,53,8F,8A,2A,8B,8
A,19,22,8B,8A,06,15,C5,06,18,C5,ED,&0894
117 DATA 5B,8B,8A,2A,8D,8A,CD,F0,BB,CD,D
E,BB,ED,5B,87,8A,2A,89,8A,CD,C0,BB, &0D6D
118 DATA 3E,8F,CD,5A,BB,21,8B,8A,34,34,2
A,87,8A,11,12,00,19,22,87,8A,C1,10,&07C8
119 DATA D1,C1,CD,62,8A,10,C8,C9,E5,D5,2
1,8D,8A,34,34,21,FE,01,ED,5B, 8F, 8A, &0BC7
120 DATA 19,22,8B,8A,2A,89,82,11,12,00,1
9,22,89,8A,21,02,00,22,87,8A,D1,E1,&0706
121 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&00C9
122 DATA 0@ 00 00 0@ @0 00 00 @0 00 00,0
0,00,00,00, 00 Oﬂ 21 @0 C0 11 00 4@ &0132
123 DATA 01 FF, 3F ED BO C9 00 ﬂ0 00 00,0
0,00,00,00,21,00,40,11,0G,C0,01,FF,&05D7
124 DATA 3F,ED,B0,C9,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&02A5
125 DATA DD,7E,00,32,64,89,DD,7E,02,32,1
D,8F,DD,6E,04,DD,66,05,22,17,8F, 3E, &0852
126 DATA ¢0,CD,DE,BB,11,30,02,21,48,01,C
D,EA,BB,11,00,00,21,28,00,CD,F9,BB,&0860
127 DATA 11,02,00,21,00,00,CD,ED,BB,11,0
¢,00,21,D8,FF,CD,F9,BB,11,02,00,21,&0767
128 DATA 00,00,CD,ED,BB,11,00,00,21,28,0
0,CD,F9,BB,CD,18,89,3E,00,06,03,C5,&07CA
129 DATA F5,26,00,6F,11,2E,02,19,22,93,8
B,21,48,01,06,15,C5,ED,5B,93,8B,06,&06DA
130 DATA 18,C5,E5,D5,CD,F0,BB,D1,E1,CD,D
E,BB,E5,D5,11,02,00,21,00,00,CD,ED, &0CCF
131 DATA BB,D1,E1,C1,1B,1B,10,E3,3E,00,E
5,D5,CD,DE,BB,D1,E1,E5,D5,11,FE, FF, &0E2F

>
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«0FED»

132 DATA 21,00,00,CD,ED,BB,D1,E1,C1,23,2
3,10,C1,21,64,89,34,CD,18,89,F1,C1,&0A82

«1064»

104 DATA 94,8E,A7,ED,5A,C2,CD,8D,21,16,8
F,CB,CE,A7,11,DF,02,21,8E,91,ED,52,&0BA3

«QF5D» 133 DATA BC BC 10 AB C9 09 00, 00 05 00,0 «100C» 105 DATA 19,3D,20,FC,22,1B,8F,11,4C,02,A
©,00,00,00,DD,7E, 00,32,64,89, 87 26,&051B 7.,ED,52,22,19,8F,2A,20,8F,ED, 5B, 1E, &078C
«0FB3» 134 DATA OB GF 1, FE @1 19 22 96 BC 22,0 «105C» 106 DATA 8F,CD,1D,BC,11,00,00,22,17,8F,7
A,8C,21,48, 01 22 08 8C 22 @C BC 21 &04FF 9,FE,11,CA,82,8E,FE,22,CA,88,8E,FE, &9A6E
«QFE8» 135 DATR 24 B@ 06 15 C5 ED 5B @A SC ED,5 «103F» 107 DATA 44,CA,8E,8E,2A,19,8F,19,22,19,8
3,06,8C,11, 02 a@ 06 1B c5 E5 D5 CD £0831 F,3A,16,8F,CB,4F,C2,39,8E,CD, 94, 8E, &0950
«1088» 136 DATR F@ BB, CD DE BB ED 53 06 BC 2A,0 «1073» 108 DATA CD,1D,BC,CD,19,BD,ED,5B,1B,8F,3
8,8C,CD,EA,BB,2A, 06, 8C, 33, 23, 22 06, &0A45 E,15,01,07,00,EB,ED,B0O,EB,D5,11,07,&09F6
«QFCE» 137 DhTA BC D1 21 12 BB 19 54 5D El Gl «107C» 109 DATA 00,A7,ED,52,D1,CD,96,8F,3D,20,E
0,DA,ES5, 24, 03 BC 23 23 22 @8 BC El &0866 B,3A,16,8F,CB,47,C2,E5,8E,CD,E5, 8E, &0BC7
«DASF» 138 DhTA D5 11 13, 0@ 19 Dl Cl 10 B9 c9,0 «1002» 110 DATA ED,5B,1B,8F,2A,17,8F, 3E,15,01,0
0,00,00,00, 50435 7,00,ED,BO,D5,11,07,00,A7,ED,52,D1,&085E
«021B>» 139 DATA EOF «QFFF» 111 DATA CD,06,8F,3D,20,ED,ED,5B,19,8F,2
«0093» 140 : A,17,8F,06,15,0E,07,1A,B6,77,23,13,&0719
«p2BC» 141 MEMORY &88B7 «1014» 112 DATA 0D,C2,6B,8E,D5,11,07,00,A7 ,ED,5
«0852» 142 z=100 :0=1:a=&£88B8 2 :Dl .CD, 06 ¢ 8Fl 10 [ E8 IC9 ’ 11 lBg . 01 IC3 r &0A1D
«051A» 143 PRINT"Zeile:"z «@PFD3» 113 DATA 06,8E,11,26,01,C3,06,8E,11,93,0
«0284» 144 READ b$ ®,C3,06,8E,3A,1D,8F,ED,5B,22, 8F, 2A, &0727
«0782» 145 IF b$ ="EQOF" GOTO 157 «107C» 114 DATA 24,8F,FE,01,C8,ED,5B,26,8F,2A,2
«073A» 146 IF MID$(b$,1,1)="&" GOTO 152 8,8F,FE,02,C8,ED,5B,2A,8F,2A, 2C, 8F,&0A06
«069A» 147 b=VAL("&"+b$) «108B» 115 DATA FE,03,C8,ED,5B, 2E, 8F, 2A, 30, 8F,F
«0561» 148 POKE a,b:PRINT"."; E,04,C8,ED,5B,32,8F,2A,34,8F,FE, 05, &0A7A
«0763» 149 s=s+ PEEK(a) «10AE» 116 DATA C8,ED,5B,36,8F,2A,38,8F,FE,06,C
«04D7» 150 . a=a+l 8,ED,5B, 3A, 8F 2A 3C 8F FE 07 C8 ED &0352
«0230» 151 GOTO 144 «1014» 117 DATA SB 3E 8F 2A 40 BF CQ 11 04 00,2
«0570» 152 cs=VAL(bS) 1,1E,8F, 3A, 1D BF 47 19 10 FD, ED 53 &@768
«0BB4» 153 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174 «0FFB» 118 DATA 1E 8F, 7B 77 7A 23 77 ED SB 20,8
«0566» 154 PRINT CHRS$(1)CHRS (v) F,7B,23,77, 7A 23 77 C9 DS 11 00 08 &088A
«07Cl» 155 s=Q:z=z+o0 «09DA» 119 DATA 19 Dl DO 3F D5 11 BO 3F ED 52,D
«0213» 156 GOTO 143 1,C9,&06A7
«026C» 157 PRINT b$ <0208» 120 DATA EOF
«0800» 158 SAVE"SP-EDIT.mc",b,&88B8,&352 «0080» 121 :
«013D» 159 END «)25E» 122 MEMORY &8D67
«07F4» 123 z=100:0=1:a=&8D68
- . «gggz» igg PRINT"%;ile:"z;
<« » READ
L'st'ng 3 «Q75C» 126 IF b$ ="EOF" GOTO 138
«0714» 127 IF MID$(b$,1,1)="&" GOTO 133
«0687» 128 . b=VAL("&"+b$)
«095B» 1 : '"MC-Generator: SP-MOVE.ldr «054E» 129 POKE a,b:PRINT".";
«004B>» 2 : «0750» 130 s=s+ PEEK(a)
«08BA» 3 :'erzeugt : SP-MOVE.rsx «04C4» 131 a=a+l \
«004D» 4 ) «020A» 132 GOTO 125 '
«Q98F» 5 :'Copyright : Daniel Koch «055D» 133 cs=VAL(b$),
«0733» 6 H : Thomas Zils «0BAl» 134 IF s=cs THEN v=6 ELSE v=174
«0050» 7 «0553» 135 PRINT CHR$(1)CHRS$(v)
«0FDA» 100 DATA ¢1,7B,8D,21,77,8D,CD,D1,BC, 3E,C «Q7AE» 136 s=0:z=z+0
9,32,7E,79, c9 0@ 00 00 mo 80 8D c3 &0951 «®1ED» 137 GOTO 124
«OFA7» 101 DATA 87,8D,53,50,52,49,54,C5,00,FE,0 «08C4» 138 PRINT b$:PRINT"Bitte warten ..."
3,co0,21,16,8F, 36,00,DD,7E,00,32,1D,&07D2 «08EC» 139 FOR a=&8F16 TO &A63F:POKE a,0:NEXT
«10AB» 102 DATA 8F,DD,6E,02,DD,66,03,DD,5E,04,D «08DD» 140 SAVE"SP-MOVE.rsx",b,&8D68,&18D8
D,56,05,CB,0C,CB,BC,CB,1D,CB,0A,CB, &0ATF «012B» 141 END
«109E» 103 DATA BA,CB,1B,22,20,8F,ED,53,1E,8F,A
7.ED,5A,C2,BF,8D,21,16,8F,CB,C6,CD,&0B7E
Tag- und Nacht-Bestellservice - Sofortlleferung ab Lager
Schnelder/Amstrad CPC 464 CPC 6128 m. Monitor 789,-
mit Monltor GT 65 389,— Drucker DMP 2160 499 -
oo B0 e
[+] ), — ar-Writer 1 ), — o
sanet? che Kabel fir Schneider Star-Planer PC 289, Sounm, Hets ol
CPC u. a. Zubehdr auf Anfrage Disketten zu supergiinstigen Ausdehnung
é'c':eéqnzmgg {Psrggum A ﬁéallﬂal? tten CF2 3 6890 ool Erwarmung 155
a.A. sketten n : Simulation Bimetall 12-14
Schnelder Euro PC a.A. 10 Fuji 35“1DD . 22,90 P A .
Schnelder Tower PC aA. 10 Fu a5 20D 3490 Rechenibung Einmaleins  ab 8
gghnelder _?T 26420 a.ﬁ. }g ,'F:u' : ggg ;B 1%88 Farben vergleichen abbs
hneider Target aA. 10Fu .25" 18 Tastatur kennenlernen ab6
fragen Sie nach unseren 10 Full 5.25“ 2DD 24,90 R
t Ungsngen Preisenl) 10 No] Name 35“ 2995 Abentauer: im Kaufhaus Aol
EC Druckerkabel 2490 Muster vergleichen ab5
Computerzubehdr, Farbbénder usw, auf telefonische Anfrage. Schnellleferung per Falsche Worter rauswerfen ab 9
UPS-Nachnshme zzgl. Versandkosten. Gleiche Bilder schnappen ab 5
unlkat Vertriebs-GmbH Vasen aufrdumen ab5
Computervertrieb
Poetfach 1553
3040 Soltau Bitte verwenden Sle den
Telefoh 05191-13244 Bestellscheln auf Selte 15
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Bankswitching

dk’tronics-RAM-Erweitemngen oder
die zweiten 64K des CPC 6128 im
Griff

Dank ihrer hohen Kompatibilitit erfreuen sich die
RAM-Erweiterungen der englischen Firma dk’tronics
einer immer gréBeren Beliebtheit und Verbreitung.
CP/M Plus und andere Anwendungen des CPC 6128
lassen sich damit problemlos auch auf den CPCs 464
und 664 betreiben. Trotz des brauchbaren Handbuchs
erreichen uns aber immer wieder Fragen iiber die An-
steuerung der einzelnen Biinke, da die internen Infor-
mationen nur im englischen Teil der Anleitung er-
wihnt werden. Hoffentlich hilft die folgende Veran-
schaulichung etwas weiter. Die kleinen Routinen und
Schaubilder sind auch fiir den CPC 6128 gedacht, da
die Ansteuerung fiir diesen Rechner identisch ist und
auch das CPC-6128-Handbuch zu diesem Punkt nicht
viel zu sagen hat.

Die Steuerung der RAM-Erweiterung erfolgt iiber
den Port (#7F00), und zwar bei allen drei CPCs. Dazu
wird an diesen Port ein Byte gesandt, dessen Aufbau
tiber die RAM-Konfiguration entscheidet. Damit kon-
nen bis zu 512 KByte, also zwei dk’tronics-256-KByte-
Erweiterungen, angesteuert werden. Dies geschieht in
praktischen 16-KByte-Blocken, was die Programmie-
rung wesentlich vereinfacht. Hier ist besonders die
Einstcllung 11bbblnn zu erwihnen, die nur den Spei-
cherbereich zwischen #4000 und #7FFF nutzt und alle

—
765432109 ____ Bit Nummer
r|r|bib(b|s|n]|n

i Konfigurations Bits

Nummer des 64k Blocks
Reg.Nr. des Gate Arrays

|| LU

Alle Konfigurationsméglichkeiten

TIPS + TRICKS

Binke auf einfachste Art zur Verfiigung stellt. Maschi-
nenprogramme lassen sich so iibergro dank Overlay-
Technik entwickeln. Vor dem Aufruf werden dann
einfach die gewiinschten Unterprogramme ab #4000
eingeblendet. Aber nun zu den einzelnen Konfigura-
tionsmoglichkeiten:

T Register-Nummer des Gate Array

Mit diesen beiden Bits wird ein Register des Gate
Array ausgewihlt. Register 3 ist fiir die Funktion
"RAM umschalten” zustindig. Dies gilt sowoh] fiir
den CPC 6128 mit oder ohne dk’tronics-R AM-Erwei-
terung wie fiir einen CPC 464 oder 664 mit solchem
Ausbau. Die Bits 7 und 6 miissen also, wenn man
RAM-Umschaltungen vornehmen moéchte, immer auf
biniir 11 (entspricht dezimal 3), gesetzt sein.

bbb  Nummer des 64-K-Blocks

Die Bits 5, 4 und 3 wihlen den 64-K-Block der
RAM-Erweiterung aus. Beim normalen CPC 6128
kommt hier nur 000 in Frage, da er nur iiber einen Er-
weiterungsblock verfiigt. Dies gilt auch fiir die 64-K-
dk‘1ronics-RAM~Erweiterung. Bei einer von 256
KByte, egal an welchem CPC, sind hier Werte von 000
bis 011 (0 bis 3) moglich. Beim Anschluf3 von 2 x 256
KByte konnen hier Werte zwischen 000 und 111 (0 bis
7) angegeben werden.

snn__Konfigurations-Bits

Mit den Bits 2, 1, 0 wird die Anzahl der 16-K-Biinke
eines 64-K-Blocks gewihlt, die eingeblendet werden
sollen, ebenso der dafiir vorgesehene Bereich. Die
Biénke jedes Blocks sind jeweils 16 KByte groB und
von 0 bis 3 durchnummeriert. Setzt man Bit 2 (s) auf0,
sind einige spezielle Konfigurationen moglich. Mit nn
= 01 kommt Bank 3 eines Blocks als Bildschirm-RAM
zum Einsatz. Mit nn = 10 werden alle 4 Biinke eines
Blocks eingeblendet. Mit nn = 11 wird das Bildschirm-
RAM nach #4000 des Standard-RAM verlagert und
Bank 3 eines Blocks bei #C000 eingeblendet. Setzt
man Bit 2 (s) auf 1, wird die ausgewihite Bank eines
Blocks im AdreBbereich von #4000 bis #7FFF einge-

3" eines Blocks ab #C000 einblendén

3' eines Blocks bei #C000 einblenden

3 des Standard-RAMs wird von #C0Q00 nach #4000 verlagert
CPC 464/664 mup das obere ROM ausgeschaltet sein

nn eines Blocks im Bereich #4000 bis #7FFF einblenden

11 000 000| Standard 64k einschalten
11 bbb 001| Bank
11 bbb 010| Bank 0',1',2',3' des Blocks einblenden
11 bbb 011| Bank
Bank
Beim
11 bbb 1nn| Bank
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TIPS + TRICKS

blendet, also in der Bank Nummer 1 des CPC-Stan-
dard-RAM. In den Bits 1 und 0 (nn) erfolgt dabei die
Angabe, welche Bank des Blocks eingeblendet wer-
den soll. Hier sind Werte von 0 bis 3 (binir 00, 01, 10,
11) moglich.

Umschalten in Basic:
OUT &7F00, &X11bbbsnn

Umschalten in Assembler:

LD A,%11bbbsnn; Konfigurations-Bits (binér)

LD BC,#7F00 ; Port-Adresse Gate Array
(hexadezimal)

OUT (C), A ; umschalten

Hier ein komfortables Unterprogramm fiir Basic,
dem man in n% eine Banknummer zwischen 1 und 32
iibergibt. Allerdings sollte die Bank tatsdchlich vor-
handen sein. Bei 64 KByte sind Banknummern von 1
bis 4 zuldssig, bei 256 KByte solche von 1 bis 16, bei 512
KByte Nummern von 1 bis 32.

10000 nn%=n%-1 'Unformen nach 0 bis 31
10010 ba%=nn% and &X11 'Bank Bits

10020 bl%=nn% and &X11100 'Block Bits

10030 bl%=bl%*2 ‘nach links schieben
10040 w& =£X11000100 OR bl% OR ba¥ 'Bits verbinden

10050 PRINT BINS (w%,8) 'Kontrollanzeige

10060 OUT &7F00,w%
10070 RETURN

Will man sich nun in Maschinensprache die Binke
fortlaufend bei Adresse #4000 einblenden — die wohl
effektivste Methode — kann man sich der folgenden
kleinen Routine bedienen. Diese Art der Ansteuerung
hat den Vorteil, das man nur die logische Banknum-
mer angeben muf3. Bei 32 Bianken wiren das die Num-
mern 1 bis 32. Wenn man lieber mit den Werten 0 bis
31 arbeiten mochte, ist der Befehl DEC A am Beginn
der Routine ersatzlos zu streichen.

DEC A ;logische Bank Nr anpassen

PUSH BC :

LD B,A ;logische Bank Nr retten

AND %00000011 ;physikalische Bank Nr ermitteln 000000NN
LD C,A rund merken

LD A,B 1logische Bank Nr holen

AND %00011109 ;Block Nr ermitteln oooBBBoo
SLA A ;um ein Bit nach links verschieben o0oBBBooo
OR [~ ;Bank Nr einmischen ooBBBONN
OR  %11000100 ;Flags einmischen RRBBBSNN
LD BC,FTF0® ;Port Adresse: Gate Array Register 3

OUT (C),A ;Bank einblenden

POP BC

RET

Hoffentlich konnten wir einige Unklarheiten besei-
tigen und dem Einsatz Ihrer dk’tronics-RAM-Erwei-
terung oder der Nutzung der zweiten 64 KByte Ihres
CPC 6128 neue Gebiete erschlieBen. Viel SpaB3 bei der
Entwicklung von RAM-Disk, Drucker-Spooler und
Overlay-Technik.

H. H. Fischer
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Standard 64k einschalten

BLOCK 0 BLOCK b
FFFF

BANK 3
Co09
BFFF

BANK 2
8000
TFFF

BANK 1
4000
3FFF

BANK 0
0000

1'1(b'b ble'1'1

1= =5 11

Bank 3' einblenden,
Bank 3 nach Bank 1 verlegen

BLOCK 0 BLOCK b
FFFF
BANK 3'
Ccooo
BFFF
BANK 2
8000
TFFF
BANK 3
4000
3FFF
BANK ©
0000




TIPS + TRICKS

- : . -
1'1/bb'ble'1'e 11)b'b'ble'e'1
] L1 L1 1 i1 1§
A}le Bénke Bank 3' eines Blocks
eines Blocks einblenden ab #C000 einblenden
BLOCK 0 BLOCK b BLOCK 0 BLOCK b
FFFF FFFF
BANK 3°' BANK 3°'
(of]1]1] (of I 1]
BFFF BFFF
BANK 2° BANK 2
8000 8000
TFFF TFFF
BANK 1°' BANK 1
4000 4000
3FFF 3FFF
BANK 0°' BANK ©
0000 0000
11|b'b'b[1'n'n
1 = | |

Bank nn des Blocks bbb
bei #4000 einblenden

FFFF

Cooo
BFFF

8000

TFFF

4000

3FFF

0000

BLOCK 0

BANK 3

BANK 2

BANK nn

BANK 0

Falsches Ergebnis
beim Potenzieren
von —1

Beim Berechnen der arithmetischen Folge
a,—>(—1)*n+1;D=N;W=R
mit dem Basic des Schneider CPC 464 entdeckte ich ei-
nen Fehler. Die Formel sieht folgendermaBen aus:

(((=1) "n)*n) +1

Die ersten sechs Glieder lauten:
a=2,a,=3,a;= —2,a,=5,a;,= —4,a, =7

Das erste Glied ist aber falsch. Es miiite 0 sein:
(-Dt=-1;-1%x1=-1;-1+1=0

Der Fehler in der Berechnung liegt beim Potenzie-
renvon —1. Das Ergebnis von —1!ist —1, der CPC gibt
jedoch +1 aus. So kommt er zum Resultat 2:
(—D)'=+1;+1*1=+1;+1+1=2
Riidiger Gurni
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Grafikgags, Teil 32

”Fiir jeden Zweck ein Grafikgag”. Nach bereits 217

veroffentlichten Gags ist dieser Satz schon fast nicht
mehr zu hoch gegriffen. Da es aber immer noch die ei-
ne oder andere Liicke in der heimischen Bildersamm-
lung gibt, finden Sie hier sicben weitere Gebrauchs-
grafiken zur (fast) freien Verwendung. Im einzelnen
werden geboten:

1.

2.

Al

Ein Toaster mit Diskette

(Fingerschonend 8/88 ganz frisch)

Eine stilisierte Fledermaus

(zur Steuerung des Maus-Painters jedoch leider
nicht geeignet)

Ein Regenschirm ohne Regen

(Der CPC vertrigt keine Nisse.)

. Viele Patronen (9 X 19 mm, Blindgénger)

Zwei Steckdosen fiir den Anschluf3 des CPC zum
Nulltarif (zur Freude der Stadtwerke)

. Eine Telefonzelle, in der anscheinend die Rowdies
gehaust haben. (Den Horer haben sie eigenartiger-
weise nicht abgerissen. )

Zu guter Letzt ein Galgen. Damit wurde im Mittel-
alter der Umfang des Mondes vermessen.

Christoph Schillo

Programm: Grafik-Gags 32
Computer: CPC 464/664/6128
Listings: 7

«34F5»

«254F»

«14E5»

«1461>»
«33EA>»

Teil 1, Toaster

«QAFF» 1 'Grafikgags 32 - Teil 1 - Toaster
«QOCA» 2 '
«@765» 10 MODE 1:INK 0,6:INK 1,0:INK 2,13:INK 3

,26 :BORDER 6:PAPER#1,0

20 p=@:FOR a=50 TO 250 STEP 2:b=(2+p)*(a
<80) :PLOT 100,a-50,3+p+b:DRAWR 300,0:DRA
WR 14,14,3+p+b:DRAWR 60,60,1+(p-1)*(a>22
©) :DRAWR 14,14, 3+p+b:p=NOT(p) :NEXT:FOR a
=0 TO 88 STEP 2:PLOT 1@02+a,202+a,3+p:DRA
WR 300,0:p=NOT (p) : NEXT

30 FOR a=® TO 1:FOR b=0 TO 20 STEP 2:p=(
b=0 OR b=20) :PLOT 148+b+a*34,218+b+a*34,
1:DRAWR 2,0:DRAWR 240,0,2+p:DRAWR 2,0,1:
NEXT:PLOTR -244,0:DRAWR 0,-20:PLOT 446-a
*4 ,86-a*4,2:DRAWR 0,110:NEXT

40 FOR a=0 TO 16 STEP 2:p={(a=0 OR a=16):
PLOT 418+a,150,2:DRAWR 0,16,3+p:DRAWR 0,
2,2:DRAWR 50,50,3+p:DRAWR 1,1,2:PLOT 436
,152+a:DRAWR 50,50,3+p:DRAWR 1,1, 2:NEXT

50 PLOT 100,0,1:DRAWR 0,200:DRAWR 300,0:
DRAWR 90,90:DRAWR -300,0:DRAWR -88,-88:P
502030@,0:DRAWR 0,200:PLOT 490,90 :DRAWR

60 FOR a=0 TO 120 STEP 2:IF a<4@® THEN f=
SQR(1600-a*a) ELSE £f=0

70 FOR b=-1 TO 1 STEP 2:PLOT 304-b*120+8
* (b<® AND a>50 AND a<70),252+a:DRAWR b*(
120-£f) ,0:NEXT b,a:WINDOW#1,13,23,3,5:CLS

«469F»

#1:PRINT#1,"Disc No. VI";:PAPER#1,3:PRIN
T#1, "brandneue Spiele 03
«0188» 80 GOTO 890

Teil 2, Fledermaus

«0C29» 1 'Grafikgags 32 - Teil 2 - Fledermaus

«0OCA» 2 '

«063E» 10 MODE 1:INK 0,0:INK 1,6:INK 2,25:INK 3
,26:BORDER @

«p124» 20 GOTO 40

«112E» 30 c=320:4=200:r=190:p=2:GOSUB 80:p=3:r=

«QABC»
«12AD>»
«4999»

«038A»
«2C4E»

176:GOSUB 80

40 FOR a=40 TO 600 STEP 2:PLOT a,300,2:D
RAW 320,50:NEXT

50 p=1:c=320:3=300:r=8¢:GOSUB 80:p=2:d=2
50:r=40:GOSUB 80

60 FOR a=-1 TO 1 STEP 2:FOR b=0 TO 2:p=1
:c=320+a* (200-b*70) :d=230-b*80:r=50:GOSU
B 80:NEXT:FOR b=0 TO 6 STEP 2:PLOT 320+a
*x80,300-b,2:DRAWR -a*10,0:DRAWR —-a*8,-8:
PLOT 320+a*(40-b) ,264:DRAWR a*4,44+b:DRA
WR -a*20,-40:NEXT b,a

70 PEN 2:INK 1,0:GOTO 90

80 r2=r*r:FOR y=0 TO r STEP 2:x=SQR(r2-y
*y):FOR f=-1 TO 1 STEP 2:PLOT c+x,d+fty,
p:DRAWR -2*x,0:NEXT f,y:RETURN

«019C» 90 GOTO 90
- -
Teil 3, Regenschirm
«@C9A» 1 'Grafikgags 32 - Teil 3 - Regenschirm
«QOCA» 2 '
«P64B» 19 MODE 1:INK 0,13:BORDER 13:INK 1,0:INK

«2BEA»

«2BCF»

«223B»

«38FC»

«2348»

«0174»

2,6:INK 3,26
20 FOR y=0 TO 120 STEP 2:x=SQR(14400-y*y
) :PLOT 320-x,200+y,1:DRAWR 2,0:DRAWR 0.6
*x,0,2:DRAWR 2,0,1:DRAWR 0.8*x,0,3:DRAWR
2,0,1:DRAWR 0.6*x,0,2:DRAWR 2,0,1:NEXT
30 FOR a=0 TO 2:w=48+9*(a<>1) :FOR y=0 TO
w STEP 2:x=SQR(w*w-y*y) :PLOT 236+a*88-x
,194+y,0:DRAWR 2*x,0:NEXT y,a
40 p=1:FOR a=0 TO 6 STEP 2:PLOT 320+a,32
2,1:DRAW 324,352:FOR b=72 TO 240 STEP 2:
PLOT 320+a,b,l+p:p=ABS(p-1) :NEXT b,a
50 r=30:r2=r*r:FOR x=-r TO r STEP 2:g=AB
S{g-1):b=SQR({r2-x*x) :p=q:FOR y=0 TO b ST
EP 2:PLOT 326-r+x,74-y,p+1:p=ABS(p-1) :NE
XT y.,x
60 r=20:r2=r*r:FOR y=-2 TO r STEP 2:x=5Q
R(r2-y*y) :PLOT 316-r-x,72-y,®:DRAWR 2*x,
0,0 :NEXT
70 GOTO 70
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Teil 4, Patrone

«QAF9» 1 ‘Grafikgags 32 - Teil 4 - Patrone
«DOCA» 2

«0644» 19 MODE 1:INK 0,0:INK 1,12:INK 2,24:INK

«166F»

«52BB»

«@33F»
«014C»

3,15:BORDER 0

20 FOR w=1 TO -1 STEP -1:FOR z=30 TO 640
STEP 70:ORIGIN z+w*1Q,w*100-32

30 r=30:FOR x=-r TO r STEP 2:y=SQR(r*r-x
*x)/3:PLOT x,150-y,1-(x>-r/2 AND x<-r/3)

—(®x>r/3 AND x<r*0.8) :DRAWR 0,150 :DRAWR O
+3,0:p=3+(x<0) :DRAWR 0,5*y,3:DRAWR 0,y,p
:DRAWR 0.,y,3:PLOT x,160-y,-2* (ABS (x)<28)
:DRAWR 0, 6:NEXT

40 NEXT z.,w

50 GOTO 59

Teil 5, Steckdose

«QBC8»
«QOCA»
«0634»

«2AC8B»

«24EE»

«1EQ1»

«3IEFE»

«1318»

«0174»

1 'Grafikgags 32 - Teil 5 - Steckdose

7

10 MODE 1:INK @,4:BORDER 4:INK 1,0:INK 2
+L13:INK 3,26

20 SYMBOL 250,7,31,56,112,96,192,192,192
:SYMBOL 251,224,248,28,14,6,3,3,3:SYMBOL
252.192.192,192,96.112,56,31,T:SYMBOL 2
53.3,3,3.6.14,28,248,224:5YMBOL 254,0, 24
,36,82,74,36,24,0:SYMBOL 255,60,126, 255,
255, 255,255,126,60

30 PRINT CHRS(22)CHRS$(1):FOR a=0 TO 1:FO

R b=230 TO 392 STEP 2:PLOT b,228-192*%a,2
:DRAWR Q0,166 :NEXT:LOCATE 15,1+12%a:PRINT
CHRS(250}STRING$(9,2BBJCHRS(2511

40 FOR b=2 TO 10:LOCATE 15,b+12*a: PRINT

CHRS (211) SPACES (9) CHRS (209) : NEXT : LOCATE
15,11+12*a:PRINT CHRS{252)STRINGS(9,210)

CHRS (253)

50 FOR c=0 TO 1:r=46-c*4:r2=r*r:FOR K=-1
TO r STEP 2:y=8S0QR(r2-x*x) :PLOT 312+4x, 31
0-192*a-y, c+1:DRAWR 0,2*%y :NEXT x,c:PLOT
312,352-192%a: DRAWR 0,-4,3:PLOT 312,268-
192%3:DRAWR 0,4

60 LOCATE 19,6+a*12:PAPER 2:PEN 1:PRINT
CHR$(255)CHR${254}CHR${255}:NEXT:PRINT 161
HRS (22) CHRS (0)

70 GOTO 79

Teil 6, Telefon

«0AEF>»

«0QCA» 2

«0666»
«0FB0»
«3122»

«29BD»

«268C»

«1A1D»

«D534»
«0188»

1 'Grafikgags 32 - Teil 6 - Telefon

10 MODE 1:INK 0,13:BORDER 13:INK 1,0:INK
2,23:INK 3,24
20 SYMBOL 254,60,126,255,255,255,255,126
.60 :SYMBOL 255,44 ,44,44,44,44,44,44,44
3@ FOR a=0 TO 2:WINDOW#1,13+4a,27~a,14a, 2
5-a:PAPER#1,3+3%(a=1) :CLSH#1:f=a*16:PLOT
192+f,f,1:DRAWR 238-24f, 0:DRAWR 0,398-2*
£:DRAWR 2*f-238,0:DRAW 192+f, f : NEXT
40 LOCATE 14,2:PRINT CHRS (22)CHRS (1) CHRS
(221) STRINGS (11, 207) CHRS (220) : LOCATE 14,
24 :PRINT CHRS (214) STRINGS(11,143)CHRS (21
5) :WINDOW#1,16,20,8,15: PAPER#1,1:CLS#1:P
LOT 240,286,0:DRAWR 4,-66:DRAW 240,160:D
RAWR 78,0:DRAWR -4,64:DRAW 318,286 :DRAWR
-78,0
56 a$=CHRS$(10)+CHRS (8) : LOCATE 16,9:PAPER
1:PEN 0:PRINT CHRS(254)a$CHR$(255)a$CH
R$(254) : LOCATE 17,8:PRINT CHRS$ (246) CHRS (
146)CHRS$ (10)CHRS$ (131) : PAPER 0:PLOT 280,1
80:DRAWR 16,0:DRAWR ©,-12:DRAWR -16,0:DR
AWR 0,12
6@ FOR a=1 TO 4:FOR b=1 TO 3:PLOT 270+b*
8,210+a*8 :DRAWR 4,0:DRAWR O,4:DRAWR -4,0
:DRAWR 0,-4:NEXT b,a:PEN 1
70 LOCATE 1,1:PRINT CHR$ (22)CHRS (0)
80 GOTO 8¢

Teil 7, Galgen

«QA70» 1 'Grafikgags 32 - Teil 7 - Galgen
«QOCA» 2 !
«0621» 10 MODE 1:INK 0,0:BORDER 0:INK 1,13:INK
2,3:INK 3,12
20 p=1:FOR a=190 TO 380 STEP 2:p=p+1+3x(
p=3) :PLOT 316,a,3+2*(p=3) :DRAWR 10,10:NE
XT
30 a$=STRINGS$(24,207) :FOR a=1 TO 2:PAPER
2:PEN 1:PRINT a$;:PEN @:PRINT CHRS$ (207)
; tNEXT:FOR a=3 TO 25:PEN 1:LOCATE 1,a:PR
INT STRINGS$(2,207);:PEN 0:PRINT CHRS$ (207
) :NEXT
40 PAPER 0:PEN 1:p=0:FOR a=0 TO 64 STEP
2:PLOT 32,236+a:DRAWR 130-a,130-a,p*2-(p
=0 AND a>16):p=ABS(p-1) :NEXT:LOCATE 1,1
50 FOR a=0 TO 1l:r=50-a*10:r2=r*r:FOR x=-
r TO r STEP 2:y=SQR(r2-x*x)*1.2:PLOT 320
+x,110-y,3-a*3:DRAWR 0,2*y:NEXT x,a:FOR
a=0 TO 2*PI STEP 0.1:x=SIN(a):y=COS(a):P
LOT 320+x*40,110+y*48,1:DRAWR X*10,y*12:
NEXT
«2CE0» 60 FOR a=0 TO 6:p=p+1+3* (p=3) :FOR b=0 TO
20 STEP 2:PLOT 310+4b,224-a*10+b/5, 3+2*(
! p=3) :p=p+1+3*(p=3) :DRAWR 4,8:NEXT b,a
«0174» 70 GOTO 70

«19B5»

«21CD»

«2389»

«53CE»

CP/M-Tips

CP/M-Dump (11/87) und deutsche
Sonderzeichen (3/87)

Beide Programmie laufen leider doch nicht unter CP/
M Plus. Abhilfe ist nicht in Sicht. Eine Unvertriglich-
keit gibt es auch mit dem BOS 2.1 von vortex. Es ist
notwendig, vor Programmstart das BOS mit DISBOS
zu entfernen oder die Programme folgendermaBen zu
dndern.

CPMDUMP mit BOS 2.1:

Deutsche Sonderzeichen fiir CP/M mit BOS 2.1:

CP/M Plus und vortex-
Speichererweiterung

Da die Speichererweiterung von vortex grundsitz-
lich anders arbeitet als die von dk’tronics oder die zu-
sdtzlichen 64 KByte des CPC 6128, kann CP/M Plus
auf keinen Fall mit ihr laufen. Wir kénnen nur darauf
warten, daB3 vortex ein veridndertes Speichererweite-
rungs-CP/M anbietet, das auch von CP/M-Plus-Pro-
grammen akzeptiert wird.

Spiele mit dem Befehl ICPM im Lade-
programm

Hier kann ich nur zum Aufgeben raten. Diese Spiele
enthalten einen Schutz, der das Kopieren verhindern
soll. Er wurde mit groBem Aufwand erstellt, damit er
sich eben nicht mit ein paar Tips von Freunden oder
aus dem Assembler-Handbuch knacken 148t.

G. Knapienski
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PC

Professionelle
Losung

nter der Bezeichnung
U“TOPCUmmerz" vertreibt
Schneider drei Software-
Pakete fiir den kommerziellen
Anwender. Zielgruppe sind da-

bei klein- und mittelstandische
Betriebe. Geboten werden:

— Auftragsbearbeitung und La-
gerbestandsfithrung

— Finanzbuchhaltung

— Lohn-und Gehaltsabrechnung

Damit stehen die wichtigsten
Werkzeuge fiir die tégliche Ar-
beit in einem Betrieb zur Verfii-
gung. Jedes Paket ist eigenstén-
dig lauffihig, 148t sich allerdings
durch die anderen modular er-
weitern. Die Stammdaten wer-
den dabei gemeinsam benutzt.
Erhiltlich sind die Programme
als Netzwerkfassung (ab Herbst
1988) sowie als Einplatzversion.
Letztere wurde getestet.

KHK-Software
im neuen Gewand

Alle "TOPcommerz”-Pro-
gramme wurden von der Firma
KHK (Karl-Heinz Killeit) aus
Bad Homburg entwickelt. Bis
auf die veridnderten Meniis sind
sie identisch mit den bekannten
und weit verbreiteten KHK-Soft-
ware-Paketen, die heute von di-
versen Firmen in Lizenz angebo-
ten werden. Auf Wunsch von
Schneider pafSite KHK die Meniis
so an, daB hier die Benutzung der
Maus moglich ist. Diese simuliert
dabei allerdings nur die Cursor-
Tasten. Zudem tut sie das sehr
unprizise, so dall der Anwender
lieber auf die Cursor-Tasten zu-
riickgreifen wird. In allen ande-
ren Punkten (Aufbau, Masken,
FEin- und Ausgaben, Leistungs-
umfang) unterscheiden sich die
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Das Geschiftspaket "TOPcommerz” kommt von Schneider.

"TOPcommerz”-Pakete  mnicht
von den iibrigen KHK-Program-
men.

Anforderungen
an die Hardware

Alle drei Software-Pakete sind
nur in Kombination mit einer
Festplatte lauffihig. Dabei ist ei-
ne mit 30 oder 40 MByte ratsam,
da alleine die Module der drei
Programme (in der Version 5.0)
ca. 13 MByte (!) auf der Platte
belegen. Hier der jeweilige Um-
fang:

Auftragsbearbeitung 6,5 MByte (23 Disketten)

Lohn und Gehalt 3,8 MByte (15 Disketten)
Finanzbuchhaltung  2,2MByte ( 8 Disketten)

Ab Version 6.0 (erschien im
Februar 1988) wurde die Grofie
jedes Pakets um ca. 1/3 verrin-
gert, da von den Modulen ge-
meinsam benutzte Ein- und Aus-
gaberoutinen in einem Pro-
gramm vorab resident geladen
werden. Dadurch lieBen sich die
einzelnen Module erheblich ver-
kleinern und beschleunigen;
einige entfieclen. Wie bei Version
5.0 liegen auch bei Ausfiihrung
6.0 kompilierte Basic-Program-
me vor.

Zur Zeit der Kooperation zwi-
schen Amstrad und Schneider
wurde "TOPcommerz” zusam-
men mit dem PC 1512/1640 ange-
boten. Diese Programme mach-
ten allerdings die Leistungsgren-
ze der Schneider PCs (bzw. der
PCs allgemein) sehr deutlich.
Ein Arbeiten war natiirlich mog-
lich, aber es traten doch erhebli-
che Wartezeiten durch das Nach-
laden der einzelnen Module auf.
Gerade bei der Lohn- und Ge-
haltsabrechnung war die Dauer

der Warte-, Lade- und Rechen-
zeiten extrem nervend.

Fiir eine professionelle An-
wendung ist daher ein AT-kom-
patibler Computer  meines
Erachtens unabdingbar. So 148t
sich auf dem Schneider AT 2640
auch mit groeren Datenbestin-
den komfortabel und mit akzep-
tablen Zeiten arbeiten. ("TOP-
commerz” auf 3,5” ist vorhan-
den.) Fiir die Ausgabe von Rech-
nungen, Angeboten oder Listen
jeder Art ist ein Drucker mit
IBM-kompatiblem Zeichensatz
notwendig.

Anforderungen
an den Benutzer

Wer glaubt, mit entsprechen-
der Software lieBe sich die Fi-
nanzbuchhaltung einer Firma auf
die Schnelle erledigen, wird ent-
tauscht werden. Ohne fundierte
kaufménnische Kenntnisse sind
die Programme kaum zu bedie-
nen. Buchhalter sowie Benutzer,
die bisher die Lohn- und Gehalts-
abrechnung oder die Finanz-
buchhaltung “per Hand” aus-
fithrten, werden nach einer mehr
oder minder kurzen Einarbei-
tungszeit problemlos und effek-
tiv mit den Paketen umgehen
konnen.

Auch hier gilt: Ohne Einwei-
sung geht es nicht. So sind gerade
bei diesen komplexen Program-
men Mitarbeiterschulungen (ca.
3 Tage pro Paket) fast schon ein
MuB3. Diese werden entweder
iiber den jeweiligen Fachhédndler
oder direkt iiber KHK angebo-
ten. Nicht umsonst enthalten die
Anhinge der Handbiicher Blan-
ko-Vertrage fiir die Software-
Pflege (125.— DM pro Paket), die
Hotline-Benutzung (50.— DM
pro Monat) und die Einweisung.

Installation

Die Installation der nicht ko-
piergeschiitzten Programme ist
recht einfach, wenn auch (be-
dingt durch die Vielzahl der Mo-
dule) zeitintensiv. Nach dem An-
legen von fiinf Subdirectories



(TEILN001, TOPEXE, TOP-
DAT, TOPHDB, TOPTXT)
werden alle Disketten nachein-
ander in diese Verzeichnisse ko-
piert. Auf jeder Diskette findet
man einen Vermerk, in welche
Directory ihr Inhalt kommen
soll.

Nach dem Kopieren muB
CONFIG.SYS auf BUFFERS =
20 und FILES =20 erhoht wer-
den. Zum Start von "TOPcom-
merz” sollte man eine Batch-Da-
tei erstellen, die vorab den resi-
denten Teil (TOPROUT.EXE)
1ddt und dann das Paket startet
(PW, Programmauswahl). Nach
AbschluB3 der Arbeit mit »TOP-
commerz” ist der residente Teil
mit TOPRESET wieder zu 16-
schen.

Vor dem ersten Start der Soft-
ware sollte das Programm
PAOQO0OO aufgerufen werden, um
sie an den benutzten Bildschirm
anzupassen. Gerade bei EGA ist
dies wichtig. AnschlieBend fol-
gen weitere notwendige Einstel-
lungen, ndmlich Druckerauswahl
und Eingabe der Druckersteuer-
zeichen, Farbdarstellung, diver-
se Parameter sowie Dateianlage,
auf Wunsch mit fester GroBe,
was die Bearbeitung wesentlich
beschleunigt.

Nach dieser Installation sollten
sich die Programme ordnungsge-
mif starten lassen. Jedes “er-
kennt” automatisch, welche Pa-
kete eingerichtet wurden. So sind
im Hauptmenii je nach Ausstat-
tung mehr oder minder viele Un-
termeniis verzeichnet.

Als erstes miissen die Stamm-
daten fiir die Mandanten (sprich
eigene Firma) eingegeben wer-

den. Insgesamt lassen sich bis zu
10 verschiedene nebeneinander
verwalten. Dies wurde ermog-
licht, weil es gesetzlich vorge-
schrieben und teilweise auch
sachlich wiinschenswert ist, daB
man rechtlich voneinander unab-
hidngige Firmen auch getrennt
bearbeiten kann. So werden hier
diverse Angaben gefordert.

Eingabe der
Stammdaten

Hat man die Auftragsverwal-
tung installiert, muB man nun die
Stammdaten fiir die Kunden-,
Lieferanten-, Artikel- und Mitar-
beiterdatei eingeben und erfas-
sen. Bei der Lohn- und Gehalts-
abrechnung werden die Stamm-
daten fiir Personal, Lohnarten,
Krankenkassen, Banken usw.
verlangt. Bei der Fibu kommen
natiirlich noch die Sachkonten
und Kostenstellen hinzu.

Soweit erforderlich, erfolgt die
Erfassung von Stammdaten, wel-
che die Pakete gemeinsam benut-
zen, nur einmal. Die des Kun-
denstamms werden z.B. von der
Fibu und der Auftragsbearbei-
tung gemeinsam verwendet.

Der Kontenplan der Fibu
orientiert sich an den Kontenrah-
men nach Datev. Allerdings ist
diese Vorgabe nicht zwingend.
Vielmehr ist es moéglich, mit dem
verantwortlichen Steuerberater
einen anderen Kontenplan zu er-
stellen und zu verwalten.

Hilfe in jeder Lage

Es ist eine Unmenge von
Stammdaten erforderlich, deren
Beschreibung den Rahmen die-
ses Artikels sprengen wiirde. Be-

dienung und Erscheinungsbild
aller Funktionen sind in simtli-
chen Unterprogrammen einheit-
lich, so daB der Umgang mit den
Paketen kein Problem darstellt.
Besonders zu erwihnen ist die
vorziigliche Hilfsfunktion in al-
len Programmpunkten, die sich
an jeder beliebigen Stelle durch
F1 aktivieren 148t und sehr aus-
fihrliche Informationen bietet.
Zu jedem einzelnen Datenfeld
(!) findet man hier eine aussage-
kréftige Beschreibung der mégli-
chen Optionen.

Diese Hilfe ist wesentlich ein-
gehender als das eigentliche
Handbuch. Reicht sie dennoch
nicht aus, kann man durch erneu-
tes Driicken der F1-Taste eine
noch umfassendere Hilfe in Form
eines Computerhandbuchs auf
den Bildschirm holen (erst ab
Version 6.0)!
Auftragsbearbeitung

Die Auftragsbearbeitung ist
bei weitem das gréBte Pro-
grammpaket. Bei der Eingabe
des Kundenstamms erscheint ei-
ne Maske mit insgesamt 27 Da-
tenfeldern, die alle relevanten
Informationen aufnimmt. Als
Kundennummer wird ein fiinf-
stelliger Wert vergeben. Auto-
matisch erfolgt die Zuweisung ei-
ner Kurzbezeichnung (Nachna-
me und Ort). Nach ihr kann
ebenso wie nach der Kunden-
nummer direkt gesucht werden.
Die Verwendung einer abwei-
chenden Rechnungsanschrift ist
ebenso selbstverstindlich wie das
Fihren einer Umsatzstatistik
(letzter Verkauf, Gesamtum-
satz). Diese Felder werden bei
allen Aktionen automatisch ak-
tualisiert.

(£) 1987 SCHNEIDER AG  Testfirwa Berger & Sohn - 822 Grinwald  W9.077.87 (W) [ANLECDVAENDERN WANDANTEN-STAMM (1) DATUM W), 117,87
NENUE | STAMMDATEN KUNDEN | | LIEFERNTEN RTIKEL I Eﬁu""x%(%mi .’éicfmir Dank oG b L
Stufe STAMODATEN STAMODATEN STAMOATEN 2 BANK-KONTO 2 595 4705 D32 T 2M M
2uniick BANK-BEZ, 2 :Deutsche Bank
WITARDEITER PREISE| EXTIAISTEINE 3 KURZBEZEICHN, :Testfirwa Berger & Sobn - 8IR22 Crinvald
A SHHHEHHHHEHHHEE
STAMDATEN PABATIE ! mﬁ%mmm " X
KONTORUSZhEGE . Fa, Berger & Soln .
T NECHMUNGEN ' 822 Cninwald e
STAMDATEN . '
jinuahl Menuepunkt: Preile+Cr oder Zahl+Cr / Fit.Auswahl: ESC / Hilfe: Fi TR

PC

Links:

Das Standard-
menii der
Aufitrags-
bearbeitung
Rechts:

HMier werden die
Stammdaten
der Mandanten
erfaBt
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Die Personalverwaltung ist ebenfalls integriert: Hier
die Stammdaten der Mitarbeiter
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Als Besonderheit lassen sich
fiir jeden Kunden bis zu sechs
Sperrvermerke eingeben (z.B.
Zahlungsverzug). Diese erschei-
nen dann immer auf dem Bild-
schirm, wenn ein Vorgang mit
diesem Kunden erledigt werden
soll. Man kann sich dann z.B. im-
mer noch iiberlegen, ob man ihm
noch Ware zuschickt (Liefer-
schein).

Die Lieferantenmaske ist dhn-
lich aufgebaut. Sie enthilt neben
allen relevanten Daten auch ein
Feld mit dem Gesamtumsatz bei
diesem Lieferanten (automatisch
aktualisiert).

Die Artikeldatei besitzt insge-
samt 34 Felder und ldBt-auch fiir
ausgefallene Wiinsche geniigend
Platz. Neben den artikelbezoge-
nen Daten lassen sich drei Ver-
kaufspreise, der Einkaufs- und
der mittlere Einkaufspreis erfas-
sen. Ein Artikel kann an 14 ver-
schiedenen Stellen deponiert
sein, d.h., "TOPcommerz” ver-
waltet gleichzeitig bis zu 14
Lagerorte. Der aktuelle und der
Mindestbestand werden selbst-
verstindlich verzeichnet und au-
tomatisch aktualisiert. Zusitz-
lich 148t sich fiir jeden Artikel mit
Hilfe einer einfachen Textverar-
beitung ein Zusatztext erfassen.
Dieser wird z.B. beim Erstellen
eines Angebots unter der Arti-
kelbezeichnung mitausgegeben.

Im Mitarbeiterstamm sind alle
Personaldaten verzeichnet. Zu-
sidtzlich werden Roherlos und
Umsatz pro Artikelgruppe auto-
matisch gefiihrt. Da jede Aktion
einem Mitarbeiter zugeordnet
wird (z.B. Erstellen eines Auf-
trags), muf3 mindestens einer
vorhanden bzw. erfaf3t sein (z.B.
Dummy).

Viele Positionen lassen sich
schnell (ohne Laden aller Infor-
mationen) dndern, so z.B. Ein-
oder Verkaufspreise bestimmter
Artikel. Natiirlich kann man di-
verse Listen und Auswertungen
ausdrucken lassen, z.B. Artikel-
und Hitlisten, Umsatzstatistiken,
Lagerbewegungen und -bestand,
Mindestbestand usw.

Die Auftragsbearbeitung
selbst 148t fast alle Moglichkeiten
offen. So kann man Bestellun-
gen, Angebote, Kostenvoran-
schlage, Proforma-Rechnungen,
Werkstattauftrige usw. anferti-
gen. In der Bearbeitungsmaske
wird iiber ein Kiirzel zunichst
festgelegt, ob es sich z.B. um ein
Angebot oder eine Rechnung
handelt. Dann wihlt man iiber
seine Nummer oder die Kurzbe-
zeichnung den Kunden aus, der
das Schreiben erhalten soll. Alle
relevanten Daten wie Anschrift,
Zahlungskonditionen usw. wer-
den aus der Kundendatei iiber-
nommen. Selbstverstindlich sind
hier beliebige Anderungen mog-
lich.

Anschlie8end erfolgt die An-
gabe der geforderten Artikel.
Diese werden iiber ihre Nummer
oder ihre Kurzbezeichnung se-
lektiert und mit allen Daten in
den Auftrag bzw. das Angebot
iibernommen. Jetzt muf3 man nur
noch die gewiinschte Stiickzahl
eingeben oder Anderungen vor-
nehmen. Hier lassen sich auch
Texte oder Kommentare (sowohl
intern als auch extern) einfligen.
Ein erstelltes Angebot kann je-
derzeit in einen Auftrag umge-
wandelt werden.

Die Auftrige oder Angebote
werden mit Hilfe der Funktion
DRUCKE ANGEBOTE... zu
Papier gebracht (z.B. emmal am
Tag). Uber das Rechnungsaus-
gangsbuch erfolgt die Ubernah-
me von Auftrigen in die vorhan-
dene Fibu. Die eigentliche La-
gerbuchhaltung erfallt im we-
sentlichen die Bewegungen (Zu-
und Abginge) und die entspre-
chende Aktualisierung der La-
ger.

Es macht Spaf3, mit der Auf-
tragsbearbeitung zu arbeiten. Im
Gegensatz zu den anderen Pro-
grammpaketen ist sie nach kur-
zer Einarbeitungszeit von jeder-
mann einfach zu bedienen.

Finanzbuchhaltung

Neben den bereits in der Auf-
tragsbearbeitung beschriebenen
Kunden- und Lieferantenstamm-
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daten miissen in der Fibu noch
die Fest- und Sachkonten einge-
geben werden. Obwohl sich der
Kontenplan am Datev-Rahmen
orientiert, 148t sich hier auch ein
beliebiger erstellen. Uberra-
schend einfach ist das Anlegen
der Kennzeichen fiir die Umsatz-
steuervoranmeldung. Die Daten
konnen direkt dem entsprechen-
den Formular des Finanzamtes
entnommen und libertragen wer-
den.

Erforderlich fiir den richtigen
Einsatz des Programms ist aller-
dings fundiertes kaufminnisches
Wissen. Auch bei der Buchungs-
erfassung und -verarbeitung muf3
man sich schon in der Materie
auskennen.

Bei der Buchungserfassung
sind beliebige Buchungsarten
moglich (Saldovortrag, Ver- und
Einkauf, Bargeld- und Konten-
bewegung usw.). Sie werden im-
mer nach dem Prinzip "Kreditor
an Debitor” durchgefiihrt. Ob-
wohl das Programm unsinnige
Buchungen abweist, muB3 man
schon wissen, welches Konto
wann belastet wird.

AnschlieBend kommt die Bu-
chungsverarbeitung an die Reihe
(je nach Anzahl der Buchungen
einmal am Tag oder einmal pro
Woche). Hier erfolgt die Uber-
nahme der Erfassungssitze in die
Buchungsdatei. Da dabei die mo-
natliche Erfassungsdatei geloscht
wird, bietet sich vor dieser Ope-
ration eine Datensicherung an
(Meldung auf dem Bildschirm).
Danach konnen Buchungsjour-
nal und Buchungskontoausziige
ausgedruckt werden.

Zum Monatsende muB3 ein
Monatswechsel erfolgen. Solan-
ge dieser fiir den laufenden bzw.

vergangenen Monat nicht durch-
gefiihrt wurde, diirfen keine Bu-
chungen fiir den neuen Monat
verarbeitet werden. Ihre Erfas-
“sung ist allerdings zuldssig. Das
gleiche trifft fiir den Jahreswech-
sel zu, der zum Jahresende erfol-
gen muBl. Gerade dabei macht
sich die Moglichkeit der Man-
dantenfahigkeit der "TOPcom-
merz”-Programme positiv  be-
merkbar. So kann zur Uberbriik-
kung das alte, aber nicht abge-
schlossene Geschiftsjahr als ein
Mandant, das neue als ein ande-
rer gefiihrt werden.

Wie iiblich lassen sich diverse
Listen, Statistiken und Bilanzen

ausdrucken.

Lohn- und
Gehaltsabrechnung
Hier sind wieder diverse

Stammdaten zu erfassen, aufler-
dem Lohnkonstanten (Bemes-
sungsgrenzen, Prozentsitze
usw.), die gesetzlich geregelt
sind, sich aber von Bundesland
zu Bundesland unterscheiden
konnen.

Die Personaldaten bestehen
aus 36 personengebundenen In-
formationen. Bei der getesteten
Version sind sie nicht iiber ein
PaBBwort vor unbefugtem Zugriff
geschiitzt. (Bei der Original-
KHK-Software ist ein PaBwort-
schutz moglich.) Nach Aussage
von Schneider soll dieser Mangel
allerdings behoben werden. Mit-
arbeiter kann man hier auch
sperren oder loschen. Fiir jeden
lassen sich in den Personaldaten
bis zu sieben feste Lohnarten ein-
tragen.

Die Lohnarten werden einzeln
mit allen notwendigen Daten er-
faBt sowie einer Lohnartennum-

mer und einer Bezeichnung zuge-
ordnet. Gleichzeitig findet hier
eine Zuweisung zu einem Sach-
konto der Fibu statt. Auch Kran-
kenkassen- und Bankenstamm
usw. sind anzulegen.

Fiir Angestellte lassen sich fe-
ste Lohnarten bestimmen (Mo-
nat fiir Monat gleiche Abrech-
nung), die allerdings auch durch
variable erginzt werden konnen.
Natiirlich kann man diverse Li-
sten, Journale sowie Banksamm-
ler und Schecklisten ausdrucken.
Stornoabrechnung und Lohnar-
tenriickversicherung sind eben-
falls moglich.

Zusammenfassung

Alle Programme und Module
liefen einwandfrei. Auf einem
AT waren die Ausfiihrungszeiten
akzeptabel. Gegeniiber der Ver-
sion 5.0 arbeitet die Fassung 6.0
erheblich schneller. Das einzige,
was man beméngeln kann, ist die
Meniifithrung tiber die Maus. Es
wire besser gewesen, die KHK-
iibliche Oberfliche beizubehal-
ten. Die Druckerausgabe 4Bt
sich zu Ubungs- und Kontroll-
zwecken auf den Bildschirm um-
leiten. Listen, die breiter sind als
80 Zeichen, kann man mit Hilfe
der Cursor-Tasten nach links und
rechts scrollen.

Fiir klein- und mittelstdndi-
sche Unternehmen sind vor al-
lem die Auftragsbearbeitung und
die Finanzbuchhaltung zu emp-
fehlen. Die Lohn- und Gehalts-
abrechnung erscheint nur bei ei-
nem grofBeren Betrieb und varia-
blen Lohnen sinnvoll. Der Be-
nutzer erhilt ein ausgereiftes Sy-
stem. Zudem bietet die Firma
KHK einen guten Service.

M. W. Thoma
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Links:
Verschledene
Lohnarten
kdnnen ein-
gegeben und
iiber elne
Nummer
aufgerufen
werden

Rechts:

So werden die
Buchungen In
der FiBu erfaBt
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PC

Niitzliche
Unterbrechung

er BIOS-Interrupt 10H
D (16D) ist das zentrale
Werkzeug zur Ausgabe
von Informationen auf dem Bild-
schirm. Seine Moglichkeiten soll
der folgende Artikel aufzeigen.
Dabei wurden alle Funktionen
als Turbo-Pascal-Routinen er-
stellt. Da die Prozeduren das
Einleiten der einzelnen Funktio-
nen genau beschreiben, lassen
sich diese direkt in andere Spra-
chen wie Assembler, C, Basic
bzw. alle Programmiersprachen,
die Interrupts auslosen konnen,
transportieren.

Die Include-Datei
INT 10H

Die Include-Datei INT
10H.INC enthilt insgesamt 22
Funktionen und Prozeduren zum
Interrupt 10H. Als globale Vari-
ablen dienen INTERROR, INT-
ERRORTEXT und PCAT. INT-
ERROR gibt eine Fehlernum-
mer ungleich 0 zuriick, wenn in
einer Funktion/Prozedur ein
Fehler auftrat. In diesem Fall
enthilt INTERRORTEXT zu-
sdtzlich eine textuelle Fehlermel-
dung. In PCAT steht immer die
Geritekennzahl. Wichtig ist hier
die Nummer 252, da sie einen
Rechner vom Typ AT kennzeich-
net (s. PRINTSTRING). Als
Datentyp ist der Record REG-
TYP deklariert, der die Register-
struktur des Prozessors enthilt.

Bei der folgenden Erlduterung
der einzelnen Funktionen wurde
auf eine genaue Registerbe-
schreibung verzichtet, da die ein-
zelnen Turbo-Prozeduren/-Funk-
tionen ausreichend dokumen-
tiert sind.
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Den MS-DOS-Interrupt 10H kann man sich
fiir eigene Anwendungen nutzbar machen.

SETVIDEOMODE

Diese Prozedur stellt den Vi-
deocontroller auf seinen Abbil-
dungsmodus ein (Zeilen 0029 bis
0052). Dabei ist natiirlich zu be-
achten, daf3 sich z.B. eine Hercu-
les-Karte nicht in die CGA-Modi
schalten 148t. Als Parameter wird
der Prozedur der gewiinschte Vi-
deomodus iibergeben. Beim
Umschalten wird der Bildschirm
geloscht! (S. auch GETVIDEO-
MODE)

SETCURSORFORM

Das Erscheinungsbild des Cur-
sors 14Bt sich tiber diese Prozedur
verindern (Zeilen 0054 bis
0072). Dabei ist zu beachten, daf3
im Textmodus (z.B. Hercules,
nicht aber CGA) der Cursor aus
insgesamt 14 Zeilen besteht, un-
ter CGA nur aus acht. Start- und
Endzeile der Cursor-Form kon-
nen der Prozedur als Parameter
iibergeben werden. Unter CGA
ist nur eine Einstellung als Un-
derline- oder als Voll-Cursor
moglich. (S. auch GETCUR-
SORFORM)

SETCURSORPOS

Diese Prozedur (Zeilen 0074
bis 0093) setzt den Cursor auf ei-
ne bestimmte Zeilen/Spalten-Po-
sition. Gleichzeitig muf} ihr mit-
geteilt werden, auf welcher Bild-
schirmseite (0..3 bei 80 Zeichen,
0..7 bei 40 Zeichen) dies gesche-
hen soll.

GETCURSORPOS

In den Zeilen 0095 bis 0112 ist
die Prozedur zur Abfrage der
Cursor-Position zu finden. Hier
ist anzugeben, auf welcher Bild-

schirmseite der Cursor ermittelt

werden soll. (S. auch SETCUR-
SORPOS)

GETCURSORFORM

Diese Prozedur findet die
Form des Cursors heraus (Zeilen
0114 bis 0130) und gibt dessen
Start- und Endzeile zuriick.
Auch hier ist mitzuteilen, welche
Bildschirmseite gepriift werden
soll. (S. auch SETCURSOR-
FORM)

GETPENTEXTPOS

Ermittelt die Lightpen-Posi-
tion im Textmodus (Zeilen 0132
bis 0157). Dabei werden Textzei-
le und -spalte zuriickgegeben.
LaBt sich zum Zeitpunkt der Ab-
frage die Lightpen-Position nicht
bestimmen (AH<>1), wird ein
Fehler gemeldet (INTERROR).
(S. auch GETPENGRAPHIC-
POS)

GETPENGRAPHICPOS

Ermittelt die Lightpen-Posi-
tion im Grafikmodus (Zeilen
0159 bis 0187). Je nach Grafik-
modus (Bestimmung mit GET-
VIDEOMODE) muf3 der Wert
der X-Koordinate wie folgt inter-
pretiert werden:

320200 Punkte: X-Koordinate
= BX-Reg. 2
640%200 Punkte: X-Koordinate
= BX-Reg. % 4
(Ursache: Die Werte der X- und
Y-Koordinate werden nur als

Werte vom Typ BYTE zuriickge-
geben.)

Die Y-Koordinate wird gene-
rell durch die Multiplikation mit
2 ermittelt (CH-Reg. % 2). (S.
auch GETPENTEXTPOS)

SETPAGE

Die Prozedur SETPAGE
(Zeilen 0189 bis 0204) wihlt die
aktuelle Bildschirmseite aus. Im
80-Zeichen-Modus sind vier (0
bis 3), im 40-Zeichen-Modus
acht Seiten (0 bis 7) vorhanden.
Diese Funktion ist nur im Text-
modus moglich.

SCROLLUP

Diese Prozedur (Zeilen 0206
bis 0230) scrollt einen Bild-



schirmbereich (Angabe in Text-
koordinaten) nach oben. Als Pa-
rameter wird einmal der Bereich
(Fenster) angegeben, der iiber-
haupt gescrollt werden darf (x_
oben, y_oben, x_unten, y—un-
ten). Der Parameter Anzahl be-
stimmt, um wie viele Zeilen die
Verschiebung nach oben erfol-
gen soll. Ist Anzahl = 0, so wird
das gewihlte Fenster komplett
geloscht! Der Parameter Farbe
legt das Attribut oder die Farbe
fest, mit denen dies geschehen
soll. (S. auch SCROLLDOWN)

SCROLLDOWN

Arbeitet wie die Funktion
SCROLLUP, scrollt allerdings
abwirts (Zeilen 0232 bis 0256).

GETCHARATT

Liest das Zeichen und das zu-
gehorige Attribut aus, auf das
der Cursor gegenwirtig zeigt
(Zeilen 0258 bis (285). Zusitz-
lich ist anzugeben, auf welcher
Bildschirmseite das Zeichen er-
mittelt werden soll.

SETCHARATT

Diese Prozedur schreibt ein
Zeichen an die aktuelle Cursor-
Position und setzt das Attribut
(Zeilen 0287 bis 0308). AuBer-
dem ist mitzuteilen, auf welcher
Bildschirmseite das Zeichen aus-
gegeben und wie oft es wieder-
holt werden soll. Die Anweisung

SETCHARATT (0, 'A’, 7,
2000);

fillt den gesamten Bildschirm
mit dem Zeichen A. Die Ausga-
be ist dabei sehr schnell. Beach-
ten Sie, daf3 die Position des Cur-
sors dabei nicht veriandert wird!
(S. auch SETCHAR, PRINT-
CHAR, PRINTSTRING)

SETCHAR

Arbeitet wie SETCHARATT;
allerdings bleibt das Attribut er-
halten (Zeilen 0310 bis 0329).
Auch hier wird die Cursor-Posi-
tion nicht verindert. (S. auch
SETCHARATT, PRINTCHAR,
PRINTSTRING)

SETBORDERCOLOR

Definiert im Grafikmodus (!)
die Hintergrund- und Border-

Farbe (Zeilen 0331 bis 0348). Im
Textmodus wird nur die Bild-
schirmrahmenfarbe verindert.
Als Farbwerte sind 0 bis 15 zulis-

sig.
SETCOLORPALETTE

Wihlt eine der beiden Farbpa-
letten im 320%200-Punkte-Mo-
dus (Zeilen 0350 bis 0367). Als
Parameter sind 0 oder 1 zuléssig:

0: Griin, Rot, Gelb
1: Cyan, Magenta, Weil3

SETDOT

Setzt einen Grafikpunkt im
Grafikmodus  (320%200 oder
640%200 Punkte, Zeilen 0369 bis
0387). Als Parameter werden
Punktkoordinate (X/Y) und Far-
be angegeben. Die Farbe darf im
640%200-Modus einen Wert von
0bis 3 haben, im 320%200-Modus
0 bis 1 (s. SETCOLORPALET-
TE). Der Farbwert 0 entspricht
der Hintergrundfarbe. (S. auch
GETDOT)

GETDOT

Liest einen Grafikpunkt im
Grafikmodus aus und gibt dessen
Bildschirmfarbe zuriick (Zeilen
0389 bis 0407). Im 320%200-Mo-
dus erhalt man einen Wert von 0
bis 1, im 640%200-Modus 0 bis 3.
(S. auch SETDOT)

PRINTCHAR

Gibt ein Zeichen an der mo-
mentanen Cursor-Position aus
und aktualisiert diese dabei (Zei-
len 0409 bis 0427). Die Ausgabe
findet immer auf der aktuellen
Bildschirmseite statt. (S. auch
SETCHAR, SETCHARATT,
PRINTSTRING, GETAKTIV-
PAGE)

GETVIDEOMODUS

Gibt den aktuellen Videomo-
dus zuriick (Zeilen 0429 bis 0443,
s. auch SETVIDEOMODE).

GETAKTIVPAGE

Gibt die aktuelle Bildschirm-
seite zuriick (Zeilen 0445 bis
0459, s. auch SETPAGE).

GETMAXCOL

Gibt die maximale Zeilenbrei-
te in Spalten zuriick (je nach Mo-
de 40 oder 80 Zeichen, Zeilen
0461 bis 0475).

PRINTSTRING

Die letzte Funktion gibt eine
komplette Zeichenkette auf dem
Bildschirm aus (Zeilen 0477 bis
0512). Achtung: Diese Funktion
ist nur auf einem AT moglich!
Der Prozedur werden Zeichen-
kette, Seite, Cursor-Position und
Attribut ibergeben.

M. W. Thoma

Programm: INT10H.INC

Computer: PC

Funktion: BlIOS-Interrupt-10H-Funktionen

Listings: 1

0001 |

Sprache: Turbo Pascal

0002
0003

Interrupt-Routinen 10H fUr TURBO-Pascal 3,X

(c) Manfred W.Thoma

I
[
0004 |
0005 |
0006 | interror
0007 | interrortext :
0008 |
0009 |
0010 |
0011 |
0012 |

Diese Include-Datei enthdlt 22 Prozeduren und Funktionen, die
direkt den Interrupt 10H nutzen.Global sind 3 Variable definiert:
: Fehlerwert der Funktion (0 = OK}
Fehlermeldung., wenn "interror" <> 0

pcat : Bestimmt ob das System ein PC oder AT ist
Da diese Include-Datei sehr grof ist, bietet es sich an, alle
Funktionen/Prozeduren einzeln zu sichern und nur bei Bedarf ein-
zuladen. Die Prozedur "PrintString" ist nur auf einen AT méglich.

0013
0014 TYPE
0015 regtyp = RECORD

>
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CASE INTEGER OF

1 : (ax,bx,cx,dx,bp,si,di,ds,es,flags INTEGER) ;
2 : {al,ah,bl,bh,cl,ch,dl,dh BYTE) ;
END:
str255 = STRING[255];
VAR
interror BYTE; fglobal Fir alle Funktionenl|
interrortext str255; fglobal fir alle Funktionen}
pcat BYTE ABSOLUTE $FO000:SFFFE;
SetVideoMode Interrupt 10H Funktion OOH BIOS

|
|
|
Initialisieren des Videomodus. Beim Aufruf wird der Bildschirm |
geldscht und in den entsprechend Modus g haltet: |
0 Color-Rarte 40*25 Zeichen, schwarz/weip |
1 : Color-Rarte 40+*25 Zeichen, farbig |
2 : Mono-Rarte 80#*25 Zeichen, schwarz/weip |
3 Color-KRarte 80*25 Zeichen, farbig |
4 Color-Karte 320*200 Punkte, 4 Farben |
5 Color-Rarte 3204200 Punkte, 4 Farben (Darstellung s/w !!} |
6 Color-Karte 640*200 Punkte, 2 Farben I
7 :-Mono-Karte interner Mono-Modus |
I
ROCEDURE SetVideoMode (videomode BYTE) ;
VAR
register regtyp;
EGIN

register.ah
register.al
INTR($10,register);

|Funktionsnummer OOH, Interrupt 10H]|

SetCursorForm Interrupt 10H Funktion O1H BIOS

Definiert das Erscheinungsbild des Cursors. Die Grope des Cursor
wird idber sie Start- und Endzeile bestimmt. Bei einer monochrom-
karte dirfen die Werte im Bereich 0..13 Iiegen, bei einer Color-
karte im Bereich 0..7 .

ROCEDURE SetCursorForm(startzeile, endzeile BYTE} :
register regtyp;
EGIN

register.ah 01; |Funktionsnummer O1H, Interrupt 10H|
register.ch tartzeile;

register.cl:=endzeile;

INTR{S10,register):

interror:=0;

ND: | ]

SetCursorPos Interrupt 10H Funktion 02H BIOS

I
)
)
Positioniert den Cursor auf die angegeben Zeilen- Spaltenposition ||
auf der angegebenen Bildschirmseite. Die Zeilen- und Spaltenanga- ||
ben beginnen mit dem Wert 0 (0..79). Die Bildschirmseite ist ab- |
hiangig von der Videokarte bzw. vom Videomode. I
ROCEDURE SetCursorPous{seite,zeile,spalte BYTE} ;
VAR
register regtyp;
EGIN
register. [Funktionsnummer 02H, Interrupt 10H|
register.
register.

register.dl:=spalte;

INTR{$10,register);

interror:=0;

ND; [ I

GetCursorPos Interrupt 10H Funktion 03H BIOS

Gibt die Cursorposition auf der angegebenen Bildschirmseite an.
Diese Funktion liefert auch die Cursorform (siehe GetCursorForm}

ROCEDURE GetCursorPos{seite BYTE; VAR zeile,spalte BYTE) ;
VAR

register regtyp;
EGIN

register.ah:=803;
register.bh:=seite;
INTR(S10,register}:
zeile egister.dh;
spalte:=register,dl;
interror:=0;

|Funktionsnummer O3H, Interrupt 10H!}

ND; | |
I
GetCursorForm Interrupt 10H Funktion 03H BIOS ||
Gibt die Cursorform von der Seite (Start- und Endzeile) zurick. }
ROCEDURE GetCursorForm(seite BYTE: VAR startzeile,endzeile B‘ITEI:‘
VAieqister regtyp;
EGIN

register.ah:=$03;
register.bh:=seite;
INTR(S10,register):
startzeile:=register.ch;

fFunktionsnummer O3H, Interrupt 10H}

endzeile egister.cl;

interror 8

ND; | |
GetPenTextPos Interrupt 10H Funktion O04H BIOS

Gibt die Lightpenpostion im Textmodus (Zeile/Spalte) zurick.Diese
Funktion kann auch die Position im Grafikmodus abfragen (siehe
GetPenGrafikPos)

ROCEDURE GetPenTextPos (VAR textzeile,textspalte BYTE) ;

VAR
register : regtyp:
BEGIN
register.ah:=$04; [Funktionsnummer Od4H, Interrupt 1O0HI
INTR{S10,register);
IF register.ah=1 THEN
BEGIN
textzeile:=register.dh:
textspalte egister.dl;
interror:=0;
END
ELSE
BEGIN
interror:=1;
interrortext:='Lightpen kann z.Z. nicht abgefragt werden';
END;
END: | |
|
|| GetPenGraphicPos Interrupt 10H Funktion 04H BIOS
I
|| Gibt die Lightpenpostion im Grafikmodus ({(X-Y-Koordinaten) zurick.
|| pabei sind folgtende Punkte zubeachten:
|
| Y-Roordinate = CH-Register * 2
| 320200 Punkte: X-Koordinate = BX-Register * 4
1 6404200 Punkte: X-Roordinate = BX-Register * @
|
PROCEDURE GetPenGraphicPos (VAR y_koordinate,x_koordinate BYTE) ;
VAR
register regtyp;
BEGIN
register.ah:=§04; [Funktionsnummer 04H, Interrupt 10H!
INTR(S10,register};
IF register.ah=1 THEN
BEGIN
y_koordinate egister.ch;
x_koordinate egister.bx;
interror:=0;
END
ELSE
BEGIN
interror:=1;
interrortext Lightpen kann z.Z. nicht abgefragt werden':
END;
END; | |
SetPage Interrupt 10H Funktion OSH BIOS

Wahlt die auf dem Bildschirm darzustellende Seite aus {Textmodus)

[
|
]
)
|| seite 0..3 bei 80 Zeichen, 0..7 bei 40 Zeichen.
|
P

ROCEDURE SetPage(seite BYTE) ;
VAR
register regtyp;
BEGIN
register.ah:=805; {Funktionsnummer O5H, Interrupt 10H}
register.al:=seite;
INTR({S10,.register);
interror:=0;
BND; [ !
ScrollUp Interrupt 10H Funktion 06H BIOS

I

I

I

|| Scrollt einen Bildschirmbereich, der durch die Textkoordinaten
I| angegeben ist. Dabei geben die Roordinaten jeweils die Fenster-
I| ecken an. Die "Anzahl" gibt an, wieviele Zeile des Pensters nach
1| oben gescrollt werden. "Anzahl"=0 bedeutet, das gesamte Fenster
|| Léschen. "Farbe"” bestimmt die Farbe oder das Attribut, mit dem
I| die Fensterzeilen geldscht werden.

|
P

ROCEDURE ScrollUplanzahl,x_oben,y_oben,x_unten,y_unten, farbe BYTE) ;

VAR
register regtyp;
BEGIN
register.ah:=506; |Funktionsnummer O6H, Interrupt 10H|
register.
register.cl:=x_oben:
register.ch:=y_oben;
register.dl:=x_unten;
register.dh:=y_unten;
register.bh:=farbe: |Farbe oder Attribut bei monol
INTR(S10,register};
interror:=0;
END; [ |
|
|| ScrollDown Interrupt 10H Funktion O7H BIOS
)
|| Scrollt einen Bildschirmbereich, der durch die Textkoordinaten
I| angegeben ist. Dabei geben die Roordinaten jeweils die Fenster-
I| ecken an. Die "Anzahl" gibt an, wieviele Zeile des Fensters nach
1| oben gescrollt werden. "Anzahl"=0 bedeutet, das gesamte Fenster
I| Léschen. "Farbe" bestimmt die Farbe oder das Attribut, mit dem
I| die Fensterzeilen geldscht werden.
{)
P!

ROCEDURE ScreollDown(anzahl,x_oben,y_oben,x_unten,y_unten, farbe: BYTE)

VAR
register regtyp;
BEGIN
register. (Funktionsnummer O7H, Interrupt 10K|
register.
register.
register.
register.d X_unten;
redister.dh:=y_unten;
register.bh:=farbe; |Farbe oder Attribut bei monol
INTR(S10,register};
interror:=0;
END; { |
| s
|| GetCharAtt Interrupt 10H Funktion 08H BIOS
)
I| Liest das Zeichen und das Attribut an der aktuellen Cursorposi-
I| tion aus. Anzugeben ist, auf welcher Bildschirmseite das Zeichen
|| ausgelesen werden soll.
1

)
|
|
i
|
|
|
|
|
|
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0265
0266
0267
0268
0269
0270
0271
0272
0271
0274
0275
0276
0277
0278
0279
0280
0281
0282
0283
0284
0285
0286
0287
0288
0289
0290
0291
0292
029)
0294
0295
0296
0297
0298
0299
0300
0301
0102
0303
0104
0305
0306
0307
0308
0309
0310
0311
0312
0313

83td

0316
0317
0118
0319
0320
0321
0322
0323
0324
0325
0326
0327
0328
0329
0330
0331
0332
0333
0314
03135
0336
0337
0138
0339
0140
0341
0342
0343
0344
0345
0346
0347
0348
0349
0350
0351
0152
0353
0354
0355
0356
03157
0358
0359
0360
0361
0362
0363
0364
0365
0366
03167
0368
0169
0370
€371
0372
0373
0374
0375
0376

PROCEDURE GetCharAtt(seite BYTE: VAR zeichen CHAR;
VAR attribut BYTE} ;
VAR
register regtyp;
BEGIN

register.a |Funktionsnummer O8H,
register.bl
INTR($10,register);
IF register.al <> 0 THEN
BEGIN
zeichen:=CHR(register.al);
attrlbut register.ah;
0

Interrupt 10H!

BEGIN

interror:=1;
interrortext:='Zeichén koénnten nicht ermittelt werden';
END;
END; [ I
SetCharAtt Interrupt 10H Funktion O9H BIOS

Schreibt das Zeichen und das Attribut an die aktuelle Cursor-

[}
I
I
|
|
I| bestimmt,
I
I
P

position. Dabei mup die Videoseite angegeben werden. Die Anzahl
wie oft das Zeichen weiderholt werden soll. Die Cursor-
position wird dabei nicht verandert!
ROCEDURE SetCharAtt(seite BYTE; zeichen CHAR; attribut BYTE:
anzahl INTEGER) ;
VAR
register regtyp;
BEGIN

register.ah: $09
register.b
register.a
register.b
register.cx:=anzahl;
INTR($10,register};
interror:=0:

END; | |

|Funktionsnummer 09H, Interrupt 10H}

SetChar Interrupt 10H Funktion OAH BIOS

)
1
I
I'| Schreibt das 2eichen an die aktuelle Cursorposition. wobei das
Attrihut alt Z hens bei lten, 3 rd e Cu sition
I w§r5 ggbegeﬁlc% egergé ert. Aﬁc R?er Hle er d?é wEeE ﬁg?ungs—
Il “anzahl" angegeben. P
|
PROCEDURE SetChar (seite BYTE; zeichen CHAR; anzahl INTEGER) ;
VAR
register regtyp;
BEGIN
register.ah:=$0A; [Funktionsnummer OAH, Interrupt 10H|

register.b seite;
register.a ORD {zeichen) ;
register.e¢x:=anzahl;
INTR($10,register);
interror:=0;
END; [ |

SetBorderColor Interrupt 10H Funktion OBH Unter 00H BIOS

|

]

)

I'| Definiert im Grafikmodus sowohl die Hintergrund- und Borderfarbe.
|| Im Textmodus wird nur die Bildscdhirmrahmenfarbe geindert.
()

|

P

Zu-
lassig sind die Farbwerte 0..15
ROCEDURE SetBorderColor (bordercolor BYTE) ;
VAR
register regtyp:
BEGIN
reglater.nh:=508; (Funktionsnummer OBH, Interrupt 10H|
register.bh:=$00; [Unterfunktionsnummer OOH)
register.bl:=bordercolor;
INTR{S10,register); -
interror:=0;
END; | I
| ]
|| SetColorPalette Interrupt 10 Funktion OBH Unter Ol1H BIOS ||
| |
|| Wahlt eine der beiden Farbpaletten im 3204200 Modus aus: |
| 0 : Grin, Rot, Gelb |
| 1 : Cyan, Magenta, Weif |
| |
PROCEDURE SetColorPalette({palette BYTE} ;
VAR
register regtyp;
BEGIN
register.,ah:=$0B; [Funktionsnummer OBH, Interrupt 10H|
register.bh:=$01; (Unterfunktionsnummer O1HW}
register.bl:=palette;
INTR($10,register);
interror:=0;
END; | = ]
I |
| SetDot Interrupt 10H Funktion OCH BIOS ||
| ]
| Setzt einen Punkt im Grafikmodus an die angegebenen Roordinaten. ]
|| Die Farbe des Punktes darf im 640200 Modus die Werte 0..1 be- )
I| tragen und im 3204200 Modus 0..3, 0 ist Hintergrundfarbe I
1 |
PROCEDURE SetDot {x_koordinate,y_koordinate INTEGER; farbe BYTE) ;
VAR
register regtyp;
BEGIN
register.ah:=$0C; [Funktionsnummer OCH, Interrupt 10H|
register. x_koordinate;
register. y_koordinate;
register.al:=farbe;
INTR(S10,register};
interror:=0;
END; |

GetDot Interrupt 10H Funktion ODH BIOS

|

|

[

|| Liest den Farbwert eines Punktes im Grafikmodus aus. Im 6404200

|| Modus wird ein Wert im Bereich 0..1 und im 3204200 Modus ein Wert
|| im Bereich 0..3 ausgegeben.
i

F!

UNCTION GetDot{x_koordinate,y_koordinate INTEGER)} BYTE;
VAR
register regtyp;
BEGIN

register.ah
register.cx _koordinate;
register.dx _koordinate;
INTR({$10,register);
GetDot:=register.al;
interror:=0;
END; | 1

0oD; [Funktionsnummer ODH,

Interrupt 10H|

PrintChar Interrupt 10H Funktion OGEH BIOS

|

|

|

|| Schreibt das Zeichen an die aktuelle Cursorposition, wobei das

|| Attribut des alten Zeichens beibehalten wird. Die Cursorpogition
|| wird dabei V ER A N D E R T (in der aktuellen Seite!!}), Im

I Grafikmodus kann auch die Farbe angegeben werden.
4

KOCEDURE PrintChar (zeichen CHAR; farbe BYTE) ;
VAR

register regtyp;

BEGIN
register.ah:=$0E;
register.al:=ORD(zeichen);
register.bl arbe;
INTR(S10, reqxster)
1nterror

END; )

[Funktionsnummer OEH, Interrupt 10H]|

GetVideoMode Interrupt 10H Funktion OFH BIOS

Liefert den aktuellen Videomodus zuriick {siehe SetVideoMode)

|
|
|
|
|
F

UNCTION GetVideoMode BYTE;
VAR
register regtyp:
BEGIN

register.ah:=$0F;
INTR($10,register);

GetVideoMode:=register,al;
interror:=0:

|Funktionsnummer OFH, Interrupt 10H|

END; |
] - |
I| GetAktivPage Interrupt 10H Funktion OFH BIOS P
) )
i| Liefert die aktuelle Bildschirmseite zurick, II
[} )
FUNCTION GetAktivPage BYTE:

VAR

register regtyp:

BEGIN

register.ah:=§0F;
INTR($10,register):

{Funktionsnummer OFH, Interrupt 10H|

GetAktivPage:=register.bh;
interror:=0;
END: | 1
GetMaxCol Interrupt 10H Funktion OFH BIOS

I
)
|
I| Liefert die maximale Anzahl der Spalten zuriick {(40/80)
|
F!

UNCTION GetMaxCol BYTE;
VAR
register regtyp;
BEGIN

register.ah:=$0F;
INTR{$10,register);
GetMaxCol: -reqister ah;
interror
END; | |

[Funktionsnummer OFH, Interrupt 10H|

PrintString Interrupt 10H Funktion 13H BIOS

|
|
|
|| NUR AUF EINEN AT MOGLICH !

|| Gibt einen String auf der angegebenen Bildschirmseite an der an-
|| gegebenen Cursorposition aus. Das Attribut kann angegeben werden.
|

P.

ROCEDURE PrintString (zeichenkette str255;
seite,zeile,spalte,attribut BYTE) ;
VAR
register regtyp;
BEGIN
IF pcat=252 THEN
BEGIN
register.ah [Funktionsnummer 013, Interrupt 10H!
register.al:=$01; |0=Att.in BL, Cursorpos. unverandert)
[1=Att.in BL, Cursorpos. aktualisiert]
[2=Att.im Puffer, Cursorpos. unverandert|
{3=Att.im Puffer, Cursorpos.aktualisiert|
register. ttribut;
register. RD (zeichenkette{0]);
register. elle;
register. palte;
register. eite;
reqister. EG{zeichenkette};
register.bp FS({zeichenkette)+1;
INTR($10.register);
interror:=0;
END
ELSE
BEGIN
interror:=1;
interrortext:='Funktion "PrintString" nur bei AT zulassig'
END;
END; [ !
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PC

Cassetten-
beschriftung

Das Programm CASSETTE.BAS wurde unter Ba-
sic2 entwickelt und ermdglicht den Ausdruck von Cas-
settenbeschriftungen. Es handelt sich dabei um Einle-
geblitter fiir die Cassettenbox. Abbildung 1 zeigt ein
ausgefiilltes Blatt. Es wird ausgeschnitten und entspre-
chend gefaltet. Schon ist eine sehr ordentliche Casset-
tenbeschriftung fertig.

nicht schreibgeschiitzt ist und folgende Dateien in ei-
nem GEMSYS-Ordner enthilt:

EPSMONHG6.S5YS
EPSHSS07.FNT
EPSHSS10.FNT
EPSHSS14.FNT
EPSHTRO7.FNT
EPSHTRI10.FNT
EPSHTR14.FNT

Diese Zeichensitze sind Bestandteil der Desktop-
Diskette des PC 1512/1640. (Man kann auch direkt
diese Diskette einlegen.)

Nun ist noch die Anzahl der Ausdrucke festzulegen.
Die Ausgabe kann auf einem beliebigen IBM-kompa-
tiblen Printer (z.B. NEC P6, Oki-182 oder Star NL-
10) erfolgen.

0} buipiosor euppiey oy Bujonponul w
Aqry.q jues) esueley

7l N

Aqiy.( jueil edusiey
Y J

T

( Seolte 1: Selte 2:

It you ali get to heaven,

It you let me stay,

Wighing well,

Fll never turn my back on you,
Dance littie sister,

Seven motre days.

Let's go forward,
Rain,

Sign your name,
AB yst untitied,
Who'e loving you

A =

Die Ausgabe auf dem Drucker. Fiir den Abdruck etwas verkleinert.

Nach Start des Programms muf} der Anwender eini-
ge Parameter eingeben, ndmlich den Namen der
Gruppe (oder Interpret) und die einzelnen Titel der
Cassette. Treten dabei Fehler auf, weist eine Alert-
Meldung darauf hin. AnschlieBend “errechnet” das
Programm die Cassettenhiille. Fiir die Zeichensitze
muf} sich eine Diskette im Laufwerk befinden, die
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Variablenliste

a$ Gruppe/Interpret

b$ Titel

t(1) Anzahl Titel Seite 1

t(2) Anzahl Titel Seite 2

t$ (n) Namen der einzelnen Stiicke

i,] Schleifenzihler

n Hilfsvariable

X,y Cursor-Position in Datei #5

z$ Komma oder Punkt

ac Anzahl der Ausdrucke

Dirk Kusch
Programm: Cassettenbeschriftung
Computer: PC
Funktion: Einlagen fiir Cas.-Boxen
Listings: 1
Sprache: Basic 2

0001 REN KAsssdmiAs e m e AR R R AR e A AR
0002 REM
0003 REM Cassettenbeschriftung
0004 REM *
0005 REM (C) August 1987 By Dirk Rusch Bremen
0006 REM *
0007 REH EAAREAXR XA R A I AR RN AR TR R KRR A E AN AR A AR E kR KR kT kX AN K AN A RKE®
0008
0009 STREAM 1

0010
0011
0012
0013
0014
0015

CcLS

WINDOW OPEN

WINDOW FULL

WINDOW TITLE '"Cassettenbeschriftung"

REM * %tk kXt k kX kh KAk R KA S AR K AR KRR AU A KA K AR A RN KRR KKK RAN KRR ¥

0016 REM * £
0017 REM * Parametereingabe *
0018 REM * A

0019
0020

REM * oAk k t x ke kKA R AN A R R R AR R AR A A KR AR K KRR AR AR KN &

LINE INPUT AT(S5;5) "Mame der Gruppe/ Interpret{in}) ? "»
.a$




0021
0022

0023
0024
0025
0026
0027
00238
0029
0030
0031

0032

0033

0056
0057
0058
0059
0060
0061

0062
0063
0064
0065
0066
0067
0068
0069
0070
0071
0072
0073
0074
0075
0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083
0084
0085
0086
0087
0088
0089
0090
0091
0092
0093

0094
0095
0096
0097

0098
0099
0100

LINE INPUT AT(5:;7) "Cassettentitel ? ",b$

IF LEN(a$)> 40 OR LEN(bS)> 40 THEN ALERT 1 TEXT "Der N»
ame bzw. der Titel darf","aus nicht mehr als 40 Zeiche»
n","bestehen." BUTTON RETURN "Noch einmal":RUN

REM **xkkk kA x AR R A Ak k h kk kAR KRR AR AR KR RS AR AR R KRR AR ARAR KR K

REM * -
REM * Titeleingabe J *
REM * 0
REM Ak A kA A TR R RN AR R A kA kA ARk kAR AN KR AR kA AR A AN AARKR KRR ARA R XK

LABEL titeleingabe
CLS
INPUT AT{(5:5) "Anzahl der Titel auf der ersten Seite»
? ", t{l)
INPUT AT(5;7) "Anzahl der Titel auf der zweiten Seit»
e ? ", t(2)
IF t(1)¢1 OR t{1)>16 OR t(2)<1 OR t(2)>16 THEN ALEBRT»
1 TEXT "Auf einer Seite kdénnen”,"maximal 16 und min»
destens",”1l Titel stehen." BUTTON RETURN "Noch einma»
1":6GO0TO titeleingabe
DIM tS{t{1)+t(2))
n=1
FOR i= 1 TO 2
CcLS
PRINT AT (5:;5) "Titel Seite "i" :"
FOR j= 1 TO t(i)
LABEL eingabe_2
LOCATE 5;7
PRINT j". Titel ? ";:LINE INPUT "",t$(n)
LOCATE 1:7:TEXT CLEAR BOS
IF LEN(t$(n))>30 THEN ALERT 1 TEXT "Der Titel da»
rf eine Lange von","30 Zeichen nicht iiberschreit»
en." BUTTON RETURN "Noch einmal”: GOTO eingabe_2

5 n=n+1

NEXT j
NEXT i

REM tttttki*txtttik*!!tﬂttﬁt*!*”txt!t*tkﬂkﬁtttﬁl!kk*ﬁt
REM * G
REM * Errechnen der Cassettenhille &
REM * *

REM ttxkﬁﬁ**xtxﬁ**tttt***ki(txakkltkkﬁk**kttt*xkkttktx
cLS
ALERT 1 TBEXT “"Achtung !","Im Laufwerk muB sich eine »
Diskette mit","dem Druckertreiber 'EPSMONH6.SYS' bef»
in-","den, die nicht schreibgeschiitzt ist." BUTTON R»
BTURN "Weiter"
OPEN #5 DEVICE 21 »
STREAM 5
USER SPACE 960,1488
USER ORIGIN 0:400
MOVE 20;285
PRINT FONT(2) ADJUST(10) EFFECTS(1) "Seite 1: >
Seite 2:"
n=1:x=20
FOR i= 1 TO 2
y=240:25=","
IF i= 2 THEN x=250
POR j= 1 TO t(i) '
IF j=t(i) THEN z$="."
MOVE x:y
PRINT FONT(2) ADJUST (7) t${(n) z$
¥Y=y-15:n=n+1
NEXT j
NBXT i
BOX 00,462,318 ROUNDED
BOX 0;335,462,352 ROUNDED
BOX 0;704,462,63 ROUNDED
BOX 0;784,462,96 ROUNDED
LINE 0;270,460;270
LINE 231;0,231;316
MOVE 435;727 )
PRINT FONT(2) ADJUST(10) ANGLE (180) EFFECTS(1) a$
MOVE 435;753
PRINT FONT(2) ADJUST(10) ANGLE (180) EFFECTS(1) b$
MOVE 435;380
PRINT FONT(2) ADJUST(10) ANGLE (180) EFFECTS(1) a$

REM kkhk kst kk Ak kk kR Ak AR AKX XA R Ak N K AN KA R Ak k kA kk kb ek k k£ X

REM * *
REM * Ausgabe des Covers auf dem Drucker *
REM = *
REM tttk*t(i*t*t*tﬂkttﬁ**i*‘*ii*ti*kti*!*iiiﬂtk*iﬂt*ttﬁ

STREAM 1
LABEL eingabe_3
INPUT AT (5;10) "Wieviele Cassettenhiillen sollen aus»
gedruckt werden 2", ac
IF ac<=0 THEN GOTO eingabe_3
CcLs
FOR i =1 TO ac
ALERT 1 TEXT "Ausdruck des"+STRS(i)+". Covers" BUT»
TON RETURN "Starten"
IF i = ac THEN CLOSE 5:END
GRAPHICS #5 UPDATE
NEXT i

PC

C-Disk

Der PC-Programmservice des Schneider Magazins

Jetzt neu: Die Nummer 3

3-D-Animator:
Erméglicht die Betrachtung 3-dimensionaler Funktionsflachen aus verschiedenen
Perspektiven (Basic2, 1/88)

Turtle-Grafik:
Die verbliiffenden Mdglichkeiten der Turtle-Befehle von Basic2 demonstriert die-
ses Programm (1/88)

Worte-Raten:
Das beliebte klassische Computer-Spiel "Hang-Man” in einer Basic2-Version fiir
Ihren Schneider PC (2/88)

Disketten-Utilities:

Aus unserer Serie Uber Disketten unter MS-DOS. Auch Nichtprogrammierer
kommen in den GenuB dieser hilfreichen Programme, da sie sowohl als lauffahi-
ges Programm als auch im Sourcecode auf der Diskette enthalten sind (3/88)

Turbo-Utilities:

Komfortable Prozeduren zum Einlesen von Strings, Integer- und Realzahlen zur
Verwendung in eigenen Programmen. Eine kleine Toolbox fiir Programmierer
(3/88)

Videothek:

Dateiverwaltungsprogramm mit wahlfreiem Zugriff. Damit bringen Sie Ordnung
in Ihre Videosammlung und erhalten gleichzeitig ein gutes Beispiel fiir die Datei-
programmierung in Basic2 (4/88)

NLQ-Generator:
Mit diesem Programm erstellen Sie eigene Zeichensétze. Ausgelegt fiir Star NL-
10, aber problemlos an andere Drucker anzupassen (Basic2, 6/88)

—1 o N

Zeitanzeige: Kéasekéstchen: Das bekannte Spiel
Maschinensprache-Utility in Basic2 (8/87)

zur permanenten Zeitanzeige Lotto: Spielen und Auswerten
(3/87) (Basic2, 8/87)

Diagramm: Balken- und Kontofiihrung: Haushaltsbuch im
Liniendiagramme (Basic2, 4/87) PC (Basic2, 9/87)

Icon-Editor: Zugriff auf die GEM-

el i ey Al ks Icons. Turbo-Pascal-Sourcecode

MIEES GA ) und ausfiihrbare Datei (10/87)
Apfelplantage: Simulation 3D-4-Gewinnt: Spiel in einer

in Basic2 (5/87) 3D-Version in Basic2 (10/87)
Gefriergut-Verwaltung: Indizierte Dateiauswahl: Dateien mit Cursor-
Datei (Basic2, 6/87) tasten auswahlen (Basic2, 11/87)

Textverarbeitung: Programmiert
in Basic2 (11/87)

Music-Player: Sound-

2D-Funktionenplot: Der PC
zeichnet Funktionen (Basic2, 7/87)

Basic-Lister: Das List-Programm programmierung in Turbo-Pascal

des Schneider-Magazins. (1/88)

In Turbo-Pascal-Sourcecode GauB: Losen linearer Gleichungs-

tj7r1/g7a)ls ausfiihrbare Datei. systeme (Basic2, 2/88)
Disk-Label-Utility: Disketten-

Silicon-Test: Simulationsspiel aufkleber komfortabel bedrucken

(7/87) (Basic2, 2/88)

Alle Programme auf den Disketten sind sofort lauffahig.
Turbo-Pascal-Programme werden im Sourcecode und als lauffahige Datei
geliefert. Die Angaben in Klammern geben die Heft-Nr. des Schneider
Magazins an, in der das Programm ver&ffentlich wurde.
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12x 1= 11

Sie kénnen es selbst nachrechnen.

Sie erhalten 12 Ausgaben

des Schneider Magazins genau zum Preis
von 11. Und dazu noch frei Haus.

Immer druckfrisch! Liickenlos!

Machen Sie es sich doch einfach —

abonnieren Sie das
Schneider Magazin

Abo-

Bestellschein

jahrlich (12 Ausgaben)

Ich méchte das Schneider-Magazin in Zukunft regelméBig zugeschickt be-
kommen. Die Abodauer betrégt 12/6 Ausgaben und kann bis spitestens 4

Wochen vor Aboende wieder gekiindigt werden. Ohne Kiindigung lauft das
Abo automatisch weiter. Die Abonnementspreise sind einschlieBlich Versand-
kosten angegeben. Sie miissen nur noch Ihr gewilinschtes Abo ankreuzen.

1/2 jahrlich (6 Ausgaben)

Inland Ausland Inland Ausland
Heft O e6.- O 15.- O s3.- O 3750
nur Cassette O 150.- O 175.- O 75~ (O 8150

nur 3"-Diskette

(O 280.-

O 305.- O 140~ O 152.50

Heft + Cassette

O 216~

O 236.- (O 108~ O 118.-

Heft + 3"-Diskette

O 320.-

O 320~ O 160~ O 160.-

Vorname/Name

Strafe/Nr.

PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift

(Bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Mein Abo soll mit Ausgabe

O jahrlich

beginnen
O halbjahrlich

Ich méchte bequem und bargeldios durch Bank-
abbuchung bezahlen.

Kontoinhaber:

Meine Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Ich bezahle lieber per Vorauskasse:

O Scheck liegt bei
(O Uberweisung auf Postgirokonto Karlsruhe
Nr. 434 23-756 (BLZ 660100 75)

Garantie:

Mir ist bekannt, daB ich diese Vereinba-
rung innerhalb 10 Tagen widerrufen kann
und bestétige dies mit meiner zweiten
Unterschrift.

Zur Wahrung der Frist geniigt das recht-
zeitige Absenden des Widerrufs.

2. Unterschnift

Bitte einsenden an:
Verlag Rétz-Eberle
Postfach 16 40, 7518 Bretten
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Turbo Pascal

Programmier-
kurs Turbo-
Pascal

Von Manfred Fiissinger
Verlag Sybex

336 Sciten, 39.- DM
ISBN 3-88745-681-5

Angckiindigt wurde dieses
Buch als Kurs fiir alle, dic Tur-
bo-Pascal crlernen wollen. Es
soll sowohl Tcilnchmer an Se-
minarcn als auch Autodidakten
in" dicsc Programmicrsprache
cinfithren. Vorkenntnisse wer-
den nicht vorausgesctzt.

Konscquenterweise  beginnt
der Band mit dem Einschalten
des Computers und dem Einle-
gen der Systemdiskette. Darauf
folgt cinc Einfiihrungin dic Ent-
wicklungsumgebung von Tur-
bo-Pascal 4.0, dann eine in die
Version 3.0. AnschlieBend geht
es ans Programmieren. Den An-
fang bildet ein fiir die Motiva-
tion wichtiges Beispicl. Darauf-
hin kommt der Autor iiber Syn-
tax und Datentypen zu den An-
weisungen. Der Grafik und der
Druckerausgabe sind eigene
Kapitel gewidmet. Programm-
Tuning und eine Einfithrung in
die Entwicklung gréBerer Pro-
jekte runden den Band ab.

Die einzelnen Kapitel sind
sehr systematisch aufgebaut
und ausfiihrlich kommentiert.
Mit den Nassi-Shneidermann-
Diagrammen wird die struktu-
rierte Programmierung in ihrer
Bedeutung unterstrichen. Die
Beispiele ermuntern dazu, das
Gelernte am Computer umzu-
setzen.

Das Buch bezieht die Fassung
4.0 bereits mit ein. Ganz offen-
sichtlich wurde der Verlag aber
vonder Veroffentlichung dieser

neuen Version etwas iiber-
rascht, denn Turbo-Pascal 4.0
ist nur halbherzig beriicksich-
tigt. Die Programmbeispiele
sind immer so gewahlt, daB sie
nach kleinen Anderungen mit
beiden Ausfithrungen laufen.
So kommen die neuen Grafik-
moglichkeiten  beispielsweise
iberhaupt nicht zum Zug. Viel-
mehr wird mit der Unit Graph3
gearbeitct, welche die Turbo-
3.0-Grafik unter 4.0 zur Verfii-
gung stellt. Auf das eigentliche
Erlernen von Turbo-Pascal hat
dies aber keine nachteiligen
Auswirkungen. Fir Anwender
von Turbo-Pascal 4.0 bedeutet
das allerdings quasi, da8 man
trotz 5-Gang-Getriebes nur im
dritten Gang fahrt.

Robert Kaltenbrunn

Von Klaus F. Bachmann
Verlag Heel

274 Seiten, 29.80 DM
ISBN 3-922858-41-4

Wie beim “Computerkata-
log” von Klaus F. Bachmann
handelt es sich auch beim " Soft-
ware-Katalog” um eine perio-
disch erscheinende Veréffentli-
chung. Sie bietet eine Ubersicht
der lieferbaren Programme fiir
PCs.

Der Schwerpunkt des Buches
liegt bei der Branchen-Soft-
ware, angefangen bei Produk-
ten fiir Arzte bis hin zu solchen
fiir die Zuckerindustrie. Mit
mehr als tausend Programmen
vermittelt der Band einen Ein-
druck von der Mannigfaltigkeit
der Anwendungen und hilft
dem User bei der Orientierung.
Sinnvollerweise hatsich der Au-
tor auf deutschsprachige Soft-

ware beschridnkt und damit eine
Auswahl aus dem uniiberschau-
baren Angebot getroffen. Jedes
Programm ist unter einem
Stichwort mit Angabe des Her-
stellers und des erforderlichen
Betriebssystems sowie einigen
weiteren Informationen aufge-
fiihrt.

Beriicksichtigt wurden auch
Programme, die unter dem neu-
en Betriebssystem OS/2 lauffi-
hig sind. Auch in diesem Be-
reich kann sich der interessierte
Benutzer also einen ersten
Uberblick iiber das Angebot
verschaffen.

Robert Kaltenbrunn

compuk.er

Computer-
katalog

Von Klaus F. Bachmann
Verlag Heel

172 Seiten, 29.80 DM
ISBN 3-922858-25-2

Mit der Fiille des Angebotes
steigt die Unsicherheit des In-
teressenten. Gerade im Bereich
der Mikrocomputer wichst und
dndert sich das Sortiment mit
groBer Geschwindigkeit. Uber-
sichten und Entscheidungshil-
fen sind da gefragt.

Ein Nachschlagewerk zu die-
sem Zweck erscheint bereits in
der dritten Neuauflage. Ge-
meint ist der "Computerkata-
log”. Er liefert einen Uberblick
iiber das Angebot an Rechnern
und dariiber hinaus auch das an
Druckern, Plottern und Zube-
hor fiir Computeranwender.
Auf 140 DIN-A4-Seiten wird
das ganze Spektrum vom klei-
nen Hobbyrechner bis zur 386er
Workstation vorgestellt. DaB
Vollstindigkeit hier nicht das
oberste Ziel gewesen sein kann,
ist klar. Sie wiirde aber vermut-

lich auch mehrverwirren als hel-
fen.

Die einzelnen Objekte sind
mit Bild, technischen Daten,
Preis sowie einer kurzen Be-
schreibung und Bewertung auf-
gefilhrt.  Ein  gesonderter
AdreBteil enthilt die Anschrif-
ten der Hersteller von Hard-
und Software sowie von Com-
puterldden, sortiert nach Post-
leitzahlen.

Robert Kaltenbrunn

Word 4.0
Schnelliibersicht

Von J. Steiner und R. Valentin
Verlag Markt & Technik

442 Seiten, 39.— DM

ISBN 3-89090-563-3

Jetzt hat auch der Verlag
Markt & Technik eine Buchrei-
he zum schnellen Nachschlagen
und Auffinden von Befehlen
und Funktionen bekannter
Software-Pakete auf den Markt
gebracht. Im Gegensatzzu Aus-
gaben anderer Verlage sind die-
se Bénde allerdings erheblich
umfangreicher und daher auch
etwas teurer. Bisher lieferbar
bzw. angekiindigt sind Schnell-
iibersichten zu ”Lotus 1-2-3”,
Version 2, "dBase I1I Plus”, PC-
/MS-DOS, "Multiplan”, Turbo-
Pascal und natiirlich zu ”Word
4.0”. Alle Biicher sind fest ge-
bunden, so daB sie auch eine
héaufige Benutzung aushalten
konnen. Im Format sind sie et-
was kleiner als ein normales Ta-
schenbuch und nehmen daher
wenig Platz ein.

Beijedem Band stehtaufdem
Buchtitel eine Inhaltsiibersicht
der Hauptkapitel mit Seitenan-
gabe. Auf dem Seitenschnitt ist
ein Register angebracht, mit
dem sich die einzelnen Kapitel-
anfinge schnell finden lassen.
Die ersten Seiten bringen dann
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ein ausfiihrliches Inhaltsver-
zeichnis, indem auch die Unter-
kapitel aufgezeigt sind. Dieses
Inhaltsverzeichnis steht noch
einmal auf den letzten drei Sei-
ten; diese koénnen herausge-
klappt werden, um ein noch
schnelleres Auffinden zu errei-
chen. .

In den einzelnen Kapiteln
wird jeweils zun4chst der Inhalt
kurz beschrieben, dann die
Ausfithrung mit einem Aus-
schnitt aus dem Meniibereich
und anschlieBend die Handha-
bung der Maus. Nun folgen An-
merkungen mit Tips und Tricks,
Hinweise iiber Fehlermoglich-
keiten und Verweise zu anderen
Kapiteln, in denen das gerade
besprochene Problem aufler-
dem noch behandelt wird. Die
einzelnen Unterteilungen sind
optisch sehr gut hervorgeho-
ben. Man findet auch ein sehr
ausfiihrliches Stichwortver-
zeichnis am Ende des Buches,
das bei speziellen Fragen wei-
terhelfen kann.

Die Schnelliibersicht zu ”Mi-
crosoft Word” gliedert sichin 10
Kapitel. Hier werden folgende
Punkte behandelt: Grundfunk-
tionen, Textbearbeitung, Ar-
beit mit Dateien, Zeichen- , Ab-
satz- und Seitenformat, Aus-
druck, Textbausteine und Ma-
kros, Druckformatvorlagen,
Rechtschreibpriifung, Gliede-
rung, Inhalts- und Stichwortver-
zeichnis sowie Serienbriefe.

Der Band 148t sich zwischen
einer kurzen Befehlsauflistung
und einem ausfiihrlichen Hand-
buch einordnen. Mit ihm kann
auch ein Einsteiger schon etwas
anfangen. Wiinschenswert wire
noch eine kurze Auflistung der
Belegung der Funktionstasten
und der schon vorgegebenen
ALT-Funktionen gewesen.

Vielleicht hatte sich der Ver-
lag doch fiir eine andere Bin-
dungsart entscheiden sollen.
Die Biicher sind ndmlich sehr
dick und bleiben dadurch aufge-
klappt schlecht liegen. Aber ge-
rade dies sollte bei Schnelliiber-
sichten nicht der Fall sein. Ins-
gesamt bietet diese Reihe eine
Vielzahl von Informationen zu
einem relativ giinstigen Preis.

Monika Ohlfest

WORD 4.0

e
Word 4.0 -
Einfiihrung in die
praktische
Anwendung

Von Stephan Schwardmann
Verlag Addison-Wesley
308 Seiten, 48.- DM

ISBN 3-925118-87-X

Addison-Wesley zéhlt in den
USA schon lange zu den ganz
groBen  Computerbuchverla-
gen. In relativ kurzer Zeit hat
sich das Unternchmen auch in
Deutschland einen Namen ge-
macht. Bisher fiel die Niederlas-
sung in Bonn hauptséchlich
durch Ubersetzungen der ver-
lagseigenen amerikanischen Li-
teratur zur Kiinstlichen Intelli-
genz auf. Inzwischen hat man
sich auch anderen Gebieten der
EDV-Literatur zugewandt. Ein
Beispiel dafiir ist das Buch
"Word 4.0”, das sehr bald nach
Erscheinen der deutschen
"Word 4.0”-Version heraus-
kam. Schneller reagierten nur
die beiden groflen Verlage
Markt & Technik und Data
Becker.

In seiner Einfithrung geht der
Autor generell auf die Moglich-
keiten der Textverarbeitung
"Word 4.0” von Microsoft ein.
Gleich zuBeginn gestehter, daf3
er "mit diesem Buch ganz un-
verhohlen fiir Word 4.0 Wer-
bung machen” mochte. Der
Band ist in drei Hauptabschnit-
te unterteilt, ndmlich grundle-
gende Kenntnisse, spezielle An-
wendungsgebiete und Samm-
lung komplexerer Programmei-
genschaften. Am Ende jedes
Kapitels findet man eine Kurz-
referenz, die das gerade Gelern-
te zusammenfalt. Den Ab-
schluf} bilden ein Anhang, der
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sich kurz mit den wichtigsten fiir
die Textverarbeitung erforder-
lichen Funktionen des Betriebs-
systems MS-DOS beschiftigt,
und ein Index.

Wer sich die grundlegenden
Kenntnisse fiir die Arbeit mit
”Word” aneignen will, sollte
Kapitel 1 bis 4 durcharbeiten.
Sie erldutern die Inbetriebnah-
me des Programms, die Benut-
zeroberfliche, die Texterstel-
lung und -gestaltung sowie das
Editieren. Diese Beschreibun-
gen versetzen den Leser in die
Lage, Texte mit "Word” zu er-
stellen, abzuspeichern, zu la-
den, zu veridndern und auszu-
drucken. Danach geht der Au-
tor auf spezielle Anwendungs-
gebiete des Programms ein. Ka-
pitel 5 wendet sich an Autoren.
Es zeigt die Moglichkeiten auf,
das Textfenster zu teilen, Fuf3-
noten, Kopf- und FuBzeilen so-
wie Textbausteine anzuwen-
den, Zeilennummern zu verge-
ben und die spezielle Funktion
zum Korrekturlesen zu benut-
zen. Kapitel 6 beschreibt, wie
man Spalten markiert, mit
”Word” rechnet, Serienbriefe
gestaltet und sortiert sowie
Spreadsheet-Dateien inte-
griert.

Die restlichen acht Kapitel
beschaftigen sich mit den Spe-
zialititen von "Word”, die man
aber nicht alle fiir die tégliche
Arbeit benotigt. Hier erfihrt
der Leser, wie man Druckfor-
matsvorlagen anfertigt, Texte
gliedert, die verschiedenen
Moglichkeiten der Untermeniis
beim Druck nutzt, Grafiken in
”"Word” erstellt oder einbindet,
die Silbentrenn- und Recht-
schreibhilfe einsetzt, Register
und Verzeichnisse anlegt, eige-
ne Makrodateien schreibt und
den ”Datei-Manager” anwen-
det.

Das gesamte Buch zeichnet
sich durch eine sehr gute opti-
sche Gestaltung und eine klare,
leicht versténdliche und sachli-
che Sprache aus. Der Leser wird
Schritt fiir Schritt anhand prak-
tischer Beispiele in die Moglich-
keiten der Textverarbeitung
eingefiihrt. Besonders wichtige
Dinge hat der Autor durch ei-
nen dicken, schwarzen Balken

am linken Rand hervorgeho-
ben. Dabei wurden drei Kenn-
zeichnungen verwendet: Hin-
weis (Tips und wissenswerte
Details), Wichtig (Grundlagen-
wissen) und Achtung (Hinweise
auf Gefahrenquellen). Inner-
halb der Kapitel tauchen immer
wieder Abschnitte auf, die mit
"Learning by doing” iiber-
schrieben sind. Dabei handelt
es sich um Kkleine Spielereien,
die dem Benutzer SpaB an den
vielfaltigen Moglichkeiten von
"Word” bringen sollen.

Mit diesem Buch erhilt der
Kaufer ein iibersichtliches,
sachliches Werk, das sehr viele
Informationen bietet und ihn
bei der Arbeit mit "Word 4.0”
sicher gut unterstiitzt.

Monika Ohlfest

Der DATA BECKER Fillves

Data Becker
Fiihrer
dBase llIi/lll Plus

Von Martin Albrecht
Verlag Data Becker
140 Seiten, 24.80 DM
ISBN 3-89011-411-3

Dieser Band der Reihe Data-
Becker-Fiihrer liegt jetzt in ei-
ner zweiten, liberarbeiteten
Auflage vor. Wesentlichste An-
derung gegeniiber der ersten,
die wir bereits im Schneider Ma-
gazin 11/87 vorgestellt hatten,
ist das iiberarbeitete Stichwort-
verzeichnis. Bei der ersten Auf-
lage hatte es mit den tatséchli-
chen Seiten des Buches wenigzu
tun, d.h., es war schlichtweg
nicht zu gebrauchen. Nun ist
dieser entscheidende Mangel
behoben. Der Fiihrer durch
”dBase” fiihrt also nicht mehrin
die Irre.

Robert Kaltenbrunn



Hardcopy-Programm
fiir den DMP 2000

Ich besitze ein Hardcopy-
Programm fir meinen DMP
2000, das ich fiir verschiedene
Grafikgags verwenden méchte.
Leider werden diese nicht ge-
nauso ausgedruckt wie im
Schneider Magazin. Wie kann
ich mein Hardcopy-Programm
umschreiben, damit die Ausga-
be wie im Heft erfolgt?

Ein Umschreiben Ihres Pro-
gramms bietet sich nicht an, da
die Ausdrucke mit der Routine
"HIDUMP?” (erste Version in 4/
86) erstellt wurden. Diese be-
nutzt einen speziellen Schattie-
rungsalgorithmus. Sie sollten
daher besser "THIDUMP” abtip-
pen und die Ausgabe damit
durchfiihren. (Achten Sie auf
die Wahl der Parameter!)

Textverarbeitung

Konnten Sie mir eine Text-
verarbeitung empfehlen, die
nach dem WYSIWYG-Prinzip
arbeitet?

Zundchst sei erklirt, was mit
diesem Konzept gemeint ist.
WYSIWYG ist die Abkiirzung
von "What you see is what you
get”. Das bedeutet, die verschie-
denen Schriftarten (Fettdruck,
unterstrichen, hoch- und tiefstel-
len) erscheinen so auf dem Bild-
schirm, wie sie spdter auf dem
Drucker ausgegeben werden.

Eine Textverarbeitung nach
dem WYSIWYG-Prinzip gibt es
fiir den CPC leider nicht. Dieses
Verfahren ist sehr zeit- und spei-
cherplatzaufwendig.  Deshalb
lifit es sich auf einem CPC, der
"nur” einen langsamen Z80-
Prozessor besitzt, nicht verniinf-
tig realisieren.

Diskette in Laufwerk
A oder B?

Wie kann man feststellen, ob
sich im Laufwerk A oder B eine

Diskette befindet?
Eine solche Abfrage ist nur in
Maschinensprache moglich.

Das folgende kleine Assembler-
Programm testet das Laufwerk
und gibt 1 (Laufwerk bereit)

Leserfragen

beantwortet von Andreas Zalimann

oder 0 (Diskette nicht eingelegt
oder schreibgeschiitzt) zuriick.
Das Ergebnis erhdlt man durch
PRINT PEEK (41000). Das
Programm wird mit CALL
40000 gestartet.

Mengen
in ’dBase” verindern

Kann ich mit dem Programm
“Fakturierung” von Markt &
Technik in Verbindung mit
”dBase II” auf einem Joyce
PCW 8256 auch Mengen groBer
als die vorgesehenen 999.99
ausgeben? Wennich in der Ein-
gabemaske die Anderung SAY
<ausdruck> GET <var> PIC-
TURE 79999.99” durchfiihre,
so nimmt der Computer nur
9999.9 an, druckt #** aus und
meldet "Uberlauf im numeri-
schen Feld”.

Leider stehen mir nur ein CPC
und "dBase II” zur Verfiigung,
nicht jedoch das Programm
"Fakturierung”. Trotzdem kann
ich Ihnen vielleicht helfen.

"dBase” arbeitet mit numeri-
schen Feldern, die in ihrer Struk-
tur festgelegt werden miissen.
Starten Sie doch einmal “dBa-
se”, laden Sie dann die zugehéri-
ge Datei (erkennbar an der En-
dung .DBF) in lhren Rechner,
und dffnen Sie diese mit USE
<Dateiname>. Lassen Sie sich
nun iiber den Befehl DISPLAY
STRUCTURE die Struktur die-
ser Datei ausgeben. Darunter
miifiten Sie auch ein Feld finden,
das die Mengenangaben enthilt.
Es ist mit N fiir numerisch ge-
kennzeichnet; dann miifiten zu-
demdie Zahlen 5 fiir die Feldlin-
ge und?2 fiir die Anzahl der Dezi-
malstellen folgen. Merken Sie
sich den Namen dieses Feldes!
Jetzt dndern Sie die Struktur der
Datei. Den Ablauf will ich in
Stichpunkten wiedergeben:

COPY STRUCTURE TO hilf
kopiert die Struktur in die Hilfs-

datei, da ja alle Daten nachher
geloscht werden!

USE hilf
offnet die Hilfsdatei.

MODIFY STRUCTURE
beginnt die Anderung. Die Fra-
ge, ob Sie einverstanden sind,
daf} alle Daten geloscht werden,
konnen Sie ruhig mit J beant-
worten, wir arbeiten ja in der
Hilfsdatei! Bewegen Sie den
Cursor mit CTRL-X zum er-
wahnten Feld, dndern Sie dort
die 5 in eine 6, und beenden Sie
die Korrektur mit CTRL-W.

APPEND FROM <Dateina-
me>

kopiert die Daten aus der Origi-
naldatei.

DELETE FILE <Dateiname>
loscht die bisherige Datei.

USE
schlief3t die momentane Datei.

RENAME hilf TO <Dateina-
me>

benennt die neue Datei zur alten
um.

USE <Dateiname>
Offnet sie, und alles ist geschafft!

Eventuell miissen Sie noch
Eingabe- und Ausgabemasken
mit SAY und GET auf die neue
PICTURE 79999.99” indern.
Ihrem Brief entnehme ich aber,
daf} Sie dazu in der Lage sind.

Biicher
Zum Basic Lernen

Ich habe einen CPC 464 ge-
kauft und mochte das Program-
mieren in Basic erlernen. Kén-
nen Sie mir dazu geeignete Bii-
cher nennen?

Zundchst herzlichen Gliick-
wunsch zu Ihrem neuen Rechner
und der Absicht, Basic zu erler-
nen. Nun aber zu den Biichern.

1. ImSchneider Magazinistvon
Ausgabe 5/86 bis 2/87 eine

LESERECKE

Oteilige Serie mit dem Titel
Basic-Stufen erschienen. Sie
fiihrt in die Basic-Program-
mierung des CPC ein. Die
Hefte konnen Sie beim Ver-
lag nachbestellen. Sie erhal-
ten dann auch gleich noch
viele weitere Programme fiir
Ihren CPC!

2. Speziell fiir den CPC kenne
ich folgende Biinde:

Voss; Das Schulbuch zum
CPC 464; Verlag Data Bek-
ker. Ausfiihrliche und griind-
liche Einfiihrung mit genauen
Erklirungen.

Aschoff; Was der CPC 464
kann; Verlag Vogel. Mehrall-
gemeine Beschreibung der
Maoglichkeiten des CPC mit
Basic-Beispielen.

3. Allgemein zur Einfiihrung in
Basic bieten sich folgende
Biicher an:

Spitschka u.a.; Program-
miersprache Basic fiir kauf-
mdnnische Probleme; Verlag
Winklers. Falls Sie an dieser
Artvon Programmen interes-
siert sind.

Baumann; Basic, eine Ein-
fithrung in das Programmie-
ren; Verlag Klett. Preiswertes
Biichlein, das aber gute Ma-

thematikkenntnisse voraus-
setzt.
Baumann; Computerspiele

und Knobeleien, program-
miert in Basic; Verlag Vogel.
Gute Erkldrungen, Listings
allerdings fiir Commodore,
miissen also gedndert werden.

Lesestift fir CPC?

Gibt es fiir den CPC eine Art
Stift, mit dem man die Listings
aus den Heften einfach iiber-
streichen und damit in den
Rechner einlesen kann?

Fiir den CPC habe ich noch
keinen "Scanner” entdeckt, was
auch nicht verwunderlich ist.
Umein solches Gerit, das Buch-
staben lesen kann, zu betreiben,
ist ein nicht zu unterschdatzender
Aufwand an Hardware, aber
auch an Software erforderlich.
Ich kann mir nicht vorstellen,
daf} sich ein verniinftiges Scan-
ner-System auf dem CPC instal-
lieren ldf3t. Als Alternative emp-
fehle ich Ihnen die Fingerscho-
nend-Disketten.
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Source-Programme
iibersetzen

Wie kann man sich folgendes
Source-Programm vom Assem-
bler auf der CP/M-Diskette
iibersetzen lassen?

100 ’ORG A000
110°’LD HL, 49152
120°RET

Auf der CPIM-Diskette befin-
det sich ein 8080-Assembler. Bei
Threm Programm handelt es sich
um ein Z80-Programm, fiir das
man einen Z80-Assembler bend-
tigt.

AT und XT

Was bedcuten dic Abkiirzun-
gen AT und XT?

Dabei handelt es sich (wie bei
PC) um Typenbezeichnungen
von IBM. Hier sind die Charak-
teristika der drei Typen kurz zu-
sammengestellt:

PC: Abkiirzung fiir Personal
Computer, Prozessor: 8088,
RAM : mindestens 256 K Byte

XT: Abkiirzung fiir extended
Technologies, Prozessor: 8088,
RAM: mindestens 640 KByte,
i.a. deutsche Tastatur

AT: Abkiirzung fiir advanced
Technologies, Prozessor:
80286, i.a. deutsche Tastatur

Zwischen PCs und XTs beste-
hen keine grundlegenden Unter-
schiede, wohl aber zwischen
ATs und PCs/XTs. Programme
fiir PCs/XTs laufen auch auf
ATs, solche fiir ATs jedoch nicht
unbedingt auf den beiden ande-
ren Typen.

MEMORY-Befehl

Ich habe ec¢in Grafikpro-
gramm in Basic geschrieben.
Nach kurzer Zeit erscheint die
Meldung "Memory full”. Was
kann ich dagegen tun? MuB ich
am Anfang des Programms viel-
leicht einen MEMORY-Befehl
einsetzen?

Ein MEMORY-Befehl ist nur
dann notig, wenn Sie ein Maschi-
nenprogramm oder andere bind-
re Files laden oder Speicherplatz
reservieren wollen, z. B. fiir Da-
ten, die Ihr Basic-Programm in
den Speicher poked.

Wahrscheinlich ist Ihr Pro-
gramm einfach zu grof3. Da es
noch richtig geladen wird, er-
folgt die Fehlermeldung vermut-
lich beim Anlegen neuer Varia-
blen, fiir die dann kein Platz
mehr vorhanden ist. In diesem
Fall sollten Sie Ihr Programm
abspecken, d.h. Kommentare
entfernen, Funktionen strei-
chen, weniger Variablen ver-
wenden usw., um Platz einzu-
sparen.

Tasword und
Apostroph

Auf welcher Taste liegt beim

Programm  “"Tasword” der
Apostroph?
Bei meiner "Tasword”-Ver-

sion ldft sich der Apostroph ein-
fach durch SHIFT 7 oder durch
SHIFT \ erreichen und auch
ausdrucken.

DOS-Versionen

Was sind die verschiedenen
DOS wie AMSDOS, MS-DOS
usw.? Wozu dienen Program-
mc wic "Disk-Para”?

DOS ist eine Abkiirzung fiir
Disk Operating System, also ein
System zur Zusammenarbeit mit
den Datenlaufwerken. Die Kiir-
zel davor sind meist Firmenab-
kiirzungen, die zur Unterschei-
dung dienen. AMSDOS ist das
DOS von Amstrad, das in den
CPC-Computern verwendet
wird. MS-DOS stammt von Mi-
crosoft und findet in IBM-kom-
patiblen PCs Verwendung. Da-
zu kommen dann noch von vor-
tex das fiir die entsprechenden
Laufwerke zustindige VDOS
und andere mehr. Leider sind
diese Systeme weder untereinan-
der noch zu CPIM kompatibel.
Software, die unter einem dieser
Systeme geschrieben wurde, ist
somit nur sehr schwer auf ein an-
deres DOS zu iibertragen.

Programme wie "Disk-Para”
ermdglichen den  Datenaus-
tausch zwischen verschiedenen
Systemen, da sie die jeweiligen
Aufzeichnungsformate beherr-
schen. Allerdings gilt diese
Ubertragungsméglichkeit  nur
fiir die vom Anwender zusam-
mengestellten Daten, nicht fiir
die Programme!
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Probleme mit dem
Citizen 120D

In Ausgabe 4/88 wurde die
Frage gestellt, warum der Druk-
ker Citizen 120D bei Hardco-
pies zwei Zeilenvorschiibe aus-
fithrt, auch wenn der DIP-
Schalter fiir AUTO LINE
FEED auf OFF steht. Als Besit-
zer eines solchen Printers kann
ich Thnen mitteilen, daB} es ge-
niigt, einfach im Druckerkabel
Leitung 27 zu unterbrechen.

Leider haben Sie unrecht. Der
betroffene Leser hatte sehr wohl
die richtige Signalleitung seines
Citizen unterbrochen. Dies ging
aus seiner Fragestellung hervor.
Erschrieb, die normale Textaus-
gabe werde ordnungsgemdf aus-

gefiihrt. Wire die Signalleitung

nicht unterbrochen, wiirde zwi-
schen allen Textzeilen eine iiber-
fliissige Leerzeile gedruckt.

Richtigstellung zu
Heft 4/88, Seite 96

Nun soll noch die Antwort zur
Frage mit CHRS$ (250) aus Heft
4/88 (S. 96) berichtigt werden.
Entgegen meiner damaligen
Aussage liegt kein Fehler im Ba-
sic vor. Der Zeileneditor inter-
pretiert das Zeichen 250 jedoch
als Sprung an den Zeilenanfang.
Dies ldft sich iiberpriifen, in-
dem man nach KEY 159, CHR3
(250): KEY DEF 68, 1, 159
einige Zeichen eingibt und da-
nach die TA B-Taste driickt. Der
Cursor steht nun auf der ersten
Zeile.

Andreas Zallmann

Offene
Leserfragen

Ich moéchte gerne einen TV-
Tuner bauen und diesen an den
Griinmonitor des CPC 6128 an-
schlieBen. Der Tuner gibt die Si-
gnale RGBund FBAS. Welches
Signal gibt der Computer aus,
bzw. welches verkraftet der Mo-
nitor? Kann es Probleme mit
der Bildschirmauflosung ge-
ben?

Alain Weisgerber
65 Rue Jos Simon

Wiltz (9550)
Luxemburg

Gibt es eine Moglichkeit, die
mit “"Magic Brush” erstellten
Grafiken auszudrucken? Ich
besitze einen CPC 464 und den
L.X 800 von Epson.

Lino Russell

Hallerstr. 6
2000 Hamburg 13

Wer weil} iiber die Laufzeit-
bestimmungen fiir Turbo-Pas-
cal Bescheid?

Ludger BuBhaus

Rothusener Weg 45
5042 Erftstadt-Lechenich

Ich bin Besitzer eines CPC
6128. Voreinem halben Jahr ha-
be ich das Textverarbeitungs-
programm “Texpack” gekauft.
Dummerweise habe ich die Da-
tei RE.BSP geloscht. Wer kann
mir eine Kopie dieser Datei
iiberlassen?

Michael Hanke

Johannesfeldstr. 12
8370 Regen

Ich besitze einen CPC 664 mit
Griinmonitor und einen Matrix-
drucker Star NL-10. Wie kann
ich Grafik und selbst kreierte
Zeichen auf dem Printer ausge-
ben?

Andreas Eder

Maiersdorf 35
A-4633 Eberstalzell

Update zu einer
Leserfrage

Im Schneider Magazin 12/87
habe ich bei der Beantwortung
einer Leserfrage geschrieben,
bei einem ON ERROR GOTO
0 wiirde ein Reset ausgelost.
Unser aufmerksamer Leser
Herr Brandel hat mich sofort
darauf aufmerksam gemacht,
daB dies nicht stimmt. Tatséch-
lich findet ein Zuriicksetzen des
CPC nur nach einem CALL 0
statt, wihrend ein ON ERROR
GOTO 0 nur die bisher verwen-
deten selbsterstellten Fehler-
routinen wieder auBler Kraft
setzt. Ich bitte, diese Verwechs-
lung zu entschuldigen.

Berthold Freier




Zweites Disketten-
laufwerk zuerst
einschalten

Warum muB ich bei meinem
CPC 6128 das zweite Disketten-
laufwerk immer zuerst cinschal-
ten?

Wird der CPC in Betrieb ge-
nommen, testet er zundchst, ob
irgendwelche anderen Geriite
angeschlossen sind, z.B. ein
zweites  Diskettenlaufwerk. It
dieses jedoch nicht eingeschaltet,
s0 bemerkt der Rechner auch
nicht, daf3 es iiberhaupt vorhan-
den ist. Aus diesem Grund soll-
ten Sie immer zundchst das Lauf-
werk einychalten und dann Ihren
cPC.

Primzahlen
per Programm

Ich suche cin Programm fiir
mcinen CPC 6128, mit dem sich
Primzahlen findon lassen. Kann
man den Rechner dazu bringen,
groBic Zahlen nicht mit Buchsta-
ben, sondern ganz “normal”
auszugeben?

Zum ersten Problem mechte
ich lhnen die ganz grobe Form
des Algorithmus nennen:

10 INPUT "Ganze Zahl”; x

20 t=2

30 IF x/2 = INT (x/2) THEN
90

40 q = x/t

350 IFq=INT (q) THEN 90

60 t=1r+1]

70 IFt<=SQOR (x) THEN 40

80 PRINT x;" ist Primzahl”:
GOTO 100 .

90 PRINT x; "ist keine Prim-
zahl, sondern teilbar
durch"” ;t

100 PRINT: END

Die Ausgabe grofer Zahlen in
Exponentialdarstellung ist beim
CPC nicht abschaltbar, Er legt
Realzahlen in einer festgelegten
Anzahl von Bytes im Speicher
ab. Hier passen Zahlen mitbis zu
9 Stellen hinein. Ab 10 Stellen ge-
langen sie in der Exponential-
darstellung zur A usgabe.  Sie
werden zudem gerundet, was u
erheblichen Rechenfehlern fiih-
ren kann.

Kopierprogramm

Ich benétige ein Kopierpro-
gramm, das nahezu alle Pro-

gramme fiir den CPC kopiert.
Gibt es so etwas, und wenn ja,
wo?

Das Programm "Supercopy”
kopiert nach Angaben des Her-
stellers alle Disketten, die mit
dem Schneider-Laufwerk be-
schrieben wurden. Sie konnen es
bei nachstehender Adresse be-
ziehen. Sein Preis betrigt 65.—
DM auf Diskette.

Schogue-Soft

Postfach 4027

7307 Aichwald
Tel.0711/362983bzw. 363652

Kein Drucker
angeschlossen

Ich habe das Programm
"Himmel” aus Heft 12/%7 abge-
tippt. Wenn ich nun den Menii-
punkt5auswihle, passiert iiber-
haupt nichts. Bei Druck auf die
BREAK-Taste bricht der Com-
puter mit der Meldung "Break
in 845" das Programm ab. Die
Zcile 845 ist jedoch richtig ein-
gegeben. Wo liegt der Fehler?

In Zeile 845 wird durch
PRINT #8 der Drucker ange-
sprochen. Wenn Sie keinen an-
geschlossen haben, wartet der
CPC ewig darauf, dafi dies ge-
schieht und der Printer betriebs-
bereit ist. Haben Sie also keinen
Drucker, so sollten Sie die Zeile
845 einfach aus dem Programm
entfernen.

Wie lerne ich CP/M?

Wie erlerne ich den Umgang
mit den CP/M-Systemdisket-
ten, wenn ich der englischen
Sprache kaum michtig bin?

Sie haben beispielsweise die
folgenden zwei Moglichkeiten,
um mit CPIM arbeiten zu kon-
nen:

1. Sie besorgen sich ein deut-
sches Buch, vielleicht das fol-
gende:

CP/M Handbuch

(2. liberarbeitete und erginz-
te Auflage)

Von Rodnay Zaks

Verlag Sybex, Best.-Nr. 3053
356 Seiten, 48.— DM

ISBN 3-88745-053-1

2. Sie bitten einen Freund, der
sich im Englischen gut qus-
kennt, einmal typische Situa-

tionen mit Ihnen durchzuge-
hen. Dabei kann er die Texte
libersetzen. Dies konnen Sie
dann aufschreiben oder sich
merken. Die Ausgaben der
CP/M-Dienstprogramme
sind eigentlich nicht sehr viel-
faltig, so daP man auch mir
geringsten Englischkenninis-
sen gut zurechtkommt, wenn
man sie einmal iibersetzt be-
kommu.

Ypsilon-Stecker

Beim Stébern in alten Schnei-
der Magazinen habe ich in Aus-
gabe 11/86 den Super-Ypsilon-
Stecker entdeckt. Da ich mich
sehr dafiir interessiere, moéchte
ich Sie fragen, ob man ihn beim
Verlag oder anderswo beziehen
kann.

Leider kénnen Sie den Ypsi-
lon-Stecker nicht erwerben. Sie
miissen ihn nach der abgedruck-
ten Anleitung selbst zusammen-
bauen. Im Handel gibt es aller-
dings Joystick-Weichen, um am
Schneider zumindest zwei Joy-
sticks anschliefien zu kénnen,
Solche mit Dauerfeuer und ghn-
lichen Schikanen sind ehenfalls
erhiltlich.  Allerdings ist das
Dauerfeuerimallgemeinen nicht
regelbar, und diese Gerdte sind
auch viel teurer. Der Nachbau
des Ypsilon-Steckers bietet sich
also durchaus an. Hier kénnen
dann ganz normale Joysticks
verwendet werden, den Rest erle-
digt der Adapter.

Hardcopies auf dem
NEC P 2200

Ich besitze den 24-Nadel-
Printer P2200 von NEC. Der
normale Ausdruck mit einem
Textverarbeitungsprogramm
klappt einwandfrei, nicht je-
doch der von Grafik. Was kann
ich tun? AuBerdem besitze ich
nur ein  englischsprachiges
Handbuch. Wo kann ich das
entsprechende deutsche bezie-
hen?

Offensichilich sind Sie daran
interessiert, sogenannte Hardco-
pies auf Threm NEC auszuge-
ben. Dies ist beim Schneider ein
echtes Problem, da alle mir be-
kannten Hardcopy-Programme
nur Drucker mit 9 Nadeln an-
steuern. Thr Gerdt istim Normal-

LESERECKE

druck vermutlich kompatibel zu
normalen Printern, aber beim
Grafikausdruck gibt es Proble-
me, da es 24 Nadeln besitzt. Das
Hardcopy-Programm  sender
aber nur Daten fiir 9 Nadein,

Leider kénnen Sie in diesem
Fallnur abwarten, ob nicht doch
einmal ein entsprechendes Pro-
gramm  fiir 24-Nadel-Drucker
erscheint. Forsten Sie immer
wieder die diversen 7, eitschriften
durch, und achten Sie auch auf
Kleinanzeigen von Software-
Hindlern,

Was das deutsche Handbuch
betrifft, so wiirde ich rich ein-
fachdirektan NEC Deutschland
wenden und anfragen, ob Sie es
dort erwerben kinnen. Sinnvoll
wdre es vielleicht auch, auf einer
Computermesse, bei der NEC
ausstellt, einfach einmal dgs
Standpersonal danach zu fra-
gen.

Copyright?

Durch IThr Programm "GEM-
like” (Heft 7/87) angeregt, ent-
wickelte ich eine Benutzerober-
fldche fiir den CPC 464 mit Dis-
kettenstation. Darf ich dieses
Programm in Verbindung mit
"GEMlike” weitergeben?

Dieses Programm diirfen Sie
hachstens an Freunde weiterge-
ben, nicht jedoch gegen andere
Programme tauschen oder gar
verkaufen! Alle Rechte von
"GEMlike" liegen beim Verlag.
Bei  unzuldssiger Verbreitung
wiirde ein Verstofs gegen das Ur-
heberrecht vorliegen.

Lichtgriffel nur bm 49,—
komplett mit Programmen + dt, Anleltung
Lieferbar fiir folgende Computertypen:
Cammodore: C 64/ C 128/ VG 20
Atari: BO0DXL/B00XL/130XE
Schinaider: CPC 464/664/8128
Versend gogen Scheck/Machnahma
Informationsmaterial gratis|
Bitte Computertyp angeban|

Fa. Klaus SchiBibauer
Pastfach1171H, 8458 Sulzbach-Aosenbarg
Telaton 09661/6592 bis 21 Uhr
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0090 CPC 6128 000
Verkaufe CPC 6128, Monltor GT 65,
1a-Zustand, m. Handbuch, 24 Spiele,
8 Leerdisketten, 28 Zeitschriften
(Neupreis: 1800.- DM) flr 8980.—- DM.
@04321/12241

000 Verkaufe 000
6 Monate alten CPC 6128 mit GT 65,
Joy. Competition, Pro- u. Quick-Shot,
12 Disketten (Spiele!) mit Diskettenbox,
13 Zeitschriften. Neupreis 1300.— DM,
Verhandlungsbasis 900.— DM. Carsten
Gronek, Partheterstr. 35, 8370 Regen,
®09921/2564

Hallo CPC-Userl Suche EPROM-Karte
Super-ROM+ von Rombo zu einem ak-
zeptablen Preis. Bitte meldet euch unter
& 06341/86104 (ab 17.10 Uhr, Ingo
verlangen)

Verkaufe Multiface Two fir 464. Ver-
handlungsbasis ca. 100.— DM. Suche
auch Tauschpartner. Schreibt an: Thor-
sten Beneke (Wohirab), Wilhelmstr. 48,
7313 Reichenbach, & 07153/54314
(Thorsten verlangen)

Dataphon S21d inkl. Netzteil u. An-
schluBkabel f. CPCs 190.— DM. Multitxt
(prof. Textverarb.) u. Multidatei (um-
fangr. Dateiverw. u. Kalkulation), orig.
Rainb. Arts, je 60.— DM (f. CPCs). Super-
hardcopy, Disc-Scanner, Copymaster,
orig. RSE-Softw., nur zus., f. 80.— DM.
®02421/7 1391 (nach 18 Uhr)

Verk. Griinmonitor GT 65 fiir 90.— DM,
Feud, Darts 180 u. Back to Reality auf
Cass. flr je 5.~ DM, Rocky Horror Show,
Peepshow u. Howard the Duck fir je
30.— DM, Know fiir 20.— DM auf Disk. &
0208/73843

000 Kaum zu glauben 000
Verkaufe 5,25"-Laufwerk (2x40 T., SS)
fir alle CPCs, nur 150.- DM. Ruft
schnell an! & 06345/3824 (ab 14
Uhr)

Suche dk’tronics 64K-Speichererweite-
rung fiir CPC 464, MP-2, "Programmie-
ren in Forth” von L. Brodie. Zahle gut.
% 07930/29 40 (Marc verlangen)

@ TerraTronic greets crazy Eagle @
PLK A054285, 2000 Hamburg 20. 3" +
5,25" =500 C.

Suche zuverldssige Tauschpartner fiir
CPC (Disk). Habe neueste Software. Li-
sten an: Jiirgen Megerle, Urichstr. 11,
7888 Rheinfelden 8. Jeder erhalt 100%
Antwort!

Software-Restposten fiir CPC (Disk) zu
Wahnsinnspreisen. Liste anfordern bei:
K. Schwettmann, Steubenstr. 6, 4990
Libbecke 1. Nur solange Vorrat reicht!

Originale! WordStar Joyce / CPC 6128,
Multiptan 6128, Turbo-Pascal V. 3.0 f.
CPC, je 80.— DM, alle 200.- DM. J.
Schneidereit, Batestr. 22, 4630 Bochum
7,2 0234/285002

STOP! CPC 6128! Suche zuverlissige
Tauschpartner! Schickt eure Listen an:
A. Eichhorn, Elbeweg 2, 2840 Diepholz.
Greetings to Meyersoft, Face!

Wer hat Erfahrung bzgl. Schreibarbei-
ten (Diplomarbeiten usw.) mit dem
Homecomputer? Peter Régner, An
der Lache 2, 8601 Sesslach 2

Tausche Software auf 3"-Disk (CPC
6128). Mache Sicherheitskopien fiir 2.—
DM pro Disk. Liste zwecks Tauschs oder
Originaldisk und Leerdisk zum Kopieren
an: Heinz Bischoff, Berliner Platz 2,
4030 Ratingen 1, @ 02102/490349

CPC 464! Suche CP/M 3.0 fiir 464. Su-
che Spelchererw. Kaufe und tausche
Spiele + Programme (Tape + Disk).
Koplere Tape auf Disk. Andreas Wan-
za, Am schbnen Hoope 30, 3015 Wen-
nigsen 5/OT Bredenbeck

@90 Gratis 000
Kostenlose Kopien (nur Tape)! Original +
Leertape + Rickporto an: T. Flaig,
Schllsselwiesen 35, 7000 Stuttgart 1

Orig.-Software, Tape + Disk, z.B. Kai-
ser, World Games. Dirk Schmiitsch,
Chr.-Forster-Str. 32, 2000 Hamburg 20.
Riickporto beilegen! Alle CPCs!

Verkaufe Spielesammiung (23 Disks)
fiir alle CPCs mit iiber 50 Splelen wie
Wemer, Gauntlet, Blauer Kristall,
Worldgames, Misslon Elevator usw.
und Diskettenkasten, fiir 175.-DM. R.
Bauer, BorkenstraBe 7, 4600 Dort-
mund 30, & 0231/466959

9000 CPC 0000
Erstelle Sicherheitskopien (auf Wunsch
Gratisentsicherung). Sendet Original +
Leerdisk + 5.— DM an: Armin Scherlibl,
Kochenthal 6a, 8416 Hemau,
&®09491/492

Originale fiir CPC auf Disk:
Discovery+ 30.— DM, Werner 25.— DM,
Forth-83 15.— DM, Dan Dare 15.- DM, 5-
Star-Games mit Spindizzy, Zoids, Equi-
nox usw. 30.— DM. Heinrich Hohl, Lie-
zenhofen 4, 7970 Leutkirch 4,
= 07563/84 47 (samstags)

® New Games @ New Games @
Habe Uber 400 Spiele, z.B. Western Ga-
mes, Werner, Road Runner. Fir nur 5.—
DM + Riickporto! Erich Behmen, Ro-
merhofweg 29, 8046 Garching

® Tausche @ CPC @ 100% Antwort @

The newest Stuff. 3" oder 5,25". Listen
an: R. Kuper, Sluiswaard 36, 1824 TK,
Alkmaar, Holland

00 Disk Help V. 3.0 #0900

Mit dieser Anwendung kénnen Sie lhre
3"-Disk schneller kopieren, schneller
formatieren (178K/213K), schneller la-
den u. geschiitzte Programme listen,
und das fir nur 30.- DM (bar oder
Scheck). & 02161/604997. H.-U.
Kéhnen, Nakatenusstr. 94, 4050 Mén-
chengladbach 1

090 PC 1512/1640 0 0@
Tausche Software aller Art. Listen an:
Ralf Hildebrandt, Im Niederfeld 4, 4782
Erwitte
Verk. CPC 464 + Farbm. + DDI-1. +
Joyst. + 27 Disks + Abdeckhauben fir
Floppy und Computer + 2 Grafikbiicher.
%= 02225/2652

Verk. 464 ohne Mon. 150.— DM, dk’tro-
nics 64K 100.— DM, DDI-1 350.— DM,
WordStar, dBase, Multiplan, Arnor-C,
Prowort 450.— DM, div. Games (Disk,
Cass.) 400.— DM, kompl. Schneider Ma-
gazin, PC Int. 200.— DM, zusammen
1600.— DM. Christoph Ludascher,

% 05041/7 1340 (von 8-16 Uhr)
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® @0 Suche Tauschpartner 90 ®
Tausche Software aller Art auf 3"- und
5,25"-Disks. Dirk Frankenhauser, Hans-
jakobweg 7, 7562 Gernsbach. PS: Ich
beantworte jeden Brief!

Suche Tauschpartner flir CPC (Disk).
Besitze die neueste Super-Software. Li-
sten an: R. Hunziker, Zielweg 27, CH-
3014 Bern. 100% Antwort!

0908 Wahnsinn 0909
Schneider-CPC-Original-Software be-
reits ab 5.— DM! Liste gratis bei: Dieter
Kéhler, BrandstétterstraBe 26, 8501 Ca-
dolzburg

000 S:)ftware-Tausch (1 1)
PLK 101947C, 6946 Gorxheimertal 1.
Greetings to Virus, ACS, Frog & ESC.

Hallo CPC-Freaks! Verkaufe Gber 100
Games u. Anwendungen, St. 2.— DM.
Fordert Liste an. Suche auch zuverlassi-
gen Tauschpartner! PLK 083916A, 2160
Stade

The Grate_88 3". ® 05341/58179. Do
it!

Verkaufe CPC 464 + DD1 + dk'tronics-
64K-Speichererweiterung + Joystick +
Software, Zeitschriften fur 500.— DM.
Markus Schikowski, Birlenbacher Str.
242a, 5900 Siegen, ® 0271/88724

CPC 464 (griin) + DMP 2000 + DD1 + 30
Disks + 4 Biicher + Zeitschr. + 2 Games
fiir 1000.—DM VB. ® 080 33/8199 (18-
20 Uhr)

Verk. CPC 464 + GT 65, inkl. ca. 55 Spie-
le + 20 Schneider Magazine, fiir VB
400.- DM (auch einzeln). ® 089/
8713635

Verkaufe CPC-664-Anlage (Color) mit
Comp.-Tisch, Cass.-Rec., Drucker Star
SG 10, ca. 70 Disks, ca. 120 Hefte + 6
DB fiir CPC, 2 Joy., 2. Laufwerk 3". Ab
23.7.88, evtl. auch friiher, neu 5400.—
DM, VHB 2500.— DM. Nur Kompl.-Ange-
bote, nur schriftl. Jérg Speckbacher,
Westermannweg 3a, 3000 Hannover 21

®0® Die Gelegenheit 000
Verkaufe CPC 6128 mit Farbmonitor,
Joysticks und diverser Software (Datei-
Star, Profi-Painter usw.), 2 Jahre alt, fiir
900.— DM. & 0221/8343 27

Suche dk’tronics 256-64K-Speicherer-
weiterung fiir CPC 464. ® 0231/
874151

Verkaufe Schneider CPC 664 mit fol-
gendem Zubehér: Keyboard (Laufwerk
3"), Green Monitor GT 65, vortex-Spei-
chererweiterung SP 512, vortex-Laufw.
F1-X (5,25") 708 KByte, externes Laufw.
(5,25") 168 KByte, Netzteil MP-2,
Schneider-Drucker DMP 3000. Gegen
Hoéchstgebot! ® 030/8553950 (ab 18
Uhr)

Tausche Griinmonitor GT65 gegen
CTM 644 (Farbe). Bezahle guten Auf-
preis! Bemmhard Mees, Immenbusch
27, 2000 Hamburg 53, ® 040/
800 168 50. Dringend!

Verk. Original-3"-Floppy FDI-1 (Zweit-
Floppy) f. 220.- DM. & 02452 /3800

Welcome an der Pforte der unvergéngli-
chen Geheimnisse! Mailbox: 07361/
43640, 08234/8809 oder 07261/
13708 (Par.: 300, 8N1)

Verkaufe von Schneider International
Hefte und Databoxen (Disk) 8/85 bis 12/
87 gegen Héchstgebot. ® 030/
8553950 (ab 18 Uhr)

Verkaufe vom Schneider Magazin
Hefte und Disketten (Fingerscho-
nend) 12/85 bis 12/87 gegen Héchst-
gebot. 2 030/8 553950 (ab 18 Uhr)

Verkaufe von Happy Computer Schnei-
der-Sonderhefte mit 9 Datendisketten
2.85/1.86/4.86/7.86/10.86/13.87/
16.87/18.88 gegen  Hochstgebot.
% 030/8553950 (ab 18 Uhr)

Verkaufe von Schneider International
Sonderhefte mit Databoxen (Dlisk)
1.86/2.86/3.86/4.87/5.87/6.88 gegen
Hochstgebot. & 030/8553950 (ab
18 Uhr)

Programmentwicklung f. CPC 6128 und
664. Kostengiinstige Programme nach
Wunsch. Sie bekommen sofort nach Er-
halt der Aufgabenstellung ein unver-
bindl. Angebot. Schreiben Sie an: J. W.,
PF 38, 7454 Bodelshausen

@ Public Domain User Group @
Wir bieten gegen UKB CP/M- & DOS-
Programme fiir CPC, Joyce und PG an.
Wir bauen eine deutsche Public-Do-
main- & Freeware-Bibliothek auf. Jeder
kann mitmachen. Schreibt uns, wenn ihr
selbsterstellte Programme habt. Info 2 x
80 Pf, CPC/Joyce-Catdisk 10.— DM, 4
Katalogdisketten fiir PC 6.— DM.
PDUG, PF 1118, 6464 Linsengericht

Suche zuverlassigen Tauschpartner fiir
CPC 464/664/6128. Habe neueste Soft-
ware. Disks und Spiele an: Sascha R6-
mer, Am Rehacker 5, 3556 Wenkbach.
Bitte Liste beilegen!

@0® Supergelegenheit 00 ®
Billige CPC-Software auf 3"-Disks. Liste
gegen Riickporto. Postfach 22, 3111
Wieren

®@0 HilLeute 900
Tausche Spiele (Sentinel, Renegade, IK
+ usw.) und Anwendungen. 3"-, §,25"-
vortex oder Tape. Christian Lier, Amsel-
weg 14, 3422 Bad Lauterberg. Antworte
110%ig!

Biete CPC 664 (Farbe) + 5,25"-Zweit-
laufw., inkl. ca. 60 Zeitschriften. Preis
950.— DM. & 074 25/4545 (ab 19 Uhr)

@00 Sonderangebot 00®

CPC 6128 + GT 65 + MP2 + Recorder +
Druckerkabel + 25 Cass. mit Original-
Spielen + 22 Disks mit Anwendungen,
Supercopy, Copystar, Creatorstar,
Composerstar, Star-Mon, Sorcery+,
Schneider Magazin von 4/86-6/88, CPC
International von 12/85-6/88, div. ande-
re Zeitschriften usw., Keyboard, im Nov.
87 gekauft; wegen Umstiegs auf Amiga
nur komplett zu verkaufen. VB 800.—
DM. & 026 82 /46 58 (nach 18 Uhr)

Suche Tauschpartner fiir GPC-3"-Disks.
3"-Disks oder Listen an: Torsten
Schmitt, Burgkoppel 18A, 2400 Libeck.
100% Antwort!

@ 00e Spottbillig seee
Verkaufe CPC 6128, GT 65, viele Disket-
ten, 3 Joysticks, Diskbox, viele Zeit-
schriften u.a. & 05361/42233
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Suche Kontakt zu CPC-Usem. Auch An-
fanger sind willkommen! 3"- und 5,25"-
Laufwerk vorhanden. Kaufe auch ge-
brauchte 3"-Disks! Meldet euch bei: M.
Koczet, Binnefeldstr. 37, 4134 Rhein-
berg 1. Bitte Tel.-Nr. angeben!

Tausche Software fir CPC 464.
Schreibt an: N. Mack, Augsburger Str.
29, 4460 Nordhorn

Originaldisk fiir CPC: Mathestar +
Copystar + Composerstar + Statistik-
star, 35.—- DM. Heinrich Hohl, Liezen-
hofen 4, 7970 Leutkirch 4

@@ Brandneu fiir Schneider CPC @@
Jetzt ist sie da, die perfekte Video-Ver-
waltung. Sie kann 1500 Videofilme ab-
speichern, ausdrucken, alphabetisch
sortieren und vieles, vieles mehr! Video-
Verwaltung 188t keine Wiinsche offen!
Im Paket ist 1 Diskette (Video-Verw. +
Anleitung) + Tastaturschablone. Und
das fir nur 49.— DM! Bestellung bei:
Pierre Ammerl, ® 07 11/7994 61

® Osterreich ® Osterreich @
Suche gebrauchtes 5,25"-vortex-LW.
Tausche alle Art von Software. Michael
Zobl, Maximilianstr. 3, A-4800 Attnang-
Puchheim, ® 076 74/41 91 (Osterreich)

An alle CPC-User| Habe tiber 200 Top-
Programme. Tausche und verkaufe. Pro
Spiel nur 5.— DM! Noch Tauschpartner
gesucht. Fordert Listen an bei: Andi
Miigge, Gutzkowstr. 2, 6450 Hanau 1,
®06181/21272 (ab 17 Uhy)

©0® Suche Tauschpartner 90@®
flir CPC-3"-Disks! Listen an: Markus
Rechmann, Altenbachstr. 12, 5460 Linz/
Rhein. 100% Antwort

Maxam (D): 70.— DM. Monti on the Run
(D): 30.— DM. Spy vs. Spy 3 (C): 20.—-DM.
Statistic-Star (D): 40.— DM. PSI-5-Tra-
ding (D): 40.— DM. Elite + Hive (C): 60.-
DM. Alles Originale! & 040/7 3987 78

@00 Hey Freaks 900
Suche Tauschpartner fiir 3"-Disks. Habe
Supergames wie Arkanoid 2, Bad Cat,
California G., Pink Panther, Western G.,
Gryzor usw. Schickt euere Listen und
3"-Disks an: Andreas Lochner, Zulehen-
weg 14, 8240 Schonau

Suche Tauschpartner fiir CPC (3").
Schickt eure Listen mit Disk an: T. El-
storpff, Hausener Str. 14, 7214 Zim-
memn 1, 8 0741/32857. 100% Ant-
wort

®® 30 Freiprogramme fiir 6128 @@
5.~ DM + Disk an:
FREE, PF 38, 7454 Bodelshausen

Verk. oder tausche Metrocross. Suche
sehr dringend Barbarian. ® 05136/
5721 (ab 14 Uhr, Gerald verlangen)

Tausche neueste Softw. fiir alle CPCs
auf 3"-Disk. & 05041/4756

Systemwechsel! CPC 6128 + Gr.-Mon.
+ Cass.-Laufw. + Okidata-Drucker + 2
AnschluBkabel + 17 Magazine + Disk.-
Box + 5 Joysticks + Profi-Painter + Tur-
bo-Pascal + jede Menge (60 bis 70)
Spiele + 15 Copy-Programme. Neu-
preis: 2900.— DM. Alles 1800.— DM.
= 02365/32742 (ab 19 Uhr), M.
Brombosch, Kamphoff 93, 4370 Marl.
Alter 1 Jahr!

Verkaufe Zubehor fir CPC 464, vortex
3,5"-Doppelfloppy + 300 Progr. + WS +
MP + dBase + 3" extern, vortex 512K
SP, Drucker DMP 2000, auch einzeln.
= 09153/8595 (ab 17 Uhr)

Verkaufe fiir CPC 464 vortex M1-X, 3,5"-
Floppy-Laufwerk mit 708 KByte Spei-
cherkapazitat + 10 leere 3,5"-Disketten
+ Laser Basic — Der Spiele-Generator
(Neupreis ca. 860.— DM) fir 480.— DM
VB. Carsten Kissel, Bahnstr. 9, 6636
Uberherrm 1, & 06836/1573 (ab 17
Uhr). PS: Nur mit DDI-1 einsetzbar!

Suche Tauschpartner fir CPC!
3" und 5,25". Habe massig Games: Gry-
zor, Slap Fight, Trantor, BMX Simulator,
Platoon, Game Over, California Games,
Ace of Aces usw.! Garantiert 100% Ant-
wort! Ulrich Lupprian, Buschstr. 36a,
4320 Hattingen 16, ® 02324/41032

Verkaufe 3"-Originalsoftware: Hanse,
Leviathan, Blueberry, Tau Ceti, Zynaps,
je 20.— DM, Six-Pack 10.— DM. Alle Ga-
mes m. Anl. + Verp. ® 089/7144553

Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor +
Floppy DDI-1 + Drucker GP500 CPC +
Joystick, alles wenig gebr., + Disketten
mit Software + 10 Bucher fir CPC +
Zeitschr.,, VB 790.- DM. 2 0911/
797371, H. Regel, Bremer Str. 3, 8510
Furth

CPC 464 (griin) + vortex SP 128 +
Disk-Controller + Druckerkabel +
Software, VB 450.—- DM. SVI-318 + Da-
tasette + 5,25"-Disk + 64K-Erweite-
rung + Grafik-Tablett + viel Software
und Biicher; VB 800.—- DM. ® 07308/
3229 (ab 18 Uhr)

CPC 6128 + Farbmon. + Cassettengerét
+ Lightpen + dk’tronics Speech-ROM +
42 Disketten (3") + Box + 12 Fingerscho-
nend (Disk, 3") + 9 Orig.-Programme + 8
Sonderhefte + Data-Becker-Literatur fir
1100.— DM zu verk. (aktueller NP iib.
2000.— DM). U. Johann, Kohlberg 13,
6601 Scheidt

900 CPC6128 000
Verkaufe CPC 6128, GT 65, mit Joyball
und Zeitschriften, Leerdisketten und
Originale (The Pawn u.a.) wegen Sy-
stemwechsels. 1 Jahr alt! Nur 700.- DM
VB. A. Exner, Riemannstr. 33, 3100 Celle

Alle Preise VB! CPC 6128 (griin) 600.—
DM. Zweitlaufwerk 3" 200.— DM. Pro-
wort 140.— DM. Discology 70.— DM. VI-
DI-Rombo-Digitizer 285.— DM. CPC 464
+ vortex SP 128 + Druckerkabel + Disk-
Controller 430.— DM. Ca. 50 3"-Disks, al-
le bespielt, 250.— DM. & 07308/3229
(ab 18 Uhr)

Suche Print-Manager fiir CPC 664.
Angebote an: G. Rempp, im Haberak-
ker 1b, 7500 Karlsruhe 41, & 0721/
404460

000 ACHTUNG! 0 0@

Ich riiste Ihren 464 zum 6128 auf. Spe-
zielle Hardware, PIO, SIO auch auf ECB.
ROM-Software. Tausche Software auf
Cass. und Disk. Verkaufe vortex SP 512
inklusive BOS 2.1. Hilfe fiir Anfanger.
Michael Gebhard, Bogenstr. 18, 4708
Kamen, 2 02307/12106 (ab 15 Uhr).
® Auch Reparatur!
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©00® APFELMANN-GRAFIK 00@
Schnellstes und vielseitigstes Pro-
gramm jetzt fir alle CPCs, Cass. 20.—
DM, Disk. 30.— DM, Vorausz. Gerhard
Knapienski, Frauenhoferstr. 8, 3000
Hannover 1, Postgirokonto Han.:
471113-309

900 Verkaufe: CPC 664 000

+ Grinm. + 256-KByte-Speichererw.
(Data Media, Softw., Handb.) + Phillips
Datas. + 5,25"-Zweitlaufw. (s. Test
Schneider Mag. 10/87) + 70 Disk. (3" +
5,25") voller Progr. + 5 Biicher + 43
Schneider Zeitschr. Alles in sehr gutem
Zustand. ® 08035/4331, VB: 1350.—-
DM

Suche Print Manager fiir CPC 6128
und andere Software Im Tausch: Liste
an Axel Bruns, Klampereck 40, 2903
Rostrup, & 04403/7 1158

Verk. vortex FD1 (708 KByte, 5,25") mit
3"-LW., CP/M 2.2, 698.— DM, ca. 1 Jahr
alt, inkl. Prg. zum Bearbeiten aller
Schneider-Formate. & 04104/4618

CPC 464, GT 65, dk’tronics 64K, DDI,
CPC-Mag. ab 1/87, PC-Int. ab 8/86, mit
Databox, Sonderhefte mit Databoxen
(PC Int. und Happy), insg. 40 x 3"-Disks
voll Software / JRT-Pascal / Assembler-
Disass.-CP/M+, Turbo-Pascal. Diskbo-
xen, komplett, VB 1300.- DM. W. Kons,
Pilgramsroth 56, 8630 Coburg,

= 09561/27306

Verkaufe CPC 6128 + GT 65 + Disket-
ten + Software fiir 800.-DM. & 0931/
52095

Verk. 1%z Jahre alten CPC 6128 + GT 65
+ 5§ Blcher + 15 Disks + Joystick +
Schnittst. Schn./Star NL 10 + Drucker-
kabel fiir 800.—~ DM. & 04532/2 3567

00 @ Videofihrer 90@®

Fdr alle, die das Suchen satt haben! Me-
nigesteuerte Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker. Je 3"-Disk oder Cass.
25.—DMin Schein oder Scheck an: Didi-
Soft, Berliner Str. 15, 4530 Ibbenbtiren
1. Bitte angeben: Cass. oder Disk und
Computertyp!

WIr testen die Hitzebestindigkelt Ih-
res Computers. Infos bei: KOBOLD
Software, Weilburgerstr. 29, 6256 Vill-
mar 1

Tausche Software. PLK 030413 D,
6700 Ludwigshafen. CPC 464/664/
6128!

000 Hallo Leute! 00
Suche Tauschpartner auf der ganzen
Welt. Habe Top-Software. Tausche auf
Disk (3"). Listen an: Andreas P. Kasa,
Lammerspielerweg 33, 6050 Offenbach.
Bin zuverléssig!

Suche Games fir Schneider PC 1512.
Tausche auch. Nennt eure Preise und
schreibt an: Stefan Rédi, Theodor-
Heuss-Str. 16, 8466 Bruck

Drei 3-D-Super-Aktionspiele auf einer
3"-Diskette fiir nur 25.— DM. Infos bei:
KOBOLD Software, Weilburgerstr. 29,
6256 Villmar 1.

Es berat Sie: Boris Roth, & 06482/
1000

o0& ORK 800

In einem komplexen Postspiel ringen je
ca. 10 Mitspieler um die Krone im Reich
Khurrads, des Schlangengottes. Regel-
heft gegen 2.50 DM in Briefmarken bei:
Thomas Naumann, Bliicherstr. 13, 2300
Kiel 1
@®® Backgammon @@
Mit Stellungseditor, Statistik und her-
vorragender Grafik. Sehr anwender-
freundlich, da meniigesteuert. 3"-Disk:
50.— DM. Jens Hammer, SchwabstraBe
112, 7000 Stuttgart 1

@ Taglich frische Freeware ®
Tausch und Versand von deutscher und
US-Freeware. Habt Ihr selbstgeschrie-
bene Programme, dann schreibt uns!
Wir bauen eine Freeware-Gruppe auf!
Infodisk (1.30 DM Riickporto) bei:
Martin Nerger, Akkusoft PC-Club, An-
kerstr. 3, 5650 Solingen 11

Verkaufe CPC 464 + GT 65 + DDI-1 +
200 Programme + 63 Hefte + 4 Blicher +
30 Disks + 30 Cass. + Speechsynth.
Neupreis 8697.45 DM, Verk.-Preis VS.
= 04321/82708 (ab 16 Uhr)

Wegen Systemaufgabe zu verkaufen!
CPC 464 mit Farbmon. CTM 640, vor-
tex-Doppelfloppy 3,5", 1,44 MByte, vor-
tex Speichererw. SP 512 mit BOS 2.1,
Matrix-Drucker DMP 2000 + Handbi-
cher + Blicher + Zeitschriften. Neupr.
insges. 5000.— DM. Nur komplett bei
Selbstabh., VP 2000.— DM. Alles 1a-Zu-
stand. ® 09771/98234, Wolfgang
Hartung, Gerhart-Hauptmann-Str. 33,
8740 Bad Neustadt/Saale

900 Verkaufe CPC 6128 000
+ Biicher + Disketten + Software
(WordStar, Colossus 4.0 Schach
usw.) ® Turbo-Pascal fir Joyce ®
=06195/61659

" @08 CPC 6128 gesucht 000
mégl. Farbe, % 07364 /8966

Verk. CPC-Int. 6/85-12/86 fiir 45.— DM,
Databoxen 8-11/85 und 1-4/86, je 7.—
DM, Sonderh. 1/86 mit DB's fiir 15.—DM
und 2/86 fiir 5.— DM, CPC-Mag. 12/85-
2/86 fur 30.— DM, Sonderh. von Happy-
Comp. (1, 2, 4, 7), je 5.— DM. Biicher: v.
DB. Tips und Tricks, CP/M-Trainings-
buch, je 25.— DM; Prax.-Buch 10.— DM.
= 0631/96801

Verkaufe Originale! Auf Cassette: Six-
Pack (22.— DM). Warlord (6.— DM), Je-
wels of Babylon (23.— DM), Kobyashi
Naru (6.— DM). Auf Disk: The Eidolon
(45.— DM). Alles zusammen 95.— DM.
Verkauf gegen Scheck bei: A. Erler, Uh-
landstr. 2, 7972 Isny

Verkaufe: Originalspiele + Anwendun-
gen fur Schneider CPC auf Cass. und 3"-
Disk (z.B. Elite, Vermeer, Silent Serv.
u.a.). Suche: Midway u.a. Strategie-
spiele, Compiler, Anwendungen. G. Ra-
dons, Kolbenzeil 18, 6900 Heidelberg

®0@® Unglaublich #0@®
Kostenlose  Sicherheitskopien  (nur
Disk)! Original + Leerdisk + Riickporto
an: A. Kéhler, Winkelstrafe 5, 5870 He-
mer

Suche CTM 640 fur CPC 464. Wer ver-
kauft oder tauscht gegen GT65 mit Auf-
preis? Marion Lang, Bismarckstr. 15,
8500 Nirnberg 20, & 0911/5377 82
(ab 17 Uhr)




Wir tippen lange Listings billig ab!
Schickt Listings mit Disk/Tape (CPC).
Pro angefangene Seite 5.— DM (inkl.
Riickporto)! Kai Kemmler, & 07121/
66364

Verkaufe Diskette mit 7/8 Spielen fiir
36.— DM (inkl. Riickporto)! Markus
Maier, ®07121/330183

000 Apfelménnchen 00@®
Mandelbrot- und Juliamengen,
schnellstes Programm fiir CPC!
Cass. 20.- DM, Disk 30.- DM, Vor-
ausz. Gerhard Knapienski, Fraunho-
ferstr. 8, 3000 Hannover 1, Postgiro-
konto Han.: 4711 13-309

Suche Tauschpartner fir CPC. 100%
Antwort. Schickt eure Software-Listen
an: Sdren Krieger, Karlsruher Str. 28,
6832 Hockenheim. Nur 3"-Disks!

Vokabellernprogramm fiir CPC, mit
10000 Wértern Englisch und Deutsch,
Wérterbuch, Test und erweiterbar. Info
bei Bernd Blum, & 02204/6 62 08

Verkaufe Zweitfloppy FD1 fur 250.—
DM. & 030/2612495 (abends)

3"-Disk fiir CPC + Joyce von Dataceven-
tura mit Garantie, 4.99 DM/Stiick. Ver-
sand per NN oder Euroscheck + 5.—- DM
Porto. & 08322/59 23

® Barcodes drucken mit PC/CPC @

Info gegen Riickporto von: Holger
Pellmann, Klusmoor 3, 4512 Wallen-
horst

Verkaufe Herkules-Grafik-Karte  fir
Schneider PC 1512, komplett mit
Umrstelektronik for MM HC 1512,
300.— DM. Postfach 1651, 2160 Stade

® Schneider PC 1512 User-Club @
Der Treffpunkt fiir alle PC-Benutzer.
Wir arbeiten iiberregional und bieten
eine mtl. Clubzeitschrift + Software
und vieles mehr. Info von: Rolf Knorre,
Postfach 20 01 02, 5600 Wuppertal 2

@00 Supergiinstig #9900
Griinmonitor 130.—DM. SP 128/ SP 256
(Data Media) fiir CPC 464 80.— / 130.—
DM. Div. Spiele (z.B. Wintergames,
Know), Anw. (z.B. Platinenkit, Copyma-
ster), Blicher von Sybex, Interest usw.
Listen gegen 0.80 DM in Briefmarken.
M. Tietjen, Hohensteinstr. 1, 8091 Altei-
selfing

Verkaufe PC 1512 DD mit Maus und
Matrix-Drucker Schneider DMP 3000
und Handbiichemn, 2400.- DM VB, Bj.
1/87. 2 040/394059

®® STOP @@ SOFT @@
Verkaufe massig alte u. neue Games zu
Spottpreisen! Liste anfordern bei:
Miguel Rodriguez, Melanchthonstr. 21,
3008 Garbsen 4

900 ORI-DAT 000
Dateiverwaltung fiir den CPC 6128.
Ideal fiir den Hausgebrauch. Bringen
Sie Ordnung in Akten, Schallplatten,
Biicher etc. Schnelle Zugriffszeiten,
Druckmenii, Dateien bis 64 Kilobyte
mdglich. Info gegen -.80 DM Riick-
porto. Programm auf 3"-Diskette mit
Beschreibung inkl. Versand 52.- DM.
Frank Martens, Annenstr. 6, 4830 Gii-
tersloh 1, & 05241/26568

Suche Farbmonitor CTM 644 fiir 6128.
Kaufe nur im Raum Osnabriick.
& 05402/2307 (nur ab 18 Uhr)

Programmiere EPROMSs fiir alle CPCs,
8,16 und 32K. 2 0511/32 1626 (ab 18
Uhr)

Verkaufe Griinmonitor GT 65, fast neu.
% 08165/2153 (ab 17 Uhr)

90 PC poO
Tausche Software! J. Kicherer, Amsel-
rain 47, 7519 Oberderdingen

Verkaufe Freeware fiir MS-DOS aB
4.~ DM. Blasi, Judengasse 11, 7919
Osterberg

Spiel- und Anwenderprogramme (PD)
sowie giinstige Profiprogramme fir
PCs. Infodisk kostenlos gegen 1.- DM
Porto von: M. Lehmann, Mittelweg 11,
6000 Frankfurt

@® Schneider PC 1512 User-Club ®
Der Treffpunkt fiir alle PC-Benutzer. Wir
arbeiten (berregional und bieten eine
mtl. Clubzeitschrift + Software und vie-
les mehr. Info von Rolf Knorre, Postfach
200102, 5600 Wuppertal 2

20® Achtung 000
Verkaufe Originalgames (Disk). Z.B.:
Barbarian, Inter. Karate, Knight Orc u.a.
Liste mit Preisen bei Axel Winter, Zedt-
witzer Str. 13, 8671 Feilitzsch oder
% 09281/43340 (ab 14 Uhr)

664 + GT 65 + DMP 2000, 60 Disks u.
Zubehdr (auch einzeln) zu verk. Preis:
77777 % 05439/2657, Oliver verlan-
gen

@00 Spitze 000
Verk. CPC-6128-Farbmonitor, 2 Dis-
kettenboxen, 40 Disks, davon 17 Ori-
ginale mit Anleitung, Superkopier-
prog., 2 Joysticks, 2 Handbiicher, 26
Zeitschriften und mehr als 280 Pro-
gramme. Sachen auch einzeln zu ver-

kaufen. Preis wird dann telefonisch

vereinbart. Ruft bitte anl & 06226/
5050

®0@ Hallo CPC-Freaks! 0@
Tausche gute Games. Bin immer auf
dem neuesten Stand. Meldet euch bei:
Rolf Schmitt, Am Harzhiibel 104, 6750
Kaiserslautern, & 0631/13210.
Schreibe 100% zuriick! vortex-User!

Software-Paket fiir PC mit Festplatte:
Finanzbuchhaltung, Lager, Kunden,
Text und Rechnung, ab DOS 2.1.
% 06371/62843 oder 0631/694 65

Tausche Public Domain
fiir Schneider PC und Kompatible,
auch andere Programme. Hartmut
Biilow, Teschensudberg 41B, 5600
Wuppertal 12

@00 Joyce 000
Giinstig zu verkaufen, Top-Zustand,
komplett mit WordStar 3.0. R. Banzer,
MeierhofstraBe 791, FL-9495 Triesen,
& 075/21887 (Liechtenstein)

®0® Zum halben Preis 90@®
Unbenutzt in Originalverpackung. DMP
2000 = 250.— DM, GT-65 = 100.— DM,
CTM 640 = 300.— DM, Dataphon s21d =
100.— DM. Nach 19 Uhr. & 06621/
73757

LESERECKE

Schneider CPC!! Originalgames Disk +
Cass. bei: Frank Koschanin, Hugo-Jun-
kers-Str. 12, 8500 Nurnberg 10. Liste
gegen Riickporto! P.S. Suche Mercena-
ry und Livingstone!

BOS 2.0 fiir CPC 664 = 40 DM.
206202/12356

Verkaufe Schneider CPC 6128 griin +
Zubehtr. & 089/6801383

Verk. CPC 464 + Grinm., Zubeh., DDI-1,
Spiele, auch einzeln. ® 0731/7124 23

Suche fiir CPC 6128 (3"-Disk) Program-
me: WordStar, OCP-Art-Studio, Utilities
u. Spiele. Ralf Gula, Holzlestr. 3, 7218
Trossingen 2

Verk. 6128 (Farbe) + RAM-Disk 368
KByte, 5,25"-Floppy (720 KByte), 2 x 40
Tracks (Format variable), Drucker, 224-
KByte-EPROM-Karte, umschaltbar,
Laufwerke, Software, MP, WS, DB-II
usw., auch Spiele! Preis: 1700 DM VB.
M. Schauperl, Spitalgartenstr. 65, 7316
Kéngeno.®07153/22752,ab19 Uhr

6128 RAM-DISC 6128
Mit RAM-DISC kénnen Sie lhre RAM-
Disk. liber einen RSX-Befehl installieren.
Info: & 02161/604997. Preis: 25 DM
mit Porto

® CPC ® Tausche Software ® CPC @
Habe Trantor, Pirates, Renegade Light-
force, Aliens, Silent Service, dBase 2,
WordStar 3.0. Schreibt an: Bernd Bek-
ker, 4280 Weseke, postlagernd. 100%
Antwort!!! Nur 3"-Disks!!!

Gebrauchten Joyce mit und ohne
Drucker zu kaufen gesucht. & 0208/
380691 Modllers, Trooststr. 15, 4330
Miilheim

®® Verkaufe Joyce-Plus 0@
wegen Systemwechsel mit Literatur, di-
versen Programmen, dBase usw. Preis-
vorstellung: ca. 1000.—- DM. & 04442/
6398

Verkaufe Originalspiele: Silent Service
(30.- DM), Big 4 (20.— DM), Adventure
(10.— DM), CPC 4 Pack (20.— DM) (D),
SDI (20.— DM) + andere Billigspiele (5.—
DM) (C) + Disco-Copy + CPC-Grafik-
programmierung (25.— DM) + Zeitschrif-
ten (4.— DM). & 040/81 3066

Schneider CPC 6128 komplett mit
Griinmonitor, TV-Modulator und 6
Disks fiir ca. 650.— DM zu verkaufen.
2 0521/76 2325 (Bielefeld), Jan

o0® CPC6128 000
Suche zuverlassigen Tauschpartner mit
3"-Disk. Ruft an: & 064 55/364

Verkaufe 90 3"-Disketten leer fiir 500.—
DM oder Tausch gegen 5Ya"-vortex-
Laufwerk F1-X. René Ullmann, Bahn-
hofstr. 12, 7919 Bellenberg, & 07306/
4418

Suche billige 3"-Disks. Tausche auch.
®07741/61682, ab 19 Uhr

Tausche 3. Liste oder Disk an Marcel
Rossi, Anemonenweg 27, 7600 Offen-
burg, ® 0781/59155, ab 18 Uhr.
100% Antwort

Verkaufe CPC 6128, CTM 644, Joystick
Competition Pro fiir 850.— DM VB. Com-
puter hat noch Garantie bis Sep. Jochen
Schwarz, Sippelweg 2, 7000 Stuttgart
40, ® 0711/803431. Verkaufe auch
Originalspiele auf Disk. fiir 20-40 DM.

@00 Verkaufe 000
CPC 464 + Grinmonitor + 3 Biicher +
Zeitschriften + Software, komplett fiir
400.-DM. ® 02595/3190

Suche zuverldssige Tauschpartner
mit viel Software! Habe z.B. Gryzor,
Trantor, Driller, Gauntlet Il, Buggy
Boy, Rolling Thunder, Predator . Su-
che Test Drive, North Star, Blood Val-
ly, Garfield, Impact... Mehr Info bel
Anruf: 07552/53 32

© ACHTUNG @ ORIGINALE @ ACHTUNG @
Suche billige Original-Software fiir CPC
6128 auf 3"-Disk. Bevorzuge Anwen-
dungen u. Adventure, aber auch Kauf
anderer Spiele mdglich. Schickt eure Li-
sten an: Christian Wagner, Altstadtstr.
2, 8741 Sulzfeld

Topangebote: 10 gebr. Disk. 40.— DM!
NLQ401 + Kabel, neuwertig!! 300.-DM!
Fast geschenkt:DDI only 300.— DM!
Astrologieprg. von Miikra 50.— DM!
----- Kéln, ® 0221/731586 -----
Verkaufe Original-Software auf Casset-
te. Spiele-Paket (Werner, Winter-Ga-
mes, Spindizzy, Knight Lore, Cubit, 3D-
Grand Prix, Nonterraqg., Short's Fuse,
Fighter Pilot) fir 80.— DM und CPC Text/
Adress von M&T fir 30.— DM. D. Wag-
ner, ® 02195/3566 (ab 17 Uhr).

Tausche/Verkaufe (2.—/Prog); nur Kop.,
nur Disk. Suche Blue Max, Frankie goes
to Hollywood, Anleit. zu PSI5, Jagd n.
roter Okt. A. Mesek, Goethestr. 15A,
8972 Sonthofen, & 08321/85344, ab
18 Uhr.

Suche Tauschpartner, nur Disk! Verkau-
fe MP2-Modulator und 4 Games, orig.
auf 1 Diskette. ® 07446/1624

000 Bicte an: 000
Multiface Two gegen 100.— DM in bar
oder gegen dk'tronics-64-KByte-Spei-
chererweiterung! Dirk Becker, Sonnen-
rain 7, 7798 Pfullendorf, ® 07552/
5332

Verk. CPC 6128 + GT 65 + 3 Joysticks +
2 Playerkabel + Cassettenlaufwerk +
Kabel + Software vom Besten (Jagd auf
roter Oktober, Solid Gold, California Ga-
mes) + viele Zeitschriften + "Discology”
im besten Zustand (Wert: 1500 DM) fur
1100 DM. & 0651/7 28 11

2 06591 2 @ Rollenspiele ® ® 8625 &
Suche fiir CPC 464 Mandragore, Ver-
meer und andere Spiele fiir mehr als 2
Personen. Des weiteren alle Erotik-Wa-
re. Alles auf 3"-Disks. Listen an: Axel
Warth, Daunerstr. 4, 5531 Pelm

3"-Disk-Tauschpartner gesucht! Disk &
Liste an: Markus Strauch, Miihlenfeld
70, 4330 Miilheim. Antworte 100%ig!!!

Orig. Disk. Freddy Hardest @ Fin-
gersch.-Cass. 6, 8, 11/87, 3/68 @ 10
Schn. Mag. ab 6/87 @ Je Angeb. 20
DM (Schein) an Wolfgang Réttger,
Fehmamwinkel 16, 2300 Kiel

Verk. 6128 + 5,25"-Floppy (2 Képfe) +
120 x 5,25” + 40 x 3" voll mit Anwen-
dungen (fast 100% d. Angeb.) + Lite-
ratur = 999 DM. 4440 Rheine, &
05971/2450
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LESERECKE

@ Verschenke 10 Games fiur CPC 6128 @
Disk + 3.— DM an: C. Quittnat, Garten-
weg 147, 7530 Pforzheim. 100% Ant-
wort!lt

Suche Tauschpartner fiir CPC 6128, nur
Disk. Haben genug Tauschmaterial.
Meldet euch bei: Thorsten Albers, Ost-
ring 20, 4402 Greven 1,02571/54380
oder Holger Tiinte, Hochstr. 24, 4402
Greven 1, 02571/53651. No begin-
ners!!!

Spielepaket! 15 Orig.-Cass.-Games
zus. nur 50 DM (Schein)!! Jedes Spiel
also nur 3.33 DM! Darunter Miss.
Elev., Fairlight, They sold a Million 111!
Wolfgang Rottger, Fehmarnwinkel
16, 2300 Kiel

EDV-Zubehdr fir Joyce - CPC —IBM-Kompatible

il PCW Disketten 3, im 10er Pack Maxell CF 2 87,90
m PCW Scanner mil Software Master Paint
& undMaster Scan ............. v » 318,00
PCW Logilech Maus mit DATAfax oder
I Desktop Publiahing g ceieei. » 209,00
Y| PCW Logitech Maus mit never Benutzer-
oberfidche Jeeves ... .............. = 206,00
PCW Tastaturumbay fiir Joystick inkl. Joystick . . . . 6,00

8! PCW Farbband Nylon Schwarz fir Joyce-Drucker . 13,00
CPC ] L1990
!l CPC Staubschutzhauben Keyboard 464

W Odler Drucker NLQ 401 v v v s nvevenesesasss - 12,00
i CPC Spiele zum Sonderpress - . . - . aul Disk ab 9,00
- auf Cass, ab 4,00
(o) Actaptar '

Welzel & 47, 2000 Hamburg 72,

Swebenhdhe
Wunsch GbR  Telefon 040/6436447

@00 Unmdglich 00®
Kostenlose Sicherheitskopien vaon 3“-
oder 3,5"-(40 Tracks)-Disks. Source- +
Leerdisk (0. 7.50 DM pro Disk, Format
angeben) + 2 DM! Rickporto an:
M. Miko, Am Ziegelfalltor 1, 6140 Bens-
heim

@ Tausche Software aller Art! ®
Suche Microdraft, alles Neue auf 3" +
5,25",2 x 40 ® 4770 Soest, PLK 124019
C

® Tausche u. verkaufe Anwendungen
aller Art @ Schreibe Progr.!!l Info von
Frank Gartner, Lochbihlerstr. 10%2, 8300
Augsburg 23! 99, 99%ige Antwort!

Suche CNC-Simulationsprogramme
- 3" CPC - 3"-Disk! u. 3,5" u. 5,25"-
Laufwerk! Tausche Games, ca. 200
Games - Orig. & 0911/674570!!
CNC-Simulat. in Drehen u. Fragen!!

_OO Suche preiswerte dk'tronics-64-
KByte-Speichererweiterung. & 0831/
92661 00®

® Super-Games zu Super-Preisen @
Z.B.: Werew. of London, Mask 2, 720°!1!

1 Pgm nur 4 DM! 4 Disks voll mit Pgms.

nur 25 DM! & 0931/92661!! Nur 3!

000 Verkaufe NLQ 401 0@ @
+ Traktor-Fihrung (ohne Kabel) Fest-
preis 180.— DM. F. Schiitz jun., Georg
19, 8222 Ruhpolding

Verkaufe oder tausche gegen VHS Vi-
deo-Kamera: CPC 6128 + Drucker Star
NG 10 + Zeitschriften + Bucher + Moni-
tor + Verlangerungskabel + DrehfuB +
Druckerstinder + Software + Dat.-Re-
corder und viel Zubehor. Dazu dBase |i
oder AMX Pagemaker gratis. Schreiben
Sie an: M. Duda, Barbarossaring 32,
6750 Kaiserslautern

Computer Dictionary
Worterbuch und Sprachtrainer fiir
Englisch/Deutsch — Deulsch/Eng-
lisch. Einzigartig am Softwaremarkt,
Ober 20000 (40000) fest gespeicher-
te Vokabeln, eine echte Bereicherung
jeder Softwaresammiung. Auf Disket-
te fiir CPC, Joyce, PC DM 99.- plus
5.~ DM fiir Porto und Verpackung.

B&S-Versand, L. Kopfer, altenrand 20,

7821 Bernau, ® 07675/298 (ab 18 Uhr})

Aufsteiger verkauft: CPC 6128 + GT 65
+MP2 + 16 x 3"-Disks + 2. Drive (Cuma-
na 1 x 40 Tracks) + 118 Disks mit Super-
software (300 Sachen), Biicher (Wert
300) + 30 Zeitungen! ORIGINAL: Word-
Star, Fibustart, Turbo Pascal, MOS, En-
chanter + 9 Spiele!! VB 1100 DM!! Auch
einzeln! & 02202/53842, Gerd Kull-
mann

900 Public Domain 600
CPC-Disk. je 12.—; Liste anfordem.
® CPL ® PF1451 ® 6368 Bad Vilbe! ® G

Gratisliste fiir alle CPC-Typen
bei Friedrich Neuper, Postfach 72, 8473
Pfreimd. Preiswerte Software! G

US-Public Domain fiir PC 1512
Deutsche Freesoft!

Alle Programme ausfiihrlich
auf Schneider PC1512 getestet.
Liste mit ausf. Beschreibung gegen
DM 2.—in Briefm. bei
EDB-SOFTWARE, Edwin Bleich,
Knooper Weg 146, D-2300 Kiel-1

B Public-Domain-Software fiir

B CPC + Joyce. Liste 0.80 DM.
B Fa. Frenzel, Am kl. Rahm 101,
L] 4030 Ratingen G

B W Supergiinstig EE B
Akustikkoppler Dataphon $21d-2 und
Procomm Terminalprogramm fiir nur

EREE O

395.-DMinkl. ® 07485/875 G
®0® Preiswerte Farbbinder ©®@®
fiir DMP 2000/3000 ... 1St. DM 16.—
3St. DM 45~
fur EpsonLQ 850 ..... 1St. DM 14.-
3 St. DM 40.~

Bei Vorauszahlung keine Portokosten!
(NN-Kosten fir andere Farbbander auf
Anfrage. Walter Kuhn, Hessenstr. 7,
6340 Dillenburg 2 G

Bestellschein fiir Kleinanzeigen

en folgende Anzeige:

Bitte veroffentlichen Sie in den ndchsten Ausgab

T

| |

Meine Anzeige solt in
Bei zwei- oder dreimaligem Erschelnen

10 20 3 O Ausgaben erscheinen.

bitte entsprachenden Mehirfachbatrag beilegen.

Vor- und Zuname

Bitte ankreuzen:

O Private Klelnanzeige:
proZelle 1.- DM

O Gewerbliche Kleinanzelge:
promm 2.70 DM + 14% MwSt.
Bel mehreren Klelnanzelgen bltte Bestell-
acheln kopieren. Den Betrag In Briefmarken
oder als Scheck zusammen mit der Kleinan-
zalge elnsenden, Bal gewarblichen Kleinan-

notwendig.
@ine Rech-

Strale
zeigen ist keina Vorauszahlun
BFiZon Hier erhalten Sie nach Abdruc
nung.
Datum Unterschrift

M 0
Redaktion, Postfach 1840, 7518 Bretten

Suche 5.25"-Laufwerk und dk’tro-
nics-Speichererw. (64 o. 256 K). PLK
070346 A, D-6946 Gorxheimertal

Verk. Spiele, Original-3"-Disks fiir CPC:
Classix 1, Spindizzy, High Frontier, Cen-
turions, Space Shuttle, (Dark Star, Tank
Busters, Halls of Things, On the Run: 1
Disk) 20.— DM/Disk inkl. Anleitung. Ga-
me Set & Match, 2 Disks 30.- DM. J. Liit-
te, In der Hofstatt 3, 7803 Gundelfingen

Super!!! Verkaufe (iber 50 Originalpro-
gramme! Spottbillig! 3", Tape! Schreibt
an PLK: A 033039, 4920 Lemgo

Verkaufe/Tausche Topspiele fir CPC
464 auf C/D. Habe Pirates, Platoon, Ca-
lifomia G., Roter Oktober u.v.m. Suche
Kaiser, Bad Cat, |. Karate+, Star Wars,
Supercycle u. T. Pursuit auf Disk. Viel
Tauschmaterial. & 0203/595848 (ab
18 Uhr), Andreas verlangen.

® 464 9@ vortex 000 464 @
SP 512 (64 K), evtl. 128 K, VB 190.— DM.
®02733/51211, ab 16 Uhr

Suche fiir CPC (Disk): Pink Panther,
Crazy Cars, Garfield, Summer Games,
Bankog Nights und Discologie {engl.).
Tausche gegen: Asterix, Blueberry, Out
Run, Combat School, Westem Games,
California Games. & 09374/385, ver-
langt Roland!!

Wer méchte mit mir zusammen neben-
bei auf auBergewdhnlich, aber realisti-
sche Art viel Geld verdienen. Kein Ver-
treterjob. Gratisinfo: H. Klingler, Mellan-
de 9, 2000 Hamburg 65

Suche: 3"-Leerdisketten, Biorhythmus.
Angebote an: Frank Koschanin, Hugo-
Junkers-Str. 12, 8500 Niuirnberg 10

Verkaufe: 3"-Zweitlaufwerk (CPC 464).
= 02624/62 16, ab 18 Uhr

PC 1512, Color-Monitor, 2 LW, 640
KByte RAM, 20-MByte-vortex-Festplat-
te mit Drucker Star NL 10, Preis 2500
DM @ Smart-3.1-Gesamtpaket (Text,
Datenbank, Kalkulation, Grafik, Fern-
kom.) orig. verp., Preis 2325,00 DM @
Generic CADD 3.0 = 440,- DM @ Dot-
Plot =145,— DM, AutoDimensioning =
145~ DM, Architektur-Symb. =145,
DM, Heizg.-Sanit.-Symb. = 145,- DM,
Stiicklistenprgr. = 185,— DM. Per Nach-
nahme oder Euro-Scheck. @ 02452/
184 45 oder 79 42

are-
Soflt,";radies

Software auch flir den
kleinen Geldbeutel.
Immer aktuell! Fir alle
géngigen Systeme.
Machen Sie ihren Traum
wahr — mit uns.

Fordern Sie die kosten-
lose Liste an; es lohnt
sich fir alle!

Software-Paradies

K. Welz, Wilhelmstr. 22

2190 Cuxhaven

Telefon 04721/52139

Bitte Computer-Typ angeben!
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Vielen Dank!

Auch in diesem Monat habe
ich mich bemiiht, einen inter-
essanten Spieleteil fir Sie zu-
sammenzustellen. Es gibt wie-
der eine Menge Reviews,
News, ¢in Interview mit dem
franzosischen Software-Haus
Coktel Vision und die Prisen-
tation einer neuen Spielegene-
ration. Ferner finden Sie einen
attraktiven Wettbewerb, bei
dem Sie eine tolle Compilation
gewinnen konnen, die bisher
noch nicht in Deutschland ver-
offentlicht wurde. 20 Leser des
Schneider Magazins werden
also die einzigen deutschspra-
chigen Computerspieler sein,
die diese Compilation besit-
zen.

Erinnern Sie sich noch? Im
Schneider Magazin 6/88 ver-
anstalteten wir einen Wettbe-

werb, bei dem es 30 Spiele zu
gewinnen gab. Sie muflten nur
Thre Meinung zu unserem neu-
en Spieleteil Megagames auf
einer Postkarte an uns senden
und nahmen automatisch an
der Verlosung teil. (Die Ge-
winner werden wir in Heft 9/88
bekanntgeben!) Inzwischen
sind ungeheuer viele Postkar-
ten und Briefe in der Redak-
tion eingetrudelt. Ich habe je-
des Schreiben aufmerksam ge-
lesen, mich iiber das viele Lob
gefreut und iiber Verbesse-
rungsvorschlidge nachgedacht.

Wir wollen nun einige Le-
serbriefe abdrucken, die einen
Uberblick iiber das Meinungs-
spektrum geben. Auch soll die
Leserbriefseite in Zukunft ein
standiges Forum fiir Sie wer-
den. Hier konnen Sie Kritik
und Anregungen zu Megaga-
mes loswerden. Wir sind auch
sehr an Schreiben interessiert,
die sich mit spieleverwandten
Themen auseinandersetzen
(z.B. Indizierung, Raubko-
pien usw.). Wenn Sie uns et-
was mitteilen wollen, so wen-
den Sie sich bitte an folgende
Adresse:

Verlag Riitz-Eberle
z.Hd. Herrn Borgmeier

Melanchthonstr, 75/1
7518 Bretten

Noch einmal vielen Dank
fiir die netten Briefe.

Ihr Carsten Borgmeier

Briefe an Megagames

Die Redaktion behdltsichvor,
Leserbriefe zu kiirzen.

Seit einigen Monaten habe
ich ein besonderes Augenmerk
auf den Spieleteil, der sich nun
Megagames nennt. Es ist be-
merkenswert, wie sich beispiels-
weise die Spieletips drastisch
verringert haben. Deshalb ist es
sehrzubegriiBen, daB Sie mitei-
nem attraktiven Wettbewerb
Schwunginden Ladenbringen.

Zu den Neuerscheinungen
mochte ich folgendes bemer-
ken: Es sollte darauf geachtet
werden, daB die hier beschrie-

benen Spicle auch wirklich
brandneu sind und nicht bereits
ausfiihrlich vorgestellte Pro-
gramme noch ecinmal aufge-
wirmt werden. Uberwiegend
positiv finde ich die Benotung
der jeweiligen Neuerscheinun-
gen, damansich vor einem Kauf
weitgehend informieren kann.
Die bisherige ansprechende Art
der Darstellung mit Witz und di-
rekter Kaufempfehlung sollte
unbedingt beibehalten werden.

Hans Alleker. Koin

e Neuheltan
® Tips,

® Compute.

Folgendes gefillt mir:

— die ausfiihrlichen, gut ge-
schricbenen Spielberichte

— die Seiten mit den Lesertips

— die Top Ten

Folgendes gefillt mir nicht:

— fehlende Preisangaben

— nur Gesamtbewertung der
Spiele (Besser wiren Bewer-
tungsskalen mit  Grafik,
Sound, Spielidee, Preis/Lei-
stung.)

Thomas Kiseberg, Eschweiler

Ich finde Megagames gut. Da
jetzt mehr Spicle vorgestellt
werden, hat man einen grof3e-
ren Uberblick iiber die Neuer-
scheinungen. Die Rubrik Low-
budget-Spiele ist ebenfalls sehr
gut. Allerdings sollten Sie die
Spieletips nicht zu kurz kom-
men lassen.

Wolfgang Eckl, Bad Neunkirchen

Megagames ist das Beste, was
euch seit vier Jahren eingefallen
ist. Macht weiter so!

Sascha Tobler. Steinheim

Megagames gefillt mir insge-
samt gut. Aber ich hoffe doch,
daf3 demnichst wieder mehr
Tips veroffentlicht werden. Von
”Aktualitidt” in den Spieletests
kann leider weiterhin keine Re-
de sein. "Gauntlet II” besitze

® Briefe an MEGA
GAMES

® Neue Compl!ations

® Low—bndget-Spiele

Pokes ung Fra
e
® Eine Karte Zu "Alieng”n

rspiele der Zyk
® Spiele, Spiele, Spiele... B

eine

Compilation von Coktel

ich z.B. seit mindestens drei
Monaten. Die neuen Rubriken
wie Interviews oder “Neue
Spiele kurz gesichtet” sind wirk-
lich gut. Noch eine Bitte zum
Schluf3: Mehr Earbe!

Christian Schwarzberger,
Mallersdorf-Pfaffenberg

Am neuen Spieleteil gefallt
mir, daf3 endlich aktuellere
Spiele getestet werden. Auch
finde ich gut, daB er umfangrei-
cher geworden ist. Weniger ge-
fallt mir allerdings, daB auf
mehreren  Seiten die  Bild-
schirmfotos nur schwarzweif3
wiedergegeben sind. Warum
muflte das Preview ein C-64-
Spiel behandeln? Die Versio-
nen fiir C 64 und CPC haben
doch oft nur die Idee gemein-
sam!

Im Prinzip haben Sie recht.
Dies ist aber bei ” Paranoia” von
Micro Pariner nicht der Fall.
Deshalb hatte ich mich auch ent-
schlossen, den Spieleablauf der
C-64-Version vorzustellen, weil
er eben mit dem der Schneider-
Fassung identisch ist. Mein Ziel
war es, unsere Leser vorab iiber
ein kommendes CPC-Spiel zu
informieren.

Eine Frage an alle Leser: Wie
stehen Sie dazu? Wollen Sie wei-
terhin durch ein Preview monat-
lich informiert werden? Schrei-
ben Sie uns doch bitte!
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Ich finde die neue Aufma-
chung sehr gut. Besonders die
Berichte, z.B. iiber Rainbow
Arts oder den Raubkopierer
Detonator, sind sehr interes-
sant. Die Informationen iber
Neuerscheinungen sind auch
nicht schlecht. Der optische
Eindruck von Megagames ist
sehr gut. Man konnte aber bei
der Notengebung der Spiele et-
was genauer sein (z.B. jeweils
eine Note fiir Sound, Bedie-
nung usw.). In Heft 6/88 ver-
mifite ich allerdings die sonst
recht zahlreichen Spiele-Pokes.
Allesinallemist Megagames su-
per!

Ralf Miller

Ich finde Megagames toll!
Besonders gefallen mir die Be-
schreibungen der neuen Compi-
lations und der Low-budget-
Spiele. Megagames konnte aber
ruhig ein grofleren Teil des
Schneider Magazins einneh-
men. Schade ist eigentlich nur,
daB eine einfache Schulnote fiir
dic Bewertung der Spiele be-
nutzt wird. Das finde ich zu un-
prizise. Sonst ist Megagames
aber echt super!

Roman Diehl, Frankfurt

Wir sind der Meinung, dafs 15
Seiten Megagames genug sind.
Das Schneider Magazin ist ja
schliefflich kein reines Spiele-
Magazin. Wir mdchten auch
weiterhin allumfassend iiber Ih-
ren Computer berichten.

DaBl noch mehr Spiele gete-
stet werden, finde ich echt su-
per. Mir gefillt auch die Gestal-
tung von Megagames, doch
wiirde das Ganze viel besser
herauskommen, wenn alles in
Farbe wire. Also, ran an die
Farben!

Pierre Ammert,
Leinfelden-Echterdingen

Ich habe vor kurzem einen
CPC 464 gekauft. Nun horte
ich, daB die Produktion dieses
Gerits eingestellt wurde. Na-
tiirlich interessiert es mich jetzt,
wie lange ich noch Software fiir
meinen Computer bekomme.
Ké6nnen Sie mir auBerdem bitte
mitteilen, wo ich die Spicle
"Silent Service” und “Franky
Fruit” erhalten kann?

Heinrich Petri. Bergneustadt

Alle Top-Titel englischer und
franzdsischer Software-Hduser

Was hat die Briefeflut bewirkt?

In der nichsten Ausgabe wollen wir ein detaillierteres Be-
wertungssystem einfithren. Grafik, Sound usw. werden dann
einzeln bewertet. Auch sollen, wie gewiinscht, wieder mehr
Spiele-Pokes und Tips erscheinen.

Zum Thema Aktualitit kann ich nur folgendes sagen: Die
erste Ausgabe von Megagames muBte sehr schnell produziert
werden. Wir hatten keine Zeit, uns um ganz aktuelle Testmu-
ster zu bemiihen. Was die Aktualitdt anbetrifft, haben wir al-
lerdings noch einiges vor. So werden Sie z.B schon bald iiber
Weltpremieren von brandneuen Spielen lesen kénnen.

In vielen Leserbriefen wurde bemingelt, daB bei Megaga-
mes vieles nur schwarzweill wiedergegeben ist; wir sollten
doch bitte mehr Farbe ins Spiel bringen. Das wiirden wir gerne
tun, nur stellt der Farbdruck einen Kostenfaktor dar. Mehr
Farbe wire hochstens machbar, wenn wir den Verkaufspreis
des Heftes erhdhen wiirden. Das mochten wir unseren Lesern
ohne schwerwiegenden Grund aber nicht zumuten. Deshalb
wird es vorliufig bei der momentanen Anzahl von Farbseiten
bei Megagames bleiben miissen.

Ich bedanke mich noch einmal fiir die vielen Anregungen
und verspreche, daB wir uns nicht auf unseren Lorbeeren aus-
ruhen werden. Wir wollen vielmehr versuchen, uns von Aus-
gabe zu Ausgabe zu steigern.

Carsten Borgmeier
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werden auch fiir [hren Compu-
ter umgesetzt. Von daher ist also
keine Software-Knappheit zu er-
warten. Der Schneider ist ndm-
lich in Frankreich und England
sehr weit verbreitet. In den ndch-
sten zwei Jahren miissen Sie sich
keine Sorgen um neues Pro-
grammfutter machen.

Compilations

Elite hat eine neue Sammlung
herausgebracht. Der Titel "6
Pak Vol.3” gaukelt dem ehrli-
chen Kéufer aber falsche Tatsa-
chen vor. Die Compilation ent-
hilt namlich nicht sechs, son-
dern nur fiinf Spiele. Deraufder
Verpackung angepriesene Titel
"Escape from Singe’s Castle™ ist
nicht im Lieferumfang enthal-
ten. Dafiir wird der spielefreu-
dige Schneider-User aber von
den anderen fiinf Programmen
restlos begeistert sein. Geboten
werden die Arcade-Umsetzun-
gen "Ghosts’'n Goblins”, "Pa-
perboy” und “Enduro Racer”
sowie das letzte James-Bond-
Spiel "The Living Daylights”
und ”Dragon’s Lair”.

Info: Leisuresoft

Neun Spiele und eine Demo
bietet die Compilation "All-
Stars” von The Edge. Darunter
befinden sich bekannte Titel
wie “Inside Outing”, "Bobby
Bearing”, "Shadow Skimmer”,
“Fairlight I”, “Fairlight II”,
”Brian Bloodaxe”, "Warlock”,

“Rally Driver” kommt voraussichtlich nie an’s Ziel

"Franky Fruit” ist mir leider
nicht bekannt. Deshalb kann ich
Thnen auch nicht sagen, wo Sie
dieses Spiel bekommen kénnen.
Fiir "Silent Service” miissen Sie
nur bei Rushware anrufen. Man
gibt Ihnen dort die Adresse eines
Handlers ganz in Ihrer Nihe, der
das Spiel auf Lager hat.

“"Mindstone” und “Palitron”.
AuBerdem crhilt man eine De-
mo von "Garfield”.

Info: Leisuresoft

"Take 3”
Sammlung von Blue Ribbon.
Diese Compilation steht ganz

heifit eine neue



im Zeichen der Kneipenspiele.
"Steve Davies  Snooker”,
"Darts” und "Pool” lauten die
Titel der Games.

Info: Leisuresoft

Low—budget-Spiele

Uber Stock und Stein geht es
in "Beach Buggy Simulator”
von Silverbird. Sie steuern ei-
nen Buggy iiber Sanddiinen und
miissen Hindernisse tibersprin-
gen. Grafisch kann das Billig-
spiel vielen Vollpreisprogram-
men das Wasser reichen.

Info: Leisuresoft

Eine hiibsche Titelmelodie
tréllert der Amstrad nach etwa
zweiminiitiger Ladezeit von
"Pogostick Olympics”. Silver-
bird bietet mit diesem Spiel eine
Olympiade ganz besonderer
Art an. Sie miissen sich hier in
fiinf  Disziplinen bewiihren.
namlich Ballonplatzen, 110-
Meter-Pogohiirden, Drei-
sprung, BallonschieBen und
Hindernislauf. Alle werden mit
einem Sprungstock gespielt. Bis
auf den Sound kann man das
Game jedoch total vergessen.

Info: Leisuresoft

Die AuBerirdischen stellen
wieder einmal eine Bedrohung
dar. Natiirlich mu8 man die
Aliens vernichten. Beim Cas-
settenspiel “Biospheres” von
Silverbird kénnen Sie sich in ei-
ne wilde Ballerei stiirzen. Thr
Raumschiff 148t sich dabeij in al-
le Richtungen steuern. Der
Bildschirm ruckelt mit. AuBer
netten Sound-Effekten hat das
Programm aber leider nicht viel
zu bieten.

Info: Leisuresoft

Vier Spiele enthilt die Low-
budget-Compilation "Bogies
Pick Value Pack 3", "Herbert’s
Dummy Run”, "Druids Moon”,
‘Stock Exchange” und "Dark-
vurlde” sind zwar schon stein-
t, besitzen aber trotzdem noch
hren spielerischen Reiz.

nfo: Leisuresoft
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"Frontline” von Zeppelin
Games orientiert sich an "Ikari
Warrior”. Mit Panzerfaust und
Handgranaten k&mpft man sich
durch die feindlichen Linien.
Dabei schieBt man geschmack-
loserweise auf Menschen. Hier
handelt es sich um ein moralisch
bedenkliches Spiel. Zudem ha-
ben es die Programmierer noch
nicht einmal geschafft, verniinf-
tig von "Ikari Warrior” abzuy-
kupfern.

Info: Leisuresoft

Ein Autorennen aus der
Cockpit-Perspektive  kommt
von Alternative Software. Es
triigt den Vermerk "Copyright
FWS  1985". Entsprechend
schlechtistauch die Qualitiit des
Programms. "Rally Driver” bie-
tet ein nervtétendes Motoren-
gebrumm, karierte Flachengra-
fik und die langsamsten Bewe-
gungen auf dem Bildschirm, die
mansich vorstellen kann. Dafiir
finde ich selbst den niedrigen
Preis von 9.95 DM noch zu
hoch.

Leisuresoft

Neues auf dem
Spielemarkt

CP Software verdffentlicht
einige Brettspiele fiir den CPC,
die allesamt aus dem Jahre 1985
stammen. Sie sollen wohl dem
werten Kunden noch einmal das
Geld_ aus der Tasche zichen.

Bei ”Draughts” handelt es
sich um ein Miihlespiel, das der
Einfachheit halber in Basic ge-
schrieben wurde. Viel Geduld
braucht jeder, der darauf war-
tet, daB sich das Spielfeld zu
"Backgammon” auf dem Bild-
schirm aufbaut.

Als ich die Cassette zu 3D
Voice Chess” lud, hoffte ich auf
ein besseres Spiel, zumal die
Verpackung edel aufgemacht
ist. Aber der Schein triigt. Die
Grafik der Schachfiguren ist ka-
tastrophal. ”3D Voice Chess”
kann die Anforderungen an ein
gutes Schachprogramm in kein-
ster Weise erfiillen. Der Com-
putergegner ist viel zu leicht zu
besiegen. Seltsam mutet auch
die Tatsache an, daB man Spiel-
daten nur auf Diskette abspei-
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chern kann. SchlieBlich handelt
es sich doch um eine Cassetten-
version. Andererseits werden
Besitzer eines Diskettenlauf-
werks, die sich ein Schachpro-
gramm zulegen wollen, gleich
eine Diskettenfassung kaufen.
Das Ganze ist mir unverstind-
lich.

Info: Leisuresoft

"Every Second Counts”
nennt sich ein neues Quizspiel
von TV Games. Das britische
Software-Haus, eine Unterab-

Wissensgebieten beantworten
miissen.

Info: Leisuresoft

Kobold Software heiflt ein
Entwicklungsteam von Schnei-
der Software. ”Geiler Typ stellt
sich vor...” ist das Erstlings-
werk der jungen Programmie-
rer. Fiir 25.— DM einschlieBlich
Porto und Versandkosten ist
der ”Q-Bert"-Verschnitt zu-

sammen mit drei anderen Spie-
len beim Hersteller erhiltlich.
Leider ist dieses Projekt recht

YFrontline”: Mit Panzerfaust und Handgranaten

teilung von Domark Games,
versucht, beliebte Fernsehsen-
dungen fiir den Computer um-
zusetzen. “Every  Second
Counts” ist ein TV-Quiz, bei
dem mehrere Ehepaare gegen-
einander antreten und abwech-
selnd Fragen aus verschiedenen

schwach ausgefallen.

Info:

Kobold Software
Weilburger Str. 29
6256 Villmar 1

”Das Vermichtnis des Gra-
fen Dackula” (kein Druckfeh-
ler!) ist ein gut gemachtes Ad-

PLAYER SELECTION

FLEASE CHOOSE YOUR CHARACTERS
COUPLE

Anleihen beim englischen Fernsehen: "Every Second Conts”

96 . Cahnnldazlcmaci~ /o0

venture in deutscher Sprache.
Die Texte sind lustig geschrie-
ben, die Grafiken zwar nicht
professionell, aber vollkommen
ausreichend. Die beiden Pro-
grammierer Jan Ittner und Mi-
chael Korbl haben bei der Er-
stellung des Abenteuers darauf

geachtet, daB es zu jedem Pro-
blem eine logische Lésung gibt.
Zu beziehen ist das Spiel unter
folgender Adresse:

Jan Ittner
Lenzhalde 60
7082 Oberkochen

1. (1) SixPacklill Elite
2. (3) TargetRenegade Imagine
3. (2) Trantor GO!
4, (4) TopTen Elite
5. (=) FootballManageril Adictive
6. (=) ArcadeForce Four U.S. Gold
7. (8) Pirates Microprose
8. (5) Arkanoidll Imagine
9. (7) SolidGold U.S. Gold
10. (8) Huntfor
Red Octobre Arguspress

Viel ist nicht passiert. Das dirfte zum einen am Som-
mer liegen, zum anderen an der Sommermldigkeit der
Programmierer in England. Nichtsdestotrotz ist endlich
der "Football Manager II” erschienen, der auch sofort
Platz 5 erreicht hat. Auch der neue Sampler von U.S.
Gold zog fleiBig nach. ’

Wenn Sie bei der nachsten Top Ten ebenfalls mitma-
chen wollen, missen Sie nur lhr Lieblingsspiel auf eine
Postkarte schreiben, und ab geht die Post an das

Schneider Magazin
Stichwort Top Ten
Postfach 1640

7518 Bretten

Unter den Einsendern werden 5 Buchpakete mit den
drei Banden "CPC 464/664-Praxis” verlost.

Hier die Gewinner vom letzten Mal:

Bodo Galle,

Schwalbenstr. 123, 2807 Achim
Roman Diehl,

In den Biegen 19, 6000 Frankfurt 56
Thorsten Kaseberg,

Funkengasse 9, 5180 Eschweiler
Ingo Pelka,

Victoriastr. 62, 4370 Marl

Matthias Monien,

Bornwiesenstr. 9, 6479 Schotten 1




Hallo,
lieber Spielefan

Wer sitzt nicht gelegentlich
haareraufend vor seinem
Computer, weil es einfach
nicht gelingt, das dritte Bild
zu erleben? Mit Ausdauer
oder Gliick ist aber auch man-
che Entdeckung méglich, die
Anleitung oder Handbuch
verschweigen. Damit nun
nicht jeder in seinem stillen
Kémmerlein das Rad neu er-
finden muB, wollen wir hier
Hilfesuchende und Experten
unter unseren Lesern zusam-

Schildern Sie uns die Pro-
bleme mit Ihren Program-
men. Schreiben Sie uns Ihre
Entdeckungen. Wir sind sehr
an Pokes, Kurztips, Kom-
plettlésungen, Lageplinen
usw. interessiert, Verwenden
Sie bitte fiir Thre Zusendungen
eine Schreibmaschine oder ei-
nen Drucker; Sie erleichtern
uns damit die Arbeit. Thre Fra-
gen und Spieletips schicken
Sie an folgende Adresse:

Schneider Magazin
Kennwort: Spieletips
z.Hd. Herrn Borgmeier
Postfach 1640

menbringen. 7518 Bretten
Wer weiB mehr?
Movie Tau Ceti

Wer kennt zu diesem Spiel al-
le Codeworter?

Sidewalk

Wie gelange ich hier an den
Tank des Motorrades?
Stephan Ohlsen

Pulser StraBe 25
2211 Reher

Western Games

Wie 148t sich die Kuh mel-
ken? Wie kann man beim Tan-
zen in einem hoheren Level an-
fangen?

Christian Konig

ParkstraBe 20
8370 Regen

Spindizzy

Da dieses Spiel meiner Mei-
nung nach besonders schwer ist,
wiirde ich mich sehr freuen,
wenn mir jemand sagen konnte,
wie'man den Cheat Modus akti-
viert.
Volker Liick

Am Oschweg 35
6670 St. Ingbert

Wizball

Wie kann man nach Einsam-
meln der Perlen die Optionen
aktivieren?

Marcus Schulz

Berninghauser Str. 44
5828 Ennepetal

Wo findet man die Biicherei?
Wozu dienen AMMSs und
FLRs?

Thanatos

Wer kennt einen Poke zu die-
sem Spiel? Ich komme nur bis
zur dritten Stadtmauer!

Pierre Kemna

Bertolt-Brecht-Str. 29
4709 Bergkamen

They Stole a Million,
Southern Belle,
Ghosts’n Goblins,
Silent Service,
2Zoids

Wer kennt zu diesen Spielen
Tips oder den kompletten Lo-
sungsweg? Besonders benétige
ich Tips zu "They Stole a Mil-
lion”. ¥
Peter Breuker

Rektenstr. 10
4930 Detmold 1

Sidearms

Ist es hier moglich, wihrend
des Spiels weitere Leben zu er-
halten? Wenn ja, wie geschieht
dies?

Jiirgen Matt
Fallsgass 496

9493 Mauren
Liechtenstein

MEGAGAMES

Driller

Auch nach stundenlangem
Suchen und Probieren fand ich
keine Losung, wie ich den drit-
ten Drilling in den Raum mit der
unsichtbaren Wand, die zwi-
schen den beiden Pfosten steht,
auf das Krcuz stellen soll. Ich
komme zwar mit dem Fluggerit
iiber die Wand, kann aber damit
keine Drillinge setzen. Wer
kann mir hier weiterhelfen?

Klaus Baur
Frankenstr, 11
7930 Ehingen

Saboteur,
Clever & Smart

Bei “Saboteur” erhalte ich
die Diskette und die Zeitbom-
be. Wie komme ich aber zum
Helikopter?

Bei ”Clever & Smart” bin ich
so weit vorgedrungen, daB ich
alles Handwerkszeug beisam-
men habe. Wenn ich aber bei
Trudchen einkaufe (im Elektro-
laden, jedoch auch.in anderen
Geschiften), erhalte ich die
Antwort "C’est trop”, wenn ich
zuviel kaufe. Auch kann ich we-
der bohren noch die Leitungen
verlegen. Mache ich vielleicht
etwas falsch?

Stefan Heymanns

Warenburgstr. 8
7730 Villingen

Renegade

Wie erledigt man im dritten
Level (Frauen mit Peitschen)
den Bof3?

Exolon

Wie viele Zonen miissen
durchgespielt werden, um das
Ziel zu erreichen? Ich bin bis

Zone 103 gekommen, ein Ende
war aber noch nicht in Sicht,

Sidewalk,
Back to the Future

Zu diesen Games suche ich
Komplettlésungen.

Kay Fischer
Fiirst-Bentheim-Str. 23
4840 Wiedenbriick

Zynaps

Was bedeuten bej diesem
Spiel die kleinen Bilder rechts
unten?

BMX Simulator

Wer kennt hier Tips zum
zweiten Level (und allen folgen-
den)?

Elite

Durch welche Tasten werden
die einzelnen Gerite angespro-
chen (Rettungskapsel, Raketen
usw.)? Wie gut ist der Strahlen-
Laser?

Stefan Mirkl
Eggestedter Str. 41
2820 Bremen 71

Head over Heels

Ich komme bei diesem Spiel
nicht weiter. Wo sind die Kro-
nen zu finden? Wo muf8 ich
langgehen? Wer kann mir mit
den entsprechenden Tips wei-
terhelfen? Auch fiir Pokes wiire
ich sehr dankbar.

Werner

Hier habe ich dhnliche Pro-
bleme. Was muB ich bei Wer-
ners Paniktour aufsammeln?
Michael Schauer

Am Nordrand 9
2902 Rastede
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Tips
unserer Leser
The Guild of Thieves

Hier nun der dritte und letzte
Teil der Komplettlésung von
"The Guild of Thieves”. Noch-
mals vielen Dank an den Autor
Horst Wangelin.

Aufdem Riickwegim Quaters
den Schliissel aus der Vitrine
mitnehmen und durch die Kii-
che wieder zum "by the Moat”
gehen. Hier “dress, ring, pot,
plastic bag” in den Safe legen
und schlieBen. Nun fangen wir
einen Fisch mit der Angel. Mit
”put needle on moat” ist auch
das geschafft. Dann "cue” weg-
legen und ab in die Kiiche. Hier
den Fisch fiir den Béren zube-
reiten. Mit “smear fish with poi-
son” hat er die richtige Wiirze,
und man kann den Béren damit
fiittern. Nun den Kelch aus dem
Kifig nehmen und im Safe de-
ponieren.

LIENS
THE COMPUTER GAME
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{FOR AMSTRAD SCHNEIDER CPC}

"Aliens”: Die Karte zu diesem Spiel stammt von Jorg Hartmann

diesmal in das Zoo Office, den
drawer 6ffnen und den Schliis-
sel herausnehmen. In der White
Passage den kleinen Kifig 6ff-
nen und ”in the cage” gehen.

In der Kiiche den Marmela-
deneimer mitnehmen und zum
Stall gehen. Hier den Eimer 6ff-
nen und auch den Fliegen etwas
Gutes tun. Damit ist im Schlof
fast alles erledigt. Nun nur noch

das Hufeisen reiben, denn
Gliick braucht man beim Wiir-
feln; beim Verlassen des Schlos-
ses den kleinen Kifig nicht ver-
gessen.

Das nichste Ziel ist die Wind-
miihle. Dem Miiller zurufen, er
solle die Miihle abstellen und
hineingehen. Die Laute mit
dem Scheck kaufen und in den
Sack stecken (zuvor leeren!).
Nun wieder in den Zoo gehen,

Den Mynah Bird sofort in den
Kafig sperren und den “cage”
schlieBen. Hurra, wir haben
ihn. Also weiter zum Papagei
und "hooray” sagen! Auf dem
Riickweg den Spaten zerbre-
chen und die "succulent” mit-
nehmen. In dem Aviary den
Macaw mit der Kokosnuf} fiit-
tern, den Spaten weglegen und
zum Room of hot Coals gehen.
Hier die Fiile mit der “succu-
lent” einreiben und hindurch.
Auf den Flight of Steps laufen,
die "succulent” ablegen und
weiter zum Yellow Room. Den
gelben Wiirfel nehmen und mit
’roll die” die Elfe herbeirufen.
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”Five” eingeben und im White
Room "put it into yellow slot”
eingeben. In den drei anderen
Ridumen genauso verfahren
(Farben beachten) und aus der
”case” den “plastic die” neh-
men.

Jetzt haben wir alles beisam-
men und kénnen uns der Bank
widmen. Auf dem Weg dorthin
nicht die Fufbehandlung ver-
gessen, die "succulent” aber auf
der Treppe liegen lassen. An
der Bank angelangt, das "plec-
trum” von der Laute und den
Edelstein in den Safe legen.
Nun sollte der Score, wenn alles
richtig gemacht wurde, bei 395
stehen. Jetzt noch eine kurze
Wartezeit, bis die Bank 6ffnet,
dann "g card, put die into pok-
ket” eingeben und hinein in die
Bank. An dieser Stelle den
Spielstand saven, denn beim fal-
schen Timing wihrend des
Bankraubs war alles fiir die
Katz. Anschlieend dem "bird”
zweimal “hooray” sagen und
sich iiberzeugen, da3 er es auch
tut.

Man stellt sich nun in die 14n-
gere Reihe und zeigt dem “tel-
ler” die Plastikkarte, die man
von Anfang an dabeihat. Man
wird nur zweimal zum Manager
vorgelassen, also ruhig Blut. Im
Office hat man Zeit fiir vier Be-
fehle, die folgendermaBien lau-
ten: "chew gum, dr cage, dr
bottle, shake it”. Jetzt wird man

wieder aus dem Office heraus-
geschmissen. Also sofort “stick
gum at keyhole” eingeben.
Dann sollte es Booum machen,
falls man dem Papageien das
Sprechen richtig beigebracht
hat. Nachdem alles gefliichtet
ist, geht es mit der Laute weiter.
Mit “play lute, sing urfanore
prendra, s” schwebt man wieder
ins Office und stellt fest, daB die
Panzertiir auch gesprengt wur-
de.

Bei den Schitzen gelandet,
den Wiirfel und den "anticube”
zusammen auf die Maschine le-
gen. Jetzt nur noch alle Schitze
und auch das “white” mitneh-
men, damit man beim Riickweg
zum Boot Licht hat. Auf dem
“signpost” stehen die Richtun-
gen der Karten. Also schauen,
welche Richtung der fehlenden
Karte entspricht, und ab durch
die Mitte. Man steht dann wie-
der im White Room, geht zum
“on the jetty”, zieht mit dem Seil
das Boot ans Ufer, geht nach
Osten ins Boot. Jetzt ist man
Mitglied in der Gilde der Diebe.

Horst Wangelin

Richten Sie lhre
Zuschriften an:
Schneider Magazin

Postfach 1640
7518 Bretten




DM, das Gegenstiick auf dem
Nintendo hingegen nur 69.—
DM. Fiir die Sega-3-D-Brille
muB3 man 100.— DM hinblit-
tern.

Auf den ersten Blick ist das
Ganze also ein recht teurer
SpaB. Die Investition lohnt sich
aber, egal, ob Sie das Sega- oder
das Nintendo-System wihlen.

Beide versprechen durch die
Zusatzgerite jede Menge Spiel-
spaB. Die Qualitit der Module,
die zwischen 50.— und 70.- DM
kosten, ist sehr hoch. Sega bie-
tet technisch brillante Umset-
zungen von Automatenspielen.
”Out Run” auf diesem System
finde ich besser als alle Home-
computerversionen des tollen
Programms zusammen. Sowohl

YAfterBurner”, ein Sega-Produkt

MEGAGAMES

beziiglich der Grafik als auch in
puncto  Schnelligkeit iiber-
trumpft die Sega-Fassung alle
anderen. Die Nintendo-Module
sind im Moment grafisch noch
nicht ganz so ausgereift wie die
von Sega. Jedoch hat dieses Sy-
stem die originelleren Program-
me zu biéten. “Super Mario
Brothers” und “Wrecking

Crew” verstehen es, den Spieler

VRN N
n
Aligie b
Weah

von morgen?

3-D-Brille und Lichtpistole: Das Arsenal der Computerspieler

monatelang an den Bildschirm
zu fesseln.

Beide Systeme sind ihr Geld
wert. Mir haben sie sehr viel
SpaB bereitet. Sie bieten spiele-
rischen HochgenuB8. Schauen
Sie sich die Gerite doch einmal
im Kaufhaus oder beim Hindler
an,

Carsten Borgmeier

Nebulus

Megahit des Monats .

Beinahe wire der Spieleteil
fiir diese Ausgabe nicht recht-
zeitig fertig geworden. Wie
kaum ein Game zuvor hat mich
”Nebulus” vom Schreiben abge-
lenkt. Es verfiigt nicht nur iiber
eine astreine Grafik und eine
tolle Sound-Untermalung, son-
dern ist zudem auch noch in
hochstem MaBe originell.

Irgendwo im Weltall liegt ein
Planet mit dem Namen Nebu-
lus. Auf diesem Himmelskorper
existiert eine strenge Bauauf-
sichtsbehorde, bei der Sie ange-
stellt sind. Deshalb miissen Sie
auch eingreifen, als eines scho-
nen Tages jemand ohne Geneh-
migung acht riesige Tiirme im
Meer errichtet. Sie erhalten von
Thren Vorgesetzten den Auf-
trag, dem unlauteren Treiben
ein Ende zu bereiten. Alle acht
Tiirme miissen erklommen wer-
den, damit man im obersten
Stockwerk eine Bombe instal-
lieren kann, die den Turm zer-
stéren soll. Das ist keine unge-
fahrliche Aufgabe. Da der Chef
aber von einer Gehaltserho-
hung spricht, machen Sie sich
sofort auf die Socken.

Das fesselndste Spiel der letz-
ten Monate kann beginnen. Ein
U-Boot beférdert den Helden,
der iibrigens wie eine Frosch-
mutation aussiecht, zu jedem
Turm. Die Luke 6ffnet sich, und

unser Aufseher hiipft auf die er-
ste Plattform der untersten Eta-
ge. Um den Turm herum haben
die illegalen Baumeister ndm-
lich Plattformen angelegt, iiber
die man laufen muB, um das
oberste Stockwerk zu errei-
chen. Geht man nach links,
drehtsich der Turmin die entge-
gengesetzte Richtung. Dasselbe
geschieht, wenn man nach
rechts lduft. Der froschidhnliche
Held bleibt jedoch immer in der
Mitte stehen. So gewinnt man
den Eindruck, als marschiere
man tatsdchlich um den Turm
herum. Ein spektakulérer 3-D-
Effekt!

Um ganz nach oben zu gelan-
gen, miissen Sie laufen, kleine
Treppen hochgehen, Fahrstiih-
le benutzen und Hindernisse
iiberspringen. Einige Bose-
wichter machen Thnen das Bau-
aufseherleben ungemein
schwer. Bei einer Beriihrung
mit den Biestern fillt man einige
Etagen tiefer und muB noch ein-

mal von vorn beginnen. Das ist
besonders listig, zumal die Zeit
fiir die Besteigung eines Turms
begrenzt ist. Wenn man die letz-
te Tir im obersten Stockwerk
erreicht hat, erhilt man einige
Primienpunkte, bevor der
Turm in seine Einzelteile zer-
brockelt. Hat man den ersten
zerstort, warten noch sieben
weitere auf ihre Beseitigung.
Bis alle Tiirme zertriitmmert
sind, muf3 man viele aufregende
Stunden vor dem Monitor ver-
bringen.

”Nebulus” ist ein angenehm
schweres Game, das durch den
hohen Schwierigkeitsgrad lange
Zeit fir Unterhaltung sorgt.
Dieses Spitzenspiel mochte ich
jedem Schneider-User ans Herz
legen. Sie werden mit Sicherheit
genausoviel Spaf3 daran haben
wie ich.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Hewson
Info: Leisuresoft, Ariolasoft

Carsten Borgmeier
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Kamow, der
feuerspeiende
Russe, im
Kampf gegen
Monster

und Biester

MEGAGAMES

Karnov
Der Schatz von Babylon
Um einen geheimnisvollen

Schatz geht es im neuesten Spiel
von Electric Dreams, einer ge-
sunden Mischung aus ”Giana Si-
sters” und ”Sidearms”. In diesem
unterhaltsamen Actiongame
steuert der Spieler einen feuer-
speienden Russen namens Kar-
nov, der eine schwierige Aufgabe
zu bewiltigen hat. Er befindet
sich ndmlich auf der Suche nach
dem verlorenen Schatz von Ba-
bylon. Der wurde von einem bo-
sen Zauberer namens Ryu ge-
stohlen. Eine Legende besagt,
daB Unheil iiber die Menschheit
hereinbrechen wird, wenn der
Schatz in falsche Hande gerit.
Das ist auch prompt geschehen,
als Ryu den Schatz an sich rif3. Er
lieB eine Horde von iibelsten
Monstern zuriick. Sie sollen alle
tyrannisieren, die es wagen, den
Schatz vor dem garstigen Zaube-
rer zu verstecken.
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So geht das nicht weiter! Der
Schatz muB3 wieder in friedfertige
Hénde. Also wird der Russe Kar-
nov auf den Weg geschickt. Er
soll eine Karte aufstobern, mit
deren Hilfe man den Schatz wie-
derfinden kann. Karnov speit
zwar Feuer wie ein Weltmeister,
trotzdem ist er eher eine Angstli-
che Natur. Deshalb muf3 ihm ein
hartgesottener Spieler mit dem
Joystick unter die Arme greifen.

Man steuert Karnov insgesamt
durch neun verschiedene Spiel-
stufen, in denen es von schreckli-
chen Monstern nur so wimmelt.
Dabei lauft, hiipft und klettert
man mit dem Helden von links
nach rechts iiber den Bildschirm.
Durch Driicken des Feuerknop-
fes veranlafit man Karnov dazu,
Feuerkugeln aus dem Mund zu
schieBen. Mit diesen lassen sich
alle entgegenkommenden Fein-
de in die ewigen Monstergriinde
schicken. Wahrend des Spiels be-
kommt man auch ganz possierli-
che Wesen zu Gesicht. Da tau-
chen Skelette auf, die auf Strau-
Ben herumreiten, und vieles
mehr. Die gefidhrlichen Biester
darf Karnov nicht beriithren,
sonst verliert er eines seiner fiinf
Bildschirmleben.

Fiir eine Menge Abwechslung
sorgen 11 Extras, die man wéh-
rend des Spiels einsammeln
kann. Mit Hilfe einer Icon-Steue-
rung wihlt man zwischen denen
aus, die man aufgenommen hat.
Es gibt Apfel, die zusitzliche
Feuerkraft bieten, Stiefel, mit
denen Karnov schaeller iiber den
Bildschirm rennt, Bomben, mit
denen man gefihrliche Gegner
auBBer Gefecht setzen kann, und
noch einige andere Extras, die
Karnov ebenfalls eine Menge
Annehmlichkeiten bieten.

Wenn das ruckelige Scrolling
und die eigentiimliche Farbzu-
sammenstellung bei den Sprites
nicht wiren, lige mit "Karnov”
ein perfektes Action-Spiel vor.
System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Electric Dreams
Info: Leisuresoft, Ariolasoft

Carsten Borgmeier

Bob Winner

Mit Karatetritten und Faust-
hieben auf Weltreise

In diesem Spiel ilibernehmen
Sie die Aufgabe, mit dem Titel-
helden Bob eine Weltreise anzu-
treten. Ungliicklicherweise steht
dazu aber kein Flugzeug oder Lu-
xusliner zur Verfiigung. Zu Fuf
macht sich Bob auf die beschwer-
liche Reise. Ziel ist es, auf dem
Trip um die Welt einen geheimen
Tempel zu entdecken. Wihrend
seiner Tour sieht Bob Sehens-
wiirdigkeiten wie den Eiffelturm
in Paris oder die Towerbridge in
London.

Die Reise konnte sehr ange-
nehm verlaufen, wenn nicht The
other One, Bobs Widersacher,
seine Schergen auf unseren
Abenteurer angesetzt hitte. So
mufB sich Bob im Kampf gegen
franzosische Kickboxer, Roboter
und allerlei andere unliebsame
Gestalten behaupten. Das ist
kein leichtes Unterfangen, stellt
aber fiir unseren Helden kein
Problem dar. SchlieBlich sitzt ja
ein geistesgegenwirtiger Spieler
am Joystick, der durch schnelle
Reaktionen Bob in jeder Ausein-
andersetzung zum Sieg verhilft.

Man steuert Bob iiber den
Bildschirm und erfreut sich an
den gut gelungenen Hinter-
grundgrafiken, die in digitalisier-
ter Form die schonsten Sehens-
wiirdigkeiten unserer Welt zei-
gen. Jedoch bleibt nicht viel Zeit,
um sich die Bilder anzuschauen,
da sich Bobs Widersacher sofort
in den Kampf stiirzen. Man reift
am Joystick, teilt Hiebe aus und
versucht, die Energie des Kon-
trahenten durch gezielte Schlige
zu vermindern. Wihrenddessen



hiipft man iiber Fasser und achtet
darauf, nicht in Treibsand zu fal-
len oder von gigantischen Wes-
pen gestochen zu werden.

”"Bob Winner” macht auf den
ersten Blick einen sehr guten
Eindruck. Eine gelungene Titel-
melodie begriiBt den Spieler.
Die exzellente Grafik ist in
Braun- und Gelbténen gehalten.
Das Ganze sieht nicht nach reali-
tatsnaher Computergrafik, son-
dern eher nach einer neuen
Kunstform aus. Uber die Anima-
tion von Bobs Widersachern
kann man sich ebenfalls nicht be-
klagen. Alle Bewegungen sind
flissig und ruckfrei dargestellt.
Superheld Bob bewegt sich hin-
gegen wie ein steinalter Greis.
Jede seiner Aktionen geht mit
Flackern und Ruckeln einher.
Noch schlimmerist aber, daB sich
Bob sehr schlecht lenken Ii4Rt.
Die Steuerung ist dermaBen un-
prézise und langsam, daB ich
beim Test den Joystick wutent-
brannt an die Wand schleuderte.

Das allergroBte Manko bei
diesem Programm stelit jedoch
die Anleitung dar. Sie bietet dem
Spieler keinerlei sinnvolle Infor-
mation. Ein Comic soll in die
Handlung einfithren. Eigentlich
hat der Strip aber iiberhaupt
nichts mit dem Spiel zu tun. Noch
verwirrender hitte man die Do-
kumentation nicht gestalten kon-
nen. "Bob Winner” verfiigt iiber
eine gute Grafik und einen passa-
blen Sound. Den Rest kann man
vergessen.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Loriciels
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

Gothik

Gauntlet-Verschnitt

Vor langer Zeit lebten die Be-
wohner von Belorn gliicklich und
zufrieden. Ein Druide namens
Hasrinaxx beschiitzte die braven
Leute vor allem Bosen. Doch ei-
nes Tages besetzte eine feindli-
che Armee das friedliche Land.

Ein tibermichtiger Magier nahm
Hasrinaxx gefangen und zer-
hackte seinen Korper in sechs
Teile, die er in sechs verschiede-
nen Kammern irgendwo im Land
verbarg. Den Zaubermantel des
Druiden versteckte er ebenfalls.

Wenn jemand die sechs Korper-
teile von Hasrinaxx mit dem Zau-
bermantel zusammensetzt, er-
langt dieser seine Zauberkraft
zuriick und kann die Bewohner
von Belorn vor dem bésen Ma-
gier beschiitzen. Natiirlich ist
diese schwierige Aufgabe dem
Spieler zugedacht.

Per Joystick steuert man den
Helden durch ein Labyrinth, das
dem von “Gauntlet” vergleich-
bar ist. Genau wie bei dem Klas-
siker von U.S. Gold gibt es Zau-
bertrinke, die Annchmlichkei-
ten bringen. Vor Begegnungen

mit den Wichtern, die im ersten
Level wie Gorillas aussehen,
mul} man sich in acht nehmen.
Jede Bekanntschaft mit ihren
Energieblitzen kostet wertvolle
Lebensenergie. Im Labyrinth lie-
gen Schitze, Nahrung, Extrale-
ben und vieles mehr, was der
Spieler finden muB. Bei der Ent-
deckungsreise durch den Irrgar-
ten stehen drei verschiedene
Waffen zur Verfiigung, nimlich
Pfeile, Leuchtblitze und Feuer-
bille. Damit kann man sich ge-
gen Angreifer zur Wehr setzen.

Alles in allem ist "Gothik” ein
unterhaltsames Spiel, das Gber
eine passable Grafik und einen
guten Sound verfiigt.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Firebird
Bezugsquelle: Ariolasoft

Carsten Borgmeier
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’pPlasmatron”:

Plasmatron

Gute Ideen, wo sind sie
geblieben?

Wieso geht es eigentlich bei je-
dem zweiten Computerspiel dar-
um, stdndig zu ballern und bése
Aliens abzuschieBen? Haben die
Programmierer denn keine bes-
seren Ideen? Vielleicht wollen
die Kéufer ja aber auch nichts an-
deres? Diese Fragen dringen
sich einem Spieletester auf, der
die Aufgabe hat, “Plasmatron”
Zu beurteilen.
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Man steuert in diesem Pro-
gramm ein Raumschiff, das zu-
néchst aus einem Hangar fliegt,
um anschlieBend Aliens abzubal-
lern. Kampfverbinde kommen
direkt auf den Spieler zu. Er muf
ihnen aber nicht unbedingt aus-
weichen. Entweder knallt er das
feindliche Raumschiff ab oder
1aBt es auf eine Kollision ankom-
men. Bei einem Zusammensto
verliert seine Flugmaschine nur
wenig Energie. "Plasmatron” ist
ein fades SchieBspiel mit schlech-
ter Grafik, ruckelndem Scrol-
ling, flackernden Sprites und
nervtdtenden Sound-Effekten.
System: CPC 464/664/6128

Hersteller: CRL
Bezugsquelle: Rushware

Carsten Borgmeier
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Championship
Sprint

Das Autorennen mit
Streckenbaukasten

Vor einiger Zeit stellten wir
das Autorennen ”Super Sprint”
von Electric Dreams vor. Bei die-
sem Spiel siecht man die Renn-
strecke aus der Vogelperspekti-
ve. Die Autos sind dementspre-
chend sehr winzig dargestellt.

Diese Umsetzung des gleichna-
migen Spielhallenhits hat jetzt ei-
nen Nachfolger bekommen. Er
trdgt den Titel "Championship
Sprint” und bietet neben neuen
Rennstrecken auch einen kom-
fortablen Kurseditor.

Die Grafik dieses Programms
ist genau wie beim Vorginger
nicht der Rede wert. Der Spieler
steuert wieder einen Farbpunkt ,
der ein Auto darstellen soll, iiber
die Rennstrecke. Dabei muB er
versuchen, schneller zu fahren
als sein Gegner. Das Ganze erin-
nert mehr an ein Labyrinthspiel
als an ein Autorennen. Ohne den
komfortablen  Streckeneditor,
mit dem man die Kurse aus ver-
schiedenen Elementen zusam-
menstellen kann, wiirde man das

Lediglich ein Editor fiir elgene Streckenveriiufe ist dazugekommen.
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Programm schon nach wenigen
Minuten enttduscht in die Ecke
werfen. Meiner Meinung nach ist
”Championship Sprint” ein Flop.
Vom Kauf dieses Spiels kann ich
nur abraten.
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Um diese rechtzeitig zu bemer-

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Electric Dreams
Bezugsquelle: Ariolasoft, Leisuresoft
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Carsten Borgmeier

Test-Drive

Nachdem durch den Hit "Out
Run” Autorennspiele wieder zu
Ehren gekommen sind, haben
auch die Nachahmer nicht lange
auf sich warten lassen. So préisen-
tiert die Firma Accolade mit
?Test-Drive” ein Programm, bei
dem es um schnelle Autos und
kurvenreiche Strecken geht. Der
Spieler schliipft in die Rolle eines
erfolreichen Unternehmers, der
mit seiner Firma gerade die erste
Million verdient hat. Dieser Er-
folg mufl nun nach auBBen durch
eine schnelle Nobelkarosse do-
kumentiert werden. Also begibt
man sich zum Autohindler um
die Ecke, bei dem fiinf Superwa-
gen zur Auswabhl stehen, ndmlich
Porsche 911 Turbo, Lotus Esprit,
Lamborghini Countach, Ferrari
Testarossa und Chevrolet Cor-
vette. Bei zahlungskraftigen
Kunden ist der Hindler grofBzii-
gig. So kommt es, daf} er dem
Helden eines der schnellen Au-
tos zur Probefahrt tiberlaf3t. Man
bekommt den Schliissel, und ein
ausfithrlicher Test kann begin-
nen.

Die Fahrt geht iiber eine kur-
venreiche Gebirgsstrecke, die ~
wie es sich fiir einen solchen Flit-
zer gehort — in kiirzester Zeit be-
wiltigt werden muf}. Diesem Be-
mithen stehen Schlaglocher,
Sonntagsfahrer und plétzlich auf-
tauchender Gegenverkehr im
Wege. Auch die allgemeinen
Verkehrsregeln hindern an ei-
nem ziigigen Vorwirtskommen,
da die Polizei die Einhaltung der
zuldssigen Hochstgeschwindig-
keit mit Radarfallen iiberwacht.

ken, besitzt jedes Auto einen Ra-
dardetektor. So kann man friih
genug den Fufl vom Gas nehmen.
Anderenfalls wird schon nach
kurzer Zeit ein Polizeiwagen mit
Blaulicht sichtbar. Dann muB
man anhalten, um das fillige
Verwarnungsgeld zu bezahlen.
Damit ist der Ablauf des Spiels
auch schon hinreichend erklirt.
Mehr passiert wirklich nicht!

Durch seine Grafik und
Sound-Untermalung  sammelt
"Test-Drive” klare Pluspunkte.
Die Grafik ist fiir alle drei Stan-
dards bei PCs ausgelegt; Color-
grafikadapter, Hercules- und
EGA-Karte werden unterstiitzt.
Die Bilder sind sehr detailreich,
zeigen jedoch auch in den Modi
mit hoherer Auflésung die des
Colorgrafikadapters. Trotzdem
sind sie ein Augenschmaus. Die
Programmierung der Animation
ist ebenfalls gut gelungen, so daf3
alle Bewegungen relativ fliissig
und schnell erscheinen. Die
Steuerung des Spiels erfolgt
wahlweise iiber Tastatur oder
Joystick. Die Eingaben werden
fiir meinen Geschmack etwas tré-
ge umgesetzt. Nach einer kurzen
Eingewohnungsphase =~ kommt
man damit jedoch gut zurecht.

Die Programmierer haben sich
also, was den handwerklichen
Teil betrifft, sehr viel Miihe gege-
ben. Spielidee und Umsetzung
bleiben da leider zuriick. Schon
relativ schnell 148t die Motiva-
tion sehr stark nach. Man kann
zwar unter fiinf Automodellen
wihlen, doch die Strecke ist im-
mer dieselbe.Ein wenig Ab-
wechslung bei der Hintergrund-
grafik und eventuell bei der Fahr-
bahnbeschaffenheit hitte das
Programm stark aufgewertet.
Was niitzt die schonste Grafik,

den Spieler schon nach kiirzester
Zeit frustrieren?

”Test-Drive” wird auf zwei
Disketten geliefert, von denen
eine kopiergeschiitzt ist. Mit ei-
ner Harddisk-Installationsrouti-
ne lassen sich alle erforderlichen
Dateien auf die Festplatte kopie-
ren, so da} die Originaldiskette
zum Programmstart nicht beno-
tigt wird. So leidet letztendlich
die Benutzerfreundlichkeit nicht
zu stark. Die Harddisk-Installa-
tion ist nur einmal moglich. Falls
die Festplatte neu formatiert
werden soll, muf3 "Test-Drive”
vorher deinstalliert werden.
Dem Programm liegt eine voll-
standige deutsche Dokumenta-
tion in tadelloser Ubersetzung
bei.

Das abschlieBende Urteil muf3
aufgrund des diirftigen Spielab-
laufs leider negativ ausfallen.
Hier findet sich der einzige
Schwachpunkt, wihrend alle De-
tails die gro3en Bemiihungen des
Herstellers erkennen lassen.
System: MS-DOS-Rechner mit 512 KByte,
CGA-, Hercules- oder EGA-Karte

Hersteller: Accolade
Bezugsquelle: Micro Partner

H.-P. Schwaneck

Grafik und
Sound: "Test
Drive” fiir PC
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Impossible
Mission Il

Die Herausforderung geht
weiter

Das amerikanische Software-
Haus Epyx hat den zweiten Teil

n “Impossible Mission” her-
ausgebracht, eine gut gelungene
Mischung aus Strategie- und Ac-
tion-Spiel. Weihnachten vor vier
Jahren hielt das Game zum er-
sten Mal Einzug auf den Disket-
tenlaufwerken. Seitdem sind vie-
le Computerbesitzer einer regel-
rechten Sucht verfallen und pro-
bieren in nichtelangen Sitzun-
gen, das Meisterwerk zu losen.
Genauso erging es auch mir. Da
ich das Spiel vor etwa einem Jahr
gemeistert habe, kam mir der
zweite Teil gerade recht.

Bei “Impossible Mission II”
hat sich an der bekannten Hand-
lung nichts geéndert. Oberschur-
ke Elvin Atombender will immer
noch mit Hilfe seiner Roboterar-
mee die Weltherrschaft an sich
reifen. Als Topagent sollen Sie
dies verhindern. Bevor man zu
Elvin gelangt, muf3 man sich al-
lerdings erst durch dessen Haupt-
quartier kiimpfen. Es besteht aus
acht Tiirmen, in denen sich ver-
schiedene Riume befinden. Sie
lassen sich alle bequem per Fahr-
stuhl erreichen. In den Rédumen
hort die Gemiitlichkeit jedoch
auf. Dort befindet sich ein Teil
von Elvins Roboterarmee. Die
rollenden Blechkisten lauern auf
den Plattformen und behindern
den Spieler bei der Untersu-
chung aller Einrichtungsgegen-
stinde. Gliicklicherweise vermag
der Held noch genausogut Saltos
zu schlagen wie im ersten Teil.
Kommt ihm ein Roboter zu na-
he, mufl man nur auf den Feuer-
knopf driicken, und schon federt
die Spielfigur gekonnt iiber den
Roboter.
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Alle Riume lassen sich bei “Impossible Mission” bequem per Fahrstuhl

erreichen

Beim Untersuchen der Mdbel
stoBt man auf Codezahlen, die
man bendtigt, um in den nich-
sten Turm zu gelangen. Dazu
mufl man nur alle gefundenen
Codezahlen in die richtige Rei-
henfolge bringen. Wie von Gei-
sterhand offnet sich dann die
schwere Eisentiir zum néchsten
Turm. In den Tresoren, die in
einigen Tiirmen zu finden sind,
liegen Teile eines Musikstiicks.
Wenn man die kurzen Sound-Se-
quenzen richtig kombiniert, ist
der Weg zu Elvin frei. Aber dazu
muf} man erst einmal alle Tresore
aufspiiren, und das ist nicht ein-
fach!

Von der Anlage des Spiels her
unterscheidet sich “Impossible
Mission II” nicht erheblich von
seinem Vorganger. Neu sind nur
einige Robotertypen und Extras,
wie beispielsweise Lampen, die
dunkle Réume erhellen.

”Impossible Mission II” ist ein
sehr interessantes Programm,
das sich von herkdmmlichen Ga-
mes durch ein intelligentes Spiel-
prinzip unterscheidet. Es macht
sehr viel Spaf}. Jedoch waren
einige Mingel bei der techni-
schen Umsetzung festzustellen.
So bewegt sich der Agent in den
Gingen, die vom Aufzug zu den
Réaumen fiihren, viel zu ruckar-
tig. Bei einer Bewegung wackelt
das Sprite schon ein paar Felder

weiter. Das ist ein grober Schon-
heitsfehler! Aulerdem fehlt bis
auf ein paar Gerduscheffekte jeg-
licher Sound. Ein biBchen Unter-
malung bei diesem langwierigen
Spiel hitte nicht geschadet.

Alles in allem liegt aber ein
ausgezeichnetes Game vor, das
durch eine groBle Portion Spiel-
witz die technischen Mingel
wettmacht.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Epyx
Info: Leisuresoft, Rushware

Carsten Borgmeier

Blood Brothers

Blutsbriider auf
Verbrecherjagd

Hark und Kren heiflen die bei-
den Helden aus ”Blood Bro-
thers”, dem neuesten Spiel von
Gremlin Graphics. Sie machen
eine schreckliche Entdeckung,
als sie von einem Ausflug in den



Weltraum zuriickkommen. Ihre
Eltern liegen tot am Boden. Spu-
ren lassen darauf schlieBen, da
sie von den Scorpions, einer in-
tergalaktischen Verbrecherban-
de, brutal ermordet wurden. Von
Trauer und HaB erfiillt, schlie-
Ben Hark und Kren einen Blut-
pakt nach einem Ritual, von dem
sie zuvor in einem Buch gelesen
haben. Dabei ritzen sich beide
mit einem Messer ins Handge-
lenk und pressen ihre Arme an-
einander, so daB sich ihr Blut
miteinander vermischt. Dann
schworen sie allen Scorpions tod-
liche Rache.

Die beiden Vollwaisen wollen
die Verbrecher vernichten. Mit
fieberhaftem Eifer bauen sie
Waffen, mit denen sie gegen die
Scorpions bestehen kénnen. Da-
zu gehort ein sogenannter Skyjet,
mit dem man sich im Weltraum
dhnlich wie auf einem Fahrrad
fortbewegen kann. AuBerdem
stellen die haBerfiillten Helden
noch vernichtungsstarke Laser
her.

Wenn alle Waffen fertig sind,
kann die Reise zum Stiitzpunkt
beginnen. Zwei Spieler haben
nun die Moglichkeit, in die
Handlung einzugreifen. Einer
steuert Hark per Keyboard, der
andere bestimmt die Geschicke
Krens mit dem Joystick: Zu Be-
ginn sieht man beide Helden am
Eingang einer Mine auf dem Hei-
matplaneten der Scorpions ste-
hen. Jetzt kann man zwischen
zwei Action-Szenen wihlen. In
einer davon rast der Spieler mit
einem Jet Bike iiber einen Plane-
ten und weicht Mauern aus, die
bei rasanter Fahrt auf ihn zukom-
men. In diesem Teil des Games
gilt es, einen weiteren Eingang
der Mine zu finden.

Um die andere Action-Se-
quenz spielen zu koénnen, mufB
man sich nach deren Wahl nur in
einen Schacht fallen lassen, und
schon befindet man sich in der
Mine. Dort hat man die Aufga-
be, alles einzusammeln, was
nicht niet- und nagelfest ist. Dazu
gehdren beispielsweise Waffen
und Benzin. In diesem Teil steu-
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ert man seinen Helden durch ei-
ne Art Labyrinth, dessen Aufbau
dem des Amstrad-Spieleklassi-
kers "Equinox” vergleichbar ist.
Wihrend der Entdeckungstour
durch die Mine begegnet man ab
und zu einigen Aliens, die man
mit Hilfe des Lasers sechsmal
treffen muB. Wer das nicht
schafft, verliert sein Heldenle-
ben.

Wie fast alle Gremlin-Gra-
phics-Spiele neueren Datums
verfiigt ”"Blood Brothers” iiber
eine exzellente Titelmelodie, die
aber leider nur sehr kurz ist.
Waihrend des Games wird auBer
einigen Gerduschen in puncto
Sound nichts geboten. Grafisch
ist das Programm nur Mittelmaf.
Dafiir macht es aber SpaB, wenn
auch nicht sehr lange.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Gremlin Graphics
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeicr

Mach 3

Ballerspiel made in France

In diesem rasanten Action-
Spiel mufl man gegen einen bo-
sen Magier kdmpfen, der den
Roten Planeten mit einem Zau-

berspruch verflucht hat. Es bleibt
keine Wahl. Sie miissen in Ihren
Raumkreuzer steigen, durch die
Unendlichkeit des Weltraums ja-
gen und andere Raumschiffe ab-
knallen, um schlielich den Bo-
sewicht ausfindig zu machen.

Grafisch ist "Mach 3” eine Au-
genweide. Herrlich animiert,
fliegt der Raumgleiter iiber die
Planetenoberflidche. Feindliche
Raumschiffe diisen in perfekter
3-D-Darstellung auf den Spieler
zu. Man muf} nur fleiBig den Feu-
erknopf benutzen, und schon
sind die Plagegeister eliminiert.
Bis auf ein paar Geriusche beim
Fliegen ist leider kein Sound zu
héren. Die Anleitung umfaBt
ganze 10 Zeilen! Mehr braucht
man auch nicht, um die primitive
Handlung zu erkldren. Spielspa3
kommt bei der Ballerorgie leider
nicht auf.

System: CPC 464/604/6128

Hersteller: Lariciels
Bezugsquelle: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

"Blood
Brothers”,

zwel Brilder auf
Verbrecherjagd
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Flintstones

Abenteuer in der Steinzeit

Nicht nur jiingeren Lesern
diirfte der lustige Fred Feuer-
stein ein Begriff sein. Diese be-
liebte Figur erfreut Comicleser
genauso wie Fernsehzuschauer,
die den spaBigen Steinzeitmen-
schen lange Zeit in einer Zei-
chentrickserie erleben konnten.
Jetzt ist eine Computerumset-
zung erschienen. Beim Offnen
der Verpackung purzeln einem
zwei lustige Extras entgegen, ein
Poster und ein Ansteck-Button.

Selbstverstindlich kommen im
Spiel dieselben Charaktere vor
wie in der Zeichentrickserie. So
tauchen Freds angetrautes Ehe-
weib Wilma, Freund Barney und
dessen Frau Betty sowie Freds
Tochterchen Pebbles auf. Um
das kleine Midchen dreht sich
die erste von vier Spielsequen-
zen. Gattin Wilma mochte, daf
Fred die Wohnzimmerwand
streicht und wihrenddessen auf
Pebbles aufpaft. Fred hat sich je-
doch etwas ganz anderes vorge-
nommen. Er will mit seinem
Freund Barney zum Bowling.
Wilma 148t allerdings keine Wi-
derrede zu. Erst die Arbeit, dann
das Vergniigen! Auf dem Bild-
schirm sieht man die felsige
Wohnzimmerwand, der Fred mit
Farbe zu Leibe riicken soll. Mit
einer Leiter und einem komi-
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schen Tierchen, das als Pinsel
fungiert, ist er fiir seine Aufgabe
gut ausgeriistet.

Der Arbeitsablauf ist recht stu-
pide. Fred muB} die Leiter an die
riclitige Stelle schieben, den Pin-
sel in den Farbeimer tauchen, zur
Wand watscheln und sie strei-
chen. Tochterchen  Pebbles
bringt jedoch Leben in die Bude.
Ab und zu springt sie aus ihrem
Laufstall und bekritzelt die frisch
getiinchte Wand mit Mondge-
sichtern und Strichménnchen.
Fred muB sie ins Laufgitter zu-
riickbringen, bevor sie seine gan-
ze Mithe zunichte macht. Das
Ganze spielt sich unter ungeheu-
rem Zeitdruck ab. Wenn fiinf
Sanduhren abgelaufen sind,
riickt Wilma zu einer Inspektion
an. Sollte die Wand nicht fertig-
gestrichen sein, muB3 Fred wieder
von vorne anfangen. Hat er seine
Aufgabe nach drei Kontrollen
seiner Gattin immer noch nicht
bewiiltigt, wird das Spiel been-
det.

Ist der Anstrich zu Wilmas Zu-
friedenheit ausgefallen, geht es
mit dem zweiten Level weiter.
Fred darf mit Barney zum Bow-
ling. Auf dem Weg dorthin ver-
anstalten die beiden ein Radren-
nen. In der dritten Sequenz spie-
len sie Bowling. Hier mufl man
die Position der Kugel auf der
Bahn und den Kraftaufwand ein-
stellen. Nach dieser sportlichen
Ubung wartet eine neue Uberra-
schung auf Fred. Er muB} seine
ausgebiichste Tochter auf einer
GroBbaustelle suchen. Dabei gilt
es, in Windeseile iiber Plattfor-
men und Leitern zu klettern, be-
vor Pebbles sich verletzt.

"Flintstones” verfiigt iiber ei-
nen guten Sound und eine passa-
ble Grafik. Die vier Spielsequen-
zen bieten geniigend Abwechs-
lung. Mit einer besseren Grafik
hitte dieses Spiel Megahit des
Monats werden kénnen. Schade,
daB3 man sich hier nicht mehr Mii-
he gegeben hat.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: Grand Slam Entertainment
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

Missile Attack

Bei diesem Programm handelt
es sich um einen Veteran der Vi-
deospiele. Es beherrschte die
Homecomputerszene, als der C
64 auf dem Markt erschien und
ungefihr ebenso viele Videospie-
le wie Heimcomputer verkauft
wurden. In dieser Zeit haben die
Verantwortlichen bei IBM wohl
zum ersten Mal an einen Rechner
gedacht, der sich fiir Biiroeinst-
ze eignen und trotzdem die MaBe
einer Schreibmaschine nicht sehr
stark iiberschreiten sollte. Einige
Jahre spiter wurden solche Ge-
rite dann angeboten. Inzwischen
sind nun IBM-Kompatible dabei,
den Platz des klassischen Home-
computers einzunehmen. Das
Programm “Missile Command”
scheint all diese Zeiten iiberlebt
zu haben, denn jetzt liegt die
Umsetzung fiir den Schneider PC
und andere IBM-kompatible
Rechner vor. Fiir alle, die dieses
Spiel nicht kennen, hier eine kur-
ze Beschreibung:

Es gilt, sechs Stidte vor den
Raketenangriffen feindlicher
Michte zu beschiitzen. Dazu ste-
hen drei Raketenbasen zur Ver-
fiilgung, die mit ihren Abwehrge-
schossen die angreifenden Rake-
ten vernichten miissen, bevor
diese den Boden erreichen. Der
Spieler steuert ein Fadenkreuz,
mit dem er Flugbahn und Deto-
nationspunkt der Abwehrrake-
ten bestimmt, auf einen Punkt in




der Flugbahn des angreifenden
Geschosses. Hat er korrekt ge-
zielt, wird dieses vernichtet. Falls
jedoch cine angreifende Rakete
den Abwehrgiirtel durchbricht,
wird die Stadt oder Abwehrbasis,
in der sie einschldgt, zerstort.
Konnte mindestens eine Stadt
gerettet werden, beginnt die
nichste Runde. Hier ist der
Schwierigkeitsgrad héher. Die
Zahl der zur Verfiigung stehen-
den Abwehrraketen ist begrenzt,
so daB man mit der Munition
sparsam umgehen muf,

Die Umsetzung fiir den PC
héltsich sehr eng an das Original-
spiel. Die Grafik ist daher ein we-
nig klobig ausgefallen. Die
Steuerung kann iiber Tastatur
oder Maus erfolgen und ist sehr
prizise. Trotz der nicht sehr ab-
wechslungsreichen Handlung ist
die Spielmotivation hoch. Der
Schwierigkeitsgrad steigert sich
in Stufen; das ermdoglicht auch
dem Anfinger, nach und nach
mehr Erfolge zu erzielen. ”Missi-
le Command” ist zwar recht be-
tagt, besitzt jedoch - im Gegen-
satz zu den meisten Spielen der
heutigen Massenproduktion -
das "Charisma” eines Klassikers.
Wer sich nicht bereits auf seinem
alten Homecomputer damit be-
schiftigt hat, sollte unbedingt
beim Hindler nach diesem Pro-
gramm fragen und vielleicht so-
gar eine Proberunde spielen.

System: Schneider PC
Bezugsquelle: Micro Partner

H.-P. Schwaneck
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Charlie Chaplin

Kino auf dem Computer

Dieses Programm versetzt Sie
in die Anfangszeit der Filmge-
schichte. Als Stummfilmregis-
seur wird Thnen die Ehre zuteil,
mit einem der beriihmtesten
Slapstick-Komiker zusammenar-
beiten zu diirfen. Charlie Chap-
lin heilt der Hauptdarsteller Ih-
res neuesten Werks. Thre Aufga-
be besteht nun darin, zunichst
ein geeignetes Drehbuch auszu-
wihlen und Schauspieler zu en-
gagieren. Dann miissen Sie den
Film drehen und schneiden. Ister
fertiggestellt, wird er den Kriti-
kern und dem Publikum vorge-
fiihrt. Wie er dabei ankommt,
entscheidet iiber seinen finan-
ziellen Erfolg.

Zu Beginn des Spiels schmet-
tert der CPC eine euphorische
Titelmelodie. Dann erscheint ei-
ne finanzielle Bilanz, in der Aus-
gaben sowie Einnahmen aufge-
fiihrt sind. Es gilt nun, unter ver-
schiedenen Drehbiichern eines
auszusuchen. Jedes Script gehort
zu einem klassischen Chaplin-
Film. Hat man sich fiir eines ent-
schieden, kann man mit der Ar-
beit beginnen. Das Drehbuch
gibt an, wie viele Szenen zum
Film gehoéren und welche Perso-
nen mitspielen.

Per Joystick wihlt man eine
Szene. Achtung Aufnahme! Man
steuert Charlie Chaplin iiber den
Bildschirm. Zu sehen sind nun ei-
ne Kulisse aus dem Film sowie
einige Schauspieler und Requisi-
ten. Etwa eine Minute hat man
Zeit, Treppen hinauf- und hinun-
terzugehen, Tiren zu offpen
oder auf sonstige Weise zu agie-
ren. Nach Ablauf dieser Zeit
steht der Spieler vor der Wabhl,
die Szene nochmals zu ”drehen”
oder sich einer anderen zu wid-
men.

Wenn man so in allen Kulissen
eine kleine Sequenz gespielt hat,
kann man den Film schneiden
und zur Vorfithrung freigeben.
Alle Szenen laufen jetzt hinter-
einander ab, ohne daf} man ein-
greifen kann. Am Ende der Vor-
stellung wird auf einer Zeitungs-
seite bekanntgegeben, was die
Kritiker von Threm Werk halten.
Hat der Streifen geniigend Geld
eingespielt, konnen Sie sich an
einem neuen Drehbuch versu-
chen.

”Charlie Chaplin” bietet eine
originelle Spielidee. Einen Film
zu produzieren, den man sich
spdter ansehen kann, halte ich
fir einen tollen Einfall. Aller-
dings wurde er im Programm
nicht gut umgesetzt. Die Mog-
lichkeiten zur Gestaltung des
Films sind viel zu gering, so daf
dem Spieler kaum Abwechslung
geboten wird. Egal in welcher
Kulisse dic Filmhandlung ab-
lauft, Charlie kann iiberall nur
dasselbe tun.

Noch schwicher als die Umset-
zung der zugrunde liegenden
Idee ist die Grafik. DaB sich ein
Slapstick-Spiel in Schwarzweif3
prasentieren muB, ist klar. Aber
warum mulB} die Animation so
ruckartig sein? Warum ist die
Hintergrundgrafik sosimpel aus-
gefallen? Bei der Ausarbeitung
der originellen Spielidee hat sich
U.S. Gold sehr viel Miihe gege-
ben, bei der Umsetzung leider
iiberhaupt keine.

System: CPC 464/664/6128

Hersteller: U. S. Gold
Info: Leisuresoft, Rushware

Carsten Borgmeier
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Carsten Borgmeier unter dem Eifel-
turm

S wLara

asser la nuit
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Mewllo

Neben Infogrames gibt es in
Frankreich ein zweites interna-
tional erfolgreiches Software-
Haus. Coktel Vision feiert mit
den Comicspielen “Lucky Lu-
ke”, “Asterix”, “Blueberry”
und "Mevilo” sowohl in Frank-
reich als auch in Deutschland
groBe Erfolge. Bei den Coktel-
Spielen fillt auf, daB essichstets
um anspruchsvolle Adventure-
software handelt, die an Origi-
nalitdt und liebevoller Gestal-
tung ihresgleichen sucht. So ist
es auch gar nicht weiter verwun-
derlich, dal Muriel Tramis, die
Autorin von "Mevilo”, mit der
Silbernen Medaille der Stadt
Paris ausgezeichnet wurde.

Unser Spieleexperte Carsten
Borgmeier folgte einer Einla-
dung von Coktel Vision ins
schone Paris, um einen Blick

sans wetewment al

in Paris

2u Besuch bei Coktel Vision

Basn=

iMpatl dans un arbre paur y

ere ,

hinter die Kulissen dieses Un-
ternechmens zu werfen. Dabei
stand ihm Geschiftsfiihrer Ro-
land Oskian Rede und Antwort.

SM: Wie ist Coktel Vision ent-
standen?

RO: Vor etwa drei Jahren — da-
mals war ich noch Ingenieur bei
Matra, einer groBen franzosi-
schen Firma, die Autos, aber
auch Teile fiir die Weltraumfor-
schung herstellt — habe ich aus
SpaB an der Freude auf dem da-
mals in Frankreich noch sehr
populédren Thomson-Computer
ein Strategiespiel entwickelt. In
”Buisiness+” hatte der Spieler
die Aufgabe, als Geschéftsfiih-
rer eine Firma zu leiten. Zu-
nichst habe ich das Programm
vollkommen privat produziert.
Doch als es fertiggestellt war,
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Freedom

kam mir die Idee, daB man da-
mit vielleicht auch Geld verdie-
nenkodnnte. "Buisiness+” sollte
also veroffentlicht werden.
Doch woher das Geld dazu neh-
men? Du wei3t sicherlich, wie
teuer und risikoreich es ist, ein
Spiel zu produzieren.

Zuerst mufBte festgestellt
werden, wie viele Programme
sich letztendlich verkaufen las-
sen wiirden. Also stellte ich
“Buisiness+” dem Computer-
hersteller Thomson vor. Dort
war man sichtlich begeistert. Ich
erhielt Geld fiir die Produktion;
das Spiel wurde schlieBlich ver-
offentlicht. “Buisiness+” war
dann sogar noch erfolgreicher,
als ich erwartet hatte. So kam
ich auf die Idee, meinen Job bei
Matra anden Nagel zu hingen
und Coktel Vision zu griinden.

F aible
| - e e
L Puis=ant

Im Anfangsstadium hat nur
eine Handvoll computerbegei-
sterter Freunde fiir Coktel
gearbeitet. Sie entwarfen Kon-
zepte, malten Grafiken und ent-
wickelten die Programme. Kurz
nach "Buisiness +” kamen drei
weitere Spiele von Coktel auf
den Markt. "Cap Horn” stellt
eine Mischung aus Action und
Strategie dar. Spielgegenstand
ist das Angeln. Man mu8 versu-
chen, so viele Fische wie mog-
lich zu fangen und gewinnbrin-
gend zu verkaufen.

AnschlieBend hat wir eine
Ralley-Simulation  veroffent-
licht. Grafisch war das Spiel ei-
ne Katastrophe, dafiir hatte es
abereinen hervorragendenstra-
tegischen Anteil. Es wurde in
Frankreich zu einem Hit. Du
muBt wissen, daB sich die Ralley



Peter Pan

Paris-Dakar bei uns groBer Be-
liebtheit erfreut. Einige Franzo-
sen haben einen richtigen Ral-
ley-Spleen. Insgesamt haben
wir drei solcher Spiele verdf-
fentlicht, die sich allesamt gut
verkauften. In diesem Jahr er-
scheint eine weitere Ralley-Si-
mulation von Coktel Vision.

Bei den Ralley-Spielen 148t
sich auch die Steigerung unserer
Programmierkiinste aufzeigen.
Das erste Game war meiner
Meinung nach sehr miBig. Sei-
ne Nachfolger wurden von Mal
zu Mal besser. Das neueste Ral-
ley-Programm hat eine hervor-
ragende Qualitit.

"Votez pour moi” hieB das
dritte Produkt, das wir kurz
nach unserem Erstlingswerk
“Buisiness+" veroffentlichten.

In diesem lustigen Strategie-
spiel steht man vor der Aufga-
be, die Gunst und die Wéhler-
stimmen der franzosischen Be-
volkerung zu ergattern, um die
Prisidentschaftswahl zu gewin-
nen.

SM: Fiir welche Rechner habt
ihr eure ersten Spiele verdffent-
licht?

RO: Ganz am Anfang fiir den
Thomson, nach Ende des ersten
Jahres auch fiir den Amstrad.
Mittlerweile gibt es unsere Spie-
le fiir alle gangigen Homecom-
puter wie C 64, Amstrad, Ami-
ga und Atari ST.

SM: Welcher Computer ist in
Frankreich der beliebteste und
am weitesten verbreitet?
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RO: Lange Zeit war der Thom-
son Frankreichs Homecompu-
ter Nummer 1. Doch diese Stel-
lung hat er schon lange verlo-
ren. Fiir den franzgsischen
Markt sind Amstrad und Atari
ST die wichtigsten Systeme.

SM: Wie kommt es, dal der
Amstrad in Frankreich so ver-
breitet ist?

RO: Amstrad hat ein hervorra-
gendes Marketing und eine gute
Marktpolitik. Ihr Computer ist
zudem ein Phidnomen. Kurz
nach seiner Markteinfithrung in
Frankreich stiirmten die Leute
die Geschifte, da er zusammen
mit dem Monitor sehr billig an-
geboten wurde. Damals gab es
allerdings kaum franzosische
Software fiir den Amstrad.
Coktel warsomit eine der ersten
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franzosischen Firmen, die ent-
sprechende Spiele verdffent-
lichten.

SM: Wie viele Einheiten kann
man in Frankreich von einem
Computerspiel verkaufen?

RO: Von "Mevilo” haben wir
z.B. ca. 15000 Exemplare ver-
kauft. Der franzosische Markt
ist stlickzahlenmiBig in etwa
dem deutschen gleichzusetzen.
Von einem Flop verkaufen wir
immerhin noch rund 2000
Stiick.

SM:Eines eurererfolgreichsten
Spiele war die Comicumsetzung
von Asterix. Wie kamt ihr auf
diese Idee?

RO: Wir haben unsere Spicle
von Nathanvertreiben lassen. ..

SM: Wer oder was ist Nathan?
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RO: Nathan ist ein gigantischer
franzosischer Verlagskonzern.
Er vertreibt unzihlig viele Zei-
tungen und Magazine. Dort war
man gut bekannt mit Uderzo,
dem Zeichner von Asterix. Na-
than wollte zu Weihnachten ein
Asterix-Spiel veroffentlichen.
Doch die Zeit war knapp be-
messen. Die hauseigenen Pro-
grammierer sahen sich nicht in
der Lage, das Spiel innerhalb
von drei Monaten zu kreieren.
So hat Nathan bei uns ange-
fragt, ob wir das nicht iiberneh-
men kénnten.

Wir haben uns daraufhin mit
den Nathan-Programmierern

Eilne der meistbefahrenen StraBen von Paris: Die Champs

Elysees mit dem Arc de Triomphe Im Hintergrund

wird es sich um ein Abenteuer-
spiel mit Icon-Steuerung han-
deln, das durch seine schonen
indischen Landschaften be-
sticht. Diese beiden Games ver-
offentlichen wir schon sehr
bald.

Im Anfangsstadium der Ent-
wicklung befinden sich im Mo-
ment noch “Emmanuelle”,
"Freedom” und "Peter Pan”.
"Emmanuelle” ist die Umset-
zung des gleichnamigen Erotik-
films. In "Freedom” muB man
als Negersklave versuchen, von
einer Plantage zu flichen. Uber
"Peter Pan” kann ich noch nicht
viel sagen, weil wir gerade erst

20000 Mellen unter dem Meer

zusammengesetzt und "Aste-
rix” geschrieben. Dieses Spiel
ist jedoch nicht das, das in
Deutschland veroffentlicht
wurde. “Asterix im Morgen-
land” entstand erst als zweites
Programm nach dem groen Er-
folg von "Asterix I” in Frank-
reich.

SM: Beim Betrachten von fran-
z6sischen Computerspielen fillt
auf, daB3 sehr oft Charaktere aus
Comics verwendet werden.
Sind Comics in Frankreich denn
so beliebt?

RO: Ja, sehr! Asterix, Lucky
Luke und Blueberry kennt in
Frankreich jedermann. Diese
Titel sind sehr werbewirksam,
und auBerdem kann man aus ei-
ner guten Comicgeschichte ein

erstklassiges Adventure ma-
chen. Comicspiele verkaufen
sich also sehr gut. Man hat als
Software-Hersteller aber auch
Probleme mit ihnen. Lizenzen
fiir die entsprechenden Charak-
tere sind sehr teuer. Die Rechte
zu ” Asterix im Morgenland” ha-
ben uns viel Geld gekostet, da
wir noch zahlreiche Mitbewer-
ber hatten. Wir arbeiten jedoch
mittlerweile sehr eng mit Uder-
zo zusammen. Fiir Asterix-Fans
haben wir in der nichsten Zeit
noch einiges zu bieten. Sosollen
der Comic ”Asterix als Gladia-
tor” und auch der brandneue
Asterix-Film, der im nichsten
Jahr in die Kinos kommt, als
Computerspiele umgesetzt wer-
den.

Wir geben uns viel Miihe mit
unseren Programmen und sind
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Freedom

in Frankreich bereits sehr er-
folgreich. Deshalb haben wir
uns entschlossen, die Coktel-
Spiele auch im Ausland vertrei-
ben zu lassen. In England {iber-
nimmt Firebird diese Aufgabe.
In Deutschland vertritt die
Frankfurter Firma Bomico
schon seit einigen Monaten un-
sere Interessen. Jedes Adventu-
re wird iibrigens komplett ins
Deutsche iibersetzt.

SM: Mit welchen Spielen
kommt Coktel Vision dem-
nichst auf den Markt?

RO: Als nichstes erscheint
720000 Meilen unter dem
Meer”, ein Adventure mit ein-
drucksvollen Grafiken und eini-
gen Action-Szenen nach dem
gleichnamigen Roman von Ju-
les Verne. Bei ”Indian Mission”

damit begonnen haben. Alle ge-
nannten Programme werden in
einer komplett deutschen Ver-
sion angeboten.

Neben den Spielen wollen wir
auch in Deutschland ins eduka-
tive Software-Geschift einstei-
gen. Voraussichtlich noch in
diesem Jahr wird es hochent-
wickelte Lern-Software fiir den
deutschen Markt geben. Wir
programmieren seit neuestem
auch fiir das franzosische Btx-
System Minitcl. AuBerdem ha-
ben wir noch einige andere Pro-
jekte geplant. Uber sie zu spre-
chen, wire allerdings noch ver-
friiht. Ich halte Dich aber auf
dem laufenden.

SM: Herzlichen Dank fiir die
Einladung und weiterhin viel
Erfolg.



Flintstones 25.90/37.90
Beyond Icepalast  25.90/37.90
Charlie Chaplin 25.90/37.90
Shackled 25.90/37.90
Impact 25.90/37.90
Kamnov 25.90/37.90
Street Sports

Basketball 25.90/37.90
Dream Warrlor 25.90/37.90
Scate Crazy 25.90/37.90
Target Renegade  25.90/37.90

Der Speedking liegt in
der Hand wie ein Watte.
béuschchen.
Nur bel uns fir

*NEU * NEU  NEU * NEU %

Nebulus

Mach It

Rolling Thunder
Crazy Cars
Football Manager Il
Happin Mad
Darkside

Eddl Edwards
Super Ski

Mickey Mouse
Battle Ship

25.90/37.90
25.90/37.90
25.90/37.90
25.90/37.90
25.90/37.90
25.90/37.90
25.90/37.90

28.90/37.90
25.90/37.90
9.90/—.—

Super-Joysticks zu den
"iiblichen” DIABOLO-Preisen.
Der Magnum kostet

bel uns Idppische
29.— Mirker!

Advanced Technical

Fighter ........... 25.90
Arkanoid Il ........ 25.90
BuggyBoy ........ 25.90
Basil - Mouse

Detective ......... 25.90
California Games ... 25.90
Combat School .... 25.90
Despotic .......... 25.90
Firetrap ........... —_
Footballer

oftheYear ........ 14.90
Gauntletl ......... 25.90
Gary Lineker

Superstar Soccer ... 25.90
Gee Bee Airrally ..., 25.90
Gryzor............ 25.90
Guadalcanal ....... —_—
Hunt for the Red
Octobre(engl.) .. ... 37.90
Impossible Mission )l . 25.90
Int. Karate + ....... 25.90
KnightOre ........ —_
Match Dayll ....... 25.90
Nemesis .......... 25.90
OutRun .......... 25.90
Pirates (6128) ...... ——
RYORF voaniiaaaann 25.90
Slapfight .,........ 25.90
Solomon's Key .. ... 25.90
Starglider .,....... 33.90
Starrider Il ,, ... ... 25.90
SuperHangOn . . ., ., —_
StarWars ....,.... 25.90
Tetris............. 25.90
Trantor ........... 25.90
Westerngames

angly . i 25.90
Wizball .........., 25.90

37.90
37.90
37.90

37.90
37.90

37.90

37.90

37.90
37.90
37.90
37.90

49.90
37.90
37.90
49.00
37.90
37.90
49.90
37.90
44.90
37.90
37.90
37.90
37.90
37.90

37.90

4 SMASH HITS 25.90/37.90
Exolon, Zynaps, Uridium ll, Rana Rama
GAME-SET-MATCH 37.90/49.90

10 Spartgames auf 4 Cass./2 Disk,: W. S.
Baseball, W, S, Basketball, Super Soccsr,
Hyperforce, Pong Pong, D, Thompson's
Supertest, Konami's Tannis, Boxing, Squash,
Konaml's Snooker

EPICS EPIX 25.90/49.90
Worldgames, Wintergames, Impossible
Mission, Supearcycle

PRESTIGE
COLLECTION 25.90/37.90

Koranis Rift, Ballblazer, Rescue on Fractalus,
The Eidolon

STAR GAMES i 25,90/——
The Eidolon, Highway Encounter, Knight
Games, Trallblazer, Avenger, Ballblazar

SOLID GOLD 25.90/49.90
Gauntiet, Ace of Aces, Leaderboard,
Winter Games, Infiltrator

THE PLAYER'S je 19.80/24.90
DREAM I+11+111 55.~/70.~
Alle 3im Pack

TOP TEN 25.90/37.90

Saboteur |, Saboteur Il, Sygma I, Gritlcal
Mass, Airwolf, Deep Strike, Gombat Lynx,
Turbo Esprit, Thanatos, Bombjack II

Der neue
Super-Sampler 25.90/49,90

Arcade Force Four von OCEAN
Road Runner, Gauntlet, Indiana danes,

Matrocross 25.90/49.90
Six-Pack 3 28.90/37.80

Achlung! Auf der Diskettenversion sind s nur § Spiele.
Das Spiel "Escape from Singe's Castle” befindet sich nur
auf der Cassattenversion!

sel bSt\leI'Stan dlich koénnt Ihr

auch auBerhalb unserer Geschéftszeiten beim Diabolo-Ver-
sand bestellen. Unser Anrufbeantworter nimmt die Bestel-
lungen jederzeit entgegen. Uns selbst erreicht Ihr von Montag
bis Freitag von 8.00 bis 12.00 und von 13.00 bis 1 6.30 Uhr.

=

07252/866 99

Software-Bestellschein

Kunden-Nummer LLL‘_H
Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
SM 8/88
Anzahl | Titel g TR
Naene ces Bastallars
Anschiift
PLZ/On
leh wiinsche folgende B g T rr———r
[ MNachnahme { 5,70 DM Varsar
[0 Vaoraus 3- DM W 0 Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben

2b 100 DM Bestolwart veraandkastantol)
Bai Vorauskasse bitte Scheck bellagen

S istvom Umt.

und einsenden an:

Diabolo-Varsand, PF 1640, 7518 Bretten.
Elne Abtellung dea Verlags Aiitz-Ebarle GdbR,



VORSCHAU

Anwendung

des Monats

Im nachsten Heft finden Sie den
dritten und endlich letzten Teil von
"Maus-Painter”: den Zeichensatz-
editor inklusive dreier Zeichensétze.
Dann ist diese feine Anwendung
komplett. Ein biBchen Tipparbeit ist
aber schon noch notwendig.

Tip des Monats

Der "Tip des Monats” ist ein Dis-
assembler. "DisDis” ermdglicht je-
doch, im Gegensatz zu normalen
Disassemblern, das Disassemblie-
ren von Bin&rfiles direkt von Disket-
te. Klar, daB das Ganze auch als Dis-
kettenmonitor benutzt werden kann.
ASCIl-/Hex-Anzeige und Editier-
moglichkeiten, Blockverfolgung
oder Track-/Sektor-Angabe sowie
einiges mehr ist integriert.

Schneider Magazin Nr. 9/88
erscheint am 31.8.88
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Spiel des Monats

Das "Spiel des Monats” heiBt
"Tracer” und ist wohl hoffentlich die
vorerst letzte Version von "Tron", die
wir veréffentlichen werden. Werfen
Sie sich auf ein Motorrad und don-
nern Sie solange Uber das Spielfeld,
bis sich Ihr Gegner — bumm - selbst
vernichtet hat. Der Computer spielt
gerne mit.

NLQ 401 und CPC
im Einklang

Aufgrund vieler Leseranfragen hat
sich unser Mitarbeiter Berthold
Freier in die Fachgeschéfte bege-
ben und sich danach zu Hause auf
den Hosenboden gesetzt. Heraus-
gekommen ist dabei eine dreiteilige
Serie, die wir im nachsten Heft be-
ginnen werden. Wenn Sie lhren
Drucker beherrschen wollen, sollten
Sie unbedingt mal hineinschauen.
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Know how

fir Schneid.

A

Rétz-EberlF

g o Bruckmann/Schieb
;—_iH-I—H*rI-I-l-I-I-ITI—ﬂh..‘. ! Das Floppy-Buch
= zum CPC
M- 422 Seiten

Was man alles aus der DDI-1 des
CPC holen kann, zeigt dieses
Buch auf eindrucksvolie Weise
Neben den nétigen Erkigrungen
und einem ausfiihrichen DOS-
Listing gibt es zahlreiche Utilties:
eine komfortable Dateiverwallung,
einen Disk-Monitor und einen
Disk-Manager. Selbst CP/M-
Grundlagen und die relalive Datei-

I

3 verwallung werden erkiart. So
H  findet wirklich jeder CPC-Besilzer

in diesem Buch einen wertvollen
Best.-Nr.DB 04125 DM 49.- Ratgeber.

Englisch/Germer/
Scheuse/Thrun

CPC 464 Tips & Tricks
Eine Fundgrube

fiir den CPC-Anwender

263 Seiten
Rund um den CPC 464 viele
Anregungen und wichtige Hilfen,
Vion Hardwarsaufbay, Betrisbssy-
stam, Basic-Toksns, Zeichnen mit
dem Joyslick, Anwendungen der
T i Windowtechnologie und sehr

T [tH vielen interessanten Programmen
wie einer umfangreichen Dateiver-
waltung, Soundeditor, komforta-
blen Zeichengeneralor bis zu
kompletten Listings spannender
Spiele bietel das Buch eine Fiille
Best.-Nr.DB 04108 DM 49.- von Méglichkeiten

I T
HE mRERALE
| EI DATA DECKER

EnsanERE]

Hans Lorenz Schneider

Das Schneider CPC
Grafikbuch

336 Seiten

Der Autor behandelt zunichst die
einzelnen Grafik-Modi, die Grafik-
Belehle und die wichtigen Betriebs-
system-Routinen. Es folgen univer-
sell einsetzbare Basic-Unterpro-
gramme zum Zeichnen bestimmter
Figuren (z.B. Quader, Kreise, Ellip-
sen). Auch der Geschiftsgrafik ist
ein Kapitel gewidmet, in dem die
Programmierung von Diagrammen
(Linien-, Balken-, Torten- und S&u-
lendiagramme) vorgefiihrt wird
Diejenigen Leser, die an Animation
interessiert sind, finden ein eigenes
Kapitel, das sich mit der Erzeugung
von Sprite-Grafik befaBt. Eine Hard-
copy-Routine, die die Ausgabe der
erstellten Grafiken auf einen Drucker

Siegmar Wittig
Basic-Brevier fiir den
Schneider CPC 464

224 Seiten

Dieses Buch zeigl, wie man auf
dem Schneider CPC in Basic
programmiert. Auch ohne Vor-
kenntnisse kann jeder nach kurzer
Zeit seine eigenen Programme
schreiben. Zahlreiche Aufgaben
und Programmbeispiele lragen
dazu bei, das Wissen zu festigen.
Hier findet man fast alle Probleme
wieder, die sich einem "Einsteiger”
mit dem CPC 464 slellen. Dieses
Buch wiirde sogar das Handbuch

Robert Fiirst
MS-DOS -
Einfache Zugiénge

162 Seiten

Das Buch ordnet die vielfaltigen
MS-DOS-Befehle und Program-
miermaoglichkeiten nach den
Bediirfnissen des PC-Alitags. Es
satzt keine MS-DOS-Konntniage
voraus und ist nach den typischen
Alitagsproblemen aufgebaut. In
Ubersichllicher Darstellung wer-
den die MS-DOS-Befehls in sofort
benutzbarer Form gezeigt. Nicht
2zuletzt durch die gelungene Auf-
machung macht MS-DOS mit

Best.-Nr. 8Y 06111 DM 48.- ermdglicht, rundet das Buch ab Best.-Nr. HE 11104 DM 29.80 des Herslaliers voll ersetzen, diesern Buch Spaf3

Peter Hei3

Z80-Maschinen-

sprachkurs fiir den

CPC 464/664/6128 Chaos Computer Club
R. Kost 194 Seiten Die Hackerbibel

. Schon im CPC Magazin 6/86 259 Seiten

Der Schneider PC haben wir diesen wirklich guten Uberallin den Medien ist seil
354 Seiten Kurs vorgestellt. Er wendet sich an geraumer Zeit Rede von den
Der PC 1512 mit seinen beiden alle Benutzer der CPCs 464/664/ Hackem, Und wenn man "Hacker”
Betriebssystemen und der grafi- 6128, die bereits iiber Basic- sagt, meint man in diesem unse-
schen Benulzeroberflache GEM Kenntnisse verfiigen und nun in rem Lande zumeist Mitglieder,

ist eine Herausforderung fir die
Welt der Mikrocomputer. Wie man
MS-DOS und DOS Plus einsetzt
wird in diesem Buch anschaulich
beschrieben. Die Funktionsweise
von GEM und die Arbeit mit seinen
Utilities slelit den Hauptieil dieses
Bandes dar, Der Anwender wird

Best.-Nr. MT 0101 DM 49.-

schrif ise in GEM eingefiihrt
und mit den anderen GEM-Pro-
dukien bekannt gemacht

die Maschinenspracheprogram-
mierung einsteigen wollen, Die
Befehle des Z80-Prozessors
werden anhand kleiner Beispiel-
programme erklart, Die Anpassun-
gen fur den 664/6128 sind jeweils
angegeben, Das Buch enthall
eine Tabelle aller Z80-Befehle und
einen einfachen Direklassembler,
dar auch auf Cassetle bezogen
DM 34.- warden kann.

Best.-Nr. HE 11111

des Chaos Computer Club Ham-
burgund seine Ableger. Seies der
130000 DM Coup bei der Ham-
burger Sparkasss oder die diver-
sen Auftritte in Tagesschau, bei
Frank Eistner und anderswo: tiber
sie ist viel berichtet worden. Hier
erstmals ein Buch von ihnen
Nicht nur iiber das "Wie" des
Hackens, sondern auch Giber das
Best.-Nr. CH 09500 DM 33.33 "Warum".

Best.-Nr.FR 08124 DM 68.-

Miedel/Kotulla
Das groBe CPC-
Arbeitsbuch

456 Seiten

Wenn Sie alles aus ihrem CPC
herausholen wollen, brauchen Sie
dieses Buch, Mit Hilfe der Demon-
strations- und Hilfsprogramme
wird hier ein Wissen vermittell, das
es in sich hat, Programmitricks
zeigen, was alles in den CPCs
Steckl, Im Umgang mil der Peri-
Pherie erhalten Sie alles notwen-
dige Know-haw, Inagesamt pralle
456 Seiten, dis Sis bravchen,
wenn lhnen Safiware von der
Stange nicht ganiigi,

D. A, Lien
Basic2 - Praxis
unter GEM Desktop

450 Seiten

Den schnellen Zugang zu Basic2
werden Sie mit diesem Buch
finden. Die Handhabung von
Basic2 unter GEM wird ebenso
erldutert, wie die einzelnen Beiehle
| Ubersichllich dargestellt und ihr
|| praktischer Einsatz mit Lislings
anschaulich gemacht wird. Ein
Buch, das Sie direki neben die
DM 59.~ Maus legen sollten,

Best.-Nr. TW 0301

Data Becker Fihrer
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Darf’s ein Programm mehr sein?

Die besten Anwenderprogramme auf CODEX 4 und die tolisten Spiele auf
PLAYER’S DREAM 4 aus den zuriickliegenden Schneider Magazinen. Eine
geballte Ladung Software zu einem giinstigen Preis.

CODEX

Hexmonitor (12/85), Sprites mit
Editor (12/ 85), Kalender (12/85),
Datenverwaltung (1/86), DIR-Doc-
tor (Directory-Editor) (2/86), Mini-Monitor
(3/86), Mathematik (3/86), Statistik (4/
86), Baudcopy (4/86), Hidump (Hardco-

py) (4/86), Biicherdatei (5/86), Labetas-

sembler ASSO (6/86), Notizblock (Sidek-
lick) (6/86), Basic-Compiler (8-9/86), Dis-
assembler (10/86)

Softwareuhr  (12/85), Disk-Dok-

tor {1/86), CPC Orgel (1/86), Data-

generator (2/86), Taschenrechner
(3/86), Painter (3/86), Periodensystem
(3/86), Elektro-CAD (5/86), Scrollbremse
(6/86), Copy??right!! V2.0 (6/86), 3-D-
Prozessor (7/86), Digitalisierer (7/86), Ta-
stenklick {8-9/86), Oszilloskop (8-9/86),
Symbol-Editor (10/86), Fast-Routine (10/
86), DFU (10/86), Datei (12/86), Neues
HI-Dump (1/87)

Allgemeines: Mini-Texter (11/86),

Haushalt (1/87) Sound: Hiuil-

kurven (1/87), Musik-Compiter
(3/87), Islam (8/87) Grafik: Mini-Movie
(8/86), Fractals (4/87), Top-Grafik (5/87)
Programmiersprachen: Forth-Compi-
ler (11/86), Basic-Logo-Translator (12/
86) Utilitys: RSXINFO (8/86), File-Ex-
aminer (10/86), Windows (10/86), Win-
dow Creator (11/86), GIGADUMP (3/87),
Strukto (3/87), UNERASE.COM (3/87),
Suche (3/87), XREF (7/87), REM-Killer
(8/87) .

Player’s Dream

Darts (12/85), Senso (12/85),

Showdown (1/86), Jump Over (2/

86), Pingo (2/86), Zentus (5/86),
Steinschiag (6/86), Centibug (7/86), Jolly
Jumper (8-9/86) und Pyramide (10/86)

Sepp im Hochhaus (4/86), Life (5/

86), Minigolf (7/86), Tennis (11/86),

Astronaut {12/86), Suicide Squad
(2/87), Royal Flush (3/87), Flowers (4/
87), Roulette (4/87) und Buggy Blaster
(CK 10/85)

Partnertest (2/87), Memotran (5/

87), Ritter Kunibert (6/87), Soft-Ball

(7/B7), Skat (8/87), Labyrinth (9/
87), Frogger (10/87), Bulldozer (11/87),
Dow Jones (12/87)

Es ist wieder soweit.

Ab sofort sind die Neuausgaben von CODEX
und von PLAYER’S DREAM erhiltlich. Und
hier die Programme im Einzelnen:

CODEX 4

Schach Archiv (11/86), Kio-Fox-Assembler (4/87), Super Painter (6/87) TopCalc (7/
87), Super Edit 1.1 (7/87), Girokontofihrung (9/87), Entwurf (10/87), Sternenhimmel
(12/87), Soundmaschine (12/87), TurboPlot (3/88), ALmonitor (4/88), ASClidatei-
Wandler (5/88)

Player’s Dream 4

Q-Bert 2({12/87), 3D Snakes (1/88), Blasted Squares (1/88), Jump Around (2/88), Golf
Master Chip (3/88), Diggler (4/88), Kalahari| + Il (4/88), Ghosts (5/88), Hanseat (5/88),
Pang (6/88)

Natiirlich bleibt unser Paketangebot
Player’s Dream I-lll und Codex I-lll bestehen.
Hier noch einmal die Preise auf einen Blick:

Cassette DM 19.90

Diskette DM 24.90
Player’s Dream I-Ill Cassette DM 55.—
Player’s Dream I-Ill Diskette DM 70.—
Codex I-1ll Diskette DM 70.—



