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DIE BESTSELLER ZUM BESTSELLER:

SCHNEIDER PC: BASIC-2 PRAXIS unter
GEM-Desktop

Das Buchkonzept: schnelle Einflihrung in die Skelettbe-
fehle aller BASIC-2-Programme. Kommentierte Ubersicht
des gesamten BASIC-2-Befehlsrepertoires. Befehlserkla-
rungen Uber Beispielanwendungen. Am Schneider PC
erprobt. Beste Rezensionen!

Prof. Dr. A. Lien, 450 Seiten, Softcover, DM 59,—

SCHNEIDER PC: DOS Plus und GEM Desktop

Das Buchkonzept: Antwort auf die Frage ‘wozu Betriebs-

systeme?’ durch Ubersichtliche Darstellung des typischen
PC-Alltags mit Disketten/Platten formatieren, Dateien ko-
pieren und verwalten, Fremdprogramme starten, Routine-
eingaben tber Miniprogramme auf Tastendruck reduzieren
etc. Zeigt ausfihrlich den Bedienkomfort des SCHNEIDER
PC durch GEM Desktop und Maus.

Dr. . Sisa, Dr. A Kluver, 320 Seiten, Softcover. DM 49 —

MS DOS: Einfache Zugange

Das Buchkonzept: MS DOS-Auswahl fir den Alltag, unor-
thodoxe Erklarungen fur Erstanwender, sofort anwendbare
Befehlszeilen fir Ungeduldige, schnelles Nachschlagen
durch moderne Desktop-Textgestaltung. An IBM PC und
Schneider PC erprobt.

Robert First, 176 Seiten, Softcover, DM 39,—-

7w

Theo Prosel 1

Weitere te-wi-Biicher

DAS C-BUCH

Textbuch fiir C-Kurse und C-Anwendungen
auf PCs. Beschreibt simtliche Konstrukte der
C-Sprache unter den Betriebssystemen MS
DOS, CP/M, ISIS, UNIX und fiir die C-Com-
piler von MS, DR, LATTICE, INTEL. Didak-
tisch und typografisch auBergewshnlich. Mit
ber 100 lauffahigen Beispielprogrammen
flir PCs. Zeigt Realisierungen neuester Soft-
warestrategien in ,C".

Von Herold/Unger.

576 Seiten, Softcover, DM 79, —

IBM-PC-Handbuch

US-pragmatische, faktenreiche System-
Ubersicht. Als Textbuch fir IBM-PC-
BASIC-Kurse beliebt. Beschreibt u_a. auch
DFU und wichtige Peripherie/Systemn-
erweiterungen.

Von Lyle Graham, 416 Seiten, Softcover.
DM 59, —

IBM-PC/XT Assembler-
Programmierung, CPU 8088
Besonderheit: Systemnahe Assemblerbe-
schreibung fiir direkte Kontrolle der IBM-
PC-Komponenten. Detaillierte IBM-PC-
Systemfakten durch hervorragendes Bild-
material auch fir Nicht-Professionelle.
Von Willen/Krantz. 416 Seiten. Softcover.
DM 66, —

dBase III+
Einfithrung + Referenz NEU
Update eines Bestsellers! dBASE II[+ in 60
Textmodulen: zur Einfithrung in Reihenfolge
eines dBASE-Kurses lesbar, danach als alpha-
betisches dBASE-Befehlslexikon, Behandelt
die Funktions- und Befehlserweiterungen von
dBASE lll+. R A. Stultz.

480 Seiten. Hardcover. DM 79,—

: Jahres in den USA!)

NEU
MS WINDOWS: Einfithrung + Referenz
Ein Text in 69 Modulen. Lesbar in empfohle-
ner Reihenfolge eines WINDOWS-Kurses zur
Einfiihrung! Lesbar wie ein WINDOWS-
Lexikon durch alphabetische Befehlsdar-
stellung! 3stufiger Aufbau: Befehlserklaring
zur schnellen Orientierung. Befehlsaufruf iiber
Tastatur und Maus. Musteranwendung zur
Demonstration. Von Whitsitt/Bryan,
450 Seiten, Softcover. DM 79—

Das 8086/8088 Buch

Standardtext in Ausbildung und Entwicklung.
Stellt durchgehend an Systembildern Konzepte
der Assemblerprogrammierung und Befehls-
wirkungen dar. Behandelt neben Muster-
anwendungen auch Sonderthemen wie Inter-
ruptprogrammierung: 8086-1/O-Interfacing;
Multibus fiir 8086/8288-Multiprocessing:
Min/Max-Mode: Mehrprozessorsysteme etc,
Von R. Rector und G. Alexy

560 Seiten, Softcover. DM 79,—

TURBO PASCAL Systematisch:
Teil I: Einfithrung in Sprache und
Anwendung

Band 1 eines Pascal-Kurses fir Auszu-
bildende der Industrie. Sustematisch
PC-orientiert; mit Musterprogrammen,
Ubungen und Compilerpraxis

Von Ciric/Thies, 464 Seiten.
Softcover, DM 49 —

TURBO PROLOG: Neue Wege der
Programmierung

Kostbarer Text-Bild-Band. der Lust an
Prolog's Denkweise weckt Zeigt viele
tupische Prolog-Lésungen. Mit um-
fassender TURBO-Prolog-System-
information! Von Reiner Stanke,

ca. 450 Seiten, Hardcover, DM 59,—

T PlsEAL

systematsch

PC-SOFTWARE: MS DOS, Multiplan,
dBASE, Wordstar, DM 59,—
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) Alle neuen Leser haben die Méglich-
Liebe Leser, keit, die zuriickliegenden Hefte mit
] ~ untenstehendem Bestellschein nach-
die Zukunft gehdrt dem zubestellen. Die Lieferung erfolgt ge-
Computer, heifit es. Ich  gen yorauskasse in Form von Brief-

meine, dem Computer marken oder gegen Scheck.
kann nichts gehdren,

nicht einmal die Daten,
die er verarbeitet.
Aber aus unserem Leben
ist er kaum noch wegzu-
denken.

Inzwischen diirfte wohl jeder Bundes-
blirger in irgendeinem Computersystem
als Datensatz herumirren, und sei es im
eigenen Heimcomputer. Das Schneider
Magazin will Ihnen helfen, diese Grof-
rechenanlagen zu verstehen. Mit den ab-
gedruckten Listings k&nnen Sie Ihren

PC oder CPC dazu bringen, genau das zu
tun, was auch diese geheimnisvollen

Riesen treiben, ndmlich Bits zu verar- Schneider Magazin
beiten. DaB Ihr Computer etwas langsamer
arbeitet, sollte Sie dabei aber nicht = ... Exemplar(e) 12/85 (5,50DM)............
sE®ren. =020 T RS Exemplar(e)2/86 (5,50 DM) ........
. EXEMplar(e) 3/86  (5,50DM)..............
Wenn Sie also zu denen gehdren, die sich ... Exemplar(e)4/86 (5,50DM)..............
aktiv mit dem Inhalt des Schneider Maga- ... Exemplar(e)5/86 (5,50DM).............
zins auseinandersetzen und denen das Ab- ... Exemplar(e)6/86 (5,50 DM).......
tippen der Leitartikel aus der FAZ z2u ... Exemplar(e)7/86 (5,50DM) . ..........
langweilig ist, weil die sich nicht mit = ... Exemplar(e) 8-9/86 (5,50 DM) ..............
RUN starten lassen, so werden Sie sich = .. Exemplar(e) 10/86 (6,00DM) ... ...
sicher iber den Priifsummengenerator ... Exemplar(e) 11/86 (6,00DM) .............
freuen, der Sie ab dieser Ausgabe beim = .. Exemplar(e) 12/86 (6,00DM). ...
Eingeben der Listings fiir den CPC unter- ... Exemplar(e)1/87 (6,00DM)..............
stitzen wird. Damit dlirften Sie schneller ... Exemplar(e)2/87 (6,00DM) .. ... ...
als bisher das gewilinschte Ziel, ndmlich = .. Exemplar(e)3/87 (6,00DM)........ ...
ein lauffahiges Programm zu erhalten, = .. Exemplar(e)4/87 (6,00DM) ............
erreichen. o Exemplar(e)5/87 (6,00DM) ... .. .
.......... Exemplar(e)6/87 (6,00 DM)........
Noch mehr Listings flir die CPCs finden = .. . ...Exemplar(e) 7/87 (6,00DM) ... ..
Sie ab dieser Ausgabe auf unseren Public- ... Exemplar(e)8/87 (6,00DM) ... .
Domain-Disketten. Das sind Programme, die ... Exemplar(e)9/87 (6,00DM).............
wegen ihrer Ladnge nicht abgedruckt werden ... Exemplar(e) 10/87 (6,00DM).............

kénnen oder von vornherein dafir zur Ver-
fligung gestellt wurden. Sollten geniligend
Programme fiir den PC und den Joyce ein-
gehen, so werden wir auch fir diese Com- Summe
puter solche Sammlungen zusammenstellen.

Plus Versandkostenanteil 2,00 DM

“MIch wiinsche Ihnen viel Spaf beim B

. Enobeln. StraBe

LZ/
e PLZ/Ort
. ' Datum/Unterschrift
*%, M ’ - = Bestellschein ausschneiden, ausfiillen,
N
b

Scheck oder Briefmarken beilegen
und abschicken an:
. Schneider Magazin
H.H.Fischer Postfach 16 40, 7518 Bretten
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Mit dem Preisverfall bei den kompatiblen PCs begannen viele Soft-
warehersteller auch, die Preise ihrer Programme anzupassen. Ein
solches Low-Cost-Programm ist "StarKontor”, dessen verschiede-
ne Module Daten untereinander austauschen, trotzdem aber auch
einzeln verwendet werden kdnnen.

Das beliebte Labyrinthspiel in einer neuen Version bietet unser ”Spiel
des Monats”. Die "Hauptperson” ist ein Bulldozer, mit dem Back-
steinwénde bearbeitet werden miissen. Selbstverstindlich geht das
nicht ohne Hindernisse.

Einen komfortablen Zugriff auf die Directory unter CP/M bekommen
Sie mit "USERDIR”. Es bearbeitet alle Disketten und Formatierungen
und gibt die User-Ebenen auf dem Monitor oder Drucker aus. Die Di-
rectory kann auch als Label mit Uberschrift, Datum und Formatie-
rungsangabe ausgedruckt werden.

RUBRIKEN

Vorwort 3
News 6
%her 12
Software-Service A8 | 14
Anwendung des Monats 54
Sg)iel des Monats 66
Tip.des Monat_s_ m ) 75
Buchversanr_j 90
L_eserfragen 104
Bezugsquellen 3 - 106
Kleinanzeigen 107
Spieleecke 111
Virschau 122
Top Ten 123
Microprose 16
Multikalk 18
Instant Access 20
Star NB 24 22
S_uperpack 80 24
Joyce Vokabeltrainer 25
Von der Idee zum Programm 44
[SERIENSE S e e
Sortierverfahren, Teil 2 81
Diskettensystem, Teil 6 85
[peEr” TS e S
Datenbanken im Uberblick 26
Die Maus unter Turbo-Pascal

Dateiauswahl unter Basic2 31
Sybex-Starkontor 33
Assemblerkurs, Teil 13

Iextverarbeitung selbst programmiert 39




Schneider Magazin 11/87 INHALT 5
TIPS + TRICKS
B ——
CP/M-Dump 50 piep i = B
Modus 2 51 e
) = .T:‘*Ln:.:'"'"‘““‘w
EVERY und AFTER 50 S
Flackernder Bildschirm 53
Sprite-Routine 73
Stack in Basic 75

MC-Files ins Basic-Format

Stoine’s Rag auf dem CPC 80
Grafikgags, Teil 23 o
Patch fir CPC 6128 unter CP/M Plus 92
Puzzle-Bild 17 94
@G — Der Priifsummengenerator 96
Update flir "Girokontofiihrung” 98
Neue Bilder flr "Steinschlag” 100
Schragschrift 101
USERDIR 54
Tips zu dBase Il 102
Binarlader 103
Neue Diskettenbefehle 103

Thing-Bounces Back 115
Challenge of the Gobots 115
Slap Fight 116
Vermeer 116
Hybrid 116
Transatlantic Balloon Challenge 118
Roadrunner 119
Centurions 119
Indoor Sﬂorts 120
International Karate 120
Livingstone 121

Star ist einer der filhrenden Hersteller von Druckern. Der NL 10 istbe-
reits Inbegriff guter Druckerleistung zum kleinen Preis. Am oberen
Ende der Skala steht der NB 24, ein 24-Nadler mit professioneller Be-
dienung und exzellenter Leistung. Wir haben uns diesen Drucker an-
gesehen.

Simulationen als Computerspiel kénnen ganz verschieden ausse-
hen. Microprose versucht, kriegerische Situationen mdglichst wirk-
lichkeitsgetreu nachzuahmen und gerit so mit der Bundespriifstelle
in Konflikt. Weit friedlicher geht es in "Vermeer” zu, ebenfalls eine Si-
mulation, bei der es mehr auf Strategie und kaufménnisches Gespiir
ankommt.

Losungen des Problems, Fehlerbehandlung,
Robustheit und Ausfallsicherheit

Lesbarkeit, Modualitat, Adaptabilitat

Flezibilitat Portabilitat

Leichte Benutzung des Programms
(Meniitihrung, klares Konzept)

Verarbeitungszeit, Speicherausnutzung

“Spagetti-Code” ist eine Umschreibung fiir Programme, deren Teile
ebenso gut auszumachen sind, wie die einzelne Nudel auf dem Teller.
DaB und wie es anders geht, zeigen wir in unserer Einfithrung in das
systematische Programmieren, neudeutsch "Software Engineering”
genannt.
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COSKET, COEuTER 2CT 188

SHAIRE?

G 0o
|| O P
Npme

Taschencomputer und Taschenrechner in einem ist der neue Sharp
Pocket Computer. Er bietet ein zweizeiliges Display, einen Grafikin-
terpreter und bis zu 24 KByte Arbeitsspeicher.

Biiro-Software-
paket mit
Quellcode und
Datenbank

Neue Wege auf dem Software-
markt geht seit neuestem die Fir-
ma Henschke Datentechnik, de-
ren Softwarepaket "Biiro-Plus”
inklusive dem Quellcode aller
Programme (mit Ausnahme der
Dienstprogramme) ausgeliefert
wird. Zudem kann der Kunde
auch noch das Datenbanksy-
stem "Tas-Plus” mit Maskenge-
nerator, Editor, Compiler und
Source-Codes erwerben, mit
dem auch das Biiro-Programm-
paket erstellt wurde. Der An-
wender hat so die Moglichkeit,
vollig unabhangig vom Pro-
grammersteller und vom Soft-
ware-Vertrieb seine Software in-
dividuell und unabhéngig zu ge-
stalten.

Erweiterungen, Anderungen,
Anpassungen und Eigenent-
wicklungen mit Hilfe der bereits
vorhandenen Quellcodes sowie
dem angebotenen Datenbanksy-
stem sind somit direkt durch die
Anwender mdglich. Selbstver-
standlich kénnen Verbesserun-
gen auch im Dialog mit dem Soft-
ware-Vertrieb erfolgen oder von
diesem als Update fiir die restli-
chen Anwender von "Btiro-Plus”
libernommen werden.

"Biiro-Plus” besteht in der
kompletten Ausbaustufe aus
Programm-Modulen fiir Kunden-
verwaltung, Fakturierung, La-
gerverwaltung, Lieferantenver-
waltung, Zahlungsverkehr, den
Dienstprogrammen sowie Quell-
code und Datenbank. Es wird als
Basispaket mit Zusatzpaket I
und II angeboten.

Zudem sind noch folgende
Merkmale interessant: Pull-
Down-Ments; einheitliche Be-
dienerfithrung in allen Masken;
stdndige Uberwachung durch
Fehler- und Bedienungshinwei-
se; einheitliche klar aufgebaute
Masken; samtliche Programm-
variablen (Rabatte etc.) sind

vom Anwender frei und einfach
definierbar; System- und Fehler-
meldungen in deutscher Spra-
che.

Als Hard- und Softwarevor-
aussetzungen flir "Biliro-Plus”
gelten: IBM XT/AT oder Kompa-
tihle mit einem Laufwerk und
mindestens 10-MByte-Festplat-
te, mindestens 512 KByte Ar-
beitsspeicher und MS-DOS 2.0
oder héher. Das Paket kostet oh-
ne Datenbanksystem 1368.—
DM, mit "Tas-Plus” 2052.- DM.

artrngen

i
Tal 07034/29610

C.U.B.O.-
Systemsoftware
mit neuem
Exclusiv-Vertrieb

Zum 1.10.87 lbernimmt die
Firma DAS KREATIVE MANA-
GEMENT, Schorndorfer Str. 1,
7000 Stuttgart 50 — ein Spezial-
unternehmen flir die Entwick-
lung und Durchfiihrung von Soft-
ware-Vertriebslésungen — den
Exclusiv-Vertrieb des Integrier-
ten Softwarepaketes C.U.B.O.-
System. Das von der Firma Mey-
com-Software in Hagen entwik-
kelte System beinhaltet folgen-
de, untereinander verkniipfbare
Module: AdreBverwaltung, Kar-
teikasten, Listengenerator, Eti-
kettendruck, Textverarbeitung
(mit Rechnen im Text) sowie Se-
rienbrief. Optional ist ein Fak-
turierungsmodul erhaltlich.

Die Integrierte Software bietet
eine Vielzahl von Anwendungen
im privaten und beruflichen Be-
reich, und zwar Uberall da, wo

noch auf konventionelle Weise
Karteien geflihrt,Listen erarbei-
tet, Adressen verwaltet oder
Briefe geschrieben werden.

DAS KREATIVE MANAGEMENT
Schorndorfer Str. 1
7000 Stuttgart 50

Aschaffenburger
Computertag

Bereits zum zweiten Mal fin-
det der Aschaffenburger Com-
putertag am 15. 11. 1987 in der
Aschaffenburger TVA-Halle in
der Robert-Koch-StraBle statt. Er
wird ein Forum fiir Computer-
clubs darstellen und die Méglich-
keit bieten, aktuelle Soft- und
Hardware zu sehen. Unter ande-
rem haben auch so renommierte
Firmen wie NCR und Nixdorf In-
teresse an dieser Veranstaltung
bekundet.

Computerclub Untermain
Ulrich Sauer

Danziger Str. 1
8754 Grofiostheim 2

Computerdaten
auf die Leinwand

Ein elektronischer Datenpro-
jektor, Medium Online 2, ermég-
licht die direkte GroBprojektion
von Computerdaten auf jede
Leinwand. Eine elektronisch ge-
steuerte durchsichtige Fliissig-
Kristallanzeige erspart auf Schu-
lungen und Seminaren Gedrin-
ge vor kleinen PC-Bildschirmen.
Online 2, angeschlossen am PC,
iibertragt die Daten, Texte oder
Grafiken liber Tageslichtprojek-
toren gestochen scharf auf die
Leinwand.

Medium Vertriebsgesellschaft mbH
Hoherweg 230

4000 Diisseldorf
Tel.0211/7332255
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Computer folgt
auf’s Wort

"VoiceScribe 1000" reagiert
auf die groBe Zahl von 1000 Wor-
tern. Es arbeitet nach einem spe-
ziellen Software-Prinzip, das es
ermdglicht, die individuelle
Sprechweise des Anwenders zu
erkennen. Dieser muB lediglich
die einzelnen Worte bei der Ein-
gabe mehrfach wiederholen, wo-
bei dem System die Fahigkeit er-
halten bleibt, insgesamt 1000 da-
von aufzunehmen. Im Vergleich
hierzureduziert sich durch mehr-
faches Wiederholen die Worter-
kennungsfahigkeit von Syste-
men, die auf Hardware basieren.
So wird z.B. aus einem 120-Wort-
ein 40-Wort-Hardware-System,
wenn drei Wiederholungen er-
forderlich sind.

Fiir "VoiceScribe 1000" kommt
eine Reihe typischer Einsatzge-

biete in Frage. So wird z.B. beiIn-
venturarbeiten die Produktivitit
gesteigert. Bei der Qualitétssi-
cherung liegt der Vorteil darin,
daB man die Hinde frei hat. Bei
der Maschinenkontrolle erlaubt
das System eine optimale Uber-
wachung automatisierter Pro-
zesse,

Ein weiteres Anwendungsge-
biet ist die Datenverwaltung und
Datensicherung. In Verbindung
mit einem Modem kann letztere
direkt vom Anwender zum Host-
System vollzogen werden. Bei
der Dateneingabe sind weder
Speichermedium noch Tastatur
erforderlich. Fiir die Ubertra-
gung von Krankenberichten und
zur Vermeidung von Terminolo-
giefehlern ist "VoiceScribe" sehr
gut zu gebrauchen. auch wird
das Listenwesen vereinfacht.
AuBerdem sollte man nicht ver-
gessen, daB dieses Erkennungs-
system vielen Behinderten den

LE — electronic

Versandservice

Spelchererwelterung 72.-DM
fir PC 1512

Druckerkabel 39.-DM
fur PC oder CPC
Verbindungskabel 98.-DM

zur Kommunikation zwischen PC und CPC
inklusive Software

Disketten 5,25" 18.-DM
DS/DD, 10er Pack
Disketten 3" Stick 7.20DM

10 Stick 70.-~DM

CF2-Maxell

Peripherie fiir Schneider-Computer - vortex-Hindler

LE — electronic
Postfach 1145, 6839 Oberhausen 1, Tel.07254/73277

Drucker 486.-DM
mit Centronics-Schnittstelle, voll IBM-kom-
patibel, 120 Z/sec.

Prozessor-Chlp
V30-8 M

Math. Coprozessor 400.-DM
8087-8 MHz

35.-DM

Drive-Card ab 850.—DM
20-30 MByte fiir PC
Festplatte 2066.—DM

fr Schneider-Joyce

Umgang mit dem Computer er-
leichtert. Ein weiterer Gesichts-
punkt ist die Reduzierung des
Fehlerpotentials bei der Erstel-
lung und f]berwachung von Da-
teien im Rechtswesen.

Cherry Mikroschalter GmbH

8572 Auerbach/Opf.
Tel. 09643/18-0

Schreib-
maschinenkurs
am PC

Was niitzt das schonste Text-
verarbeitungsprogramm, wenn
der Anwender im "Adler-Such-
System" Buchstabe fiir Buchsta-
be eingeben muB. Bis jetzt war
die Losung dieses Problems im-
mer noch der klassische Schreib-
maschinenkurs. Die Firma Life-
tree Deutschland bietet nun fiir
solche Félleden " Typing Instruc-
tor” an.

Auch mehrere Personen kénnen
ihr individuelles Training gleich-
zeitig absolvieren, denn das Pro-
gramm unterscheidet die Benut-
zer und speichert ihre letzte Lei-
stungsstufe.

Um die Motivation zu unter-
stiitzen, hat sich der Hersteller
ein Spiel einfallen lassen, mit
dem sich schnelles Schreiben ler-
nen 14Bt. In jeder Zeile krabbelt
ein Hummer von links nach
rechts. Ist man zu langsam, und
der Hummer holt einen ein, ist
der Durchgang vorzeitig been-
det.

Der "Typing Instructor” ist ei-
ne Beigabe von Lifetree zum
Textprogramm "Volkswriter de
Luxe”, die zum Preis von 198.—
DM angeboten wird.

Lifetree Deutschland
Authariplatz 13

8000 Miinchen 90
Tel. 089/644046

FEHLERRATE.

Frocenl 1iclibig: ’8.79
Alcahl fehilet iafler Worter: 7
Anzahl fehlerfreier Zeilen: 2

SFEED

w
«

Worter pro Minute:

5]

Netto-Worter pro Minutes

Beste Netto-WFM 1n einer Zeile: 4%

(NETTO-WFM = WFM minus 2 % Anzahl der fehlerhaften Worter)

WORTER ZUM UBEN

auflisten i1naktiv international iiberaltert unaufschiebbar unbar vorleisten

HINWEIS: Die WORTER ZUM UBEN sind die ersten zehn Worter mit Tippfehlern.
uben Sie diese Worter, um Ihre Fehlerrate zu verringern.

WOLLEN SIE DIE GEZEIGTEN WORTER KURZ UBEN (J/N)7

Der "Typing Instructor” schaut lhnen auf die Finger

Mit diesem Programm haben
sowohl Anfénger als auch Fort-
geschrittene die Mdglichkeit, ih-
re Schreibmaschinenkenntnisse
zu verbessern, dennder "Typing
Instructor” geht mit verschiede-
nen Schwierigkeitsgraden auf
die vorhandenen Kenntnisse ein.

Miinchner
Elektronikborse

Am Sonntag, dem 22. 11, 1987,
findet wieder die Miinchner
Elektronikbérse statt. Schwer-
punkte der Veranstaltung stel-

JOYCE

1y

TEAG Diskettenlaufwerke

= Aufbeliebigen Zweitlaufwerken stehen bis zu 830 KB (farmatiert)
zur Verfligung. Verarbeitung von fast allen Fremdfarmaten.

DiskPara: DM 79,
Siehe Tests in Schneider Aktiv 2/87, ¢'t 5/87, PC International 6/87,
CPC Magazin 4/87, Happy Computer 4/87, 8.Schneider Sonder-
heft. AnschluBfertige Diskettenlaufwerke (840 KB) fiir CPC inkl.
DiskPara u. MsCopy. 5,25": DM 499.—

« AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 2x80 Tr. 1 MB, problemioser
AnschluB. 3,5”: nur DM 349.—

*  5,25" mit eigenem Netzteil: DM 449.—
Aufpreis 5,25" 40/80 Tr. schaltbar fiir MsCopy: DM 20.—

™ & Festplattenkit 30 MB: DM 898.- inkl. Liifter und komplettem
¥ [] Einbausatz. AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 720 KB, 2x80 Tr.
I W mit Einbaukit — 40/80 Tr. umschaltbar: DM 299,

MsCopy (Aufpreis): DM 20.—

3,5": DM 449.~

MsCopy: DM 49.—

Frank StrauB Elektronik, St. Marienplatz 7, 6750 Kaiserslautern, Tel. 06 31/6 93 71
Bitte bei Bestellung unbedingt genaue Systemkonfiguration angeben!
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len die Second-Hand-Borse fiir
Privatleute und Firmen und eine
Verkaufsausstellung flir aktuelle
Hard- und Software dar. In einem
Kommunikations- und Informa-
tionsforum werden Gelegenhei-
ten zum Erfahrungsaustausch
geboten. Die Veranstaltung fin-
det von 10 bis 17 Uhr im Salvator-
Keller in Miinchen 90, Hochstr.
77, statt.

Veranstaltungs-Agentur

Eduard Welsch

Dieselstr. 15

8000 Miinchen 50
Tel. 089/655655

eingefiigt. Das bedeutet einen
Fortschritt gegeniiber den her-
kémmlichen Programmen, denn
Zeilenjustage ist kiinftig ein
Fremdwort!

Uber 1 Million Wérter kann der
Anwender selbst erganzen. Die
Ahnlichkeitserkennung von
"Carlos” ist verbliffend: Bei
dem gleich mit drei Fehlern ver-
sehenen Wort "Rytmuss"” findet
es immer noch den richtigen
"Rhythmus”, aus "Fisik" wird
"Physik”. Damit ist das Pro-
gramm auBlerordentlich vielsei-

Elwalge alinlichibel L
por - Tusampearhangar
ud =omit nicht beabsichtigt!

‘ Hauptdarsteller am Bildschirm:

Und hier 1st unsere kleine Stary.

Das Charlotlenburger Abendblatt war seit alters her eine an-

Das, was man landlidufig als Renommee

|| beceichnel, war dieser Zeitung micht in die Wiege gelegt
Gegen die Konkurrenz und

‘| fur Jie hochwertige Qualitat der Abendzeitung' |

yesehene lageszeltung.

wor den: Man kampfte ums uber leben.

| Man =

Das Wort Redajtion

1sL nicht in Ihrem Wérterbuch enthalten.
Bitte geben Sie an, ob es richtig F 1
oder falsch F10 ist.
Sind Sie nicht sicher? F 5 zeigt ahnliche Worter. —

Ein Frogramm, wie == (0 keirem Buche steht!
mit Fersommn, Firmen
dren rein sufillig

|

Schan fruhzeitig wurde die neue Technik im Hause eingefihrts: J
igte sich fortschrittlich, wenn es um die Belange der |
» CARLOS — lhr wachsamer Begleiter bei der Texterfassung

Frufung abbrechen ESC|

So arbeitet "Carlos” mit "Word” zusammen.

Perfekt
schreiben und
trennen

Fehlerfrei auf dem PC schrei-
ben und automatisch richtig
trennen —das kann man mit dem
neuen Rechtschreibprogramm
"Carlos"” des Berliner Software-
Hauses text & satz Datentech-
nik. Schon wahrend des Schrei-
bens erfolgt eine Uberpriifung
gegen ein Worterbuch mit iber
450.000 Begriffen. Fehler wer-
den so schon beim Entstehen er-
kannt und lassen sich beheben,
Alle richtigen Silbentrennungen
werden zugleich unsichtbar mit-

tig in allen Branchen einsetzbar.

"Carlos"-Versionen sind er-
héltlich fiir "PCText 2/3”, "Word
3.0", "WordPerfect", "Euroscript”,
"Kon-Text", "XywriteIlI", "Nota
Bene 2.0", "Textino Plus 2.0",
"PTS" und "PTS Publisher”. Der
Preis betragt 911.— DM.

Assistent Datentechnik
Helmo Roth-Seefrid
Schladerner Str. 6

5220 Waldbrol
Tel. 02291/7844

Jaron & Rein
umgezogen

Die Firma Jaron & Rein GmbH
+ Co. EDV Zubehor GroBhandel

Zweitlaufwerk flir CPC 464/664/6128
(2480 Sp. + DiskPara + MsCopy) Set

3.5"-Ausfiihrung DM 449.00
5.25"-Ausfiihrung DM 499.00
DiskPara einzeln DM 79.00

(Rechner und vorhandenes Laufwerk
angeben)

The Pawn fiir 6128 DM 54.50
Disketten 3" in 10er Pack DM 69.00
Speichererweiterungen (Maxell)
dk'tronics 256 KByte 6128 DM 249.00
dk'Silik. Disk.

256 KByle 6128 DM 249.00
Adapter DM 29.00

Anwender (IBM und Kompatibl

Soft- und Hardwareversand
F g 2, 6690 St. We

Zweitlaufwerke fiir CPC und Joyce PCW

Lezen, Beschredben und Formatieren fast aller CP/M- [:-mkolml\l'uur.ﬂu 3u| winam belieblgen 3.5° brw. 525
Zwaitinutwerk mit DiskPara, Ohne rusatrliche Hardwaresr ¢

ing, keing Virklsin

8 5¢
e TPA, Dles ermaglicht DiskPara und obendreln sine Lnutwmh.l-'\np_zq It yon &30 KByte unter CR/M, Mit MaCo-
[Erghrizung) Lesen, Beschreiben und Formatisren won MS-DOS-Disketlen, Datenliles von Multiplan oder
dﬁasa kanen direkt Ubérnarmmen werden! Bal de=n Laufwerken handell es sich um Qualilatstaufwerke modern-
ster Fertigung, bei CPC-Laufwerken inkl, eingeb. Netzteil

Textmaker (Super-Textprogramm fiir IBM-Kompatible)
Jetzt auch Public-Domain-| Pro?ramme fiir CPC und Joyce, auch mit deutscher Anfeilung. Soliware fiir den Profi-
e). Kostenlosen Katalog bitte anfordern. Alle Preise sind freibleibend.

U. Becker

del 8, Tel. 06856 /504

Zweltlaufwerk flir Joyce
problemlos anzuschlieBen
3.5"-Laufwerk

ohne Netzteil DM 359.00
5.25-Laufwerk

mit Netzteil DM 449.00
Umschalter auf 40/80 Sp. DM 15.00
(wird fiir MsCopy benétigt)

MsCopy 5.25" DM 49.00

Fibu-Star Plus DM 298.00

Kontenbl., 1000 Blatt

endlos DM 49.90

SuperCopy fir Joyce DM 89.00

SuperCapy flr CPC DM 79.00
DM 148.00

Tel. Bestellung Mo.-Fr. ab 17 Uhr
User-Sprechstunde: tégl. ab 20 Uhr

KG ist im August umgezogen.
Die neuen Geschéftstiume be-
finden sich im Betzenweg 69 in
8000 Miinchen 60. Das Unterneh-
men ist seither unter der Tele-
fonnummer 089/811909-1 zu
erreichen. Zum Produktspek-
trum des Unternehmens gehért
unter anderem Soft- und Hard-
ware, die unter dem Markenna-
men "Magix" bzw. "Magix-Ma-
ster” angeboten wird.

Telefonbuch
auf CD-ROM

Twix Information Processing
in Zlirich brachte gemeinsam mit
dem Schweizer Postminister
3.75 Millionen Adressen aus den
18 Telefonblichern des Landes
inklusive Postleitzahlen und pri-
vaten oder geschaftlichen Tele-
fonnummern auf die Scheibe. Fir-
men sind mit einem informativen
Begleittext tiber die Art des Un-
ternehmens ausgestattet; bei
Privatpersonen sind Beruf und
Maéadchenname der Ehefrauen zu
erfahren. Das umfangreiche
Nachschlagewerk namens
"TwixTel" kannin fiinf Sprachen
abgefragt werden (Deutsch,
Franzosisch, Italienisch, Ratoro-
manisch und Englisch) und stellt
fiir den Anwender eine Kombina-
tion von Telefonverzeichnis und
Branchentelefonbuch  (Gelbe
Seiten) dar.

Von besonderer Bedeutung
bei der zu bewaltigenden Daten-
menge ist eine schnelle Retrieval
Software. "TwixTel” wurde im
High-Sierra-Format erstellt und
arbeitet mit dem in Deutschland
von BCB (Bertelsmann Compu-
ter Beratungsdienst), Hamburg,
entwickelten COBRA (CD-ROM
Optimized B-Tree+ Retrieval-
Access-System). COBRA macht
denUmgang mit "TwixTel” auch

Tag- und Nacht-
Bestellservice

Schneider CPC 464 279~ Star-Writer | CPC 189~
Schneider GT 65 189.— Fibustar Plus CPC 2789~
CPC 6128/ GT 85 749.- Datei-Star CPC 89.-
CPC 6128/ CTM B44 1239.— Star-Writer PC 378.—
PC 1640, alle Modelle a. A, Fibu-StarV 2. 569.—
{Fragen Sie nach unserem 10 Maxell, 3"-Disk. 64.90

unstigstan Angebotl) 10 Maxell, 3.5", 1DD 54,90
%ommodore Amiga 500 ... 1149.- 10 Maxell, 5.25", 2D 34.90
Star NL 10 IBM/Com 568~ 10 Fuiji, 3.57, 10D 49.90
NEC PG, 24 Nadeln 1149~ 10 Fuji, 3.5", 2DD 69.90
Schneider DMP 3160 648.~ 10 Fuji, 5.25", 1D 19.90
Plantron PC a. A.  10Fuji, 5.25", 2D 34.90
No Name PC a A, 10 Fuji, 5.25", 2DD 54.90
PC-Druckerkabel 2490 10 NoName, 5.25%, 1D B.99
Computerzubehir, Farbbéander usw, auf telefonische Anfrage. Schnsllieferung per
UPS-Nachnahme zzgl. Versandkasten.

fir ungelibte PC-Benutzer ein-
fach. Die Bildschirmoberfliche
ist iibersichtlich, und die dialog-
orientierten Masken fiihren den
Anwender ans Ziel. Schreibfeh-
ler oder ungenaue Namenswie-
dergaben sind keine Hiirde. Das
System schlagt Namen mit dhnli-
cher Schreibweise vor und ist bei
der Suche behilflich. Negative
Antworten nach dem Motto
"kein Zugriff mdéglich” kennt
"TwixTel" nicht.

BCB Bertelsmann

Computer Beratungsdienst GmbH
Heidenkampsweg 44

D-2000 Hamburg 1
Tel. 040723607166

Homecomputer-
markt

Das Veranstaltungsbiiro Hans-
Georg Heiser-Hohmann will im
weiteren Umkreis von Diissel-
dorf demnéchst in regelmaBigen
Abstédnden Computermaéarkte or-
ganisieren. Ahnliche Veranstal-
tungen sind in der Vergangen-
heit auf groBes Interesse gesto-
Ben. Beidiesen Verkaufsausstel-
lungen soll fiir alle und auch fiir
jeden Geldbeutel etwas dabei
sein. Besonders der Verkauf von
gebrauchten Artikeln wird viele
Anbieter und Interessenten an-
locken. Folgende Termine sind
vorgesehen:

8.11.87 Biirgersaal
4005 Meerbusch-Bliderich

28./29.11.87 Ev. Gemeindesaal

4060 Viersen 1
5./6.12.87  Stadthalle

5600 Wuppertal
12./13.12.87 Saal Loers

4050 Ménchengladbach 1
19./20.12.87 Stadthalle

5190 Stolberg
Veranstaltungsbiiro

Hans-Georg Heiser-Hohmann
Nieper Str. 213

4133 Neukirchen-Vluyn

Tel. 02845/27260

Sofortlieferung
ab Lager

unicat Vertriebs-GmbH
Computervertrieb

Postfach 1553 - 3040 Soltau
Telefon 05191/13244
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Platinen-
entflechtung
elektronisch

Alle Welt redet von CAD(Com-
puter Aided Design), CAE (Com-
puter Aided Engineering) und
CIM (Computer Integrated Ma-
nufacturing). In der Praxis sind
dies aber die spektakuldren Aus-
nahmen. Zahllose kleinere Fir-
men, die den Schritt zu diesen
Entwicklungs- und Fertigungs-
methoden noch lange nicht voll-
ziehen — nicht zuletzt aus Ko-
stengriinden -, zeichnen ihre
Platinen-Layouts immer noch
von Hand. Dasist bestimmt nicht
die schlechteste, sicher aber die
teuerste Methode.

Dank der guten Benutzerfiih-
rung lassen sich Platinen-
Layouts ohne lange Einarbei-
tungszeit entwerfen. Darniber
hinaus kénnen auch Bohrschab-
lone, Bestiickungspldne, Lot-
stopmaske, "Gummiband"-Netz-
liste (zur Optimierung der Bau-
teilepositionierung) und Sperr-
flichen ausgegeben werden.
Dies sind zeitaufwendige Ar-
beitsginge, die nun vom Compu-
ter erledigt werden.

Das Programm arbeitet nach
dem Lee-Algorithmus; diesem
ist ein linearer Router (Line-
Search-Algorithmus) vorgeschal-
tet. Durch diese Arbeitsweise
148t sich ein betrachtlicher Ge-
winn an Geschwindigkeit — be-
sonders bei Bus-Strukturen -
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Ariadne Layout System 3.0

: LOGIK

Pletinenname
Bemerkung

: Ersatz fr EF 9364

Format : 70.0 x 45.0 mm [ S3 x 33 RE)
Masstab 0 2.00 -1 (23. Jul 1987 11:33:50)
BFST
SHAMROCK, ein kleines und Platz erzielen.

Miinchner Software-Haus, bie-
tet unter dem Namen " Autorou-
ter III" ein Platinenentflech-
tungsprogramm an, das 764.—
DM kostet. Es lauft auf MS-DOS-
Rechnern (IBM-PC, XT, AT und
Kompatible) und kann Leiter-
platten bis zur GroBe einer Dop-
pel-Europakarte erstellen.

Fiar 20.— DM liefert SHAM-
ROCK eine Demodiskette. Mitihr
wird die Arbeitsweise augen-
scheinlich aufgezeigt. Die Min-
destanforderung anden Rechner
lautet: mindestens 256 KByte
Speicher und Betriebssystem
MS-DOS ab 2.11. Kontrollaus-
drucke kénnen liber Matrixdruk-

ker erfolgen, fiir das endgiltige
professionelle Layoutist ein Plot-
ter optimal.

SHAMROCK Software Vertrieb GmbH
KarlstraBe 35

8000 Miinchen 2
Tel. 089/5117-331

PC-Tips

Ein recht niitzliches Sonder-
heft hat der Miinchner Verlag
Franzis auf den Markt gebracht.
Es bietet Programme und Tips
fir MS-DOS-Computer. Weiter
vermittelt es Grundlagen, wie
beispielsweise  BIOS-Funktio-
nen, macht mit dem Assembler
bekannt und beschreibt den
Multitasking-Prozessor 80386.
Ein ausfiihrlicher Grafikteil be-
fafit sich mit der EGA- und Her-
kules-Karte. Vollstindige An-
wenderprogramme, wie z.B. Da-
tenkommunikation, Disk-Repa-
raturen in Turbo-Pascal und
Druckeranpassung, sind eben-
falls enthalten. Der Preis betragt
24.50 DM.

Franzis Verlag
KarlsstraBe 37
8000 Miinchen 2

Video-Edition

Die Buchverlage BLV, Du-
Mont, Grdfe und Ungzer, Hoff-
mannund Campe, Klett, Langen-
scheidt und Ravensburger ha-
ben sich im Dezember 1983 zur
"Arbeitsgemeinschaft Video”
zusammengeschlossen. Thre
Produkte sind leicht am Label
"Video-Edition der Verlage" zu
erkennen, das den vielseitigen
und niveauvollen Kdufer von Vi-
deos erreichen soll. Das Pro-
gramm machte sich mit Kinder-
und Jugendfilmen, Reise- sowie
Kunstfiihrern, Sprachkursen und
Videos zum Freizeit- und Hobby-
bereich einen Namen. 84 Titel
hat die Arbeitsgemeinschaft in-
zwischen in ihrem Angebot, das
noch erweitert wird.

Die Firma Taurus-Film Video
GmbH, Miinchen Unterféhring,
vertreibt das Programm exklusiv
iber den Videofachhandel. Ein
weiterer Partner ist der Buch-
handel.

Arbeitsgemeinschaft Video
Postfach 809
7000 Stuttgart 1

iie 10 €€

Maxell CF 2 ohne Panasonic CF-2 in
Klarsichtbox Klarsichtbox
tiava >m65.0 +iave om09.0

PEGASYS MD 2 DD, 48 tpi

neutral mit Envelope .. _ ., .

PEGASYS-Diskettenbox FG50L
fiir ca, 50 Stiick, 3"- oder 3,5"-Diskelten,

mit Schlof und o 1 5.90

Ersatzschliissel, tragbar

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE @%@-\
O

5,25 -Disketten, 10er Pack B

PEGASYS CF 2 DD mit S )
Y™ on85.00 | 3

{

PEGASYS-Monitorstander
schwenk-,
m35.00

dreh- und’
kippbar

Der Versand erfolgt per Nachnahme zuziiglich Versandkosten.
Bei Auslandsbestellungen bitie einen Euroscheck beifiigen zuziiglich 15.— DM fiir Versand- und Zollkosten

Hiindleranfragen erwiinschtil!

&
20

Goddeker Computer und Zubehér GmbH
Hoftestr 32, 0-4400 tiinstar 24, 2 0251 /61 98 81 (8.30-18.00 Uhr), Telefax 892160 goede d

(=g - T

SCHNEIDER @ PUBLIC @ DOMAIN

Bei Public Domain besteht die Idee darin, guten Programmen zu einer weiteren
Verbreitung zu verhelfen. Wir vom Schneider Magazin wollen diesen Gedanken
férdem, indem wir Programme, die von interessierten Lesem zur Verfugung ge-
steltt werden, auf diesem Wege veréffentlichen.

ANWENDERPROGRAMME ¢ Hos}|:<>ita|:kDerArl1|tag
; der Krankenschwester
'3 BloﬂjytthS & Nimm: Ein Nimm-Spiel
& Dateiverwaltung mit Herz
& Diskettenmonitor @ Schitze:
@ Maschinensprachemonitor Uben Sia sich
€ Schallplatiendatei als Artillerist!
& Vokabeltrainer & Tonne: Sind Sie geschickter
€ Z80-Inline-Assembler als Inr CPC?
fur Turbo-Pascal
——
@ 15er: Das klassische Faszinierende Grafik auf dem
Verschiebespiel Gniinmonitor
€ Gruiti: @ Kurzgeschichten-Generator:
Pacman in neuer Umgebung Der Computer erzahit

@ Holzer: Wer nimmt & Starter: Programme
das letzte Holz? komfortabel starten

Senden Sie Ihre Bestellung an das Schneider Ma-
gazin, Public Domain, Postfach 1640, 7518 Bret-
ten, Telefon 07252 /30 58. Bei Vorauskasse mit
25.— DM zuzuiglich 2.— DM Versandkostenanteil
oder per Nachnahme mit-5.50 DM Parto erhalten
Sie eine Diskette randvoll mit guten Programmen.

£
DM il




Computer Dictionary Set
‘6rterbuch und Sprachtrainer
Englisch/Deutsch — Deutsch/Englisch
Das Schneider-Sprachprogramm
 fiir CPC, Diskette DM 99.—
ir Joyce, Diskette DM 99.—
Ur PC u. IBM-Kompat. DM 99.—
Joyce Business-Pack
Lager-Manager — Adre3-Manager —
- Fakturierung DM 99.—
Comac-Kasse

lite
* Head over Heels
Hydrofool

emesis The Warlock
ulsator

© Spy vs Spy Il

i Strike Force Harrier
i

Schneider PC

_ Silent Service
inball

. Mind Forever
- Tass Times
Infiltrator
Strip Poker

L. Kopfer, Altenrond 20,
821 Bernau, @ 076 75/ 298, (ab 18 Uhr)
Autorisierter ZS-Soft-Fachhandler

Die Lefarung edoinl gegen Nachnshma odar
Voisuskesse, zrgl M 5 —fur Perto und Verpak-
hurvE\ Ubstrwelzung auf Kanto 47 100 bel Spk
St jen, BLZ 680522 30), Auzland nur Vor-
=~ hein Ladenverkauf.

Detlef Gunkel

Jiilicher Str. 312 - 5100 Aachen
Telefon 0241/1621 92

Weitere Programme der
Autoren von PARA PLUS

FAST 49.-

CPC mit SP von vortex

— b5fach schnellere
Ausgabe

— deutscher Zeichensatz

— CP/M+-Steuerzeichen

— VT-52-Emulation

- eigene Zeichensitze

DIRMAN 49.-

CPC mit SP von vortex
tiber 16000 Eintrage
Suchen und Sortieren
Druckerspooler
Etikettendruck
Diskettenlisten

TRACER 49.-
— Tracen durchs ROM
Ports lesen / schreiben
Breakpoint im ROM
Disassemblieren

Preise fiir 5,25 -Diskette
3'-Diskette + 6.—- DM

Konfiguration angeben!
Handleranfragen erwiinscht!
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Verbesserte
Auflage

Entgegen der im Schneider
Magazin 8/87 auf Seite 55 er-
wiahnten Erstausgabe erscheint
"Das groBe Basic Buch" fiir
Schneider PC inzwischen in ver-
besserter Auflage (Dullin/Stras-
senburg, Verlag Data Becker, 423
Seiten, 49.— DM, ISBN 3-89011-
242-0). Gegeniiber der Erstaufla-
ge verfligt die neue Ausgabe
nunmehr iiber 423 Seiten. Hinzu
kam vor allem ein in zwei Teile
gegliederter Index, dessen er-
ster Teil als Nachschlagehilfe fiir
die beiden ersten Abschnitte des
Buchesdient. Teil 2 des Verzeich-
nisses enthalt eine spezielle Be-
fehlstabelle.

Alle bekannten Fehler wurden
in der neuen Auflage beseitigt
und zudem zur anschaulichen
Erklarung einige Abbildungen
eingefiigt. AuBerdem wurde der
gesamte Anhang {bersichtli-
cher gestaltet.

Data Becker
Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf 1

Updating fiir
mandantenfihige
doppelte
Buchfiihrung

auf dem CPC

Fiir die Versionen 1.0 bis 1.9
dieses Programms aus dem Hau-
se Denisoft (Cassettenversionen
1984 bis 8/1985) besteht jetzt die
letztmalige Moglichkeit eines
kostengiinstigen = Upgradings
auf die Version 2.2. Bei Einsen-
dung des Originalprogramms ko-
stet das Upgrading lediglich 40.—
DM. Fiir die Versionen 2.0 bis 2.6
sowie fiir die Versionen 3.3 bis
3.6 besteht bis zum 31.10.1987
die Moglichkeit eines kostenlo-
sen Updatings. Hierfiir sind Ori-
ginalrechnung, Originaldiskette
sowie eine retourfahige frankier-
te Versandtasche einzusenden.
Zusammen mit der neuesten
Version wird ein Konvertie-
rungsprogramm geliefert, mit
dem noch im laufenden Ge-
schéftsjahr die neue Version ein-
gesetzt werden kann. Die neuen

Der neue LQ 850 von Epson ist der Nachfolger des 24-Nadel-Druk-
kers LQ 800. Hervorstechendste Neuigkeit ist das Papierhandling,
das einen wesentlich vereinfachten Wechsel zwischen Einzelblatt

und Endlospapier erméglicht.

Versionen sind auBerdem um die
Jahresliibernahmen  erweitert
worden.

Ein Teil-Upgrading ist fiir die
Versionen 2.3 bis 2.6 mdglich.
Eswerden hier sehr benutzer-
freundliche "Biicher” (fast wie
Textverarbeitung!) zur Verfii-
gung gestellt: elektronisches Kas-
senbuch, elektronisches Bank-
buch sowie Rechnungseingangs-
und Rechnungsausgangsbuch.
Zum MonatsabschluB werden
die Inhalte in Buchungen umge-
wandelt, die dann wie normale
Erfassungen verarbeitet wer-
den. Die bisherige Standarder-

fassung bleibt einsatzféhig, da_

sie fiir Umbuchungen usw. nach
wie vor bendtigt wird. Sie redu-
ziert sich in der Regel jedoch um
ca. 90%.

Die Version 4 ist jetzt lieferbar,
jedoch aufgrund des bendtigten
Diskettenspeicherplatzes nur
flir Anlagen mit mindestens 3
Laufwerken oder im etwas un-
komfortableren Wechselbetrieb
mit 800-KByte-Laufwerken ein-
satzfahig. Die einzige Begren-
zung liegt nach wie vorbeica.2,5
bis 3 Mio. Umsatz. Es sind 90
Sachkonten méglich. Die Anzahl
der Buchungen pro Jahr oder
Monat ist unbegrenzt, es kénnen
jedoch nicht mehr als 500 Erfas-
sungen (=1000 Buchungen) auf
einmal verarbeitet werden. Ver-
sion 4 kostet bis zum 31.12.1987
198.85 DM, danach 248.85 DM.
Zum Jahresende wird diese Ver-
sion mit zusatzlich 90 Debitoren/
Kreditoren-Konten lieferbar sein.

Denisoft

G. Denissen
Postfach 1064 21
2800 Bremen 1

Foto: Epson

Unterrichts-
material Giber
Disketten

Das Interesse der jungen Ge-
neration an der Computertech-
nologie wichst ebenso schnell
wie die Bedeutung der EDV-
Branche. Gleichzeitig steigt
auch der Bedarf an allgemein
verstdndlichem Informations-
material iber Computer sowie
die zugehorigen Speicherme-
dien.

In einer 17seitigen Unter-
richtsmappe mit 13 Folien fiir Ta-
geslichtprojektoren hat die
BASF Wissenswertes {iber Dis-
ketten zusammengefaft. Somit
koénnen sich Lehrer iber den be-
liebtesten Datentrdger fiir Klein-
computer informieren und den
didaktisch aufbereiteten Stoff im
Unterricht einsetzen. Der leicht
verstandliche Text setzt keine
Vorkenntnise in der EDV voraus.
Unvermeidbare Fachbegriffe
werden erkldrt und englische
Ausdriicke ins Deutsche iiber-
setzt.

Sieben Kapitel erlautern, wozu
man Disketten benétigt, wie die
BASF sie herstellt und wie sie
funktionieren. Weitere Themen
sind die Typenvielfalt, der richti-
ge Umgangunddie Lebensdauer
sowie ein Blick in die Zukunft.
Ein alphabetisches Glossarium
gibt zusétzliche Erlduterungen
zur Datenspeicherung. Interes-
sierte Lehrkridfte konnen eine
Unterrichtsmappe anfordern, Sie
wird dann kostenlos an die
Schuladresse verschickt.

BASF Aktiengesellschaft, DP/IS
D-6700 Ludwigshafen
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Comal-Notizen

Unter dieser Uberschrift wer-
den zukiinftig in loser Folge kur-
ze, aber niitzliche und interes-
sante Mitteilungen fiir Comal-
Freunde erscheinen.

Comal-Modul

Bild 1 zeigt Ihnen das Modul
fiir die CPCs 464/664/6128 in sei-
ner endgiiltigen Form. Miniplati-
ne und Adapter sind nur zum An-
schlufl an den 6128 notwendig.
Die in Bild 2 dargestellte Lage
.des Adaptersteckers in bezug
auf das Modul ist korrekt: Ver-
gleichen Sie sicherheitshalberal-
les noch einmal mit der Skizze.

Der Platinenansatz des Mo-
duls trdgt zwar einen Schlitz,
aber im Steckerteil fehlt der Rei-
ter, so daB man sie falsch zusam-
menstecken kann. Wenn dies
nicht ldnger als ca. 1 Minute an-
dauert, diirfte nichts passiert
sein; es gibt keinen Kurzschlu8,
aber sicher ist sicher| Sollte sich
Comal also nicht gleichnach dem
Einschalten melden, miissen Sie
den AnschluB iiberpriifen. Die
Leiste der Miniplatine ist der
durchgeschleifte Bus; hier kén-
nen Sie z.B. ein zweites Lauf-
werk anschlieSen.

Bild 3 zeigt einen stark vergro-
Berten Ausschnitt der Arbeits-
platine im Inneren, Die linke Sei-
te wurde abgedeckt, damit Sie
den Jumper deutlich erkennen.
Mit seiner Hilfe kann man ent-
scheiden, ob sich der Rechner
nach dem Einschalten mit Comal
oder Basic melden soll. Bei Liefe-
rung ist auf Comal geschaltet.
Wenn Sie dies &ndern méchten,
miissen Sie das Geh&duse éffnen
und den Jumper auf die anderen
beiden der drei Nadeln stecken.
Von Comal aus 148t sich immer
mit dem Befehl BASIC umschal-
ten, beim 6128 auch zurtick mit
ICOMAL.

Bedauerlicherweise muB ich
aber auch gleich den ersten im
Modul entdeckten Fehler ver-
melden. Er steckt im RENAME-
Befehl und ist wohl nicht so tra-
gisch, weil dieses Kommando
nur selten bendtigt wird. Zudem
ist er leicht zu vermeiden: Im
neuen Namen muf unbedingt

ein Punkt enthalten sein:
RENAME “TAST.SAV",“TEST
SAV" richtig
RENAME “TAST.SAV" “TEST."
richtig
RENAME “TAST.SAV* “TEST"
falsch

Bild 1: Lleferumfang des Comal- Moduls. Adapter und Mini- Platlne filir

6128 miissen extra bestelit werden

Bild 2: Zusammenbau des Moduls fiir den 6128. Wichtig ist die

nchtlge Lage.-

Bild 3: Der "Jumper”. In dieser Lage wird Comal dlrekt beim

Einschalten gestartet.

2um Rechner & Adapler 1 s
— e
1
= \
Modulplatine
COMAL Madul

Das erste Beispiel zeigt das
normale Vorgehen; auch der
neue Name erhélt seine ord-
nungsgeméfe Extension. Im
zweiten Fall soll der Dateityp

(die Extension) wegfallen. Das
Modul ersetzt die fehlenden drei
Zeichen durch Leerzeichen (AS-
CII 32). Im dritten Fall aber wer-
den die Zeichen durch NUL (AS-

.

CII 0) ausgsfiillt. Und hjer liegt
das Problem,

Von jetzt an weigert sich Co-
mal, Ihre Datei iiberhaupt noch
2u kennen. Sie wird weder gela-
den noch geldscht; nichts geht
mehr! Nur mit CAT 148t sie sich
noch anzeigen, fillt dann aber
um einige Zeichen aus den Ko-
lonnen. Mit DELETE “TEST.%"
ist ein Loschen nur unter Total-
verlust méglich, aber wer tut das
schon geme.

Wenn Sie Erfahrung im Um-

gang mit einem Disketten-De-
bugger (z.B. EDOS) besitzen,
kénnen Sie die fehlenden Zei-
chen hineinmogeln und so die
Dateiretten. Wenn Sie dazunicht
in der Lage sind, schicken Sie Ih-
re Diskette mit Beschreibung
dessen, was Sie getan haben,
und Riickporto an die Redaktion.
Wir werden versuchen, Thnen zu
helfen. Eine Garantie dafiir kon-
nen wir natiirlich nicht iiberneh-
men,

; Ein weiterer Fehler scheint im
CREATE-Befehl zu stecken. Be-
nutzen Sie ihn tunlichst vorerst
nicht. Naheres dazu finden Sie in
unserer niachsten Comal-Notiz.

Comal unter CP/M

Auch ein CP/M-Comal ist lie-
ferbarund lduft problemlos unter
dem 62K-CP/M von vortex (20
KByte freier Speicherplatz mit SP
512). Der Lieferumfang umfaBit
jedoch nur den Comal-Kern und
die Macros INSTALL.MAC, GRA-
PHICS.MAC, GIOS.MAC und
RUNTIME.MAC. Diese enthal-
ten nur die standardisierten Be-
fehlsnamen und noch nicht, was
sie tun sollenl|

- Der Grund dafiir liegt auf der
Hand. Wenn das Comal-Team fiir
alle im Handel befindlichen Gra-
fik- und Sound-Systeme, die un-
ter CP/M erhéltlich sind, die ferti-
gen Pakete liefern wollte, so wi-
ren diese nicht mehr zu bezah-
len. (Allein fiir den Apple II exi-
stieren iiber 40 verschiedene
Grafikversionenl) Hier wartet
ein ergiebiges Arbeitsfeld auf
unsere Hobby-Maschinenpro-
grammierer.

Mitgeliefert werden eine In-
stallationsanweisung und ein
Handbuch mit den Angaben,
welche Bedingungen einzuhal-
ten sind, damit aus den Macros
lauffahige Packages werden. Na-
tiirlich enthélt es auch eine Be-
schreibung der Befehle des
Kerns.

Prof. Walter Tosberg
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MS-DOS

Einfache Zugénge
Von Robert Fiirst
Verlag tewi

162 Seiten, 39.— DM
ISBN 3-921803-73-X

Fiir absolute Computerneulin-
ge hat der Verlag tewi ein Ein-
steigerbuch fiir das Betriebssy-
stem MS-DOS herausgebracht.
Es fiihrt in vier Phasen in die
Kunst des Umgangs mit MS-DOS
ein.

Eine kurze Einleitung fat zu-
sammen, was ein Betriebssy-
stem ist, woflir man es braucht
und wie ein Computer intern auf-
gebaut ist. Danach erfahrt der

Benutzer in der ersten Phase die
wichtigsten Befehle, die erbend-
tigt, um {iberhaupt mit einem
Anwenderprogramm zu arbei-
ten. Er lemt, wie er einen Com-
puter startet (Kalt- und Warm-
start), wie sich Datum und Uhr-
zeit setzen lassen (falls keine
Echtzeituhr vorhanden ist), wie
man das Inhaltsverzeichnis einer
Diskette aufrufen kann (ver-
schiedene Optionen /w und /p),
wie ein Programm zu laden ist
und wie das Diskettenlaufwerk
gewechselt wird. Damit ist die
erste Phase bereits abgeschlos-
sen.

Der zweite Abschnitt beschaf-
tigt sich mit der Diskettenver-
waltung. Hier erkldrt der Autor
die theoretischen Grundkennt-
nigse und den praktischen Um-
gang mit Disketten und Festplat-
ten. Dazu gehoéren die Komman-
dos FORMAT (/s) und SYS sowie
die Kopierbefehle DISKCOPY,
BACKUP, RESTORE und die Ver-
gleichsanweisungen DISK-
COMP und CHKDSK. Danach ist
der Usernun soweit, da3 er seine
Disketten und Festplatten vor-
bereiten und ein Anwenderpro-
gramm aufrufen kann. AuBer-
dem ist er in der Lage, seine Da-

ten und sein Programm zu si-
chern.

Phase drei liefert wichtige In-
formationen zum Thema Datei-
verwaltung. Am Anfang des Ka-
pitels steht die Erkldrungtheore-
tischer Grundbegriffe, d.h., der
Autor erldutert die Unterschiede
zwischen den einzelnen Dateity-
pen (Programm-, Daten-, Sy-
stem-, Batch-und programmspe-
zifische Datei) und woran man
sie erkennt. Nun folgen die Ko-
pier- (COPY) und Léschbefehle
(DEL und ERASE) sowie die
Kommandos zum Umbenennen
(RENAME) und Anschauen auf
dem Bildschirm (TYPE und MO-
RE). In diesem Zusammenhang
lernt der Leser auch die Benut-
zung von Wildcards (* und ?)
kennen. Zusatzlich erfahrt er,
wie sich die erstellten Dateien
aufdenDrucker ausgebenlassen
(COPYPRN, COPY CONPRN und
PRINT).

Der vierte und letzte Abschnitt
beschreibt, wie man Unterver-
zeichnisse erstellt und wozu sie
dienen. Aulerdem wird der Um-
gang mit dem bei MS-DOS mitge-
lieferten Texteditor EDLIN er-
kldrt, dessen neun wichtigste
Refehle hier aufgefithrt sind. Die-
ses Grundwissen ist dann auch
fiir den letzten Téil von Phase 4
notwendig, denn hier geht es um
die Programmierung von Batch-
Dateien, die den Umgang mit
dem Computer erleichtern hel-
fen.

Danach erhélt der Benutzer in
Kapitel 5 und in den beiden An-
héngen (ASCII-Zeichensatz und
Stichwortverzeichnis) noch In-
formationen zu niitzlichen MS-
DOS-Werkzeugen. Darunter ver-
steht der Autor Befehle wie den
Software-Schreibschutz, XCO-
PY, PROMPT, GRAPHICS, MO-
DE,RECOVER, SORT, FIND, MO-
RE und Kommandos zur Ande-
rung der Bildschirmeinstellung
und Einrichtung eines Druckers
(seriell und parallel).

Wer dieses Buch durchgear-
beitet hat, kommt mit dem Be-
triebssystem MS-DOS durchaus
zurecht. Die letzten beiden Kapi-
tel (Phase 4 und Kapitel 5) gehen
iber das Grundwissen hinaus,
das ein reiner Software-Anwen-
der haben sollte.

Sehr positiv fillt bei diesem
Band die Aufmachungauf. Jedes
Kapitel besitzt ein eigenes Sym-
bol, das schon auf seinen Inhalt
schlieBen 14B8t. Diese Symbole
finden sich oben rechts auf jeder
Seite. Dies erleichtert das Auffin-
den eines bestimmten Punktes.

Dieses Buch ist flir alle interes-
sant, die eine schrittweise Ein-
fiihrung in das Bettiebssystem
suchen, um es nach und nach
kennen- und verstehenzulérnen.
Dabei ist es egal, ob der Anwen-
der ein System mit Festplatte
oder Diskettenlaufwerken be-
sitzt. Der Autor geht mit seinen
Erklarungen jeweils auf beide
Versionen ein. ’
Monika Ohlfest

Experimente zur
Kiinstlichen
Intelligenz in
Basic auf CPC
464/664/6128

Von Olaf Hartwig
Verlag Markt & Technik
225 Seiten, 49.—- DM
ISBN 3-89090-473-4

Sind Maschinen intelligent?
Konnen Computer denken? Mit
diesen und anderen Fragen be-
schiftigt sich der voiliegende
Band. Sein Autor Olaf Hartwig
— Informatikstudent und Gewin-
ner zweier bundesweiter Pro-
grammierwettbewerbe - hat
sich schon friihzeitig mit dieser
Materie beschaftigt und die ge-
wonnenen Erkenntnisse auch
auf die CPC-Rechner ibertra-
gen.

Das Buch gliedert sich in einen
Praxisteil und einen Abschnitt,
der weiterfiihrendes Hinter-
grundwissen zur Kiinstlichen In-
telligenz vermittelt und ein um-
fassendes Forschungsprofil dar-
stellt. Der Schwerpunkt liegt je-
doch auf der Praxis. Alle KI-Tech-
niken werden anhand anschauli-
cher Programme vorgestellt. Die
vermittelten Informationen las-
sen sich sofort auf dem CPC
nachvollziehen, ohne daB der
Einsteiger iberfordert wird. Wer
PR = N 1|
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sich intensiv mit diesem Buch

beschéftigt, wird am Ende iiber

ein fundiertes Basiswissen ver-

fiigen, das er dann weiter aus-

bauen kann. Nun noch einige

Stichworte aus dem Inhalt:

— Wasist KI?

— Forschungsprofil der KI

— Verarbeiten natiirlicher Spra-
che

— Verstehen geschriebener Sit-
ze

— Der intelligente Dialog

- Parsing: Satzdekodierung

~ Die Maschineniibersetzung

— Wissensrepréasentation

- KI, Robotics und mehr

Mit 49.— DM liegt der Anschaf-
fungspreis dieses Buches aller-
dings relativ hoch. Da der inter-
essierte Leser aber durchaus et-
was von der Lektiire hat, kann es
eigentlich nur empfohlen wer-
den.

Stephan Konig

dBase-Biicher
(Teil 1)

Der Erfolg von Programmen
goigt pich immer auch im Ange
bot an Blichermn, die dazu veréf-
fentlicht werden. Fiir "dBase (II/
III/Plus)” sind es besonders vie-
le, da dieses Datenbankpro-
gramm sehr vielseitig ist. Dem
Anwender steht es aber, zumin-
dest in den &lteren Versionen,
wenig hilfreich zur Seite. Er muf3
immer wieder Befehle und ihre
Syntax nachschlagen. Aus die-
sem Grund wollen wir heute eini-
ge Blicher, die sich mit "dBase”
beschaéftigen, vorstellen.

dBase III, III Plus

Von Martin Albrecht
Verlag Data Becker
142 Seiten, 24.80 DM
ISBN 3-89011-411-3

Dieses Buch erscheint in der
"Fihrer"-Reihe und soll eine
schnelle Hilfe wahrend der Ar-
beit bieten. Die Befehle und
Funktionen sind in Sachgruppen
gegliedert, was sicherlich sinn-
voller ist als eine sture alphabeti-
sche Einteilung, jedoch manch-
mal die Suche etwas erschwert.
Zu den einzelnen Kommandos
werden keine Beispiele gege-
ben.

Das Buch ist stabil verarbeitet
und findet gut Platz neben der
Tastatur. Sein Stichwortver-
zeichnis fiihrt aber leider oft in
die Irre.
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dBase II

Von Gerhard Renner
Verlag Sybex

360 Seiten, 55.- DM
ISBN 3-88745-305-0

Die "Ratgeber”-Réihe enthilt
neben dem vorliegenden Buch
auch eine Ausgabe fiir "dBase
III". Hilfen im praktischen Ein-
satz bietet der Band durch aus-
fihrliche Erlduterung jedes Be-
fehls. Mindestens eine Seite ist
hierzu bzw. fiir Funktionen re-
serviert. Beispiele verdeutlichen
das Geschriebene. Verweise mit
Seitenzahlen fiihren zu ver-
wandten Kommandos. Die Be-
fehle sind ebenfalls in Gruppen
eingeteilt, wobei Pictogramme
am Kopf jeder Seite die Suche er-
leichtern.

dBase III kurz
und biindig

Von Rainer Schwinn
Verlag Vogel
172 Sejten, 35.—- DM
ISBN 3-8023-8053-0

Dieser Band bietet eine kom-
pakte Einfithrung in die Thema-
tik. Er ist weniger als Nachschla-
gewerk fiir die laufende Arbeit,
sondern fiir die Einfihrung in
"dBase" geeignet. So beginnt er
auch mit der Frage: Was ist eine
Datei? Systematisch wird das
ganze Datenbanksystem an Bei-
spielen durchgearbeitet. Auf
diese Weise 148t sich das Gelern-
te sofort nachvollziéhen. Dabei
beschriankt- sich das Buch be-
wuBlt auf die Arbeit im Direktmo-
dus; die Programmierung mit
"dBaseIIl" wird nicht behandelt.

In der gleichen Reihe erschie-
nen auch Biicher zu "dBase II"
und "dBase III Plus".

dBase II fiir
Fortgeschrittene

Von Dr. Gerhard Renner
Verlag Sybex
488 Seiten, 49.80 DM
ISBN 3-88745-305-0

Hier handelt es sich um ein
Trainingsbuch fiir Anwender,
die die ersten Hiirden bereits ge-
nommen haben. Zwar wird man
aufgefordert, mit dem Buch am
Computer zu arbeiten, aber es
geht wohl mehr darum, tiefer in
die Moglichkeiten des Pro-
grammsystems  einzudringen.
Die Beispiele sind ausfiihrlich do-
kumentiert und in einzelne Auf-
gaben eingeteilt. Auch werden
die Mdglichkeiten, mit "dBase”
Programme zu erstellen, aus-
fiihrlich behandelt. Ein umfang-
reicher Anhang rundet das Werk
ab.

g[;g.'ﬂluﬁft

“dBase” ist das am besten beschriebene Programm. Selbst unsere
grofle Ubersicht zeigt nur eine Auswahl.

Die beiden
Datenbanksysteme
dBase II und III

Von Alexander Janson
Verlag Franzis

256 Seiten, 48.— DM
ISBN 3-7723-8081-6

Dieses Buch behandelt alle
Aspekte des Datenbanksy-
stems, angefangen bei den ein-
zelnen Befehlen liber die Arbeit
mit mehreren Dateien bis zum
Erstellen von Programmen. Pra-
xisbezogene Beispiele laden
zum Nachvollziehen ein. Insbe-
sondere die Mdglichkeiten der
strukturierten Programmierung
werden deutlich gemacht. Aller-
dings beschaftigt sich das Buch
liberwiegend mit "dBase II".
"dBase III" kommt zwar in Hin-
weisen und einem Anhang zur
Geltung, doch wird man den er-
weiterten Mdglichkeiten der
neueren Version damit nicht vo
gerecht. j

Softregister dBase Il und
Il

Verlag Klaus Vahle
8 Karten, 12.80 DM
ISBN 3-9800252-4-1

Mit der GroBe einer Diskette
ist dieses Hilfsmittel immer zur
Hand. Durch ein Daumenregister
am rechten Rand findet man
schnell das Gesuchte. Eine Spi-
ralbindung und abwaschbare
Seiten machen es zu einem prak-
tischen Hilfsmittel. Durch den
zweifarbigen Druck wird es auch
nicht uniibersichtlich, obwohl
beide "dBase"-Versionen be-
ricksichtigt sind. Fiir Einsteiger
ist es als alleinige Literatur zu
diesem Thema allerdings kaum
geeignet. Leider ist es auch nicht
ganz vollstandig; die wichtigen
Datumfunktionen fehlen.

dBaseIlund Ill kompakt

Von Alexander Janson
Verlag Franzis

76 Seiten, 16.80 DM

ISBN 3-7723-2031-7 ]

Dieses kleine Taschenbuch
bietet eine Ubersicht tiber die
Befehle der beiden Programme.
Das muB natiirlich auf 76 Seiten
sehr kurz ausfallen. Wer "dBase"
aber bereits kennt, kann es als
Gedéchtnisstiitze verwenden.
"dBase III" wird eher beildufig
behandelt.

dBase II,
Aufbau und Struktur
einer Datenbank

Von Ron Freshman
Verlag Vieweg

134 Seiten, 36.— DM
ISBN 3-528-04368-7

Hier findet man nicht zum wie-
derholten Male eine variierte
Aufzghlung'der Befehle, sondern
lernt  systematisch, wie mit
"dBase II" eine Datenbank ange-
legt wird. Der Autor legte groBen
Wert auf die Problemfindung, -de-
finition und -16sung und hilt den
Leser zur Dokumentation an. Wer
bereits Erfahrungen mit ad-hoc-
Datenverwaltungen gesammelt
hat, wird dies begnien. Am En-
de verfiigt man tiber eine gut do-
kumentierte AdreBdatei. Auch
die Datensicherung wurde nicht
vergessen.

dBase IV/III,
Professioneller
Datenbankeinsatz
Von Bryan Lewis
Verlag Vieweg

164 Seiten, 48.—- DM
ISBN 3-528-04359-8

Wie beim vorhergehenden
und den beiden folgenden Bii-

chern handelt es sich um eine
Ubersetzung aus dem Amerika-
nischen. Die Originale wurden in
den USA von Ashton-Tate, dem
Hersteller von "dBase”, heraus-
gegeben. Dieser Band gibt Hilfe-
stellung bei der Einfiihrung der
elektronischen Datenverwal-
tung in bestimmte Arbeitsberei-
che. Allgemeine Biiroarbeiten,
Arzt-, Zahnarzt- und Rechtsan-
waltpraxen sowie Apotheken
werden mit ihren spezifischen
Anforderungen dargestellt.
Selbstverstandlich finden Be-
sonderheiten in der Bundesrepu-
blik dabei Berticksichtigung.

Arbeiten
mit dBase III Plus

Von Alan Simpson
und Gerhard Renner
Verlag Sybex

408 Seiten, 64.— DM
ISBN 3-88745-635-1 °

Speziell auf die neue Version
von "dBase III" ist dieses Buch
zugeschnitten. Auch hier wird
der Leser aufgefordert, die ein-
zelnen Kapitel am Computer
nachzuvollziehen. Unter ande-
1em erhilt man so eine komforta-
ble Adressenverwaltung. Alle
Schritte sind sehr anschaulich
dokumentiert, so daB keine Fra-
gen offenbleiben diirften. Zu-
sdtzlich kann man samtliche Pro-
gramme aus diesem Band auch
auf drei Disketten beziehen. Da-
fiir sind dann allerdings noch ein-
mal 68.— DM zu bezahlen.

dBase III
Software-Training

Von Regina und Rolf
Baumeister

Verlag Vieweg

288 Seiten, 50.— DM
ISBN 3-528-04424-1

Dieser Band hat es sich zum
Ziel gesetzt, den Anfédngerin alle
notwendigen Schritte zur Arbeit
mit "dBase III" einzufiihren. Sy-
stematisch und in kleinen Schrit-
ten wird dem Leser die Materie
ndhergebracht. " Viele Bild-
schirm-Hardcopys zeigen im-
mer, ob man sich noch auf dem
richtigen Weg befindet. Dabei
wird auch ausfiihrlich auf den
Assistent-Modus eingegangen,
der dem Einsteiger in "dBaseIII"
den Umgang mit dem Programm
erleichtern kann. Dem Einsatz
von "dBase” als Anwenderpro-
gramm und auch als Entwick-
lungspaket fiir solche Program-
me wird dieses Buch gerecht.
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Zwischen Erfolg und Index

Die Wirklichkeitsnahe seiner Spiele wird ihm in Deutschland
zum Verhangnis. Major Stealeys Spiele stehen auf dem Index.

ajor J. W. (Wild Bill) Stealey befin-

det sich auf einem Héhenflug. Der
friihere T-37-Jet-Fighter-Pilot gehort
heute der US Air-Force Reserve an. Au-
Berdem ist er einer der Berater des Kom-
mando-Stabs des Pentagon in Washing-
ton. Seine Geschaftskarte weist ihn be-
scheiden als "Fighter Pilot Supieme”
(Jagdflieger héchsten Ranges) aus.

Interessanter fiir uns ist aber seine Ei-
genschaft als Geschéaftsfiihrer und Mit-
begriinder der MicroProse Software Inc.
Diese Firma beansprucht fiir sich die
Filihrungsposition in der Planung und
Produktion von Simulations-Software
fiir Heim- und Personalcomputer. Au-
Berdem zihlt sie zu den drei bedeutend-
sten Herstellern im Bereich der Unter-
haltungs-Software.

Bill Stealey hat eine Lehramtsbeféhi-
gung fir Finanzwesen und Verwaltung
an einer fithrenden amerikanischen
Wirtschaftsschule erworben. Zudem ar-
beitete er als Entwicklungsleiter bei der
General Instruments Corporation und
als Unternehmensberater bei einer New
Yorker Firma. Dort schrieb er Program-
me zu Finanzierungsmodellen. Bei ei-
nem Treffen von Atari-800-Usern begeg-
nete er Sid Meier, der bei der gleichen
Firma als Programmierer tatig war.
Wahrend einer Geschaftsreise nach Las
Vegas beschiftigten sich die beiden in
einem Video-Paradies mit einem Atari-
Spiel, das auf den Geschehnissen des
Zweiten Weltkriegs basierte. Meier war
sich sicher, in einer Woche eine bessere

Simulation zustande zu bringen. Stealy
antwortete, er konne ein solches Pro-
gramm an jeden Offiziersclub rund um
die Welt verkaufen.

Nun begann Meier mit seiner Arbeit.
Zwar nahm sie zwei Monate in An-
spruch, aber dann war das Computer-
spiel "Hellcat Ace" fertig. Eilig wurde
auf einem Epson eine Anleitung ge-
schrieben. Stealey zeigte das Programm
einem Héandler, der prompt 100 Kopien
bestellte. Mit dem Gewinn aus diesem
Geschéft griindeten die beiden Micro-
Prose. Zunachst war das Ganze nur ein
Teilzeitjob, bis sie 1984 General Instru-
ments verlieBen, um ihre Zeit vollig der
neuen Firma zu widmen. Stealey wurde
Geschéftsfiihrer, Meier der Leiter der
Abteilung Software-Entwicklung. In nur
finf Jahren wurde MicroProse zu einem
Unternehmen mit 40 Millionen $ Um-
satz. Die Firma brachte eine Folge von
Spielen wie "F-15 Strike Eagle”, "Silent
Service” und "Gun Ship" heraus, die ei-
ne Auszeichnung erhielten. Weltweit
wurden iiber 700000 Kopien davon ver-
kauft.

Der Schliissel zum Erfolg der Software
war Sorgfalt und Wirklichkeitsnahe. Als
Meier die F-15-Simulation programmier-
te, las er zuvor samtliche Verdffentlich-

Die Originaltreue
seiner Spiele wird
ihm zum
Verhéngnis

ungen, die er iber Amerikas hochent-
wickelten Jet Fighter finden konnte.
Von der Ausfilhrung und den Waffensy-
stemen bis zum Cockpit stellte er alles
originalgetreu zusammen. Dann pro-
grammierte er den Computer mit echten
Einsatzaufgaben. Die letzte Uberprii-
fung erfolgte durch F-15-Piloten, die das
Spiel auf Authentizitdt testeten sowie
Verbesserungsvorschldge machten.
Erst dann kam das Produkt auf den
Markt.

Das Streben nach Originaltreue fiihrte
zur Einstellung eines fritheren Profes-
sors der Universitdt Princeton als wis-
senschaftlicher Mitarbeiter. Der Erfolg
dieser Bemihungen war, daB3 das strate-
gische Spiel "NATO Commander” vom
US Army Command And General Staff
College zu Ausbildungszwecken ver-
wendet wurde. Ein New Yorker Handler
berichtete, das sowijetische Konsulat
habe mehrere Kopien in Auftrag gege-
ben.

Die den Programmen beigefiigten Ma-
nual enthalten Szenarios, die auf wah-
ren historisclien Begebenheiten beru-
hen und vom Computer gespielt wer-
den. Die erste Szene von "F-15 Strike
Eagle" bezieht sich auf eine tatséchliche
Begegnung zwischen zwei libyschen
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Jets und zwei F-15 des US-Flugzeugtra-
gers "John F. Kennedy" vor dem Golf
von Sidra am 19. August 1981. Die Hand-
blcher bieten auBerdem Codes im NA-
TO-Stil und sind in die Simulation inte-
griert. Die Software ist so kompliziert
aufgebaut, daB man ohne Anleitung
nicht spielen kann. Aus diesem Grund
muB sich die Firma vor Raubkopien nicht
firchten.

Zu Anfang wurden MicroProse-Spiele
fiir die Ataris produziert. Dann folgten
Versionen flir C 64, Appel und IBM PC.
Inzwischen sind sie auch flir Amstrad
und Spectrum erhéltlich. "F-15 Strike
Force Eagle” wurde Anfang April fiir
den PC 1512 herausgebracht, und zwar
in abgednderter Form, so daB- eine
Steuerung iiber die Maus méglich ist.

Durch eine Lizenzvereinbarung mit
US Gold wurde in England der erste
Schritt zur Eroberung des europaischen
Marktesgetan. Am 1, Januar dieses Jah-
res libernahm MicroProse Software Ltd.
dann den Vertrieb fiir ganz Europa. Die
neue Firma wird von Stewart Bell gelei-

SIMULATION
SUSPENDED

tet, dem ehemaligen Verkaufsleiter von
Kennedy International. Er baute eine
Verkaufs- und Vertriebsorganisation in
ganz Europa, Skandinavien und dem Na-
hen Osten auf.

Die Firma beschéftigt heute 26 Ange-
stellte. Mit FIL (France Image Logique)
in Frankreich wurde ein Verteilervertrag
iber eine Million £ fiir die 13 Titel der Mi-
croProse-Reihe abgeschlossen. Es folgte
eine &hnliche Vereinbarung mit Rush-
ware in Deutschland. Auch existieren
Plédne fiir weitere Aktionen in Spanien
und anderen Landern.

Der Bestseller "Silent Service” (eine
Unterseeboot-Simulation, die zur Zeit
des Zweiten Weltkriegs spielt) wurde in
Deutschland als jugendgefdhrdend ein-
gestuft und verboten, was sich sehr ne-
gativ fiir MicroProse auswirkte. Nach ei-
gener Darstellung befiirwortet Bill Stea-
ley die Absicht der gesetzgebenden Or-
gane, Jugendliche vor unmoralischen,
pornographischen und iiberméaBig bru-
talen Publikationen zu schiitzen, be-
streitet aber, daB das Programm unter
eine dieser Kategorien féllt. Er plant, ei-

nen Anwalt zu nehmen, um vor deut-
schen Gerichten fiir eine andere Ent-
scheidung zu kampfen.

Die neuesten Aktionen von MicroPro-
se sind Risikovereinbarungen mit Origin
Systems und Suncom Inc., wobei Micro-
Prose fiir den Verkauf der Produkte der
US-Firmen in GroBbritannien und auf
dem Kontinent verantwortlich zeichnet.
Origin-Software wurde zuvor ebenfalls
von US Gold vertrieben. Suncom stellt ei-
ne Reihe qualitativ hochwertiger Peri-
pheriegeréte her, darunter Digital- und
Analog-Joysticks, Monitore, Drucker-
stander und anderes Zubehdr.

Als Bill Stealey bei einer Pressekonfe-
renz in London die neuen Vereinbarun-
gen und Zukunftspldne bekanntgab,
zeigte er sich von den Entwicklungs-
moéglichkeiten in Europa und dem bishe-
rigen Erfolg seiner Firma begeistert. Der
Absatzmarkt von Simulations-Software
vergroBert sich in den USA sehr schnell.
Allem Anschein nach ist dies auch in
GroBbritannien der Fall,

Peter Cornforth
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Muitikalk

nfang Mérz dieses Jahres wurde ein
neues deutsches Software-Haus
namens Mental Connection gegriindet.
Schon der Name weist darauf hin, daB
sich diese Firma hohe Ziele gesteckt hat.
So sollen alle Programme zu einem nied-
rigen Preis ein HéchstmaB an Komfort
und Leistung bieten:

Mit seiner ersten Veréffentlichung
zeigt Mental Connection, daf3 mit seinen
Produkten in Zukunft zu rechnen ist. Es
handelt sich dabei um ein Programmpa-
ket, das aus einer komfortablen Tabel-
lenkalkulation mit zusatzlichen grafi-
schen Darstellungsmdglichkeiten und
einer duBerst umfang- und hilfreichen
Befehlserweiterung besteht, die vor al-
lem die Erstellung von Basic-Program-
men unterstiitzt.

Der grofere Teil des Pakets, das hier
zuerst vorgestellte Programm "Multi-
kalk”, ist entweder auf Diskette oder
Cassette erhaltlich. Hier wurde also
endlich auch einmal andie CPC-464-Be-
sitzer gedacht. "Multikalk" besteht aus
folgenden drei integrierten Teilpro-
grammen:

— Tabellenkalkulation
— Grafikprogramm
— Benutzerprogramm

Nach dem Start 14Bt sich eines dieser
drei Teilprogramme anwahlen und aus-
fithren. Auch wer mit Tabellenkalkula-
tionen nicht vertraut ist, kann schon
nach kurzer Einarbeitungszeit die Még-
lichkeiten von "Multikalk” voll ausnut-
zen. Dabei wurden zwei verschiedene
Arten der systematischen Benutzerfiih-
rung kombiniert, namlich einerseits eine
voll fensterorientierte, andererseits eine
steuerzeichenorientierte Meniitechnik.
In der Praxis heiBt das, daB bei den di-

Bildschirmausschnitt aus der Kalkulation

Titel : Demonstrations-Kalkulation
S b ¢ ]

versen Teilprogrammen von "Multi-
kalk” auch eine jeweils unterschiedliche
Meniitechnik realisiert wurde.

Die &uBerst anwenderfreundliche
Fenstertechnik kommt im wesentlichen
bei den Benutzerprogrammen und beim
Grafiksystem zur Anwendung. Hier
werden immer in aktuellen, umrahmten
Windows die einzelnen Méglichkeiten
aufgelistet, aus denen man dann mit Hil-
fe der Pfeiltasten eine aussuchen kann.
Diese Wah!l wird dadurch ersichtlich,
daB sich links und rechts von der Menii-
zeile eine Markierung (etwa => Haupt-
meni <=) befindet. Um eine Meniizeile
zur Bearbeitung auszuwahlen, betitigt
man einfach die ENTER-Taste.Wird ein
neues Menii eingeblendet, ist automa-
tisch immer dessen erste Zeile selek-
tiert.

Nun gibt es jedoch auch Teilbereiche
von "Multikalk” (vor allem die Kalkula-
tion), in denen die Fenstertechnik die Ef-
fektivitat der Bearbeitung einge-
schrankt hatte. Hier wurden stattdes-
sen kontrollzeichenorientierte Zeilen-
menis implementiert.

Das Handbuch zu "Multikalk" befin-
det sich zusammen mit der Anleitung
zur Befehlserweiterung in einem handli-
chen DIN-Ab-Ringordner. Das &aulBere
Erscheinungsbild iiberzeugt durch ei-
nen sehr leserlichen Druck und auffal-
lend gute Strukturierung. Die Anleitung
bietet auf iiber 70 Seiten Informationen
zum Programmsystem, die einerseits
dem Anfanger einen guten Einstieg ver-
mitteln und andererseits dem Profi alle
Méglichkeiten iibersichtlich aufzeigen.

Das Hauptmeni von "Multikalk", das
automatisch nach Starten des Systems
in den Rechnerspeicher geladen wird,
ist mit einem kurzen, grafischen Vor-
spann gekoppelt. Zuerst wird der "Mul-
tikalk"-Schriftzug in die obere Bild-
schirmhaélfte gezeichnet, danach er-
scheinen zwei Grafik-Windows mit un-

terschiedlichem Inhalt und schlieBlich
das Auswahlfenster des "Multikalk”-
Hauptmeniis in der Bildschirmmitte.
Wer aus Zeit- oder sonstigen Griinden
den Vorspann nicht sehen will, kann das
Hauptmeni-Window auch durch zwei-
maliges Driicken der ESC-Taste vorzei-
tig einblenden.

Der Bildschirm der Tabellenkalkula-
tion unterteilt sich in vier Bereiche:

— Arbeitsblatt

— Koordinatenfeld
— Eingabefeld

— Meniifeld

Das Arbeitsblatt bzw. ein Ausschnitt
davon wird immer durch den Rahmen
kenntlich gemacht, der es umgibt. In-
nerhalb dieses Blatts lassen sich die Ein-
gaben beliebig strukturieren, d.h., man
legt individuell fest, was an welche Stel-
le kommt. Das Koordinatenfeld besteht
aus zwei einzelnen Elementen, der waa-
gerechten und der senkrechten Skalie-
rung. In waagrechter Richtung existie-
ren die acht Koordinaten a bis h, in senk-
rechter die Koordinaten eins bis neun-
undneunzig.

Die Eingaben selbst erfolgen bei
"Multikalk” mit dem Kalkulations-Cur-
sor. Dabei handelt es sich um einen neun
Zeichen breiten Kasten, der nach dem
Start des Tabellenkalkulationssystems
in der linken oberen Ecke des Arbeits-
blatts erscheint. Er stellt den Hinter-
grund immer invertiert dar und 146t sich
mit Hilfe der Pfeiltasten zu beliebigen
Stellen im Arbeitsblatt bewegen. In die
Position, an der er gerade steht, wird ge-
schrieben. Dabei erméglicht "Multi-
kalk" alle drei denkbaren Arten direkter
Eingabe, also Text-, Zahlen- und Formel-
eingabe. Bei der von Texten und Zahlen
stehen alle Funktionen zur Verfligung,
die auch in einem Texteditor benutzt
werden kénnen.

Die Méglichkeit der Formeleingabe
macht das Wesen und die groBe Arbeits-

Bildschirmausschnitt aus dem Benutzerprogramm
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So sidht das Grafikprogramm auf dem Bildschirm aus

erleichterung einer Tabellenkalkulation
aus. Mit Formeln sind solche Elemente
gemeint, die sich auf andere Felder oder
auf Gruppen anderer Felder beziehen,
die ihren Inhalt festlegen. Nur in dieser
Hinsicht haben Formeln einen "Inhalt"
oder "Wert". Sie ergeben folglich nur im
Zusammenhang mit Konstanten (also
Zahlen), die irgendwo im Feld positio-
niert sind, einen Sinn.

"Multikalk” bietet zur Unterstiitzung
dieser Formelarbeit die mathemati-
schen bzw. logischen Operationen Ad-
dition, Subtraktion, Multiplikation, Divi-
sion, Potenzierung, Minimierung, Maxi-
mierung und Mittelwertbildung. Natiir-
lich kann man auch Teilbereiche einer
Kalkulation oder ein gesamtes Arbeits-
blatt 16schen, das Druckbild einstellen
und die Steuerzeichen verandern. Sehr
interessant ist die eingebaute "Mitte”-
Funktion. Sie ermdiglicht es, eine be-
stimmte Koordinate des Arbeitsblatts
als Hauptbezugspunkt anzugeben und
damit schnell von einer Position zu einer
weit entfernten zu springen.

Bei der Ausgabe einer Kalkulation auf
einem angeschlossenen Drucker erlaubt
"Multikalk” dem Benutzer, dem Aus-
druck einen Titel zu geben, ihn zu skalie-
ren sowie den Formelausdruck zu ge-
statten oder ihn zu unterdniicken. Au-
Berdem koénnen auch nur Teilbereiche
einer Funktion ausgegeben werden.
Wichtig ist auch die Funktion zur Ver-
kettung mehrerer Kalkulationen. Dabei
besteht die Méglichkeit, die Arbeitsblat-
ter logisch miteinander zu verkniipfen.

Ein weiterer Vorteil von "Multikalk"”
liegt darin, daB sich alle Daten grafisch
aufbereitet darstellen lassen. Dem An-
wender stehen zu diesem Zweck Bal-
ken- und Kreisdiagramme sowie Torten-
und Kurvengrafiken zur Verfiigung. Da
diese mit Hilfe der eingebauten Hardco-
py-Routine auch ausgedruckt werden
kénnen, verkérpert "Multikalk” ein sehr
umfassendes Komplettsystem.

Wichtig ist weiter, daB das Gesamtsy-

.,
R

stem sehr offen gestaltet wurde. So
kann der Anwender alle Systemparame-
ter &ndern und sogar eine eigene Hard-
copy-Routine leicht einbinden. AuBer-
dem ist im Handbuch zusétzlich ein Ba-
sic-Programm abgedruckt, mit dessen
Hilfe sich "Multikalk”-Daten auch in ei-
nem anderen Programm benutzen las-
sen.

Der zweite Teil des Komplettsystems
betrifft eine ganz andere Richtung der
Anwenderprogrammierung. "The Final
Help" ist eine professionelle Basic-Er-
weiterung, die bei der Programmerstel-
lung und Fehlerkorrektur eine groBe Hil-
fe darstellt. Sie bietet eine Rejhe von
neuen RSX-Befehlen, die auf den CPC-
Rechnern véllig neue Gebiete erdffnen.

Die Kommandos SHORTON und
SHORTOFF erméglichen es z.B., die bis-
her bekannten Basic-Anweisungen we-
sentlich abzukiirzen. So ist die Befehls-
folge g. gleichbedeutend mit der Anwei-
sung GOSUB. Die Kommandos TYPE
und LPRINT, die in dieser Wirkungswei-
se nur aus dem MS-DOS-Betriebssystem
bekannt sind, geben auf dem Datentra-
ger vorhandene ASCII-Dateien entwe-
der auf dem Bildschirm oder einem
Drucker aus. Dabei wird das bestehende
Programm ebensowenig beeinflufit wie
bei der Funktion LLIST, die ein auf Spei-
chermedium gesichertes Basic-Pro-
gramm ebenfalls ganz oder teilweise an-
zeigen kann. ° )

Der SPEED-Befehl steigert die Ge-
schwindigkeit aller im 80-Zeichen-Mo-
dus getétigten Bildschirmausgaben fast
auf das Doppelte. SPEED kann natiirlich
durch SLOW wieder deaktiviert werden.
Auf die umfangreichen Such- und Hilfs-
kommandos will ich gar nicht erst einge-
hen, ebensowenig auf die vielen Befeh-
le, mit deren Hilfe ein Basic-Programm
verédndert werden kann.

Nun noch ein letztes Beispiel fiir den
Komfort, den "The Final Help" bietet. Es
stellt die Anweisungen REFERENCE
und SHORT zur Verfiigung. Der REFE-
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RENCE-Befehl vermittelt Informationen
iiber das Basic-Programm im Speicher.
Je nach Wunsch werden die numeri-
schen und Zeichenkettenvariablen,
Funktionen und Felder sowie alle GO-
SUBs und GOTOs angezeigt. Sadmtliche
Daten lassen sich selbstverstandlich
auch hier auf einem Drucker ausgeben.

Das SHORT-Kommando hingegen
komprimiert ein eingegebenes Basic-
Programm nach Belieben, so weit es
geht. Alle REMs oder iiberfliissigen Frei-
zeichen konnen geldscht und die Varia-
blennamen gekiirzt werden. AuBerdem
fafit "The Final Help” so viele Basic-Zei-
len wie mdglich zu einer zusammen.

AbschlieBend 148t sich sagen, daB das
hier vorgestellte Programmsystem im
Preis/Leistungs-Verhaltnis kaum zu
iberbieten ist. Einerseits erhalt der
CPC-Besitzer mit "Multikalk" eine kom-
plette Tabellenkalkulation mit grafi-
schen Darstellungsméglichkeiten und
andererseits mit "The Final Help"” eine
Basic-Erweiterung, die kaum noch Wiin-
sche offenlait. Der Preis von 79.— DM ist
daher véllig gerechtfertigt. Das Pro-
grammpaket sollte in keiner Software-
Sammlung fehlen.

Dieser Anfang laBt auf weitere Pro-
dukte von Mental Connection hoffen.
Fiir Mitte dieses Jahres sind zwei ange-
kiindigt, ein Textverarbeitungspro- -
gramm, das den CPC-Rechnern dhnliche
Schriftzlige wie beim McIntosh entlockt,
und ein Assembler/Monitor-Paket, das
ebenfalls an Komfort und Umfang kaum
zu schlagen ist. Sie werden anscheinend
wieder zu einem &hnlich herausragen-
den Preis zu bekommen sein. Man darf
gespannt sein.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller:

Mental Connection
Schwelmer StraBie 119

5820 Gevelsberg

Preis: ca. 79.—- DM

Markus Zietlow
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Instant Access

in groBes Einsatzgebiet der Compu-

ter ist die Verwaltung von Daten.
Professionelle Systeme sind aber meist
zu teuer oder zu inflexibel. Das Basic der
CPCs eignet sich von seiner Arbeitsge-
schwindigkeit her durchaus zum Schrei-
ben von Dateiprogrammen. Lediglich
seine Ein-/Ausgabe-Befehle fiir das Dis-
kettenlaufwerk sind nahezu unbrauch-
bar, da sie sich nur zum fortlaufenden
Einlesen oder Ausgeben von Daten ein-
setzen lassen. Unabhangig davon, ob
man einen groBeren Abschnitt oder nur
ein Zeichen &ndern will, muB jeweils die
gesamte Datei eingelesen, editiert und
wieder abgespeichert werden. Die An-
zahl der Datensatze ist deshalb durch
die GroBe des verfiigbaren RAMs stark
eingeschrankt. Das Datenprogramm
muB ja auch noch in den Speicher pas-
sen.

Bei Einsatz von "Instant Access" hin-
gegen vermindert sich der RAM-Bedarf
auf konstant 11 KByte. Die Bearbeitung
einer Datei erfolgt jetzt so, daB nur der
gewlnschte Datensatz eingelesen wird.
In Basic geschriebenen Dateiverwaltun-
gen oder Kalkulationsprogrammen
steht somit mehr RAM fiir den Bedie-

. nungskomfort zur Verfligung. "Instant
Access” bietet zudem auch Befehle,
welche die maskengesteuerte Eingabe
von Daten iiber die Tastatur unterstiit-
zen. Auch an das Abfangen von Fehlern
wurde gedacht. Programmende nach
"File not found” gehort nun auch fiir den
464 der Vergangenheit an.

Die RSX-Erweiterung 148t sich in finf
Befehlsgruppen unterteilen. Die erste
beinhaltet alle Kommandos, die zum
Verwalten einer Datei und fir den ge-
zielten Zugriff auf ein Feld eines Daten-
‘satzes notig sind.

ICREATE Datei erzeugen

IOPEN  Datei 6ffnen

ICLOSE Datei schlieBen

IINPUT Feld einlesen

IPRINT Feld speichern

IPTR Feldzeiger setzen

IPTRR  ‘wie PTR, aber relativ

IGPTR  Feldzeiger erfragen

IGFILE alle Dateiparameter erfragen

IGFSIZE DateigréBe erfragen
IOFFSET Dateibeginn ab Satz nn

_ Die Befehle der Gruppe 2 gelten allge-
meinen Diskettenoperationen. Das For-
matieren von der Benutzeroberfliche
Basic aus ist nun endlich méglich. Spur-
nummer und Sektor-Offset lassen sich
dabei frei wihlen. Auch Dateien kdnnen

auf der Diskette gesucht und ihre Attri-
bute iiberpriift werden. Die Anweisun-
gen LOAD und SAVE erméglichen zu-
dem bindres Laden und Abspeichern
von RAM-Bereichen ohne Anlegen eines
Ein-/Ausgabe-Buffers.

IDDRIVE Laufwerk wechseln
IDUMP Dateials HEX/ASCII-Dump
IDUSER User-Nummer wahlen
IFEXIST Datei suchen

IFORMAT Diskette formatieren
ILOAD Binirdateiladen
ISAVE . Binédrdatei speichern

Gruppe 3 beinhaltet Befehle zum di-
rekten Manipulieren der Sektoren. Ein
normaler Sektor einer 3"-Diskette ist 512
Byte lang. Jede Spur besteht aus neun
Sektoren. Mit diesen Kommandos kann
jeder Sektor der 40 Spuren eingelesen,
verdandert und wieder auf Diskette ge-
schrieben werden.

IRDSEC  Sektor lesen
IWRSEC Sektor schreiben
ISPEEK 1 Bytelesen
ISPOKE 1 Byte schreiben

Eine fiir die Datenverarbeitung unum-
gingliche Befehlsgruppe ist die vierte
dieser RSX-Erweiterung. Ihren Kern bil-
det die Anweisung EDIT. Sie erlaubt die
Eingabe innerhalb eines bestimmten
Bildschirmbereichs.  Versehentliches

Scrollen des Bildschirms oder unkontrol-
liertes Herumfahren mit dem Cursor in-
nerhalb der Maske wird so verhindert.

Verschiedene Funktionen des EDIT-
Befehls lassen sich zudem veridndern.
Einstellbar sind das Cursor-Zeichen und
das Zeichen flir Leerstellen. AuBerdem

ist es mdglich, bis zu drei zusétzliche Ta-
sten zu bestimmen, bei denen ein Ab-
bruch des EDIT-Kommandos erfolgt.
Auch kann man wihlen, ob EDIT beim
Erreichen der Bereichsgrenze des mo-
mentanen Feldes verlassen wird oder
nicht. Dies ist vor allem fiir den Einsatz
innerhalb von Spreadsheets gedacht.

Interessant sind auch die Méglichkei-
ten des EXEC-Befehls. Mit ihm 148t sich
eine beliebige Basic-Anweisung aufru-
fen. Das wire ja nichts Besonderes oder
gar sinnvoll, kdnnte man nicht noch Be-
dingungen stellen. Diese beeinflussen
unter anderem den Ausgabekanal des
Befehlsresultats.

IEDIT Feld editieren :
IEPAR  Parameter fiir EDIT setzen
IGKEY letzte Taste erfragen
IGPOS  Cursor-Position erfragen
ISPOS Cursor-Position setzen
|[EXEC  Basic-Befehl ausfiihren
IGVER  CPC-Typ abfragen

Gruppe 5 umfaBt die Diskettenfehler-
behandlung und einige andere Anwei-
sungen. Mit ERROFF und ERRON kon-
nen die Meldungen mit dem beriichtig-
ten Zusatz "Retry, Ignore or Cancel?”
ab- und wieder angeschaltet werden.
Die RSX-Erweiterung erzeugt eigene
Fehlernummern, die sich mit der Zeilen-
nummer abfragen lassen. Auch das Ab-
fangen von Fehlern wurde erleichtert.

Weitere Kommandos sind RETRY zum
Einstellen der Schreib/Lese-Versuche
beim Diskettenzugriff sowie HELP, wo-
mit alle Befehle der RSX-Erweiterung
und die Versionsnummer auf dem Bild-
schirm angezeigt werden.

Das Handbuch liegt leider, wie so oft,
nur in englischer Sprache vor. Dennoch
sind Gebrauch und Syntax der Anwei-
sungen leicht zu verstehen. Anhand ei- .
nes Beispiel-Listings, das auch auf der
Diskette enthalten ist, wird der Einsatz
dieser schénen Befehlserweiterung aus-
flihrlich und anschaulich erklart. Eine Li- .
ste der Fehlercodes und ein Index run-
den das gute Gesamtbild ab. Auch Pro-
grammiertips sind auf den 31 grafisch
gut gestalteten Seiten zu finden.

Alle, die ihre Dateiverwaltung nicht
selbst schreiben moéchten, kénnen auf
das Programm "Random Access Data-
base" zuriickgreifen. Es basiert auf der
hier vorgestellten RSX-Erweiterung und
bietet neben vielen tiblichen Details un-
ter anderem auch mathematische Funk-
tionen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller/Bezugsquelle:
Minerva Systems

69 Sidwell Street

Exeter Devon .

Great Britain

H. H. Fischer
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Der Star der Stars

Der 24-Nadel-Drucker NB 24 ist das Topmodell
- unter den Stardruckern.

er Star NL 10 ist inzwischen zum In-

begriff preisgiinstiger Druckerlei-
stung geworden. Bereits unter 700.— DM
erhaltlich, bietet dieser Drucker alles,
was zumindest der Heimanwender be-
gehrt. Das geht von der Epson- und IBM-
Kompatibilitat bis zur NLQ-Druckerqua-
litat, die mit den 24-Nadel-Druckern
zwar nicht mithalten kann, aber schlieB-
lich ist der NL 10 ja auch der kleinste
Drucker in der Star-Familie.

Am oberen Ende der neuen Modellrei-
he, deren Bezeichnungen alle mit einem
N beginnen, steht der NB 24-10 bzw. NB
24-15, beides 24-Nadel-Drucker, die sich
vor allem durch die Druckbreite unter-
scheiden. Alle Drucker der neuen Reihe
haben ein einheitliches, elegantes De-
sign bekommen. Da sie mit einem
Schubtraktor ausgeriistet sind, entfallt
der Aufbau, wie er bei einigen anderen
Druckern eher unschon ins Auge sticht.

Wenn man den NB 24 auspackt, fallt
besonders das Bedienungsfeld ins Au-
ge. Mit ihm lassen sich viele Funktionen
direkt am Gerat einstellen, ohne etwa
mit ESC-Sequenzen hantieren zu miis-
sen. So sind zusammengenommen 28
verschiedene Schriftarten iiber dieses
Bedienungsfeld mdglich. Diese Einstel-
lungen koénnen wahlweise auch so vor-
genommen werden, dafl sie von anderen
Befehlen, die von Anwenderprogram-
men kommen, nicht verandert werden.
Besonders interessant ist auch die Még-
lichkeit, den Druckerpuffer zu leeren.
Texte, die vom Computer bereits zum
Drucker geschickt worden sind, aber
nicht zu Papier gebracht werden sollen,
lassen sich natiirlich auch durch Aus-
schalten des Druckers l6schen. Nur wer-
den dadurch alle Einstellungen des
Druckers zuriickgesetzt.

Folgende Funktionen lassen sich am
Bedienungsfeld einstellen:

— Mikro-Feed vorwarts und riickwaérts
— Leeren des Druckerpuffers
Seitenanfang

Selbsttest

Hex-Dump-Modus

8 verschiedene Papierlangen

¥ MM!‘,\.W

— 7 verschiedene Schriftarten,
jeweils im EDV- und LQ-Modus sowie
normal und kursiv

Die zweite Mdglichkeit, Einstellungen
am Drucker vorzunehmen, bieten die
DIP-Schalter. Zum Gliick sind die Zeiten
vorbei, in denen man nur mit Werkzeug
und Kenntnissen aus der Elektronik an
diese Schalter herankam. Optimal ist
aber die Lésung beim Star-Drucker auch
nicht. Denn immerhin muf3 das Farb-
band entfernt werden, um die abge-

Technische Daten
Modell StarNB 24-10
Druckverfahren = Punkt-Matrixdruck
Farbdrucker Nein
Druck-
geschwindigkeit normal:
180 Zeichen/sec
LQ: 60 Zeichen/sec
Druckmatrix normal: 24 x 9
LQ:24x31
Druckpuffer 8KByte
MaBe
(HxBxTinmm) 121x400x 383
Gewicht 10,56 kg
empf.
Verkaufspreis 1.995.-DM

w0112 bagiing |
e e gy

)

deckten DIP-Schalter zu erreichen. Mit
ihnen kann unter anderem zwischen
den drei Modi gewéhlt werden, in denen
der NB 24 arbeitet. Im Standard-Modus
wird der Drucker mit dem Epson LQ
1000 kompatibel. Dazu kann der IBM-
Proprinter und der IBM-Grafikdrucker
emuliert werden. Gerade die Umschal-
tung zwischen Epson- und IBM-Zei-
chensatz féllt bei PC-Anwendern hufi-
ger an, so daB3 man sich eine leichtere
Zuganglichkeit der Schalter wiinschen
wiirde.

Die Anpassung des Druckers an die
serielle Schnittstelle ist, wie bei allen
Star-Druckern, kein Problem. Unter ei-
ner leicht abnehmbaren Abdeckung arn
der Riickseite befindet sich das Inter-
face-Board, das herausgezogen und er-
setzt werden kann.

Der bereits erwahnte Traktor macht
die Arbeit mit Endlospapier recht ein-
fach. Die Stachelwalzen sind leicht zu-
ganglich und das Papier wird problem-
los unter der Walze hindurchgefiihrt.
Auch Einzelblatter lassen sich ohne gro-
Be Montagearbeiten bedrucken. Der
halbautomatische Einzelblatteinzug
zieht das Blatt problemlos ein und posi-
tioniert es an der richtigen Stelle. Selbst-
verstandlich kann diese Stelle am Bedie-
nungsfeld des Druckers eingestellt wer-
den.



Schneider Magazin 11/87

BERICHT 23

Druckgeschwindigkeiten werden im-
mer als ein wichtiges Qualitatsmerkmal
gehandelt. Die Angaben der Hersteller
sind hier in letzter Zeit etwas ins Gerede
gekommen, da es ganz unterschiedliche
Méglichkeiten gibt, diese zu messen.
Leichter diirfte es sein, wenn man sieht,
wie lange der Drucker an einem be-
stimmten Text arbeitet. Star gibt 180
Zeichen pro Sekunde im' EDV-Modus
und 60 Zeichen im LQ-Modus an. Fiir un-
seren abgedruckten Text brauchte der
NB 24 einmal 27 und in Schénschrift 54
Sekunden. Umgerechnet auf die Sekun-
‘de bedeutet dies ca. 88 bzw. 48 Zeichen.

Die Qualitat der Ausdrucke 148t keine
Wiinsche offen. Die 24 Nadeln bringen
eine Schrift zu Papier, die dem Typen-
raddrucker kaum nachsteht. Und selbst
im'Schnellmodus ist die Schrift nicht das
Augenpulver, das man von élteren Ma-
trixdruckern gewohnt ist. Wem die Még-
lichkeiten des NB 24 nicht ausreichen,
der kann dem Drucker durch einen Ein-
schub weitere Schriften beibringen.
Beim NB 24-15, der breiteren Ausfiih-
rung des Druckers, stehern sogar zwei
Einschubschéchte zur Verfiigung. Diese
zusétzlichen Schriften konhen ebenfalls
vom Bedienerfeld aus angewéhlt wer-
den. Der NB 24 gehort was Leistung und
Preis betrifft in die Mittelklasse, wenn-
gleich wie tliberall der empfohlene Ver-
kaufspreis von knapp unter 2000 DM al-
lenthalben weit unterboten wird. Wer
sich ein biBchen umschaut, kann schon
fiir 1400-15600.— DM einen Drucker be-
kommen, der mit seinen 24 Nadeln dem
Stand der Technik bei den Matrixdruk-
kern entspricht.

Robert Kaltenbrunn

Mit diesem Mustertext wurde die
Geschwindigkeit getestet

. Schraubenzieher

Unter der
Abdeckung

des NB 24
verbirgt sich

die Schnittstellen-
platine,...

... die mit
wenigen
Handgriffen
durch eine
andere

ersetzt werden
kann.

brauchen Sle
nicht.

Der Star NL 10 1s| z Annl chen tum Inb-.rlll pnl nginat,

700,00 -rhllul:h
Dletat disase Drllel-r .lln P oo e Helmanw
Epson- und Lbm-Kompatibi11tAt bia 1ur
1a mit den 2% Nedel-Drwekern swar njcht
kann, aber schlieBlich let dar NL 10 ja auch der
@tar-Drucker

Ende 4“ nmunn Wodulrrike, dirsh I" il mmuu alle
i N 3a-i3,

beldes
t

Fackt 0111 beagnders des Bedlemangafeld
ele Funbtlomes dlt-ll an O'I'll .lnl(.lllh
= 1

= r wreen
dureh Aunschaltes dea Drurhers gviMecht sncdan. g mq dann
die Einstellungan #ss el e Fush g aatat

Folgende XBacen am 1t werden:

- Mikro-peed mredeis wed nl_lrlrl-
Letzen den Lrestnzpats

=% :I-uul
- Hex-]

oa
- 8 verschiedens Papierldagen
= 7 verschledens Schrifterten
Jewolls lm XOV- und
sowle norsal und kurslv

Bie vesits Maqlivionit, Mimeiyilumpen an Brsshar vacunneknen,
aipd diw DIP—2ekalter, 2um SIMEE aind Tuiien varsal) b
VAN - WIE Waghunde ued Kanauats e der Bimktramik an
Aiepe Sehnitar haw Opiissl 18] abar din Lbeung paiw Rtar-Diwensr
Joch gieht. Bynn Lmseriiin wub dis Facbbund ewtiarm wecden;
div abgedeckion HIF-Achalinr ra srrelchen MEL (kaeh kahs wnisr

neider Maga

alle Schneider-Compute

Star NL 10 ist inzwischen zum Inbegriff.preis
kerleistung geworden. Inzwischen unter DM 70
et dieser Drucker alles, was zumindest der He
Eine kompakte Eipfiihrung in die Thematik.
Weniger Nachschlagewerk flir die laufende
Arbeit sondern Einflihrung in die Benutzung
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Das Kraftpaket

Das SuperPack 80 enthélt alles, was der Programmierer in
Maschinensprache braucht. Viele Extras werden mitgeliefert.

Dieses Review behandelt das Maschi-
nensprache-Entwicklungssystem

"SuperPack 80", das von Gerdes Soft-
ware zu dem recht stolzen Preis von ca.
130 DM vertrieben wird. Dies gilt aller-
dings nur fiir die Cassettenversion. Die
Diskette ist noch einmal 10.— DM teurer.
Man erhélt neben einer diirftigen 20sei-
tigen Anleitung drei unabhédngig von-
einander lauffihige Maschinensprache-
Tools. Das Kernstiick, der Assembler,
wird von einem Disassembler und einem
leistungsstarken Monitor unterstiitzt.

Die Ladezeiten sind aufgrund dieses
Blocksystems recht kurz. Von Cassette
sind fiir die einzelnen Programmteile le-
diglich 2 bis 3 Minuten zu veranschla-
gen. Bei der Diskettenversion werden
sie durch ein kurzes Meniiprogramm
nachgeladen, so daB auch hier der Kom-
fort gewahrt bleibt.

Der Assembler

Er besticht, wie auch die beiden ande-
ren Teile, durch Leistung und Ge-
schwindigkeit. Selbst ein langer Source-
code wird hier schnellstens abgearbei-
tet. Kommandos kann man dem Editor
durch Befehlsworter von einem Zeichen
Lénge libergeben. Mit ihnen stehen viel-
faltige Moglichkeiten fiir das Assemblie-
ren und das Editieren des manchmal
doch sehr langen Quellcodes zur Verfii-
gung. Dessen Bearbeitung und Erstel-
lung erlauben die schnellen Befehle I
(Insert), E (Edit) und P (Print).

Nach einer langeren Einarbeitungs-
phase ist die Arbeit mit den Program-
men ein Kinderspiel. Sémtliche Moglich-
keiten fiir eine solide Programment-
wicklung sind durch umfassende Kom-
mandos wie RENUM, DELETE, DRUK-
KEN, LOAD und SAVE gegeben. Selbst-
verstandlich kann man mit diesem As-
sembler den Sourcecode auch in mehre-
re Blécke, aufteilen und dann getrennt
bearbeiten. Besonders fiir umfangreiche
Arbeiten kann dies von groiem Vorteil
sein. Als Extra enthalt das Programm
noch die Variante der Macros. Lingere

und umstandlichere Teile lassen sich so
einfach aufrufen, ohne dafB sie immer
wieder neu geschrieben werden mis-
sen. Das spart Platz und macht die Ar-
beit um einiges angenehmer. Auch la8t
sich durch Befehle wie IF, THEN und
COND bedingt programmieren; der Um-
stieg von Basic auf Assembler wird da-
durch wesentlich erleichtert.

Fiir das Assemblieren bietet "Super-
Pack 80" mehrere Moglichkeiten. So
kann der Sourcecode wahlweise ausge-
druckt oder mit verschiedenen Ge-
schwindigkeiten (Cassette) direkt auf
dem Datentrager {( Cassette oder Disket-
te) gespeichert werden. Fehler im Quell-
code lassen sich beim Assemblieren
selbstverstiandlich auch anzeigen. Fer-
ner besteht die Mdglichkeit, den Ma-
schinencode direkt in den Speicher zum
Testen zu laden. Allerdings speichert
das Programm den Maschinencode auf
recht seltsame Art ab. Um einen lauffa-
higen Code zu erhalten, muf3 man nim-
lich zuerst assemblieren, um dann auf
umsténdlichen Wegen an den Original-
code zu gelangen. Bei der Cassettenver-
sion kann dies unter Umstdnden wert-
volle Zeit kosten.

Der Monitor

Er erweist sich nach einigen Arbeits-
géngen ebenfalls als hervorragendes
Tool. Er kann parallel zum Assembler
geladen werden, so daB8 die Mdglichkeit
besteht, Routinen sofort nach dem As-
semblieren auszutesten. Dafiir bietet
der Monitor einige leistungsstarke Kom-
mandos, die die Fehlersuche wesentlich
verbessern. Funktionen, die normaler-
weise Standard sind, wurden hier noch
durch einige Extras erweitert. Diese er-
moglichen dem User eine exaktere Un-
tersuchung von MC-Programmen.
Schlagworte wie eigener Registersatz,
Relozieren usw. sprechen hier fiir sich.
Gerade der Monitor besticht durch die
hervorragende Konzeption der Befehle.
Wie bereits erwahnt, wurden die Stan-
dardkommandos zum Disassemblieren,
Aufrufen, Ausdrucken usw. entschei-

dend erweitert. So stehen zum Debug-
ging vier Breakpoints zur Verfiigung.
Ferner wurde auch ein "kleiner” Assem-
bler eingebaut, mit dem sich kiirzere
Routinen direkt eingeben lassen. Weite-
re Extras ermdglichen es, Programmtei-
le zuverschieben und die von Basic be-
kannte TRACE-Funktion anzuwenden.
All dies steigert die Leistungsfihigkeit
des Monitors um ein Vielfaches.

Negativ fallen an dieser Stelle nur die
fehlenden Lade- bzw. Speicherfunktio-
nen auf, die bei einem solchen Paket
doch enthalten sein sollten. So muBl man
die Bindrcodes mithsam tiber die von Ba-
sic bekannten Befehle laden und auch
abspeichern. Sehr positiv ist dagegen
die Mdglichkeit, Assembler und Monitor
nebeneinander herlaufen zu lassen und
dann je nach Bedarf aufzurufen. Vom
Monitor aus 148t sich gliicklicherweise
auch ins Basic gelangen. Dies wird User,
die gerne eine Backup-Version anferti-
gen, sicherlich freuen.

Der Disassembler

Er agiert im Gesamtpaket nur als Re-
assembler. Mit einem solchen Tool kén-
nen bereits fertige Maschinensprache-
routinen in den fiir einen Assembler ver-
stédndlichen Sourcecode umgewandelt
werden. Dies bedeutet konkret, daf
man fremde Routinen in den Assembler
laden kann, um sie dann zu bearbeiten

.und fiir eigene Zwecke zu dndern. Wei-
tere Funktionen des Disassemblers sind
lediglich das Umschalten der ROMs und
das Ausdrucken des disassemblierten
Codes. Er dhnelt in seinen Méglichkei-
ten sehr stark dem Monitor. Der Reas-
sembler ist hier allerdings die Besonder-
heit.

"SuperPack 80" stellt ein solides Ma-
schinensprache-Tool dar. Kleinere Din-
ge, die umstandlich erscheinen, werden
von den vielen Extras wieder aufgewo-
gen. Trotz des relativ hohen Preises
kann dieses Paket jedem Anfdnger und
Profi nur empfohlen werden.

Michael Amndt
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Geduldiger Lehrmeister

Der Vokabeltrainer fiir den Joyce kann diesen
unangenehmen Teil des Sprachenlernens erleichtern.

Nach wie vor gehéren Vokabeltrainer
zu den beliebtesten Programmen
iiberhaupt. Obwohl bereits eine Vielzahl
verschiedener Versionen vorliegt, die
man kaufen oder auch aus Computer-
zeitschriften abtippen kann, erscheinen
immer noch neue Produkte auf dem
Markt. So gibt es jetzt auch fiirden Joyce
einen neuen Trainer, der aber etwas
mehr bietet als vergleichbare Program-
me. Herausragend ist, daB hier nicht im-
mer nur eine Vokabel zur Ubersetzung
eingeblendet wird, sondern sogar kleine
Sétze zur Verfligung stehen. Das fordert
den Anwender weit mehr und erhoht
den Lerneffekt. Der Vokabeltrainer ist
voll. mentigesteuert. Hier die Menii-
punkte im einzelnen:

LADEN

Die Hauptdateien werden aufgelistet
und lassen sich selektieren. Falls keime
vorhanden sind, wird ins Hauptmeni
zuriickgesprungen. Dies ist auch mit
EXIT moglich. Nach Wahl einer Haupt-
datei erscheinen deren Unterdateien
mit jhrem Inhalt. Nach Selektion einer
Unterdatei werden die Vokabeln gela-
den, und es erfolgt der Riicksprung ins
Hauptmenii.

ABFRAGEN

Hier werden di¢ Vokabeln abgefragt.
Bei falscher Eingabe erscheint das rich-
tige Wort invers, und der Programmab-
lauf wird fiir ca. 1 Sekunde gestoppt. Un-
abhédngig davon, ob man den Begriff
weiB oder nicht, erfolgt die Programm-
ausfiihrung erst nach Betdtigung der
Leertaste. Danach erscheint das néch-
ste Vokabelpaar. Es kann ausgedruckt
werden, indem man nach der Eingabe
COPY driickt. Falls man bemerkt, daf
ein Wort richtig ist und man beim Einge-
ben der Begriffe einen Fehler gemacht
hat, laBt sich das auf dem Bildschirm
sichtbare Vokabelpaar durch Druck auf
die Taste CAN verbessern.

Dieser Meniipunkt wird ebenfalls mit
der Taste EXIT verlassen. Das Pro-
gramm tut dies automatisch oder wahit
diesen Teil gar nicht an, wenn die Sum-
me der Vokabelpaare der logisch néich-

sten Unterdatei und der gewuiten Be-
griffspaare gleich 350 oder die Anzahl
der nichtgewuflten bzw. der gewuBlten
Vokabeln gleich 50 ist. In diesem Fall
waihlen Sie den Programmteil BEENDEN
und kehren wieder zurick.

EINGEBEN

Hier kénnen eigene Vokabeln bzw.
Sdtze mit weniger als 50 Buchstaben
eingegeben werden. Falls dabei ein Feh-
ler auftrat, 1aBt er sich durch Druck auf
die Taste CAN verbessern. Dieser Pro-
grammteil wird wie die anderen durch
Betdtigung der Taste EXIT verlassen.
Nach 50 Eingaben tut das Programm
dies selbstandig. In diesem Falle wahlen
Sie BEENDEN und kehren wieder zu-
riick.

Bei Aufruf dieses Programmteils muf3
die Diskette mit der Seite B: nach links
im Laufwerk stecken. Hier werden um-
fangreiche Diskettenoperationen durch-
gefiihrt (Kopieren und Umschreiben von
Unterdateien). Deshalb kann die Zeit
hier bis zu 30 Sekunden betragen. Las-
sen Sie die Diskette im Laufwerk, bis ei-
ne Meldung erscheint, daB Sie mit der
Taste CAN wieder ins Programm zu-
riickkehren oder dieses mit der Taste
EXIT beenden kénnen.

Neben der komplexen Abfragemég-
lichkeit sind auch die bereits vorhande-
nen Vokabeldateien ENGLISCH und
FRANZOSISCH positiv zu bewerten.
Hier hat der Anwender bereits eine
Grundlage, die er beliebig erweitern
kann. Im Umgang mit dem Vokabeltrai-
ner sind einige Besonderheiten zu be-
achten, die sich auf die Rechtschreibre-
geln beziehen.

1. UnregelméBige Verben werden
durch Kommas abgetrennt. Beispiel:

to put, put, put

2. Nach der deutschen Entsprechung
fiir unregelméBige englische Verben
folgt mit einem Leerzeichen Abstand
die Abkilirzung irr. (= irregular) in
Klammern. Beispiel:

trinken (irr.)

3. Verschiedene Bedeutungen werden
durch einen Schragstrich mit vorher-
gehendem und nachfolgendem Leer-
zeichen getrennt. Fiir ein Wort kén-
nen héchstens zweiverschiedene an-
derssprachige Entsprechungen er-
scheinen. Beim Abfragen muB jedoch
nur eine davon eingegeben werden.
Beispiel:

der Friede / die Ruhe:
to cease / to stop

la paix —> der Friede /
aufhéren —> to cease

la paix —> die Ruhe /
aufhdren —> to stop

4. Bei der Eingabe von Vokabeln er-
scheint die Frage immer in Deutsch,
die Antwort ist immer in Englisch,
Franzdsisch usw. zu geben.

Frage: <Deutsch>
Antwort: <Fremdsprache>

5. Anmerkungen wie (BE), (AE) oder
(adv.) werden nicht verwendet.

6. Das Adjektiv hat Vorrang vor dem
Adverb. Adverben, bei denen die
Schreibung im Deutschen mit dem
Adjektiv libereinstimmt, miissen da-
herin Sdtzen genannt werden. (Aller-
dings lassen sich sowohl Adverb als
auch Adjektiv eingeben.) Beispiel:

gut = bon

gut # bien (aber:
Er schwimmt gut. = Il nage bien.)

7. Kommentare konnen in rechteckigen
Klammern hinter das letzte Wort ge-
schrieben werden. Sie finden beim
Abfragen keine Beachtung. Beispiel:

fahren [Ski]

Der Vokabeltrainer fiir den Joyce ist
ein rundherum gutes Werk, das durch
seine Ausstattung und seine anwender-
freundliche Programmierung iiber-
zeugt. Wer sich intensiv mit dem Erler-
nen einer oder mehrerer Sprachen be-
schaftigt, bekommt hier ein gutes Werk-
zeug zur Unterstiitzung an die Hand.

System: Joyce
Bezugsquelie:
Peter Kenzelmann
KiBlegg

Stephan Konig
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Liebe Leser!

Textverarbeitung und Datei-
verwaltung sind die wohl haufig-
sten Anwendungen flir Compu-
ter. Mit beiden befassen wir uns
in dieser Ausgabe. Auch bei Da-
teiverwaltungsprogrammen
gibt es fiir die PCs ein grofies An-
gebot. Wir haben einige dieser
Programme ausgewdhlt und be-
schreiben ihre Leistungen sowie
Vor- und Nachteile.

Das Thema Textverarbeitung
gehen wir auf andere Weise an:
Wer bisher geglaubt hat, Pro-
gramme fiir diese Aufgabe koén-
ne man nur kaufen, dem bewei-
sen wirdas Gegenteil, Wir liefern
ein Listing in Basic2, das SieinTh-
ren PC eingeben kénnen, und
schon verfligen Sie liber eine
Textverarbeitung, die auch An-
regung sein soll, mit eigenen
Routinen zusdtzliche Moghch-
keiten einzubauen.

Wenn [hnen Turbo-Pascal
mehr liegt als Locomotive Basic,
dann bieten wir Ihnen diesmal
eine Méglichkeit, die Maus auch
mit dieser Programmiersprache
einzusetzen. Und die Assembler-
programmierer unter unseren
Lesern konnen in dieser Ausga-
be mit den Interrupts beginnen.

Sind Ihre Programmierprojek-
te auch schon Oftersin einerFiille
von Ideen und Routinen stecken-
geblieben? Vielleicht kénnen wir
dann mit unserem Wegweiser
"Von der Idee zum Programm"

helfen. Wir zeigen Ihnen, wie die
professionellen Programmierer
zu Werke gehen, denn mit der
richtigen Systematik erreichen
Sie Thr Ziel leichter.

Beinahe komplett ist die Pro-
grammpalette, die Sybex unter
dem Namen "Star Kontor" anbie-
tet. Einzelne Programme fiir den
geschéftlichen Einsatz, die ein-
heitlich zu bedienen sind und zu-
sammen eingesetzt werden kon-
nen. Wir stellen Ihnen in dieser
Ausgabe vier davon vor.

Und alle, die PC-Listings gerne
auf Diskette méchten, gibt es ei-
ne gute Nachricht. In der néch-
sten Ausgabe des Schneider Ma-
gazins wird die erste Diskette
angeboten. Auch wenn Sie Zeit
oder Miihe scheuen, die Listings
abzutippen, stehen Ihnen die
Programme zur Verfligung.

l'lli’(r

Datenbanken
im Uberblick

Der Kauf eines Datenbankpro-
gramms ist bei dem grofien Soft-
ware-Angebot keine leichte Sa-
che. Oft 148t sich nicht vorausse-
hen, welche Aufgaben die Da-
tenbank spater wirklich erfiillen
soll. Wunsch und Realitdt kon-
nen weit auseinanderklaffen.
Vielleicht hilft Ihnen dieser Arti-
kel etwas bei der Auswahl.

dBase - Die einzige
Wahl?

Eine liberragende Marktstel-
lung bei den Datenbankpro-
grammen besitzt "dBase” aus
dem Hause Ashton-Tate. Es
z&hlt selbst in seiner Junior-Ver-
sion zu den leistungsfiahigsten
Systemen seiner Art. Allerdings

ist "dBase"” mehr eine Daten-
banksprache. Wie in Basic steht
eine Anzahl von Kommandos zur
Verfiigung. Mit diesen lassen
sich Daten schnell sortieren oder
auswaéhlen. In Basic wéren dafiir
ganze Unterprogramme erfor-
derlich.

"dBase" ist sofiiralle erdenkli-
chen Anwendungen offen. Daflir
mangelt es an Benutzerfreund-
lichkeit. Das Programm bietet
keine Auswahlmeniis oder vor-
gefertigte Eingabemasken. Alle
Kommandos sind nach einem
Punkt (der Prompt des Systems)
einzugeben. Eigene Masken
kénnen dann erstellt werden,
wenn Sie ein "dBase"-Programm
schreiben. Das noch leistungsfa-

higere "dBase III" unterstiitzt
zwar Pull-down-Mentis, doch
lassen sich hieriiber lediglich die
géngigen Datenbankoperatio-
nen (Aufruf, Anderung) ausfiih-
Ien.

Wenn es um hohe Leistungsfa-
higkeit geht, sind Sie mit "dBa-
se" nie schlecht beraten. Fiir vie-
le kleine Anwendungen, vor al-
lem im privaten oder semiprofes-
sionellen Bereich, kann sich ein
Programm mit weniger Leistung
besser eignen. Weniger bedeu-
tet hier, daB einige Manipulatio-
nen lhrer Daten gar nicht oderet-
was umstédndlicher durchfuhr-
bar sind.

GEM-Datenbanken

Mittlerweile sind fiir den
Schneider PC zwei Datenverwal-
tungsprogramme verfiigbar, die
als besonders benutzerfreund-
lich bezeichnet werden kénnen,
ndmlich "Superbase” und " GBa-
se”. Beide laufen unter GEM. Da-

mit ist ein wichtiger Aspekt bei
der Software-Auswahl fiir den
Schneider-Anwender angespro-
chen. Wenn Sie sich mit den
GEM-Eigenschaften (Maus-
steuerung, Meniis, Symbole und
deren Bedeutung) auskennen,
reduziert sich die Einarbeitung
in ein neues Programm auf ein
Minimum. Betrachten wir einmal
die GEM-Datenbanken etwas
néher.

Superbase — Wirklich
super?
Die erste "Superbase"-Ver-

sion wurde fiirden C 64 geschrie-
ben. Mit dem wachsenden Markt
der Schneider/Amstrad-Geréte
entwickelte Precision Software
eine spezielle PC-Version. "Su-
perbase"” fiir den Schneider PC
wird von Markt & Technik ver-
trieben.

Das grundlegende Xonzept
dieses Programms wird bereits
durch die GEM-Oberfldche vor-
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Zusitzlich ist es moglich, Fel- mag dies befremden, doch ist
S [ Al T der mit Bedingungen zubelegen  "GBase" ein typisches Beispiel
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dBase: Hohe Leistungsfihigkeit unter einer kargen Oberflédche

gegeben: Statt Texteingaben
kommen Pull-Down-Meniis zum
Einsatz. Zusétzlich lassen sich
Kontrollfunktionen iiber Icons
erreichen. Die meisten dieser
Funktionen sind stdndig am Bild-
schirm verfiigbar.

Wird eine Datenbank einge-
richtet, ist der Typ der Felder an-
zugeben. "Superbase” bietet die
Moéglichkeiten TEXT, NUME-
RISCH, DATUM und EXTERN.
Bei den ersten dreiist nichts Au-
Bergewohnliches  vorhanden.
Der Typ EXTERN stellt aller-
dings eine Besonderheit dar. Da-
mit 14Bt sich ein Feld mit einem
externen Daten-File verbinden.
Bei letzterem kann es sich z.B.
um eine Grafik (aus "GEM-
Paint”, "GEM-Draw" usw.), ei-
nen Text oder eine Tabelle han-
deln. Dies erméglicht es, eine
Sammlung von Bildern oder Tex-
ten (aus der Textverarbeitung)
zu indizieren oder zu organisie-
ren. "Superbase” kiimmert sich
dabei nicht um den Inhalt dieser
Dateien. In einer AdreBdatei
kann so auf den zuletzt geschrie-
benen Brief verwiesen werden,
der sich dann zusammen mit den
Daten aus "Superbase” darstel-
len lagt.

Die unterste Bildschirmzeile
besteht aus Icons, die von einem
Cassettenrecorder bekannt sein
diirften. Mit PLAY, SCHNELLER
VORLAUF, SCHNELLER RUCK-
LAUF und STOP kann man sich
auf einfache Weise die Datensat-
ze anzeigen lassen. Zwischen
einzelnen Datensatzen und Da-
tenbanken lassen sich auch Be-
ziehungen herstellen. Eine rela-
tionale Datenbankstruktur ist
auch hier, wie in "dBase"”, mdg-
lich. Natiirlich kénnen Datensét-
ze nach bestimmten Kriterien
ausgewadhlt werden.

Insgesamt erreicht das Pro-
gramm die Leistungsfihigkeit

von "dBase" nicht ganz. "Super-
base” zeichnet sich aber durch
die Méglichkeit, Text-Files oder
Grafiken zu organisieren, beson-
ders aus.

GBase - die Altermative?

Das Programm "GBase" war
urspriinglich ein Projekt von Di-
gital Research, das schlieBlich
von SPI(Software ProductsInter-
national) realisiert wurde. SPIer-
langte unter anderem durch das
Paket "Open Access” Bekannt-
heit.

Auch "GBase" nutzt die GEM-
Oberfliche. Es unterscheidet
sich in einigen Punkten von "Su-
perbase”. Die EXTERN-Funk-
tion fehlt hier. Dafiir zeichnet
sich "GBase" durch die vielfalti-
gen Méglichkeiten der Verkniip-
fung einzelner Felder aus. Durch
die Eintragung von Formeln in
ein Feld konnen Verbindungen
zu anderen Feldern hergestellt
werden. Es ist somit einfach, ein
'Formular zu entwerfen. Nach ei-
ner Eingabe werden alle Abhén-
gigkeiten neu berechnet. Dieses
Verfahren kennen Sie vielleicht
aus der Tabellenkalkulation.

(Pflichteintrag, nur GroBbuch-
staben, kein Update usw.). Da-
mit werden Fehler vermieden.
Sie kénnen die Datensétze nach
verschiedensten Kriterien aus-
wahlen. Die Maus inacht dies be-
sonders einfach. Zu den vorhan-
denen Auswertungsarten geho-
ren Kurzanalysen (z.B. Summen
oder Mittelwerte) und die Pflege
einer Datei. Nach einem be-
stimmten Kriterium (Schliissel-
felder) 148t sich die Datenbank
durchsuchen. Damit sind Aktua-
lisierungen oder Ldschungen
durchfiihrbar. Der Ausdruck der
Daten kann im Grafikmodus er-
folgen. Unterschiedliche Schrift-
arten oder -typen ermoglichen
dabei ein angenehmes Erschei-
nungsbild.

fiir eine einfach zu bedienende
Datenbank ohne die Notwendig-
keit zu programmieren.

Datenverwaltung und
andere Anwendungen

Beim Kauf eines Datenbanksy-
stems ist die Schnittstelle zu an-
deren Programmen ein wichtiger
Punkt. "WordStar”, "Word",
"1st Word Plus” oder "Word Per-
fect” haben unterschiedliche
Formate flir Serienbriefdateien.
Achten Sie darauf, daB die Da-
tenverwaltung mit Ihren ande-
ren Programmen, vor allem der
Textverarbeitung, zusammenar-
beiten kann. Dies ist Kein Pro-
blem bei sogenannten integrier-
ten Programmen wie "Sympho-
ny” oder "Framework".

?ﬁ Glt.ersloh

Hi! Ott.ohtrm-ﬂlmllm
M Ahrensburg

Framework: Mehrere Dateien konnen gleichzeitig bearbeitet werden

"GBase" zeichnet sich vor al-
lem durch die Eigenschaft aus,
Zusammenhédnge sehr gut zu er-
fassen und darzustellen. Der
Punkt "relationale Datenbank"
wurde stdrker ausgearbeitet als
in "Superbase”. Aufgrund der
umfangreichen Menii-/Mausun-
terstiitzung hat man hier auf ei-
ne Programmierméglichkeit ver-
zichtet. "dBase"-Anwender

GBase: Relationale Datenbank unter GEM
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Datenverwaltung in in-
tegrierten Programmen

"Symphony" ist ein Pro-
grammpaket, das Textverarbei-
tung, Tabellenkalkulation, Da-
tenverwaltung, Grafik und Kom-
munikation beinhaltet. Der Da-
tenaustausch zwischen den ein-
zelnen Anwendungen ist vollig
problemlos, da dies innerhalb ei-
nes umfassenden Programms
geschieht.

Schauen wir uns kurz die Da-
tenverwaltung an. Sie tragt in
"Symphony” den Namen MAS-
KE. Dies sagt schon sehr viel dar-
iiber aus, wie sie betrachtet
wird, ndmlich zur Eingabe und
Aktualisierung von Daten. Die
MASKE-Funktion bietet zwar
auch das Sortieren und die Aus-
wahl von Daten, die wahre Lei-
stungsfahigkeit entfaltet sich
aber erst in Zusammenhang mit
den anderen Bereichen:

— Daten aus der Datenferniiber-
tragung (iiber Modem oder
Akustikkoppler) konnen di-
rekt in die Datenbank einge-
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fiigt werden.

— Berechnungen lassen sich
iber die Funktion BLATT ( =
Tabellenkalkulation) ausfiih-
ren.

— Mit den Daten der Datenbank
kénnen Grafiken (Torten-, Li-
nien-, Sdulendiagramme) er-
stellt werden.

— Informationen der Datenbank
lassen sich beliebig in Texte
einbinden.

Natiirlich hat diese Leistiungs-
fahigkeit ihren Preis. Fiir ca. 2000
DM kommen Sie in den GenuB
dieser umfangreichen Funktio-
nen. Wenn Sie auf die Kommuni-
kation verzichten, wéare aber
noch "Framework”-Junior (ca.

500.—DM) eine Uberlegung wert.
Dieses Ashton-Tate-Programm
bietet ebenfalls einen problemlo-
sen Datentransfer zwischen den
einzelnen Anwendungen. Inte-
grierte Software stéBt jedoch
auch an ihre Grenzen: Erwarten
Sie keine Textverarbeitung im
Stil von "Word”, eine Datenver-
waltung im "dBase"-Umfang
und eine Kalkulation mit den Lei-
stungen von "Lotus 1-2-3". Esist
jedoch méglich, Spitzen-Soft-
ware zusammenzufiihren. Nicht
zuletzt ist dies eine wichtige
Funktion von Benutzeroberfld-
chen wie GEM oder Windows.

Letzte Moglichkeit:
Karteikisten

Vielleicht brauchen Sie ja gar
keine umfangreiche Datenbank.
Ein einfacher elektronischer Kar-
teikasten ist fiir kleine Anwen-
dungen mit nicht mehr als 20 bis
30 Karten ausreichend. Beispiele
hierfiir sind:

— Telefonverzeichnis
— Geburtstagsliste

— Adressenverzeichnis
— Literaturlisten

Unter GEM ist ein derartiger
Karteikasten iiber das "GEM-
Diary” von Digital Research er-
héltlich. Die einzelnen Karten
werden auf dem Bildschirm auf-
geféchert und so mit der Maus
ausgewdhlt. Es ist mdglich, in
der Kartei nach bestimmten Be-

griffen zu suchen. Umfang-
reichere Selektionskriterien feh-
len jedoch. Leider lassen sich die
Karteikarten weder ausdrucken
noch in andere Programme tiber-
tragen. Wird GEM unter MS-DOS
gestartet, kann man sich beim
Ausdrucken mit der PRINT-
SCREEN-Funktion behelfen. Der
Karteikasten ist also fiir den pri-
vaten Anwender gedacht, der
sein Notizbuch usw. auf den PG
umsetzen méchte. Am Arbeits-
platzist der Karteikasten fiir per-
sénliche Notizen aller Art geeig-
net.

Wir hoffen, daB dieser Uber-
blick Sie etwas kritischer gegen-
iber Datenbankprogrammen
gemacht hat.

Schieche/R6sner

Die Maus unter Turbo-Pascal

Von Basic2 wird die Maus unterstiitzt.
Aber es geht auch mit Turbo-Pascal. Wir zeigen wie.

Die Maus gehort beim Schnei-
der PC zur Grundausstattung
und wird durch den Basic2-Inter-
preter unterstiitzt. Wie man sie
aber auch unter anderen Pro-
grammiersprachen nutzen kann,
zeigt dieser Artikel anhand von
Funktionen und Prozeduren, die
unter Turbo-Pascal entwickelt
wurden.

Die Mausund das System

Die Mausbzw. derMaustreiber
wird beim Schneider PC durch
das Programm MOUSE.COM ak-
tiviert. Dieser Treiber erméglicht
die Kommunikation zwischen
der Maus und dem Betriebssy-
stem. So wird der Interrupt 51
(33H) initialisiert und stellt eine
Reihe von (Maus-) Funktionen
zur Verfligung. Danach kontrol-
liert das BIOS die Maus und de-
ren Zustdnde (Position und
Maus-Button). Da die Maus liber
einen Interrupt in das System
eingebunden ist, kénnen wir na-
tlirlich alle Aktivitdten auch liber
die softwareméBige Auslésung
des Interrupts 33H einleiten.

Der Interrupt 33H gliedert sich
in 17 (bzw. 18) Funktionen. Die
jeweilige Funktion wird (wie bei
MS-DOS gewohnt) iiber einen

Funktionswert im AX-Register
des Prozessors ausgewahlt. An-
dere Register kdnnen, abhéngig
von der selektierten Funktion,
zur Parameteriibergabe dienen.
Bevor wir uns mit der Program-
mierung der Maus unter Turbo-
Pascal beschiftigen, ist eine Er-
lduterung des "Maus-Inter-
rupts” 33H notwendig.

Der Maus-Interrupt 33H

Im folgenden werden die wich-
tigsten Funktionen des Maus-In-
terrupts mit seinen Parametern
beschrieben. Dies geschieht in
der allgemeinen Prozessorebe-
ne. Dabei beziehen sich die Ab-
kiirzungen AX, BX, CX usw. auf
die Register des 8086/88-Prozes-
sors (AX = AX-Register). Vor
dem Aufruf des Interrupts 33H
ist die gewlinschte Funktion
tiber das AX-Register auszu-
wihlen. Dieses wird dazu mit ei-
ner Funktionsnummer (00H bis
10H) geladén. So erfolgt die Ein-
leitung der Funktion 00H des In-
terrupts 33H in Maschinenspra-
che mit diesen Anweisungen:

MOV AX, 00H
INT 33H

Die meisten Funktionen bené-

tigen weitere Parameter(z.B. Po-
sitionieren des Mauszeigers auf
bestimmte Koordinater des Bild-
schirms) oder liefern welche zu-
riick (z.B. aktuelle Lage des
Mauszeigers). Diese Parameter
werden in der Regel mit den Re-
gistern BX, CX und DX iiberge-
ben. Alle Koordinatenangaben
erfolgen ausschliefllich in Pixeln
(X =0-639; Y = 0-199).

Funktion 00H (Initialisieren)

Uber sie (AX = 00H) lassen
sich der Status der Maus (sicht-
bare oder unsichtbare Maus) so-
wie die Anzahlihrer Knépfe (But-
tons) abfragen. Nach dem Aufruf
der Funktion 00H stehen diese
Informationen in den Registern
AX und BX:

AX : Mausstatus
BX : Anzahl der Mauskndpfe
(Buttons) ’

Hier ein Beispiel:

MOV AX,00H ;Funktionsnummer

;00H

;Interrupt ausldsen

;AX=>Mausstatus

;BX => Button-
Anzahl

INT33H

Funktion 01H
{Maus sichtbar machen)

Mit ihr wird die Maus auf dem
Bildschirm sichtbar gemacht,
was normalerweise nicht der Fall
ist. Nach dieser Funktion er-
scheint der Mauszeiger auf dem
Schirm. Grundsétzlich unter-
scheidet man zwei verschiedene
Anzeigemodi, den Text- und den
Grafikmodus. In ersterem wird
der Mauszeiger als " Cursor" dar-
gestellt, im zweiten in der ge-
wohnten Pfeilform (dazu spéter
mehr). Bevor man mit der Maus
arbeiten kann, ist also die Funk-
tion 01H aufzurufen. Diese beno-
tigt keine weiteren Parameter.
Hier ein Beispiel:

MOV AX,01H ;Funktionsnummer

;01H
INT 33H ;Interrupt auslésen
;Maus sichtbar
Funktion 02H

(Maus unsichtbar machen) -

Sie arbeitet analog zur Funk-
tion 01H, macht aber den Maus-
zeiger wieder unsichtbar. Dazu
ein Beispiel:

MOV AX 02H ;Funktionsnummer
;02H
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INT 33H ;Interrupt auslosen  bewegen darf. Hier ein Beispiel: Macht die Maus auf dem Bild- Positioniert den Mauszeiger auf
;Maus unsichtbar MOVAX,07H :Funktions- schirm sichtbar. die Zeﬂen—S;zalten-Posmon(Text).
Funktion 03H ;nummer 07H MouseOff; MouseArea(x1,x2,y1,y2);
(Mausstatus abfragen) MOVCXlinks ;linke Grenze Macht die Maus wieder unsicht- Begrenzt denBewegungsbereich
Dies ist wohl die wichtigste ?ldv%\g?é(,rechts E;e:hte Gtrenze bar. gz:e?-ﬂl?::r :il:lfa:i;el angegebenen
Funktion fiir die Abfrage der ! . ell_'_rup MouseButtonLeft; i
Maus. Nach ihrem Aufruf wird ji‘v‘[ls 0891? Fragt die linke Maustaste ab. MouseAreaXY(links,rechts,
folgendes zurlickgegeben. :si:i?fl?xr igghm War sie gedrickt, wird TRUE oben,unten);
inBX ° Status der Mausknépfe ! den Grenzen iibergeben, andernfalls FALSE. Begrenzt deanwegungsberelch
' e der Maus auf einen Zeilen-Spal-
(Buttons) :bewegen MouseButtonRight; ten-Bereich (Textbildschirm)
inCX : X-Koordinate des Funktion 08H Fragt die rechte Maustaste ab. :
Mauszeigers e . Die Handhabung der Maus-
inDX : Y-Koordinate des (¥-Grenze der Mausbewegung) ~AskMouse(VAR Xy funktionen ist nach dem Einbin-
: Si die ob 4 unt Gibt die Mausposition in Pixel den der Include-Datei sehr ein-
Mauszeigers 3 ie-setzt die obere c\im 1;6[1 O6 .\ riick; wird bei Grafikbildschir- dapdapncnce: i se s1:(_};31111
CXundDXbeinhaltenalsoden ~oewegungsgrenze der Maus. g, gingegetat. : programim Sehern

Pixel, auf den die Maus bei der
Abfrage gerade zeigte. Das BX-
Register zeigt den Zustand der
Buttons. Dabei dienen Bit 0 fiir
Button 1 (linker Knopf) und Bit 1
fiir Button 2 (rechter Knopf) fiir
die Zustandskennzeichnung. Ist
das jeweilige Bit gesetzt, warder
entsprechende Button bei der
Abfrage gedriickt:

BX Bit 0: linker Button
BX Bit 1: rechter Button
Hier ein Beispiel:
MOV AX,03H ; Funktionsnummer
;03H
;Interrupt ausldsen
;BX => Button-
Zustdnde

; CX=>X-Koordinate
;DX =>Y-Koordinate
Funktion 04H
(Positioniere Mauszeiger)

Uber sie kann der Mauszeiger
auf eine beliebige Koordinate po-
gitioniert werden. Die Register

CX und DX dienen zur Parame-
teriibergabe:

CX : X-Koordinate
DX : Y-Koordinate

Dazu ein Beispiel:

INT33H

MOV AX,04 ;Funktionsnum-
;mer 04H

MOV CX,x_pos ; X-Koordinate

MOVDX,y_pos ; Y-Koordinate

INT 33H ;Interrupt
;auslésen
:Mauszeiger
;befindet sich an
;der Position

Funktion 07H

(X-Grenzen der Mausbewegung)

Wenn sich die Maus nur in ei-
nem bestimmten Bereich des
Bildschirms bewegen soll oder
darf, 148t sich mit Hilfe der Funk-
tionen 07H und 08H der Aktions-
radius beschrdnken. Die Funk-
tion 07H setzt die Grenzen im X-
Koordinatenbereich. Ihr werden
zwei X-Koordinatenwerte iiber-
geben (linke und rechte Grenze),

zwischen denen sich die Maus

Durch die Funktionen 07H und
08H 148t sich z.B. ein Bereich
(Fenster) definieren, in dem sich
die Maus nur bewegen darf (z.B.

Mentibereich). Dazu ein Bei-

spiel:

MOVAX,08H ;Funktions-
:nummer 08H

MOV CX,oben ;obere Grenze

MOVDX,unten ;untere Grenze

INT 33H ;Interrupt
;auslosen
;Maus kann sich
:nur noch in den
;Grenzen
:bewegen

Mit diesen Funktionen stehen
die wichtigsten Werkzeuge zur
Nutzung der Maus in anderen
Programmiersprachen zur Ver-

fiigung.

Nutzen

der Mausfunktionen
in héheren
Programmiersprachen

Die genannten Funktionen
kénnen in alle héheren Program-
miersprachen eingebunden wer-
den. Unter Turbo-Pascal lassen
sie sich direkt mit der Interrupt-
Anweisung einleiten bzw. abfra-
gen. Bei anderen kompilieren-
den Programmiersprachen (C,
MS-Pascal, Quick-Basic usw.) ist
es méglich, Module in Maschi-
nensprache zu integrieren (lin-
ken) und zu nutzen.

Bereits in der letzten Ausgabe
haben wir uns eingehend mit der
Einleitung von Interrupts unter
Turbo-Pascal beschéftigt, so daB
wir gleich mit der Programmie-
rung der Module beginnen kén-
nen (s. Programm MOUSE.INC).
Alle Module zur Maussteuerung
werden in einer Include-Datei
zusammengefaBt, die sich bei
Bedarf in ein Programm einbin-
den 148t {$IMOUSE.INC} (s. Bei-
spielprogramm). Die gesamte In-
clude-Datei besteht aus 10 Mo-
dulen.

MouseOn; .

AskMouseXY(VARzeile,spalte);
Gibt die Mausposition in der An-
gabe Zeile/Spalte zuriick; be-
sonders flir die Arbeit in Text-
bildschirmen geeignet.

SetMouse(x,y);

Positioniert den Mauszeiger auf
die angegebenen Pixel-Koordi-
naten.

SetMouseXY(zeile,spalte);

Sie eine typische Anwendung.

Die entwickelten Module zur
Mausprogrammierung arbeiten
nicht nur mit dem Schneider PC,
sondern auch mit jedem anderen
Rechner, der mit einer MicroSoft-
Maus (Bus oder seriell) ausge-
stattet ist. Auch jede andere Mi-
croSoft-kompatible Maus miifite
einwandfrei funktionieren.

M. W. Thoma

MOUSE.INC

TYPE regtyp = RECORD

END; |}

PROCEDURE MouseOn;

VAR
register : regtyp:
BEGIN
register.ax:=1;
INTR($33,register);

PROCEDURE MouseOff;

VAR
register : regtyp;
BEGIN
register.ax:=2;
INTR($33,reglister);

BEGIN
HouseButtonLeft:=FALSE;
register.ax:=3;
INTR($33,register);

| Diese Datentyp mup deklariert sein
ax,bx,cx,dx,bp, si di,ds,es,flags :

(aa% [MOUSE,INC]#stanasanaanadansadasasanssansananasass M | Thoma t284)
.

{** MOUSE.INC enthidlt eine Reihe von Mousefunktionen
(i.

(A AR A A A AR AR AR A AR AR F A AR A A A S A S AR SN R AN AR AN M dd b ha kAR saacaaauan

(-tt[“ougeon]*-nuntnnttt--tt-nnnlﬂnnt----ta--tttttnta-.:-a-t-a-n-xnt-)

Macht die Mouse auf dem Bildschirm sichtbar *)
(l-lt-ltli.t-ittttﬂtli-ilI.ttti-.t..lﬁktiitl-l.tl..-ln.ﬁﬁﬂk-.tlﬂ..t.t)

BHD (s s s st a s A A s a RS s AR AN E AR AN RSN RRRAARARNARS SR anRdRaans)

(0k8 [MOUSQOLE] S ¥ d A kA AR A A SR A EANA R USSR E R ARNARASASREA RN NECANREIARANN)

(» Macht die Mouse auf dem Bildschirm umsichtbar *)
(-..-.ll---t-t-lti..l.til.lltltti..t-llll.tl...t.ﬂill-*.iﬂttittt-.ﬂ..)

END; (# %t daa A A R A R R AN A AR AN AR AR AR I S LA SN RA R AR AN KA R R RA AN )

(444 [MOUSEBULLONLEfL] * St dasd b acARA b AR adauRtradkabhatanatitddtantns

(» Fragt die linke Mousetaste ab. Gedriickt = TRUE )
(AR AN A A AN A AR AN SN A A R A A AR R SRR ARANM AL AN ARk RS R T dRand
FUNCTION MougeButtonLeft : BOOLEAN;
VAR
register : regtyp:

IF register.bx=1 THEN MouseButtonlLeft:=TRUE;

L O P e s TEER LR LT

(%% [MOUSEBUtLONRIGht] S eaawstansananeatadestsasrasastaxtannsasantanas)
{* Fragt die rechte Mousetaste ab. Gedriickt = TRUE )

I T T I T T T T T T PR R R P Y

INTEGER;

n-)
TURBO-Pascal *+)
lt)

{Mouse sichtbarl

(Mouse unsichtbar]

[Initialisieren auf FALSEI
(Mousetastenstatus)
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FUNCTION MouseButtonRight : BOOLEAN; VAR
register : regtyp;
VAR
register : regtyp;

[X-Koordinatengrenzen setzen)
BEGIN

{1inks)
MouseButtonRight :=FALSE; (Initialisieren auf FALSE] register.dx:=x2; [rechtsl
register.ax:=3; {Mousetastenstatus) INTR($33,register);
INTR($33,register); ,register.ax:=8; {Y-Koordinatengrenzen setzen)
IF register.bx=2 THEN MouseButtonRight:=TRUE: register.cx:=yl; (oben} i
BND;(-l..k.'..tt-.ttt-li.l!l.lt.ti.lt-tt-.ttinltlnt..-.l-ll-...nt.l-l) registey.dx:=y2; (unten)

INTR($33,register);
0 END; (#0400 aataaantdditaradsantpddssaradasdariiaiitbadiansaaistaansaes)
(828 [ABKMOUSE ) At A AN At A A A AR AR A A AR AR A N A AR AR A R R kAd tasavamRRARS)

o Gibt die Mouseposition in Pixel zuriick {(Grafikbildschirm) *)
(ntt-.-tnln.tnttitttntA.t-t.tainttt---t-nlt--tnn-.n--:.n..ttttn--!tl') (--'[HouseAeraXY]-'i*--""'"-*""*""""""""""'-"----'---)
PROCEDURE AskMouse (VAR x,y :INTEGER); {* Fenster fOr di bewegungsgrenze setzen .)
! (-lt‘--.-tl-l.(-l.Ii.--l-kll...k..iit-i.-tt.lt‘lt.l.‘k.tltt-ti-.lll..)
VAR PROCEDURE MouseAeraXY(links,rechts,oben,unten :INTEGER);
register : regtyp;
VAR
BEGIN register : regtyp;
register.ax:=3; {Mousetastenstatus) x1,%2,yl,y2 : INTEGER;
INTR($33,register);
X:=register.cx; (CX => X-Koordinatel BEGIN
Y:=register.dx: DX => Y-Roordinate) x1l:={links-1)*8; [Umrechnen in Pixel-Koordinaten]
BND;(.Q.I!'. LRSS R Y R .tt.ti--..--i.ii.'tﬁ.l--il.i...t.lli-I'-) xz:-(rechts_l).a;

yl:=(oben-1)*8;

y2:=(unten-1)+8;
(.n“,kuou,exy]nn,nnnnnn-nn-"--nn.u-..nnun-nnnn) MouseAera x2,y1,y2); [Mousehewegungsbereich setzen|
(* Gibt die Mouseposition in Zeile/Spalte zurilck (Textbildschirm) *) END; (*xsakuas EEREAR AR SR A L L R e LA e b e L L L
(t-tﬂt.t-t-'lk.ttt.. AhkEaA ..ttti..t.lt.l-.i..t-.t..t..it.!..i.--.)

PROCEDURE AskMouseXY{VAR zeile,spalte : INTEGER);

VAR .
register : regtyp;
X, ¥ : INTEGER;

BEGIN
AskMouse (x,y); [Position in Pixel erfragen)
zeile:=x DIV 8 +1; [Umrechnen in Zeilel
spalte:=y DIV 8 +1; |Unrechnen in Splate) Beispielprogramm

BND;(inttt-.ttnt-.‘t-l.t.ttn..nntttt--tttt.iit--na-tt.t.-nitnt-t--ttt)

(440 [ S@tMOUSE] # Mt h A a st A ke A M AN AN AR AdaaA A b h s NaRda sk arannand)

(* Setzt Mouse auf die abgegebenen Koordinaten {Grafikbildachirm) )
(n-t--tn-ntnn’-t.-tnnt-t-ta.a.-n-nn!t--nint--nnt-cttnanat-n-nt.n-t--t.)

PROCEDURE SetMouse(x,y :INTEGER); PROGRAM Mousge_Test;
= PE t. RECORD
register : regtyp; TY regtyp =
¢ s’ ax,bx,cx,dx,bp,sl,dl,ds,es,flags : INTEGER;
BEGIN END;
register.ax:=4; |Setze Mousepogitionl|

register.cx:=

H [CX => X-Koordinatel VAR

register.dx:=ay; (DX => Y-Roordinate] X,y : INTEGER;
INTR($33,register
L e T P T YT TS [SI MOUSE.INC|
BEGIN \
(n..[set“o“,exy]t--.cnnng..ntn:aatm:a.«.in-.-.g----.an--an-a.-n--.-n-) HIRES; .,
(4 Setzt Mouse auf die abgegebenen Zeile/Spalte {Textbildschirm) a) DRAW{100,50,500,50,1) ;
L e S S P Y Duw(1oo,150,soo,150i}):
DUR| tMouseXY(zeile,spalte :INTEGER); DRAW(100,50,100,150,1) ;
PROCE! E SetMouseXY(zeile,spalte } DRAW(500 50500150 1) ;
VAR Mouselera{101,499,51,149);
ist ) typ; MouseOn;
Ll regtyp . GOTOXY (1,24) ; .
BEGIN WRITE('Linker Button = Punkt setzen. Rechter Button = ENDE');
zeile:=(zeile-1)48; [Unrechnen in Pixell REPEAT
spalte:=(spalte-1)48; {Umrechnen in Pixel) IF MouseButtonLeft THEN
SetMouse (zeile, spalte); [Mouse auf Koordinaten setzen) BEGIN p
END; (4 e e s M U AL M RN AN N AR E A b uchaba kR AR Rk NN RAL L) AskMouse (x,y) ;
PLOT(x,¥,1};
END;
(2ot [MouseAera] ®estatsauantinnaautretiesankacieitasastssntansissnnnne) UNTIL MouseButtomRight;
(* Fenster fiir die Mousebewegungsgrenze setzen (Grafikbildschirm) =) MoumeOff;
[ L e T T L T Y I T T TEXTMODE ;
PROCEDURE Mousehera(x1,x2,yl,y2 :INTEGER); ENDJ

Schreiben Sie Erster Klasse mit... . s

W P I ' * Einfach zu bedienen (GEM)
* Rechtschreib- und Trennhilfe
1 St O r u s ] D M 299. ™« Schneider-PC und Kompatible

Die Textverarbeitung unter GEM von 8 ===
Rindermarkt 8 8050 Freising  08161-2877 SChnelde s BT
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Directory im Griff

Eine Dateiauswahl, wie sie von professionellen Programmen
bekannt ist, konnen Sie in Ihre Basicprogramme einbauen.

Wer kennt den Anblick nicht?
In Profiprogrammen wird auf
Knopfdruck die gewiinschte Di-
rectory der Datendiskette ausge-
geben: eine Datei ist mit einem
Leuchtbalken unterlegt. Dieser
148t sich ganz einfach mittels der
Pfeiltasten (zur Cursor-Steue-

rung) hin- und her- sowie hinauf- '

und hinunterbewegen. Sobald
man das gewlinschte File im Bal-
ken hat, driickt man auf ENTER,
und schon ladt das Programm
automatisch die gewéhlte Datei.

Fir alle, die sich schon immer
solche * Bedienerfreundlichkeit
wiinschten, ist dieses Pro-
grammmodul das Richtige! Es
stellt genau diese Funktionen
zur Verfiigung, und das bei einer
geringen Lange.

Das Modul
DATEIAUSWAHL

Voraussetzungen sind ledig-
lich folgende. In Zeile 4.wird ein
Array fiir die Aufnahme der Da-
teinamen dimensioniert, damit
wir spater wieder auf sie zuriick-
greifen kénnen. Hierbei ist ein
Umfang von 110 Sttick wohl fiir
alle Anwendungen ausreichend.
Die Linge der Array-Felder ist
genau auf 12 festgelegt, denn je-
der Dateiname besteht ausbiszu
8 But¢hstaben und Ziffern im ei-
gentlichen Namensteil, dem
Punkt zur Trennung und der fol-
genden Extension aus bis zu 3
Buchstaben. Jede andere GréBe
wiirde entweder zu Problemen
fithren oder ware Speicherplatz-
verschwendung.

In Zeile 10 erfolgt die Festle-
gung einer Maske, mit der dann
die Directory-Eintrdge von der
Diskette verglichen werden. Nur
die Dateinamen, die mit der Mas-
ke iibereinstimmen, werden
iibemommen. Sehr gut ist, daB
an dieser Stelle die Verwendung
sogenannter Wildcards erlaubt
ist. Darunter verteht man Zei-
chen, die fiir beliebige andere
stehen. Das Fragezeichen ver-
tritt dabei ein einzelnes Zeichen
(Buchstaben oder Ziffer); es

kann also auch mehrmals hinter-
einander kommen. Das Stemn-
chen steht fiir eine beliebige (bis
8) Anzahlvon Zeichen undistva-
riabler. Ich habe die Vorgabe
durch den Programmierer vorge-
sehen, da der ja meist die Exten-
sionen bei den Sicherungsteilen
festlegt und sie auch zum Einle-
sen verwenden wird. Es ist aber
ebensogut mdglich, diese Maske
durch den Benutzer eingeben zu
lassen; das Modul ist hier véllig
flexibel.

Die Programmierung
des Moduls

Ab Zeile 16 ist das eigentliche
Herzstlick zu finden, das Label
dateiauswahl. Ein Problem be-
reitete zundchst die Frage, wie
man auf die Eintrdge der Directo-
ry auf der Diskette zugreifen
kann, um sie fiir eigene Verwen-
dungen zu iibernehmen. Dazu
existiert in Basic2 ein Spezialbe-
fehlnamens FIND$ (Zeile 21), der
in der aktuellen Directory sucht
und die Namen zuriickgibt. Die-
ses Kommando ermdglicht zwei
Zusatzangaben. Zum einen laBt
sich die Maske bestimmen, mit
der verglichen werden soll. Dann
erhdlt man nur der Maske ent-
sprechende Dateinamen, alle an-
deren werden ausgespart. Zum
anderen kann man als Nummer
der Datei festlegen, um die wie-
vielte es sich handeln soll. Wenn
man diesen Wert in eine Schieife
einbettet, lassen sich alle Datei-
en heraussuchen, die unseren
Vorgaben entsprechen.

Aus diesem Grund wurde das
Ganze in eine REPEAT-UNTIL-
Schleife gelegt (Zeilen 19-22).
AnschlieBend ist lediglich der
Wert der Variablen dateinum-
mer um 1 zu erniedrigen, da er ja
beim letzten, leeren Durchlauf
noch einmal erhéht wurde. Als
Ergebnis haben wir eine Liste
mit den gewilinschten Dateina-
men und zusétzlich in der Varia-
blen dateinummer die Anzahl
der Eintridge.

Néchster Punkt war die Dar-
stellung auf einem Bildschirm in
Zeilen und Spalten. Hier ent-
schied ich mich fiir 5 je Zeile, da
dann alle 110 mdglichen Eintré-
ge auf einen Bildschirm passen.
Die Ausfiihrung finden Sieinden
Zeilen 24 bis 28. .

Das Problem des Balkens be-
reitete keine Schwierigkeiten, da
ja der PRINT-Befehl den Zusatz
EFFECTS (&X1000000) vorsieht,
mit dem sich der folgende Aus-
druck sofort invers gerstalten
14Bt. Selbstverstandlich kénnen
Sie in der Klammer hinter EF-
FECTS auch andere Werte aus-
probieren und Ihre Version kur-
siv, fett oder beides oder auf son-
stige Art ausgeben lassen. Es
sollte nur fiir den Benutzer klar
erkennbar bleiben, wo sich der
Lesebalken befindet. Die Umset-
zung finden Sie im Label lesebal-
ken.

Nun wurde es problemati-
scher, dennes gingum die Bewe-
gung des Balkens. Damit das
Ganze funktioniert, muBte ich es
in eine Endlosschleife program-
mieren, die von Zeile 36 bis 48
reicht. Der Ausgang befindet
sich in Zeile 43 und fiihrt zum La-
bel dateiladen. Die Abfrage der
Tastatur mufBte mit dem INKEY-
Kommando erfolgen, daichjadie
Sondertasten zur Cursor-Steue-
rung benutzen wollte. Die Codes
dieser Tasten sind folgende:

328 Pfeil nach oben
336 Pfeil nach unten
333 Pfeil nach rechts
331 Pfeil nach links

Hinzu kommt noch:

13 ENTER-Taste

Ein direkter Vergleich mittels
INKEY fiihrte dazu, daB keine di-

-rekte Reaktion erfolgte, sondem

manchmal bis zu 15 Tastendriik-
ke notwendig wurden, bis end-
lich etwas geschah. Des Rétsels
Losung sieht so aus: INKEY gibt
immer —1 zuniick, solange keine
Taste betétigt wird. Beim Driik-
ken wird kurzfristig der Tasten-
code geliefert, dann wieder —1.
Somit muB man genau den Ab-

fragemoment erwischen—dasist
ein Gliicksspiel und keine Profi-
Programmierung!

Die Abhilfe folgte dann so-
gleich in Form der Einbettung in
eine REPEAT-UNTIL-Schieife
(Zeilen 40 bis 42), die alle Werte
—1 ausldBt und bei einem Ta-
stendruck den Wert der Riickga-
be in der Variablen antwort ab-
legt. Von dort kann er ausgele-
sen und bearbeitét bzw. vergli-
chenwerden. In den Zeilen 44 bis
47 finden diese Vergleiche statt;
dabei wird als erstes die Rich-
tung anhand des Tastencodes
ermittelt:. AnschlieBend muB die
Uberpriifung erfolgen, ob die Be-
wegung liberhaupt sinnvoll ist,
denn der Lesebalken soll ja nicht
zu Stellen riicken konnen, an de-
nen gar kein Dateiname mehr
steht.

Dieser Teil ist mit einiger Ma-
thematik programmiert, damit er
fiir alle moglichen Anzahlen von
Dateien immer funktioniert.
Ubernehmen Sie ruhig die Werte
und Verkniipfungen. Wenn die
Bewegung sinnvoll ist, wird der
neue Name invers geschrieben,
der bisherige wieder normalaus-
gegeben durch das Label lese-
balken. Sobald der Benutzer die
ENTER-Taste drickt, erscheint
der Wert 13in der Variablen ant-
wort; dann wird zum Label da-
teiladen gesprungen. Dieses
tbernimmt den aktuellen Datei-
namen des Lesebalkens und 1adt
die entsprechende Datei. Bitte
verwenden Sie zu diesem Zweck
die bekannten Routinen.

.Ich hoffe, daB ich alle Funktio-
nen ausreichend erklart habe
und Sie nun wissen, wie dieses
Modul arbeitet. Es 148t sich in ei-
gene Anwendungen einbauen,
wodurch man der anwender-
freundlichen Programmierung
wieder ein Stlick ndher kommt.
AnschlieBend will ich Interes-
sierte darauf hinweisen, daB es
noch einen Befehl FINDDIR$
gibt, der dasselbe mit Directorys
und Unterverzeichnissen be-
werkstelligt.

Berthold Freier
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Dateiauswahl

0001 REM Modul zur Dateiauswahl mittels Pf» 0044 IF (antwort=328 AND (i>5)) THEN i=i-5»

eiltasten : GOSUB lesebalken
0002 REM Copyright 1987 by Berthold Freier 0045 IF (antwort=336 AND (i+5<¢=dateinummer»
0003 CLEAR RESET }) THBN i=i+5:GOSUB lesebalken
0004 DIM dateiliste$(110) FIXED 12 0046 IF (antwort=333 AND (i+spalte<60) AND»
0005 CLOSE WINDOW 3 (i+l<=dateinummer)) THBN i=i+1:GOSUB»
0006 CLOSE WINDOW 4 lesebalken -
0007 CLOSE WINDOW 2 0047 IF (antwort=331 AND (i MOD 5)*15>0 AN»
0008 WINDOW #1 FULL D i>1) THEN i=i-1:GOSUB lesebalken
0009 REM Sie kdnnen die Maske auch durch d» 0048 GOTO dateiabfrage

- en Benutzer eingeben lassen 0049

0010 maske$="*_ DAT" 0050 LABEL dateiladen
0011 REM Hier steht Thr Programm bis zur D» 0051 dateinummer=i

ateiauswahl 0052 CLS
0012 GOSUB dateiauswahl, 0053 PRINT AT (1;1) EBFFECTS{&X1000000) "Ic»
0013 REM‘Hier steht Ihr Programm nach der » h lade jetzt ";dateiliste$(dateinumme>»

Dateiauswahl r)
0014 END 0054 PRINT AT (1;3) " Bitte etwas Geduld !»
0015 "
0016 LABEL dateiauswahl 0055 REM Hier gsteht Ihre Laderoutine
0017 CLS - 0056 RETURN
0018 dateinummer=0 0057
0019 REPEAT ) 0058 LABEL lesebalken
0020 dateinummer=dateinummer+1 ] 0059 spalte=(i MOD 5)*15+1
0021 dateiliste$(dateinummer)=FINDS(mask» 0060 zeile=(i \ 5)+3

e$,dateinummer) 0061 PRINT AT (spalte;zeile) EFRSCTS(&XIOO»
0022 UNTIL dateiliste$(dateinummer)="" - 0000) dateiliste$(i)
0023 dateinummer=dateinummer-1 0062 PRINT AT (spaltealt;zeilealt) dateili»
0024 FOR i=1 TO dateinummer ste$(ialt)
0025 spalte={(i MOD 5)*15+1 0063 RETURN
0026 zeile=(1i \ 5)+3
0027 PRINT AT (spalte;zeile) dateiliste$»
(i)

0028 NBXT i
0029 PRINT
0030 PRINT dateinummer;" Dateien"

0031 PRINT AT(1;1) EFFECTS(&X1000000) " Bi»
tte mittels Pfeiltasten die gewiinscht» 3
e Datei wahlen, dann ENTER driicken !"

0032 i=1

0033 spalte=(i MOD 5)*15+1
0034 zeile=(i \ 5)+3
0035 PRINT AT (spalte;zeile) EFFECTS(&X100»

0000) dateiliste$(i)
0036 LABEL dateiabfrage

0037 ialt=i

S 3 User-Club
0039 spaltealt=spalte

0040 REPEAT

0041 antwort=INKEY

GUAR1 wrr: angac foTat ramnsoarosantis Tudon »  Club-Zeitschrift
» Tips, Tricks,
Bauanleitungen
» Vorstellung neuester
= Y | Programme
Machen Sie doch mit! e
Selbstverstadndlich sind auch » Mitglieder-Borse
Besitzer des PC 1512 zur Mitarbeit » Club-Software .
aufgefordert. Senden Sie » Public-Domain-Software

Ihre Programme, Tips und Tricks
an unsere PC-Redaktion

. Rolf K
Manfred W. Thoma, Fahrstra3e 99, ";:';“:ch 2":5'1"02
2102 Hamburg 93 5600 Wuppertal 2

Weitere Informationen erhalten Sie
(gegen Einsendung von 0.50 DM Riickporto)
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Das Komplettpaket fiir’s Buro

Sybex "StarKontor” bietet eine preiswerte Komplettlésung.
Die Module kénnen jedoch auch einzeln verwendet werden.

Seit der Buchmesse im Herbst
letzten Jahres bietet der Sybex
Verlag aus Diisseldorf ein Sorti-
ment von Programmen an, die fiir
die professionelle Arbeit ge-
dacht und trotzdem recht preis-
wert sind. Diese Reihe namens
$tarKontor PC" umfaBt die Pro-
grammodule "Textverarbei-
tung” (126.- DM), "AdreBver-
waltung” (95.— DM), "Dateiver-
waltung" (145.- DM), "Fakturie-
rung” (175.—- DM), "Finanzbuch-
haltung” (350.—- DM), "Artikel-
und Lagerverwaltung” (175.-
DM), "Lohn und Gehalt” (175.—-
DM) und "DOS-Manager” (75.—
DM). In Vorbereitung befindet
sich noch eine Tabellenkalkula-
tion.

Allen gemeinsam sind nach
Auskunft des Verlags die ein-
deutige und versténdliche Be-
nutzerfilhrung, die leichte Be-
dienbarkeit, der stindig abruf-
bare Taschenrechner mit um-
fangreichen Funktionen sowie
der einblendbare Kalender (die
letzten beiden nicht bei der Text-
verarbeitung), die Kommunika-
tion mit dem Benutzer durch Dia-
logfenster und die jederzeit ab-
rufbare Hilfsmeldung.

Fiir diese Ausgabe haben wir
die Programmteile "Adreflver-
waltung”, "Artikel- und Lager-
verwaltung”, "Fakturierung”
und "DOS-Manager” getestet.
Die noch fehlenden Module wer-
den wir spéter vorstellen.

Installation

Vor Beginn der eigentlichen
Arbeit sollte sich der Anwender
eine Sicherheitskopie der Pro-
gramme anfertigen. Die Kennt-
nis der dafiir benétigten MS-
DOS-Kommandos wird von den
Handbiichern  vorausgesetzt.
Nach dem Kopieren sind die Pro-
gramme 2u installieren. Dafiir
gibt man den Befehl INSTALL
ein. Es erscheint ein Installa-
tionsmeni mit den Punkten
FARBPARAMETER EINSTEL-
~ LEN, DRUCKERPARAMETER
ANDERN, DATENLAUFWERK
FESTLEGEN und PROBEAUS-
DRUCK / PARAMETER. Etwas
gewdhnungsbediirftig ist der

Meniipunkt DRUCKERPARA-
METER ANDERN. Hier existiert
keine Liste mit fertig erstellten
Treibern. Der Anwender mu8 in
seinem eigenen Druckerhand-
buch nachschlagen und die ent-
sprechenden Parameter selbst
eingeben (Bild 1). Dies hat aber
auch den Vorteil, daB jeder Druk-
ker optimal angepaBt wird.

schlossen. Das jeweils zuletzt
gedffnete Fenster ist das aktive.
Der Taschenrechner bietet fol-
gende Funktionen:

CI léscht nur die angezeigte
Eingabe.

CE l6scht den Rechenspeicher
und die Eingabe. '

ME tauscht den Speicherinhalt
mit der Anzeige aus.

Einstellen der Druckerparametar
Drucker an 1i.parallele Schnittstelle (LPT 1t) angeschlossen

(Parallel/Centronics)

— =in — — aus —
Schmalachrift 15-27-77 18 Druchker-
Breitschrift 14 20 zeichensatz
Unterstreichen e7-45-1 27-45-0 1BM
Subscript 27-83-1 27-84
Superscript 27-83-0 &7-84 [ ———b—
NL@ / Fettdruck 27-69 27-70 IBM Grafik—
Kursiv zeichensatz
Pica 27-80 Ja
Elite e
Normal 20
Linker Rand Einzelblatt
Etikett (Zeilen) 1o
Zeilen/Beite 65 Nein

Bild 1: Hier wird das Programm
an den Drucker angepaft

"StarKontor PC" unterstiitzt
folgende Schrifttypen: Schmal-
und Breitschrift, Unterstreichen,
Sub- und Superscript, NLQ, Pica,
Elite und Normal. Innerhalb die-
ses Meniipunktes wird auch die
GréBe der Etiketten festgelegt.
Am Ende der Installation kann
der Anwender mit dem Meni-
punkt PROBEAUSDRUCK / PA-
RAMETER nachpriifen, oberalle
Angaben richtig ibergeben hat.
Nach erfolgreich abgeschlosse-
ner Installation lassen sich die
Programme nun starten.

Taschenrechner
und Kalender

Die vier getesteten Programm-
teile verfliigen jeweils tiber einen
eingebauten  Taschenrechner
und einen Kalender (Bild 2). Die-
se beiden Hilfsfunktionen lassen
sich mit dem Befehl ALT X aufru-
fen; es erscheint dann das X-ter-
nal Menii. Der Taschenrechner
wird mit F9 oder r, der Kalender
mit F10 oder k aktiviert. Beide
Funktionen liegen jeweils in ei-
nem Fenster, das sich ber die
Cursor- und die CTRL-Taste ver-
schieben 148t. Die Windows wer-
den iiber die ESC-Taste ge-

MR gibt den Speicherinhalt auf
der Anzeige aus.

MS schreibt die angezeigte Zahl
in den Speicher (alter Spei-
cherinhalt wird iiberschrie-
ben).

M+ addiert den angezeigten
Wert zum Speicher.

M- subtrahiert den angezeig-
ten Wert vom Speicher.

FIx stellt auf x Nachkommastel-
len um.

FIE stellt auf wissenschaftliche
Schreibweise um.

SI ist der Sinus des angezeig-
ten Wertes.

CO ist der Cosinus des ange-
zeigten Wertes.

AT ist der Arcustangens des
angezeigten Wertes.

TN ist der Tangens des ange-
zeigten Wertes.

SQ ist die Quadratwurzel des
angezeigten Wertes.

Bild 2: Taschenrechner und
Kalender kénnen aus jeder
Anwendung aufgerufen werden

X2 ist das Quadrat des ange-

zeigten Wertes.

ist die dritte Potenz des an-

gezeigten Wertes.

LN ist der Logarithmus des an-

gezeigten Wertes.

ist die Exponentialfunktion.

# bedeutet Vorzeichenwech-
sel.

4 bedeutet Léschen des zu-

letzt eingegebenen Zei-

chens auf der Anzeige.

X3

Die Grundrechenarten wer-
deniiber die Tasten +, —, %,/ ein-
gegeben, die Ziffern lber den
Nummernblock.

_ Der Kalender zeigt den Monat
an, der bei der MS-DOS-System-
meldung angegeben wurde.
Uber die Cursor-Tasten laBt er
sich monats- bzw. jahresweise
andern.

AdreBverwaltung

Sie arbeitet auf dem IBM PC
und kompatiblen Computern mit
mindestens 256 KByte, einem
oder mehreren Diskettenlauf-
werken und der MS-DOS-Ver-
sion ab 2.0. Das Programm kann
nach Angaben des Verlags bis zu
64000 Adressen verwalten.

Nachdem man das Programm
erfolgreich installiert hat, wird es
mit dem Befehl ADRESS aufgeru-
fen. Vor Beginn der Arbeitistnun
noch das Datenlaufwerk anzuge-
ben. Danach erscheint das
Hauptmenti (Bild 3). Der Benut-
zer kann jetzt in die nicht verdn-
derbare AdreBdatei seine Daten
schreiben (Bild 4). Die Felder
Nachname und Vorname sind
zwingend, da das Programm hier
seine Indexschliissel hat. Gibt
der Anwender fiir das Feld Brief-
anrede nichts an, wird die Stan-
dardanrede "Sehr geehrte Da-

September 1987

I StarKontor PC
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| T StarKontor, PG fiir 140 Zeichen (Schmalschrift). Mit dem Meniipunkt W (Datei
Hier werden die Datenfelder wiederherstellen) versucht das
¢ 1 ) = Adressen eingeben ( A) = Adressen fir Textverarb. NaChname’ Vomame, StraBe, Preramm' defekte Dateien wie-
1 I (L) = Adressen aurl L Postleitzahl, Ort und Telefon derherzustellen; allerdings kon-
¢ &) paatuEicen” atpoa) 10 = ror Testverarh. sutiisten | gusgedruckt. Die AdreBaufide- nen dabei Datenverluste auftre-
{ 4 ) = Bearbeiten (Kriterien) { W) = Datei wiederherstellen ber ha.ben die gleichenDatenfel' ten.
¢ pmsonl iodEnsrhen g, SOl Laebatadl Infornat don der wie bereits b_eschqeben. Al
(Esc) = Programmende lerzl]:ltges ElssildSICh beu:j]'Mieigu- Artlkel' und
10} e ressen, die er
p Lagerverwaltung

Bitte wahlen Sie | i

Bild 3: Das Hauptmenii der
Adrefverwaitung

men und Herren" iibernommen.
Reicht der vorgesehene Platz auf
der AdreBkarte nicht aus, so
steht noch ein Notizblock zur
Verfiigung. Dieser bietet fiinf
Zeilen zu je maximal 30 Zeichen.
Aufdie hier erscheinenden Infor-
mationen greifen die Suchfunk-
tionen nicht zu. Jedes Datenfeld
der AdreBdatei ist fiir alphanu-
merische Eingaben vorbereitet,
Mit der F4-Taste werden die Da-
ten vom Programm iibernom-
men. Es folgt die Abfrage, ob
weitere eingegeben werden sol-
len. Wenn nicht, gelangt man ins
Hauptmenii zuriick.

Die gefundenen Adressen las-
sen sichmit den Funktionstasten
weiterverarbeiten. Mit der Taste
F3 wird eine Adresse mit allen
Datenfeldern, allerdings ohne
die Informationen im Notizblock,
ausgedruckt. Uber die Taste F5
erfolgt nach einer Sicherheitsab-
frage das L&schen des aktuellen
Datensatzes einschlieBlich des
Notizblocks. Mit F6 lassen sich
Anderungen ineinem Datensatz
vornehmen, mit F7 kommt die
angezeigte Adresse im Etiket-
tenformat zu Papier (Anrede,
Vor- und Nachname, Zusatz,
StraBe, Postleitzahl und Ort). Ta-
ste F8 stellt die angezeigte
Adresse fiir die Serienbrieffunk-
tion der "StarKontor PC Textver-

Anrede

: Verlag 12
Nachname 5

'

t

R&tz-Eberle
Vorname PC-Radaktion 20

Zusatz

Strafe H
Plz Ort t 7518 Bretten

Telefon (1) 1 0 72 52 / 30 S8 20
Telefon (&) : 20

Briefanrede :
Bemerkung 1
Bemerkung 2

Melanchthonstrafe 75/1

Sehr geehrte Damen und

e 1

Herren
30
30

Bild 4: AdreBeingabe und
Notizblatt

Von hier aus kann der Anwen-
der seine Daten weiterbearbei-
ten. Dafiir existieren drei Még-
lichkeiten: die Bearbeitung ei-
nes bestimmten Namens, global
oder nach Kriterien. Wenn nach
dem Namen vorgegangen wer-
den soll, miissen allerdings Vor-
und Nachname bekannt sein.
Dies ist dann aber auch die
schnellste Methode, einen be-
stimmten Adressensatz wieder-
zufinden. Bei der globalen Bear-
beitung wird ein maximal 28Zei-
chen langes Suchfragment ein-
gegeben, dessen Schreibweise
vollig egal ist. Das Programm
zeigt nun alle Datensitze an, in
denen das Suchfragment irgend-
wo auftaucht. Bei der letzten
Méglichkeit kénnen maximal
zwei Felder eines Datensatzes
mit Kriterien versehen werden.
Als solche erkennt das Pro-
gramm die Zeichen = (ist gleich),
# (ungleich), < (kleiner als), >
(groBer als), — (kleiner gleich), +
(gréBer gleich) und * (Suchfrag-
ment Zeile) an.

arbeitung” bereit, d.h., sie wird
in die TRANSTXT.SYB-Datei ko-
piert. Mit F9 wird das zum Daten-
satz gehodrige Notizfenster auf-
gerufen, mit F6 kann man es &n-
dern und mit F4 wieder schlie-
Ben.

Die Meniipunkte 5und 6 bezie-
hen sich jeweils auf das Aus-
drucken der Adressen. Mit dem
fiinften kann der Anwender eine
Tabelle zu Papier bringen, mit
dem sechsten mehrere AdreB-
aufkleber. Will man alle Daten-
sétze in einer Tabelle ausgeben,
ist zweimal F4 zu driicken; an-
sonsten kann man tiber die Such-
kriterien auswiéhlen, welche
Adressen in der Tabelle erschei-

die Suchkriterien ausgewidhlt
wurden, ausdrucken.

Im Menilipunkt A kénnen mit-
tels der Suchkriterien Adressen
fiir die Textverarbeitung zusam-
mengestellt werden. Dafiir ist
dann eine spezielle Datei einge-*
richtet. Diese wird nach jeder
Anderung entweder gel6scht,
oder die neuen Daten werden zu
der bestehenden hinzugefiigt.

Sie lauft auf einem IBM oder
kompatiblen Computer mit min-
destens 256 KByte, MS-DOS ab
Version 2.0 und einem Disketten-
laufwerk. Mit diesem Programm
lassen sich bis zu 65 000 Artikel
erfassen und verwalten.

Nach der Installation wird es
mit dem Befehl ARTIKEL aufge-
rufen. Der Anwender muB nun

Artikelumsatz 1 190.00
Zuletzt gelisferte Menge 1 O

Artikelnr, & 00004010 Art.Bruppe 1 SW

Artikelbez. s Star “PC Adr ltung

Art.Btlckelung 1 1 Einheit e 1

Vk-preis 1 1 95,00 Vk-preis 2 1 Min. VK. preis :
Einkaufspreis 1 66.50 Letzter Ek 1 66.50 Inv. Preis 1 66,350
Max.Preisver. 1 0 *

Lisfarant 1 Sybex Lieferzeit e 7 Tage

Min. best.Mange 1+ 1 Sichsrheitsbestand 1 O

Bestandsfuhrungs J (J/N) Lagerbestand » ~-1

Lagerwart t —-66. 50 LagerPosition 1 SW

Artikelumsatz kummuli#rt 3 0.00

Es kénnen also nicht mehrere
verschiedene selektierte AdreB-
dateien nebeneinander beste-
hen. Uber den Meniipunkt T
kann sich der Anwender diese
Adressen noch einmal auf dem
Bildschirm anschauen. Dafiir be-
kommt er eine zweizeilige Tabel-
le, die wiederum die Datensétze
Vor- und Nachname, Adresse
und Telefon enthélt. Er kann die
Tabelle natiirlich auch auflisten,
wenn die Datensédtze nicht fiir
die "Textverarbeitung” aufbe-
reitet wurden. Dies geschieht
mit dem Meniipunkt L.

Mit dem Mentipunkt D (Datei—
Informationen) erhilt man ent-
sprechende Mitteilungen iiber
die Datei. Diese (Namen der Da-
ten- und Indexdatei, Dateigrs-
Ben, Anzahl der aktiven Daten-
sdtze und Datenlaufwerk) wer-
den in einem verschiebbaren
Fenster auf dem Bildschirm an-
gezeigt. Uber F6 14Bt sich hier
nachtréaglich das Datenlaufwerk
wechseln.

Bild 5: Artikel- und

nen sollen. Diese benétigt Platz Lagerverwaltung
j £a 1
I StarKontor PC |
— ——
{ 1) = Artikel eingeben (LY = Artikel auflisten
t Z ) = Artikelzugang
£ 2 1 = Bearbeiten (Artikelbez.) £ A} = Artikelabgang
{ 3 } = Bearbeiten (Artikelnummer) I} = Inventur
{ 4 )} = Pearbeiten (Global) M) = Monatsabschlufl
¢ 53 = Bearbeiten (Kriterien) t J } = Jahresabschluf
4 D} = Datei—Information
¢ 6 ) = Tabelle drucken t W} = Datel wiederherstellen
{7 ) = Tabellenmuster eingeben
¢ 8 ) = pastelliste drucken {Eec) = Propgrammende

Bitte wihlen Sie :

==

Bild 6: Diese Daten kénnen fiir
jeden Artikel elngegeben
werden

noch sein Datenlaufwerk festle-
gen und kann beginnen. S&mtli-
che Arbeiten werden vom
Hauptmenii (Bild 5) aus gestar-
tet. Uber den Meniipunkt ARTI-
KEL EINGEBEN 148t sich der La-
ger- und Artikelbestand einge-
ben. Die dazu vorgesehene Mas-
ke (Bild 6) ist festgelegt, d.h., sie
ist nicht veranderbar und somit
eigenen Wiinschen nicht anzu-
passen. Die Felder Einheit und
Lagerposition sind nicht zwin-
gend; das Feld Lagerbestand
wird vom Programm nach Einga-
be des Anfangsbestands selb-
stindig gefiihrt. Alle anderen
sind vom Anwenderauszufiillen.
Die einzelnen Bezeichnungen
sind im Handbuch sehr gut er-
klart. Nachdem der Anwender
seine Artikel eingegeben hat,
kann er sie nun weiterbearbei-
ten. Dies funktioniert &hnlich wie
im Programm "AdreBverwal-
tung”. Uber den Meniipunkt BE-
ARBEITEN ARTIKELBEZEICH-
NUNG werden die Artikel nach
ihrer Bezeichnung gesucht und
lassen sich dann weiterverarbei-
ten. Der Punkt BEARBEITEN AR-
TIKELNUMMER sucht iiber die
entsprechende Nummer. Diese
beiden Méglichkeiten sind die
schnellsten, da Artikelbezeich-
nung und Artikelnummer die
beiden Indexfelder der Datej
sind.
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Die Menilipunkte BEARBEI-
TEN GLOBAL und BEARBEITEN
KRITERIEN funktionieren wie in
der "AdreBverwaltung" be-
schrieben. Auchist die Belegung
der Funktionstasten F3, F5, F6
und F2 identisch.

Uber den Meniipunkt TABEL-
LENMUSTER EINGEBEN kann
der Anwender sein eigenes
Druckmuster fiir die Tabelle zu-
sammenstellen. Dafiir erscheint
wieder die Eingabemaske, in der
die Reihenfolge der zu drucken-
den Felder durch Ziffern angege-
ben wird. Wenn diese keine Zahl
erhalten, erscheinen sie nicht in
der Liste. Die maximale Druck-
breite betragt wiederum 140 Zei-
chen pro Zeile (Schmalschrift).

Mit dem Meniipunkt TABEL-
LE DRUCKEN kann die zuvor de-
finierte Tabelle ausgedruckt
werden. AuBerdem lassen sich
die Artikel natiirlich, wie in der
"AdreBverwaltung” beschrie-
ben, noch weiter selektieren. Zu-
sétzlich ist es noch méglich, liber
den Meniipunkt BESTELLISTE
DRUCKEN eine entsprechende
Liste auszugeben. Diese umfaBt
die Datenfelder Artikelnummer,
Artikelgruppe, Artikelbezeich-
nung, Lieferant, Lieferzeit, La-
gerbestand, Sicherheitsbestand,
Mindestbestellmenge und Arti-
kelstiickelung. Uber die Kriterien
kann die Bestelliste noch weiter
eingegrenzt werden. Generell
berechnet sie sich aus den Arti-
keln, deren Lagerbestand klei-
ner als elf Zehntel des Sicher-
heitsbestandes ist (1.1 % Sicher-
heitsbestand).

Im zweiten Teil des Hauptme-
niis lassen sich die Artikel wei-
terbearbeiten. Mit dem Menii-
punkt ARTIKEL AUFLISTEN
kénnen Artikel, die man fiber die
Bearbeitungskriterien zusam-
mengestellt hat, aufgelistet und
an die "Textverarbeitung” wei-
tergegeben werden.

Die beiden Menlipunkte ARTI-
KELZUGANG und ARTIKELAB-
GANG werden wohl in der tagli-
chen Praxis am héufigsten zum
Einsatz gelangen. Wenn ein
nachbestellter Artikel eintrifft,
wird er iiber seine Nummer ein-
gegeben. Es erscheint dann eine
Maske mit den Feldern Artikel-
nummer, Artikelbezeichnung,
Lagerbestand, letzter Einkaufs-
preis, Zugangsmenge, Einkaufs-
preis und maximale Preisverédn-
derung in Prozent. Vom Anwen-
der sind nun die gelieferte Men-
ge und der Einkaufspreis einzu-
geben. Sollte letzterer die maxi-
male Preisverdnderung tber-
steigen, erkundigt sich das Pro-

gramm, ob dies akzeptiert wer-
den soll. AuBlerdem hat man die
Méglichkeit, einen Artikelzu-
gang ohne Einkaufspreis einzu-
geben. Dies ist z.B. dann sinn-
voll, wenn einKunde die geliefer-
te Ware zuriickschickt. Uber je-
den Warenzugang kann ein Pro-
tokoll ausgedruckt werden. Es
enthélt die Felder Artikelnum-
mer, Artikelhauptgruppe, Arti-
kelbezeichnung, Zugangsmen-
ge, Neuer Stand und Lagerposi-
tion.

Bei Aufruf von ARTIKELAB-
GANG erscheint eine Maske mit
den Feldern Artikelnummer, Ar-
tikelbezeichnung, Lagerbestand
und Abgangsmenge. Dieser Me-
niipunkt verdandert nicht den Ar-
tikelumsatz. Er ist lediglich fiir
die Regulierung (z.B. nach In-
ventur, Diebstahl, Artikelbe-
schddigung) gedacht. Der Arti-
kelumsatz wird nur iber die
"Fakturierung" angesprochen.
Auch beidiesem Meniipunkt1ast
sich ein Protokoll ausdrucken.

Die zweite Meniihilfte bietet
auBerdem die Abschliisse (Mo-
nats-, Jahres- und Inventurab-
schluB). Der Punkt INVENTUR
erstellt eine entsprechende Li-
ste, welche durch die Bearbei-
tungskriterien  eingeschréankt
werden kann. Er berechnet den
Lagergesamtwert nach dem bei
der Eingabe festgelegten Inven-
turpreis. Die Liste enthélt die
Felder Artikelnummer, Artikel-
hauptgruppe, Inventurpreis, La-
gerwert, Sollbestand, Istbe-
stand und Korrektur.

Fiir die Meniipunkte MO-
NATS-und JAHRESABSCHLUSS
wird unbedingt ein Drucker be-
nétigt. Beide addieren die Arti-
kelumsétze, die sich im Monat
bzw. im Jahr angehéuft haben,
und setzen sie anschlieBend auf
0. Dann wird eine Liste mit den
Feldem Artikelnummer, Artikel-
gruppe, Artikelbezeichnung und
Monatsumsatz bzw. Jahresum-
satz ausgedruckt. i

Fakturierung

Dieses Programm ist ebenfalls
auf IBM- und kompatiblen Com-
putern mit mindestens 256
KByte, MS-DOS ab Version 2.0
und einem Diskettenlaufwerk
lauffahig. Es kann mit der
"AdreBverwaltung” und der
" Artikel- und Lagerverwaltung”
zusammenarbeiten. Dies ergibt
dann laut Aussage des Verlags
ein komplettes Fakturierungssy-
stem. Mit dem Programm lassen
sich Rechnungen, Lieferscheine,
Gutschriften, Auftrdge und Auf-
tragsbestidtigungen sowie An-
gebote schreiben.

Nach der Installation (Maschi-
ne) wird es mit dem Befehl FAK-

TU aufgerufen. Vor dem eigentli-
chen Start sollte man das Pro-
gramm allerdings noch speziell
an den Betrieb anpassen. Hierzu
wird FAKTUINS aufgerufen (Bild
7). Bei diesem Installationspro-
gramm legt der Anwender die
Rechnungskopfzeile , das AdreB-
feld, die Rechnungsfufizeile, die
Rechnungskonditionen und den
MwSt-Satz (1 und 2) fest. AuBer-
dem gibt er hier an, ob die
"AdreBverwaltung” und die
" Artikel- und Lagerverwaltung"
vorhanden sind. Nach Aufruf des
eigentlichen Programms erkun-
digt sich dieses zur Sicherheit
nach dem aktuellen Datum. Wird
es nicht verdndert, libernimmt
die "Fakturierung” das Datum
der Systemmeldung. AuBerdem
muB der Benutzer noch das Da-
tenlaufwerk festlegen. Danach
erscheint das Formular (Bild 8),
mit dem sich die gesamten Mog-
lichkeiten des Programms aufru-
fen lassen. Hier gibt es kein ei-
gentliches Hauptmeni. Alle
Funktionen werden iber die

Bild 7: Eingaben fiir die
Fakturierung

Rechnungskopfzeilen

asanssdd Monika Ohlfemt ##% Freie Mitarbeit Schneidmr Magazin sssxssse
#»asFlihretrafe 99 asss 2102 Hamburg 93 #s=&% Telefon 040 / 752 27 48 #as

Adressfeld (Fenstarkouvert)

Rachnungsfufzeile

Rechnungskonditionen

Betrag in Bar erhalten
2ahlbar rein natto Kasse______
8 Tg.3%, 14 Tg.2%,30 Tg. netto_
MwSt. -Batz 1 1 14,00_
MwEt. -Batz 3 1 0.00__

Adreasvarwaltung 1 Ja

Rdrassverwaltung vorhanden ?

M. Ohlfest Fihrstrafe 99 2102 Hamburg 93

am 30. 09. 1987 gibt es das neus Schneider Magazin

MwEt.-Satz 2 ¢ 7.00__
MwBt. -Batz 4 1 0.00__

Artikel + Lager Ja

Betrap per Scheck erhalten____
8 Tage 2%, 30 Taps netto
Zahlbar 30 Tage nestto

Brutto s Ja

JA NEIN
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Name 1 Ratz-Ebsrle

Bestaell. v 01.09.1987

8 Tg.3%,14 Tg.2%, 20 Tp. natto
Artikel Btk.
00004011
00004013
00004010

Text

7518 Bretten

1. 00| Btarkontor PC FaMturierung
1,040 |StarKontor PC Artikel- u Lagervarwaltung___
1. 00} StarKontor PC Adressenverwaltung ___

Dati 06.09. 1987
Nummer L

Summe 1 445.00 Pr/St 95, U

M R% Batrag

175,00

175, vy
95, ik

ooy
i

Batrag exkl. Mwat.
Rabatt

Portokosten
Verpackungskosten

MwBt. -Betrag

Betrag abzpl. Rabatt

Endbetrag exkl. MwBt.

Endbetrag inkl. MwSt.

Bild 8: Die Eingaben fiir die
Rechnung

Funktionstasten aufgerufen; de-
ren Belegung ist in der untersten
Zeile sichtbar. Damit unterschei-
det sich das Programm geringfii-
gig von den anderen der Reihe
"StarKontor PC".

Der Anwender hat die Még-
lichkeit, seine Daten direktin das
Formular einzugeben. Er kann
aber auch Daten aus der "Arti-
kel- und Lagerverwaltung”
libernehmen. Dafiir muB erin der
Spalte Artikel dessen Nummer
eintragen und die Funktionsta-
ste F4 driicken. Das Programm
sucht dann nach dieser Artikel-
nummer. Ist sie gefunden, so
fiillt es die_Artikelzeile aus. Als
Anzahl wird die Stiickelung
lbemommen. Man kann auch
Bruchstiicke einer Artikelnum-
mer eingeben. Die "Fakturie-
rung” zeiqt danndenersten Arti-
kelsatz an, der die Bruchstiicke
der entsprechenden Nummer
enthélt, Mit den Cursor-Tasten
links und rechts 148t sich weiter
vor- und zurlickbléttern. Mit der
PGUP- und PGDN-Taste wird der
Verkaufspreis ausgewéhlt, mit
der RETURN-Taste der Artikel
libernommen.

Uber die Funktionstaste F5
kann der Benutzer ein Auftrags-
kiirze] von maximal 10 Zeichen
eingeben. Auflerdem ist er damit
in der Lage, auch noch das Auf-
tragsdatum einzugeben. Die
Auftragsdaten werden nach je-
der neuen Rechnung geldscht.

Mit der Funktionstaste F6 las-
sen sich die variablen Daten, die
fir die Fakturiering benétigt
werden, eingeben und verdn-
dem. Es erscheint ein Fenster
mit Konditionen, Porto/Verpak-
kung, Formulare, Mehrwert-
steuersatz, Belegnummer und
Kasse. Uber KONDITIONEN
wird die Zahlungsweise festge-
legt. Sehr interessant ist der
Punkt FORMULAR ANDERN.
Mit ihm bestimmt der Anwen-
der, ob er eine Rechnung, einen
Lieferschein, eine Gutschrift, ei-
ne Auftragsbestitigung, einen

Auftrag oder ein Angebot schrei-
ben mdchte. Mittels KASSE kann
der Kassenstand eingegeben
und gedndert werden. Dieser
wird nur fiir den Druck und die
Berechnung des Kassenproto-
kolls herangezogen.

Mit der Funktionstaste F7 wer-
den die Adressen eingegeben
oder aus der "AdreBverwal-
tung” lbernommen. Bei Wahl
des Punktes ADRESSE EINGE-
BEN 148t sich .entweder die
Adresse von Hand eingeben
(zweimaliges Driicken der F7-
Taste) oder nach dem Vor- und
Nachnamen aus der "AdreBver-
waltung” {ibernehmen. (Von
Hand eingegebene Daten kén-
nen auch nachtrédglich in die
"AdreBverwaltung” {ibernom-
men werden.)

Die Funktionstaste F8 kann
man nur dann benutzen, wenn
man mit der " Artikel- und Lager-
verwaltung” arbeitet. Uber die-
se Taste wird die Lagerfort-
schreibung gefiihrt.

Die wichtigsten Rechnungs-
daten lassen sich tiber die Funk-
tionstaste F9 aufrufen. Hier kann
der Anwender -abschlieBend
noch einmal {iberpriifen, ob er al-
le Punkte (Betrag ohne MwsSt,
Rabatt, Betrag abziiglich Rabatt,
Portokosten, Verpackungsko-
sten, Endbetrag ohne MwsSt,
MwsSt-Betrag, Endbetrag mit
MwsSt) richtig eingegeben hat.
Uber F3 wird das fertige Formu-
lar dann ausgedruckt (Bild 9).

Wenn man das Programm be-
enden will, erkundigt sich die-
ses, ob ein TagesabschluB ge-
wiinscht wird. Ist dies der Fall, li-
stet es alle am Tag erstellten
Rechnungen mit Rechnungs-
nummer, Artikelnummer, Stiick,
Betrag, Rabatt in Prozent, MwSt
in Prozent und Summe aus. Nach
dem Ausdruck fragt das Pro-
gramm, ob Ausgaben aus der
Kasse getdtigt wurden. Mit F4
lassen sich hier die Daten Text,
Erkldrung und Betrag eingeben.
AuBerdem bietet sich die Mog-
lichkeit, einen summierten Ta-
gesabschluB auszugeben. Die-

ser Ausdruck zeigt den alten
Kassenbestand, Bar-, Scheck-,
Rechnungs- und Gesamteinnah-
men, Ausgaben, Kassenbe-
stand, Bankeinzahlung, neuen
Kassenbestand, Fehlbetrag und
ein Feld fiir die Unterschrift an.

DOS-Manager

Dieses Programm soll den Um-
gang mit MS-DOS erleichtern. Es
bietet die Mdglichkeit, Dateina-
men zu verwalten, zu &ndern
und zu sortieren, Verzeichnisse
sowie Unterverzeichnisse anzu-
legen, zu verwalten bzw. zu kon-
trollieren, Disketten zu kopieren
und einen Disketten- sowie Fest-
plattenstatus zu erstellen. Au-
Berdem lassen sich alle DOS-
Funktionen aufrufen. Dies hat
den Vorteil, daB man die zum Teil
etwas schwierige MS-DOS-Syn-
tax nicht lernen muB. Uber die
Funktionstasten werden die Be-
fehle aus- und mit den Cursor-
Tasten direkt angewdéhlt. "DOS-
Manager" fiihrt dann im Dialog
durch die Kommandos. Externe
Programme koénnen geladen
werden, soweit dies der Spei-
cherplatz des Rechners zuléBt.

Wie alle anderen Programme
der Reihe "StarKontor PC" l4uft
auch dieses auf IBM- und kompa-
tiblen Computern mit minde-
stens 256 KByte, MS-DOS ab Ver-

sion 2.0 und einem Disketten-
laufwerk. Zunéchst ist es natiir-
lich zu installieren. Dann kann es
mit dem Befehl DM aufgerufen
werden.

Die Handbiicher

Die der Reihe " StarKontor PC"
beigelegte Literatur soll den An-
wender Schritt flir Schritt in das
Programm einfiihren. Zunichst
wird dieses kurz vorgestellt und
seine Installation erklirt. Leider
stehen diesbeziigliche Tips fiir
die Festplatte erst am Ende des
Handbuchs. Hier wird nimlich
gezeigt, wie man sédmtliche Pro-
dukte der Reihe iibersichtlich auf
Festplatte kopieren kann. Dazu
wird das Programm "Master”
vorangestellt. Esentspricht dem
Hauptmenii eines integrierten
Pakets. Bis man dieses Kapitel
aber entdeckt hat, kénnen die
Programme bereits uniibersicht-
lich auf der Festplatte stehen.

Das gleiche trifft bei der "Fak-
turierung” zu. Erst nach Be-
schreibung qer einzelnen Funk-
tionen erfédhrt der Anwender,
daB er das Programm noch extra
anpassen muB}. Es ist also sehr
sinnvoll, sich zundchst das In-
haltsverzeichnis genau anzu-
schauen, bevor man beginnt, Sei-
te fiir Seite durchzuarbeiten. Am
Ende der Handbiicher finden

B Onjfest Féhrstrade 99 2102 Hamburg 33
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sich jeweils sechs Anhénge (die
Fehlermeldungen, die Tastatur-
belegung in Kombination mit
ALT, die ASCII-Dezimal-Tabelle,
das Einstellen der Druckerpara-
meter, die Arbeit mit der Fest-
platte und ein Stichwortver-
zeichnis). Der Anwender wird in
die Programme selbst gut einge-
wiesen, doch sollten die Hand-
biicher etwas iibersichtlicher ge-
gliedert sein.

Sehr positiv féllt bei der gan-
zen Reihe die einheitliche Benut-
zerfiihrung auf. Durchwegist die
Bezeichnung im Hauptkapitel
die gleiche. Wenn man bereits
mit einem Programm gearbeitet
hat, lassen sich die meisten
Hauptmenilipunkte auch ohne
Handbuch bedienen. Bei der Be-

lequng der Funktionstasten
wurde darauf geachtet, dafB3 sie
nach Moglichkeit in den einzel-
nen Programmen keine unter-
schiedliche Bedeutung besitzen.
Bei der "Fakturierung” ist dies
leider nicht ganz so; hier muB
man sich etwas umstellen.

Die getesteten Programme
eignen sich durchaus fiir kleinere
Betriebe. Allerdings sollten die-
se schon einen PC mit Festplatte
besitzen, da sie sonst nicht genii-
gend Daten verwalten kénnen.
Die vom Verlag angegebenen
Zahlen zur Speicherkapazitdt
des jeweiligen Programms be-
ziehen sich natiirlich auf eine
Festplattenversion.

Etwas gewdohnungsbediirftig
ist sicher, daB sich die Masken

der "AdreBverwaltung” und der
" Artikel- und Lagerverwaltung”
nicht den eigenen Bediirfnissen
anpassen lassen., So ist es fiir
einige Betriebe schwi€rig, mit ei-
ner achtstelligen Artikelnummer
auszukommen. Eine ISBN-Num-
mer umfaBt z.B. 10 Ziffern und
drei Sonderzeichen! Hier muf3
sich der Buchhéndler schon et-
was einfallen lassen, damit er
mit diesem Programm arbeiten
kann.

Etwas ungliicklich ist auch,
daB sich bei der "Fakturierung”
ein Artikel aus der " Artikel- und
Lagerverwaltung” nur mit der
entsprechenden Nummer iiber-
nehmen laft. Welcher Anwen-
der hat denn schonimmer die Ar-
tikelnummer im Kopf? Sinnvoller

wére es, wenn ein Fragment der
Artikelbezeichnung und/oder
der Nummer ausreichen wiirde.
So kdme man mit Sicherheit
schneller zu dem gesuchten Arti-
kel.

Interessenten soliten sich vor
dem Kauf ausfiihrlich iiber die
einzelnen Programme informie-
ren. So sollten sie z.B. in Erfah-
rung bringen, ob die GréBe der
Datensétze fiir ihre Anwendung
ausreicht. Dies diirfte allerdings
bei den ausgesprochen giinsti-
gen Preisen sehr schwierig sein.
Dann bleibt nurnoch der Weg zur
Selbsthilfe und vielleicht ein An-
ruf beim Verlag. Vielleicht gibt es
ja eine Demoversion, die man in
aller Ruhe einmal ausprobieren
kann.

Monika Ohlfest

Programmierung der Interrupts

Mit dem Interrupt 10H werden die Bildschirmein-
und -ausgaben gesteuert.

In der letzten Folge haben wir
uns einen kurzen Uberblick tiber
die BIOS-Interrupts verschafft
und wollen nunals erstendenIn-
. terrupt INT 10H anschauen.

Der Interrupt 10H

Er fiihrt in Abhéngigkeit vom
Wert im AH-Register eine von 16
verschiedenen Ein- bzw. Ausga-
beoperationen zum Bildschirm
durch. Die von ihm aufgerufene
Behandlungsroutine (VIDEO_IO
bei Adresse F000:F065) 1adt als
erstes die Adresse des Bildwie-
derholspeichers in das Extraseg-
mentregister.

In derRegel besitzt der Schnei-
der PC eine Farbadapterkarte,
und daher beginnt der Bildwie-
derholspeicher bei Adresse
B800:0000. Mit einer monochro-
men Karte (z.B. Hercules-Karte)
fangt er bei B000:0000 an.

Die Gr6Be des Bildwiederhol-
speichers betrédgt in der Farbver-
sion 16 KByte, in der monochro-
men 4 KByte. Nachdem also ES
richtig initialisiert wurde, fiihrt
VIDEO_IO die angegebene Ein-
oder Ausgabeoperation durch.

Man kann die 16 Ein- und Aus-
gaberoutinen in fiinf Gruppen
einteilen. Da sind zunéchst die
Routinen zur Einstellung der

Bildschirmmodi, der Zeilenbe-
grenzung fir den Cursor, fiir
Abfragen der Cursor-Position
und ihre Einstellung, fiir Abfra-
gen der Position des Lichtstiftes
und zum Manipulieren der akti-
ven Bildschirmseite. Man spricht
hier von Bildschirmschnittstel-
lenroutinen.

Als néchstes folgen die Zei-
chenbehandlungsroutinen, die
Zeichen vom und zum Bildschirm
lbertragen. Fiir die Behandlung
der Grafikpunkte und die Farb-
wahl sind die Grafikschnittstel-
lenroutinen zustdndig. Es folgt
die ASCII-TTY-Routine, die ein
Zeichen auf den Bildschirm
schreibt und den Cursor um ei-
nes weiterbewegt. Nun fehlt nur
noch die Routine zur Abfrage des
Bildschirmstatus, die den aktuel-
len Modus, die Bildschirmseite
und Breite angibt.

Die
Blldschirmschnittstelle

Zunéachst wollen wir uns den
Bildschirmschnittstellenroutinen
zuwenden, von denen acht exi-
stieren. Ihr Aufruf geschieht
durch Setzen von Werten in das
AH- und andere Register (falls
erforderlich) und anschliefen-
den Aufruf von INT 10H. Begin-
nen wirmit AH = 0. Jenach Wert

in AL gilt folgende Einstellung:

40%25 s/w, Text
40x25 Farbe, Text
80x25 s/w, Text
80x2b Farbe, Text
320%200 Farbe, Text
320%200 s/w, Grafik
640x200 s/w, Grafik

Um z.B. den Videomodus auf
640%x200 Punkte, schwarzweiB
und Grafik zu setzen, kann man
folgendes Macro benutzen:

VIDEOMODUS MACRO WERT
MOV AH, OH
MOV AL WERT
INT 10H
ENDM

Als WERT muB fiir den ange-
gebenen Modus eine 6 iiberge-
ben werden.

OO WNE-L O

AH = 1 dient zum Einstellen
der Cursor-Zeilen. Gemeint ist
damit der Bereich, in dem sich
der Cursor auf dem Bildschirm
bewegenkann. Man stellt diesen
mit dem CX-Register ein. Dazu
ist im CH-Register in den Bits 0
bis 4 die Startzeile (Bits 5-7 im-
mer 0) und im CL-Register inden
Bits 0 bis 4 die Endzeile (Bits 5-7
immer 0) zu{ibergeben. Auchda-
zu wollen wir ein Macro ange-
ben:

CURSOR_ZEILEN MACRO STARTZEILE,

ENDZEILE

PUSH CX

XOR CX,CX

MOV CH,STARTZEILE
MOV CL,ENDZEILE
MOV AH,1H

INT 10H

POPCX

ENDM

Durch XOR CX,CX wird sicher-
gestellt, daB die Bits 5bis 7in CH
und CL immer 0 sind. Die andere
Moglichkeit wire folgende:

MOV CH,STARTZEILE
AND CH,00011111B
MOV CL,ENDZEILE
AND CL,00011111B

Hier ist gewahrleistet, daB kei-
ne von Null verschiedenen Bits
auf den Pléatzen 5 bis 7 sitzen.

Gehen wir nun weiterzu AH =
2, einer Routine, die die Cursor-
Position ausliest. Dabei erfolgt in
BH die Angabe der Nummer der
aktuellen Bildschirmseite. Zu-
riickgegeben werden danninDH
und DL Zeile und Spalte des Cur-
gors, in CH und CL der aktuelle
Cursor-Modus.

Die folgende Routine liest die
Lichtgriffelposition. Wir wollen
hier nicht néher darauf einge-
hen, da am Schneider PC in der
Regel kein Lichtgriffel ange-
schlossen ist.
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Die Routine mit AH = 5 wahlt
die aktive Bildschirmseite. Hier
wird in AL die Seite iibergeben.
Sie kann bei den Modi 0 und 1 (s.
AH = 0) von 0 bis 7 und bei 2 und
3 von 0 bis 3 betragen.

Die letzten beiden Routinen
dienen zum Scrollen einer akti-
ven Seite. Ihre Parameter sind je-
weils die gleichen, jedoch unter-
scheiden sie sich in der Richtung
des Scrollens. Bei AH = 6 ge-
schieht dies aufwértsund bei AH
= 7 abwirts. Folgehdes muB
iibergeben werden:

AL : Anzahlder Zeilen (AL =
0, das ganze Fenster
wird gelbscht), frei wer-
dende Zeilen werden

geléscht (am Fenster-

ende bzw. Fensteran-
fang)

CH,CL : Zeile, Spalte links oben

DH,DL : Zeile, Spalte rechts
unten

BH : Attribut fiir geldschte
Zeilen

Sehen wir uns auch hierzu Ma-
cros an. Als erstes eines zum
Bildschirmléschen:

CLRSCR MACRO

MOVAL,0H

MOV CX,0000H ;Zeile0, Spalte0

MOVDX,184FH ;Zeile24,
+Spalte 79

MOVBH,07H  ;Normales
;Attribut

MOVAH,06H ;oder0O7TH

INT 10H

ENDM

CLR_FEN MACROZLOB,SLOB,ZRU,SRU,

ANZZL

MOVAL,ANZZL ;AnzahlZeilen

MOVCH,ZLOB ;Zeilelinksoben

MOVCL,SLOB ;Spaltelinks
;oben

MOVDH,ZRU  ;Zeilerechts
;unten

MOVDL,SRU iSpalterechts
;unten

MOVBH,07H :Normales
;Attribut

MOVAH,06H ;oder0O7H

INT 10H

ENDM

Im CLRSCR-Macro werden so-

wohl CH und CL als auch DHund
DL zusammengesetzt. So etwas
1aBt sich'immer dann durchfiih-
ren, wenn die Werte feststehen
und daher klar ist, was in die Re-
gister geschrieben wird. Man
spart auf diese Weise einige Zei-
len Quell-Code, und das Pro-
gramm ist schneller. Bei einer
Wertilibergabe wird man im all-
gemeinen auf die Teilregister se-
parat zuweisen.

Die Zeichenbehandlung

Kommen wir nun zu den drei
Zeichenbehandlungsroutinen.
Die erste liest ein Zeichen und
dessen Attribut an der aktuellen
Cursor-Position. Der Aufruf er-
folgt mit AH = 8, und in BH
kommt die Bildschirmseite. Zu-
riickgegeben werden in AL das
Zeichenund in AH sein Attribut.

Im Gegensatz dazu schreibt
AH = 9 Zeichen an die Cursor-Po-
sition, Hier ist folgendes zu {iber-
geben:

BH : Bildschirmseite (Textmo-
dus)

BL : Attribut des Zeichens
(Textmodus), Farbe des
Zeichens (Farbschirm)

CX: Anzahl zu schreibender
Zeichen

AL : zu schreibendes Zeichen

Ein Macro, das Zeichenaufden
Bildschirm schreibt, sieht dann
SO aus:

SCHREIB_ZEICH MACRO ZEICH,ZANZ,
ZATTR,BSEIT

PUSH BX

PUSH CX

MOV BH,BSEIT
MOV BL,ZATTR
MOV CX,ZANZ
MOV AL,ZEICH
MOV AH,08H
INT 10H

POP CX
POPBX

ENDM

Hier bedeutet ZEICH das Zei-
chen, ZANZ die Zeichenanzahl,
ZATTR das Zeichenattribut oder
dessen Farbe und BSEIT die Dar-
stellung der Bildschirmseite.

Ahnlich ist auch die Routine
mit AH = 10 gestaltet. Sie
schreibt allerdings nur ein Zei-
chen an die Cursor-Position, oh-
ne ein Attribut oder eine Farbe
zu libergeben. Die entsprechen-

den GréBen sind genau diesel--

ben wie bei AH = 8, mit Ausnah-
me von BL. Dieses Register ist
bedeutungslos, da ja kein Attri-
but {ibergeben wird.

Die Grafikroutinen

Kommen wir nun noch kurz zu
den Grafikroutinen. Mit AH = 11
wird die Farbpalette eingestellt.
Man tbergibt in BH ihre Num-
mer, die zwischen 0 und 127 lie-
genkann, undinBL den Wertder
bei der Palettennummer genom-
menen Farbe.

Mit der Routine AH = 12 146t
sich ein einzelner Grafikpunkt
setzen. Hier sind folgende Para-

meter zu ibergeben:

DX : Zeilennummer
CX : Spaltennummer
AL : Farbwert

Wenn Bit 7 von AL gesetzt ist,
wird der Wert der Punktfarbe
XOR mit dem des Punktes ver-
knlipft.

Die Routine AH = 13liest einen
Grafikpunkt, wobeiin DX und CX
dieé Zeilen- und Spaltennummer
libergeben werden; in AL erfolgt
die Riickgabe des gelesenen
Punktes.

ASCII-
und TTY-Routinen

Der Vollstéindigkeit halber sei
jetzt nach die ASCII-TTY-Routi-
ne AH = 14 mit Ubergabe der
Bildschirmseite in BH, des Zei-
chens in AL und der Vorder-
grundfarbe in BL erwihnt. Das
Auslesen des Bildschirmstatus
erfolgt mit AH = 15. Hier werden
der aktuelle Modusin AL, die An-
zahl der Zeichen pro Zeile in AH
und die gerade aktive Bild-
schirmseite in BH zurtickgege-
ben.

Damit haben wir alle Funktio-
nen des Interrupts 10H aufge-
fiihrt. Sie sollten eigene Versu-
che mit ihnen durchfiihren, da-
mit Sie einen Eindruck von ihrer
Wirkungsweise bekommen.

Abfragen der
Systemkonfiguration

Nun wollen wir uns noch ei-
nem Problem zuwenden, das im-
mer dann auftaucht, wenn man
mit einem unbekannten Rechner
arbeiten will. Eine der ersten
Fragen, die sich immer stellt, ist
die nach dem Speicherplatz. Sie
148t sich sicherlich unter Zuhilfe-
nahme des DOS-Utility CHKDSK
(Check Disk) beantworten, da
diese Routine auBer dem Platz
auf der Diskette auch den einge-
bauten sowie den zur Verfiigung
stehenden freien Speicherplatz
ausgibt. Anders verhilt es sich,
wenn man wissen mdchte, ob ei-
ne Farb- oder monochrome Gra-
fikkarte eingebaut ist. Hierbietet
sich in der Regel keine fertige
Routine an.

Manchmal méchte man auch
in Erfahrung bringen, wie viele
Diskettenlaufwerke eingestellt
sind. Dies kann z.B. notwendig
sein, wenn sich die Festplatte
partout nicht als Laufwerk C:
konfigurieren lassen will. Auch
eine Auskunft iiber die Anzahl
der seriellen und parallelen
Schnittstellen und eventueller

Gameport-Adapter kann von In-
teresse sein.

Diese Fragen werden von den
Interrupts 11H und 12H beant-
wortet. Manruftz.B. INT 11H auf
und erhélt in AX das Ergebnis.
Die Bits in AX haben folgende
Bedeutung:

Bit

0 Diskettenlaufwerk
vorhanden (= 1) oder
nicht (= 0)
nicht benutzt
unbestimmt
unbestimmt
Videomodus beim Ein-
schalten
00 = nicht verwendet
01 = 40 x 25, s/w, mit
Farbgrafikkarte
80 x 25, s/w, mit
Farbgrafikkarte
80 x 25 mit mono-
chromer Karte
Anzahl der Disketten-
laufwerke (wenn Bit 0 =
1)
00=1
01=2
10=3
11=4
8 nicht verwendet
9-11 Anzahl der RS-232C-

Adapter
12 Gameport-Adapter
(ja = 1, nein = 0)
nicht verwendet
Anzahl der angeschlos-
senen Drucker

o wn -

10 =
11 =

6+7

13
14+15

Die GréBe des Speichers wird
mit dem Interrupt 12H abge-
fragt. Hier erhilt man in AX die
Anzahl der 1-KByte-Schreib-/Le-
sespeicherbldcke zuriick.

In der néchsten Folge wollen
wir ein kleines Programm vor-
stellen, das diese Interrupts
nutzt und auf dem Bildschirm
den Ausriistungsstatus des
Rechners ausgibt.

P. Jaguttis

Ihre Tins

und Anfragen
richten Sie
hitte an:

Schneider-Magazin
Postfach 1640
7518 Bretten
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Textverarbeitung

selbst gemacht

Auch Anwendungen, die man normalerweise kauft, konnen
in Basic programmiert werden.

Dieses Programm ist profes-
sionell aufgebaut und fiir das Ba-
sic des PCrelativ schnell. Es dau-
ert allerdings einige Zeit, bisman
sich an seine Arbeitsweise ge-
wohnt hat. Vorbild war teilweise
das Textverarbeitungsprogramm
"Tasword".

Funktionsweise

Der Start erfolgt mit RUN. Zu-
nachst werden die beiden sicht-
baren Windows erstellt, eines als
Hilfs- und ein zweites direkt dar-
unter als Eingabe- und Bearbei-
tungsfenster. Es. dauert aller-
dings einige Zeit, bis der Compu-
ter die Rdndermarkierungen auf-
gebaut hat. Nun sehen Sie im
Hilfsfenster die Cursor-Position
in Spalte und Zeile, die Ldngedes
Textes in der Angabe "Letzte
Zeile", die Randerposition und
ob der Einfiigemodus gewdhlt
wurde. Im Textverarbeitungs-
Window befindet sich bis jetzt
nur ein Cursor.

Tastenfunktionen

Die wichtigsten Tastensind F1
-und F2. Mit der ersten wird ein
Hilfsmenii aufgerufen, indem Sie
alle Tastenfunktionen wéhrend
des Schreibens noch einmal se-
hen kénnen. F2 zeigt Ihnen die
Druckersteuerzeichen und de-
ren Tasten.

ENTER, DEL, <-DEL, HOME,
END, PGUP, PGDN, TAB,
SHIFT+TAB und die Cursor-Ta-
sten funktionieren genau wie in
Basic2, ENTER schlieBt also eine
Zeile ab, mit DEL ldschen Sie
riickwirts, mit <-DEL entspre-
chend vorwérts. HOME bringt
Sie an den Anfang des Textes,
END zudessen Ende. PGUP zeigt
Thnen die 14 vorderen Zeilen,
PGDN die 14 folgenden. TAB
riickt auf die nachste Tabulator-
position, SHIFT+TAB auf die
letzte. Mit den Cursor-Tasten
koénnen Sie beliebig im Text um-
herfahren.

Der Text darf hochstens 342
Zeilen lang sein. Das entspricht

sechs DIN-A4-Seiten und diirfte
fiir den nicht professionelien An-
wender geniigen. Der Cursor
148t sich nicht aus dem Textfeld
herausfahren, d.h., er kann die
Zeilen 0 und 343 nicht erreichen.
Wird eriiber die 79. Spalte gefah-
ren, so nickt er automatisch in
die néchste Zeile (umgekehrt na-
tiirlich ebenso).

Bearbeitung des Textes
und Hilfsmittel

Mit ALT +Q setzen Sie eine Ta-
bulatorposition. Dies ist auch au-
Berhalb des Schreibfeldes (be-
grenzt durch die Rénder) moég-
lich. Um einen Tabulator zu 16-
schen, driicken Sie ALT+W. Da-
zu muB die entsprechende Posi-
tion natiirlich auch vorhanden
sein. ALT+R fiihrt einen Reset
durch, d.h., alle Tabulatoren ste-
hen wie beim Start des Pro-
gramms an den Positionen 1, 10,
20, 30, 40, 50, 60, 70, 79. Wollen
Sie auch diese 1dschen, so betéti-
gen Sie die Tastenkombination
ALT+T.

Zur Markierung der Rénder
dienen die Tasten O und P. Mit
ALT+0O setzen Sie den linken,
mit ALT+P den rechten Rand,

Textverarbeitung in Basic2

Datei Programn Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster

wobei der linke natiirlich nicht
weiter rechts liegen darf als der
rechte (wird vom Programm
iiberpriift). Mit ALT+A fiihren
Sie einen Rénder-Reset durch,
wonach sich der linke bei 1 und
der rechter bei 79 befindet.

Eine Zeile 148t sich 16schen, in-
dem Sie ALT+Z driickén. Da hier
aber keine Abfrage erfolgt, soll-
ten Sie sich dessen wirklich si-
cher sein. Mit ALT+U wird der
gesamte Text geldscht. Zuvor er-
kundigt sich allerdings das Pro-
gramm in einer ALERT-Abfrage,
ob Sie das auch wollen. Ist dies
der Fall, wird die Textverarbei-
tung in den START-Zustand ver-
setzt.

Mit ALT+I (analog zu INS in
Basic2) wéhlen Sie zwischen
Einflige- und Uberschreibmo-
dus. Dies wird im Hilfsfenster an-
gezeigt.

Der Text wird mit ALT+S ge-
speichert. Sein Nameist in einem
kleinen Eingabe-Window, das
gich éffnet, einzugeben. Mit
ALT+D konnen ein beliebiger
Text, eine Datei oder sogar ein
Basic-Progtamm geladen wer-
den. Sollte der Text mehr als 342
Zeilen umfassen, wird er den-

BASIC2

) #ilfsfanster

palte ! § detle 1
Linker Rand + 8 rechter Rand : 73

Tetzte Zeile (191 ° Einfugen !

daktion
Postfach 1640
7318 Bretten

Stefan Schuerin

Halligensty. 12
2800 Bremen 1

Sehr geehrte Dawen und Herren!

W Textverarbeitung:
hneider Magazin rewen, den 6Y.6d.

noch bis zur 342. Zeile geladen.
Ein ALERT-Window macht dann
auf die Uberlinge aufmerksam.

Mit ALT+F steuert man den
Drucker an. Sie werden wieder-
um in einem Extra-Window nach
der ersten und der letzten Zeile
gefragt, die zur Ausgabe gelan-
gen sollen. Fiir eine Seitennume-
rierung gibt man bei der Frage
"Seitenzahl:" j ein, ansonsten n.
Steuerzeichen, die im Text vor-
handen sind, wéhlen auf dem
Drucker die entsprechende
Schrift, doch dazu spater. Mit
ALT+E wird das Programm ver-
lassen. Zuvor erkundigt es sich,
ob Sie einen geschriebenen Text
abspeichern wollen.

Zur besseren Ubersicht sémtli-
che Tastenkombinationen noch-
mals auf einen Blick:

ALT+Q Tabulator setzen
ALT+W Tabulator 16schen
ALT+R Tabulator-Reset
ALT+T alle Tabulatoren 16-
schen

linken Rand setzen
rechten Rand setzen
Rénder-Reset

Zeile 16schen
gesamten Text 18-
schen

Einfiigen ein/aus
Text speichern

Text laden

ALT+F Text drucken
ALT+E Programm verlassen
Fi Hilfsmenii

F2 Druckermenii

ALT+O
ALT+P
ALT+A
ALT+Z
ALT+U

ALT+I
ALT+S
ALT+D

Wenn Sie im Text verschiede-
ne Schriften wéhlen wollen,
miissen Sie vor das Wort, den
Buchstaben oder die Zeile Druk-
kersteuerzeichen setzen. Mitder
Tastenkombination ALT und
den Buchstaben G, H, J, K, L, X,
C,V,B, Nund M werdendiese im
Text eingebunden und sind
sichtbar. Das Unterprogramm
zum Drucken eines Textes setzt
sie dann in die verschiedenen
Schriften um:

ALT+G NLQ-Schrift
ALT+H EDV-Schrift
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ALT+J Subscript ein Im Unterprogramm "initiali-
ALT+K Superscript ein sierung" sind fiir alle Steuerzei- schleife
ALT+L  Sub-und Superscript Chelace entspreéhend_e ¥ §e- 0038 IF taste=9 THEN GOSUB tab_vor:GOTO ei»
aus quenzen gespeichert. Hier laBt ngabe_schleife:REM Tab-Taste
ALT+X Unterstreichen ein sich das Textverarbeitungspro- | 0039  IF taste=8 AND x>linker rand THEN zeis
ALT+C Unterstreichen aus gramm an jeden Drucker anpas- le$ (y+y_versatz)=LEFT$(zeile$§ (y+y_ver»
ALT+V Breitdruck ein sen. Urspriinglich wurde es fiir satz) ,x-2)+RIGHTS(zeile$ (y+y_versatz)»
ALT+B Breitdruck aus den Star NL-10 geschrieben. +80-x)+" ":LOCATE 1;y:PRINT zeile§ (y+»
ALT+N Schmalschrift ein S. Schwerin y versatz); :x=x-1:GOTO eingabe_schlei»
ALT+M Schmalschrift aus fe
0040 IF taste=279 THEN IF einfiigen$="AUS" »
THEN einfligen$="EIN" ELSE einfiigenS$="»
AUS"™
. 0041 IF taste=279 THEN einflag=1:GOSUB hil»
Textverarbeitung £2:Goro schisie
0042 IF taste=274 THEN GOTO ende
0043 IF taste=315 THEN GOTO hilfsmeni
0001 REM **hkkkhkhhkhhhkRhkrXAAhX A AR LXKk X 0044 IF taste=316 THEN GOTO druckmeni
0002 REM *** Textverarbeitungsprogramm **= 0045 IF taste=13 THEN x=linker_rand:y=y+l:»
0003 REM *** {c) 1987 Vers. 1.24 *Rx xflag=1:yflag=1:GOTO eingabe_schleife
0004 REM *** by SOFT ON * % % 0046 IF taste>289 AND taste<295 THEN taste>»
0005 REM *** Stefan Schwerin * & % =taste-66
0006 REM **% Halligenstr. 12 LR 0047 IF taste>300 AND taste<307 THEN taste»
0007 REBM *** ‘2800 Bremen 1 * k% =taste-72
0008 REM *AAXkRARAAAAARAKRRAAAAAK KRR KRR KRAR 0048 IF taste=-1 OR taste>255 OR taste=8 T»
0009 DRIVE "a:":CHDIR "\" HEN GOTO schleife
0010 GOSUB initialisierung 0049 °
0011 ° 0050 LABEL tasten_druck
0012 LABEL schleife 0051 GOSUB einschreiben
0013 taste=INKEY 0052 °
0014  IF taste>31 AND taste<256 THEN GOTO t» 0053  x=x+l:xflag=1
asten_druck 0054 IF einfiigen$="EIN" AND RIGHTS(zeile$(»
0015 IF taste=328 AND (y_versatz>0 OR y>1)» y+y_versatz) ,1)=" " THEN WINDOW #2 CU»
THEN y=y-1:yflag=1:GOTO eingabe_schl» RSOR OFF:zeile$ (y+y_versatz)=LEFPTS$(ze>»
eife: REM Cursor hoch ile$(y+y_versatz),x-2)+CHRS(taste)+MI»
0016 IF taste=336 AND y+y_versatz<>342 THE» DS(zeile$ (y+y_versatz) ,x-1,80-x) : LOCA»
N y=y+l:yflag=1:GOTO eingabe_schleife» TE 1;y:PRINT ZelleS(Yﬂr versatz) ; : NIN»
:REM Cursor runter DoOW #2 CURSOR ON
0017 IF taste=333 THEN x=x+1:xflag=1:GOTO » 0055 IF einfiigen$="EIN". AND RIGHTS(zeile$(»
eingabe_schleife: REM Cursor rechts y+y_versatz) ,1)<>" " THEN x=x-1l:einfi»
0018  IF taste=331 AND (y_versatz>0 OR y>1 » gen$="AUS" : GOSUB einschreiben:einfiige»
OR x>linker_rand) THBN x=x-1l:xflag=1l:» n$="EIN" :x=x+1
GOTO eingabe_schleife:REM Cursor link» 0056 '
s 0057 LABEL eingabe_schleife
0019  IP taste=327 THEN GOSUB home_taste 0058  GOSUB umrechnung
0020 IF taste=335 THEN GOSUB end_taste 0059 GOTO schleife
0021  IF taste=329 THEN GOSUB pgup_taste 0060 '
0022  IF taste=337 THEN GOSUB pgdn_taste 0061 LABEL initialisierung
0023 IF taste=271 THEN GOSUB tab_riick: GOTO» 0062 FOR i=1 TO 4:CLOSE WINDONW i:CLOSE #i:»
eingabe_schleife: REM SHIFT-Tab-Taste NBXT i
0024 IF taste=272 THEN tabulator(x)=1:setz» 0063 OPEN #2 WINDOW 2
en=1: GOSUB tab_setzen:GOTO schleife 0064 'SCREEN #2 TEXT 79 FIXED,15 FIXED INFO»
0025 IF taste=273 THEN tabulator(x)=0:setz» RMATION OFF
en=0:GOSUB tab_setzen:GOTO schleife 0065  WINDOW #2 FULL ON
0026  IF taste=275 THEN GOSUB tab_reset:GOT» 0066 WINDOW #2 PLACE 3,2
O schleife 0067 WINDOW #2 TITLE "Textverarbeitung:"
0027 IF taste=276 THEN GOSUB tab_ldschen:G» 0068 WINDOW #2 OPEBN
OTO schleife 0069 STREAM #2
0028 IF taste=300 THEN GOSUB zeile loschen» 0070 WINDOW #2 CURSOR ON
:GOTO eingabe_schleife 0071  OPEN #1 WINDOW 1
0029 IF taste=278 THEN GOSUP text_ldschen:» 0072 SCREEN #1 TEXT 79 FIXED.S5 FIXED INFOR>
GOTO eingabe_schleife MATION OFF
0030 IF taste=280 THEN GOSUB links_setzen:>» 0073  WINDOW #1 FULL ON
GOTO eingabe_schleife 0074  WINDOW #1 PLACE 3,138
0031  IF taste=281 THEN GOSUB rechts_setzen» 0075  WINDOW #1 TITLE "Hilfsfenster:
:GOTO eingabe_schleife 0076 WINDOW #1 OPEN
0032 IF taste=286 THEN GOSUB rander_reset:» 0077  WINDOW #1 CURSOR OFF
GOTO eingabe_schleife 0078 WINDOW #2 MOUSE 2
0033  IF taste=371 THEN GOSUB ctrl_links:xf» 0079  DIM zeile$(342),tabulator(79),xdrucke»
lag=1:GOTO eingabe_schleife:REM CTRL » r(30) ,ydrucker (30) ,codex(30),code$(11»
Cursor links ) .zweitcode$ (30)
0034 IF taste=372 THEN GOSUB ctrl_rechts:x» 0080 code$ (1)=CHRS(27)+"x"+CHRS(1) : REM NLQ»
flag=1:GOTO eingabe_schleife: REM CTRL» -Schrift
Cursor rechts 0081 code$ (2)=CHRS(27)+"x"+CHR$(0) : REM EDV>»
0035 IF taste=287 THEN GOSUB abspeichern:G» -Schrift
OTO schleife 0082 code$(3)=CHRS(27)+"S"+CHRS(1) : REM Sub»
0036 IF taste=288 THEN GOSUB laden:GOTO ei» script ein
ngabe_schleife 0083 code$ (4)=CHRS(27)+"S"+CHRS(0) : REM Sup»
0037  IF taste=289 THEN GOSUB drucker:GOTO » erscript ein
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0084 code$ (5)=CHR$(27) +"T" :REM Sub>» 0129 °
- und Superscript aus 0130 LABEL home_taste
0085 code$ (6)=CHRS$(27)+"-"+CHR$(1) : REM unt» 0131 WINDOW #2 MOUSE 2
erstreichen ein 0132 y=1l:x=linker_rand:y_versatz=0
0086 code$ (7)=CHR$(27)+"-"+CHRS(0) : REM unt» 0133 WINDOW #2 CURSOR OFF
erstreichen aus 0134 FOR i=1 TO 14
0087 code$ (8)=CHR$(14) : REM Bre>» 0135 LOCATE 1;i
itdruck ein 0136 PRINT zeile$(1);
0088 code$ (9)=CHRS$(20) :REM Bre» 0137 NEXT i
itdruck aus 0138 NINDOW #2 CURSOR ON
0089 code$(10)=CHR$(15) :REM Sch» 0139 xflag=1l:yflag=1
malschrift ein 0140 NINDOW #2 MOUSE 0O
0090 code$(11)=CHRS$(18) :REM Sch» 0141 GOTO umrechnung
malschrift aus 0142 '
0091 FOR i=1 TO 342:zeileS$(i)=STRINGS(79,3» 0143 LABEL end_taste :
2) :NBXT i 0144 NINDON #2 MOUSE 2
0092 einfigen$="AUS" 0145 y=14:y_versatz=ymax-14
0093 x=1:y=1:y_versatz=0:ymax=1:linker_ran» 0146 IF ymax<14 THEN y_versatz=0
d=1:rechter_rand=79 0147 GOSUB ausgabe .
0094 xflag=1:yflag=1l:einflag=1:maxflag=1:1» 0148 x=linker_rand:FOR i=1 TO 79
inksflag=1l:rechtsflag=1 0149 IF MIDS$(zeile$ (ymax),i,1)<>" " THEN x»
0095 meni_leiste$="}--———-—- [ Femeemmms 1-~--» =i
------ P el R e R b 0150  NEXT i
------ ———f——————— " 0151 xflag=1:yflag=1
0096 GOSUB tab_reset 0152 WINDOW #2 MOUSE 0
0097 GOSUB hilfe 0153 GOTO umrechnung
0098 NINDOW #2 MOUSE 0 0154 °
0099 RETURN 0155 LABEL pgup_taste
0100 0156 y_versatz=y_versatz-14
0101 LABEL hilfe 0157 IF y_versatz<0 THEN y_versatz=0:x=lin»
0102 IF xflag=1 THEN LOCATE #1,1;1:PRINT #» ker_rand:y=1 =
1,"Spalte :";USING "##":x;:xflag=0 0158  xflag=l:yflag=1
0103  IF yflag=l THEN LOCATE #1,20;1:PRINT » 0159  GOSUB ausgabe
¥1,"Zeile :";USING "###";y+y_versatz;» 0160 = GOTO umrechnung
:yflag=0 0le6l '
0104 IF maxflag=1 THEN LOCATE #1,40;1:PRIN» 0162 LABEL pgdn_taste
T #1,"letzte Zeile :";USING "###";yma>» 0163 y_versatz=y_versatz+1l4
x: :maxflag=0 0164 IF y_versatz+y+l13>=ymax THEN GOTO end»
0105 IF einflag=1 THEN LOCATE #1,60;1:PRIN» _taste
T #1,"Einfigen : ";einfligen$;:einflag» 0165 xflag=1l:yflag=1
=0 : 0166 GOSUB ausgabe
0106 IF linksflag=1 THEN LOCATE #1,1;2:PRI> 0167  GOTO umrechnung
NT #1,"linker Rand : ";USING "##";1lin» 0168 °*
ker_rand:linksflag=0 0169 LABEL ausgabe
0107 IF rechtsflag=1 THEN LOCATE #1,20;2:P» 0170 WINDOW #2 CURSOR OFF
RINT #1,"rechter Rand : ";USING "##";» 0171 POR i=1 TO 14
rechter_rand:rechtsflag=0 0172 LOCATE 1;i
0108 RETURN 0173 PRINT zeile$ (i+y_versatz);
0109 ° 0174 NEXT i
0110 LABEL warten 0175 WINDOW #2 CURSOR ON
0111 WINDOW #2 MOUSE 2 0176 RETURN
0112 aS=INKEYS: IF a$="" THEN GOTO warten 0177
0113 WINDOW #2 MOUSE 0 0178 LABBL neustart
0114 RETURN 0179 CLOSE WINDOW 3:CLOSE WINDOW 4
0115 ' 0180 CLOSE #3:CLOSE #4
0116 LABEL umrechnung 0181 GOTO schleife
0117 IF x=linker_rand-1 THEN x=rechter_ran» o182 '
d:y=y-1l:yflag=1 0183 LABEL einschreiben
0118 IF x=rechter_rand+l AND y+y_versatz=3» 0184 LOCATE x;y:PRINT CHRS(taste):
42 THEN x=rechter_rand:yflag=0 0185 IF einfiigen$="AUS" THEN MIDS$(zeile$ (y>»
0119 IF x=rechter_rand+1 THEN x=linker_ran» +y_versatz) ,x,1)=CHR$(taste)
d:y=y+1l:yflag=1 0186 RETURN
0120 IF y=15 THEN WINDOW #2 CURSOR OFF:y=1» 0187 ° .
4:y_versatz=y versatz+1l:LOCATE 1;15:T» 0188 LABEL tab_vor
EXT FEED 1:LOCATE 1;14:PRINT zeile$(1>» 0189 FOR i=x+1 TO rechter_rand:IF tabulato»
4+y_versatz);: NINDOW #2 CURSOR ON r(i)=1 THEN x=i:xflag=1:RETURN
0121 IF y=0 THEN WINDOW #2 CURSOR OFF:y=1:» 0190 NEXT i:x=linker_rand:y=y+l:yflag=1l:xf»
y_versatz=y_versatz-1:LOCATE 1;1:TEXT» lag=1
FEED -1:PRINT zeile$(1+y_versatz);:L» 0191  IF x=linker_rand AND y+y_versatz=343 »
OCATE 1;15:TEXT DELETE LINE:NINDOW #2» THEN y=y-1l:x=rechter_rand
CURSOR ON 0192 RETURN
0122 IF y+y_versatz>ymax THBN ymax=y+y_ver>» 0193 '
satz:maxflag=1 : 0194 LABEL tab_rick
0123 GOSUB positionen 0195 FOR i=x-1 T0 linker_rand STEP -1:IF t>
0124 GOTO hilfe abulator(i)=1 THEN x=i:xflag=1:RETURN
0125 0196 NEXT i
0126 LABEL positionen 0197 x=rechter_rand:y=y-l:yflag=1l:xflag=1
0127 LOCATE x:y ' 0198 IF y=0 THEN x=linker_rand:y=1
0128 RETURN 0199 RETURN
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0200 ' 0262 rechter_rand=x:rechtsflag=1

0201 LABEL tab_setzen 0263 RETURN

0202 LOCATE #1,x:4 0264 °

0203 IF setzen=1 THEN PRINT #1,"|": 0265 LABEL rander_reset

0204 IF setzen=0 THEN PRINT #1,"-": 0266 linker_rand=1:rechter_rand=79

0205 RETURN 0267 FOR i=1 TO 79

0206 ' 0268 LOCATE #1,i:4

0207 LABEL tab_reset 0269 IF tabulator(i)=1 THEN PRINT #1,"|"»

0208 FOR i=1 TO 79:tabulator(i)=0:NEXT i 8

0209 LOCATE #1,1;4:PRINT #1,menii_leiste$; 0270 IF tabulator(i)=0 THEN PRINT #1,"-

0210  RESTORE tab_werte:FOR i=1 TO 9:READ w» :
ert:tabulator (wert)=1:NEXT i 0271 NEXT i

0211 ' 0272 linksflag=l:rechtsflag=1

0212 LABEL tab_werte 0273 RETURN

0213 DATA 1,10,20,30,40,50,60,70,79 0274 '

0214 merk=x:x=linker_rand:GOSUB links_setz» 0275 LABEL abspeichern
en:x=rechter_rand:GOSUB rechts_setzen» 0276 but=ALERT 1 TEXT "Legen Sie die","Dat»
:x=merk endiskette”,"ein und klicken","Sie OK»

0215 REBTURN an !" BUTTON RETURN "OK","Abbruch"

0216 0277 IF but=2 THEN RETURN

0217 LABEL tab_ldschen 0278  GOSUB namenseingabe

0218  FOR i=1 TO 79 0279  NINDOW #2 MOUSE 2

0219 IF tabulator(i)=1 THEN LOCATE #1,i;» 0280 LABEL tu:OPEN #5 OUTPUT name$

4:PRINT #1,"-";:tabulator(i)=0 0281  FOR i=1 TO ymax:PRINT #5,zeile$ (i)

0220 NEXT i 0282 NEXT i

0221 RETURN 0283 CLOSE #5

0222 0284  WINDOW #2 MOUSE 0

0223 LABEL zeile_l6schen 0285 RETURN

0224 NINDOW #2 CURSOR OFF 0286 '

0225 FOR i=y+y_versatz+l TO ymax 0287 LABEL laden

0226 zeile$§(i-1)=zeile$ (i) 0288 but=ALBERT 1 TEBXT "Legen Sie die","Dat»

0227 NEXT i:zeile$ (ymax)=STRINGS$(79,32) endiskette","ein und klicken","Sie OR»

0228 FOR i=1 TO 14 an !" BUTTON RETURN "OK","Abbruch"

0229 LOCATE 1;i:PRINT zeile$(i+y_versatz»_ 0289 IF but=2 THEN RETURN’

H 0290 GOSUP namenseingabe

0230 NEXT i 0291 IF FINDS(name$)="" THEN ALERT 1 TEXT »

0231 ymax=ymax-1:maxflag=1: WINDON #2 CURSO» "Keine Datei mit","diesem Namen gefun»

¥ R ON den !" BUTTON RETURN "OK":RETURN

0232 RETURN 0292 WINDOW #2 MOUSE 2

0233 ' 0293 OPEN #5 INPUT name$

0234 LABEL text_ldéschen 0294 i=1

0235 but=ALERT 3 TEXT "Wollen Sie wirklich» 0295 WHILE NOT BOF(#5) 1
","den gesamten Text","l1ldschen, dann » 0296 LINE INPUT #5,zeile$ (i)
klicken","Sie OK an !" BUTTON RETURN » 0297 IF LBEN(zeile$(i))<79 THEN zeile$(i)»
"Abbruch", "OK" =zeile$ (i) +STRINGS(79-LEN(zeile$(i)»

0236 IF but=1 THEN RETURN ). 32)

0237 WINDOW #2 MOUSE 2 0298 IF LBN(zeile$(i))>79 THEN zeile$(i)»

0238 FOR i=1 TO 342:zeile$(i)=STRINGS(79,3» =zeile$(i) (1 TO 79}

2) :NEXT i 0299 i=i+1:IF i=343 THEN ALERT 3 TEXT "A»

0239 CLS:x=linker_rand:y=1l:y_versatz=0:xfl» chtung !!","","Text wurde aufgrund »
ag=l:yflag=1:ymax=1:maxflag=1 seiner Lange","nicht ganz eingelade»

0240 WINDOW #2 MOUSE 0 n ! BUTTON RETURN "OK":GOTO ende_1>»

0241 RETURN aden

0242 0300 WEND

0243 LABEL links_setzen 0301 '

0244 IF rechter_rand<=x THEN RETURN 0302 LABEL ende_laden

0245 FOR i=rechter_rand TO x STEP -1 0303 CLOSE #5

0246 LOCATE #1,i:4 0304 ymax=i-1l:maxflag=1

0247 IF tabulator (i)=0 THEN PRINT #1,"-"» 0305 WINDOW #2 CURSOR OFF:CLS:FOR i=1 TO 1»

H 4:LOCATE 1;i:PRINT zeile$(i);:NEXT i

0248 IF tabulator(i)=1 THEN PRINT #1,"|"» 0306 x=linker _rand:y=1: WINDOW #2 CURSOR ON

: 0307 WINDOW #2 MOUSE 0

0249 NEXT i 0308 RB'TURN

0250 FOR :'L 1 T0 X-1:LOCATE #1,i;4:PRINT #1» 0309
o :NEXT i 0310 LABEL ende

0251 11nker _rand=x:linksflag=1 0311 but=ALERT 3 TEXT "Wollen sie den Text»

0252 RETURN ","noch abspeichern ?" BUTTON RETURN »

0253 "Ja“,"Nein",“Abbruch“

0254 LABBL rechts_setzen 0312 IF but=3 THEN GOTO schleife

0255 IF linker_rand>=x THEN RETURN 0313 IF but=2 THEN END

0256 FOR i=linker_rand TO x 0314 IF but=1 THEN GOSUBP abspeichern:END

0257 LOCATE #1,1i;4 0315 !

0258 IF tabulator(i)=0 THEN PRINT #1,"-">» 0§16 LABEL drucker

3 0317 zdhler=0
0259 IF tabulator(i)=1 THEN PRINT #1,"i"» 0318 OPEN #3 WINDOW 3
H 0319 SCREEN #3 TEBXT 30 FIXED, 5 FIXBD INFO»

0260 NEXT i RMATION OFF

0261 FOR i=79 TO x+1 STEP -1:LOCATE #1,i;4» 0320 WINDOW #3 FULL ON
:PRINT #1," "; NSXT i 0321 WINDOW %3 PLACE 198,27
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0322 NINDOW #3 TITLE “"Drucker-Menii:" t drucken","E = Programm verlassen","»
0323 WINDOWN #3 OPEN ", "SHIFT-Funktionen”,""," Nicht be»
0324 STREAM #3 legt”

0325 ' 0376 DATA " TAB-Funktionen",""," Ein»
0326 LABEL drucker_schleife en Tabulator vor","SHIFT = Einen Tabu»
0327 INPUT "Erste Zeile : ",erste lator zuriick","","Sonstige-Tasten",""»
0328 INPUT "Letzte Zeile : ",letzte "F1 = Hilfsmeni aufrufen", "F2 »
0329 IF erste>letzte THEN GOTO drucker_sch» = Druckmenli aufrufen","ENTER = Zeilen>»
leife ende", " DEL = vorwdrts loschen"
0330 INPUT "Seitenzahl : ", antwort$ 0377 DATA "<-DEL = rickwarts 16schen", "CTR>»
0331 antworts UPPBRS(antwortS) L+C= Ende“ , nn . "n , "n , (LX) . wun . "we . nwe
0332, CLOSE #3 0378 . STRBAM #2
0333 STREAM #2 0379 CLOSE . NINDOW 4
0334 but=ALERT 3 TEXT "Bereiten Sie den Dr» 0380 CLOSE #4
ucker", "vor, klicken Sie dann OK an !» 0381 GOTO schleife
» BUTTON RETURN “OK", "Abbruch" 0382 °
0335 IF but=2 THEN RETURN 0383 LABEL ctrl_links
0336 NINDON #2 MOUSE 2 0384 FOR i=79 TO 1 STEP -1
0337 POR i=erste TO letzte STEP 57 0385 IF MIDS(zeile$ (y+y_versatz) ,i,1)O"»
0338 FOR j=i TO i+56 " THEN x=i
0339 FOR k=1 TO 79 0386 NEXT i
0340 aS=MIDS$(zeile$(j) .k,1) 0387 RETURN
0341 IF ASC(a$)>223 AND ASC(a$) <235 » 0388 '
THEN LPRINT code$ (ASC(a$)-223);» 0389 LABEL ctrl_rechts
: GOTO code_schleife 0390 FOR i=1 TO 79
0342 LPRINT a$:; 0391 IF MIDS$(zeile$ (y+y_versatz) ,i,1)<O"»
0343 LABEL code_schleife " THEN x=i
0344 NEXT k 0392 NEXT i
0345 LPRINT CHRS$(13); CHR$(10); 0393 RETURN
0346 NEXT j 0394 ' N
0347 z8hler=zdhler+l1: IF antwort$="J" THE>» 0395 LABEL meni_hilfe
N LPRINT TAB(39);zdhler 0396 OPEN #4 WINDOW 4
0348 ALERT 3 TEXT “"Warnung !!","","Bitte» 0397 CLS #4
ein neues Blatt","Papier einlegen » 0398 SCREEN #4 TBXT 70 FIXED, 20 FIXED INF>
I" BUTTON RETURN "OK" ORMATION OFF
0349 NEXT i 0399 NINDOW #4 FULL ON
0350 NINDOW #2 MOUSE 0 0400 WINDOW #4 PLACE 38,6
0351 RETURN 0401 WINDOW #4 TITLE "Hilfsmenid:"
0352 ' 0402 NWINDOW #4 OPEN 5
0353 LABEL namenseingabe 0403 STREAM #4
0354 OPEBN #3 WINDOW 3 0404 RBETURN
0355 ' SCREEN #3 TEXT 20 FIXED, 5 FIXBD INFO» 0405 °*
RMATION OFF 0406 LABEL druckmenii
0356 NINDOW #3 FULL ON 0407 GOSUB menii_hilfe
0357  NINDOW #3 PLACE 234,66 0408 WINDOW #4 TITLE "Druckmenii:”
0358 NINDON #3 TITLE "Dateiname:" 0409 PRINT: PRINT: PRINT
0359 WINDOW #3 OPEN ' 0410 PRINT TAB(15);"Druckeransteuerung im »
0360 LOCATE #3,1;3:LINE INPUT #3,"Name : "» Text" : PRINT
,name$ 0411 PRINT TAB(15) ;"ALT+G = NLQ-Schrift"”
0361 CLOSE WINDOW 3 0412 PRINT TAB{(15) ;"ALT+H = EDV-Schrift"
0362 CLOSE #3 0413 PRINT TAB(15) ;"ALT+J = Subscript ein"
0363 RETURN 0414 PRINT TAB(15);"ALT+K = Superscript ei»
0364 °' n"
0365 LABBL hilfsmenid 0415 PRINT TAB(15);"ALT+L = Sub- und Super»
0366 GOSUB menii_hilfe script aus"
0367 RESTORE menii_schleife 0416 PRINT TAB(15);"ALT+X = Unterstreichen»
0368 FOR j=0 TO 1 ein"
0369 FOR i=1 TO 20:READ a$:LOCATE j*34+1>» 0417 PRINT TAB(15);"ALT+C = Unterstreichen»
;i:PRINT a$;:NEXT i aus"
0370 NEXT j 0418 PRINT TAB(15);"ALT+V = Breitschrift e»
0371 ° in"
0372 LABEL menii_schleife 0419 PRINT TAB(15) ;"ALT+B = Breitschrift a»
0373 aS$=INKEYS: IF a$="" THEN GOTO menii_sch» us"
leife 0420 PRINT TAB(15);"ALT+N = Schmalschrift »
0374 DATA "ALT-Funktionen","","Q = Tabulat>» ein”
or setzen","W = Tabulator 16schen”,"R» 0421 PRINT TAB(15) ;"ALT+M = Schmalschrift »
= Tabulator Reset","T = alle Tabulat» aus” °
oren ldschen®","O = linken Rand setzen» 0422 FOR i= 6 TO 16:LOCATE 52;i:PRINT "(";»
" "p = rechten Rand setzen","A = R&nd» CHR$(218+i) ;") ":NBXT i
er Reset","Z = Zeile ldschen”,"U = ge>» 0423 GOTO meni_schleife
samten Text lo6schen"
0375 DATA "I = Einfigen ein/aus","S = Text»
speichern”,"D = Text laden","F = Tex»
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Von der Idee zum Programm

Bei groBBeren Programmen fiihrt nur Systematik zum Ziel.
Hier eine Einfiihrung in’s “Software Engineering”.

Viele Freizeit- und Hobbypro-
grammierer kennen wohl das
Problem: Trotz einer guten Idee
und viel Zeit, die man in die Rea-
lisation eines Programms ge-
steckt hat, erreicht man nicht
das gesteckte Ziel; vieles wird
begonnen und wieder verwor-
fen. Manchmal ist man auch gar
nicht mehr in der Lage, ein Pro-
gramm zu vollenden, weil man
sich total verzettelt hat und nicht
mehr genau wei}, wds man da-
mals eigentlich wollte. Noch pro-
blematischer wird es, wenn man
versucht, ein Programm, das
man einst auf dem C 64 oder CPC
erstellt hatte, fiir ein anderes Sy-
stem umzuschreiben (z.B. PC
1512). Der folgende Artikel soll
einige Tips und Hinweise fiir die
Entwicklung eipes Programms
geben.

Software Engineering

Solange es Rechner gibt, wur-
den Programme zur Lisung ei-
nes Problems geschrieben. Dies
war (im Gegensatz zu heute)
ganzentscheidend vonder Hard-
ware gepréagt. Sowar man darauf
angewiesen, auf "primitiven"
Gerdten mit beispielsweise sehr
geringer Speicherkapazitét Pro-
gramme zu entwickeln, die mit
der verfiigbaren Hardware aus-

Abb. 1: Programmanforderungen

Korrektheit

Flexibilitat

Benutzertreundlich

kommen muBlten. Durch zum Teil
chaotische und haarstriubende
Tricks wurden diese Grenzen
iberspielt. Gefragt waren Pro-
grammierkiinstler, die aus den
Gegebenheiten méglichst viel
herausholten. Diese Programme
waren in der Regel recht klein
und hatten nur einenbegrenzten
Anwenderkreis (z.B. Labors).
Anzahl und Auswirkungen von
Fehlern waren entsprechend ge-
ring.

Mit dem Einsatz der integrie-
ten Schaltkreise (3. Computerge-
neration) und der damit steigen-
den Verbreitung von Computern
in Industrie und Handel dnder-
ten sich die Anforderungen an
die Software. Von der Hardware
her gab es nur noch wenige oder
gar keine Einschrdnkungen
mehr. Gleichzeitig wurden die
Problemlésungen und damit die
Programme immer komplexer
und umfangreicher. Natiirlich
stieg jetzt auch die Anzahl der
Fehler, deren Auswirkungen
sich durch vermehrten Einsatz
der entsprechenden Software
unangenehm bemerkbar mach-
ten. Die vorhandenen Mdglich-
keiten der Hardware konnten
nicht in vollem Umfang genutzt
werden. Stil und Techniken wa-
ren auf dem Stand der trickrei-

Lasungen des Problems, Fehlerbehandlung,
Robustheit und Ausfallsicherheit

Lesbarkeit, Modualitat, Adaptabilitat
Portabilitat

Leichte Benutzung des Programms
(Menifihrung, klares Konzept)

Verarbeitungszeit, Speicherausnutsung

chen Programmierung stehen-
geblieben. Die Auswirkungen
waren entsprechend katastro-
phal. Software wurde weiterhin
von "Kinstlern” und "Bit-
Fummlern” geschrieben, so daf8
die Programme fiir andere nicht
mehr zu lesen, geschweige denn
zu verstehen waren. Durch ihren
Umfang muBten mehrere Pro-
grammierer zusammen an einem
Projekt arbeiten.

Die Schwierigkeiten waren al-
so offenkundig, und man war ge-
zwungen, Konsequenzen zu zie-
hen. Die Beherrschung des Pro-
blems und die programmierbare
Lésung sollten wichtiger sein als
eine trickreiche Programmie-
rung. Diese muBte von der
"Kunst" eines einzelnen in einen
gemeinschaftlich auszutibenden
Beruf mit reproduzierbaren Ar-
beitsmethoden iberfiihrt wer-
den [1].

Die beschriebenen Probleme
fiihrten Mitte und Ende der sech-
ziger Jahre zu der sogenannten
Software-Krise. Ende 1968 wur-
de die Forderung nach einem
Software Engineering laut. Dies
bedeutet die Abkehr von der
Kunst der trickreichen, individu-
ellen Arbeitsweise hin zu einem
planvollen kooperativen Team-
programmieren [1].

Fiir die Planung und Durchfiih-
rung eines Programms wurden
Mechanismen, Hilfsmittel und
Konzepte entwickelt, die heute
teilweise sogar gesetzlich vorge-
schrieben sind. Dadurch ist ge-
wiéhrleistet, daB ein entspre-
chendes Produkt {iberschaubar
und fiir jeden anderen Program-
mierer nachvollziehbar ist.

Anforderungen an
ein Programm

Bevor wir uns an die Entwick-
lung eines Programms wagen,
sollten wir dies zunéchst genau-
er untersuchen.
Korrektheit

Das Wichtigste ist wohl die
korrekte Lésung des gestellten

Problems. Das Programm muB
zum definierten Ergebnis fiih-
ren. Hierzu gehéren auch die
Ausfallsicherheit und Robust-
heit (z.B. Fehlerbehandlung).

Flexibilitéat

Von ganz entscheidender Be-
deutung ist die Flexibilitit eines
Programms. Man kann im allge-
meinen darunter die Wartbarkeit
(nachtrégliches Andemn, Anpas-
sen, Erweitern usw.) verstehen.
Besonders wichtig sind dabeidie
Adaptabilitit (leichtes Andem
der  Benutzeranforderungen)
und die Portabilitdt (Anpassen
des Programms auf eine andere
Soft- oder Hardware-Umgebung,
z.B. eine andere Programmier-
sprache oder andere Computer-
systeme). An dieser Stelle ist
auch an die strukturierte Pro-
grammierung zu denken.

Verstandlichkeit

Die Grundvoraussetzung fiir
eine hohe Flexihilitét ist die Ver-
sténdlichkeit eines Programms.
Sieistinzwei Anforderungenun-
terteilt, némlich die Entwickler-
verstdndlichkeit, das einfache
Verstehen der inneren Struktur
und Funktion eines Programms
(Moduls), und die Benutzerver-
sténdlichkeit, das leichte Einar-
beiten in das Programm durch
den Benutzer.

Modualitét

Die Modualitét ist im eigentli-
chen Sinne keine Anforderung
an ein Programm, sondern eine
Grundvoraussetzung fiir Ver-
standlichkeit sowie Flexibilitat
und damit fiir die Korrektheit.
Das bedeutet, daB ein Programm
aus einzelnen Modulen (Proze-
duren, Funktionen, Unterpro-
grammen) besteht, die eine klar
begrenzte Aufgabe erfiillen.

Effizienz

Unter Effizienz lassen sich die
Verarbeitungsgeschwindigkeit
(Rechenzeit) und der Speicher-
bedarf eines Programms einord-
nen. Auch die Nutzereffizienz
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Anwendernutsung Inbetriebnabhme

Abb. 2: Software Life Circle (Phasenkonzept)

(geringe Belastung des Men-
schens bei der Benutzung [2]) ist
ein wichtiges Kriterium.

Schon an der Reihenfolge der
einzelnen Forderungen kann
man erkennen, daB z.B. die Effi-
zienz eines Programms (heute)
von untergeordneter Bedeutung
ist. Friiher stellte sie die Haupt-
anforderung an ein Software-
Produkt dar. Dies fithrte u.a. zu
der genannten Krise. Heute sind
neben der Korrektheit vor allem
die Lesbarkeit, Adaptabilitét,
Portabilitat und Modualitdt die
wichtigsten Voraussetzungen
fiir gute Software (Abb. 1).

Wie erzielt man nun ein Pro-
gramm, das genau diese Anfor-
derungen erfiillt, und welche
Hilfsmittel stehen hier zur Verfii-
gung?

Software Life Circle
(Phasenkonzept)

Die Entwicklung eines Pro-
gramms kann man grob in sechs
Phasen einteilen, wobei alle glei-
chermaBen wichtig sind. Zu Be-
ginn steht die Idee fiir ein Pro-
gramm mit seinen globalen Zie-
len. Es folgt die Planung, indem
zunichst die Ist-Eigenschaften
untersucht werden.

Die Ist-Analyse enthélt folgen-
deFragen: Wiewird das Problem
derzeit gelost (z.B. Adressenkar-
tei)? Welche Ein- und Ausgaben
werden gefiihrt (z.B. Karteikar-
ten und Listen)? Welche Infor-
mationen sind notwendig (z.B.
Name, Ort)? Wie werden die Da-
ten verarbeitet (z.B. Reihenfol-'
ge)?

Nun folgt die Spezifikation.
Hier werden die Soll-Eigenschaf-
ten des kiinftigen Software-Pro-
dukts zusammengefaft und be-
schrieben. Die Soll-Analyse legt
die Aufgaben des Programms
(geforderte Ein- und Ausgaben,
Datenstrukturen usw.) und die
Benutzerschnittstelle (Handha-
bung des Systems durch den An-
wender, Optik der Masken usw.)
fest. Dieses Konzept sollte alle
geforderten Aspektedes zukiinf-
tigen Programms enthalten und
detailliert beschrieben werden!
So ist hier festzuhalten, welche
Ausgaben in welcher Form zu er-
warten sind (z.B. Adressenli-
sten) und welche Eingabedaten
erwiinscht oder aber auch not-
wendig sind (z.B. Eintrége einer
Karteikarte).

Das gesamte Programm muf}
mit seinen einzelnen Funktions-
gruppen detailliert analysiert
und beschrieben werden. Die
Soll-Analyse ist der wichtigste
Schritt bei der Planung eines Pro-
gramms, denn anhand dieses
Konzepts findet dessen logische
Gliederung statt. Sollte man hier
einen wichtigen Aspekt verges-
sen, so wird dies auch bei der
Programmierung nicht bertick-
sichtigt! Mit dem Soll-Konzept
ist es dann auchnochméglich, ei-
ne Durchfiithrbarkeitsstudie an-
zufertigen. So kann man feststel-
len, ob das Problem {iberhaupt
mit den gegebenen Mitteln reali-
sierbar ist.

Nun folgt die logische Pro-
blemlésung. Dieser Entwurf ent-
halt die logische Gliederung der
Funktionen, Daten und Abléufe,

unabhéingig von der verwende-
ten Programmiersprache. Dies
kann z.B. in umgangssprachli-
cher (Beschreibungen) oder gra-
fischer Form (Diagramme) erfol-
gen.

Die Aufzeichnungen solllten
s0 detailliert sein, daB sie sich di-
rekt in eine (beliebige) Program-
riersprache iibersetzen lassen
(Kodierung). Dann erfolgt der
Programnitest mit dem Ver-
gleich der geforderten Soll-Ei-
genschaften und gegebenen-
falls einer Fehlerbeseitigung.

Die Entwicklungsphase wird
Phasenkonzept oder Software
Life Circle genannt und ist in
Abb. 2 noch einmal grafisch zu-
gammengefat. Neben der Pro-
jektvorbereitung sind die Spezi-
fikation (was soll das Programm
leisten) und die logische Pro-
blemlésung die wichtigsten Stu-
fen bei der Entwicklung. Die Ko-
dierung (Schreiben des Quelltex-
tes) ist relativ unbedeutend und
unproblematisch, wenn eine lo-
gische Gliederung der Pro-
grammfunktionen vorliegt!

Hierarchisches
Gliedern und
Top-Down-Strategie

Nach der Erstellung des Soll-
Konzeptes mufl das zu 16sende
Problem in seine Funktionsgrup-
pen aufgeteilt werden. Fiir das
(logische) Gliedemn eines Pro-
gramms existieren diverse Stra-
tegien (Top-Down, Bottom-Up,
Outside-In, Inside-Out) und Me-
thoden (Grafiken, Beschreibun-
gen, Formeln). Im folgendenwol-
len wir nur die Top-Down-Strate-
gie verwenden, da sie fir den
Freizeit- und Hobbyprogram-
mierer am einfachsten zu hand-
haben und zu verstehen ist. Zur
Darstellung der (hierarchis chen)
Gliederung benutzen wir das
Blockdiagramm und vernachlés-
sigen Formen wie das Warnier-
oder Venn-Diagramm (Mengen-
darstellung).

Bei der Top-Down-Strategie

von der Spitze nach unten durch
schrittweises Verfeinem geglie-
dert. Als Beispiel soll ein Pro-
gramm zum Dividieren zweier
Zahlen dienen. Es teilt sich zu-
nachst in vier Funktionen:

0. Divisionsprogramm

1. Eingabe von zwei Zahlen
2. Berechnung durchfiihren
3.. Ausgabe des Ergebnisses
4. Programmende

Jede einzelne Funktionsgrup-
pe kann sich je nach Problem
weiter aufgliedern, so z.B. die
Eingabe indie Dialogeingabe der
Werte am Bildschirm und die
Fehlerpriifung. Auch die ande-
ren Funktionsgruppen untertei-
len sich weiter:

0. Divisionsprogramm

1. Eingabe von 2 Zahlen
1.1. Dialogeingabe der
beiden Werte
1.2. Fehlerprifung
. 2. Berechnung durchfiihren
2.1. Wert 1 durch Wert 2
dividieren
2.2. Fehlerpriifung
3. Ausgabe des Ergebnisses
3.1. Ausgabe auf dem
. Bildschirma
3.2. Ausgabe auf dem
Drucker
4. Programmende
4.1. Programm beenden
4.2. Programm
wiederholen

Dieses Verfahren ist eine typi-
sche Top-Down-Strategie. Als
Darstellungsform wurde hier die
alphanumerische Darstellung
(eingeriickte Dezimalgliederung)
gewahlt. Dieselbe Gliederung
gehen Siein Abb. 3 als grafisches
Blockdiagramm. Mit einem sol-
chen Verfahren 148t sich das Pro-
blem immer feiner aufteilen, bis
alle Komponenten des Pro-
gramms beriicksichtigt und zer-
gliedert sind. Die grafische Dar-
stellung liberzeugt durch ihre
{Tbersichtlichkeit und kann je-
derzeit (und von jedermann)

(Oben-Unten—Strategie) wird nachvollzogen werden.
Abb. 3: Hierarchische Gliederung
Divisionsprogramm
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Abb. 4: Elementarstrukturen im FluBdiagramm dargestellt

Modulentwicklung und
-programmierung

Die Gliederung eines Problems
ist fast gleichbedeutend mit der
Zerlegung eines Programms in
einzelne Module. Unter deren
Entwicklung versteht man die
Bildung von einzelnen Teilfunk-
tioneni (Unterprogrammen,
Funktionen oder Prozeduren),
die eine begrenzte und eindeutig
definierte Aufgabe erfiillen. Mo-
dularprogrammierung bedeutet
dann das Zusammensetzen ei-
nes Programms aus vielen sorg-
faltig voneinander abgegrenz-
ten Bausteinen (Modulen) [2].

Bei Modulen liegt die Beto-
nung auf der eindeutig abge-

grenzten und uberschaubaren
Aufgabenlésung. So sind z.B.
Funktionen wie Ausgabe eines
Warntons, Einlesen eines Daten-
satzes und Ausgabe einer Feh-
lermeldung hierfiir typisch. Ein
Modul muB unabhéngig von ei-
nem Hauptprogramm funktions-
fahig und testbar sein. Ein ein-
mal entwickeltes 148t sich dann
in jedem beliebigen Programm
wiederverwenden. Nach der
Gliederung eines Problems kén-
nen die Teilkomponenten als
Module erstellt und kodiert wer-
den. Nehmen wir als Beispiel die
Ausgabe eines Warntons und
entwickeln dieses Modul unab-
héngig von einem Hauptpro-
gramm:

Abb. 5: Programm- oder Modulkdrper

Programm- baw Modulramp{

LABEL Ton
16. August 1987 M.W. Thoma

Ausgabe eines Aufmerksam-
keitstons

Aufruf:
TON

Ubergabeparameter:
KEINE

Riickgabeparameter:
KEINE

PRINT CHR$(7);
RETURN

Dieses Modul (hier in Basic2)
148t sich jetzt unabhéngigund al-
lein auf seine Funktionsfihigkeit
prifen. Arbeitet es nach der
Testphase einwandfrei, kann es
in jedem beliebigen Programm
benutzt werden. Ein Modul soll-
te als Kopf eine Beschreibung
der Funktion und der Ein- und
Ausgabeparameter enthalten.
Auch ein Beispiel flir seinen Auf-
ruf sollte nicht fehlen. Wichtig
ist, daB die Datenschnittstelle
(Ubergabe von Parametem, bei-
de Richtungen) so einfach wie
moglich gehalten wird. Ist ein
Modul erst einmal entwickelt,
148t es sich in kiinftigen Anwen-
dungen als "Black Box" behan-
deln, da nicht mehr die interne
Arbeitsweise, sondern nur noch

re Programme ! Bei einer genau-
en Betrachtung gibt es keinen
zwingenden Grund fiir die Ver-
wendung dieses Kommandos!
Boehm und Jacopini haben nach-
gewiesen, daB alle Algorithmen
mit drei Grundstrukturen reali-
sierbar und 16sbar sind:

1. Sequenz (lineare Folge von
Anweisungen)

2. Schleife (bedingtes Wieder-
holen)

3. Fallunterscheidung (Ver-
zweigung mit nachfolgender
Zusammenfiihrung)

Diese drei Elementarfunktio-
nen wollen wir einmal in einer
grafischen Darstellung beschrei-
ben. (Abb. 4). Hier sehen Sie eine
der herkdmmlichen Methoden
mit Hilfe des FluBdiagramms. Ei-
ne beliebige Anweisung wird als
Rechteck, eine bedingte Ver-
zweigung (z.B.IF ... THEN...)als
Raute dargestellt. Grafische Dia-
gramme werden immer von oben
nach untengelesen. DasFluBdia-
gramm ist jedoch fiir eine streng
strukturierte Programmentwick-
lung nur bedingt geeignet, da es
Spriinge zulassen kann (z.B. die
Verbindung von einer Anwei-
sung zu einer beliebigen ande-
ren = GOTO).

Das Struktogramm, eine ande-

3 ' PRINT "Basic"
aperiing (Saquenl WRITELN( Pascal');
Abb. 6: Anweisung
GOSUB modul
(Autrat Prosedur Funkior) TON|300};

Abb. 7: Aufruf eines Moduls

seine Funktion von Bedeutung
ist! Aus diesem Grund ist die Be-
schreibung der Modulfunktion
besonders wichtig.

Strukturlerte
Programmierung

Durch die Gliederung und Mo-
dulprogrammierung haben wir
schon recht viel Ordnung und
Ubersicht geschaffen. Doch wie
148t sich ein Modul (und damit
das gesamte Programm) még-
lichst einfach, libersichtlich und
strukturiert erstellen?

Dazu verwendet man die
strukturierte Programmierung,
eine Methode zur Schaffung
ubersichtlicher Programmab-
laufstrukturen [2]. GOTO-Befeh-
le sind die Hauptursache fiir
schlechte oder undurchschauba-

re grafische Darstellungsform,
istleicht erlembar, {ibersichtlich
und 188t gleichzeitig keine
Spriinge zu. Es zwingt deshalb
zur strukturierten Programmie-
rung| Da es von Nassi-Shneider-
man entwickelt wurde, bezeich-
net man es auch als Nassi-Shnei-
derman-Diagramm. Das Strukto-
gramm kommt mit einer be-
grenzten Anzahl von Symbolen
aus und ist somit leicht erlern-
bar. In den Abbildungen 5 bis 11
sehen Sie die Elemente des Nas-
si-Shneiderman-Diagramms, die
im folgenden kurz erldutert wer-
den.

Abbildung 5 zeigt den Aufbau
eines Modul- bzw. Programm-
korpers (die Summe aller Anwei-
sungen des Programms bzw.
Moduls). Eine Anweisung { Abb.
6) steht in einem einfachen Recht-
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Abb. 8: Annehmende Schleife

eck. Sie sollte dabei nicht pro-
grammiersprachenspezifisch,
sondern allgemeingiiltig gehal-
ten werden (statt "PRINT x+y"
besser " Ausgabe der Summe von
x und y"). So bleibt das Strukto-
gramm unabhéngig, und das Ko-
dieren in eine beliebige Program-
miersprache ist gewdhrleistet!
Den Aufruf eines Moduls kenn-
zeichnet man haufigauch geson-
dert (Abb. 7).

Wiedarhole bis ...

Abb. 9: Abweisende Schleife

Im Struktogramm unterschei-
det man zwei Arten von Schlei-
fen, die annehmende (Abb. 8)
und die abweisende (Abb. 9). Bei
der ersten Schleife wird der Kér-
per mindestens einmal durchlau-
fen, da die Priifung erst an ihrem
Ende stattfindet. Eine typische
annehmende Schieife ist die RE-
PEAT-UNTIL-Schleife (Prifung
bei UNTIL). Im Gegensatz dazu
wird bei derabweisenden Schiei-
fe die Bedingung zu Beginn des
Durchlaufs gepriift. Ist sie nicht
erfiillt, erfolgt erst gar kein
Durchlauf  (typische WHILE-
Schleife).

Mit der bedingten Verzwei-
gung (Abb. 10)lassen sich die IF-
THEN- und IF-THEN-ELSE-An-
weisungen darstellen. Beiderer-
sten bildet der Block im NEIN-
Fall eine leere Anweisung, bei
der zweiten steht hier ein belie-
biger Anweisungsblock.

Abbildung 11 zeigt die Fallun-
terscheidung nach mehreren

Abb. 10: Bedingte Verzweigung

FOR variablesstart TO ende
{Schleitenkdrper}
NEXT variable

Komponenten. Je nach Bedin-
gung wird Fall 1, Fall 2 oder
Fall_n abgearbeitet. Trifft keine
zu, l4Bt sich ein "Sonst Fall" ab-
arbeiten. Am bequemsten ist
diese Struktur mit der CASE-An-
weisung zurealisieren. Program-
miersprachen, die eine Fallun-
terscheidung in dieser Form
nicht kennen, miissen hier mit
mehrfach verschachtelten
Schleifen arbeiten.

Bei der bedingten Verzwei-
gung und der Fallunterschei-
dung kann ein Struktogramm
aufgrund tiefer Verschachtelun-
gen oder vieler Unterscheidun-
gen sehr in die Breite gehen und
daher uniibersichtlich werden.
In solchen Féllen greift man oft
auf das Lineare-Struktogramm

_zuriick. Hier sind die Fallunter-
scheidungen nicht nebeneinan-
der, sondern untereinander an-
geordnet (Abb. 12 und 13).
(Struktogramme sind nach DIN
66261-A genormt!)

Nun wollen wir wieder unser
Divisionsproblem und das obige
Phasenkonzept zur Hand neh-
men und die logische Struktur
mit Hilfe des Struktogramms ent-
wickeln. In den Abbildungen 14
bis 18 sehen Sie sémtliche Modu-
le. Abbildung 14 =zeigt das
Hauptprogramm mit dem Aufruf

aller notwendigen Module fiir

die Lésung des Problems. Die
einzelnen  Funktionsbereiche

IF bedingung THEN {Anweisungsblock}

— CASE wahl OF
Falll 1 {Fall 1
B A allZ}
L . {Fall 7}
0 ELSE
C {sonst}
x (]
Abb. 11: Fallunterscheidung
sind (selbstverstindlich) als Mo-
dule beschrieben, dieim Strukto- | Berecanung
gramm wie eigensténdige Pro- Dividiere Wertl mit Wer2
gramme aussehen (Abb. 15-18). und weise es Exgebnis 7u
2 BEDINGUNG ? Abb. 16: Modul zur Berechnung
Ausgabe
TRUE( Anweisungsblock-JA Abirage ob Ausgabe auf Drucker (J/N
Abirage ="T"

FALSE| Anweisungsblock-NEIN JA! HET
Ergebnisaul | Ergebnis auf
dem Drucker dem Bildschirm

Abb. 12: Bedingte Verzweigung ausgeben ausgeben
? BEDINGUNG 1 Abb. 17: Modul fiir die Ausgabe
BEDINGUNG 2 des Ergebnisses
BEDINGUNG 3
/ Programmende?
! o | Prograrm wirklich beenden (J/N)?
. Programmende = "J
2 Anweisungsblock 2 = A
3 Anweisungsblock 3 Ubergeben Ubergeben
Ende=JA Ende=NEIN
SONST Anweisungsblock

Abb. 13: Fallunterscheidung

Hauptprogramm

£
2

§
§

>
i
E|

Programmende

. bis Programmende="JA"

Abb. 14: Hauptprogramm

Eingabe

Wert1 eingeben (Tastatur)

Wen2 eingeben (Tastatur)

- bis Wert1 und Wert2 im Bersich 130000

Abb. 15: Modaul fiir die Eingabe

Abb. 18: Modul zur Abfrage des
Programmendes;

) 5
Die Datenschnittstelle

Bei genauer Betrachtung un-
seres Struktogramms wird deut-
lich, daB Daten zwischen den
Modulen, bestimmt aber zwi-
schen ihnen und dem Hauptpro-
gramm auszutauschen sind. So
liefert das Eingabemodul die bei-
den eingegebenen Werte an das
Hauptprogramm zuriick. Diese
werden dann wiederum dem Be-
rechnungsmodul  tibergeben,
welches das Ergebnis zuriicklie-
fert. Es ist nun dem Ausgabemo-
dul zu ibergeben. Das Pro-
grammendemodul benoétigt
zwar keine Daten vom Hauptpro-
gramm, {ibergibt aber die Infor-
mation, ob das Programm wie-
derholt werden soll. Diesen Aus-
tausch von Daten und Informa-
tionen nennt man die Daten-
schnittstelle (Abb. 19).

Grundsétzlich sollte mandiese
Schnittstelle zwischen den Mo-
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dulen so einfach wie méglich ge-
stalten. Nur die wirklich benétig-
ten Daten sollten hier tibergeben
werden, und nur auf diese Daten
(Variablen) sollte ein Modul Aus-
wirkungen haben. Allgemein ist
hier eine Programmiersprache
niitzlich, die lokale Variablen zu-
148t. Eine solche Variable hat ih-
ren Geltungsbereich nur im je-
weiligen Modul (z.B. Pascal).
Dannist sichergestellt, daB nicht
unbeabsichtigt Inhalte von (glo-
balen) Variablen (Geltungsbe-
reich in allen Modulen) verin-
dert werden. Einige Program-
miersprachen, so auch Basic2,
kennen leider keine lokalen Va-
riablen und keine (explizite) Da-
tenschnittstelle. Hier sind globa-
le Variablen als Datenschnitt-
stelle zu verwenden.

Die Kodierung - Schrei-
ben des Programms

Nun kommen wir endlich zur
Kodierung, die fiir viele' das ei-
gentliche Programmieren dar-
stellt. Doch welche Program-
miersprache wollen wir dazu be-
nutzen? Generell sollte eine Ver-
wendung finden, die die Umset-
zung des Struktogramms in den
kodierten Quelltext mdoglichst
einfach gestaltet. Elemente von
Sprachen wie Pascal, PL/1 oder
Ada ermdglichen die direkte
Ubernahme der Steueranwei-
sung vom Struktogramm in die
Kodierung. Auch Basic2 enthalt
fast alle direkten Steueranwei-
sungen des Struktogramms.
Weiterhin muB gepriift werden,
ob mit der gewéhlten Sprache al-
le Module programmierbar sind.
Fir ein Demonstrationspro-
gramm zur direkten Beeinflus-
sung des Bildwiederholspei-
chers ist z.B. Basic2 nicht geeig-
net, da ein direkter Zugriff nicht
moglich ist (wie sinnvoll das
auch immer sein mag).

Fiir den Freizeit- und Hobby-
programmierer stehen in der Re-
gel nur der (mitgelieferte) Basic-
Interpreter und eventuell noch
der Turbo-Pascal-Compiler zur
Verfligung, so daB die Entschei-
dung fiir die zu wahlende Spra-
che von untergeordneter Bedeu-
tung ist. Aufgrund der vielen
Vorteile ist (Turbo-)Pascal Basic
vorzuziehen.

Man sollte immer fehlerfrei
und so verstiandlich wie méglich
kodieren. Dabei ist mit Kommen-
taren nicht zu sparen. Jedes Mo-
dul bzw. Programm sollte einen

—

a=

Datenschnittstelle

MODUL

T

= Datenschnitistelle

MODUL

e

ZZzroaowvuHY >

Abb. 19: Datenschnittstellen

entsprechenden Kopf besitzen,
dem alle wichtigen Informatio-
nen zu entnehmen sind. Neben
einer erkennbaren Gliederung
sind die Ausdrucksformen ein-
heitlich zu wéhlen (z.B. Trennen
von Modulen). Bezeichnungen
(Variablennamen, Modulna-
men) miissen aussagekriftig
und eindeutig sein; (flaeche =
hoehexbreite ist z.B. besseralsa
= bxc). Man sollte aber die Lénge
auch nicht libertreiben (durch-
schnittlich ca. 6 Zeichen), da
sonst durch einen hiufigen Zei-
lenumbruch das Listing wieder
uniibersichtlich wiirde. Es bie-
ten sich dann Abkiirzungen (z.B.
bws_start statt bildwiederhol-
speicherstartadresse) oder
Kunstwoérter an (z.B. delchar fiir
zeichenléschen). Letztere sind
dann aber detailliert in Kommen-
taren zu erkldren. Auch die
Schreibweise sollte einheitlich
sein (z.B. Variablen immer klein,
Schliisselwérter immer groB). In
Abb. 20 sehen Sie unserin Pascal
kodiertes Divisionsprogramm.

Benutzerschnittstelle

Als Benutzerschnittstelle sind
die Eigenschaften und das Er-
scheinungsbild eines Pro-
gramms fiir den Benutzer defi-
niert. Flirihnistlediglich der Um-
gang damit wichtig und nicht,
was sich in diesem Programm al-
les abspielt. Hier sind folgende
Punkte zu beachten:

— Steuerung des Programmab-
laufs (Menii)

— Gestaltung der
(Masken)

— Gestaltung der Ausgaben (Li-
sten)

— Zeitverhalten

Eingaben

Datensuhnitts(elle\l,

MODUL

Probleme treten haufig bei der
Steuerung durch den Anwender
auf.(Welche Taste muBich wann
driicken?) So sollte die Pro-
grammfiihrung immer selbster-
klérend sein (auch HELP-Texte).
Bei Fehleingaben muB man dar-
iiber informiert werden. (Ein Ab-
sturz ist durch die Robustheit
des Programms nicht méglich!)

Gerade die Meniitechnik bie-
tet dem ungeiibten Anwender
eine einfache Handhabung. Da-
bei ist zu beachten, daB Meniis
immer nur eine Frage beantwor-
ten und nicht mehr als sieben
oder acht Optionen anbieten
sollten. Daneben wird oft auch
die Kommandotechnik benutzt
(z.B. MS-DOS). Hier wird zur Ein-
leitung einer Funktion ein Kom-
mando eingegeben (z.B. DIR).
Die Kommandos miissen kurz
und moglichst eindeutig sein.
Sehr gut sind Programme, die so-
wohl eine Menii- als auch eine
Kommandofiihrung anbieten.
Der Anfanger arbeitet mit den in
der Regel umsténdlicheren Me-
nis (viele Tasten betitigen), der
Gelibte benutzt Kommandos
oder Kiirzel (z.B. MS-Word).

Die Eingabe von Daten sollte
immer in einer Maske stattfin-
den. Der Bildschirm gliedert sich
hierzu in drej Teile:

1. Kopfzeile (n): Uberschrift

2. Datenzeile (n): Felder fiir die
Eingabe mit Feldbezeichnun-
gen

3. FuBzeile (n): Aufforderun-
gen, Fehlermeldungen, Hin-
weise

Die Ausgabe von Daten (Li-
sten, Reports usw.) muB iiber-
sichtlich und dem jeweiligen

Ausgabemedium angepaBt sein
(Drucker oder Bildschirm). BeiLi-
sten sollte ein entsprechender
Kopf genau beschreiben, welche
Daten in welcher Form ausgege-
ben werden. Nach Fiillen einer
Bildschirmseite ist auf einen Ta-
stendruck zu warten. Bei Ausga-
be eines einzelnen Datensatzes
(z.B. Adressendatei) sollte dies
in der Eingabemaskenform erfol-
gen.

Die Rechenzeit des Systems ist
fiir den Anwender gleichbedeu-
tend mit Wartezeit. In der Regel
werden lédngere Intervalle als
drei Sekunden als stérend emp-
funden. Optimal sind Zeiten im
Bereich von einer Sekunde. Bei
mehr als fiinf Sekunden wird der
Anwender nervos und glaubt an
einen Fehler des Systems.
Selbstverstandlich lassen sich
bei komplexen Operationen
Wartezeiten nicht vermeiden
(z.B. beim Umsortieren von gro-
Ben Datenbestédnden). Dann soll-
te zur Information auf dem Bild-
schirm eine Meldung erscheinen
("Bitte warten, sortiere Daten-
satz!"). Ferner ist zu versuchen,
nicht nach jeder Eingabe gleich
die notwendigen Funktionen
auszufiihren, sondern eine Reihe
davon zu sammeln und dann
komplett zu verarbeiten. Treten
z.B. am Ende einer Funktions-
gruppe Wartezeiten auf, werden
diese vom Anwender eher ak-
zeptiert (10 bis 20 Sekunden).

Einige Anmerkungen

Sicherlich kénnen wir dieses
Thema in Form eines Artikels
nicht umfassend und komplett
behandeln. Fiir den Profi sind
hier sicher viele wichtige Dinge
unbericksichtigt geblieben oder
vernachldssigt worden. Dem
Freizeitprogrammierer  hinge-
genkoénnte einiges zu aufwendig
und kompliziert erscheinen. Wir
wollten Thnen mit diesem Artikel
einige ausgewdhlte Methoden
vorstellen und Anregungen fiir
die Realisierung eines Pro-
gramms geben. Wer sich intensi-
ver mit diesem Thema beschafti-
gen will, sei auf die beiden fol-
genden Biicher verwiesen:

[1] Einfiihrungin Software Engi-
neering, Verlag de Gruyter

[2] Praxis der Softwareentwick-
lung, Verlag Hiithig

M. W. Thoma
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Sourcecode
mit Struktur

PROGRAM Division:

(ARt R A AR AN A A A A AN A S AR AR R AR A A KA AR AN A AN A SR AR N A A R AN RS A SRR
(* Version 1.0 Divisionsprogramm 31.12.2000 *}
{a *)
{* Dividiert zwei Werte und gibt das Ergebnis wahlweise auf dem &)
{* Bildschirm oder Drucker aus. “)
e ")
‘DI.!'.UIU---t-t-t--iI--il--i*l‘.t.....Ill..lIl..!.l.-"t't....-‘.l.i

VAR
wertl, wert2 : INTEGER;
ergebnis : REAL;

PROCEDURE Eingabe (VAR werti,wertZ : INTEGER} ;

(.ll-l--tl-l.l'.(tilt!.tt-.--t!t.t.li.it.ii.ttli.'l.l.l!-l"-t--..t-)
(* Zwei Werte werden von der Tastatur in den Rechner gelesen. Die *)
(* beiden Werte missen im Wertbereich 1...30000 sein, andernfalls *)

(* muf die Eingabe wiederholt werden. *)
= =)
{* wertl, wert2 : Obergabevariable der belden Eingabewerte ")

(llntlﬂt--litt.l.-.'.'ll...l‘ll..t.-tt‘-tgtt-ﬁﬁtt'-!llt.tiitil‘-l--!)
BEGIN
REPEAT
WRITELN;
WRITE('Divident eingeben : '); READLN{wertl});
WRITE{'Divisor eingeben ');: READLN (wert2);
UNTIL (wertl1>0) AND (wert1<30000) AND (wert2>0) AND (wert2<=30000);

END; (ddh e s A b A s A e A AU AR AN R A SRR kAR AR A AN R O an)

PUNCTION Berechnung(wertl,wert2 : INTEGER) : REAL;
(l.[ttt-‘l.it.-lllll.!!l.--tt-!!l..ttttiktt.t.t.tittt-..ttﬁi-.l."lll

(* Divisionsfunktion zum Dividieren von zwei Werten *)
(o N
(* wertl,wert2 : Werte, die dividiert werden sollen «)

(»

: Er ip der Division (REAL!!) o)

Berech
T T T ]
BEGIN

Berechnung:=wertl/wert2;
END:(.lllt!!'l‘!-ﬂt-!tﬁ‘-.-ttilttt..li.tt...-i.-.i..tiil.titnt-.t.--)

PROCEDURE Ausgabe (wertl,wert2 : INTEGER; ergebnis : REAL);

lilill-l..l!IIIIIl.‘ltlt-..-‘I.h-ﬂ.---a’-n--t-k-‘-i‘ll-t-nt-il-k-lil,
{* Ausgabe der Werte und des Ergebnisses wahlweise auf dem Druckera)

{*  oder Bildschirm. Y
(* Al
[ wertl,wert2,ergebnis : Beide Werte und das Ergebnis )
(* wahl : Abfragevariable (JA-NEIN) *)
0 *}
(*» Prozedur benutzt einen Drucker *)
(AR AR A R A Ak A AR R A AR AN AR A AR AR kA RN A kA AR AR AR AR AR R Ak dan)
VAR
wahl : CHAR;
BEGIN L

WRITE('Ausgabe auf dem Drucker (J/N) ? ');
READLN (wahl}) ; .
IF (wahl='J') OR (wahl='j') THEN -
WRITELN(LST,wertl,'/',wert2,'=',ergebnis:1:5) (*DRUCKERAUSGABE*)
ELSE {*Ungleich JA, dann NEIN!*)
WRITELN (wertl,'/',wert2,'=',ergebnis:1:5); {*BILDSCHIRM*)

END;(x:--tnt-----a:-xannnt-ntttau-n-aainct-a---w-ana--t--.n»nquqn-nq
~

FUNCTION Programmende : BOOLEAN;
(.ﬂ-!tliIttlti--ittii'.i.tt..l-ntl-!tttiﬂltk.!t-t-li....ltt!t.t-!-lt)

(* Punktion Qbergibt TRUE, wenn ein Programmende gewiinscht ist, .)
{* sonst wird FALSE zurickgegeben. .)
(o ")
{* Programmende : TRUE/FALSE )
(* wahl : Abfragevariable (JA-NEIN} )
(A AR A A AN AR A AR R AR L H AR R S SRR R A AR R SRR A R AN AR RA RN AR A R

VAR

wahl : CHAR;

BEGIN

Programmende:=FALSE;
WRITE('Programm beenden {(J/N)? ');
READLN (wahl) ;

IF (wahl='J') OR {(wahl='3j') THEN Programmende:=TRUE;
END; (F Skt and da n Ak h kA A A AN N AN AR S SRR R A ARk A A A AN R AR S AR AR AR MR kE)

(*Ungleich JA, dann NEIN!*)

(A A A AR AR A A A A AR A 2R AR R AN SR A S S SRR AR AR d AR AR AN SRR IR ARES)
(> HAUPTPROGRAMM o))
(t.l"l..t'..-‘(‘illt'.!!ﬁi.-..lt-’.t-'ttn..t‘t!ltkl..Qiﬁtik-ﬂ.....t)
BEGIN
REPEAT
Bingabe (wertl,wert2);
ergebnis:=Berechnung(wertl,wert2);
Ausgabe (wertl,wert2, ergebnis);
UNTIL Programmende;
END.

(A AR R kA AR A A A A AN R A AR AR R S A A A AR AR AR A AR A AR AR A A AR AR SRR AR Rk kR L)

Einfacher zu bedienen

©GEM

VON DIGITAL RFSFARCH®
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von Digital Research
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@ Voll relatlonal. Finf Dateien sind miteinander verkndpfbar
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@ Report-System. Berichte in jeder gewanschten Form
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CP/M — Dump
far alle CPCs

464 664 6128

Jetzt ist eine Hardcopy des Bildschirminhalts fir jedes

CP/M méglich, fiir das kleine und groBe, flir die Komman-
doebene und fir Anwendungen wie Logo oder Pascal. Der
Trick besteht darin, daB HIDUMP (oder ein anderes Hard-
copy-Programm) bereits in der Basic-Umgebung installiert
und dem CP/M nur noch untergeschoben wird. Dazu ist nur
CPMDUMP mit RUN zu starten. Unter CP/M steht dann die
Hardcopy auf Tastendruck (CTRL 6 bzw. &) zur Verfligung.
Es sind nur kleinere Anpassungen an das jeweilige CP/M
notwendig. In Zeile 90 kdnnen vortex-User auch ICPM,1
oder ICPM,2 eingeben. Das kleine CP/M benétigt in Zeile
10 fur adr den Wert &A000; zusétzlich muB es mit movcpm
164x und sysgenx verkleinert werden, denn der Speicher-
platz von HIDUMP darf ja nicht durch CP/M- Anwendungen
Uberschrieben werden.

. Um Probleme zu vermeiden (Programme fur das norma-
Ie Betriebssystem des CPC arbeiten unter CP/M ja in einer
feindlichen Umgebung ), sind ein paar Grundregeln zu be-
achten. Die Hardcopy darf nur dann erstellt werden, wenn
keine anderen Aktionen laufen. (So sollte z.B. auch der Dis-
kettenmotor ausgeschaltet sein.) Der Vorgang 1Bt sich bei
HIDUMP mit ESC abbrechen. Bej CP/M-Programmen
kann diese Taste unterschiedliche Funktionen besitzen,
die dann als unerwiinschter Nebeneffekt ebenfalls ausge-
[6st werden.

Unabhéngig von CP/M gilt fir HIDUMP, daB vor der Aus-
gabe der Druckerpuffer leer sein muB. Das erreicht man
durch Aus- und Einschalten, haufig auch durch den Befehl
PRINT#38. Leider hinterlaBt HIDUMP selbst Datenmdill im
Druckerpuffer, nicht nur nach dem Ausstieg mit ESC, son-
dern auch nach dem regularen Programmende, so daB der
Drucker in jedem Fall zurlickgesetzt werden muB.

Fir Bildschirme mit reinem Textinhalt geniigt eine einfa-
chere Hardcopy als HIDUMP; es ist nicht einmal ein Grafik-
ausdruck nétig. CPMDUMP erlaubt es, ein geeignetes Pro-
gramm auszuwahlen. Der Einsatz von HIDUMP lohnt sich,
wenn der Bildschirm Grafiken, eventuell mit mehreren Far-
ben, zeigt. HIDUMP bietet dann noch die Auswahl eines
Bildausschnitts und eine Zuordnung von Farben und Grau-
stufen. Da CP/M nicht gestattet, Parameter so einfach wie
in Basic zu Ubergeben, enthidlt CPMDUMP eine indirekte
Méoglichkeit, Parameter zu setzen. Die jeweilige Anwen-
dung muf dazu aber in der Lage sein, Speicherstellen ana-
log zum POKE-Befehl zu verandern.

Auf diesem Wege 13Bt sich die Hardcopy auch von einem
Programm aus erzeugen, indem an die Speicherstelle &3F
ein Wert ungleich Null gebracht wird. &3E muB die Anzahl

der Parameter enthalten (also meistens Null); die Parame-

ter selbst stehen als Zwei-Byte-Werte ab &CO0. Dieser Be-
reich wird auch vom CP/M als Puffer benutzt, so daB die
Werte hier fir jede Anwendung neu zu setzen sind.

Das CPC-Logo beinhaltet kéinen POKE-Befehl. Die ein-
zige bekannte Methode fiir eine Hardcopy bietet
CPMDUMP mittels Tastendruck. Bei Turbo-Pascal dage-
gen kénnte HIDUMP auch direkt als Maschinenprogramm

eingebunden werden. Da das Verfahren von CPMDUMP
kritisch ist, wére das vermutlich vorzuziehen. Vorschlage

- und Erfahrungsberichte dazu sind erwlinscht.

Gerhard Knapienski

Hidump fiir CP/M

«077B>»
«004B>» .

1 : CPMDUMP.GO
2
«0840» 3
4
5

:'Starter
"benoetlgt HIDUMP-N.MC
«P86E>» H : auf CP/M Diskette
«004E»
«0B2C>»
«0829>»
«024A>»
«Q6F6>»
«QA4D»
<01F6»
«0314>
«0390>»
«Q4FC»
«029A>»
«Q772»
«073A>»
«074D>»
«078C>»
«0802»
«DTAD»
«0785»
«07BD>
«)6EE>»
«06F8>»
<Q702»
«060D»
«0317»

adr=&9100:MEMORY adr-1:n=adr
LOAD "HIDUMP-N.MC",6 adr+&90
READ a$
IF a$="EOF" THEN GOTO 160
POKE n,VAL("&"+a$) :n=n+1
GOTO 120
CALL adr
POKE &BD16,&C3
POKRKE &BD17,&1B:POKE &BD18,0
| CPM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA 0
DATA 0,
DATA 0,
0l
0!

100
110
120
130
140
159
160
179
171
180
.19¢
191
200
210
211
220
221
222
230
240
259
260
270

21,17,00,19,EB,21,F7,FF,19,06
81,C3,D7,BC,00,00,00,00,00,00
00,00,00,21,3A,00,19,7E,B7,C0
EB,21,3F,00,E7,B7,20,09, 3E, 30
CcDh,1lE,BB,C8,CB,79,C8,3E,FF,12
DD,E5,D5,21,3E,00,E7,21,C0,00
13,01,40,00,CD,1B,B9,CD,16,00
El1,DD,E1,AF,77,32,3F,00,C9,00

DATA

°
2
o
o
DATA [}

0
[
]
)
2

[N~ =)

Nutzliche Pokes
464 664 6128

Der Computer fihrt nach BREAK einen Reset aus, wenn
ein Programm die Zeile POKE &AC01,&4C7 enthélt. Dies
funktioniert aber nur auf dem 464.

Nach Veranderung des Zeichensatzes kann man mit PO-
KE &B295,0 auf den normalen zuriickschalten. Mit POKE
&B295,255 wird der umdefinierte wieder eingestellt (664/
6128: POKE &B735, Wert).

Die Ubersichtlichkeit eines Programms IaBt sich verbes-
sern, indem man Variablen-Indizes, z.B. TEXT$(1), in ecki-
ge Klammern setzt: TEXT$[1]. Funktionsargumente, z.B.
(10+10)%100, kénnen dagegen nur mit runden Klammern
versehen werden.

Der Timer des CPC 464 13Bt sich folgendermaBen auf
Null stellen:
POKE &B187,0:POKE &B188,0:POKE &B189,0:POKE
&B18A,0

Beim 664 und 6128 ist dies mdglich mit:
POKE &B8B4,0:POKE &B8B5,0:POKE &B8B6,0:POKE
&B8B7,0

Michael Bussmann
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Modus 2 Tabellen der im Programm

benutzten Raster

Tabelle der Raster, die von Beginn an benutzt werden

464 664 6128 ! IMK ' Purkteraster ! INK ! Funkteraster ! INK_! Punkteraster !
i e ! []5]%]%1%[%[%] 2] (U =S g??gg??g 12 188110?1 !
! t 75112122171 %) ! 1 ! H 10101610 4

H H ” ” H H
Die Befehl§erwe|terung Modus 2" beinhaltet drei neue T T = Ey s e e e
Kommandos: ! f 11111111 ! !  Plepelop ! !  otoieis1 !
.: 2 : 91019101 : 8 : 18111011 : 14 : g1100118 I'
IMODUS2 (ibersetzt eine mehrfarbige Grafik in Mode 2, |! ! teieiele ! b otiiolen jier0Li00LIORe:
wobei die Farben durch verschiedene Raster dargestelit | 3 | 1U1liil © 3§ 1111l 0 15§ eeeige0l |
werden. Dieser Befehl arbeitet nurim Mode 1 und Mode 0. ' -- e
L T 11111111 ' 10! poi100811 'Diese Tabelle befin-!
1 ! (55514155 ]5]%) ! ! 11901160 'det sich im MC—Pro-!
—==!gramm relativ zur!
BRSNS 00060000 I 1 O 00100010 !Startadresse zyi-!

1 ! 16181010 ! ! 11101110 !schen BESh und 100h. !

Tabelle der Raster, die durch "lCHOMATRIX” angewahit werden

kénnen
! Nr. ! Purnkteraster ! Hr. ! Punkteraster ! Nr. ! Punkteraster !
- a 86B0BoLA e 01919161 R 11111111 !
4 } o Ja a5 % ]0] ! ! 19101010 I 4 81109110 !
r 2 i 09106810 'o10 ! ot1e011a@ e 0 11111111 :
! L 00000000 g ! 91109118 1 4 pioi1e1o1 !
| o p1108114@ e N 01100110 28 ! pl111@111 3
. ! a[21a[a]4]% % 1) ! ! @p118611 ¥ i 91110111 1
P 3 1 01082108 1 12 ! 11111111 21 p1110111 !
h v apa19001 i ! al515]5141% 1% 1] : ' 11181118 1
i) 81919101 LA & T 91118111 } 22 i @1110111 ¥
4 ! ula]5 a1 o ]%] 1 ! 10061000 : ¥ 11811181 ]
L 81110111 LI L 11111111 1 22 1 11111111 !
! i 5 ]%]5 5% 5]%] h 4 91908100 ! } B1119111 2
e 01910101 L] ST 11661106 1 24 |} 11111111 g
f f 00106010 ] 5 911106111 : : 11111111 !
i et 11061196 fo1s ! 181210106 'Diese Tabelle befin-!
! v Bo119011 ] i 11181116 ‘det sich im MC-Pro-!
............ e LGl Amm relativ  zur!
18 ! vloiniel TNizan a11mailg 'Startadresse Zwi-!
i ! Blaivial ! : 19181081Q !schen 1DFh und 218h, !
MC-Generator

«071T» 1000 '—-—-~—mmmmmm e
«PC3E» 1010 'Relativer Data-Lader zu Mode 2
«@9D1» 1020 ' (c)1987 by Sven Kottmann

«057C» 1030 ' Version 2.1

«0640» 1040 '--—-—————————————— i —
«0102» 1050 MODE 1

y «dDCO» 1060 PRINT:PRINT" Relativer Data-La
ICHOMATRIX, INK, RASTER wihlt das Raster, mit dem der zu Modus 2"

die INK in Mode 2 libersetzt wird. Es stehen 25 Raster zur | *?C60> 1070 BRINT TAB(10);CHRS(164);"1987 by Sv

- . \ . . en Kottmann"
Verfiigung (0-24), die mit fortschreitender Nummer immer «0673» 1080 PRINT TAB(16)"Version 2.1"

Vorgrafik von Hexenkiiche als Demo-Ausdruck fiir Modus 2

dunkler werden. «046B» 1090 z=10030:SYMBOL AFTER 256
«QFS5D» 1100 PRINT:PRINT:PRINT"Startadresse (he
IDEFMATRIX, INK, BYTE1, BYTE2 definiert das Raster, X 4081-";HEXS (HIMEM-&211) ;

g . . . . . 936B» 1110 INPUT") :",st
mit dem die INK in Mode 2 tibersetzt wird. BYTE1 stelltdie | <11gps 1130 st=VAL)("&"+:tg) :IF st<0 THEN st=st+

obere, BYTE2 die untere Punktmatrixzeile dar. 2t16

: - . . «13EC» 1130 IF st<&4081 OR st>HIMEM-&211 THEN P
Zweck der Befehlserweiterung ist es, mehrfarbige Bilder RINT:PRINT"Eingabefehler”:GOTO 1100

(z.B. Titelgrafiken von Spielen) in Mode 2 zu libersetzen, so «158F» 1140 IF st<HIMEM-2577 THEN OPENOUT"A" :ME

daB trotzdem noch die verschiedenen Farben als Raster zu gggY st;ﬂé}:ﬂglégsigg:bdlﬂisgbggggﬁ st-1:O0PEN
] . . . 1] . .« "a" : - :

erkennen sind. Dies ist z.B. fir Hardcopys nitzlich. DieRa- | 55,5, 1150 sympoL aPTER 240

ster haben eine GroBe von 8 x 2 Punkten und bestehenje- | «09pe» 1160 FOR i=st TO st+&211 STEP 15

weils aus zwei Bytes. Die Bits des ersten entsprechen den «029E» 1170 s=0

Punkten der ersten Rasterzeile, die Bits des zweitendenen | $707°2% 1100 O %78 TO M4 . as) :PORKE x4i.a
der zweiten Rasterzeile. Die Raster sind mit den Befehlen «0598» 1200 s=s+a ) ;
ICHOMATRIX (choose matrix) und IDEFMATRIX (define | «2174» 1210 NEXT

matrix) frei programmierbar. Mit Hilfe des relativen DATA- | (9273 1220 R=AD B8 R AL T e L
Laders MODUS?2 DATA ist es méglich, die Startadresse "Eingabefehler in der Zeile ";z:PRINT:PR
des Maschinenprogramms frei zu wahlen. INT:END ]

Sven Kottmann
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11»
IC»
JB»
1C»
34»
B6>»
2D»
'89»
'F3»
YED»
iD2»

3F2»
057>

)305»

hCCa».

PB58»

06BO»
QF85»

t0590»
x@DC2>»

«QF20>»

«092D>»
«dDO9»

«QED5»
«Q3EC»
«06BF»
«OD5A»
«06D3»
«QAE6»
«0B5B»
«OBlE»
«0B98»
«@BDO»
«QBED»
«0BB4»
«@BC5»
«0BD6>»
«@BCB»
«@C1l7»
«OBFD»
<QBF3»
«0C50»
«0BD2>»
«pC21>»
«0C40>»
«0BBO»
«0C47»
«0C43»
«QC4D»

«0B92»

1240
1250
1260
1270
12890
1290
1300
1310
1320

z=z+10

NEXT

RESTORE 10420

FOR i=1 TO 25

READ aS:a=VAL("&“+a$)+st:s=s+a-st
b=PEER (a) +PEEK (a+1) *256

b=b-40960+st

hb=INT (b/256) : Lb=b-256*hb

POKE a,1b:POKE a+l,hb

1330 NEXT

1340 IF s<>&170E THEN MODE 1:PRINT"Einga

pefehler in den Zeilen 10420-10440" :PRIN

T:PRINT: END

1350 a$="":PRINT:PRINT .

1360 PRINT"Absichern des erzeugten Masch

inencode ?";

1370 PRINT" (J/N) “;

1380 WHILE a$<>"J"AND aS()"N“:a$=UPPERS(
INKEYS$) : WEND

1399 IF aS$="N"THEN PRINT"Nein" :GOTO 1430
ELSE PRINT"Ja"

1400 INPUT"Dateiname : v, a$

1410 IF aS=""OR LEN(aS)>8 THEN 1430 ELSE
PRINT:PRINT"Saving ..." [

142¢ SAVE a$.,b,st,&211

1430 PRINT:PRINT"Aktivieren des Programm

s ? (J/N) “;

1449 aS$="":WHILE a$<>"J"AND a$<>"N":a$=U

PPERS (INREYS) : WEND

1450 IF a$="N"THEN PRINT"Nein" :GOTO 1470

1460 PRINT“Ja“:PRINT:PRINT"Modus 2 aktiv
iert .":CALL st

1470 PRINT:PRINT CHRS (24) ;"< Bitte Taste
druecken >";CHR$(24);

1480 CALL &BBO6:MODE 1:NEW

10000 tr=s———r——e—sospmsooaEmaETTETT

10010 'Daten fuer das Maschinenprogramm

«@B69» 10250 DATA ps,1E,00,CcB,77,28,02,CB,C3,CB
,57,28,02,CB,CB, 06CF

10260 DATA “B,D1,CD,D6,A0,E6,30,B6,77,CO
,D5,1E,00,CB, 6F, 08C8

10270 DATA 28,02,CB,C3,CB,4F,28,02,CB,CB
,78,D1,CD,D6,A0, 0821

10280 DATA ES,@C.BG,77,C9,D5,1E,00,CB;67
,28,02,CB,C3,CB,0790

10290 DATA 47,28,02,CB,CB,7B,D1,CD,D6,A0
,E6,03,B6,77,C9,0875

10300 DATA FE,02,20,1A,DD,7E,@2,DD,46,00
,F5,78,FE,19,30,066E

10310 DATA 0E,87,16,00,5F,21,DF ,Al1,19,46
,23,4E,F1,18,13,0497

10320 DATA CD.@@,B9,C3,49JD3,FE,03,20,F6
,DD,7E,04,DD, 46, 07FE

10330 DATA 02,DD,4E,00,FE,10,30,E9,87,16
.00,5F,21.55.k0.05F6

10340 DATA 19,79.23.71,C9,CD,26,BC,7A,3C
 E6,01,57,C9,00,0652

10350 DATA 00.22.0@.66,00,44,11,55,00,77
,00,55,22,CC,33,031F

10360 DATA 55,55,55,AA,66,66,66,33,FF,00
,77,88,FF,44,CC,071B ;
10370 DATA 77.hh,EE,EG,BB,FF,66,FF755,77
,77,77,EE,77,DD, 0990

«QB87»
«QB85»
«pB75»
«QBBT»
«0B78>»
«QB35»
«0BCA»
«PBEA»
«0B71»
«QAF4»
«QBAO>

«QCl6»

«@B2C» 10380 DATA FF,T?,FF,PF,O@,O0,00,0@,@0,00
,00,00,00,00,00,0374

«0718» 10390 '———==---——=-sso-momeoTmmememees

«PD95» 10400 'Adressen der absoluten Spruenge

«072C» 10410 '=s—m=rsmmemmommmessmmms R E T T

«QB2E» 10420 DATA 0@01,0@04,000D,0010,0013,0016

,0060,0064,0079,007F

10430 DATA 0087,00AB,00CF,OODE,0112,0118
,011E,0124,012C, 0144

10440 DATA 015C,0175,018E,01AA,01CF

«@BAS»

«06BC»

10020 '——mmmmm—mmmmmmm———mmmm e -
10030 DATA 21,09,A0,01,0D,A0,C3,D1,BC,00
,00,00,00,18,A0,0480

10040 DATA C3,31,A0,C3,B9,A1,C3,95,A1,4D
,4F,44,55,53,B2,07E4

10050 DATA 44,45,46,4D,41,54,52,49,D8,43
.48, 4F,4D, 41,54, 04E0

10060 DATA 52,49,D8,00,CD,11,BC,F5,CD,06
.B9,3E,02,F5,CD, 0790

10070 DATA 4F,0D,F1,5F,CD,B7,10,F5,CD,D6
,15,E5,78,CD,11,0828

10080 DATA ©0B,CD,3C,0D,E1,CD,B6,15,F1,CD
,D5,10,CD,09,B9,07CC

10090 DATA 21,00,C®,F1,F5,CC,05,A1,F1,DC
,6C,AD,3E,01,CD,081E

10100 DATA 90,BB,C9,06,50,0E,C8,16,00,E5
,Cc5,7E,5F ,E6,AR, 076D

10110 DATA CD,8D,A®,7B,E8,55,CD,B1,A0,23
,10,F0,C1,E1,CD, 0960

10120 DATA D6,Al,0D,20,E6,C9,D5,1E,00,CB
,TF,28,02,CB,C3,0748

10130 DATA CB,6F,28,02,CB,D3,CB,5F,28,02
,CB,CB,CB,4F,28,072E _
10140 DATA 02,CB,DB,7B,D1,CD,D6,A0,E6, ED
,77,C9,D5,1E, 00,0930

10150 DATA cB,77,28,02,CB,C3,CB,67,28,02
,CB,D3,CB,57,28,073E

10160 DATA 02,CB,CB,CB,47,28,02,CB,DB,7B
,D1,CD,D6,A0 E6, 08EF

10170 DATA 1F,B6,77,C9,E5,D5,87,82,16,00
,5F,21,E5,A0,19,070C

10180 DATA 7E,Di,E1,C9,00,00,FF FF,55 AR
,FF,55,FF,00,00,0849

10190 DATA AA,00,66,22,44,BB,DD,FF AR, 33
,CC,22,EE,99,AA, 0809

10200 DATA 55,55,66,66,11,00,06,50,08,C8
,16,00 ,E5,C5,7E,04F1

10210 DATA 5F,E6,88,CD,32,A1,7B,E6,44,CD
,4A,Al,7B,E6,22,084D

10220 DATA CD,63,A1,7B,E6,11,CD,7C,A1,23
,10,E4,C1,E1,CD,08B3

10230 DATA D6,Al,0D,20,DA,C9,D5,1E,00,CB
,7F,28,02,CB,C3,073C

10240 DATA CB,5F,28,02,CB,CB,7B,D1,CD,D6
,AO,E6,C0,77,C9,095F

Break Key

464 664 6128

Viele Besitzer eines CPC haben im Handbuch uber die
Befehle EVERY und AFTER gelesen, kdnnen aber nicht so
recht damit umgehen. Bei néherer Betrachtung erweisen
sich diese aber als duBerst nutzlich. Das Programm setzt
das EVERY-Kommando zur Tastaturabfrage ein. Es wer-
den alle 15/200 Sekunden einige Tastenkombinationen ab-
gefragt (EVERY 15,0). Das Unterprogramm, in dem dies
geschieht, wird vom Interpreter so schnell abgearbeitet,
daB das Hauptprogramm kaum beeinfluBt wird. Man kdnn-
te fast meinen, daB ein Multitasking vorliegt:

Programmbeschreibung

REM-Zeilen werden nicht angesprungen; man kann sie
also getrost weglassen. In den Zeilen 130 bis 200 erfolgen
die Vorbereitung des Bildschirms und das Setzen der be-
ndtigten Variablen. AnschlieBend gelangen die standig
sichtbaren Meldungen zur Ausgabe (21 0, 220). Das Haupt-
programm dient nur der Dernonstration. Es gibt in einer
Endlosschleife Zahlen im Window#0 (m%=0) oder auf
dem Drucker (m%=8) aus (290-310). '

Die Zeilen 340 bis 380 stellen das Unterprogramm dar, in
das alle 15/200 Sekunden verzweigt wird (250). Hier wer-
den nun folgende Tastenkombinationen abgefragt:

CTRL + P leitet die Ausgabe auf den Drucker und gibt
den neuen Status im Window#1 an (340). Erneutes CTRL
+ P leitet sie wieder auf den Bildschirm (350). SPACE halt
die Ausgabe an. Dazu wird der regelmaBige Unterprogramm-
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aufruf gestoppt (Dummy%=remain(0)), und es erfolgt die
Verzweigung in ein zweites Unterprogramm (400-440).
Dieses aktualisiert zunéchst die Meldung in Window#-2
(400). Dann wird verhindert, da es sofort wieder verlassen
wird, weil man die Leertaste zu lange festgehalten hat
(410). Zeile 420 wartet auf eine erneute Betétigung der
Leertaste. Jetzt ist der gesperrte Interrupt natlrlich wieder
einzuschalten (EVERY 15,0 GOSUB in 360).

Ein Druck auf die TAB-Taste hélt das Programm an. Dies
ist notwendig,.da noch ein weiterer Interrupt initialisiert
wurde (240). Dadurch erfolgt nach zweimaligem Betéatigen
von ESC ein Sprung in das Unterprogramm BREAK (460,
470). In Zeile 460 wird der Interrupt ausgeschaltet (wegen
flag%=0 in Zeile 190). Ein erneuter Druck auf ESC schaltet
ihn wieder ein (Zeile 470, wegen flag%=1 in Zeile 460). Sie
werden feststellen, daB die Bildschirmausgabe bei ge-
sperrtem Interrupt nicht sichtbar schneller ist.

Thomas Klinkradt

«049D» 540 WHILE INKEY(47)<>0:WEND

«04DC» 550 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,"Stop "

«0101» 560 RETURN

«OA23» 570 REM *=*x*%x Unterprogramm BREAK ***x*%

«QE4B» 580 IF flag%=0 THEN Dummy%=REMAIN(Q):fla
g%=1:RETURN

«@C4E> 590 IF flag%=1 THEN EVERY 15,0 GOSUB 460
:flag%=0:RETURN

Break Key

(068F’ 100 REM*******t*i***tt***********i*‘ttt
«QOB3F» 110 REM**=x Interruptgesteuerte * kW
«@9DF» 120 REM*x* Tastaturabfrage *AK
(OGAD) 130 REM*****kt****t**tt*tt***t***it**t*
«Q9E3» 140 REM*** Thomas Klinkradt k% &
«@AAl» 150 REM*** Projensdorfer Str.217 * % %
«0722» 160 REM*** 2300 Kiel 1 * kX
«@p7TE» 170 REM*** Tel.: 0431/331011 Xk %
g@ﬁDF) 180 REM*‘kt*t**t*****#t*lttt*tt**kt*t***

«p186» 190 '

«OA67» 200 ‘Achtung !!! Sonderzeichen
«019A» 210 °'

«@54F» 220 ' "I" = <CTRL><X>

«01AE>» 230 °

«Q95F» 240 REM *** Initialisierung *®%x .

«01DF» 250 MODE 2

«P53E» 260 LOCATE 1,23:PRINT STRINGS(80,"-"):

«0290> 270 WINDOW#0,1,80,1,22

«d2DA» 280 WINDOW#1,15,80,24,24

«Q2E7» 290 WINDOW#2,15,80,25,25

«1076» 300 m%=0 '‘Bildschirmausgabe :m%=0
Drucker :m%=8

«1434» 310 flag%=0 'Flag ob Interrupt zugela
ssen od. gesperrt

«p156> 320 ZONE 5

«QE9A» 330 PRINT#1,"Drucker : I aus J
en mit <CTRL><P>"

«@74B» 340 PRINT#2,"Stop mit <SPACE>"

«PB1F» 350 REM *** Interrupt einschalten **x*

«026B» 360 ON BREAK GOSUB 580

«036D» 370 EVERY 15,0 GOSUB 460

«QA97» 380 REM *** Hauptprogramm

<QF29» 399
im

«0743% 400 'Window#0 ausgibt

«P4F4> 410 PRINT#m%,Zahl,

«P6ES5» 420 Zahl=Zahl+l

«0232» 430 GOTO 410

«QAd0>» 440 REM *** Hauptprogramm Ende ***

«P972» 450 REM *#**%* Unterprogramm 1 *xkx#

«1016» 460 IF INKEY(27)=128 AND m%=0 THEN m%=8:
LOCATE#1,11,1:PRINT#1," I an I":RETURN

«107A» 470 IF INKEY(27)=128 AND m%=8 THEN m%=0:
LOCATE#l,ll,l:PRINT#l,"X aus I" :RETURN

«QF2B» 480 IF INKEY(47)=0 THEN Dummy%=REMAIN(0)
:GOSUB 520:EVERY 15,0 GOSUB 460:RETURN

«@66C» 490 IF INKEY(68)=0 THEN STOP

«01C4» 500 RETURN

«Q9AF» 510 REM ®**#* Unterprogramm 2 **xxx®

«0548» 520 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,"Weiter"

«0490» 530 WHILE INKEY(47)=0:WEND

Schalt

Start *xw
'Nur eine Endlosschleife, die Zahlen

Flacker

464 664 6128

"Flacker” stellt folgende vier RSX-Befehle zur Verfi-
gung, die Ihren Monitor "zum Flimmern bringen”:

JON schaltet das Flimmern an.
IOFF schaltet das Flimmern aus.

IMASK, parameter 128t den Monitor in anderen Farben
flimmern.

bestimmt den Farbstift, der flackern
soll (16 = BORDER).

Tippen Sie zuerst Listing 1 ab und speichern es unter
dem Namen FLACKER.BAS. Geben Sie dann Listing 2 ein,
starten es und tippen SAVE"FLACKER.RSX”, b, & 9FDS8,
120 ein. Dann setzen Sie den Computer zuriick und starten
FLACKER.BAS. Danach stehen die neuen Befehle zur Ver-
figung. '

Bjorn Quentin

IPEN, parameter

Starter
«033E» 10 ' * FLACKER
«P67B» 20 ' * (C) 1987 BY B. QUENTIN

«038B» 30 MEMORY &9FD8-1

«060D» 40 LOAD"FLACKER.RSX",&9FD8
«0272» 5¢ CALL &9FD8

«01A5» 60 CALL &A000

MC-Generator
«QO3FE» 10 ' * Flacker
«04DE» 20 ' * Start :&9FDS8
«04DA>® 30 ' * Laenge:&0078
«®77C» 100 DATA 01,El1,9F,21,FC,9F,C3,D1,BC,EF

«0746>»
«p75C»
«0776»
«0743»

110 DATA 9F,C3,2D,A0,C3,33,A0,C3,39,A0
120 DATA C3,41,A0,4F,CE,4F,46,C6,4D,41
130 DATA 53,CB,50,45,CE,00,FC,A6,EL1,9F
140 DATA 21,07,A0,CD,E3,BC,C9,00,00,00
«071B» 150 DATA 00,00,B1,12,A0,00,00,00,F3,ED
«076D» 160 DATA 5F,E6,03,47,C5,01,10,7F,ED,49
«07B1» 170 DATA ED,SF,E6,1F,F6,40,F6,00,ED,79
«078B» 180 DATA C1,10,ED,FB,C9,21,12,A0,36,F3
«@792» 190 DATA C9,21,12,A0,36,C9,C9,DD,7F, 00
«0782» 200 DATA 21,25,A0,77,C9,DD,7E,00,21,1A
«(0783» 210 DATA A0,77,C9,00,FF,53,54,52,45,49
«0774» 220 DATA 54,20,20,43,4F,4D,02,00,FF,53
«09A4» 230 MEMORY &9FD7:FOR A=&9FD8 TO &AO50

«08D1» 240 READ AS$:POKE A,VAL("&"+A$) :NEXT
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Zwei Freunde aus Miinchen zeichnen diesmal
fiir unsere "Anwendung des Monats” vérantwort-
lich. Adrian Weitl und Gerhard Maul erstellten
"Userdir”, ein fiir viele CPC-User sicher sehr niitz-
liches Programm.

Beide Autoren stehen bereits seit einiger Zeit im
Berufsleben. In ihrer Freizeit beschiftigen sie sich’
mit einem CPC 464 und einem 664, jeweils mit 512
KByte-vortex-Speichererweiterung und 5,25"-Dis-
kettenlaufwerk. .

"Userdir” zeigt einmal mehr, daB Zusammenar-
beit sich -durchaus lohnen kann. Es muB nicht im-
mer ein Alleingang sein.
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Userdir

464 664 6128

Es gibt fiir den Programmierer mehrere Griinde, ein File
auf eine der 16 User-Ebenen zu legen, sei es nun ein ange-
paBtes oder ein erweitertes. Wie findet man aber nach lan-
ger Zeit auf einer der vielen Disketten das geénderte File
zur weiteren Bearbeitung wieder? Sie benétigen vielleicht
auch einmal schnell und dringend eine DATA-Diskette zum
Speichern Ihrer Korrespondenz oder eine SYSTEM-Dis-
kette mit wichtigen COM-Files, wissen aber nicht mehr,

welches Format diese oder jene Diskette hat und ob noch’

geniigend Speicherplatz auf ihr vorhanden ist. Ihr altes,
langsames Labelfile wollen Sie aus Zeitmangel-nicht be-
nutzen, und der letzte Ausdruck ist nun wirklich lange her.
Auchi stellt sich die Frage, wann das eigentlich war. Es wére
von Vorteil, wenn man eine Datumsangabe auf dem Label-
Ausdruck hatte, die woméglich nicht bei jedem aufeinan-
derfolgenden Ausdruck neu eingegeben werden muB!

Sie haben vielleicht ein 5,25"-vortex-Laufwerk gekauft,
besitzen aber nur ein langsames Labelfile, das lediglich fur
3"-Disketten ausgelegt ist und statt 128 nur 64 DIR-Eintra-
ge erlaubt! AuBerdem a8t sich damit nur drucken. Sie wol-
len aber zuvor das Label am Monitor ansehen. Das Pro-
gramm ist eventuell auch nicht fiir die RAM-Disk ausgelegt,
und Sie verfiigen nur iiber Label-Drucke in der User-Ebene
0 und kdnnen User > = 1 nicht archivieren.

All dies Probleme gehdren nun der Vergangenheit an.
Das Turbo-Pascal-File "Userdir” fiir alle CPCs hilft Ihnen
hier weiter.

Leistungsmerkmale von Userdir

— Erkennt und bearbeitet 3"-Disketten, 5,25"-vortex-Dis-
ketten und die RAM-Disk.

— Erkennt selbsténdig die Formétierung der Diskette:
(S)ystem, (D)ata, (V)ortex, (I)BM, (u)nbekanntes Format.

— Zeigt die aktuelle Directory am Monitor und druckt sie
auf Befehl (d,) als Label mit Uberschrift, Datum und For-
matierungskiirzel ())BM. Bel der Monitorausgabe wird
die Formatierung ausgeschrieben (z.B. 3" Data).

— Listet alle Files auf (SYS; R/O; R/W).

— Gibt alle User-Ebenen (0-15) auf Monitor oder Drucker
aus. )

— Erméglicht das Wechseln der Laufwerke (a: b: c:).

- Ignoriért bei einer Fehleingabe der Laufwerkswahl
(d..e..>..)dieEingabe.

— Die File-Angabe erfolgt mit Ausgabe dér Dateigréie

(z.B. USERDIR.COM 16K).

Bedienung des Programms

a.  Aufruf ohne Parameter :

al. CP/M starten durch SHIFT + Klammeraffe CPM

a2. Programmstart nach Erscheinen des Prompt A>
durch Eingabe von "Userdir”

b.  Aufruf nach Kommando (z.B. Z; D; ? oder E)

b1. CP/M-Start wie oben

b2. Programmstart nach Kommando =
z.B. Userdir c:z ("Userdir”-Start, umschalten
auf RAM-Disk und dem Kommando (z)eigen)
oder Userdir b:d, CP/M-Files XVI, 16.02.87
("Userdir"-Start, umschalten auf Laufwerk B, druk-
ken Titel, Datum)

Kommandosyntax

Sie lautet folgendermaBen:

(Laufwerk:) Z (, Uberschrifttext (, Datum))
D

?
J%E
Nicht angegeben werden mlssen:
— das Laufwerk ("Userdir” greift dann auf das Default-
Laufwerk zurtick.)
— der Uberschrifttext ("Userdir” gibt dann 15 Blanks aus
oder Ubernimmt den vorangegangenen Text.)

— das Datum (”Userdir" gibt dann 8 Blanks aus oder Uber-
nimmt das vorangegangene Datum.)

Kommandoabkiirzungen und ihre Auswirkung
Kommando Z .

— Es gibt vom aktuellen Laufwerk die Directory am Monitor
aus.

— Die Ausgabeform ist : vv wWWWWWWW.XXXY 2ZZ
v = User (zweistellig)
w = Dateiname
x = Extension
y = Dateiattribute (z.B. SYS oder R/O)
z = DateigréBe
Die Kiirzel der Dateiattribute sind folgende:
— Fur SYS steht das Zeichen *.
— Fur R/O steht das Zeichen 3.
— Fir SYS und R/O steht das Zeichen %.
Kommando D

— Auswirkung wie Kommando Z, zusétzlich wird ein Label
erstellt.

— Bei 3"-Disketten erfolgt der Ausdruck fiir entsprechende
Diskettenhtillen und fir maximal 64 Eintrage.

— Bei 5,25"-Disketten ebenfalls passend und bis zu 128
Eintrége.
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Kommando ?

Gibt Auskunft iiber die Kommandosyntax und springt nach
Betéatigung der ENTER-Taste ins Kommandomendi zurlick.

Kommando E

Beendet das Programm und springt ins CP/M zuriick.
Adrian Weitl, Gerhard Maul

«0972»
«004B>»
<(8B3>»
«004D»
<«<OA80>
<0O4F>»
«3036>»

«2FAl>»

«358B»

«35BC»

«335B»

«33FE»

«354D>»

«344F>»

«36C9»

«367E»

USERDIR

1 : '"MC-Generator: USERDIR.ldr

g ;'erzeugt : USERDIR.com

g ;'Copyright : A.Weitl & G.Maul

i@@ bATA C3E220CDAB436F70797269676874202

84329203139383520424F524C414E4420496E630
00400A1420000000000000000000000000000000
Q000000000000000000000000000000000000000
000000000000000145363686E6569646572202D2
043502F4D20322E32501900000000000000&1324
101 DATA 0000000000000000000000000000000
000000000000000000000031F000000000000000
000000000000001010102030000010C020000000
0000000000000000000000000000000000000000
11200000000040E000F0100040E010F000000007
EB737C823F5ES7ECDESOLELF13DC818F3CD&0OBA2
102 DATA 00020DOAOOCI6FESCDAGOOCIOFES8ODCE
B02D48402E67F18EEES521EE011804E521E801221
302E1E3F5C5D57E23B72807ES5CDES®1E118F4D1C
1F1E3C97DBAC83A2401878787E3E3E3E3C501D20
4C13D20F42B18ESCDDOO1D82ACE@118DFF5C5D5E
521A801CD350221A201CDD0O12ABAO1IDA1D&ITFS
103 DATA 02E1D1C1lF1C9F5C5D5E521B40118E9F
5C5D5E521AE0118EOF53AE000B72810C5D5ESAF3
2E00021C801CD3502E1D1C1F1C9F53AE0OOFEFF2
8F6C5D5ES3EFF32E00021C20118E3F5C5D5E521B
C0118DAFSCS5D5ESES11F000218B01011000EDBOD
13A9E014F3A9C0182D5CDDCO2D13A9FD14F&3CAB
104 DATA 3A9D0183CDDC0221F000CDDOD12AADD
1CD1D02E1D1C1F1C921F000060009EB219B01343
5280212C91B1B210A0306032BOE2ZFOC9630FC86F
579FE3028011213F110EDC9010A64216B01C3350
2217B01C33502110300CD5F03E6011806110600C
D5F@36F2600C911120018F4110C00180811&228F
105 DATA OF001803110900E1C1ES3ADDOOB7281
ADS5C5CDAO0O0O7CB5280FCDE103FE132008CDE103F
E03CAD420C1D12A010019E922D2007832DD0G79B
7280B3EC332380021FB1F22390021A50311A0000
11800EDB021BD0311B800010COOEDBOAF6F6732D
00022D40022D60O3ETE32D10032EQGOCIC3&2998
106 DATA 1603C32003C33903C32F03C33403C32
A03C33903C32003C10082004300C400C500C100C
5DSESDDESFDESF56F2600ESCDA600F1FDE1DDELE
1D1C1C9C5D5ESDDESFDESCDA3007D18EBOEFF180
COEQOEDS5BD200131AFE2028FA2165000603CD7B0
41ACDA604FE413812FE51300E47131AFE3A&3367
107 DATA 200678D6401318021BAF215C0077230
C0OD28191ACD82042013FE3F280FFE2A280BFE2E2
807060BCD770418100608CD5S5EG41AFE2E2006130
603CD5E04216800061836002310FBCI1AOCOD280
8FE3F2809FE2A280BCD8204280B77231310E9C91
33E3F18023E20772310FCCO9CDA604FE2038&1F94
108 DATA ODE5C5219804010EOOEDB1C1E1CY9BFC
9202E2C3B3A3D3F2A5B5D3C3E7B7DFE61D8FE7BD
0D620C97CCDB4047DF51F1F1F1FCDBDO4F1E6OFC
69027CE4027C3C903AF37CB7CCO7CB77DC83EFFC
932D8OOPC5CDAF1EC12A0600B7ED42DAA820EBDLF
90100FC0922C600AF6F6722CEQ0032DCOO3E&3567
109 DATA C332D90021DE2022DAOOEB22CCOOEIE
52AC600B7ED4222C600ED5BC400BTED5219EBELD
AT51DEDBOC92AC600EDBO22C600DICISE235623D
55E2356234E2346E1C9DDE1EB1A4AF06002F6F26F
F39F9EBO3EDBODDE9D11A4F06002F6F26FF39FSE
BO3EDBOESDDE1EB21EOFF39F9EBC5040528&390B

«3624»

«34E3»

«35AE>»

«3606>

«3757»

«352E»

«35BD»

«3539»

«3535»

‘«3509»

«369E>»

«3702»

«36F6»

«36CO0»

110 DATA OS5AF121310FCEDBOC13E20909128064
7AF121310FCDDESDDE121E@GFF39F90620AF77231
@FCDDESDDE145CDBAG5B67 7TDDESDDE1D17D9338F
73C4F43CDBAOS55F41AFB3CB233006B67723AF1EQ
110F318DD78E6F80FOFOFC6026F26003978E6073
C47AF371710FDCO9ESD9EBE373237223D173&36C3
111 DATA 237223712370C9DDE178EB210000443
94EES50923E3B9380179121323B728034FEDBOELF
9DDESDDE17821000044394EE509235E235618DCD
DE1EB6826004439EDB021200039F9DDEYDDE1212
000395E23566826004439EDB021220018E7DDE1E
B782F6F26FF39F97023480600EBEDBODDE9&316D
112 DATA B7ED5219D83E90C32720B7ED52B7ED4
230030919C93E91C32720B7EDS52EB13EAT106F01
801F8110000C9D5SEBBTEDS2EBE118EBB7ED52210
100C82BCI9CDDFOB18F5CDBO®918FOPBTED5221010
0C02BC9CDDFOB18F5CDB00918FOCD7207210100D
02BC9CDDFOB18F5CDBO0918FOCD72072101&3571
113 DATA 00C8D82BCI9CDDFOB18F4CDBO0918EFC
D7207210000C8D823C9CDDFOB18F4CDBO0P918EFC
D7207210100D82BCICDDFOB18F5CDBO0918F0545
D4B42EB2100007AB73E102003533E0829EB29EB3
001093D20F6C97CB5SCAO30ATCAAF5CD80Q7EBCDS
OQ7EB444DAF676F3E11ED6AED4230020937&30AE
114 DATA 3FCB13CB123D20FOEBF1F01848E5CD9
207CB3CCB1DD1EBCDOFO7EBCB7AC81835CD6107C
82910FDC9CD6197C8CB3CCB1D1OFACIOEB7AB7 200
87BFE10300347B7C9AF676FCI9EB7CAATCFATEQTB
ACO7DBBC917C9CB7CC87C2F677D2F6F23C97DE60
16F2600C9ED4BCAOOED5BC800C5D578414A&3961
115 DATA 531EQ0Q01FCB18CB19CB1ACB1BE119EBE
1ED4A444D21E9621922C800EB211936ED4A22CAD
0444DC90600111027CDE20711E803CDE20711640
OCDE2071EQPACDE2077D180DAF3CED5230FB19043
D200205C8C630DD7700DD23CIDDTEOQODE6244F210
0002002DD23DD7EQQOCDA604D6303829FEOA&2BI1
116 DATA 380EOCOD2021D607FEQOA381BFE10301
7545D29D829D80GCOD2092545D19D829D85F16001
9D818CB79B7C87C87C9DDE1E1ES7D260023394E8
1381C77EB21000044ED4239F9EBESQ03EDBOEBEL 2
B1B4FQ3EDBSEB23F9DDE93E10C32920DDE1CDC80
457E1CDDDOP95SFE1E57D93381A14152816BA&3123
117 DATA 38164A060060397B82545D3D6F60397
9EDBSEB1809AF18033C6B2D26003977F9DDE9DDE
1E1E57D26002339F96F2600DDESDDE1210000543
95E4B23E5195E4323E519E5FDE1D1E1799038103
CAFC5D5ES51ABE280CE1D1C1230D20F2210000180
E231310ECD1E1C121000039EBED52FDF9DD&312A
118 DATA E9DDE1CDC8044FE1CDDD@9O5SFE17E933
81BOCOD2817913812F57E917706005019545D09F
13C4FEDB018021D73DDESDDE1CDDDO94FD1EDS3E
800210000391AF5863803B838017812F1575E913
82F3C6FT7A833804B87D3808789338269138233CB
7281FC5D52AE8005F1D1600421909D1D5ES&2E38
119 DATA 5019EBE14FEDB8D1C118057A3C28194
F78913CBB38017BB7280E2AE800060009EB21010
0394FEDB021000054395E1319F9DDE9DDE1E12DC
266086C2600DDE921020054395E13197E3601237
7C921040054395E4B23E5195E4323E519E5FDEL1D
1E1AFB82804B9200878B9E1D1FDF9D5E91A&2ES7
120 DATA BE20F62313050D18E77CB720037DB7C
93E11C32920CDODOADO3IEGL1C32720CD810AL8F5C
DACOFCD970A18EDD27DB7D93EO2CA2720CDF50A1
8DFD9CB78D9C2880AD97DBT7DIC8DIC5DSESDI7DB
72005D9CBB81854C5CBF8AFO8D9CBF87DD995281
33006ED44083D0P8DICDTAOB2C3ID20F90828&35F2
121 DATA 01D9F1E680200FCD920B3025CD7BOBB
T72C201E371820CDC60B3FF528103801D9CDACOBC
B782009CD860B2D20F6CD720BF13802CBB8BT7DIE
1D1C1D9C9DSCB78D9C2140ACDSFOACD140AD82C2
DC878EE8047C9D97DB7D9CA720B7DB7C8D985D9C
D4DOBCS5DSESDD39CD720BD92EQGS5D93EA8DD&37CD
122 DATA 23DD6EQQOOS8CB1D3003CD920BCD7BOBO
83D20F1D92DD920ESDD6EFBCB78200908CD870B2
C2D28012DF1F1F1B708F1D9C1E1D9DDE1CBB8B04
72C2DCC720BG8C97DB7C8DI95D93FCD4ADOBESESE
5DD39D92EQ5D93E0808CDC60B3803CDACOB3FCB1
5083D200CDD7505DD2BD92DD9280E3EQ8CD&33ES
123 DATA 860B30DFO8CDACOBB718E1CD860B380
4CDC60OB3FE1D1C1CB782005CD870B189A2C20973
718953806C6803806181BC68038176FDDE3DIESC
578CBF8D9ASE680FSCBF8DDESDD21000OCOELIDSA
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«383D»

«37E2»

«3842»

«37C9»

«37FD»

«36B2»

«37A7»

«3701>»

«377B>»

«3598>»

«35F9»

«35FA»

«360A»

«36D2»

F6F474F575F67C9B7CB18CB19CB1ACB1BCB1CC9B
7CB14CB13CB12CB11CB10C97CD984D9677B&3856
124 DATA D98BD95F7AD98AD95779D989D9I4FT8D
988D947C97CD994D9677BD99BDISF7TADIOADI5T7
9D999D94F78D998D947C978D9BBDICA79DIBIDIC
97ADSBAD9CO7BDIBBDICOTCDIBCDICIDI78DIASF
2E90B7817C9CB782806CDF30BC83FC37DDIBDDAC
PB7C8C3C60B7DD681DA720B3CFE28DOD9C5&47DD
125 DATA D5E508CD720B0837CD7BOB3D20FIDIT
CD9A4D9677BDIA3DISFTADIA2D95779DIALIDI4FT
8D9AOD947C37BOADICSD5SESDICDACOFDICDFDOBD
9CD810A18EB7DB7C8CB783E03C22720CDACOFTDC
680CB2FC6306FD614F5D9C5D5E5CDF50ACDODOA2
DCSDSE5CD810A7DE1ID1C1DIEID1C1E3BCE3&4295
126 DATA 30E3F1D9C9D9CDSEQF2DCD810ADICDS8
EOF2CD97DFE6CD8C5CBB8CDDF@BC13809CDF50AC
D340CCD970ACB782803CDODOADI2DDICDDFOBF53
803CD810AD92DDICDDFPB3805D92CCD810ATDFEG
C383BD901AA2A11AAAA217FAACD970ADDESDD210
70D3E05CD340FDDE1CDACOFCDY70ACDITO0A&37CB
127 DATA C5D5ES5D9CDACOF2D2DD92DCDODOADIE
1D1C1D9CD810A2C2CF12C2DC8DB78EE8047CI67A
A3F2B32D76EB62A1DEF38740DD000ODDO7A88888
88808 7EABAAAAAAAA2C2D3EQ4CA2720CB78C2272
0D9CD980OFD97D2E8195F5CDF50ADICD86GFDICDS
10AC5D5E5D92CCDODOADIEIDICI1CDFS5OADD&E3AFY
128 DATA ESDD218COD3EQ@6CD340FDDE12CD9CDA
20F2DD9CD@DOAF1C5DSES56F2600300125CDO810D
92CCD970AD9E1D1C1CDODOATDFE6TDA720BC97D8
A9DD8891D7DE9A28B2E3A7D8EE3388E637E49922
449127ECDCCCCCCACTFABAAAAAA2ADICDA20OFDIB
7CB78F5CBBS8CDF50ATDFE883047C5DSE52C&3ACC
129 DATA CDDOOFESCB3CCB1D7DE1F5CD08102C2
D28012DD9F1E1D1C1FSCD810ADDESDD21100E3EQ
8CD490FDDE1F1300AF5D9CD980FDICDI7OAF1856
F3809F1C8D9CD86OFC3F50AE13E01C327206D2EL
D11603170462CFEES57F74367C89842177533CFFC
32E7AD27D5B951D7C25B84658637E16FCEF&3749
130 DATA FD7580D2F71772317DB7C8DDESDICDS8
60FDOAFCB7828033CCBB8F5CDDFOB3808DICDF50
AF1CBFFF5D901CF06118EE9217E4AD9CDDFOB300
5CD2EQF184FDD21CEQE3E0208D9111200DD19CD7
30FD9CDDFOB380B083D20ECD9110COADD19DIDIC
D6EOFCBF8CD000AC5D5E§CD730FCD970AD9&37E5
131 DATA CD86QFCDODOADIEIDICICDF5Q0ADDESC
D2EOFDDE1D9CD6EOFCDODOAF117300AFSDICDEED
F2DCD810AF1DDE1CB4FC8CBF8CI7FE7CFCC13547
FF6F4A230097F6AC1910A0680B59E8A6F4480822
C3ACD13806AC1910A068100000000008021A2DA0
FA497DESA28B2EBA7DS8EE3388E637E499224&37AA
132 DATA 49927ECDCCCCCC4CTFABAARAAAAAADD2
10AQF3E05C5D5ESFSCDACOFCD970AF1CD490FDIE
1D1C1C3970AF5DICD6EOF1810F5D9C5D5ESCDEED
FCDODOADIE1D1C1DICDI7OAF13D20EIDICD86OFC
30D0A110600DD19DD6EOODD6601DDSEO2DD5603D
D4EG4DD4605C9218100444C545CC9010F49&37FF
133 DATA 11A2DA218221C90104351133F32181F
AC901723111F7172180D2C9C5D5ES5D9ELID1C1CIC
D92072180003E20CB78200DCB23CB12CB11CB102
D3D20F@6FCBB8C9CB78D9CD86OF2802CBF82DCDO
DOAB7CB7D281CCB7808CBF83E8FBD38162806CD7
AQB2C18F3CD7A0B086069C8C38307210000&31C4
134 DATA C93E92C327207CBS5CA720BCB7CQ8CD8
0073E90293DCB7C28FA444D110000626FO08COCBB
8C9CDC8O4EBIEO03804FE1938181DCDC804DICB7
8D91607280114923001AFFE0938023E093C57D5D
9FD215D0ODDESCDEB10DDE1D14F7A3CCB7B20108
1F26B10FD360000180BFEOC38023EOBDSCD&2EEY
135 DATA 8011D1CB7828053E2DCDES10CB7B280
3610EGOCB792805CDE3101807CDD9100DF28F107
AB728173E2ECDE5100C2806CDE3101520F715FAB
110CDD91018F7CB7BC83E45CDES103E2BCB7C280
67CED44673E2DCDE5107C062F04D60A3OFBC63AD
D7000DD23180CFD7EOOFD23B7 2004FD2B3E&2ESB
136 DATA 30DD7700DD23C9FDE52C2D20@EQP60CF
D360030FD2310F8AFC37D11C5CBB87DD9D68O6F9
F67114D0OCDF506110500197CFED920013CFD770
QED44CD40127DFE813006CDB312FD3500CBF83ES8
4952E002808CD7AQBCB1D3D20F8FD7EGOFS3EOCO
8781F1F1F1FE6QOFC630FD7700FD2378E60F&3024
137 DATA 47CS5D5ESCB25CD870BCB25CD870BEBE
319D1E3ED5SAEBE1E3ED4A444DE1CB25CD870B083

«36B4»

«3605»

«362A»

«353C»

«3468»

«33FA»

<3500»

«3529>»

«349B»

«35E5»

«36D0»

«35E2>»

«36Bl>»

D20C8F1C1FDE1C9FDESEL5F1600197E3600FE35D
81DFA9C112B7E3C77FE3AD8360018F1363123360
00CC9D9010000D9CD720BDD7EQOCDAE6O4FE2E200
CD9CB7037COCBFODODD2318EAFE452821CD&38AS8
138 DATA 3912305408CDB312D808D9C56F2600C
DP810CDE90GIDICIDSCB7028010DD918D7CD1EL2D
8D9CBEODD23DD7EQQ@FE2B2806FE2D2004CBESDD2
3CD36123FD84FDD23CD3612300ADD23577987878
187824FCB68280479ED444FD9D979C680FESADSF
EA63FDE8CSDDES79CD4012DDE1DIC1DICIDD&3903
139 DATA 7E00D6303FDOFEOACIFSB7F24712ED4
4F5CB3FCB3F3C21FAFF110600193D20FCEBDD217
712DD19CD730FF1E6032808F5CDB312F13D20F8F
1B7F2970ADIC3IF50A8100000000008E000000401
C9B00OP020BC3EA80010A5D468B604BFCI1BOEC3A
CC5EB782DDOCDCE1BC253DEF978393F01EB&340E
140 DATA 2BASBADC51DF8C97BCE97407DB7C8CBF
8C5D57CCDTAOBCD7AOB846TEIEDSAEBELIE3ED4A4
44DE13006CD7BOB2C37C87DC6G36FCBBBCIOENLL
8020EQ0OPCD3F131ABE2008231310F879EEQ14F214
00039F9692600DDESOE0118020EAQCD3F130D200
1EBOEOO1AB6BE20E2231310F70EQP118DACD&2F29
141 DATA 3F131AB677231310F9EBF9DDE9CD3F1
31A2FA677231310F818EFCD3F131AA677231310F
918E3FDE1DDE121000039EB2120004539FDEIDDE
1212100397EB72803AF18062B46CDBAO5A621220
039F9210000280123DDE93EAF32E800FDE12AD20
00610CDE205AF12E122E200FDES7CB72006&2E9F
142 DATA 3E2232D000OC93AE800B7280ACDB6132
0052AE20077C9CDF2032AE2003600110C0019EB2
15C00012400EDBOCI060621E613C5ES50603EDSBD
200131AFE2028FA1ACDA60496280AE1C11104001
910E3B7C9231310EBC1C11AFE3ACOTEC9434F4EC
154524DC14B4244824C535443415558C455&2B57
143 DATA 5352C53EAF32E800CD69143AD0OOOBTC
02AE200CBAETEE6QOFCOCD30143ADOOOB7CO2AE20
O3AES800B7018080280301400071232370C9CD5A1
42AE200110C0019EB3AES00B7010F01280AD50EL
3CDO500D10116F1C5CDO500C13CCO78320000C92
AE20011180019061836002310FBC922E200&2921
144 DATA 7EE60FCOCB76280A3ELACDC616CDOC1
71803CB7ECS82AE200E5110C0019EBPEL1OCDOS00E
13C20053EFF32D0003600CI9E322E400E3E521C20
022E200E1C9E322E400E322E200CB7ECO3E0232D
00OCOE322E400E322E200CB76CO3EDP332D000CI3
EAFE322E400E3E521C20022E200CBAEF5CD&3208
145 DATA E814F1B72803CDE101E1C9060021D10
07EFE7F38023ETE4F367E2AD20022D4001600CDE
103771E01FE082836FE7F28321DFE18282DFE1B2
829FE1A2836FEQOD2838FE203011FE0320D93ADDO
OB728D3DD2AE400C3162079BA28C87E1423CDC90
318CO15FAFD142BCD0002082008001D28B1&2B00
146 DATA 18EF040528AB180404052004361A180
8CDE101360D23360A2322D600CI92AE2003AD000OB
720797ECB6F2070E60F202E23237EB7F297150E1
AESCDBA19E12808ES5112E0019361AE1AF7734C62
E5F1600197EFE1A203D2AE20023233518353D201
B2AD40OED5BD60OB7EDS52380506 FFCDEA14&26 3F
147 DATA 2AD4007E2322D40018173D2006CDA30
07D180E3D3D2006CDAF007D1804CDB500TD2AE20
OCBEE23772BC9237E2BC93E1ACIES2AE2007EE60
FFE062827CD6B15FE213008FE1A2804CBAEL8F11
15D00061EC5D5CD6B15D1C1FE213806CBAEL12131
OEFAF12E1C9DD215D0@DD7EQOPBT7C80600FE&2CCL
148 DATA 2DCOQ4DD23C93805DD7EQOB7C83E103
2D00037COESCD6B15CBAEE177C93EAF4FC5CDFO1
5C1CD2416C8C5E5CDF707D1C1CD3616D805CC330
TEB730C0D20022372EBCICDFP15CD2416C8C5ESC
DA311D9E1C1CD3616D805SDICC8FOADICIDIPSESE
BOE®OCSD5CD6B15D1C1FEQD280BFELA2807&394E
149 DATA CBAE(GC131210EAE171C9CD6B15FE1A2
813CBAEFEOA280DFEOD2@EFCD6B1SFEQA2002CBA
EC92AE2004F3ADOOOB7COTRE60F20102323E57EC
62ESF16001971E134F01828FE062815E10600C5E
53DCAA60@3D3DCAA9003DCAACOOC3IB2002AES003
AEAQOBECS8345E16001971C92AE20023237E&2E63
150 DATA B7C836000E15CDBA19C83EF032D000C
97DC3C616C1D1C5DD2AD20OCB7C2806CD8307EBRL
8OEEBCB7C2809CD8307DD36002DDD23D5CDC60TE
1CDC8O4ED5BD20ODDESE1B7ED524DEB91380E280
C47E53E20C5CDC616C110FTE1410405C87ECSESC
DC616E1C12318F3C1D1D9E1D1C1DICSDD2A&3B12
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«34B8»

«3456»

«34BD»

«34D4>»

«35C1»

«3542>»

«3529»

«34ED>»

«34A5»

«34B7>»

«33E0»

«3451»

«360F»

«35BB»

151 DATA D200D5CD271018BEC1D1C5CDC804CB4
321A1170E0420BF21A5170E0518B854525545464
14C5345CDC804210200394E23CD5917D1F9D5C9E
17E23B7280C477TECSE5CDC616E1C12310F5E93E0D
DCDC6163EQPAC3C616110D01180D110D001808111
A011803111A0022E200CB7E281CD5CD6B15&2979
152 DATA D1BB281QFE1A280CFE21300C1415280
8CBAE18E8210100C9210000C93EAF32E80Q0EDS3E
600CD7A183ADOOOBTCOCD3V143ADOOOBTCO2AE20
036D023237711060019772377112400197723771
1D6FF193AE800B7201BES5010400AFCD0919E1232
34E23462AE600B7ED42C83E9032D00OCIES&29D5
153 DATA AF77237723ED5BE600732372E101040
03E03C3091922E2007EE6COCSCDAEL92AE200112
DOO19AF77237711D4FF197723230104003E01CD0
919CDAE19C38114E322E400E322E2007EE6C0OCO3
E0432D00OC93ADOOOBT7COESCDSALIAEBBTEDS2E13
010AFCD09192AE2001108001934C02334C9&2CFF
154 DATA 3E9932D000C93AD00OB7COESCDSAL1AB
7ED523E0120102AE200110400193420042334280
83E03E1CD091918C8E13EF232D000CI932E900EB2
AE200CB66282FCBA63AES00CB47281823237E2B2
BB720103AE9Q00CB4F201778B7201379B7FA4319C
5D5@E21CDBA19D1C120512AE2003AES00CB&2BD7
155 DATA 472802CBEE23237EC62ED55F160019D
1D62ECD9A19EDAOE266193CF25C193D3CCD9A192
AE2002323E67F772016C5D5ESCDAEL9E1D1C1201
5D5112B0019D1342002233478B1C20D19EBC93E9
9013EF032D00OCIOF53AE90OCB472801EBF1C922E
200CDAE19C818E60E222AE200CBE6CB6EC8&32C5
156 DATA CBAE2AE2Q0ES5C511300019EBOE1ACD®
500C1E1110C0019EBCDO500B7CIC1D1ED5S3IE200C
5E5CD5A1AD1B7EDS5238402AE200010600094E234
623732372CD2C1A010400093001137DE67F29EBE
D6AEBS535C2AE200232377012B00094E2346EBB7E
D4209C8DSESCDAE19D1E1722B73C93E9132&2DDC
157 DATA DOOOCIDSDIEID9210000545D3E1029E
BED6AEBD929D93004093001133D20EFCI9CDSD1AB
7ED52210000C023C9CDSD1AEBCI92AE2001104001
95E235623D54E2346235E2356E1C93EAF32E800C
DBOG1A3ADOOOB7COCD30143ADOOOB7CO2AE20036C
OE5110C0019EBOE23CDO5S00E1112D0019AF&2CEE
158 DATA 4E7723467711D6FF197123702336802
37723772377C922E2007EE6COC8C381143E22180
23E21444D21F00022E600DDE1D1E1DDESC5CDFD1
AC13AD0OOOB7CO2AFOOOED42C83AE9Q0OFE213E992
8023EF032D000CI93E2218023E2122E600DDE1C1D
1E1DDE532ES0022E2007EE6COCABO182AE6&3406
159 DATA 00AF77237778B12839C5D50E1ACDO50
P2AE200110C0019EB3AE90Q04FCDO500D1C1B7201
ED52AE200112D00193420022334D121800019EB2
AE60034200223340B18C32AE200112D00194E234
611DAFF1971237011FCFF19562B5EEBB7ED42D0E
B712370C9C1D1ED53E200C5ES5CDSALAD1B7&2B79
160 DATA ED52DA261A2AE200010800097323720
1240009732372C9CD4C1CCO110CO0019EBOEL3ICDO
5003CC0183FFDE12AD2000610CDE205AF12E1FDE
5CD4C1CCOESCDF203E1E5111C0019EB215C00010
COOEDBOE1110CO0019ES5EBOE17CDO500D13C28092
15C00012400EDBOCO3EG132DOPOCI3EAF32&2909
161 DATA E80QCD4C1CCO3AD8OOB73E2128EB2AE
200110C0019115C00012400EDBO115COOOEOFCDO
5003C28CF21331C11B000011900EDB01100013AE
800B72004ED5B0101310001C3B0OOOD50ELIACDOS0
0115CPO0E14CD0500D121800019EBB728E918372
2E2007EE60FC83E2032D000C922E600ED53&236B
162 DATA ESOOEBE122E2004E73234672EBB7ED4
2285AEB23115C003ADC001213010BOOEDBOO618A
F121310FCE5115C000EOFCDO500D13C283F2AE60
0227DOOED4BES80OCSDSOELACDO500115C000E21C
DB500D1C1B720212A7D0023227D0021800019EBO
B78B120DB115C000E10CDO5002AE200110D&24D8
163 DATA 0019E9DD2AE2003EF0C32920CDC804F
E11D032DCOOCI922FOOOEBE1E322F2001313137BE
6FC5F21DE0022F800DD2ADEOODDE6EG2DD66037DB
42848ED52300FDD6EOODD6601ESDD22F800DDELL
8E3200ADD5SE0ODD5601DDES5181B4D44DD6EAODDE
601DDESDD19DD7500DD7401DD7102DD7003&33BC
164 DATA DDESD12AF800732372D12AF20073237
2C9DDESE11922C4002AF00001040009DDESC109D
A751DED4BC600ED42010000210000DA301D3EFFC
32720EBE1E37E23666F1313137BE6FC5FEB22F00

«36C0»

«359D»

«348C»

«356A»

«3500»

«3570»

«33E9>»

«34CF»

«34AD»

«350E»

«3431»

«34FA»

«34D0»

«351D»

02ADEOOESDDE1B7ED523052DD6EQOODDE66O1ESBTE
D523004DDE118FOE1DSFDELED4BFOOOFD71&36C2
165 DATA 02FD7003FD7500FD7401DD7300DD720
1DDESE1DD4EG2DD4603CD041E2809DDSEAODDS60
1D5DDE1DDESE1DD4EQG2DD4603DD5SEGODD5601181
B2ADEOOED53DEGODSDDEIDD7500DD7401ED4BF OO
0DD7102DD7003EBOSBTEDS2COD5FDE12AC400B7E
D52281BFD7EQ0ODD7700FDTEGO1DD7701FD6E&375A
166 DATA 02FD660309DD7502DD7403AFCIDDESE
122C400060436002310FBCI9CD4B1E2AF400C9CD4
B1lE2AF600C921000022F40022F600DD2ADEO@®DD 4
E02DD460379B0281E2AF4000922F4002AF600BTE
D423004ED43F600DD6EOODD6601ESDDE118D82AC
60001FBFFOSEDSBCA400B7EDS52DS8EB2AF400&3119
167 DATA 1922F4002AF600B7ED52DOEDS3F600C
9EDSBC400732372C95E2356EB22C40022DEQ0O60
436002310FBC93EAFAF22E800AF7732D0007832E
AQ02AE20022ED0021461F22E200E122E400E10C0
D2005CD26171803CD79172AEDO022E2002AE400E
93EAF32EC0022E8002AE20022EDO021461F&2ACT
168 DATA 22E200E122E400E122EA00215C00061
ECDE205AF122AEAQOQO3AECOOB72005CD4EL161803C
D721621D00OTE3600B7676F2808DDESE1115C00E
D52EB2AE80073237218A3C600EDSF32CBOOCIEBD
DE1C1E178B1280B730B78B12805545D13EDBODDE
9444DDDE1D1E178B128F4ED521930EDOBO9&315F
169 DATA EBO9EB@3EDB8DDE95514152803CD9D1
FDDE14F06002F6F26FF39F97123EBOCOD2802EDB
ODDE916002180003E1F46B83002061F230E00040
5280D7EFE202804FE092004230518EF5D0405280
D7EFE202808FE092804230518EF7D9328040C152
0D569260054C9D1C1D52D6125C3A2027DCD&27 38
170 DATA A6046FC92A0100191919E921D0OGATE3
6006F2600C9CD16037CB5C83ADDODOFSAF32DDOOC
D2003F132DDOO7DFEO3CODDE111610018113AD0D
OB7C8DDE15F16011805DDE15F1602D5CD7AO3D1A
F32DDP02ACEQO7CBSDDESE1ED4BCCOQOED4201150
00922CEQ0OB72007D5D5E5CDD900OD17AB720&3014
171 DATA 14CDOOO25E430DOA557365722062726
5616B00182B3D200BCDO0O20D0OA492F4F00180EC
DOO020DBA52756E2D74696D6500CD00022065727
26F7220007BCDB404CD00022C2050433DP02ACED
OCDAF041815CD00024E6F7420656E6F756768206
D656D6F727900CDO0020DOAS0T726F677261&204D
172 DATA 6D2061626F727465640D0AR00O3AD8GOB
TCASE27C30000E1D1ID1ES31000121869D0100FFC
D640321FD4211CD9001069E3EG1CDD404C32740C
D6B02CD9B14CDBA1716206269747465205461737
4652064727565636B656E20CD1B20CD840221BA0
OCDA91421C693CD4416CD1B20CDYB14CDCD&2CFA
173 DATA 17CD1B20C9FDE1E122BD93E122BF93E
122C193E122C393FDE5210D0OESC1CDO50021080
OE52AC3936E2600444DD1CDEA1FES5210000D1CD9
206CB45CA0B232101007D32C593210EQPES52AC39
36E2600EBC1CDO500211F00ESC1CDO50022B3932
11B0OQE5SC1CDO50022B1932AB39322B59321&3048
174 DATA 0O0OOEB2AC193732372210000E52AB59
3110500195E2356EBD1CD6606TAB3CA2622D522A
F932AB193E52AAF93E5210300D1CD5607D1196E2
600E5218000ES2AAF93E5210700D17CA2677DA36
FD1CD5607D17CA2677DA36FE5210000D1CD7F06C
B45CA1D222AC1935E2356EB23EB2AC19373&30C7
175 DATA 23722AAF9323D11BC3C6212AB593110
300196E260023E5210300D1CD5607E52AC1935E2
356EBD1CDF506EB2AC193732372210100E52AB59
3110200196E2600D1CD4AEQOTEB2ABF937323722AB
593110F00196E2600110090B7ED52C2832221520
OEB2ABD9373C3082319110100B7ED52C2D6&2A7D
176 DATA 222AB5935E2356EBE5212400D1CD7F0
6CB45CAAC22215600EB2ABD9373C3D3222AB5935
E2356EBE5212000D1CD7F06CB45CACB22214900E
B2ABD9373C3D322215500EB2ABD9373C30823191
14100B7ED52C2EB22215300EB2ABD9373C308231
911C100B7ED52C20023214400EB2ABD9373&3039
177 DATA C30823215500EB2ABD9373C31223210
0007D32C5932AC5932600C9C3D824FDE1E122869
3E1228893FDE5217C93E5210600CDE51C2A8893E
B2A7C937323722A7C9311020019E52A8693EBE17
323722A7C9311040019E52A8A93EBE17323722A7
C93228A93C9FDE1E1227893E1227A93FDE5S5&33ES8
178 DATA 2A8A93226E932A6E935E2356EBEB2A7
A937323722R6E93110200195E2356EBEB2A78937
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«34C8»

«356A>»

«356B»

«3605>

«36DB>»

«3450»

«344B>

«3425»

«3561»

«33FF»

«344A»

«344B>»

«3568»

323722A6E93110400195E2356EB228A93216E93E
5210600CD7A1DCIFDE1E1226A93E1226C93FDE5S2
1FE93E52A6C93E529E5292929D119D119D119114
F93011300EDBP21FE93E52A6C33E529E529&30A5
179 DATA 2929D119D119D119ES521FE93ES52A6A9
3E529E5292929D119D119D119D1011300EDBO21F
E93E52A6A93E529E5292929D119D119D119E5214
F93D1011300EDBOCI9FDE1E1112893011300EDBOE
1113B93011300EDBOFDE5%100007D321F932A359
32600E52A28932600D1CDE@®6CB45CASA244&3179
180 DATA 2101007D321F93C3C9242A3C93ES52A2
993D1CDEOO6CB45CAT4242101007D321F93C3C92
42A3C93E52A2993D1CD7F@6CB45CACI924213E93C
D3APS5212B93CD3AO5CDEEA6CB45CAR2242101007
D321F93C3C924213E93CD3A05212B93CD3A05CDS
DO6CBA5CAC924214793CD3A05213493CD3A&2D51
181 DATA O5CDEE0G67D321F932A1F9326007D324
E932A4E932600CI9FDE1E122AB93E122AD93FDES2
10000228A932AAD93E52AAB93ESCD1B2321AD93E
521AB93E5CD62232AAD93228E932AAB93228C932
1FE93E52A8E93E52A8C93D119E5210200D1CDOFQ
TE529E5292929D119D119D1191190930113&325A
182 DATA 0OEDBQ21FE93E52A8E93E529E529292
9D119D119D119E5219093E5CD1F24CB45CAS5F252
A8E9323228E93C33525219093E521FE93E52A8C9
3E529E5292929D119D119D119E5CD1F24CB45CA8
9252A8C932B228C93C35F252A8E93E52A8C93D1C
DB806CB45CAB2252A8E93E52A8C93ES5CDAD&3701
183 DATA 232A8E9323228E932A8C932B228C932
ABE93E52A8C93D1CDCCO6CB45CA35252A8E93E52
AAB93D1CDE@O6CB45CADD252A8E93E52AAB93ESC
D1B232A8C93E52AAD93D1CDCCO6CB4SCAF8252AA
D93E52A8C93E5CD1B232A8A93E5210000D1CD7F0
6CB45CAF524C9FDE1E1221B93E1221D93FD&3918
184 DATA E5CD6B0221F493E52AD9932600E5292
9D119D119110400196E2600115200B7ED52C2502
6CD9B14CDBA170B2052616D6469736B202020CD1
B20C3F62619115600B7ED52C27226CD9B14CDBAL
70B203520312F342220202020CD1B20C3F626191
14900B7ED52C29426CD9B14CDBA170B2033&2A01
185 DATA 222049424D20202020CD1B20C3F6261
9115300B7ED52C2B626CD9B14CDBA170B2033222
©53797374656D20CD1B20C3F62619114400B7ED5
2C2D826CD9B14CDBA170B2033222044617461202
020CD1B20C3F626CD9B14CDBAL171420756E62656
B616E6E74657320466F726D617420CD1B20&2A14
186 DATA CD8402CD9B14CDBA171120202020202
02020202020202020202020CD1B20CD6BO2CDIB1
4CDBA170C204C6175667765726B203A202AD7932
600E5214100D119CD2217212000CD2217CD1B20C
D8402CD9B14CDCD17CD1B20CD9B14CDCD17CD1B2
0210000220F93210000220D932A1D93ES2A&248F
187 DATA 1B93D1CD66067AB3CA5729D52211932
1FE93E52A1193E529E5292929D119D119D119110
100195E2356EBE52A0D93D1CD9206CB45CAFA272
AOF93E5210300D1CD4507E5210000D1CD9206CB4
5CABF27CD9B14CDCD17CD1B202AGF93E5210300E
52A0F93E5210300D1CD4A507D1EBB7ED52D14&3114
188 DATA 19220F9321FE93E52A1193E529E5292
929D119D119D119110100195E2356EB220D9321F
E93E52A1193E529E5292929D119D119D11922139
32R1393110100195E2356EBES5210A00D1CDEQD6C
B45CA4928CD9B14213000CD22172A13931101001
95E2356EBE5210100CD2617CD1B20C36128&2807
189 DATA 2A1393110100195E2356EBCDIB14E52
10200CD2617CD1B20CD9B14212000CD22172A139
311030019CD3A05210000CDAA17CD1B202A13931
10C0019CD3A05CD4DO503202020CDAOOE6CBASCAA
528CD9B14212E00CD2217CD1B20C3B128CD9IB142
12000CD2217CD1B202A1393110C0019CD3A&21D1
190 DATA 05CD9B14210000CDAA172A139311100
0196E2600CD2217212000CD22172A13931111001
95E2356EBE5210300CD2617CDBA17046B207C20C
D1B202A0F93E5210100D119220F932A0F93E5210
300D1CD4507E5210000D1CDTFG6CB45CA2129CD9
B14CDCD17CD1B202A0F93ES5213F00D1CD45&2482
191 DATA 07E5210000D1CD7FO6ES2AF3932600E
5214400D1CD9206D17DA36FCB45CA4E29CDFF202
A119323D11BC36D272A0F93E5210300D1CD4507E
5210000D1CD9206CB45CA7829CD9B14CDCD17CD1
B20CD9B14CDCD17CD1B20CD9B14CDBA171646726
5696572204469736B657474656E706C6174&3025

«34DF>»

«36CD>»

«3596»

«34A5»

&

«348B»

«340E>

«31Dd4d»

«32FA»

«344C»

«3583»

«353D»

«3557»

«32C5»

«339D»

192 DATA 7A2021F493E52AD9932600E52929D11
9D119110200195E2356EBE5210300CD2617CDBAL
T0B206B42797465202020202021F493E52AD9932
600E52929D119D1195E2356EBES5210306CD2617C
DBA17062046696C6573CDCD17CD1B20C9C30F33F
DE1E122F992FDE5210100E52AF992D1CD66&2ECC
193 DATA 067AB3CA2F2AD522019321BCOBGCDBAL
4212DPOCD2217CD1B202A019323D11BC30E2A21B
COOCDBA14CDCD17CD1B20CO9FDEL1EL122EF92FDES2
1BCOOCDBA14CDBA17032D4D57CD1B202AEF92E52
10300D1EBB7EDS52ESCDFB29C9FDELE122E592FDE
521BCOOCDBA14CDBA17052D536F6674CD1B&34B8
194 DATA 202AE592E5210500D1EBB7EDS2E5CDF
B29C9FDE1E122DB92FDE521FE93ES2ADB92ES29E
5292929D119D119D11922D3922AD392110100195
E2356EBE5210A00D1CDEGO6CB45CAERA2A21BCOOC
DBA14213000CD22172AD392110100195E2356EBE
5210100CD2617CD1B20C3052B21BCOOCDBA&32ET
195 DATA 142AD392110100195E2356EBES521020
@CD2617CD1B2021BCOOCDBAL14212000CD22172AD
39211030019CD3A05210000CDAAL7CD1B202AD39
2110C0019CD3AM5CD4DO503202020CDAOB6CB45C
A4F2B21BCOOCDBA14212EQOCD2217CD1B20C35E2
B21BCO@CDBA14212000CD2217CD1B2021BC&23C7
196 DATA OOCDBA142AD392110C0019CD3A05210
00OCDAA172AD392111000196E2600CD221721200
9CD22172AD392111100195E2356EBES210300CD2
617216BPOCD2217CD1B20C9C3D52CFDE1E]122C29
2E122C492FDE52101007D32B9922AC4925E2356E
BE52AC2925E2356EBD119E5210400D1CD45&2B55
197 DATA 07E5210000D1CD9206CB45CA3B2C2AB
9922600CB45CAF32B2100007D32B992C3022C21B
COOCDBA14CDBA17022020CD1B2021BCOOCDBAL14C
DBA1715202020202020202020202020202020202
020202020CD1B202AC2925E2356EBES5210100D11
9EB2AC292732372C3B92B21BCOOCDBA1421&2738
198 DATA 7C0OCD2217CDCD17CD1B20C921BCOOC
DBA14217C00CD2217CDBA1706202020202020CDB
Al71520202020202020202020202020202020202
0202020CDBA17152020202020202020202020202
02020202020202020CDBA1715202020202020202
020202020202020202020202020CDBA1715&1A2F
199 DATA 2020202020202020202020202020202
02020202020217C0OCD2217CDCD17CD1B20C921B
COOCDBA14CDBA171120202020202020202020667
26569203A2021F493E52AD9932600E52929D119D
119110200195E2356EBE5210300CD2617CDBAL170
86B4279746520202021F493E52AD9932600&22EF
200 DATA E52929D119D1195E2356EBE5210300C
D2617CDBA17112046696C6573202020446174756
D203A2021EA93CD3A05210000CDAAL17CDCD17CD1
B202AFB92E5CD652A21000022C99221000022FD9
2210000220193210000E52A0B93D1CD66067AB3C
A792ED52201932A0193E52AFD92D119E521&2A15
201 DATA 040@D1CDA507E5210000D1CD7F06CB4
5CADC2D2A0193E5210000D1CD9206CB45CACA2D2
1BCOOCDBA14217C00CD2217CDCD17CD1B2021BCH
OCDBA14217C00CD2217CD1B2@0C3EB2D21BCOOCDB
Al14CDBA17022020CD1B2021FE93E52A0193E529E
5292929D119D119D119110100195E2356EB&2C65
202 DATA E52AC992D1CD9206CB45CA692E21FE9
3E52A0193E529E5292929D119D119D1191101001
95E2356EB22C9922A0193E52AFD92D119E521040
0D1CD4507E5210000D1CD9206CB45CA692E21019
3E521FD92E5CDA62B21BCOOCDBA14217C00CD221
7CD1B202A0193E5CD902A2A019323D11BC3&308D
203 DATA 812D2A0193E5210100D1192201932A0
193E52AFD92D119E5210400D1CD4507E5210000D
1CD7F06CB45CAB82E21BCOOCDBA14217C00CD221
7CDCD17CD1B20C3D22E21BCOOCDBA14CDBAL17022
020CD1B20210193E521FD92ESCDA62B2A0B93ES2
10400D1CDOFOGTE5211400D1CD66067AB3CA&2DIB
204 DATA FA2ED5220193CD4E2C2A019323D11BC
3E52EC9C34D2F21BCOOCDBA14217C0OCD2217CDB
A173220202020202020202020202020202020202
0202020202020202020202020202020202020202
0202020202020202020202020217C00CD2217CDC
D17CD1B20C921160022A59221BCOOCDBAL4&1EFD
205 DATA CDBA170920446174756D203A2021EA9
3CD3A05210000CDAAL7CDCD17CD1B202AFB92ESC
P652A21BCOOCDBA14CDBA1711202020202020536
5697465202D412D202821F493E5210000E52929D
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«3452»

«339F»

«3288»

«34F8»

«342A»

«3388»

«3571>»

«3565»

«34BA»

«34D0>»

«348E»

«34D8»

«3460»

«34EA»

119D119110400196E2600CD2217CDBA171A29202
02020202020202020202020205365697465&2446
206 DATA 202D422D202821F493E5210100E5292
9D119D119110400196E2606CD2217212900CD221
7CDCD17CD1B202AFB92ESCDFB2921BCOOCDBAL42
17C00CD2217CDBA17072046696C65733A21F493E
5210000E52929D119D1195E2356EBE5210200CD2
617CDBA170920202020667265693A21F493&2865
207 DATA E5210000E52929D119D119110200195
E2356EBE5210300CD2617CDBA170D6B202020202
02046696C65733A21F493E5210100E52929D119D
1195E2356EBE5210200CD2617CDBA17092020202
0667265693A21F493E5210100E52929D119D1191
10200195E2356EBE5210300CD2617CDBA174&2603
208 DATA 026B20217C09CD2217CDCD17CD1B202
1BCOOCDBA14217CO0CD2217CDBA1716202020202
02020202020202020202020202020202020CDBA1
706202020202020CDBA171620202020202020202
020202020202020202020202020217CPOCD2217C
DCD17CD1B2021F493E5210000E52929D119&1D7B
209 DATA D1195E2356EBE521F493E5210100E52
929D119D1195E2356EBD1CDCCO6CB45CAS573121F
493E5210000E52929D119D1195E2356EB22FF92C
36C3121F493E5210100E52929D119D1195E2356E
B22FF9221000022FD92210000ES52AFF92E521010
OD1EBB7ED52D1CD66067AB3CAEE32D52201&3301
210 DATA 932A0193E521F493E5210000E52929D
119D1195E2356EBD1CDAS06CB45CADA3121BC0OOC
DBA14217COOCD2217CDBA1716202020202020202
02020202020202020202020202020CD1B20C3F63
121BCPOCDBA14217C0ACD2217212000CD2217CD1
B202A0193ES5CD902A21BCOOCDBAL14CDBAL17&280A
211 DATA 0420202020CD1B202A0193E521F493E
5210100E52929D119D1195E2356EBD1CDAS506CB4
5CA523221BCOOCDBA14212000CD2217CDBAL17162
0202020202020202020202020202020202020202
920CD1B20C37D3221BCOOCDBA14CDBA17022020C
D1B202A0193E521F493E5210000E52929D1&25B8
212 DATA 19D1195E2356EBD119E5CD902A21BCO
OCDBA14212000CD2217217C0@CD2217CDCD17CD1
B202AFD92E5210100D11922FD922AFD92ES52AA59
2D1CD4507E5210000D1CDTFO6CBA45CAES32211C0
022A592210100E5210200D1CD66067AB3CADF32D
522A792CDFE2E2AA79223D11BC3CA322100&2FE]L
213 DATA 0022FD922A019323D11BC386312AFF9
2E5211600D1CD66067AB3CAOE33D522A792CDFE2
E2AA79223D11BC3F932C9FDE1E1220B93FDE5S2AC
F932600CB45CA2A3321340022FB92C33033215C0
022FB9221BC0OQCDBA14211BO0OCD2217214000CD2
217CD1B2021BCOOCDBA14210F0OCD2217CD&2EAT
214 DATA 1B2021BCOOCDBA14211B0OCD2217213
000CD2217CD1B202AFB92E5CD3C2A21BCOOCDBAL
4211B0OCD2217215700CD2217210100CD2217CD1
B2021BCOOCDBA14CDBA1702202021DA93CD3A052
10000CDAA17CD1B2021BCOOCDBA14211B00CD221
7215700CD2217210000CD2217CD1B202ACF&2394
215 DATA 932600CB45CAD133CDFB2EC3D433CDA
32B2AFB92ESCDFB2921BCOOCDBA14211BOOCD221
7214000CD2217CD1B2021BCOOCDBAL14212000CD2
217CDCD17CD1B20C9210000229292CD4D0529286
32920206279204D572D536F66742056657273696
F6E20302E303120766F6D2030312E30372E&288F
216 DATA 38370650213D92CDE20521929222909
2213D92228E92DD2100002A8E92160046235EDD1
910FADDE5SC12A90927123702A9292E5216690BD1C
DTFQ6CB45CATD342101007D329C92C3843421000
®7D329C922A9C922600C9C3BO3721FE93E52A549
1E529E5292929D119D119D119E52A3A9226&2DCB
217 DATA OQEBE173218B91E52A4E91E5210E00D
119D1196E2600E5210F0@D17CA267TDA36FES211
POOD1ICDF506E5218B91E52A4E91E5210C00D119D
1196E2600E5211F00D17CA267TDA36FD11922589
1218000E52A5891D1CDF506E5218B91ES2A4E91E
5210F00D119D1196E2600D1192258912A58&2F4E
218 DATA 91CD0810D9216291CDD1052A5891E52
10000D1CD9206CB45CA4B352A5891E5210800D11
92258912A5891E5210300D1CD560722589121FE9
3E52A5491E529E5292929D119D119D1191111001
9E52A5891EBE1732372210100E5210800D1CD660
67AB3CAE735D5225091218B91ES2A4E91ES&2EFS
219 DATA 2A5091D119D1196E2600E5217F00D17
CA2677DA36F7D3268912A68912600E5212000D1C

«3421»

«34E0>»

«348B»

«342D»

«3433»

«3457»

' 00OD1CDF506E5210100D119224E9121FE93E52A5

«34FD»

«3614»

«3374>

«3433»

«34CA»

«35DC»

«3580»

02020205A203D207A656967656ECDCD17CD1B20C

0E5210500CDDB1FC9CD3E02CD9B14CDBA1729286

DEOO6ES52A68912600E5217E00D1CDCCO6D17DB36
FCB45CACB35212E007D326891215A91E52A50912
BD119E52A68912600EBE1732A509123D11BC3763
521FE93E52A5491E529E5292929D119D119&30C9
220 DATA D11911030019E5215A910608CD38060
608CD0106210000225691210100E5210300D1CD6
6067AB3CADD36D5225091218B91ES2A4E91E52A5
091D119E5210800D119D1196E2600E5217F00D17
CA2677DA36F7D3268912A68912600E5212000D1C
DEQGE6ES2A68912600E5217EQODICDCCO6D1&2AB7
221 DATA 7DB36FCBA5CA7836212EQ007D3268912
15A91E52A50912BD119ES52A68912600EBE173218
POQPES218B91ES52A4E91ES52A5091D119E5210800D
119D1196E2600D17CA2677DA36FES5210000D1CD9
206CB45CAD4362A5691E5210200E52A5091D1CDF
506D17CB2677DB36F2256912A509123D11B&316C
222 DATA C31D3621FE93E52A5491E529E529292
9D119D119D119110C0019E5215A910608CD38060
603CD01062A5691110200B7ED52C22F3721FE93E
52A5491E529E5292929D119D119D11911100019E
5212A00EBE173C3A33719110400B7ED52C25A372
1FE93E52A5491E529E5292929D119D119D1&2C8F
223 DATA 1911100019E5212300EBE173C3A3371
9110600B7ED52C2853721FE93E52A5491E529E52
92929D119D119D11911100019E5212500EBE173C
3A33721FE93E52A5491E529E5292929D119D119D
11911100019E5212000EBE1732A5491E5210100D
119225491C9FDE1E1223892E17D323A92FD&2F54
224 DATA E52AD193E5210300D1CD5607E521010
OD1EBB7ED52225291218B91E5218100E5210000C
D4E1F218B91E5210100E5218000CD4E1F210B92E
5212500E5210000CD4E1F210B92E5210E0Q0ES213
FOOCD4E1F210B92E5210100E5212400CD4E1F211
ABOES5218B91E5210100D119EBCICDO50021&28CD
225 DATA 1100E5210B92E5210100D119EBC1CDO
5006F26007D326A912A38922254912A6A912600E
521FF00D1CD9206CB45CA1D392A6A912600E5212

491E529E5292929D119D119D11911010019E5218
B91ES52A4E91D1196E2600EBE1732372218B&2C1A
226 DATA 91E52A4E91D1196E2600E5211000D1C
DEGO6CB45CA0139218B91ES52A4E91E5210C00D11
9D1196E2600E52A5291D17CA2677DAI6FES2A529
1D1CD9206E5218B91E52A4E91E5210F00D119D11
96E2600E5218000D1CD9206D17DB36FCB45CA013
9CD8D34211200E5210B92E5210100D119EB&305C
227 DATA C1CDOS0QP6F26007D326A91C34B382A5
491E5210100D1EBB7ED52E52A3892D1EBB7ED522
23B922A3B92C9C3CB3B210100E5210500CDDB1FC
D9B14CDCD17CD1B20CD9B14CDBA171C4D6F65676
C69636865204B6F6D6D616E646F732045203D204
56E6465CDCD17CD1B20CD9B14CDBAL171E20&2F07
228 DATA 2020202020202020202020202020202

D9B14CDBAL171F202020202020202020202020202
020202020202044203D20647275636B656ECDCD1
7CD1B20CD9B14CDCD17CD1B20CD9B14CDBA17185
46974656C206D6178696D616C2031352073&221C
229 DATA 74656C6C656ECDCD17CD1B20CD9B14C
DBA171F446174756D206D6178696D616C2020382
07374656C6C656E20287A2E422E20CD4D3529286
32920206279204D572D536F66742056657273696
F6E20302E303120766F6D2030312E30372E38372
12200E5210800CD6B082100GOCDAALT72129&23C1
230 DATA 00CD2217CDCD17CD1B20CD9B14CDBAl
736446174756D20286F64657220446174756D202
B20546974656C29206B6F656E6E656E207765676
7656C617373656E2077657264656E2CCDCD17CD1
B20CD9B14CDBA172A64616E6E2077657264656E2
0766F686572676568656E64652044617465&2B36
231 DATA 6E2065696E676574726167656ECDCD1
7CD1B20CD9B14CDCD17CD1B20CDFF20210500E52
10FPOD1CD66Q06TAB3ICALC3BD522DD90210100E52
ADD90CDDB1FCD99022ADD90¢23D11BC3FD3A21010

32920206279204D572D536F667420566572&2E0B
232 DATA 73696F6E20302E303120766F6D20303
12E30372E3837CDCD17CD1B20210100E5210300C
DDB1FCD9902CD9B14CDBA17124B6F6D6D616E646
F206F646572203F203A20CDCD17CD1B20CD9B14C
DBA17314B6F6D6D616E646F2D53796E746178203
A205B6C6175667765726B3A5D4B6F6D6D61&2885




chneider
EGA-PC

8086 Mikro-Prozessor 640 KB Speicherkapazitat Integrierter
Mulitfunktions-Grafik-Adapter (MIGA) Uber DIP-Schaller
umschaltbar aufl EGA, CGA und Herkules-Auflosung
3 lange Erwelterungs-Steckplatze Die optionelle Festplatte
beiegt keinen dieser Steckplatze Wahlweise 1 oder 2 Disket-
ten-Laulwerke oder 1 Laufwerk und 1 20 MB Festplatten
laufwerk Komplett miut Monochrome-Monitor (schwarz
we1B) oder einen Farbmonitor. Die aul die Hauptplatine inte-
grierte Farbgrafik-Karte kann in mehreren Modi betnebern
werden

Textmodus mittlere Auflosung 40 = 25 Zeichen,
hochaullosend 80 = 25 Zeichen

Grafikmodus Monochrome-Monitor: Hercules Auflosung
Schwarz/ wei3-Darstellung miut 720 - 346 Bildpunkten. CGA
Farb-Gralik-Bildschirm:. 320 * 200 Punkte, 4 Farben aus 16
wahibar ocer 640 = 200 Punkle 2 Farben aus 16 wahlbar
EGA Farb-Gralik-Bildschitm 640 = 350 Punkte m 16 Farben
Deutschie Tastatur. Zwer-Tasten-Maus. Microsoft-kompati-
bles « MOUSE COM . plus spezielle Text-Operationen
Umfangreiche mmitgehelerte Soltware (4 Disketten): Micro-
soft MS DOS 3 2 Digital Research GEM. GEM Desktop. Digi-
tal Research GEM Pamt (Zeichenprogramm) GEM untet
stutztes Locomative BASIC 2

Ausfuhrhches Benutzer-Handbuch in Deutsch

ECD/HD 20 DM 4.498.-

) === po e — g ECD/DD DM 3.498.-
chneider DMP 3160 Matrixdrucker ECD/SD DM 2.998.-

apierbreite 10 Zoll, 160 Zeichen i P ' :
t0 Sek. 40 Zeichen pro Sek. NL DM 698.- T [ =S | CD/HD 20 DM 3.698.-

*

. ] [ MH/HD 20 DM 3.198.-*
DMP 4000 Matrixdrucker f ; | .
DIN A3, 200 Zeichen pro. Sek DM 998.- i ! cp/DD DM 2.698.-*

CD/SD DM 2.198.-
MD/DD DM 2.198.-
MD/SD DM 1.698.-

o
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. . b _ Interessiert? Rufen Sie
Schneider bereitet /4 uns an oder achten

o

wieder interessante /4, Sie auf unsere

Neuigkeiten vor! nédchsten
: : Anzeigen!

SCHNEIDER DISKETTEN
514" 10 Spezial Sehneider-
Diskettan 2 5/DD in Kunststoff-
Archiv-Box

RAMERWEITERUNG FUR

PC AUF 640 K pm 79.-
STAUBABDECKHAUBE

FUR PC
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pm 39.80
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«352B»

«35BD»

«35F6»

«355C>»

«364A»

«353A>»

«34EF>»

«35CB>»

«3526»

«352D»

«3422»

«3560»

«3437>»

«3645»

233 DATA 6E646F2C546974656C2C446174756DC
DCD17CD1B20COCD9B1FE5210000D1CD9206CB45C
A1C3DCD3E®2CD9B14CDBA1729286329202062792
04D572D536F66742056657273696F6E20302E303
120766F6D2030312E30372E3837CDCD17CD1B202
10106CD7D1F210100CD7DI1FCDA308ES52101&2812
234 DATA Q0OCD6BO8CDI96097D32F3932AF393260
0652E01ES5CD4D0503455A44CDB208ES210000D1C
D7F06ESCD03347DEE016FD17DB36FCB45CAAQ3C2
AF3932600E5213F00D1CD9206CB45CA933CCD6BO
2CD9B14CDBA17112046616C736368652045696E6
761626520CDCD17CD1B20CD84022145007D&2EDE
235 DATA 32F393CD3C39C3193D213A00652E01E
5210100CD7D1FCDB208ES5210000D1CD9206CB45C
ADD3C210100CD7D1F210100E5210100CD6BO8CDI
609E5214100D1EBB7ED527D32D793CD9B1FES5210
100D1CDCCOP6CB45CAFB3C210200CD7D1F@60F21D
A93CDE205CD9B1FES5210200D1CDCCR6CB45&2E9B
236 DATA CA193D210300CD7D1FQP60821ER93CDE
205C3803F2100007D323C912A3C912600CB45CAS
E3DCD6B0®2CD9B14CDBA17112046616C736368652
P45696E6761626520CDCD17CD1B20CD8402CD3C3
92100007D323C91C3613DCD273B211300E521030
@CDDB1FCD990221EB90CDCB140650CD8E16&29DA
237 DATA CD1B20CD9B14CDCD17CD1B20CD®3347
DEE016FCB45CAAD3D214500652E01ES5065021EB9
OCDE20521EB90CD3A05213F00652E01ES5CD8DA6C
B45CAB83DCD3C3921EB90OCD3A05213F00652EQLE
SCDAOO6CB45CA233D213A00652E01E521EB9OCD3
AOS5CDB208E5210200D1CD7F06CB45CA1B3E&2DDY
238 DATA 21EB90CD3A05210100E5210100CD6B0
8CD9609CDE41FE5214108D1EBB7EDS527D32D7932
1EBY90E5210100E5210200CDF30821EB930CD3AO5C
DA308E5210000D1CD9206CB45CA4E3E21EBI90OCD3
AP5210100E5210100CD6BO8CD9609CDE41F7D32F
393C3553E2158007D32F3932AF393260065&2F55
239 DATA 2EQ@1E5CD4D0503455A44CDB208ES210
000D1CDTFO6CB4A5CAT7C3E2101007D323C912A3C9
126007DEE016FCB45CA233D210100E5210500CDD
B1FCD9902210100E5210400CDDB1FCD990221EB9
0E5210100E5210100CDF308212C00652E01E521E
B90CD3A0SCDB20822E7902AE790ES5210000&298B
240 DATA D1CD9206CB45CAE33E21EB90E521010
OE52AE790CDF308212C00652E01E521EB90GCD3A0
5CDB20822E79021EBS0CD3AOSCDA308ES5210000D
1CD9206CB45CA803F2AET790ES210000D1CD7FQ6C
B45CA2D3F21EB90CD3A05060F21DA93CDE205C38
@3F21EB90CD3A05210100E52AE790E52101&328D
241 DATA 0OD1EBB7ED52CD6B08060F21DA93CDE
20521EB90ES210100E52AE790CDF30821EB9OCD3
AOS5CDA308ES5210000D1CD9206CB45CA803F21EBY
OCD3A05060821EA93CDE20521DA93CD3A05CD4DO
50F202020202020202020202020202020CD3D082
10100E5210F00CD6B08060F21DA93CDE205&2BBF
242 DATA 21EA93CD3A05CD4D050820202020202
02020CD3D08210100E5210800CD6B0O8060821EAY
3CDE205C9CD9B14CDCD17CD1B20CD9B14CDBAL172
E41756620646173204C6175667765726B206B616
E6E206E69636874207A7567656772696666656E2
977657264656 ECDCD17CD1B20CD9B14CDCD&2AFC
243 DATA 17CD1B20CDFF20C9211900ES5C1CD050
P6F26007D32D8932AD89326007D32D793CD4D0O51
020202020202020202020202020202020060F21D
A93CDE205CD4D0O50820202E20202E2020060821E
A93CDE205CD39392AF3932600E5214500D1CD920
6CBA45CABT7422AD7932600E5210000D1CDE®&27D9
244 DATA 06ES52AD7932600ES5210FQ00D1CDCCO6D
17DB36FCB45CAB1402AD89326007D32D793CD9B1
4CDCD17CD1B202100007D32D99321D793E521F49
3E52AD9932600E52929D119D11911020019E521D
193E521F493E52AD9932600E52929D119D0119110
40019E5CD3E217DEE016FCB45CA0541CDD6&321A
245 DATA 3FC3B74221F493E52AD9932600E5292
9D119D119110400196E2600115600B7ED52CA394
119115500B7ED52CA394119115200B7ED52C2434
12100007D32CF93C34A412101007D32CF932AD99
32600E5210000E5CD8A3422D59321F493E52AD99
32600E52929D119D119E52AD593E5210100&2C64
246 DATA D119EBE1732372210000E52AD593E5C
D1823210000ES52AD593E5CDP9262AF3932600E52
15A00D1CD7FO6ESCDIBIFES5210000D1CD7F06D17
DA36FCB45CAB441CDFF202AF3932600E5214400D

«351F»

«35A5>»

«1D9E»

«028A»
«0102»
«B595»
«(@9FB»
<QA4C>»
«074E>»
«0T79A»
<0627»
«Q9DA»
«0431»
«07AF»
«0@BC»
«QABD»
«PE69»
«(4B4>»
«@PDD1»
«01F1»
«009B»
<OOAB»

1CD7F06CB45CABT7422ACF932600CB45CABO42CDI
B14CDCD17CD1B20CD6BO2CDYB14CDBA1716&33F8
247 DATA 204469736B6574746520756D6472656
8656E20756E64CD1B20CDFF20CD9B14CDCD17CD1
B202101007D32D99321D793E521F493E52AD9932
600E52929D119D11911020019E521D193E521F49
3E52AD9932600E52929D119D11911040019E5CD3
E217DEEG16FCBA5CA5342CDD63FC3B0422A&307F
248 DATA D593E5210100D11922D3932AD993260
OES52AD393E5CD8A3422D59321F493E52AD993260
0E52929D119D119E52AD593E5210100D119ERBEL7
323722AD593E52AD393D11922D5932AD393E52AD
593E5CD18232AD393E52AD593E5CD09262AD593E
5CDF829CD9B1FE5210000D1CD9206ES2AF3&391D
249 DATA 932600E5214500D1CD7F06D17DB36FC
B45CA6F40210EQOE52AD8932600EBC1CDO500CD9
B1FE5210000D1CD7F06CB45CAFA42CD3E02C3D42
OD119ES5&1ACE

250 DATA EOF

251 :

252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268

OPENOUT"USERDIR.com"

zeile= 100:schritt= 1

READ byte$:IF byte$="EOF" GOTO 267

PRINT"Zeile:"zeile ;

1=INSTR (byteS$,6 "&")-2

FOR i=1 TO 1 STEP 2
b%=VAL("&"+MIDS (byte$,i,2))
PRINT#9,CHRS (b%) ;
sum = sum + b%

NEXT

checksum=VAL (MIDS (byteS$,i))

IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174

PRINT CHRS (1)CHRS (V)

sum=0:zeile=zeile+schritt

GOTO 254 N

CLOSEOUT

END

ITEC—Computer
Tel.: 02101/4964.6
Postfach 100708

4040 Neuss 1

SIE SUCHEN
topaktuelle Spielesoftware zu Superprei-
sen fiir [hren Amiga, Atari ST/XL/XE,
Schneider, PC, C64/128/16, MSX, oder

Spectrum

WIR FUHREN
mehr als 2000 Softwareprodukte der
Firma US- Eurogold, Elite, Activision,
Sublogic, Rainbow-Arts, Firebird, Ma-
stertronic, Rainbird, Gremlin - Graphics,

Ocean, Melbourne House, Epyx, Mirror-
soft, Microprose usw.

z. B. Flight II DM 119,00
Amiga Spiele ab DM 24,95
Wir fiihren natiirlich auch aktuelle
Hardware.

Z. B. Amiga oder Atari Laufwerk an-
schluflfertig DM 398,00

Fordern Sie noch heute unseren umfas-
senden Gesamtkatalog fir DM 3,00
in Briefmarken an.

CGA und EGA Emulation fiir die Hercu-
les Karte DM 19,90
Blitzversand
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Diesmal wahlten wir das Programm "Bulldozer”
zum "Spiel des Monats". Es wird Ihnen sicher viel
Vergniligen bereiten.

Unser Autor, Matthias Weber, ist 21 Jahre alt
und studiert seit Oktober 1987 Technischen Um-
weltschutz an der TU Berlin. Zum Programmieren
gelangte er liber die Rechner PET 2001 und CBM.
Heute arbeitet er mit einem CPC 664.

Seine Hobbys sind neben dem Computer vor al-
lem Radfahren, Musik, Kino, Schwimmen, Squash
und Frisbee. Seit kurzem versucht er sich auch im
Bumerangwerfen.
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Planierraupe im Labyrinth

”Bulldozer”, unser ”Spiel des Monats”, bringt diese beliebte
Spielvariante mit einer neuen Idee.

464 664 6128

Als Spielfeld flir "Bulldozer” dient ein vom Computer zu-
féllig erzeugtes Labyrinth, als Spielfigur eine Planierraupe.
Diese bewegt man mit dem Cursor-Block oder dem Joy-
stick durch die Génge des-Irrgartens. Ziel ist es, vier dort
verteilte Mosaiksteine, die je einen Viertelkreis zeigen, zu
einem Kreis zusammenzuschieben. Alle Mauersteine des
Labyrinths und die Mosaiksteine lassen sich namlich be-
wegen. Dazu fahrt man die Spielfigur, den Bulldozer, bis an
den betreffenden Stein und driickt dann COPY bzw. FIRE.
Der Stein rutscht nun durch das Labyrinth, und zwar in der
Richtung, in die der Bulldozer zeigt, und so lange, bis er ir-
gendwo anschldgt. Dort bleibt er liegen.

Versucht man, einen Mauerstein, der einen anderen
Stein berihrt, auf diesen zu schieben, wird der erstere zer-
stort. Dies ist oft nétig, um sich Wege durch das Labyrinth
zu bahnen. Mosaiksteine kénnen natlidich nicht zerstort
werden, ebensowenig die AuBenwéande, die absolut unbe-
weglich sind. Um einen Mosaikstein in eine bestimmte Rei-
he oder Spalte des Labyrinths zu bringen, muB man sich oft
zuerst einen Anschlag aus Mauersteinen bauen. An diesen
schiebt man dann den Mosaikstein und erreicht somit,
eventuell auf Umwegen, die gewlinschte Position. Hat man
aus den vier Mosaiksteinen einen Kreis gebildet, kommt
man in die ndchste Runde.

Da die AuBenwande unzerstérbar und unbeweglich sind,
1aBt sich ein dorthin geschobener Mosaikstein eigentlich
nicht mehr fortschieben. Dies kdnnte fatale Folgen haben,
wenn man z.B. den rechten oberen Viertelkreis an die linke
oder untere AuBenwand bringt. Dann lieBe sich das Mosaik
nicht mehr vollenden. Deshalb gibt es fiir diesen Fall eine
Notbremse: Man fahrt den Bulldozer,zu dem an der fal-
schen Auflenwand liegenden Mosaikstein und versucht,
diesen ein zweites Mal an die falsche Wand zu schieben. Er
verschwindet dann und erscheint an beliebiger Stelle (zu-
fallsbestimmt) im Labyrinth wieder. Da einem dieser Fehler
nicht unterlaufen sollte, gibt es dafiir Punkt- und Tankab-
zlige.

Um die ganze Sache zu erschweren, wird der Spieler
namlich noch von zwei Gefahren bedroht, ndmlich von
Monstern und der Benzinknappheit. Die Monster verfolgen
Sie nach einem einfachen Schema. Die eine Halfte ver-
sucht, zuerst die gleiche Bildschirmreihe wie Sie zu errei-
chen, dann die gleiche Spalte; die andere Hélfte macht es
umgekehrt. Dabei ist es méglich, daB die Monster aufgrund
von Mauern an einer Stelle hdngenbleiben. Sie registrieren

das jedoch und brechen nach einer bestimmten Anzahl er-
folgloser Bewegungsversuche einfach durch die Mauern
hindurch. Bei Mosaiksteinen gelingt ihnen das natirlich
nicht. Wenn die Monster Sie erreichen, ist das Spiel zu En-
de. Sie haben aber die Mdglichkeit, sich gegen diese Geg-
ner zu wehren, indem Sie ihnen einen Mauer- oder Mosaik-
stein entgegenschieben. Das betreffende Monster wird
mitgerissen und am n&chsten Stein zerquetscht. Daflir er-
halten Sie 50 Punkte und einen Tankaufschlag. Abge-
schossene Monster erscheinen spéter allerdings wieder.

¢ DEZ.’'86/J6N. MATTHIAS WEBER

BRAUCHEN SIE EINE SPIELANLEITUNG ? (J/N)

Der Tankanzeiger befindet sich am unteren Bildschirm-
rand. Auch wenn man die Spielfigur nicht bewegt, wird
Sprit verbraucht, sozusagen im Leerlauf. Im vollen Zustand
faBt der Tank 512 Einheiten Sprit; jede flinftel Sekunde ver-
liert man eine Einheit. Das Zerstdren von Mauern kostet 10
Einheiten. MuB man die Notbremse ziehen, um einen falsch
liegenden Mosaikstein von einer AuBenmauer wegzu-
schieben, biBt man sogar. 100 Einheiten ein. Fallt der
Benzinstand unter 100 Einheiten, ertdnt ein Warn3|gnal Ist
der Tank leer, ist das Spiel natlrlich aus.

Wer die vier Mosaiksteine zum Kreis zusammengescho-
ben hat, erreicht den nachsten Level. Der Computer baut
ein neues Labyrinth auf, der Tankinhalt wird Gbernommen.
Fiir das Beenden eines Levels erhalten Sie Punkte nach der
Formel 6000 - 10 x Anzahl der benétigten Sekunden. Brau-
chen Sie langer als 6 Minuten, werden Ihnen Punkte abge-
zogen! Im néchsten Level ist das Spiel natiirlich schwerer,
die Monster werden schneller oder ihre Anzahl steigt (4, 6
oder 8 insgesamt). Der Schwierigkeitsgrad erhoht sich
nach folgendem Schema: vier Monster langsam, vier
schnell, sechs langsam, sechs schnell, acht langsam, acht
schnell. Danach erscheinen wieder vier langsame, doch
das Labyrinth enthélt weniger Mauern. Das AbschieBen
und der Bau von Anschlagen werden so stark erschwert.
Matthias Weber
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«QA26>»
«01BD>»
«0996>»
«0QEE»
«Q2BE»
«0762»
«02B5»
«0486>
«02D3>»
«p2C5»
«0757»
«0A88»
«0BO1»
«0843>»
«0854»
«08EE»
«08C9»
«(0BA9»
<019B>»
«O5AA»

«034A»
«@BAS»
«041C»
«0506»
«QA53»

«QCF5»

«0320»
«Q6ED»
«0445»
«<0E42»

<060D»
«ODAO>»

«063F»
«Q07EB»
«QA52»
<@013E»
«<Q9E5»

<QFB5»

«08B9»
«QTF6>»
«@5D6>»
«05FA>»
«0832>»
«Q5FA»
<085D»
«063C»
«084B>»
«04Ad>»
«11B4>»
«11CO»
«@977»
«@5AE»
<QASF»
«02BO»
«Q4F8»
«115A»

<Q7EQ»
«D4F0>
«069E>»
<Q79E>»
«0A99»

«049F»
«0498»
«0158»
«04CB»
«Q6FD»
«0522»
«0268>
«0323>»
<Q8E6»

Bulidozer

1000 'BULLDOZER von MATTHIAS WEBER
1010 '

1020 '--- INITIALISIERUNG
1030 MODE 1

1040 SPEED KEY 15,1:CLEAR
1050 IS=INKEYS$:IF I$<>"" THEN 1050

1060 DEFINT A-Y:DEFREAL 2Z .
10670 ENT -1,10,-1,1,10,1.,1

1080 ENT -2,10,5.1

1090 ENT -3,1,1,1

1100 A=&9FI'F:B=&AQFF

1110 PUSH=&9000:SET=&902C:GET=&9056
1120 MON1=&8EQO0:MON2=&8E3B:BASE=&8F73
1130 LL(9)=4:LL{1)=16:LL(2)=8

1140 LL(3)=12:LL(4)=6:LL(5)=8

1150 XL(2)=38:XL(3)=39:XL(4)=36

1160 YL(2)=22:YL(3)=21:YL(4)=20

1170 R(@)=-1:S(1)=-1:R(2)=1:S(3)=1

1180 GOSUB 3599

1190 INK 0,0:INK 1,15:INK 2,10,20:INK 3,
26
1200
1210
1220

BORDER O:PAPER 0:PEN 3
TA=512:AM=2:GP=3:LE=0:PU=0
MODE 1:TBF=0

1230 LOCATE 1,25:PRINT"TANK
1240 FOR I=2 TO 12:PLOT 128,I,1:DRAWR 51
2,0:NEXT I

1250 FOR I=128 TO 128+TA:PLOT I,2,3:DRAW
R 0,10:NEXT I

1260 RANDOMIZE TIME

1270 R=1:X=19:Y=11

128¢ LE=LE+1

1290 AM=AM+ (LE MOD 2)*2:IF AM>8 THEN AM=
4
1300
1310
XT I
1320
1330
1340

o M.
.

VM=1+(LE MOD 2)
FOR I=1 TO 8:POKE BASE+I*16-1,VM:NE

LL=LL(LE MOD 6)
ZR=VM*0.4
DL=MIN(INT((LE-1)/6)+2,4)
1350 PEN 2 g
1360 LOCATE 1,24:PRINT"EINEN MOMENT BITT
E !";CHRS$(18);
1370 XL=XL(DL) :YL=YI.(DL) :XK=0:YK=0:GOSUB
5190
153 SO
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
14890
1490
1500
1510
1520
1530

FIGUREN SETZEN
XX(1)=XL-1:YY(1)=5
XX(2)=1:YY(2)=5
XX(3)=1:YY(3)=17
XX(4)=XL-1:YY(4)=17
XX(5)=5:YY(5)=1
XX(6)=35:YY(6)=YL-1
XX (7)=35:YY(7)=1
XX(8)=5:YY(8)=YL-1
FOR I=1 TO 4
SX(I)=INT( (XL-DL)/DL*RND) *DL+DL
SY(I)=INT((YL-DL)/DL*RND)*DL+DL
CALL GET,SX(I),SY(I),@K

IF K<>1 THEN 1480

CALL SET,SX(I),SY(I),I+7

NEXT I

1540 FOR I=1 TO AM

1550 POKE BASE+I*16, XX(I)
+1,YY(T)

1560 CALL SET,XX(I),YY(I),23

1570 W(I)=1:NEXT I

1580 CALL SET,X,Y,R+2

1590 IS=INKEYS:IF IS<>"" THEN 1590

1600 LOCATE 1,24:PRINT"BITTE DRUECKEN SI

POKE BASE+I*16

.E EINE TASTE!"

1610 WHILE INKEYS$="":WEND

1620 ZEIT1=TIME

1630 PEN 3

1640 LOCATE 1, 24 PRINT"LEVEL :";

1650 PRINT USING "##";LE; :PRINT CHRS$(18)
1660 LOCATE 20,24:PRINT"PUNKTE :"

1670 GOSUB 3560

1680 EVERY 10,1 GOSUB 3160

1690 '--- HAUPTSCHLEIFE —---—--——-————-—---—-

<«0B34>»
«0CC2»
<«(0CC3»
«0CD2»
«0C31»

«@C8D»
«Q4EA>»
(582>
«OCAd»
«0457»
«067B»
<03CD»
«d8Cd>»

«093D»

«0505»
«QF08>»

«@1DD»
«0807»
«0B30O>»
«0853>»
«Q6A9»
«1COF»

«052B»
«11F¢»

«0795»
«0C30»

«PC3A>»

«0745»
«0877»
«QCO3»
«07Al»
«0717»
«1C82»

«0608»
«1262»

«0705»
«@BA2»

«0BAC»

«06B6>»
«08C7»
«QE2E»
<104A»
«04D9»
«09B1»

«<1079»
«Q57C»
«071D»
«@35A»
«@5D1>»
«QDA6»
«06E4»
«0984>»
«0D18>
«0199»
<Q57E>»
«01F5>»
<01AB>»
«098B»
«QED5>»

«QEEQ»
<QA2A>»

<0ODE»
<08CB»

1700 IF INKEY(9)=0 OR
OSUB 2100:GOTO 18190
1710 IF INKEY(8)=0 OR
=0:GOTO 1759

1720 IF INKEY(0)=0 OR
=1:GOTO 1750 -

1730 IF INKEY(1)=0 OR
=2:G0TO 1750

1740 IF INKEY(2)=0 OR
=3 ELSE 1810

1750 CALL GET,X+R(R),Y+S(R) ,®K

1760 IF K<>0 THEN 1800

1770 CALL SET,X.Y,0

1780 X=X+R(R) :Y=Y+S(R)

1790 SOUND 1,2000,5,15,,,1

1800 CALL SET,X,Y,R+2

1810 L=L+1

1820 IF L MOD LL=0 THEN GOSUB 1880:GOTO
1850
1830
1850
1840 FOR I=1 TO 50:NEXT

1850 K=0:CALL GET,X,Y,@K:IF K>12 AND R<1
7 THEN 2830

1860 GOTO 1700

1870 '--- MONSTER 1+3
1880 J1=J1+2:1IF J1>AM THEN J1=1

1890 K1=0:0N W(J1l) GOTO 1970,1960

1900 IF RND<ZR THEN RETURN

1910 V=INT(AM*RND)+1:X(J1)=XX(V):Y(J1l)=Y
Y{(V) :CALL GET,X(J1),Y(J1) ,@K1

INKEY (76)=0 THEN G

INKEY (74)=0 THEN R
INKEY (72)=0 THEN R
INKEY (75)=0 THEN R

INKEY (73)=0 THEN R

IF L MOD LL=1 THEN GOSUB 1990:GOTO

1920 IF K1<>0 THEN 1910

1930 POKE BASE+J1*16, X(Jl) POKE BASE+1+J
1*16,Y(J1)

1940 POKE BASE+2+J1*16,0

1956 CALL SET,X(J1),Y(J1),22:W(J1)=2:RET
URN

1960 CALL SET,X(J1),Y(Jl),23:W(J1)=1:RET
URN

1970 CALL MON1,X,Y,J1:RETURN

1980 '—--—— MONSTER 2+4 —-——————=——————————
1990 J2=J2+2:IF J2>AM THEN J2=2

2000 ‘K2=0:0N W(J2) GOTO 2080,2070

2010 IF RND<ZR THEN RETURN

2020 V=INT (AM*RND)+1:X(J2)=XX(V):Y(J2)=Y
Y (V) :CALL GET,X(J2),Y(J2),®K2

2030 IF K2<>0 THEN 2020

2040 POKE BASE+J2*16,X(J2):POKE BASE+1+J
2%16,Y(J2)

2050 POKE BASE+2+J2%16,0

2060 CALL SET,X(J2),Y(J2),22:W(J2)=2:RET
URN

2070 CALL SET,X(J2),Y(J2),23:W(J2)=1:RET
URN

2080 CALL MON2,X,Y,J2:RETURN
2090 '--- MAUER VERSCHIEBEN
2100 K1=0:CALL GET,X+R(R),Y+S(R),@K1l
2110 K2=0:CALL GET,X+2*R(R),Y+2*S(R) ,®@K2
2120 IF Kl=1 THEN 2140

2130 IF K1>7 AND K1<12 THEN 2330 ELSE RE
TURN

2140 I=0:K=0:XX=X+R(R):YY=Y+S(R)

2150 IF K2>12 THEN 2250

2160 IF K2<>® THEN GOSUB 2280 :RETURN
2170 WHILE K=0

2180 CALL SET,XX,YY,0

2190 XX=XX+R(R) :YY=Y¥+S(R)

2200 CALL SET,XX,YY,K1

2210 SOUND 2,I*10+100,1,15:I=I+1

2220 CALL GET,XX+R(R),YY+S(R),®K

2230 WEND

2240 IF K<13 THEN RETURN
2250 GOSUB 2610

2260 RETURN

2270 '--- MAUER ZERSTOEREN
2280 CALL SET,XX,YY,6:SOUND 1,4000,10,15
,++»1:FOR I=1 TO 200:NEXT

2290 CALL SET,XX,YY,7:SOUND 1,4000,10,15
,++1:FOR I=1 TO 200:NEXT

2300 CALL SET,XX,YY,0:TB=10:GOSUB 3250
2310 RETURN

2320 '~-- MOSAIK VERSCHIEBEN




Schneider Magazin 11/87 TOPPROGRAMM 69
«0523» 2330 IF K2=12 THEN 2490 «0540» 3050 PRINT” ":NAS(I); _
«0860» 2340 IF K2>0 AND K2<13 THEN RETURN «09F4» 3060 IF I=PL THEN PRINT CHR$(24) ELSE PR
«08D9» 2350 I=Q:J=K1-7:K=K2 INT
«0319» 2360 WHILE K=0 «02BA» 3070 NEXT I
«07E1» 2370 CALL SET,SX(J),SY(J),0 «0803» 3080 PRINT:PRINT"IHRE PUNKTZAHL :":PU;
«1207» 2380 SX(J)=SX(J)+R(R) :SY(J)=SY(J)+S(R) «OAA4» 3090 IF PL THEN PRINT" IHR PLATZ :";PL
«P8F4>» 2390 CALL SET,SX(J),SY(J),K1 ELSE PRINT ,
«0943» 2400 I=I+1:SOUND 2,1*10+100,1,15 «047A» 3100 WHILE INKEYS$<>"" :WEND
«QF28» 2410 CALL GET,SX(J)+R(R),SY(J)+S(R),@K «076D» 3110 PRINT:PRINT"NOCH EIN SPIEL ? (J/N)"
«O5FD>» 2420 WEND:IF K<13 THEN 2450 «079B» 3120 IS=INKEYS$:IF I$="" THEN 3120
«QAEB» 2430 XX=SX(J):YY=SY(J) :GOSUB 2610 «p60C» 3130 IF I$="N" THEN MODE 2:END
«10EE» 2440 SX(J)=XX:SY(J)=YY:CALL SET,XX,YY,J+ «01F6» 3140 GOTO 1210

7 «0836» 3150 '--- TANKABZUG ----- -
«35C8» 2450 IF SX(2)-SX(1)=1 AND SY(4)-SY(2)=1 «0493» 3160 IF TBF THEN RETURN

AND SX(4)-SX(3)=1 AND SY(3)-SY{(1)=1 AND «@75A» 3170 DI:PLOT TA+128,2,1:DRAWR 0,10:EI

SX(4)-SX(1)=1 AND SX(2)-SX(3)=1 AND SY (4 «06C7» 3180 TA=MAX(TA-1,0) .

)-SY(1)=1. AND SY(3)-SY(2)=1 THEN 3470 «P9B6» 3190 IF TA<K100 AND TW=0 THEN GOSUB 3390
«0174» 2460 RETURN «0571» 3200 IF TA>0® THEN RETURN
«0904> 2470 '—--- NOTBREMSE FUER ———~——m—em—m—— «089D» 3210 '--- TANK IST LEER —_——
«QA51» 2480 '~-- FALSCH LIEGENDE MOSAIKSTEINE - «QFCO» 3220 LOCATE 1,24:PRINT"Der Tank ist leer
«068A» 2490 J=K1-7:K=0 ! Das Spiel ist aus !"
«0863» 2500 CALL SET,SX(J),SY(J).0 «029C» 32390 PEN 3:GOTO 2830
«081E» 2510 PU=PU-250:GOSUB 3560 «08D3» 3240 '--- SONDERABZUG -—-—---———--ce—o-e——
«0462» 2520 SOUND 1,100,200,15,,2 «0209» 3250 GOSUB 3160
«0529» 2530 TB-100:GOSUB 3250 <QAOB» 3260 TB=TB-1:IF TB>0 THEN 3250
«11DD» 2540 SX(J)=INT((XL-DL)/DL*RND) *DL+DL «01Al1» 3270 RETURN
«11E9» 2550 SY(J)=INT((YL-DL)/DL*RND) *DL+DL «@90C» 3280 '—--~ TANKAUFSCHLAG -———~———--—————
«Pp8A2» 2560 CALL GET,SX(J),SY(J),@K «0515» 3290 IF TBF THEN RETURN
«04FF» 2570 IF K<>1 THEN 2540 «91D1>» 3300 DI
«098B» 2580 CALL SET,SX(J),SY(J),J+7 «0650» 3310 FOR TT=1 TO TB
«POF7» 2590 RETURN «074C» 3320 PLOT TA+128,2,GP:DRAWR 0,10
«0961» 2600 '--- MONSTER ZERQUETSCHEN —--———-—-——-— «P66E» 3330 TA=MIN(TA+1l,512)
«0442» 2610 II=1:K=0 «022A» 3340 NEXT TT
«@58B» 2620 CALL SET,XX,YY,0 «0105» 3350 EI
€1186» 2630 XX=XX+R(R) :YY=YY+S(R) :00=17+R «0989» 3360 IF TA>=100 AND TW=1 THEN GOSUB 3430
«19BE» 2640 WHILE XX<>PEEK(BASE+II*16) OR YY<>P «0106» 3370 RETURN

EEK (BASE+II*16+1) :II=II+1:WEND «086C» 3380 '——— TANKWARNUNG ——————————we——eem
«O5ED» 2650 W(II)=0:JI=0 «04F2» 3390 PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT"TANK":
«@CD2» 2660 CALL GET,XX+R(R),YY+S(R),@K «0B14» 3400 FOR I=2 TO 12 STEP 2:PLOT 128,I,2:D
«0350» 2670 WHILE K=0 RAWR TA, @ :NEXT
«05C7» 2680 CALL SET,XX,YY,® «08B4» 3410 SOUND 3,100,100,15,,1:TW=1:GP=2:RET
«PD9C» 2690 XX=XX+R(R) :YY=YY+S (R) URN .
«@6FC» 2700 CALL SET,XX,YY,O00 «08F4» 3420 '--- TANKENTWARNUNG ———————————Z-eo
«061A» 2710 SOUND 2,JI*10+100,1,15 «051B» 3430 PEN 3:LOCATE 1,25:PRINT"TANK";
<04EE» 2720 JI=JI+1 «0B3D» 3440 FOR I=2 TO 12 STEP 2:PLOT 128,I,3:D
«0D18» 2730 CALL GET,XX+R(R), YY+S(R),.K RAWR TA, 0:NEXT
«0199% 2740 WEND «0778» 3450 SOUND 3,0,1,0:TW=0:GP=3:RETURN
«072E» 2750 CALL SET,XX,YY,O00 «08DB» 3460 '--- LEVEL GESCHAFFT —————————————o
«03A1» 2760 SOUND 3,2000,10,15 «0879» 3470 RR=REMAIN(1) :ZEIT2=TIME
«P60E» 2770 FOR L=1 TO 400:NEXT «0BS5A» 3480 ZEIT=INT((ZEIT2-ZEIT1)/300)
«062B» 2780 CALL SET,XX,YY,O0 «0937» 3490 SOUND 1,25,400,15,,3:FOR I=1 TO 100
«0524» 2790 TB=50:GOSUB 3290 0 : NEXT
«0778» 2800 PU=PU+50:GOSUB 3560 «0D13» 3500 PP=(600—-ZEIT)*10:PU=PU+PP
«01D3» 2810 RETURN ; «QFEA» 3510 LOCATE 1,24:PRINT"ZEIT :";ZEIT;"SE
«0741» 2820 '-—= ENDE —————————— e KUNDEN =";PP;"PUNKTE !";CHRS(18)
«086B» 2830 RR=REMAIN(1):CALL SET,X,Y,21 «0579» 3520 WINDOW #1,1,40,1,23:PAPER #1,0:CLS
«PA7D» 2840 FOR I=200 TO 3000 STEP 50:SOUND 1,I #1 i

,10,15:NEXT «0683» 3530 FOR I=1 TO 12000 :NEXT
«0566» 2850 FOR I=1 TO 5000 : NEXT «0291» 3540 GOTO 1220
«053C» 2860 MODE 1:I=11:PL=0 «@9A4» 3550 '~-- PUNKTE AUSDRUCKEN -~——————~~———
«@6EB» 2870 IF PU<=PU(10) THEN 2990 «P95F» 3560 LOCATE 29,24:PRINT USING “#####“'
«0476» 2880 PRINT"GRATULIERE!" :PRINT CHRS (18)
«09D9» 2890 PRINT:PRINT"SIE SIND UNTER DEN BEST «01CE» 3570 RETURN

EN 10 !!» «Q0A33» 3580 '~--- TITELBILD UND ANLEITUNG -----—-
«0924» 2900 PRINT:PRINT"GEBEN SIE IHREN NAMEN E «0514» 3290 INK 0,0:INK 1,15:INK 2,10,20:INK 3,

IN "

«04BB» 2910 WHILE INKEYS<>"":WEND «@2B4>» 3600 BORDER O:PAPER 0O:PEN 3
«@389» 2920 PRINT:INPUT "",NAS «0674» 3610 IF PEEK(&8E00)=&CD THEN 3640
«0F06> 2930 IF LEN(NAS$)>8 THEN CLS:PRINT"BITTE <«OABD>» 3620 PRINT"MASCHINENPROGRAMM WIRD EINGEL

NUR 8 BUCHSTABEN !":GOTO 2900 ADEN!"

«082D» 2940 NAS=LEFT$ (NAS+SPACES (8),8) <QAEC» 3630 SYMBOL AFTER 256 :MEMORY &8DFF:SYMBO
«PE84» 2950 I=I-1:IF I>0 AND PU>PU(I) THEN 2950 L AFTER 240:LOAD"!BULL.MC", &8E00Q
«1781» 2960 FOR J=10 TO I+2 STEP -1:NAS (J)=NAS( «0C54» 3640 SYMBOL 240,224,248,252,254,254,255,

J-1) :PU(J)=PU(J-1) :NEXT J 255,255

«0F8B» 2970 PU(I+1)=PU:NAS(I+1)=NAS:PL=I+1 «QC5F» 3650 SYMBOL 241,255,255,255,254,254,252,
«@13F» 2980 CLS E 248,224 . !

«0761» 2990 LOCATE 10,2:PRINT"HIGH SCORE LISTE" «08F1» 3660 SYMBOL 242,255,255,255,127,127,63,3
«024A» 3000 PRINT:PRINT 1,7
«04CO0» 3010 FOR I=1 TO 10 «@8FC» 3670 SYMBOL 243,7,31,63,127,127,255,255,
«086C» 3020 IF I=PL THEN PRINT CHRS(24); 255
«065D» 3030 PRINT USING "##";I;:PRINT" 0 <049F> 3680 SYMBOL 244,1,1,3,3,7.7.15,15
«06B6» 3040 PRINT USING "#####";PU(I): «0876» 3690 SYMBOL 245,31,31,63,63,127,127,255,

255
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«0CAB»
<0AF4>»
«OAFF>»
«0CCC»

«051B>»
«0928»
«05D7>»
«04D7»
«064E>»
«042F»
«QAAC»

«05BE>»
«02AB>»
«0742»
«058A»
«036C»
«09EA»

«D4FB»
<01E8»
«01F1»
«0436>»
«0402»
«03B2»
«0411»
«0224>»
«048C»
«043B»
«B55F»
«Q3EE>»
«08A3»
«@57D»
«0587»
«0274>
«04CF»
«Q04B7>»
«P434»
<Q4C6»
«02A6>»
«073D»
«04D1>»
«04E2»
«0371»
«083C»
«0500»
<050A»
«Q1F7»
«07C6>»
«0947>»

«0579»
«0409>»
«10BC>»
«QE53»
«0D36>»
«12E8>»
«QE4B>»
«QEAD>»
«0B66>»
«11BF>»
«1099»
«QFFB»

«08FC»
«QB8F2»

«1230»

3700 SYMBOL 246,255,255,254,254,252,252,
248,248

3710 SYMBOL 247,240,240,224,224,192,192,
128,128

3720 SYMBOL 248,128,128,192,192,224,224,
240,240

3730 SYMBOL 249,248,248,252, 252 254,254,
255,255

3740 MODE 1:ADR=&9280

3750 CALL SET,9,3,4:FOR I=1 TO 500:NEXT
3760 FOR H=1 TO 3 STEP 2

3770 FOR I=0 TO 39

3780 CALL SET,I,H+2,4

3790 SOUND 1,2000,5,15,,,1

3800 LOCATE I+1,H+3:PRINT CHRS (PEEK(ADR)
)
3810
3820
3830
3840
3850
3860
)
3870 ADR=ADR+1

3880 NEXT I

3890 NEXT H

3900 FOR I=7 TO 8

3910 CALL SET,9,I,5

3920 SOUND 1,2000,5,15,,,1

3930 CALL SET,9,I.0

3940 NEXT I

3950 FOR I=0 TO 39

3960 CALL SET,I.8.,4

3970 FOR J=0 TO 50:NEXT

3980 SOUND 1,2000,5,15,,.,1

3990 LOCATE I+1,9:PRINT CHRS (PEEK(ADR))
4000 ADR=ADR+1

4010 FOR J=0 TO 50:NEXT

4020 NEXT I

4030 FOR I=8 TO 18

4040 CALL SET,39,I,5

4050 SOUND 1,2000,5,15,,,1

4060 CALL SET,39.I1,0

4070 NEXT I

4080 FOR I=39 TO @ STEP -1

4099 CALL SET,I, 18,2

4100 FOR J=0 TO 50:NEXT

4110 SOUND 1,2000,5,15,,,1

4120 LOCATE I+1,19:PRINT CHRS(PEEK(ADR))
4130 ADR=ADR+1

4140 FOR J=0 TO 50 :NEXT

4150 NEXT I

4160 IS=INKEYS$:IF I$<>"" THEN 41690

4170 IS$=UPPERS (INKEY$):IF I$="" THEN 417
(]
4180

ADR=ADR+1

NEXT I

FOR I=39 TO @ STEP -1

CALL SET,T,H+3,2

SOUND 1,2000,5,15,,,1

LOCATE I+1,H+4:PRINT CHRS (PEEK(ADR)

IF I$="N" THEN RETURN

4190 LOCATE 1,10:PRINT CHRS$(20)

4200 LOCATE 1,23:PRINT"Vor jeder Runde e
rstellt der Computer"

4210 PRINT" zufallsgesteuert ein Laby
rinth!"

4220 XK=0:YK=10: XL 38:YL=20:DL=2:GOSUB 5
190

4230 LOCATE 1,23:PRINT CHRS(20)"Mit den
Cursortasten oder dem Joystick"

4240 PRINT" bewegen Sie in diesem Laby
rinth "
4250 PRINT" Ihre Spielfigur,einen Bull
dozer ! "
4260 X=1:Y=11:FOR L=1 TO 12000 :NEXT:GOSU

B 5150
4279 LOCATE
ern koennen

1,23:PRINT CHR$(20)" Die Mau
Sie der COPY-Taste"

4280 PRINT" verschieben,sofern dahinter
Platz ist."

4299 PRINT" Sonst wird der Mauerstein z
erstoert!"”

4300 FOR L=1 TO 12000:NEXT:TBF=1

4310 R=2:WHILE X<37:GOSUB 210@ GOSUB 515
9 : WEND

4320 LOCATE 1,23:PRINT CHRS$(20)"
ussenmauern lassen sich weder"

Die A

<ODCF»

«06B3»
«138B»

«QF2A>
«QEF6>»
<@5DC>»
«041B»
«112B»
«1137>»
«@D25>»

<0B83>»
«1264»

«0D57»

«062C>»
«@DBd»

€<Q6F7»
«06DA>»
<0E92>»
«1208>
<@BF79»
«0BB3»
«067C»
«03DA»
«0DAl>»

«P69A»
<0BFA>»

«(QC8E»
«0CAE>»
<0B83»

«0664»
«034D>»
«0645»
«1044>»

«0D8A»
<«OATF»

«0335»
«Q6F3»
«0601»
«0T70B»
«0615»
«04A5»
«0171»
«0922»

«0C53»
<QE43>»

<066D»
€1624»

«095C»
«0701»
«08F6»
<127A»
«10B8»
€103A»

«06BD>»
«013C»

4330 PRINT" verschieben noch zerstoe
ren !"
4340 FOR L=1 TO 12000 :NEXT

4350 LOCATE 1,23:PRINT CHR$ (20)"Im Labyr
inth befinden sich vier Mosaik-"; .
4360 PRINT" stelne.Diese muessen Sie so
zusammen-—"

4370 PRINT" schieben,dass sie einen KRrei
s bilden."

4380 FOR L=1 TO 12000 :NEXT

4390 FOR L=1 TO 4

4400 SX(L)=INT((XL-DL)/DL*RND) *DL+DL
4410 SY(L)=INT((YL-DL)/DL*RND) *DL+DL
4420 CALL GET,SX(L),SY(L) ,@®K:IF K<>1 THE
N 4400

4430 CALL SET,SX(L),SY(L),L+7:NEXT L
4440 LOCATE 1,23:PRINT CHRS$(20)" Die Mo
saiksteine koennen verschoben,"”

4450 PRINT" nicht aber zerstoert wer
den. -
4460 FOR L=1 TO 12000:NEXT

4470 FOR L=1 TO 4:CALL SET,SX(L),SY(L),1
sNEXT L

4480 CALL SET,37,11,9:CALL SET,36,12,10
4490 CALL SET,37,12,11: CALL SET,9,11,8
4500 X=8:Y=11:CALL SET,X,Y,4: sx(1) 9:8Y(
1)=11

4519 LOCATE 1,23:PRINT CHRS(20)" Wenn Si
e die 4 Mosaiksteine zum Kreis"

4520 PRINT" zusammengeschoben haben, ko
mmen Sie"

4530 PRINT" in die naechste Rund
e. "

4540 FOR L=1 TO 12000:NEXT

4550 GOSUB 2100:K=3

4560 FOR I=1 TO 3:PRINT"Q";:FOR J=1 TO 5

00 :NEXT J,I

4579 FOR L=1 TO 12000:NEXT

4580 POKE BASE+16,1:POKE BASE+17,12:CALL
SET,1,12,15

4590 POKE BASE+32,37:POKE BASE+33,17:CAL

L SET,37,17,15

4600 POKE BASE+48,37:POKE BASE+49,12:CAL

L SET,37,12,15

4610 POKE BASE+64,1:POKE BASE+65, 17 CALL
SET,1,17,15

4620 CALL SET,36,11,0:CALL SET,37,11,0
4630 CALL SET,36,12,0

4640 CALL SET,8,11,0:CALL SET,19,15,3

4650 LOCATE 1,23:PRINT CHRS(20)" 1Im Lab
yrinth verfolgen Sie 4 bis 8"

4660 PRINT" Monster (je nach Runde) Las
sen Sie"

??70 PRINT" sich nicht erwischen
4680 WHILE K=3

4690 CALL MON1,19,15,1:CALL MON2,19,15,2
4700 FOR I=1 TO 500:NEXT

4710 CALL MON1,19,15,3:CALL MON2,19,15,4
4720 FOR I=1 TO 500:NEXT

4730 CALL GET,19,15,

4740 WEND

4750 LOCATE 18 23 PRINT CHR$(20)"Denn son
st ...

4760 PRINT:PRINT" ist das

Spiel vorbei!"
4770 CALL SET,19,15,21:FOR I=200 TO 3000
STEP 50:SOUND 1,I,10,15:NEXT
4780 FOR L=1 TO 12000 :NEXT
4790 FOR I=1 TO 4:CALL SET,PEEK(BASE+I®*1
6) ,PEER (BASE+I*16+1),0:NEXT I
4800 X=8:¥Y=11:CALL SET,X,Y.,4
4810 CALL SET,9,11,1:CALL SET,15,11,15
4820 POKE BASE+16,15:POKE BASE+17,11
4830 LOCATE 1,23:PRINT CHRS(20)" Sie koe
nnen die Monster mit Hilfe der"

4840 PRINT" Mauer- oder Mosaiksteine zer
quetschen."
4850 PRINT" Sie kehren allerd1ngs spaete

r wieder."
4860 FOR L=1 TO 12000:NEXT
4870 GOSUB 2100
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«1179» 4880 LOCATE 1,23:PRINT CHRS(20)"Achten S «0223» 5480 GOTO 5290

ie darauf,dass Sie die Mosaik-" «088E» 5490 FOR I=1 TO W-1 STEP DL
«@EBD» 4890 PRINT"” steine nicht an die falsche «0687» 5500 FOR J=0 TO DL-1

n Aussen-" «@BOA» 5510 CALL SET,I(I+J),J(I+J),1
«@8EB» 4900 PRINT" mauern schieben !!!!" «0257» 5520 NEXT J
«@5F0» 4910 FOR L=1 TO 12000 :NEXT «089A» 5530 CALL PUSH,I(I),J(I).F
«08B3» 4920 CALL SET,9,11,8:SX(1)=9:SY(1)=11 «0462» 5540 F=F-1
<PBE5» 4930 X=8:Y=11:R=2:CALL SET,X,Y,4:GOSUB 2 «0274» 5550 NEXT I

100 «01A8» 5560 WEND
«11F1» 4940 LOCATE 1,23:PRINT CHRS$(20)" Sie bek «0447» 5570 ERASE I,J:RETURN

«QF51>»
<QE6F>

<062C»
«01A0>
«1330>»

«1023»
<PE39»

<06D3»
«0668»
«1241»

«QE95»
«QF87>»

<0690»
«1279»

«0778>»
<QACB»

«055B»
«0463»
<0OED>
<Q9CE»
«11D2»

«08Cl»

«08D8»
«Q7A8>
<0DO7»
«0D14>»
«0420»
«0995»
<0345»
«QABS8»
«1145»

«114F>»

«0386>
<Q@9FD>»
<@D53»
«062E>
«0668»
«099D>»
«OA27»
«QA34d>»
«<01BA»
«08FA»
«QAAS5»
<Q7CF»
«0739»
«0FBE»

<QF9B>»
«Q0FA6>»
<QFB3»
«0760>

«0737>»
«0224>

«09B8>»

ommen diesen Stein nur wieder"
4950 PRINT"” von der Wand weg,indem Sie i
hn nochmal"

4960 PRINT" in Richtung Wand schieben (
mit COPY).
4970 FOR L=1 TO 12000 :NEXT

4980 GOSUB 5150

4990 LOCATE 1,23:PRINT CHRS(20)"Der Mosa
ikstein erscheint dann an einer"

5000 PRINT"zufaelligen,neuen Stelle im L
abyrinth."
5010 PRINT"
bzuege !"
5020 CALL SET,37,11,0:CALL SET,3,14,8
5030 FOR L=1 TO 12000 :NEXT

Fuer diesen Fehler gibt's A

5040 LOCATE 1,23:PRINT CHR$(20)" Achten
Sie ausserdem darauf,dass Ihr"

5050 PRINT" Tank nie leer wird.Wenn Si
e Mauern "

5060 PRINT" zerstoeren,bekommen Sie Ta

nkabzug, "

5070 FOR L=1 TO 12000:NEXT

5080 LOCATE 1,23:PRINT CHRS(20)"wenn Sie
Monster zerquetschen,einen"”

5090 PRINT"Tankaufschlag."

5100 PRINT"ALLES KLAR ?? LOS GEHT'S !!
(TASTE) "

5110 WHILE INKEYS$<>"":WEND

5120 WHILE INKEYS$="":WEND

5130 RETURN

5140 '--- DEMOBEWEGUNG DES BULLDOZERS —-
5150 CALL SET,X,Y,4:K=0:CALL GET,X+1,Y,@
K:IF K>0 THEN RETURN

5160 FOR L=1 TO 150:NEXT:SOUND 1,2000,5,
151111

5170 CALL SET,X,Y,0:X=X+1:GOTO 5150

5180 '--- LABYRINTHAUFBAU
5190 DIM I(255),J(255):F=0
5200 FOR I=XK+DL TO XL-DL STEP DL

5210 FOR J=YK+DL TO YL-DL STEP DL

5220 F=F+1

5230 POKE A+F,I:POKE B+F,J

5240 NEXT J,I

5250 K=0:K1=0:K2=0:K3=0:K4=0

5260 FOR I=XK TO XL:CALL SET,I,YK,12:CAL
L SET,I,YL,12:NEXT

5270 FOR I=YK TO YL:CALL SET,XK,I,12:CAL
L SET,XL,I,12:NEXT

5280 WHILE F>0

5290 W=1:V=INT(RND*F)+1

530¢ I(1)=PEEK(A+V):J(1)=PEEK(B+V)

5310 CALL SET,I(1),J(1),22

5320 V=INT(RND*4)

5330 FOR I=1 TO DL:W=W+1

5340 I(W)=I(W-1)+R(V) .

5350 J(W)=J(W-1)+S(V)

5360 NEXT

5370 CALL GET,I(W),J(W),@K

5380 IF K=22 THEN W=W-DL:GOTO 5320

539¢ IF K=1 OR K=12 THEN 5490

5400 CALL SET,I(W),J(W),22

5410 CALL GET,I(W)+DL,J(W),®K1:IF K1<>22
THEN. 5320

5420 CALL GET, I(W)-DL J(W) ,@K2:IF K2<¢>22

THEN 5320

5430 CALL GET,I(W),J(H)+DL,OK3:IF R3¢>22
THEN 5320

5440 CALL GET,I(W),J(W)-DL,@K4:IF Kd4<¢>22
THEN 5320 ‘

5450 FOR I=1 TO W STEP DL

5460 CALL SET,I(I),J(I),@

5470 NEXT I

MC-Generator fiir Bulldozer

«08C6»
<)7BF»
«0BlE»
<092A»
«0@DC»
«0C3D>»
«@B9C»
«0BFO>»
«0C1l3»
«@C22»
«0BC6>
<0C26»

<QBF6»

- «0BDO>»

«0BE2»
«0C33»
«0CO2»
«@BC7>»
<«9C15>
<(0C4D»
<0C5A>
<0C13»
<0C2C>»
«0C6D>»
«Q0BFD»
«Q0C5D>»
«@C53»
«0C92»
«QB673
<QACS5>»
<QABC»
«OAE9>
«OAFO>»
«0AT71>»
«QA7B»

«QR85»

1000 'MC-Generator: BULL.LDR

1010 'erzeugt : BULL.MC

1020 'Routinen : PUSH,SET,GET,MON1+2

1030 '(C) DEZ.'86/JAN.'87 MATTHIAS WEBER
1040 '

1050 DATA CD,65,8F,CD,76,8E,DA,44,8F,CD,

B6,8E,DA,44,8F,DD,9DA
1060 DATA 7E,09,FE,01,20,0F,DD,7E,0B,FE,
00,28,08,DD,46,04,570
1070 DATA DD,4E,06,18,12,DD,7E,QA,FE, 01,
co0,DD,7E,0O0C,FE,00,6E4
1080 DATA C8,DD,46,07,DD,4E,03,C3,F6, 8E,
90,CD,65,8F,CD,B6, 8AB
1090 DATA 8E,DA,44,8F,CD,76,8E,DA,44,8F,
DD,7E,OA,FE,01,20,83D
1100 DATA OF,DD,7E,0C,FE,00,28,08,DD,46,
07,DD,4E,93,18,12,526
1110 DATA DD,7E,09,FE, 01, CO DD,7E,0B,FE,
00,C8,DD,46,04,DD, 853
1120 DATA 4E,06,C3,F6,8E,00,DD,46,04,DD,
4E,03,19,DD,96,00,6DC
1130 DATA F5,3E,00,28,0A,38,05,3E,0D, 0D,
18,03,3E,0F,0C,DD, 34B
1140 DATA 77,0B,DD,71,06,CD,69,90,DD,77,
09,47,F1,28,14,78,6E5
1150 DATA FE,06,30,0F, FE,01,28,0B,DD,7E,
0B,DD,46,04,DD,4E, 62D
1160 DATA ©06,37,C9,A7,C9,00,DD,46,04,DD,
4E,03,78,DD,96,01,6B7
1170 DATA F5,3E,00,28,0A,38,05,3E,0E, 05,
18,03,3E,10,04,DD, 33D
1180 DATA 77,0C,DD,70,07,CD,69,90,DD,77,
OA,47,F1,28,14,78,6E7
1190 DATA FE,06,30,0F,FE,01,28,08B,DD,7E,
oC,DD,46,07,DD,4E, 631
1200 DATA ©03,37,C9,A7,C9,00,5F,DD,7E, 05,
3C,DD,77,05,DD,BE, 762
1210 DATA 02,7B,30,09,DD,46,04,DD,4E, 03,
C3,35,99,C5, 3E 96,59C
122@ DATA CD,35,90,21,3B,8F,CD,AA, BC 01,
00,80,0B,78,B1,20,685
1230 DATA FB,C1,C5,3E,07,CD,35,90,21,3B,
8F,CD,AR,BC,01,00,777
1240 DATA 80,0B,78,B1,20,FB,C1,AF,C3,35,
90,01,00,00,00,10,5D8
1250 DATA 01,0F,0A,00,¥5,C5,DD,46,04,DD,
4E,03,AF,DD,77,05,631
1260 DATA CD,35,90,Cl1,F1,DD,70,94,DD,71,
03,CD,35,90,21,C0,859
1270 DATA 9¢,C3,AA,BC,00,DD,46,00,DD,6E,
92,DD,66,04,DD,21,76E
1280 DATA 70,8F,11,190,00,DD,19,10,FC,DD,
74,00,DD,75,01,C9,68F
1290 DATA 13,0B,02,25,05,00,24,06,00,0D,
10,0D,10,00,00,00,0AE
1300 DATA 13,0B,02,01,05,00,02,06,00,0F,
10,0F,10,00,00,00,06C
1310 DATA 13,0B,02,01,11,00,02,10,00,0F,
O0E,0OF,Q0E,00,00,00,07E
1320 DATA 13,0B,902,25,11,00,24,10,00,0D,
0E,0D,0E,00,00,00,0C0
1330 DATA 00,00,02,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,002
1340 DATA 00,00,02,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00, 00 @0 002
135¢ DATA 00,00,02,00,00,00,00,00, 00 00,
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«QASF>
«QBEO»
«0ClE»
«0C3C»
«0BEC>»
«@B89>»
«0C2D»
«<0CO07>»
«0BB1»
«0BC3»
<0BF0>»
«@C46»
«0BF9»
«QB73»
«0B17»
«0B21»
«QC6F>»
«0B35»
«0C60>
«0B9A»
«3B98»
«0OBBF>»
«OBAC>
«OBCC»
«0B97>
«<QBCC»
<OBEO»
<QBE0>»
<QBF6>»
«0CE3>»
«@C79»
«(PC8C»
<@CD1»
«QCAO»
«QCA6>
«@dCD2»
«Q0CCO»
«QCE6»
<@B7C»

«0B27»

00,00,00,00,00,00,002

1360 DATA 00,00,02,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,002

1370 DATA DD,4E,00,DD,46,01,DD,5E,02,DD,
56,04,21,00,A0,7A,5FE

1380 DATA ED,B1,E5,2B,24,7B,BE,El,20,F5,
93,C5,E5,EB,1B,E1, 995

1390 DATA E5,D5,ED,BO,D1,14,E1,24,C1,ED,
B0O,C9,DD,46,02,DD,A6A

1400 DATA 4E,04,DD,7E,00,CD,B2,90,E5,6F,
26,00,29,29,29,29,5DA

1410 DATA 11,00,91,19,D1,06,08,7E,12,13,
23,7E,12,1B,23,7A,3A8

1420 DATA C6,08,57,10,F2,C9,DD,46,02,DD,
4E,04,DD,6E,00,DD,76C

1430 DATA 66,01,E5,CD,69,90,E1,77,C9,CD,
B2,90,11,F0,90,06,8D9

1440 DATA 08,7E,12,13,23,7E,12,13,2B,7C,
C6,08,67,10,F2,21,470

1450 DATA F0,90,01,10,00,11,F0,90,09,1A,
BE,20,F5,22,B0,90,67A

1460 DATA 06,0F,13,23,1A,BE,28,05,2A,B0,
90,18 ,E5,10,F3,01,4BB

1470 DATA 00,91,A7,ED,42,06,04,A7,CB,1C,
CB,1D,10,F9,7D,C9,736

1480 DATA 30,91,04,21,B0,BF,11,50,00,19,
1¢,Fp,CB,21,09,C9,59A

1490 DATA 02,00,00,B8,0B,00,0F,05,00,00,
00,00,00,00,00,00,0D9

1500 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,000

1510 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00.00,00,00,00,00,000

1520 DATA FO,F0,10,80,5C,A3,BC,D3,6C,63,
E8,53,7C,E3,8C,13,906

1530 DATR 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,000

1540 DATA FB,FD,FO,FO,FE,FE, F0Q,FO0,FB,FB,
F0,F0,FE,FE,F0,F0,F66

1550 DATA 93,5F,A3,EB,90,EQ, F0 20,F0,20,
90,E0Q0,A3,AF,93,5F,9C4

1560 DATA F@,F0,10,80,5C,A3,BC,D3,6C,63,
E8,53,7C,E3,8C,13,906

1570 DATA AF,9C,7D,5C,70,90,40,F0,40,F0,
70,90,5F,5C,AF,9C,88A

1580 DATA 8C,13,7C,E3,E8,53,6C,63,BC,D3,
5C,A3,10,80,F0,F0,906

1590 DATA FB,FD,30,F0,98,CC,D0,90,D9,33,
80,10,22,CC,EQ0,F0,A36

1600 DATA 00,00,00,00,88,00,C0,00,C8,11,
EQ,F0 FE,FE,F0,F0,7CD

1610 DATA OF,OF,OF,08,0E,07,0D,0F, 0D, 0F,
0B, 0F,0B,0F, 0B, OF,0D0

1620 DATA OF,0F,00,0F,0E,07,0F,0B,0F, 0B,
OF, 0D, O0F, 0D, 0F, 0D, 0CA

1630 DATA 0B, 0OF,9B,0F, 0B, 0F, 0D, 0F, 0D, OF,
0E,07,0F,08,0F, OF, 0D0O

1640 DATA OF, 0D, OF, 0D, 0F, 0D, OF, 0B, 0F, 0B,
oE, 07,01, 0F, O0F, 0F, 0CB

1650 DATA F5,F5,FA,FA,F5,F5,FA,FA,F5,F5,
FA,FA,F5,F5,FA,FA,F78

1660 DATA 33,CC,77,EE,FF,FF,11,3F,11,3F,
FF,FF,77,EE, 33,CC, 964 .

1670 DATA 22,44,66,66,EE,77,FF,FF,EF,7F,
EF,7F,77,EE,33,CC,9D5

1680 DATA 33,CC,77,EE, FF,FF,CF,88,CF,88,
FF,FF,77,EE,33,CC,B72

1690 DATA 33,CC,77,EE,EF,7F,EF,7F,FF, FF,
EE,77,66,66,22,44,9D5

1700 DATA 66,F0,FF,F0,9F,F0,9F,F0,FF,FO,
33,F0,FF,F0,66,F0,CBA

1710 DATA 77,AA,CF,BB,CF,FF,77,EE,F0,F0,
Fo0,F0,F0,FQ,F0,F0,D5E

1720 DATA FO,66,F0,FF,F0,9F, F0,9F, FO, FF,
F0,CC,F@,FF,F0,66,D53

1730 DATA FO,FO,F0,F0,FO,F0,F0,F0,77,EE,
CF,FF,CF,BB,77,AA,D5E

1740 DATA 01,08,01,08,07,0E,07,0E,01,08,
01,08,01,08,01,08,060

1750 DATA 00,00,00,00,00,00,01,08,01,08,
00,00,00,00,00,00,012

«)B5D» 1760 DATA 00,00,00,00,01,08, @3 eCc,03,0cC,
01,08,00,00,00, 00 030
1770 DATA 20,20,20,8F,8F,F0,20,8F, 8F, 8F,
20,8F,8F,20,20,8F,648
1780 DATA 8F,20,20,8F,8F,F0,20,F3,8F,F0,
20,8F,8F,8F,20,8F,7EB
1790 DATA 8F,8F,20,8F,8F,F0,20,20,20,20,
Fl1,8F,8F,20,8C,8F,716
1800 DATA 8F,20,F6,8F,F4,20,8F,8F, 8F, 20,
8F,8F,8F,20,20,8F,791
1810 DATA 8F,20,20,8F,8F,20,8F,8F, 8F, 20,
F1,8F,8F,20,20,20,649
1820 DATA 20,20,20,8F,8F,F0,20,8F,8F,8F,
20,8F,8F,20,20,8F, 648
1830 DATA 8F,20,20,8F,8F,8F,20,8F, 8F, 8F,
20,F5,8F,F7,20,8F,793
1840 DATA 8F,83,20,8F,8F,F8,20,20,20,20,
F9,8F,8F, 20, 8F,8F,71D
1850 DATA 8F,20,/8F,8F,8F,20,F1,8F,F2,20,
F1,8F,8F,20,8F,8F,85B
1860 DATA 8F,20,8F,8F,8F,20,F1,8F,F2,20,
F1,8F,8F,20,20,20,77D
1870 DATA 20,20,20,A4,20,44,45,5A,2E, 27,
38,36,2F,4A,41,4E, 3D2
1880 DATA 2E,27,38,37,20,20,20,20,4D,41,
54,54,48,49,41,53,39F
1890 DATA 20,57,45,42,45,52,20,20,29,4E,
2F,4A,28,20,3F,20,36C
1900 DATA 47.,4E,55,54,49,45,4C,4E,41,4cC,
45,49,50,53,20,45,489
1910 DATA 4E, 49,45,20,45,49,53,20,4E, 45,
48,43,55,41,52,42, 445

«0C4C»
«0C9D»
«3C6E>»
«0BA4>»
<«0B77>»
«OBTF»
«)BC6»
«0BAF>»
«0BF2>»
<(QBCT7»
«0B67>»
«0B49»
«0B64>»
«0B85»

«0B62»

«P60C» 1920 MEMORY &8DFF:ADR=&8E00

«07A6» 1930 FOR ZEILE=1050 TO 1910 STEP 10
«03B6» 1940 PRUEF=0

«053E» 1950 FOR ANZ=0 TO 15

«QAA2» 1960 READ BYTES:BYTE=VAL("&"+BYTES)
«Q4FD>» 1970 POKE ADR,BYTE

«QD6E» 1980 PRUEF=PRUEF+BYTE:ADR=ADR+1

«0320» 1990 NEXT ANZ

«0B4B» 2000 READ CHECKS:CHECK=VAL("&"+CHECKS)
«102B» 2010 IF PRUEF<>CHECK THEN PRINT"FEHLER I

N ZEILE ";ZEILE:STOP
2020 NEXT ZEILE

2030 PRINT"ALLES OK !
SAVE'T !"

2040 SAVE"BULL.MC"

«03D0>»
<@0B35» BULL.MC WIRD ABGE'

«06A5>» ,B,&8E00,&570

Einfache Kopien

Als Besitzer eine CPC 6128 argert es mich, doch immer
wieder aufwendige Cass-to-Cass-Programme, Baudcopy
und &ahnliches zu finden. Ich glaube fast, man sieht den
Wald vor lauter Baumen nicht mehr. Es ist doch so: Beim
Speichern eines x-beliebigen Programms wird, ahnlich wie
bei DFU, das Bit-Muster in eine Folge von Ténen verwan-
delt, die dann per Cassettenrecorder auf das Band gespei-
chert werden. Es handelt sich hier also um reine Tonfre-
quenzen. Diese kann man nun wie jede andere Information
(Musik, Sprache usw.) behandeln.

Hier nun mein Vorschlag: Man nehme zwei normale Cas-
settenrecorder und ein Uberspielkabel. Dann kommt die
Programmcassette in Recorder 1, und man driickt PLAY.
Die leere Cassette legt man in Recorder 2 und betatigt REC
und PLAY. So wird einfach iberspielt. Da hilft kein noch so
trickreicher Kopierschutz. Kopierprogramme aller Art kon-
nen nun anderen Platz machen
Gorissen
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S| “prite-Routine

Bei diesem kurzen MC-Programm handelt es sich um ei-
ne Basic-Erwe siterung fiir die CPCs, mit deren Hilfe sich
Sprites darste llen lassen. Die Sprite-Routine von Andreas
Zallmann (Hett 12/85) gefiel mir zwar gut, jedoch stérte
mich dort die ‘festgelegte GréBe. :

Vorliegende Routine bietet einige Vorteile:
. variierbare GréBe

— kein festgelegter Bildschirmmodus

— optimale Speicherplatznutzling

~ Sprites werden einfach aus einem Bild herausgenom-
men.

— Der Bildausschnitt kann wiederhergestellt werden.

= unbegrenzte Anzahl der Sprites

Die Nachteile des Programms sind folgende:
— kein eigener Editor
— Sprites kénnen nur um Print-Stellen bewegt werden.
Nach Aufruf der Sprite-Routine stehen vier neue Befehle
zur Verfiigung:
ISIZE, Sprite-Lénge, Sprite-Hohe
IPUT, X-Position, Y-Position, Speicheradresse
IGET, X-Position, Y-Position, Speicheradresse

IWAIT, Wartezeit in /s0 Sekunden )
ISIZE legt die GroBe der Sprites fest. Sie muB vor der Ar-

beit mit ihnen unbedingt angegeben werden, da es sonst
zum Absturz des Rechners kommt. Die Sprite-Lénge darf
einen Wert von 1 bis 80 annehmen, die Sprite-Héhe einen
Wert von 1 bis 25,

IPUT setzt ein Sprite an die angegebene Stelle. Position
X darf zwischen 0 und 79 liegen, Position Y zwischen 0 und
24. Die Speicheradresse gibt an, ab welcher Adresse das
Sprite abgelegt ist. Es darf den Bildschirmrand nicht Gber-
schreiten.

IGET hoit ein Sprite vom Bildschirm in den ‘Speicher.
Sein Speicherplatzverbrauch errechnet sich aus Lange x
HGhe x 8. So I4Bt sich bestimmen, wo das nichste Sprite
abgelegt werden kann.

IWAIT wartet 150 Sekunde x angegebene Wartezeit.
Folgt kein Parameter, wird 1/50 Sek. gewartet. Bei Ubergabe
von zu vielen oder zu wenigen Parametern wird der Befehl
ignoriert.

Die Installation der Routine geschieht folgendermaBen:
MEMORY Adresse des ersten Sprites -1
LOAD”SPRITE.RSX”

CALL &A300

Zusatzlich gibt es auch noch ein kurzes Demo.
Jorg Rosenthal

MC-Generator

SPRITE.LDR
¢ SPRITE.RSX
: 1987 JOERG ROSENTHAL

«0886» 1

<PTE4d» 2

«0P85B» 3

«0PCC>» 4

«)BOE» 100 MEMORY &A1FF:FOR a=&A300 TO &A3F4:RE
AD a$

'MC-Generator:
'erzeugt
'{c)

«0D27» 110 POKE a,VAL("&"+a$) :s=s+PEEK(a) :NEXT

«D8AF» 120 IF s<>28672 THEN PRINT"ERROR...":END

€DAE8>» 130 PRINT"DATA OK.":SAVE"SPRITE.RSX",B,&
A300,250

«@D90»> 140 DATA 01,09,A3,21,26,A3,C3,D1,BC,17,A
3,C3,2A,A3,C3,78,A3,C3,90,A3

«@D5C» 150 DATA C3,9E,A3,50,55,D4,53,49,5A,C5,5
7,41,49,D4,47,45,D4,00,00,00

«PDB4» 160 DATA 00,00,FE,03,C0,DD,7E,02,21,00,C
0,B7,C4,EC,A3,DD,4E, 04,47, 09

«0D7E» 170 DATA EB,3A,13,Ad4,32,12,A4,D5,3E,08,C
D,60,A3,22,10,A4,E1,11,50,00

«0DC5» 180 DATA 19,EB,2A,10,A4,3A,12,A4,3D,C8,3
2,12,A4,C3,43,A3,ED,4B, 14,24

«0E04> 190 DATA ED,B®,3D,C8,22,10,A4,EB,ED,5B,1
6,A4,19,EB,2A,10,A4,C3,60,A3 -

«0DD4» 200 DATA FE,02,C0,7B,32,13,A4,DD,5E,02,E
D,53,14,24,21,00,08,B7,ED,52

«0E51> 210 DATA 22,16,A4,C9,CA,19,BD,7B,B7,C8,C
D,19,BD,3D,C2,96,A3,C9,FE, 03

«0DF4> 220 DATA C0,21,00,C0,DD,7E,02,B7,C4,EC,A
3,DD,4E,04,47,09,3A,13,A4,32

«0DEC» 230 DATA 12,Ad,E5,3E,08,CD,D4,A3,ED,53,1
0,A4,E1,11,50,00,19,ED,5B,10

«0E3A® 240 DATA Ad,3A,12,A4,3D,C8,32,12,A4,C3,B
6,A3,ED,4B,14,A4,ED,B0,3D,C8

«QE00» 250 DATA ED,53,10,A4,ED,5B,16,A4,19,ED,5
B,10,A4,C3,D4,A3,01,50,00,09

«03DD» 260 DATA 3D,C2,EF,A3,C9

Demo fiir Sprite RSX

«0510>»
«07A9>»
<081E»
«00CcC>»
«0705>»
«0802»

' Spritedemo
' Programm :
' benoetigt:
100 MODE 2:CALL &BC02:DEFINT a-z:gh=13
110 MEMORY &3FFF:LOAD"§PRITE.RSX“:CALL &
A300

120 1SIZE,15,8:0RIGIN 60,338:MOVE 0,60:D
EG

130 LOCATE 20,10:PRINT"SPRITES WERDEN GE
ZEICHNET"

140 FOR b=60 TO 0 STEP-10

150 FOR a=0 TO 360 STEP 20

160 DRAW b*SIN(a),60*COS(a) :NEXT:NEXT
170 |GET,.0,0,18304

180 FOR z=0 TO 2:|PUT,0,0,18304

190 gh=gh-3:FOR b=60-gh TO-60+gh STEP-10
200 MOVE 60,9

210 FOR a=110 TO 270 STEP 20°

220 DRAW 60*SIN(a),b*COS(a)

230 NEXT:NEXT

240 |GET,0,0,16384+960*z

250 NEXT

260 '

2790

SPRITE.BSP
SPRITE.RSX

SBwhR

«0T71E»
«0AQ9»

«P6EC»
«P659»
<@ACC>»
«0419»
«0848>»
«11A4d>»
<0230»
«06B5»
«09A2>»
«024F>
«B7AF>»
«01BO>»
<00CD>»
«0457»
«DAEE>
<QF74>»

CLS:ORIGIN 0,242:DRAW 640,0

280 FOR a=0 TO 2:|PUT,15,6,&4000+960%*a
290 |PUT,33,6,&4000+960*(2-a): {PUT,51,6,
&4000+960*a

«045B>» 300 |WAIT,5:NEXT:GOTO 280
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Stapel in Basic

Rekursion und lokale Variablen stehen mit diesem Utility

zur Verfligung.
S m = m 6128 pel abzulegen oder von dort wieder zu holen. Die Syntax

Bei STACK.BIN handelt es
sich um eine RSX-Erweite-
rung, die mit CALL ADR akti-
viert wird und dann sechs
Befehle bietet: INIT, RESET,
PUSH, POP, GET.SP,
SET.SP. Das Programm ist
voll relokatibel und 431 Byte
lang. Z80-Programmierern
werden sofort die Befehle
PUSH und POP einfallen,
und darum handelt es sich
auch. STACK.BIN bietet die
Vorteile der Stapelarbeit von
Basic aus.

Daflir ist zunéchst mit lINIT, ADRESSE, LAENGE ein Sta-
pel anzulegen. Der Bereich ist frei wahlbar, sollte zuvor je-
doch durch MEMORY ADRESSE-1 gesichert werden. Der
Stackpointer zeigt nun auf die ADRESSE + LAENGE; der
gesamte Stapelbereich wird mit Null-Bytes geldscht. Gibt
man INIT weniger oder mehr als zwei Parameter mit, erfolgt
ein SYNTAX ERROR.

IRESET setzt den gesamten Stack zuriick, d.h., er wird
mit Null-Bytes geldscht, der Stackpointer zurlickgesetzt.
MaBgebend sind die durch IINIT GUbergebenen Parameter.
Die IRESET-Routine benétigt selbst also keine Parameter.
Sie wird von HNIT aufgerufen.

Als wichtigste Befehle bieten PUSH und POP, &quivalent
zu den Z80-Befehlen, die Moglichkeit, Werte auf dem Sta-

oder

beider Befehle ist gleich:
IPUSH, @A, @B, @C, ... bzw. IPOP, @A, @B, @C, ...

(Das @-Zeichen ist natlrlich der Klammeraffe, CHR$(64).)

Die Basic-Variablen werden in der angegebenen Reihen-
folge mit PUSH bzw. POP behandelt, d.h., zuerst A, dann
B, dann C usw. Beim Pushen verlieren die angegebenen
Variablen ihren Wert nicht. Um den Variablentyp muB sich
der Programmierer keine Gedanken machen; die Anpas-
sung nimmt das Programm vor.

Soergibtz.B. Al!=2.49:IPUSH, @A!

B% =0: IPOP, @B%
flir B% den Wert 2 (= 2.49 abgerundet)
A% =-1:IPUSH, @A%
B!=0:IPOP, @B!
fur B! den Wert 65535.

Ein Variablenwert verbraucht auf dem Stapel eine be-
stimmte Anzahl von Bytes, und zwar so viele, wie nétig
sind, um ihn darzustellen (2 fiir INTEGER, 3 flr STRING, 5
fur REAL), plus ein Kenn-Byte, das eben jene Wert-Byte-
Anzahl enthélt. Insgesamt ergeben sich also 3 Byte fir ei-
nen Integer-Wert, 4 fiir einen String-Wert und 6 fiir einen
FlieBkomma-Wert. Uber das Kenn-Byte ist es dem MP
moglich, Integer-Werte auf dem Stapel an eine FlieBkom-
mavariable anzupassen und ungekehrt. Nach einem PUSH
bzw. POP steht der Stackpointer also wieder auf dem glei-
chen Wert wie vor den beiden Operationen. Bei einem
PUSH wéchst der Stapel nach unten (wie der Z80-Prozes-
sorstack), bei einem POP "schrumpft er aufwérts”. Hat
man also einen Stack mit lINIT,&8000,&100 angelegt, so
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steht der Stackpointer auf &8100. Bei einem A% = & ADFC
: IPUSH, @A% steht nun folgendes in den Speicherstellen:

80FD-80FF 02 FC AD
I N L

Kennbyte Wert von A

Der Stackpointer steht auf 80FD. Nach POP wird der
ausgelesene Stapelbereich nicht geldscht, und der Wert
ADFC kommt in die angegebene Variable. Der Stackpoin-
ter steht wieder auf 8100, also immer auf einem Kenn-Byte,
auBer nach lINIT, IRESET oder in der Ursprungspdsition
(hier 8100).

Der Stapel ist gegen Uber- bzw. Unterlaufen geschiitzt.
Sobald der Stapelzeiger den lINIT-Bereich verlaBt, d.h.,
wenn zu viele IPUSH oder IPOP erfolgen, wird ein OVER-
FLOW-ERROR ausgefihrt.

Man kann auch mit Strings arbeiten. In diesem Falle wer-
den beim PUSH bzw. POP die drei Bytes des Stringdes-
criptors (L&nge + Speicheradresse) plus Kenn-Byte ($03)
verarbeitet. Eine Umwandlung in Integer- oder Real-Varia-
blen kann hier natdrlich nicht erfolgen. Dinge wie IPUSCH,
@A$ : IPOP, @B% sollte man also unterlassen; der Stack-
pointer steht dann meist falsch. Trotzdem ist die Behand-
lung von Strings mit PUSH bzw. POP manchmal ganz niitz-
lich. IPUSH, @A$, @B$ : IPOP, @A$, @B$ vertauscht z.B.
A$ + B$ ohne den Umweg Uiber einen dritten Hilfs-String,
der dann zusétzlich Platz verbrauchen wiirde.

Mit IGET.SP, @VAR% und ISET.SP, @VAR% kann der
Stapelzeiger ausgelesen bzw. neu gesetzt werden. VAR%
enthédlt die absolute Adresse. Nach IINIT,&8000,81000 :
IGET.SP, @VAR% enthalt VAR% den Wert —28672 (=
&9000). IGET.SP und ISET.SP arbeiten nur mit Integer-Va-
riablen. ’

Welche Méglichkeiten sich ergeben, wenn man einen
Stapel zur Verfligung hat, weiB jeder erfahrene Program-
mierer. Er denkt wahrscheinlich zuerst an die vor allem von
Pascal bekannte Rekursion. Grundvoraussetzung .dafiir
sind lokale Variablen, also solche, die ihren Wert nur in ei-
nem bestimmten Programmbereich (vor allem Subrouti-
nen) besitzen.

Die ist nun auch in Basic méglich. Zu Beginn der Routine
pusht man die betreffenden Variablen, weist ihnen andere
Werte zuund holt am Ende den Eingangswert zuriick. So
kénnen sich Unterprogramme selbst aufrufen (beim CPC
bis ca. 80mal) und fiir jede Rechenebene eine Variable A
besitzen.

Eintipphiife

Das wichtigste Programm ist Listing 4, der MC-Genera-
tor. Speichern Sie ihn nach dem Abtippen mit SAVE
"STACK.LDR” ab. Erst dann soliten Sie ihn mit RUN star-
ten. Daraufhin wird das Programm "STACK.RSX"” erzeugt,
abgespeichert und initialisiert. "STACK.RSX” ist spéater
vom Programmierer oder anderen Programmen einladbar,
und zwar mit

MEMORY adr-1: LOAD”STACK.RSX", adr : CALL adr

Der Wert von adr ist im Bereich unterhalb HIMEM und
oberhalb &4000 beliebig, da "STACK.RSX” voll relokatibel
ist. Die Lange des RSX-Codes ist 431 Byte.

Die Listings 1 bis 3 sind klassische Rekursionsprogram-
me und dienen nur zur Demonstration. Sie missen also
nicht unbedingt abgetippt werden. Dabei handelt es sich

bei Listing 1 um eine Fakultatsberechnung, Listing 2 ist das
bekannte Denkspiel "Turme von Hanoi” und Listing 3 ist ein
niitzliches Utility, namlich "Quicksort”.

"Turme von Hanoi” fragt nach der Anzahl der Scheiben
im Spiel. Sie ist auf 10 begrenzt, da 10 Scheiben schon
1023 Bewegungsoperationen verlangen. Die Bewegungen
werden auch grafisch dargestellt. Selbst fir 10 Scheiben
reicht ein Stapel von 128 Byte véllig aus.

"Quicksort” sortiert ein Array mit anzahl Elementen. an-
zahl wird vom Anwender eingegeben. Das Array feld wird
mit Zufallszahlen geflllt, umsortiert, sortiert und ausgege-
ben. Fir 100 Elemente braucht "Quicksort” ca. 6 Sekun-
den.

"Fakultat” braucht eigentlich nicht erlautert zu werden.
Zudem sind die Listings ausreichend mit REMs kommen-
tiert.

Matthias Weber
Stack-Demo: Fakultét
«0894» 100 '*** FARULTAET - REKURSIV !!! #®x»
«0136» 110 °
«030B» 120 ON ERROR GOTO 280
«067D» 130 |INIT,HIMEM+1, &FF
«®51E>» 140 INPUT"FAK VON ";FAK%
«024F» 150 GOSUB 210
«0809» 160 PRINT"FAK VON ";FAK%:;" = ";RES
«@17A» 17¢ RUN
«017C» 180 '
<QAFB» 190 '*** REKURSIVE FAKULTAETSBERECHNUNG
«0190» 200 '
«0973» 210 IF FAK%=0 THEN RES=1:GOTO 240
«@OB4D» 220 |PUSH,@FAK%:FAK%=FAK%-1:GOSUB 210
«OAEO» 230 |POP,@FAK%:RES=RES*FAK%
«01BF» 240 RETURN
«P1C2» 250 '
«083B» 260 '#*** EINLADEN VON STACK.RSX *#*#*
«0OD7» 270 °
«0A89» 280 ADRESSE=HIMEM-&300:MEMORY ADRESSE-&1
00
«0B60» 290

LOAD"STACK.RSX" ,ADRESSE:CALL ADRESSE
:RESUME 130 .

Stack-Demo: Tiirme von Hanoi

<«09DA» 100 '*** DER TURM VON HANOI - REKURSIV!

«0136» 110 '

«®342» 120 ON ERROR GOTO 590

«08CC» 130 MODE 1:DEFINT A-Z:}!INIT,HIMEM+1,&F0Q

«0236» 140 GOSUB 450

«015E» 150 '

«Q6A0» 160 '*** HAUPTPROGRAMM *#*%

«0172» 170 '

«DA80» 180 S=1:H=2:Z=3:A=ANZAHL

«0295» 190 GOSUB 240

«@5D6» 200 LOCATE 1,23:PRINT"FERTIG !!":END

«019A» 210 '

«0986» 220 '*** REKURSIVES TURMUMBAUEN ***

«01AE>» 230 '

«QD2B» 240 |PUSH,@START,@HILFE,@ZIEL, @ANZAHL

«107B» 250 START=S:HILFE=H:ZIEL=Z:ANZAHL=A

«@7AC» 260 IF ANZAHL=1 THEN GOSUB 350:GOTO 310

«126A» 270 A=ANZAHL-1:S=START:H=ZIEL:Z=HILFE:GO
SUB 240

«0D45» 280 |POP,@ANZAHL,@ZIEL,@HILFE,@START:GOS
UB 350

«127E» 290 A=ANZAHL~-1:S=HILFE:H=START:Z=ZIEL:GO
SUB 240

«0Cl16» 300 |POP,@ANZAHL,@2IEL,@HILFE, @START

«0106» 310 RETURN

«0109» 320 °
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«@6B4» 330 '*** SCHEIBENUMLEGEN *** «@7E5» 290 TRENNER=FELD (LINKS)
«011D» 340 ' «11B0» 300 WHILE TRENNER<FELD (RZEIGER) :RZEIGER=
«@B96» 350 2UG=ZUG+1:LOCATE 1,19:PRINT"ZUG NR.: RZEIGER-1:WEND
";ZUG «090D» 310 IF RZEIGER<=LZEIGER THEN 370
«QEFA» 360 PRINT:PRINT"LEGE EINE SCHEIBE VON ": «1A33» 320 FELD(LZEIGER)=FELD(RZEIGER) : FELD (RZE
START;" NACH ";ZIEL;" !" IGER)=TRENNER:LZEIGER=LZEIGER+1
«1BAC» 370 ANZ(ZIEL)=ANZ(ZIEL)-1:PFLOCK(ZIEL,AN «11B8» 330 WHILE TRENNER)>FELD(LZEIGER) : LZEIGER=
Z (ZIEL) ) =PFLOCK { START, ANZ ( START) ) LZEIGER+1:WEND
«1460» 380 LOCATE ZIEL#*12-11,ANZ(ZIEL)+5:PRINT «092B» 340 IF RZEIGER<=LZEIGER THEN 370
S$ (PFLOCK (ZIEL, ANZ (ZIEL))) «1A58» 3590 FELD(RZEIGER)=FELD(LZEIGER) :FELD (LZE
«14C7» 390 PFLOCK (START,ANZ (START) )=0:LOCATE ST IGER) =TRENNER :RZEIGER=RZEIGER-1
ART*12-11,ANZ (START) +5 <Q17E» 360 GOTO 300
«0C8E» 400 PRINT S$(0) :ANZ (START)=ANZ (START) +1 «QF12» 370 LZEIGER=RZEIGER:FELD (LZEIGER)=TRENNE
«06DF» 410 FOR L=1 TO 2000 :NEXT:RETURN R
«(016D» 420 ' . «15DB» 380 IF RZEIGER-1>LINKS THEN LHILF=LINKS:
«0663» 430 '*** VORBEREITUNG **x RHILF=RZEIGER-1:GOSUB 270
«0181» 440 ' «166C» 390 IF LZEIGER+1<RECHTS THEN LHILF=LZEIG
«QAl10» 450 INPUT"SCHEIBENZAHL (MAX.10) ":ANZA ER+1:RHILF=RECHTS :GOSUB 270
HL : <QED7» 400 |POP,@RZEIGER,@LZEIGER, @RECHTS, @LINK
«0BA5» 460 IF ANZAHL<2 OR ANZAHL>10 THEN 450 S:RETURN
«0D7A» 470 FOR I=0 TO ANZAHL:L=INT((12-I)/2) «0163» 410 ' 4
«17DC» 480 S$(I)=SPACES(L)+STRINGS (6-L,207)+CHR «08FF» 420 REM *** EINLADEN VON STACK.RSX *#*#
$(143)+STRINGS (6-L,207) +SPACES (L) : «0177» 430 ' /
«1743» 490 IF I MOD 2=1 THEN MIDS(SS(I).L+1,1)= «(0C98» 440 ADRESSE=UNT (HIMEM-&200) :MEMORY ADRES
CHR$ (217) :MID$(SS(I),13-L,1)=CHRS(219) SE-&200
«1006» 500 PFLOCK(1,I)=I:PFLOCK(2,I)=0:PFLOCK (3 «0BBO®» 450 LOAD"STACK.RSX",ADRESSE:CALL ADRESSE
,I)=0 :RESUME 50
«131B» 510 FOR J=1 TO 3:LOCATE J*12-11,I+5:PRIN
T S$(PFLOCK(J,I)) :NEXT J
«@1BB» 520 NEXT I
«QF4F» 530 ANZ(1)=1:ANZ(2)=ANZAHL+1:ANZ(3)=ANZA
HL+1 Stack: MC-Generator
«090C» 540 START=0:HILFE=0:ZIEL=0
«QOF7» 550 RETURN
«DOFA» 560 ' «060D» 10 REM **# STACK.RSX L]
«0872» 579 '*** EINLADEN VON STACK.RSX *=** <0ODF» 20 REM .
«010E» 580 ° «0763» 30 REM *** VON MATTHIAS WEBER ***
«QC2E» 590 ADRESSE=UNT(HIMEM-&200) :MEMORY ADRES «POF3» 40 REM
SE-&100 <05E8® 50 REM *=%= 10-17.MAI 1987 * %
«@B97» 600 LOAD"STACK.RSX",ADRESSE:CALL ADRESSE «0107» 60 REM
:RESUME 130 «0D59» 100 DATA &CD,&0F,&00,&3B,&3B,&E1l, &01,&56
 &00,&09, &E5, &DD, &E1, &0E, &07 , &09
«0D92» 110 DATA &ES5,&ES5,&FD,&E1,&50,&41,&DD, &5E
) ,&00,&19,&FD, &75,&04, &FD, &74, &05
«0DCA» 120 DATA &DD,&23,&FD,&23,&FD, &23,&FD, &23
. : ,&10,&EC, &E1, &ES, &E5, &DD, 8E1, &01
Stack-Demo: Quicksort «0D77» 130 DATA &34,&00,&09,&DD,&75,&41,&DD,&74
,&42,&0E, &80, &DD, &09, &DD, &75, &29
«0OD2» 10 «0D89>» 140 DATA &DD,&74,&2A,&0E,&06,&09,&DD, &75
«(0850» 20 REM *** RERURSIVES QUICKSORT *## ,&06,&DD, &74,&07 ,&E1, &4D, &44, &03
«QOE6» 30 ' «0DOA» 150 DATA &03,&03,&03,&C3,&D1,&BC,&00, 500
«@35B» 40 ON ERROR GOTO 440 (&00,&18,&24,&03,&3F,&03,&22,&03 ’
«087D» 50 MODE 2:DEFINT A-Y:|INIT,HIMEM+1,&1F0 «QEQ4» 160 DATA &FC,&A6,&64,&A4,&78,&A4,&C3, &9C
<0@F6» 60 ON ERROR GOTO 0 ,&A4,&C3,&9F, &A4,&C3, &DE, &A4, &C3
«Q10E» 70 ' «0D88» 170 DATA &E1,&Ad,&C3,&03,&A5,&C3,&06, &AS
«0628» 80 REM *** VORBEREITUNG *** ,&49, &4E, &49,&D4,&52, &45,&53, &45
«0122» 90 ° «@D66» 180 DATA &D4,&47,&45,&54,&2E,&53,&D0, &53
«0960> 100 INPUT"ANZAHL DER ELEMENTE ";ANZAHL +&45,&54, &2E, &53,&D0, &50, &55, &53°
«057E» 110 DIM FELD (ANZAHL) «@D39» 190 DATA &C8,&50,&4F,&D0,&00,&80,&00,&10
«07A4» 120 PRINT:PRINT"UNSORTIERTES FELD :" ,&00,&90,&00,&90, &A7,&18,&01,&37 .
«1465» 130 FOR I=1 TO ANZAHL:FELD(I)=RND*1000:P «QDB5» 200 DATA &21,&94,&A4,&38,&20,&FE, &02, 520
RINT USING"####"; FELD(I) ; :NEXT . &4D, &E5, &DD, &4E, &00, &DD, &46 , &01
«QPE60» 140 LINKS=0:RECHTS=0:LZEIGER=0:RZEIGER=0 «QDBA» 210 DATA &DD,&5E,&02,&DD,&56,&03,&73, &23
«P8EF» 150 LHILF=1:RHILF=ANZAHL ,&72,&23,&71,&23,&70,&EB, &09, &EB
«0168» 160 «0D8A» 220 DATA &23,&73,&23,&72,&E1,&5E, &23,&56
«@6CE» 170 REM *** HAUPTPROGRAMM *#* +&23,&4E, &23,&46 ,&ES5, &6B, &62, &13
«p17C» 180 ° «ODAF» 230 DATA &36,&00,&ED,&B0,&El,&23,&5E,&23
«@A2B» 190 ZEIT1=TIME:GOSUB 270:ZEIT2=TIME ,&56,&23,&73,&23,&72,&C9, &A7, &18
«074F» 200 PRINT:PRINT"SORTIERTES FELD :" <0DA8>» 240 DATA &01,&37,&3D,&20,&11,&21,&9A, &A4
«0DA2» 210 FOR I=1 TO ANZAHL:PRINT USING"####": . &DD, &5E, &00, &DD, &56 , 01, &30, &01
FELD (I) ; : NEXT «QEQ7» 250 DATA &EB,&ED,&AQ,&ED, &A0,&C9,&06,&02
«@F87» 220 PRINT:PRINT"ZEIT :";INT((ZEIT2-ZEIT1  &18,&02,&06,&06,&CD, &00, &B9, &78
) /300) ; "SEKUNDEN. " «0D2D» 260 DATA &C3,&58,&CB,&A7,&18,&01,&37,&FD
«0184» 230 END ,&21,&94,&A4,&FD, &5E, &06, &FD, &56
«01B8» ‘240 * «0D1F>» 270 DATA &07,&38,&36,&FE, &00,&28, &DF, &47
«@BOF» 250 REM *** REKURSIVE QUICKSORTROUTINE * ,&DD, &6E, &00, &DD, &66, &01, &DD, &23
*% «0D20» 280 DATA &DD,&23,&E5,&10,&F3,&47,&E1,&C5
«00CD» 260 ° ,&2B, &4E, &06,&00,&03, &7A, &FD, &96
«0DDB» 2790 |PUSH,@LINKS,®RECHTS,@LZEIGER,@RZEIG «@D26» 290 DATA &01,&38,&C7,&20,5&09,&7B,&FD, &96
ER ,&00,&38,&BF, &B9, &38, &BC,&1B, &09
«1634» 280 LINKS=LHILF:RECHTS=RHILF:LZEIGER=LIN «0D56> 300 DATA &79,&ED,&B8,&12,&C1,&10,&DF, &18
KS:RZEIGER=RECHTS +&53,&FE, &00, &28, &A%, &47,&DD, &6E
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folgendes Aussehen:
‘oDds, 3;35[)2,;3 :gg ’:23':g§ |:g§,:gg|:ig , &DD, &23 1710 DATA "*2"’ ’l5”, ”27”’ l142l,’ "0"’ ’l122”’ "3!1
<ODd4A» 320 DATA &06.&00.&03.&FD . &7E.&05,&BA,&20 | — Andern Sie auch diese Zeile wie folgt ab:
,&06 ,&FD,&TE, &04, &BB, &28,&8B, &1A 1710 DATA "x2", 5", "27”, "42”, "0", 122", *6”
«PD60» 330 DATA &13,&23,&EB,&B9,&20,&05,&ED, &B0 sl .
,&EB,&18,&1E, &FE, &02, £20, &0C, &ES — Geben Sie jetzt ein:
«@DCB» 340 DATA &7E,&23,&66,&6F , &AF,&CD, &61,&BD SAVE "TASPRINT
,&D1,&18, &0C, &ES, &CD, &67 , &BD, &EB . ‘ : e
«0D12» 350 DATA &73,&23,&72,&D1,&13,&13,&13,&13 | — Dann starten Sie das Programm mit:
,&13,&C1,&10,&C0, &FD, &73, &06 , &FD RUN "TASPRINT
«@C7B» 360 DATA &72,&07,&C9,&00,500,&00,&00,&00 : ] /
, 800,500,600, 00,500, &00, &00, &00 Nach einem kurzen Vorspann meldet sich das Programm
«@DDF» 370 START=HIMEM-&200:LAENGE=&1AF:MEMORY mit einem Druckermenti, in dem mehrere Printer aufgefihrt
Ziesos gg‘;“;,(lm SRS S sind. Wahlen Sie nun den Epson RX 80 an. Nach der Besta-
«07BC» 390 READ BYTE:POKE ADR,BYTE tigung muB man dann festlegen, ob man mit 38 oder 89
«3;;3» :23 CHECK=CHECK+BYTE Zeichen pro Zeile arbeiten will. Hier ist der 89-Zeichen-Mo-
<« » NEXT ADR d H (] i inh- i
us zu selektieren. Nun miissen Sie sich-zwischen CR und
«0BB0®» 420 IF CHECK<>44928 THEN " - . o . YT q
ER!":END E g T -EEHL CRALF entscheiden. Wéhlen Sie Mdglichkeit B. Nun folgt
«093B» 430 PRINT"BESITZEN SIE EINEN 1) cpc 46 | das Abspeichern auf Diskette oder Cassette. Das Pro-
e 44 PR ire : 2 TeE s gramm erstellt jetzt die finf verschiedenen Zeichensétze
av und speichert sie auf einem Datentrager ab:. Im weiteren
«0BDE» 450 INPUT" 3) cec 61 | gehen Sie dann nach den Angaben im "Tasprint”-Hand-
28~ ";CPC buch vor.
«0766» 460 ON CPC GOTO 470,500,490
«0B07» 470 POKE START+&101,&94:POKE START+&192, | JochenH.Carle
&CA .
«0D23» 480 POKE START+&186,&40:POKE START+&18D,
&46:GOTO 500 : - = =
agic Vertical Scro
«OAS54» 500 PRINT"ORK ! STACK.RSX WIRD ABGE'SAVE'
T PP . =
«0ATF»> 510 SAVE"STACK.RSX",B,START, LAENGE AaA -7 - L7 - DR
«02D7> 520 CALL START 464 m* = B?IEB
«07BA» 530 PRINT"STACK.RSX IST AKTIVIERT" R Ah . : '
Bei diesem Programm-handelt es sich um eine kurze, im
Speicher frei verschiebbare Routine, die sich ohne weite-
res in eigene Werke einbinden |48t. Sie scrolit den Bild-

Anpassung des
Seikosha SP-1000
CPC an Tasprint

Vielen Schneider-Usern ist das Progamm "Tasword” ein
Begriff. Es handelt sich dabei um ein sehr gutes Textsy-
stem zu einem relativ niedrigen Preis. Die Erweiterung
"Tasprint” ist ebenso vorteilhaft. Sie stellt "Tasword” fiinf
ausgezeichnete Schriftarten zur Verfiigung. Leider &8t sie
sich nicht an den Drucker Seikosha SP-1000 CPC anpas-
sen.

Dieses Problem konnte ich lI6sen. Wenn Sie den Anwei-
sungen folgen, kénnen Sie die Adaption ebenfalls ohne
Schwierigkeiten vornehmen.

— Laden Sie zunichst den Basic-Lader von "Tasprint” mit
folgendem Befehl:

LOAD "TASPRINT"”

— Geben Sie anschlieBend ein:
MODE 2: LIST 1630-1710

— Zeile 1700 sieht dann so'aus: ‘
1700 DATA "*1 H, ll5|l, ”27", ”42"' !’0!!’ l’124!l’ "1 ”
— Andern Sie diese Zeile folgendermaBen ab:
1700 DATA l!*1 ll' !l5'l’ l!27”, I!42!!, Holi’ "1 24"' l!2"
— Nun verfahren Sie auch bei Zeile 1710 so. Sie hat dann

schirm vollkommen flimmerfrei vertikal, d.h. von unten
nach oben, und 1Bt sich so fir verschiedene Effekte wir-
kungsvoll nutzen, z.B. um ein Bild noch besser in Szene zu
setzen. - : .

Der Bildschirm wird so lange gescrollt, bis man die Leer-
taste (SPACE) driickt. Danach kann man ganz normal mit
dem Computer weiterarbeiten.

Andreas Wiillner

Listing

«Q4F8»
«Q9ET»
«0676»
«O8FD»
«0520»
«109A>

100
110
120
130
140
150
(c)
1690

‘RERBHARRRERRRARE R SRR BB R G

'## Magic Vertical Scroll ##

‘## (c) 05.06.1987 by #4

‘## Andreas Wuellner ##
THURBREARAFH BB RAREREERRRHRRR

MODE 2:PRINT"MAGIC VERTCAL SCROLL -
by Andreas Wuellner"
PRINT:INPUT"Ladeadresse";1:PRINT:MEM
ORY 1-1

170 check=0:FOR i=1 TO 1+52:READ a$:a=VA
L{("&"+a$) :check=check+a:POKE 1i,a:NEXT
180 IF check<>6058 THEN PRINT"DATAfehler
" sEND

190 PRINT"Das Scrollprogramm wird mit CA
LL &"HEX$(1,4)" gestartet," .

200 PRINT"mit der SPACE-Taste kann es ge
stoppt werden."

210 DATA AF,01,07,BC,ED,49,4F,06,BD,ED,4
9,F5,CD,09,BB,30,04,FE, 20,28,14,21,00
220 DATA 00,23,7C,FE,01,38,FA,CD,19,BD,F
i,3C,FE,27,30,D9,18,D8,F1,01,07,BC,ED
230 DATA 49,01,1E,BD,ED,49,C9

«0B85»
«1E75»
«0C49»
«152D»
«1187»
«QFEC»
«1022»

«05F1»
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CPMBAS.COM

464 664 6128

- Dieses Utility dient zum Transferieren von Maschinen-
prache-Files, die mit einem CP/M-Assembler wie dem
180 erzeugt wurden, ins Basic-Format. Normalerweise
ind diese Binar-Files von Basic aus nicht ladbar, da sie
oer keinen Header verfligen. Diesen erzeugt nun das Pro-
ramm CPMBAS.COM und kopiert ihn mit dem Maschi-
encode in ein File mit .BIN-Extension. Der Start erfolgt
nit:

>CPMBAS<ENTER>

{un wartet das Programm auf die Eingabe eines Datei-

nens. Wenn man nur ENTER drickt, wird es abgebro-

1. Andernfalls wird die Abfrage so lange wiederholt, bis

orrekt ist und das File gefunden wurde. Dann kopiert

rogramm das File, und zwar so, daB das neue bei

r zwei beginnt. Die Nummer des momentan gelese-
2ktors wird dabei auf dem Bildschirm angezeigt.

h AbschluB3 des Kopiervorgangs folgt die Frage nach
deadresse (das ist die Adresse, an die der MC vom
jeladen werden soll). Nach dieser Eingabe erkundigt
1s Programm nach der Lénge der Datei. Dabei ist die
"die sich aus der Anzahl der kopierten Sektoren (128
0 Sektor) errechnet, vorgegeben. Oft sind aber eini-
1s des letzten Sektors ungenutzt. Wenn diese Vor-
Jernommen werden kann, ist sie mit ENTER zu be-
1. Andernfalls gibt man zuvor die korrekte Lange
es (Anzahl der Bytes) ein. Zuletzt wird nach der Ein-
jadresse gefragt. Handelt es sich beim Maschinen-
um ein Unterprogramm, ist nur ENTER zu driicken.

JIe Zifferneingaben erfolgen hexadezimal. Die Zahl wird
Jbei nach links verschoben. Die ganz links stehende wird
Jadurch geléscht und die neue Ziffer rechts hereingescho-
ben. Die Eingabe laBt sich mit ENTER abschlieBen oder mit
ESC abbrechen. Nichthexadezimale Ziffern sind nicht
moglich!
Nach Eingabe der drei Werte wird der Header (inkl. File-
Namen) erzeugt und als Sektor einsim neuen File abgelegt.
Danach erfolgt eine Abfrage, ob ein weiteres File angepaBt

werden soll. \

H.H. Fischer
COM nach BIN

«0909» 1 : '"MC-Generator: CPMBAS.ldr

«004B» 2 S

«084A» 3 'erzeugt : CPMBAS.com

<004D» 4 3

«@6CB» 5 :'Copyright : hhf

«<004F>» 6

«326D>» 100 DATA C338020C1F05011820
04ap7 T06FY b2
0436 ? 765
824 718636
E 3 3p3
5 6 66E6P6LH

«2FC2» 1 ATA 0O0OEQ00000000000000000000000000
Q e 2D2p202020202042494E0000000000000
@ (') opopo0o00000000000000000000001FO50

THEF7220232020202020203A001F15073

03 03 1F05094C616465616472657373652
02 150930303030001F050A4461&0DDF

«3403»

«35C3»

«3303»

«351B»

«3662»

«34C9»

«3394»

«33F7»

«1997>»

«0201>
«0079»
«0563»
«0972»
«QA39»
«D6E6»
«0810»
«069D»
«09ED»
«0444>»
«Q73E»
«0132»
«0B75»
«<QEDF»
<P52A»
«<QE47>
«01DE»
«0111»
«0121>»

("]
4
F
0
ab2
1
0 i
F
AFB
("]
5
0 G
skF
4
D
F
1
6
]
3
0E9
9
Fl2
abg
9
ous
2

) 0@1F021F3&22CC
107 DATA 01CD3504D8223M02C921F801CD57062
10BO2FD210EQ02CD3504D82232P2CSESCD5706ELC
D60Q6FEPD2824FE1B37C8CD4EA6CDAAP438EBATF
D7EQ1FD7700FD7EQ2FD7701FD7EQ3FD7702FD700
318D00604210000FD7EQOFD23CDA106429292929B
56F1@FQC97CCD930412137CCD970412137D&2CBO
108 DATA CD930412137DCD970412C90FQFQFOFE
60FC630FE3AD8C607CID63QFEQA3FDOD6OT7CIFES
73FD8FE41DOFE3A3FDSFE30C92172014E060023E
SCD60Q6FEQD282AFEQ8282AFE7F2826FE182822F
E2138E9FE7F30ES5F78B97B30DFCD130528DACD4
EQ6CD680677230418CF78B7E1C95F78B77B&3323
109 DATA 28C52B3600Q0S5CDO8OSFE1820BA18EDF
5E5212A02CD5706E1F1CO9C5ES52121054E060023E
DB1E1C1C90A3C3E2C3B3D3F2A5B5D5F115C00237
E2BFE3A3EQO0200C7EFE41D8FES513FD8D64023230
60912137EB7C823FE2E280410F41810060311650
P7E23B7C8121310F87EB7C837C9215C0011&2988
110 DATA 8201010900EDBOCO90OEOF115C00181190
EOF180A0E1018060E1318020E16118201CD05003
CC9060B215C0018050608218201360023362010F
BC9FD215C001804FD21820197FD770CFD7720FD7
721FD7722C9ES521B901CD570621C001347EFE3A3
80536302B18F5E1C90E14115C0018050E15&1FAB
111 DATA 118201ES5CD0O500B7E1C9ES218000360
9545D13017F00EDBOE1CI9DDESDD2180002183011
18100010BOOEDBODD3612022A2E02DD7515DD741
62A3002DD7518DD74192A3202DD751ADD741B2A3
002DD7540DD744121800001004397862330010C1
OF9DD7743DD7144DDE1C90E22118201CD®5&29F9
112 DATA OOCO9FE61DSFE7BDOCBAFC97EB7C8CD6
8062318F7C5E5CD7306ELC1C9F5C5ES4FCD7706R
1C1F1C93E0918023E0PC2A36026FE9&1B4A

113 DATA EOF

114 :

115 OPENOUT"cpmbas.com"

116 zeile= 100:schritt= 1

117 READ byteS$:IF byte$="EOF" GOTO 130
118 PRINT"Zeile:" zeile ;

119 1=INSTR(byteS$,6 "&")-2

120 FOR i=1 TO 1 STEP 2

121 b%=VAL("&"+MIDS(byte$,i,2))

122 PRINT#9,CHRS (b%);

123 sum=sum+b%

124 NEXT

125 checksum = VAL(MIDS (byte$,i))

126 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
127 PRINT CHRS(1)CHRS (v)

128 sum=0:zeile=zeile+schritt

129 GOTO 117

130 CLOSEOUT

131 END
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Stone’s Rag
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f

Fur alle Musikfans hier ein Demo, das den altgedienten
CPC wieder ziemlich auf Trab bringt. Rag ist Pianomusik,
die zwischen 1910 und 1920 in den Kneipen Amerikas ent-
stand. Der Stone’s Rag kommt aus dem Mittelwesten der
USA, genauer aus Missouri. .

Tippen Sie das Listing einfach ab und horen Sie sich an,
was dabei herauskommt. Echter GenuB ist aber auch hier,
wie so oft, nur (iber die Stereoanlage mdglich.

Hartmut Grawe

Ragtime
t 9
COEBA® 10 '*AARKkARAKKRAKRARNAXKXRAKAARRARARKA AR AR
«0710» 20 '=* STONE'S RAG £y
«QAQO» 30 '=* (C) 1987 by Hartmut Grawe *
«@BBB» 40 '* Birkenweg 7, 8481 Stoernstein *
«0591» 50 '=* x
«0OBBE» 60 '* Computerclub Weiden/Opf. *
COEEF® 70 ' *Xxhk XA kAKX KAXRAXRAXRANRXRAARRRARARNK AN

«Q4CE» 8(Q '**x%%x SCREEN *%x*%%

«295D» 90 MODE 1:BORDER 24:DEG:INK 2,24:INK 3,1
5:FOR a=0 TO 100 STEP 2:PLOT 100-a,400,2
:DRAW 0,400-a:PLOT 540+a,400:DRAW 640,40
0-a:PLOT 100-a,50:DRAW 0,50+a:PLOT 540+a
50 :DRAW 640,50+a:NEXT

«07B8» 100 LOCATE 1,25:PEN 2:INK 2,0:PRINT"STON
E'S RAG"

«05D6» 110 y=180:x=132

«1279» 120 FOR a=14 TO 2 STEP -2:FOR b=0 TO 176
STEP 2:t=TEST(b,a)

«0538» 130 IF t<>2 THEN 150

«2133» 149 PLOT x+b*2+a,y+a*2,3:DRAWR 4,0:MOVER
0,2:DRAWR -4,0:PLOT x+4+b*2+a,y+4+a*2,1
:DRAWR 4,0:MOVER 0,2:DRAWR -~-4,0

«08DB» 150 NEXT b,a:INK 1,24,15:INK 3,15,24:SPE
ED INK 20,20

«219A» 160 LOCATE 1,25:PRINT SPACES$(11):INK 2,2
4:LOCATE 12,5:PEN 1:PRINT"SNOOPY TELEVI
SION" :LOCATE 17,9:PEN 2:PRINT"presents":
LOCATE 13,19:PEN 3:PRINT CHRS(237);" A M
usic Demo ";CHRS$(237)

«257B» 170 ORIGIN 0,0,0,640,0,50:CLG 2:0RIGIN 0
,90,0,640,0,400:FOR a=8 TO 44 STEP 4:PLOT
100,a,0:DRAW 540,a,0:NEXT:LOCATE 4,24:P
EN O0:PAPER 2:PRINT CHRS(231) :LOCATE 37,2
4:PRINT CHRS$(231) :PAPER 9:PLOT 0,150,0:D
RAW 0,0:DRAW 638,0:DRAW 638,150

«0984»

«2FDC»

«0448»
«2FF6»

«0624»
«2DAE>»

<0d4CB»
«3008»

«<048E»
«269E»

«303E»

«292B>»

«0638»
«02CC>»

»30,1,319,30,1,379,30,1,284,30,1,319, 39,
1 379,30, 1 478 60,1,426,30,1,478,30.1,56
8,30,33, 716 30,12,716,480,1,638,30,1, 568
:30.1,478,60,1,426,30,1,478,30,1,568,3@,
1,426,30
300 DATA 1,478,30,1,568,30,1, 716,60,1,75
8,30,1,716,60
310 DATA 33,638,30,12,1276,480,1,568,30,
1,506,30,1,426,60,1,506,30,1,426,30,1,50
6,30,1,638,30,1,568,30,1,506,30,1,379,60
+1,506,30,1,426,30,1,506,30,33,478,30,12
.956,240,1,426,30,1,379,30,1,319,30,1,28
4,30,1,319,30,1,284,60,33,319,60,12,1276
:60,1,0,60
320 DATA 1,379,30,1,426,30
330 DATA 33,478,30,12,956,480,1,426,30,1
,379,30,1,319,60,1,284,30,1,319,30,1,379
,30,1,284,30,1,319,30,1,379,30,1,478,60
1,426,30,1,478,30,1,568,30,33,716,30,12
1432,450,1,638,30,1,568,30,1,478,60,1,5
8,30,1,478,30,1,568,30,1,426,30,1,478,
.1,568,30
340 DATA 1,716,60,1,758,30,1,716,60
350 DATA 33,638,30,12,1276,480,1,568,
1,506,30,1,426,60,1,506,30,1,426,39,:
6,30,1,638,30,1,568,30,1,506,30,1,37¢
,1,506,30,1,426,30,1,506,30,33,478,3:
,956,300,1,426,30,1,379,30,1,319,30,
4,30,1,319,30,1,379,60,1,379,60,1,0,

360 REM *k**% TEIL, 2 *#k%x

370 DATA 1,319,30,1,301,30,33,284,30
956,480,1,319,30,1,379,30,1,284,60,1
,30,1,379,60,1,284,30,1,319,30,1,37¢
1,284,60,1,319,30,1,379,60,33,426,3¢
1432,480,1,478,30,1,568,30,1,426,60
8,30,1,568,60,1,426,30,1,478,30,1,5!
.1,426,60

380 DATA 1,478,30,1,568,60

390 DATA 33,506,30,12,956,480,1,478,
,506,30,1,568,30,1,638,60,1,638,30,1
.30,1,506,30,1,426,30,1,319,30,1,284
1,301,30,1,284,60,33,319,60,12,956, 6
0,60,33,301,60,12,1517,60,1,0,30,1,37

0 i
400 DATA 33,284,30,12,956,480,1,319,30,
.379,30,1,284,60,1,319,30,1,379,60,1,284
,306,1,319,30,1,379,30,1,284,60,1,319,30,
1,379,60,33,426,30,12,1432,480,1,478,30,
1,568,30,1,426,60,1,478,30,1,568,60,1,42
6,30,1,478,30,1,568,30,1,426,60,1,568,30
:1,478,60

410 DATA 33,239,60,12,1432,150,1,0,30,1,
284,60,33,319,30,12,1276,120,1,284,60,1,
319,30,33,379,30,12,1432,120,1,478,30,1,
568,60,33,638,30,12,1276,240,1,568,30,1,
506,60,1,379,60,1,506,30,1,426,60,33,478
.60,12,956,60

420 DATA 1,638,60,1,956,60,1,0,120

430 DATA 999,0,0

«02E4» 180 RANDOMIZE TIME

«0807» 190 '****x* LET'S MAKE MUSIC ! #x#a%z
«12CE» 200 ENV 1,1,15,1,1,-3,2,1,0,1,1,0,1, 2
1,4:ENT ~-1,1,1,3,2,-1,3,1,0,3,1,1,3,1, 1

,3:ENT -2,4,4,2,4,-4,2

«0881» 210 RESTORE 290:rn=0.5:WHILE INKEYS=""

«28AA» 220 READ k,n,d:n=n/(1+rn) :d=d/1.8:IF k=1
OR k=33 THEN 1lk=1:1t=0:tk=1 ELSE 1k=0:1
t=6:tk=2

«QCCA» 230 IF k=999 THEN RESTORE 290:rn=RND(1):
GOTO 220

«0E17» 240 IF k=12 THEN k=10 ELSE IF k=33 THEN
k=17

«0D51» 250 IF k=1 OR k=17 THEN SOUND 4,n/2,d,0,
1,1

«0915» 260 SOUND k,n,d,1lt,1lk, tk

«0BE8» 270 WEND:SOUND 129,0,1:SOUND 130,0,1:S0U
ND 132,0,1:PEN 1:INK 1,24:INK 3,15:BORDE
R 1:MODE 1

€0443» 280 'mxxxx DATAS Y '

«2F99» 290 DATA 1,638,30,1, 638,30,33,478,30,12,
956,480,1,426,30,1,379,30,1,319,60,1,284

Abonnenten

sind schneller informiert,
da sie das druckfrische
Schneider Magazin frei Haus
geliefert bekommen. Und

ganz nebenbei sparen

Abonnenten auch noch Geld.

Gehdren Sie bereits dazu? |

e
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Nachdem wir in der letzten Folge dieser Serie die "einfa-
chen” Sortieralgorithmen behandelt haben, wird es dies-
mal schon ein biBchen anspruchsvoller. Heute sollen
Shellsort und Quicksort erklart werden. Beide Programme
eignen sich nicht besonders zur Einbindung in Basic. Des-
halb wurden sie nur in Pascal abgedruckt. Wie ublich han-
delt es sich dabei um Turbo-Pascal, eine Ubernahme in an-
dere Pascal-Dialekte ist aber méglich. Dabei muB man die
erste Zeile des Quicksort-Programms weglassen. Sie ist
eine Eigenart von Turbo-Pascal und erlaubt die Rekursion.

Beide Verfahren sind mit einem Rumpfprogramm abge-
druckt, welches das Einlesen und Ausgeben der zu sortie-
renden Arrays ermoglncht AuBerdem enthalt es den jewei-
ligen Sortieralgorithmus in der Prozedur Sortiere. Achten
Sie auf kleine Anderungen in den Rumpfprogrammen, so
z.B. in der type-Zeile. Die Sortieralgorithmen geben die
Folge nicht wie bei den Programmen des ersten Teils an
verschiedenen Stellen aus, sondern nur die geordnete
Endfolge. Fligen Sie die Ausgabe des Arrays selbst an den
gewtinschten Stellen ein. Dazu ist nur der Befehl ausgabe
(a); notwendig.

Zunachst einige grundséatzliche Erlauterungen. Wie im-
mer steht die Folge der zu sortierenden Zahlen im Array a
mit den Indizes 1 bis n, wobei n die Menge der Zahlen ist.
Sie kann vom Benutzer durch Veréndern der Konstante n
modifiziert werden.

Shellsort

Dieses Verfahren geht auf D. L. Shell zurlick, der es 1959
vorstellte. Eine deutsche umgangsprachliche Umschrei-
bung des Algorithmus wére z.B. Sortieren durch Einfligen
mit abnehmender Schrittweite. Wie 13uft diese Methode
nun ab? Das |4Bt sich am besten anhand eines Beispiels
erkldren. Gegeben sei die Zahlenfolge:

563 59 20 41 84 33 13 66

AuBerdem sei ein Abstand festgelegt, hier beispielswei-
se 4. Nun werden die Folgen von Elementen mit einem Ab-
stand von 4 sortiert, also 53 und 84, 59 und 33, 20 und 13,
41 und 66. Dabei findet eine Vertauschung von 59 mit 33
und von 20 mit 13 statt, da dort die Reihenfolge nicht
stimmt. Damit ergibt sich nach der "4-Sortierung” folgen-
des:

53 33 13 41 84 59 20 66

- W - -

Teil 2

-)

Nun wird der Abstand reduziert, z.B. Auf 2. Jetzt werden
alle Folgen mit dem Abstand zwei sortiert. Es entstehen al-
so zwei Teilfolgen:

53 13 84 20 und 33 41 59 66

Diese werden nun mittels Sortieren durch Einfligen ge-
ordnet, so dafl eine wieder zusammengesetzte Folge ent-
steht:

13 33 20 41 53 59 84 66

AbschlieBend wird die gesamte Folge mit dem Abstand
1 durch direktes Einflgen geordnet, was dem ganz norma-
len Sortieren durch Einfligen entspricht. Damit ergibt sich
dann die sortierte Folge:

13 20 33 41 53 59 66 84

Man kann sich jetzt relativ leicht deutlich machen, daB
dieses Verfahren flir eine beliebige Folge an Abstidnden
klappt, wenn nur der letzte 1 ist. Im schlimmsten Fall ver-
richtet eben der letzte Durchlauf die gesamte Arbeit. Er-
staunlich ist aber, daB der Algorithmus die Folge schneller
sortiert, wenn als Schrittweiten keine Potenzen von zwei,
wie in unserem Beispiel, benutzt werden. Ferner verwun-
dert es, daB diese Methode gegeniiber dem normalen Sor-
tieren durch Einfligen Vorteile aufweist. Bei gréBeren Fol-
gen sind diese sogar ganz erheblich, denn jeder Sortier-
schritt einer Kette betrifft entweder relativ wenige Elemente
oder diese sind bereits recht gut sortiert, so daB die Zahl
der Umstellungen gering ist.

Die optimale Folge an Absténden fiir diesen Algonthmus
zu finden, ist noch immer ein ungeldstes mathematisches
Problem. Zwei Folgen haben sich allerdings als recht glin-
stig erwiesen (in umgekehrter Reihenfolge geschrieben):

1. 1,4,13,40,121....

mit sf[k—1]=3%sf[k]+1, sf[t]=1 und t=trunc(log3 n)-1
2.1,3,7,15, 31

mit sf[k—1]=2%sf[k]+1, sf[t]=1 und t=trunc(log2 n)-1
Dabei ist t die Anzahl der Absténde, die in sf gespeichert
sind.

Das Programm finden Sie in Listing 1. Kommen wir nun
zur genauen Erklarung des Algorithmus. Wenn Sie diese
nicht verstehen, ist das nicht weiter schlimm, denn Sie kén-
nen das Verfahren ja trotzdem ohne weiteres benutzen. Ei-
ne sinnvollere Methode ist, den Algorithmus einfach einmal
auf dem Papier Schritt flr Schritt mit einer Beispielfolge ab-
zuarbeiten. Zunachst ist das Programm in Bezug auf die
Sortierfolgen ganz allgemein gewahit. Wir haben t=3 ge-
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nommen und setzen die Abstédnde "per Hand” am Anfang
des Algorithmus. Dabei wird zuerst mit Abstand 7, dann mit
3, anschlieBend mit 1 sortiert. Im Array sf sind diese Ab-
stande festgelegt. Fir groBere Arrays ist dieses Verfahren
allerdings kaum sinnvoll. In diesem Fall sollte man die Ab-
stande, wie z.B. bereits angegeben, berechnen.

Beim Sortieren durch Einfliigen haben wirin A[0] eine Ab-
bruchmarke abgelegt. Da wir hier nun mehrere Folgen
gleichzeitig ordnen, bendtigen wir mehrere Abbruch-Flags.
Wir erweitern deshalb unser Array a nach links in den nega-
tiven Bereich, und zwar bis zum gréB8ten vorkommenden
Abstand. Wir miissen namlich die Markeén auch im richtigen
Abstand speichern, um eine zusatzliche Abfrage auf das
Ende des Arrays zu vermeiden. Deshalb brauchen wir bei
unserem Beispiel mit einem maximalen Abstand von 7 ein
Array a[-7..n]. An dieser Stelle seien nun die Variablen im
Algorithmus erlautert. i, j sind die notwendigen Zeiger, die
man fiir das Sortieren durch Einfligen benétigt. sabs ist der

momentane Abstand, in sabr wird der Index der Abbruch--

marke errechnet. m ist der Index des sf-Arrays, in dem die
einzelnen Abstéande gespeichert sind. w dient zur Aufnah-
me eines Werts beim Austauschen von zwei Elementen.

Listing 1: Shellsort

program rumpf C(input.output)s
const n=8; { Anzahl der Elemente im Array !
type feld=array [~7..n]1 of integer; < Feld ist Array-Typ )

var a: felds £ A ist das Sartierarray »

procedure eingabe (var a:feld)s

{ Dies Procedure liest n Integer—Werte in das Array ein )

var itinteger;
begin
for iz=1 to n do readln (alil);

writelns
end;

procedure ausgabe (a:feld)s
¢ Diese Prucedure gibt das Array a aus )
var i?integers

begin
for iz=1 to n da write (alil." ")s
writelns

ends

procedure sortiere (var a:feld)s

const t=3s { Anzahl der Sortierungen )
var i, j-sabs,sabr.w,m:integers
sfsarrayCl..t] of integers { Sortierfolge )}

begin
sf[11:=7; sfL21:=3; sf[31:=13
for m:=1 to t do begin
sabs:=sflal;
sabr:=—sabs;

sflml}-Folge sortieren }
Sartierabstand >
Position der Abbruchmarke )

for i:=sabs+l to n do begin Die sfUm]l Folgen sortieren )
w2=alils Element holen )
jt=i—sabss Naechstes Element der Folge )
if sabr=@ then sabr:=-sabs;

sabr:=sabr+1;

alsabrl:=ws

while w<al )] do begin
al j+sabsIz=aljls
jit=j—sabs;s

ends

al j+sabsl:=ws

ends
ends
ends

Abbruchposition errechnen 1}
Abbruchsarke speichern >

{ Falsche Reihenfolge, also }
{ al)1 hochkopieren >

{ j auf naechstes Elemeni )

B N

{ Eleaent eintragen }

{ Hauptprograsm )

begin
eingabe (a)s
sortiere (a);
writelns
writeln (CSortierte Folge’);
ausgabe (a);
end.
{8A-)

{ Eingabe der Werte )
{ Sortieren )

{ Sortierte Folge ausgeben )

Nach BEGIN werden zunéchst die drei Absténde festge-
legt, erst 7, dann 3 und zuletzt 1. SchlieBlich beginnt die m-
Schleife, die bewirkt, daB erst im Abstand von 7, dann von
3 usw. sortiert wird. In sabs wird nun auch erst einmal der
aktuelle Abstand gespeichert. Dann folgt die Ermittlung der
Position der Abbruchmarke. Es handelt sich dabei aller-
dings noch nicht um die gesamte Berechnung, denn diese
Position hangt ja davon ab, welche der Teilfolgen geordnet
wird.

Nun kommt die i-Schleife, die dazu fahrt, daB jedeTeilfol-
ge mit dem Abstand sabs sortiert wird. Zundchst wird de-
ren letztes Element in w gespeichert. In j ermittelt das Ver-
fahren den Index des Wertes vor dem w-Element in der
gleichen Teilfolge. In den néchsten beiden Zeilen wird die
endgliltige Position der Abbruchmarke errechnet. Uberle-
gen Sie sich einmal selbst, warum die Ermittlung dieser
Stelle gerade so geschieht. Die Abbruchmarke wird dann
an der richtigen Position gespeichert. Was nun noch folgt,
ist der normale Algorithmus fir Sortieren mit direktem Ein-
figen (s. Teil 1 der Serie). Damit wird die Teilfolge korrekt
geordnet. Durch die i-Schleife geschienht dies bei allen Teil-
folgen mit dem aktuellen Abstand. Dann wird durch die m-
Schleife auf den nachst niedrigeren Abstand herunterge-
gangen und erneut sortiert.

Damit ware der Algorithmus erldutert. Kommen wir nun
zur Aufwandsabschéatzung. Auch dieses Problem ist noch
ungeklart. Fest steht, daB der Aufwand erheblich von der
Wahl der Abstandsfolge abhangt. Wichtig ist, daB die ver-
schiedenen Abstande keine Vielfachen voneinander sind,
da so jeder Durchlauf zwei Teilfolgen miteinander kombi-
niert, die vorher nicht in Verbindung zueinander standen.
Fur die zweite angegebene Abstandsfolge verhélt sich der
Aufwand proportional zu n*%1.2, was im Vergleich zum
normalen Aufwand nx%2 schon recht giinstig ist.

Quicksort

Dieser Algorithmus zeigt schon an der Bezeichnung, daB
er schnellist. Der Name sagt in diesem Fall aber nichts tber
den Ablauf der Methode. Das Sortieren per Quicksort be-
ruht auf dem Untergliedern des Arrays in zwei nicht unbe-
dingt gleich groBe Teilintervalle, die dann separat geordnet
werden, und zwar auch wieder durch Zerteilen. Es handelt
sich also um einen rekursiven Algorithmus!

Wie geht Quicksort nun genau vor? Zunéchst wird ein
Mittelelement bestimmt; es trdgt hier den Namen elem.
Nun soll ein Partitionierungsalgorithmus auf die Folge an-
gewandt werden, der bewirkt, daB alle Elemente kleiner
oder gleich elem links im Array stehen, alle Werte groBer
oder gleich elem rechts. Zu beachten ist, daB Elemente mit
dem gleichen Wert wie elem sich sowohl im linken als auch
im rechten Teilintervall befinden kdnnen. Dazu, wie diese
Partitionierung erreicht wird, kommen wir spater.

SchlieBlich lassen sich das linke und das rechte Teilinter-
vall getrennt untersuchen. Die geschieht wieder mit dem
Quicksort-Algorithmus. Diesem muB deshalb die linke und
rechte Grenze Ubergeben werden, innerhalb derer er das
Array sortieren soll. Der Algorithmus arbeitet nicht weiter,
wenn das betreffende Teilintervall nur noch aus einem Ele-
ment besteht.Damit wére die Quicksort-Methode grob er-
klart.

Kommen wir nun zur Implementierung im Listing 2: Die
Prozedur sortiere, die aufgerufen wird, um das Array zu
ordnen, tut nichts weiter, als eine andere Prozedur mit dem
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Namen Quicksort aufzurufen..Diese verrichtet nun die gan-
ze Sortierarbeit. Ihr werden dabei die Grenzen 1 und n
Uibergeben, d.h., sie soll das gesamte Array ordnen. Zu Be-
ginn wird der Zeiger i auf die linke, der Zeiger j auf die rechte
Grenze des zu sortierenden Teilintervalls gesetzt. Dann er-
folgt in elem die Bestimmung des sogenannten Partitions-
elements. Wenn die Folge véllig unsortiert ist, kann man
nattirlich ein beliebiges Element aus dem Teilintervall her-
ausgreifen. Falls das Array schon teilweise geordnet vor-
liegt, ist dies natirlich unglinstig.

Man kdnnte nun vermuten, es ware am besten, das mitt-
lere Element aus der Folge zu wahlen. Versuche haben
aber gezeigt, daB es vorteilhafter ist, das letzte Element des
ersten Drittels des Teil-Arrays als Partitionselement zu ver-
wenden. Aus diesem Grund wird elem auch so bestimmt.
Nun folgt die Herstellung der gewlinschten Ordnung. Der
linke Zeiger i wird so lange erhdht, bis er auf ein Element
zeigt, welches gréBer oder gleich dem Partitionswert elem
ist. In diesem Fall ist dies im linken Teil des Arrays fehl am
Platze und muB nach rechts gebracht werden.

Doch zunachst wird der rechte Zeiger j erniedrigt, bis er
auf ein Element weist, welches kleiner oder gleich élem ist.
Dieses ist im rechten Teil am falschen Ort.

Nun muB eine Fallunterscheidung folgen. Wenn i<j ist,
so steht ein Element gréBer gleich elem links eines Werts
kleiner gleich elem. Das entspricht nicht der gewilinschten
Ordnung. Also werden die Elemente kurzerhand ausge-
tauscht. Dann ist die Ordnung im Array a[l. .ij und afj. .r] er-
reicht. Nun wird i erhdht und j erniedrigt, um weiter falsch
positionierte Werte ausfindig zu machen. Ist i=j, ist natir-
lich kein Austausch nétig, aber die gewlinschte Ordnung
ist nun erreicht. Die Zeiger miissen nun ebenfalls weiterbe-
wegt werden, da sonst die until-Bedingung nicht zutreffen
und der Algorithmus auf dem Element a[i]=a[j] hdngenblei-
ben wirde. Deshalb wird flir i=j das gleiche wie flr i<j aus-
gefiihrt. Ein Vertauschen eines Elements gegen dasselbe
zerstért ja nicht die Ordnung. Dann werden die Zeiger wei-
terbewegt. Beim nachsten Durchlauf gilt i>j, und die Parti-
tionhierung bricht ab.

Ist i>], haben sich die Zeiger gegenseitig "Uberlaufen”.
Dann steht ein Element groBer als elem (i), rechts eines
Wertes kleiner als elem (j), was nattrlich vollig korrekt ist.
Deshalb erfolgt in diesem Fall auch kein Austausch. Dar-
Uber hinaus kann man sicher sein, daB die gewlinschte
Ordnung nun besteht; die Partitionierung ist jetzt zu Ende.

Uberlegen wir uns doch einmal, wo sich die Zeiger j und
i jetzt befinden. i kam von links, wurde immer weiter erhoht,
hat j schlieBlich Gberlaufen und steht jetzt also rechts vonj.
i wurde in dem Augenblick angehalten, als er ein Element
groBer oder gleich elem fand. Dies ist aber bei der korrekt
partitionierten Folge exakt beim ersten Element der rech-
ten Teilfolge, der Elemente groBer gleich elem, der Fall. i
zeigt also auf die linke Seite des rechten zukiinftigen Teilin-
tervalls. Analog weist j auf die rechte Grenze des zukinfti-
gen linken Teilintervalls. Also kdnnen wir mit dem gleichen
Algorithmus nun die Arrays afl. .jjund a[i. .r] sortieren. Dies
wird natiirlich nur getan, wenn die Intervalle aus minde-
stens zwei Elementen bestehen, wenn also | kleiner als |
bzw. i kleiner als r ist. Arrays mit nur einem Wert sind natur-
lich schon sortiert.

Damit zerteilt der Algorithmus des Array rekursiv in im-
mer kleinere Teile, bis ein Intervall der GroBe 1 Gbrigbleibt.

Wir betrachten nun ein sehr ausfuhrliches Beispiel einer
von Quicksort geordneten Zahlenfolge:

Ausgangs-

folge: 53 59 20 41 84 33 13 66 I=1,r=8, elem=59
Partition.:. 53 13 20 41 33 84 59 66 |=1,r=8,j=5,i=6
Sortiere

links: 53 13 20 41 33 I=1,r=5, elem=53
Partition.: 33 13 20 41 53 I=1,r=5,j=4,i=5
Sortiere

links: 33 13 20 41 I=1,r=3, elem=33
Partition.: 20 13 33 41 I=1,r=3,j=2,i=3
Sortiere

links: 20 13 I=1,r=2, elem=20
Partition.: 13 20 I=1,r=2,j=1,i=2
Sortiere

links: 13 fertig sortiert
Sort.rechts: 20 fertig sortiert

Sort. rechts: 33 41 =3, r=4, elem=33
Partition.: 33 41 I=3,r=34,j=3,i=4
Sort. links: 33 fertig sortiert
Sort.rechts: 41 fertig sortiert

Sort. rechts: 53 fertig sortiert

Sort. rechts: 84 59 66 |=6,r=8, elem=84
Partition.: 66 59 84 1=6,r=8,j=7,i=8
Sort. links: 66 59 1=6,r=7, elem=66
Partition.: 59 66 |=6,r=7,j=6,i=7.
Sort. links: 59 fertig sortiert

Sort. rechts: 66 fertig sortiert

Sort. rechts: 84 fertig sortiert
Insgesamt: 13 20 33 41 53 59 66 84 fertig

Sicher ist Ihnen das Prinzip von Quicksort jetzt klar ge-
worden. Es kann allerdings sicher nicht schaden, wenn Sie
auf dem Papier den Algorithmus mit einer Beispielfolge ab-
arbeiten. Kommen wir noch zum Aufwand von Quicksort.
Bei kleineren Folgen schneidet dieses Verfahren recht un-
glnstig ab, bei groBeren arbeitet es jedoch schnell. Im
schlimmsten Fall wird als elem immer das gréBte oder
kleinste Element ermittelt, was dazu flihrt, daB eine Teilfol-
ge mit einem Wert oder mit (r—I-1) Elementen entsteht. In
diesem Fallist der Aufwand proportional zu n¥*2, was kein
besonders guter Wert ist. Im Normalfall ist er proportional
zu log2 n.

Im né&chsten Teil wird das nicht unkomplizierte, aber sehr
effiziente Sortierverfahren Heapsort erklart. AuBerdem
folgt ein Vergleich der verschiedenen Sortierverfahren aus
allen drei Teilen.

Anmerkungen:

n*%2 bedeutet n hoch 2.

log2 n ist der Logarithmus zur Basis 2 von n.
log3 n ist der Logarithmus zur Basis 3 von n.
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a
Listing 2: Qulcksort procedure qulcksart (1,rzintegerl)s
var i»jrelem,aust: intiegery
{$A—)
progras ruspf C(input.output): begin
3 jamlyg { Start bel linker und rechter )

const n=8;3 { Anzahl der Elemente im Array )} Ja=rg { Indexzgrenze >

elestzal tl+r) div 313 { Partitionselessent )
type fald=array (1..nl of integers { Feld ist Array-Typ ?} repeat

while aCil<elem do [!=i+ly ¢ Pls i auf zu grosses Element im )

var alfelds { A ist das Sortierarray ) { unteren Tell zeigt )

while aCjl>elem do Ji=j—11 ¢ Bis i auf zu kleines Element Im )
{ aberen Teil zeigt )

pracedure eingabe (var a:feld); / if i<=j then begin ¢ Wenn keine Usberlappung. dann Aus— »
austz=alily { tausch der Elemente und weiterbe— >
{ Dies Procedure liest n Integer—Werte in das Array ein ) aCilz=aCjls { bewegen der Zelger ?
alllz=aust; *
var itintegers is=1+13
Jai=j—13
begin
for is=l to n do readln (aClDs endg
writelns until 12j3 { Bis Folge partitioniert >
ends i if 1<j then quicksort (1,})31 ¢ Linke Teilfolge sortieren )

if i<r then quicksort (i,r)s ¢ Rechte Teilfolge sortieren )
ends (* of Qulicksort =)
procedure ausgabe (a:feld)s
R begin
{ Diese Procedure glbt das Array a aus ) qulicksaort (1.n)g

. . ends (* of Sortiere =)
var itlintegers

begin
for it=1 to n do write (alll,” *); SiHaetRiconSeR
writelns i
end; begin -
eingabe (a)yg - { Eingabe der Werte
sortiere (als { Sortleren )}
pracedure sortiere (var a:feld)y writelns i
writeln ("Saortlerte Folge’); { Sortierte Folge ausgeben >
{ Oberprozedur zur Prozedur Quicksort., dle den eigentlichen Sortler— ausgabe (a)j
vorgang durchfuehrt > end.
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Booten und Reaktivieren

Diesmal wird das Diskettensystem um die Programmauswahl
auf Tastendruck und das Retten geléschter Dateien erganzt.

464 664 6128

Diese Programme benétigen das SYSTEM.MC-Pro-
gramm aus dem ersten Teil unserer Folge, dariiber hinaus
aber keine weiteren. Sie laufen auf CPC 464, 664 und 6128.
Eine Floppy ist natiirlich Voraussetzung. Es muB aber
schon ein Schneider-Laufwerk sein, denn leider funktio-
niert das Systemprogramm nur auf diesem. Eventuéll wird
in Kiirze aber auch eine vortex-Version verfligbar sein. Fol-
gende Programme werden in dieser Ausgabe abgedruckt:

— ein Boot-Programm und ein Boot-Erzeuger
— ein Reaktivierer

Das Boot-Programm

Man will z.B. ein bestimmtes Programm laden und weiB
nicht genau, wie es heit. Nach dem dritten vergeblichen
Versuch schaut man endlich in die Directory, um im vierten
oder funften Anlauf schiieBlich Erfolg zu haben. Abhilfe
wiirde hier ein kleines Menl schaffen, das alle Programme
mit vollem Namen vorstellt und auf Tastendruck das richti-
ge File 1adt. Da dies aber auf jeder Diskette vorhanden sein
mufBte, mitimmer verschiedenen Namen usw., wére dieses
Verfahren ohne Unterstiitzung eines anderen Programms
doch recht umstandlich und zeitaufwendig. Zur Vereinfa-
chung des ganzen Vorgangs dienen die Listings 1 und 2.
Eintipphilfe

Geben Sie Listing 1 ein und speichern Sie es mit SAVE
"BOOT.SYS” auf der Systemdiskette. AnschlieBend tippen
Sie Listing 2 ab und legen es mit SAVE "-.BAS” auf der Sy-
stemdiskette ab. Dabei handelt es sich um die Diskette, auf
der sich das SYSTEM-Maschinenprogramm aus Folge 1
und die anderen Programme dieser Serie befinden.

Die Erstellung eines Menlprogramms

Dazu laden Sie von der Systemdiskette das File BOOT
.SYS. Nun folgt die Frage, auf welchem Laufwerk eine
bootbare Diskette erstellt werden soll (eine Diskette mit
Menii). Driicken Sie X, wird die Bearbeitung des Pro-
gramms abgebrochen. Ansonsten erkundigt es sich nach
dem Format der Diskette. Hat man dies eingegeben, wird
es zur Bestatigung noch einmal ausgedruckt. Nun werden
Sie aufgefordert, die Diskette, zu der ein Menli gewlinscht
wird, ins angegebene Laufwerk zu schieben und eine Taste
zu driicken. Es wird anschlieBend geprift, ob Sie dies auch
wirklich korrekt getan haben. Dabei ist noch ein wichtiger
Punkt zu erwahnen: Die Diskette darf nicht schreibge-
schutzt sein, sonst gilt sie fiir den Computer als nicht richtig

eingelegt. Auch noch ein Wort zum selektierten Laufwerk:
Der Rechner merkt nicht, ob das angewahlte Laufwerk
Uberhaupt vorhanden ist.

Nun wird die Directory geladen. Sollte jetzt die Fehler-
meldung DISC IS MISSING auftauchen, haben Sie die Dis-
kette noch einmal kurzfristig aus dem Laufwerk entfernt.
Dann betétigen Sie bitte Taste R. Es kann aber auch sein,
daB das selektierte Laufwerk nicht angeschlossen ist.
Dann driicken Sie C und anschlieBend schnell zweimal
ESC, um das Programm abzubrechen. Mit GOTO 1140
kénnen Sie den Boot-Erzeuger erneut starten. Sollte die
Fehlermeldung READ FAILED erscheinen, haben Sie ver-
mutlich das falsche Format gewahlt. Driicken Sie auch hier
C und zweimal ESC. Starten 148t sich ebenfalls wieder mit
GOTO 1140.

Nach dem Laden des Inhaltsverzeichnisses fragt Sie der
Computer zu jedem auf der Diskette vorhandenen File, ob
es bootbar ist. Dazu bedarf es wohl einer kleinen Erlaute-
rung. Die allermeisten Programme besitzen ja mehrere Tei-
le. Bootbar ist allerdings nur der erste, d.h. im allgemeinen
das Basic-Ladeprogramm. Driicken Sie X, wird die Einga-
be der bootbaren Files abgebrochen. Dies ist z.B. recht
vorteilhaft, wenn nur das erste File bootbar ist, die folgen-
den flinf aber nicht. Sollten Sie nach dieser Eingabe fest-
stellen, daB Sie dort einen Fehler gemacht haben, unter-
brechen Sie das Programm durch zweimaliges Dricken
von ESC und starten erneut mit GOTO 1140.

SchlieBlich miissen Sie noch die vollen Namen der Pro-
gramme eingeben. Diese dirfen auch mit kurzen Kommen-
taren versehen sein. Wissen sollten Sie jedoch, daB nur die
ersten 30 Zeichen libernommen werden und daB Kommas
strikt zu vermeiden sind, da sonst der Rechner beim Ab-
speichern der Strings durcheinanderkommt. Wie schon
angedeutet, werden nun die vollen Namen und die der
bootbaren Files zusammen in einer Datei mit der Bezeich-
nung —.DAT auf der Diskette abgelegt. Das setzt natiirlich
voraus, daB dort auch genligend Platz ist. Inden allermei-
sten Féllen nimmt diese Datei lediglich 1 KByte Speicher-
platz in Anspruch, es sei denn, Sie haben sehr viele boot-
bare Files auf der Diskette und geben sehr lange Namen
ein. Im Hochstfall (62 bootbare Files a 30 Buchstaben) wer-
den 3 KByte benétigt. Taucht also die Fehlermeldung DISC
FULL auf, miBten Sie beispielsweise mit dem Filecopy-
Programm (in dieser Serie bereits vorgestelit). ein Pro-
gramm auf eine freiere Diskette kopieren und dann erneut
versuchen, die —.DAT-Datei zu errichten.

Nach dem Abspeichern folgt die Frage nach einem wei-
teren Menu. Wollen Sie noch andere Disketten mit einem
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Menii versehen, ist J zu driicken. AnschlieBend miissen Sie
noch auf alle Disketten das Menuprogramm selbst tber-
spielen. Dazu legen Sie lhre Systemdiskette ein, tippen
LOAD "—.BAS” und speichern das Programm mit SAVE "-
.BAS” auf alle Disketten ab, die ein Menii erhalten sollen.
Falls hier die Fehlermeldung DISC FULL erscheint, 148t sich
die Diskette wegen Speicherplatzmangels nicht mit einem
Menii versehen. Am besten kopieren Sie dann ein File von
der Diskette, I6schen es und versuchen erneut, ein Boot-
Programm einzurichten. Wenn Sie auf einer Diskette zum
zweiten Mal ein Men erstellen wollen, weil z.B. Program-
me hinzugekommen sind, vergessen Sie nicht, vorher die
Datei —DAT zu I8schen, da ja diese neu angelegt werden
soll. AuBerdem miissen Sie das —.BAS-Programm natur-
lich nicht noch einmal (iberspielen.

Warum eigentlich diese seltsamen Namen? Diese Frage
haben Sie sich vielleicht schon gestellt. Daflir gibt es gleich
mehrere gute Griinde. Zuerst einmal wird diese Bezeich-
nung so gut wie nie gebraucht, so daB man nicht aus Verse-
hen dqdurch andere Files (iberspielt. Ferner kommt das
verwendete Zeichen in der ASCII-Reihenfolge vor den
Buchstaben. Folglich steht der Strich immer am Anfang der
Directory, so daB man leicht feststellen kann, ob ein Ment-
programm eingerichtet wurde. Dies unterstiitzt nattirlich
auch die Auffalligkeit des Zeichens, das sich von den
Buchstaben deutlich abhebt. DaB es sich in der ASCHi-Rei-
henfolge vor den Buchstaben befindet, hat auBerdem noch
einen tieferen Sinn. Durch das Diskettenoptimierungspro-
gramm (innerhalb dieser Serie vorgestellt) bekommen die
alphabetisch ersten Files die ersten freien Sektoren der
Diskette zugeteilt. Sie kénnen somit ohne Spurwechsel ge-
laden werden, was sich in der schnellen Ladezeit bemerk-
bar macht. Sie miiBten also nach Einrichten des Pro-
gramms die Diskette noch aktualisieren.

Die Bedienung des Menilprogramms

Haben Sie auf einer Diskette ein Menliprogramm einge-
richtet, ist die Bedienung recht einfach. Laden Sie es ein-
fach mit LOAD ”-". Dies ladt dann automatisch die Namen
der einzelnen Files nach. AnschlieBend wird der Bildschirm
aufgebaut. Die ersten 11 Namen (falls es tiberhaupt so viele
sind) kommen auf dem Schirm zur Darstellung und lassen
sich mit Buchstaben selektieren. Falls sich mehr als 11
bootbare Files auf der Diskette befinden, kdnnen Sie durch
Druck auf die ENTER-Taste erneut 11 Namen abrufen. Na-
tiirlich werden die vollen Programm- und nicht die Disket-
tennamen ausgegeben. Haben Sie sich schlieBlich fur ein
Programm entschieden, driicken Sie den davorstehenden
Buchstaben. Das veranlaBt den Computer, das Programm
automatisch zu booten.

Das Reaktivierungsprogramm

Wohl jedem ist es schon passiert, daB er mit dem ERA-
Befehl aus Versehen einige Files mitgeldscht hat, die erhal-
ten bleiben sollten. Dieses Programm erlaubt es nun, die
Files wieder zu aktivieren, d.h., den Loschvorgang riick-
géngig zu machen. Leider 1&Bt sich dies jedoch nichtimmet
bewerkstelligen. Speichert man beispielsweise auf der be-
treffenden Diskétte ein anderes Programm ab, kann es
sein, daB dieses den Directory-Eintrag des geléschten
Files Uberschreibt. Damit weiB der Reaktivierer liberhaupt
nichts von diesem File und kann dessen Lage auch nicht
ermitteln, so daB eine Reaktivierung nicht méglich ist.

‘Wenn schon ein Block des geldschten Files Uberschrie-
ben wurde, reicht dies, um die Reaktivierung nicht mehr zu-
zulassen. Das Programm testet allerdings, ob dieser Fall
vorliegt. Wenn ja, wird das File natiirlich nicht zurlickgeholt.
Ist das Programm, welches das geldschte liberschrieben
hatte, bereits selbst wieder entfernt, bemerkt der Reakti-
vierer das Uberschreiben des oder der Blécke lUberhaupt
nicht. Das File wird nun reaktiviert und funktioniert dann na-
tirlich nicht. Deshalb missen Sie jedes Programm zur
Kontrolle nachher laden und starten, was bei den recht
schnellen Diskettenlaufwerken aber kein Problem darstel-
len diirfte. Falls das Programm nicht funktioniert, soliten
Sie es wieder 16schen. Es kann namlich auch sein, daf sich
jetzt andere Files reaktivieren lassen, bei denen dies vorher
nicht moglich war.

Dies sollte man vielleicht mit einem Beispiel verdeutli-
chen. File A wird geloscht, File B anschlieBend auf diese
Diskette gespeichert. B tiberschreibt dabei mehrere Blok-
ke von A. Dann wird B ebenfalls entfernt. Ein Versuch, Azu
reaktivieren, gelingt, weil das File B, welches Teile von A
tiberschrieb, schon wieder geldscht wurde. Will man an-
schilieBend auch noch B aktivieren, ist dies nicht méglich,
da A und B einen oder mehrere gemeinsame Blécke bele-
gen und A aktiviert ist. Beim Ausprobieren stellt man fest,
daB A nicht funktioniert, denn es wurde ja von B teilweise
iberschrieben. A wird wieder geléscht, und B kann jetzt re-
aktiviert werden, da A nicht mehr aktiv ist. Ich hoffe, Sie ver-
stehen das Prinzip. Wenn ein File also nicht funktioniert, im-
mer wieder Idschen und versuchen, andere Files zu reakti-
vieren, bei denen dies vorher nicht moglich war.

All. diese Probleme kann man sich natdrlich ersparen,
wenn man nach dem versehentlichen Loschen eines Pro-
gramms keine Files mehr auf der Diskette ablegt. So ist si-
chergestellt, daB nichts (iberschrieben werden kann und
somit der Reaktivierungsvorgang auf jeden Fall gelingt.’
Leider bemerkt man das versehentliche Ldschen eines
Files manchmal erst, wenn bereits etwas Neues auf der
Diskette abgespeichert ist. Deshalb erfolgt auch die Prii-
fung. Im allgemeinen kann man davon ausgehen, daf reak-
tivierbare Files auch funktionieren; es gibt dafiir aber keine
hundertprozentige Sicherheit.

Eintipphilfe

Geben Sie zuerst Listing 3 ein und speichern Sie es mit
SAVE "UNERA.SYS"” auf Ihre Systemdiskette. Dann tippen
Sie Listing 4 ein. Nach RUN Uberpriift der Rechner die
Richtigkeit der DATA-Zeilen. Taucht ein Fehler auf, editie-
ren und verbessern Sie die entsprechende Zeile und star-
ten das Programm erneut. Wenn Sie den Fehler nicht fin-
den, gibt es.dqur folgende Erklarungen:

1. Sie haben den Fehler iibersehen. Dies kann auch bei
mehrmaligem Durchlesen leicht passieren. Achten Sie
auf leicht verwechselbare Buchstaben wie O und o.

2. Sie haben eine Zeile vergessen, so daB sich die Nume-
rierung verschiebt und die angezeigte Zeile gar nicht die
fehlerhafte ist. In diesem Fall fligen Sie die ausgelasse-
ne ein und starten erneut mit RUN, damit die wirklich
fehlerhafte Zeile angezeigt wird.

3. Die Fehlermeldung TYPE MISMATCH taucht dann auf,
wenn Sie in einer Zeile eine nicht hexadezimale Ziffer
verwendet haben. Hexadezimal sind die Ziffern von 0
bis 9 und von A bis F. Um die Nummer der fehlerhaften
Datenzeile zu erfahren, tippen Sie PRINT ze. (Bedenken
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Sie dabei auch Punkt 2,)

Léuft das Programm fehlerfrei durch, speichern Sie es
mit SAVE "UNERA.MC”,b,33000,350 ab.

Die Bedienung

Laden Sie das Programm von der Systemdiskette mit
RUN "UNERA.SYS”. Sie werden nun in bekannter Art und
Weise nach Laufwerk und Format gefragt. Beachten Sie
dabei auch die vorangegangenen Ausfiihrungen zu deren
Wahl. Das Format wird dann auf dem Bildschirm noch ein-
mal bestéatigt. Nun folgt die Aufforderung, die Diskette ein-
zulegen, auf der sich das oder die zu reaktivierenden Files
befinden. Nach Tastendruck wird die Directory eingelesen.
AnschlieBend erkundigt sich das Programm bei allen ge-
I6schten Files, ob eine Reaktivierung gewiinscht wird.
Driicken Sie J, wird dies versucht. Bei N erfolgt die Abfrage
des nachsten geldschten Files, und mit X gelangen Sie zu
deren Ende.

Ist eine Reaktivierung mdglich, wird die Meldung "Reak-
tiviert” hinter dem File-Namen ausgegeben und der Vor-
gang ausgefihrt. Ansonsten erscheint die Mitteilung "Nicht
reaktivierbar”. Sind alle Files abgefragt, wird das Inhalts-
verzeichnis sofort wieder auf die Diskette gespeichert. An-
schlieBend kénnen Sie entscheiden, ob das Programm
nochmals gestartet oder die Bearbeitung abgebrochen
werden soll.

Damit wéren wir am Ende des sechsten Teils unseres
Diskettensystems angelangt. Ob noch eine oder mehrere
Fortsetzungen folgen, hangt davon ab, ob das Disketten-
system auf die vortex-Floppy umgeschrieben werden kann
und ob Sie, liebe Leser, mit dem Diskettensystem Pro-
gramme erstellen. Diese senden Sie bitte direkt an mich,
aber bitte mit ausfiihrlicher Anleitung.

Andreas Zallmann
Eulenweg 5
4923 Extertal

Tel. 06262/2256

Listing 1

1000 REM
1210 REM
1020 REM
183@ REM
i@40 REM (O)
1@5@ REM

1060 REM

1070 +7.=0
1288 MEMORY 29999

1@9@ LOAD "system.mc":CALL 42000
11090 DIM n$(b64,1)

111@ REM
1120 REM
1130 REM
1140 INK 1,0:INK 0,25: BORDER 25:MODE 2:L
OCATE 34,1:PRINT "BOOT-ERZEUGER": WINDOW

1,808,4,25:CLS .

1150 PRINT "Auf welchem Laufwerk soll ei
n BOOT-Praogramm erzeugt werden (A/B/X) "
;CHR$(95) ;

116@ GOSUB 159@: IF a$<>"X" AND as$<>"B" A
ND a$<>"A" THEN 116@ ELSE PRINT CHR$(8);
a¥

1170 IF a$="X" THEN 153@ ELSE 1=ASC(a$)-
65 ;

BOOT-ERZEUGER

1986 by Andreas Zallmann

Parametereingabe

1180 PRINT:PRINT:PRINT "Welches Format h
at die Diskette? @ - CP/M Format":PRIN
T TAB(36);"1 - AMSDOS Daten Format"

1190 GOSUB 1590: IF a$<>"@" AND as$<>"i" T
HEN 119@ ELSE f=VAL (a$) :

1200 PRINT

121@ IF f=8 THEN PRINT "Diskette ist im
CP/M Format formatiert." ELSE PRINT "Dis
kette ist im AMSDOS Daten Format formati
ert."

1220 PRINT:PRINT:PRINT "Bitte Bootdisket
te in Laufwerk ";CHR$(1+65)3" einlegen u
nd eine Taste druecken.":PRINT:B0SUB 159
"}

1230 !DRIVE,l::!TEST,@f%:IF f%=1 THEN PRI
NT "LAUFWERK ";CHR$(1+465);": Diskette ni
cht richtig eingelegt oder schreibgeschu
etzt.":6G0SUB 1590:anz=1:G60SUB 163@:GOTO
1230
124@ REM
1250 REM Auswahl der bootbaren Files
1268 REM
1270 anz=2:B0SUB 163@:PRINT "Directory w
ird eingelesen."

1280 FOR i=B TO 3: !READ,f,30000+512+i ,2+
2% (f=1) ,i+1:NEXT: anz=2: GOSUB 1630

129@ PRINT:PRINT "Bitte waehlen Sie die
bootbaren Files aus:":PRINT

1300 c=@:FOR a=30000 TO 32016 STEP 32:IF
PEEK (a) >16 OR PEEK(a+12)<>@ THEN 1360
1310 n#="":FOR i=1 TO 8:n¥=n$+CHRS$ (PEEK (
i+a)) :NEXT:n$=n$+".":FOR i=9 TO 11:n$=n$
+CHR$ (PEEK (i+a) AND 127):NEXT

1320 PRINT n#;" (J/N/X) "3;CHR$(95);

1330 GOSUB 159@:IF as$<>"J" AND as$<>"N" A
ND a$<{>"X" THEN 133@ .

1340 PRINT CHR$(8);a$:IF a$="X" THEN 137

@ ELSE IF a$="N" THEN 1340 ;

1350 n¥(c,1)=n$:c=c+1
1360 NEXT a

1379 IF c=0 THEN 1530

1380 REM

1390 REM Namenseingabe zu den .
1400 REM bootbaren Files
141@ REM =

1428 PRINT:PRINT:PRINT "Bitte geben Sie

die Namen der Files an":PRINT

1430 FOR a=@ TO c—1:PRINT n#%(a,1);" - "3
tLINE INPUT a$:n$(a,@)=LEFT$(a$,30):NEXT
1440 REM
1450 REM
1460 REM
1470 OPENOUT "-.dat"

1480 FOR i=0 TO c-1:PRINT #9,n%$(i ,@):PRI
NT #9,n%(i,1):NEXT

149@ CLOSEOUT

1500 REM
1510 REM
1520 REM
1530 PRINT:PRINT:PRINT “Neustart des Pro
grammes (J/N)?"

1540 GOSUB 159@: IF a$<>"N" AND as$<{>"J" T
HEN 1540

1550 IF a$="N" THEN MODE 2:END ELSE 1140
1560 REM
157@ REM
1588 REM =
1599 PRINT CHR$(7);:a$="":WHILE INKEY$<>
"U":WEND: WHILE a%$="":a$=INKEY$:WEND: A%=UP
PERS% (A$) : RETURN

Abspeichern der Namen

Neustart ?

Tastaturabfrage
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14080 REM
1610 REM
1620 REM
1630 FOR i=1 TO anztPRINT CHR$(11);:NEXT
:FOR i=1 TO anz:PRINT SPACES$(8@);:NEXT:F
OR i=1 TO anz:PRINT CHR$(11){=NEXT=RETUR
N

Loeschen

Listing 2

1 MODE 1:0PENIN "-.dat"

2 DIM n$(64,2):c=0

3 WHILE NOT EOF: INPUT #9,n$(c,1):INPUT #
9,n$(c,2):c=c+1z2WEND

4 CLOSEIN

2000 INK 1,0:INK ©,25: INK 2,26z INK 3,20:
BORDER 25

20106 PAPER 1:CLS

2020 WINDOW #1,2,39,2,4:WINDOW 2,39,6,24

2030 PAPER #1,2:PAPER 3
2040 PEN #1,1:PEN 1

2045 CLS #1:CLS

2058 PRINT #1:PRINT #1,"
(C) by A. Zallmann"

20640 PRINT:PRINT " Bitte zu ladenes File
auswaehlen"”

2070 LOCATE 2,18:PRINT "ENTER — mehr Aus

wahl"

2080 WINDOW 3,38,9,21:PAPER 0@:CLS

2050 WINDOW 4,37,10,21

2100 nr=0:akt=0

2110 IF nrxil+akt=c OR akt=11 THEN 2200

2120 PRINT CHR$ (akt+&65)3"— "sn$(nr#ll+ak

t,1):akt=akt+1:6G0T0O 2110

2200 FRINT CHR$(7);:as$="":WHILE as$="":a$

=INKEY$: WEND: IFf a$=CHR$(13) THEN 2300

2210 a$=UPPER$ (AS$):IF as$<"A" OR as$>"K" T

HEN 2200

2220 n=ASC (a$)-65: IF n+1>akt THEN 2200

2230 RUN n$(nrxil+n,2)

2300 CLS: IF (nr+1)*ii1>c THEN 2100

2310 nr=nr+il:akt=0:60T0 2110

BOOTPROGRAMM —

Listing 3
100@ REM
121@ REM
1020 REM REAKTIVIERER
1030 REM
1040 REM (C) 1986 by
1050 REM
1068 REM Andreas Zallmann
1078 REM Eulenweg 5
1080 REM 4923 Extertal
109@ REM Tel.:05262/2256
1100 REM
1110 REM Nur in Verbindung mit dem
1120 REM SYSTEM-MC—-Programm
1130 REM
1140 REM
1150 F%=0

1160 MEMORY 29999:LDAD "system.mc":LOAD
"uner.a.mc":CALL 42000

1170 MODE 2:BORDER 25:INK @,25:INK 1,0:P

APER @:PEN 1

1180 LOCATE 18,1:PRINT "REAKTIVIERER -~ (
C) 1986 by Andreas Zallmann"

1190 WINDOW 1,80,4,25

1200 REM
121@ REM
1228 REM
1230 PRINT "Reaktivieren auf Laufwerk (A
/B/X) “;CHR$(95);

1240 GOSUB 16008: IF a$<>"X" AND as$<>"A" A

ND a$<>"B" THEN 1240 ELSE PRINT CHR$(8);

a$: IF as$="X" THEN 1470

1250 1=ASC (a%)-65: {DRIVE,1

1260 PRINT:PRINT "Welches Farmat hat die
Diskette? © - CP/M Format“:PRINT TAB (

35)4"1 — Daten Format"

1270 GOSUB 14600:IF a$<>"@" AND as$<{>"1i" T

HEN 1270

1280 f=VAL (a%)

1290 anz=2:G0SUB 1750

1300 IF f=0 THEN PRINT "Diskette ist im

CP/M Format formatiert." ELSE PRINT "Dis
kette ist im AMSDOS Datenformat formatie

rt."”

1310 PRINT: GOSUB 164@:anz=2:G0SUB 175@:P

RINT "Directory wird eingelesen."

1320 FOR i=0 TO 3: IREAD,¥f 30000+512*1,—2

*(£=0) ,i+1:NEXT

1330 REM
1340 REM
1350 REM
1360 GOSUB 1790

1370 FOR adr=30000 TO 32047 STEP 32:1IF P

EEK (adr)<16 OR PEEK (adr+15) >128 OR PEEK(

adr+12)<>8 THEN 1440

1380 n$="":FOR i=1 TO B.ns—n$+CHR$(PEEK(

adr+i) ) iNEXT:n$=n$+".":FOR i=2 TO 11:n%$=

n$+CHR$ (PEEK (adr+i) AND 127):NEXT

1390 PRINT n$;" (J/N/X) ";CHR$(95);

1400 GOSUB 1600: IF a$<>"X" AND as<>"J" A

ND as$<>"N" THEN 1400

1412 PRINT CHR$(B);a%;:IF a$%="N" OR as$="

X" THEN PRINT

1420 IF as$="N" THEN 1440

1430 IF as$="X" THEN 1450 ELSE 1540

1440 NEXT adr

1450 PRINT:PRINT "Directory wird abgespe
ichert."

1460 FOR i=0@ TO 3: iWRITE,f,30000+512%i ,—
2% (£=0) ,i+1:NEXT

147@ PRINT:PRINT "Erneuete Programmabarb
eitung (J/N) ";CHR#$(93);

1480 GOSUB 160@0:IF a$<>"J" AND a$<>"N“ T
HEN 1480

1499 PRINT CHR$(8);a%:IF a%$="J" THEN 117
2

1S@@ MODE 2: END

Parametereingabe

Fileauswahl

151@ REM

1520 REM Reaktiviervorgang
1530 REM

1540 PRINT " - ";:CALL 33000,adr ,@f’Z

1550 IF £%=0 THEN PRINT “N1cht reaktivie
rbar":60T0O 1440

1560 PRINT "Reaktiviert":CALL 33179,adr:
GOTO 1440
1570 REM
1588 REM
1590 REM
160@ PRINT CHR$(7);:a$="":WHILE a$="":a$
=INKEY#$: WEND: a$=UPPERS$ (a$) s RETURN

1610 REM
1620 REM
1630 REM
1648 PRINT "Bitte die Diskette mit den 2

Tastaturabfrage

Diskette einlegen
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u reaktivierenden Files in Laufwerk "j;CH
R¥(1+63)3" e1n1egen.“=GDSUB 1600
1650 REM

1660 REM Abpruefung, ab Diskette
1670 REM eingelegt

1680 REM

169@ PRINT

1700 !TEST,€@f%:IF f%=0 THEN RETURN

171@ PRINT "Laufwerk ";CHR$(1+635)3": Dis
kette nicht eingelegt.":G0SUB 1600:anz=1
:60SUB 175@:60T0 1700

1720 REM
1730 REM
1740 REM
1750 FOR i=1 TO anz:PRINT CHR$(11);:NEXT
:PRINT SPACES$ (80#ANZ);:FOR i=1 TO anz:PR

Loeschen

INT CHR$(11);sNEXT:RETURN

1768 REM

177@ REM File auswaehlen
1780 REM

1792 PRINT:PRINT "“Bitte waehlen Sie die
zu reaktivierenden Files aus."-PRINTaRET
URN ;

Listing 4

100 REM === ==
11@ REM

120 REM LISTING 4 - UNERAMCPROGRAMM
13@ REM

140 REM

150 MEMORY 30000

160 pc=33000

178 FOR ze=10000 TO 10@3@ STEP 1@:PRINT
zej :sum=0: READ x¥,s

180 FOR a=@ TO LEN(x$)/2-1:a$=MID$(x$,a»
2+1,2):POKE pc,VAL ("&"+a#):sum=sum+VAL
("&"+a¥) :pc=pc+1:NEXT a:IF sum<>s THEN P
RINT "ERROR...":END

190 PRINT "OK":NEXT ze

200 PRINT:PRINT "Bitte speichern Sie das
Programm nun mit SAVE °‘UNERA.MC’,b,3300
2,350 ab."

21@ END

9999 ‘Daten

180000 DATA "DD&EG@DDL6@12220823600233I600
AF21D284222282322482DDLEB2DD66B3IESDDE1DD
7E@FDDESC&B7CB3IFCB3IFCB3IFB726819472A22823A
24824FDD7E107723DD23BC10F 622228279322482

DDE1DD7E@FFESB200EDD446ACA4DD213@7SCDDES1
B728C03A2482", 10472

10010 DATA "B720052A2@08234C9DD21307505640
DD7E@@FE10302ADD7E@FC6A7CB3FCBIFCB3FB728
1CDDESCS4721D@B43A24824FDD7E10BE2817230D
20F9DD2310EBC1DDE1112080DD1910CB2A208234

C9C1DDE1C9DDSE@ODDS6@1ESDDE 1 DD3ISB@@BDD7E
@FFEB8@C@CDCe", 11720

10020 DATA "81DD440C@A4DD21307SCDDE81B7CO
18E4ESCSDS01@B@GDDESE12311D3I81EDB@DICIE]L

C920000000000000PARAABRBESCSDS783222820E
4211 2000DD7EODFE103824DD446BC3IA2282B8201D

@40BDDESDD2321D381DD7EO@DD23IBE200DA2310F S

AFDDE1D1C1EL1", 11053

1003® DATA "C9DDE1DD190D2@CE3EFF18F1", 1
726

Augen auf beim Computerkauf

PC 1512 SW/
2 Laufwerke Sonderpreis 1598.—
1640 SW/ 1 Laufwerk 1498.—

1640 SW / 2 Laufwerke 1998.-
1640 Color/ 1 Laufwerk 1998.—
1640 SW / 20-MByte-

Platte 2698.—
1640 Color / 20-MByte-

Platte - 3349.-
1640 EGA-Color,

1 Laufwerk 2698.—
1640 EGA-Color,

2 Laufwerke 3149.-
1640 EGA-Color,

20-MByte-Platte 3998.—

20-MByte-Filecard
inklusive Controller Tandon
20-MByte-Filecard Lapine
LT2000 inklusive Controller 898.—

798.—

30 MByte-Filecard RLL 998.-
20 MByte Seagate ST 225  449.—
30 MByte Seagate ST238  529.-
40 MByte Seagate ST 251 998.—
Controller Omti 149.-
Controller RLL 229~
Speicheraufristkit von 512

KByte auf 640 KByte 79.-
Bildschirmfilter PC 1512 S/W

und Farbmonitor 59.—-
Schutzhaube PC 1512 fiir alle
Versionen 49.95

Schneider CPC 464 Keyboard 279.—
Schneider Monitor GT-65 198.—
Schneider CPC 6128 mit

Grinmonitor 749.~
Schneider CPC 6128 mit
Farbmonitor 1188.—
Schneider CPC 6128

(Keyboard) 649.-
Monitor CTM 644 598.—

Floppy FD-1, Zweitlaufwerk 479.—
F-1 X, Zweitlaufwerk 5.25"  758.—
M-1 X, Zweitlayfwerk 3.5" 758~
F-1 XRS, Zweitlaufwerk 5.25" 858.—
M-1 XRS, Zweitlaufwerk 3.5 858.—
Cumana 3"-Zweitlaufwerk  398.—

Achtungl Bitte-geben Sie uns unbe-
dingt Inren Computertyp an, Sie erspa-
ren sich und uns unnétige Riickfragen!

Schneider PCW 8256 Joyce 1098.—
Schneider PCW 8512

Joyce Plus, wie PCW

8256, jedoch zusétzlich

mit 1-MByte-Laufwerk

und 512 KByte RAM 1598.—
FD-2 (2. Laufwerk,

1 MByte fiir Joyce) 398.—
3"-Disketten CF 2 DD

flr Zweitlaufwerk

Joyce 5 Stk. 98~
RAM-Erwsiterung von 256 auf

512 KByta 99.—

Wichtiges Zubehor fur thren CPC

3"-Disketten Panasonic/

Maxell CF 2 10 Stiick - 79.-
3.5"-Disketten Plantinum
2 DD 135 tpi 10 Stiick  39.95

5.25"-Disketten

DS/DD Plantinum 10 Stiick
Netzteil MP-2 fiir Schnelder
CPC 664/6128 159.—
vortex VHF-Modulator fiir

gestochen scharfe Bilder 298.~
RAM-Erwelterungen der Fa. vortex
erhebliche Prelasenkung, 1a-Qualltit.
RAM-Erweiterung SP-256  298.—
RAM-Erwelterung SP-512 398~
(bitte Computartyp angeben)
RAM-Erweiterungssatz um

256 KByte 98.-
Bildschirmfilter fiir GT 64/656 49.~
Bildschirmfilter fir

Farbmonitor CTM 644 55.—
Manitar-Drehfufl, Neigungs-

29.95

winkel stufenios einstellbar ~ 39.95
VerIAn%arungskabel 1,5m

fiir CP! 29.95
dito. flr CPC 664/6128 34.95

Staubschutzhauben aus weichem
Kunstleder, schneidergrau, fiir
folgende Gerite lieferbar: Keyboard
464/664/6128, Monitor grin/color,
Drucker NLQ 401, DMP 2000/3000,
Panasonic 1080/80/81, Epson,

LX-86/800 jenur 22,95

Panasonic 1092/1592, NEC P 6,

DMP 4000 " jenur 24.95
Epson FX-85, FX-800,
FX-1000 jenur 24,95
Schutzhaube Rauchglas fiir Konsole
CPC 464/664/6128 je
AS 232 C, sarielle Schnitt-
stelle CPC 464/664/6128 , 148.—
Akustikkoppler Dataphon

21d 0 -
Akustikkoppléer Dataphon
S 23 d fiir 1200 Baud 369.—
AMX-Maus, Software und
deutsches Handbuch 279~
Formulartraktor fir Drucker

01 69.95

Joystick, Quickshot Il
mit Autofire 17.95
Competition Pro 5000 mit
Mikroschalter 39.95
Joystick-Adapter zum
AnschluB von 2 Joysticks 19.95

Diskettenbox fiir 40 Stk. 3"- bzw.

3.5"-Disketten, 1a-Qualitéat 38.95
{ Wwle oben, jedoch fiir 40 Stk.

5.25"-Disketten

Diskettenbox fur 100 Stk.

5.25"-Disketten, mit SchloB  24.95

% Druckerparade ¥ Druckerparade

Epson LX-800 579.~
Epson FX-800 1029.-
Epson FX-1000, breit 1298.-
Epson LQ-800, 24 Nadeln 1149.—
Epson LQ-1000

breit, 24 Nadeln 1929.-
Epson LQ-2500

breit, 24 Nadeln 2598.~
Epson EX-800 1398~
Epson EX-1000, breit 1698.—
Epson SQ-2500 Tinte 3208.-
Color-Einbau-Set fiir

EX-800/1000 219.-
Epson HI-80,

4-Farb-Plotter 1249.-
NEC P 6, 200 Z./sec.,

absolute Spitze 1198.—
NEC P 6 Color, 200 Z./sec.,

breit 1649.~
NEC P 7, 200 Z./sec., breit 1498.—-
NEC P 7 Color 1949.—
Pin-Feed-Traktor P 6 149.—
Pin-Feed-Traktor P 7 249.-
Bidi.-Traktor P 6 329.-
Bidi.-Traktor P 7 379~

Tornado

Computervertriebs GmbH

Star NL 10 mit Interface 508.—
Star NX-15, breit 1049.~
Star ND 10 920,
Star NX 15, breit 1049.—
StarNB 24 -10 1498+
Star NB 24 - 15 . 1798.-
Einzelblatteinzug NL-10 269~
DruckeranschluBkabel

CPC 464/664/6128 30.—-
dito. Schneider PC ; 30.—-
Druckerstédnder, 1a-Qualitét,
Multiform 98.—
Druckerstander,

Top-Modell nur 39.95
Endlospapier, weif,
Mikroperforation, 500 Blatt 19.95
dito. 1000 Blatt 34.95
2000 Blatt 49.95

Nur Versandl Abholung der Gerite nur
nach Verelnbarung.

Versandbedingung innerhalb der
BRDeutschland: per Nachnahme zuziiglich
Porto, auch bei Vorkasse Porto einrechnen,
sonst Versand unfreil!l

Auslandslleferung flir die Schwelz ab
Lager Ziirich.

Wangener StraBBe 99
D-7980 Ravensburg
Tel. 0751/39 51
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Giinter Woigk C Briickmann/Schieb Ne, Englisch/Germer/Scheuse/Thrun
Das Schneider CPC Systembuch Das Floppy Buch zum CPC v CPC 464 Tips & Tricks
696 Seiten, Eine Fundgrube fiirden CPC-Anwender
ﬁ‘rrahrs; 5:13 jetzt all?1 Interna A ERNANRRERNANSRRRTEANE) _i_ 422 Seiten e
Nikden f0r i Arwending: s, 1 Wi T ales guaceBok) TH Runa um den CPC 464 viel
Die Feinheiten des Locomo- A4 A

tive Basic, Maschinenspra-
che auf dem GPC, die Firm-
ware in- und auswendig. Ab-
gerundet durch viele Beispie-
te und Darstellungen zu ei-
nem randvollen Nachschla-
gewerk, um das System lhres
Schneider CPC von Grund
‘auf zu kennen und sicher in
die Programmierarbeit einzu-
steigen.

dieses Buch auf eindrucks-
volle Weise. Neben den néti-
gen Erklérungen und elnem
ausfuhrlichen  DOS-Listing
gibt es zahlrelche Utilities: ai-
ne komfortable Datelverwal-
tung, einen Disk-Monitor und
einen Disk-Manager. Selbst
CP/M-Grundiagen und dig
1 relative Datelverwaltung wer-
den erklart. So findet wirklich
jeder CPC-Baesitzer in diesam
Buch einen wertvollan Ratge-

TR

mEe s s

N R

B RARdEanTRRAAsEAABEaa:

Anregungen und wichtige
Hilfen. Von Hardwareaufbau,
Betriebssystem, BASIC-To-
kens, Zelchnen mit dem Joy-
stick, Anwendungen der Win-
dowtechnologie und sehr
vielen Interessantan Pro-"
grammen wie einer umfang-
relchen Dateiverwaltung,
Soundeditor, komfortablem
Zeichengenerator  bis  zu
kompletten Listings span-
nender Spiele bletet das

dle einzelnen Graflk-Modi, dle
Grafik-Befehle und dle wichti-
gen Betrisbssystem-FRoutinen.
Es folgen universall ninaatzbare
Basic-Unterprogramme _ zum
Zelchnen bestimmter Figuren
{z. B. Quader, Krelse, Ellipsen).
Auch der Geschéftsgrafik ist ein
Kapitel gawidmet, In dem dia
Programmianing von Dlagram-
m&n (Linlan-, Balkan-, Torter-
untl Sdulendiagramme) vorge-
fihrt wird, Disjsnigan Lesar, dia
an Adlmation interesslen sind,
finden ein eigenes Kapitel, das
sich mit der Er;augung o
Sprite-Grafik befat, Eine Hard-
copy-Routine, dia dis Ausgabe
dar ersteliten Grafiken aul singén
Drucker ermdglicht, rundet das
Buch ab.

Dieses Buch zeigt, wie man
auf dem Schneider CPC in
Basic programmiert. Auch
ohne Vorkenntnisse kann je-
der nach kurzer Zeit seine ei-
genen Programme schrei-
ben. Zahlreiche Aufgaban
und Programmbeispiele tra-
gen dazu bei, das Wissen zu
festigen. Hier findat man fast
alle Probleme wieder, die
sich einem "Einstelger” mit
dem CPC 464 stellen. Dieses
Buch wiirde sogar das Hand-
buch des Herstellers voll er-
setzen.

e E;;::n?ine Fille von Mdglich-
Bestellnummer CPC 123 DM 58, Bestellnummer CPC 125 DM 49,— Bestelinummer CPC 106 DM 49~
Hans Lorenz Schneider Siegmar Wittig , | C.Straush/H. Pick
Das Schneider CPC Grafikbuch BASIC-Brevier erd CPC 464 fiir Ein- und Umsteiger
i fiir den Schneider 464 260 Saiten _
?Ji? SA?JI:grr]'behandek zunéchst 224 Seiten Uber die hervorragende Quali-

tit des CPC 464 sind sich alle
Experten einig; die mitgelieferte
Dokumentation 138t jedoch
eine Menge Fragen offen. Der
Computemeuling, ebenso aber
auch der "alte Hase", der be-
reits ein anderes System kennt,
bentitigt hier Hilfe, die ihm die-
ses Buch gibt, Eine BASIC-Ein-
fiihrung (an den Beispielen Da-
teiverwaltung und Textverar-
baitungl) ist selbstversténdlich.
Dariiber hinaus konzentrigren
sich die Autoren jedoch auf die
besonderen Eigenschaften des
464ers, seine méchtigen Be-
fehle, die andere BASICs ganz
schon alt aussehen lassen und
seine begeisternden Grafik-
und Musikméaglichkeiten.

Bestellnummer CPC 102

Werkes beschittigt sich schwer-
punkiméBig mit den Grafikmog-
lichkeiten des Schneider CPC-
464/664. Es ist besonders darauf
geachtel worden, daf alle behan-
delien Probleme und Program-
miertechniken einen konkrelen
Bezug haben. Neben unzahligen
Beispielen findel der Benutzer
viele Programme und -Unterpro-
gramme, die seine Arbeit mit dem
Schneider CPC-464/664 erheb-
lich erleichtern; Gezeigt werden
Prc von der Multicolorgra-
fik bis hin zum kompletten CAD-
System, vom Tortendiagramm bis
zum 3D-Funktionspilot, von der 3-
dimensionalen  Wertdarstellung
bis zur Analoguhr.

Schon im CPC-Magazin 6/86
haben wir diesen wirklich gu-
ten Kurs vorgestellt. Er wen-
det sich an alle Benutzer der
CPCs 464/664/6128, dle be-
reits (iber Basic-Kenntnisse
verfigen und nun in dis Ma-
schinenspracheprogrammmie-
rung einstaigen wollen. Die
Befehle des ZB0-Prc

werden anhand klelner Bel-
spielprogramme erklért. Die
Anpassungen fur den 664/
6128 sind jewells angege-
ben. Das Buch enthélt eine
Tabelle aller Z80-Befehle und
einen einfachen Direktas-
sembler, der auch auf Cas-
sette bezogen werden kann.

DM 34,

Bestellnummer CPC 111

Bastellnummer H 500

Bestellnummer CPC 11 DM 48~ Bestelinummer CPC 104 DM 29,80 Bestelinummer CPC 109 DM 46,
Manfred Walter Thoma Peter Heif3 Chaos Computer Club
CPC 464/664 Praxis Band 1: Z280-Maschinensprachekurs Die Hackerbibel
Schwerpunkt Grafik fiir den CPC 464/664/6128 259 Seften,
jo2san -1 WEes e, 194 Seiten Uberall in den Medlen ist seit

geraumer Zeit Rede von den
Hackem. Und wenn man
"Hacker” sagt, meint man in
dlesem unserm Lande zu-
meist Mitglleder des Chaos
Computer  Club  Hamburg
und seine Ableger. Sei es der
130000 DM Coup bei der
Hamblurger Sparkasse ‘oder
dia diversen Auftritta In Ta-
gesschau, bei Frank Elstner
und anderswo: Gber sle ist
viel berichtet worden. Hier
erstmals ein Buch von Ihnen.
Nicht nur Uber das "Wie" des
Hackens, sondem auch iiber
das "Warum",

Miedel/Kotulla |

e
U Motk

O R

Bestellnummer CPC 124

Das groBe CPC-Arbeitsbuch

456 Seiten,

Wenn Sie alles aus lhrem
CPC herausholen wollen,
brauchen Sie digses Buch.
Mit Hilfe der Demonstratians-
und Hilfsprogramme wird
hier ein Wissen vermittelt,
das es in sich hat. Program-
miertricks zeigen, was alles in
den CPCs steckt. Im Um-
gang mit der Peripherie erhal-
ten Sle alles natwendige
Know-how. Insgesamt pralle
456 Seiten, die Sie brauchen,
wenn lhnen Software von der
Stange nicht gentigt.

Bitte liefern Sie mir folgende Blcher:

BUCH-BESTELLKARTE

Anzahl Bestell-Nr,

Titel

Einzsl-Prais inkl, MwsSt.

Name des Bestellers

Anschrift

Ich wiinsche folgende Bezahlung:

O Nachnahme (+ 5,70 DM Porto + Versandkosten)
O Vorauskasse (+ 2,00 DM Versandkostenanteil)
Bei Vorauskasse bltte Scheck bellegen oder auf Postgirakonto

PLZ/On

Telefan

434 23-756 Uberwelsen.

Datum/Unterschrift

Coupon ausschnelden, aul Postkarte kleben und einsenden: Schneider Magazin, Buchversand, Postfach 1640, 7518 Bretten.
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Grafikgags Teil 23
Teil 2
- 464 664 6128 «07A7> 1 ‘Grafikgags 23 - Teil 2
Die Grafikgags von Christoph Schillo sind eine Serie, die | *°E76* 10 MEMORY 26174:FOR a=26775 T0 26235:REA

injeder Folge sieben kleine, aber effektive Listings bringt.
Hier hat auch der Einsteiger seine Chance beim Abtippen.
Obwohl sie meist vollstdndig in Basic verfaBt sind, enthal-
ten sie doch den einen oder anderen Trick. Die heutige Fol-
ge bietet:

1. Eine Spinne mit Netz.

2. Rollende Augen, die auf ihren Einsatz in einem Leser-
programm warten.

3. Viele Wiirfel, die nicht so genau erkennen lassen, was
sie fir oben oder unten halten.

4. Ein Schatten mit dazugehdrender Leiter an einer Haus-
wand.

5. Eines von M. C. Eschers vielen flichenfilillenden Bil-
dern. Besitzer eines CPC 664/6128 konnen auch noch
den FILL-Befehl einsetzen.

6. Eine interessante Version der Wirfel aus Teil 3.

Als AbschluB3 noch ein Glas prickelnder Sekt.
. H. Fischer

5= oY

Teil 1

‘Grafikgags 23 - Teil 1

«07A6» 1
«QOCA» 2
«045D» 10 INK 0,26:BORDER 26:INK 1,13:INK 2,0
«1D98» 20 MODE 1:DEG:SYMBOL AFTER 64:FOR a=65 T
O 72:READ b,c,d,e,f,g,h,i:SYMBOL a,b,c,d
‘e, f,g,h,i:NEXT

30 DATA 7,9,18,37,69,69,37,21,
4,200,196,196,200,212,
,203,203,71, 160,240,204,211,41,100,98,1
94, 1,5,10,21,37,69,37,21, 0,64,160,208,
200,196,200,208, 10,30,42,87,169,173,45,
71, 160,248,148,202,41,164,164,194

40 FOR a=0 TO 359 STEP 45:PLOT 320,200,1
:DRAWR SIN(a)*300,COS(a)*300:y=COS(a+22.
5) :x=SIN(a+22.5):FOR b=a TO a+45 STEP 2:
¢=SIN(b) :d=COS(b) :FOR e=0 TO 160 STEP 20
:PLOT 320+x*(300-e)-c*(160~-e/2) ,200+y* (3
00-e)-d*(160-e/2) :NEXT e,b,a

50 PLOT -2,-2,2:TAG:FOR a=198 TO 0 STEP
-2:GOSUB 60:NEXT:FOR a=0 TO 198 STEP 2:G
OSUB 60:NEXT:GOTO 5¢

60 MOVE 70,a:PRINT"AB"; :MOVE 70,a-16:PRI
NT"CD"; :MOVE 70,a:PRINT"EF"; :CALL &BD19:
CALL &BD19:MOVE 70,a-16:PRINT"GH"; :MOVE
70¢,a-32:PRINT" "::CALL &BD19:CALL &BD19
:RETURN

«2CAO» 192,32,14

10,30,110,151,169

«519A»

«160E»

«1F4A»

«2567»

«1AE7»

«2ED2»

«0BFA»

«305F»

«3E42»

«19BC»

«07A8>»
«00CA»
«0638»

«23E6>»

«1ADD»

«2111»

«QT7A9»
«QOCA»
«0657»
«1515»

«1691>»

D b:POKE a,b:NEXT:INK 0,0:BORDER 0

20 DATA 33,0,192,1,0,64,17,124,102,237,1
76,201,254,2,192,221,102,1,221,110,0,221
,86,3,221,94,2,6,8,197,62,5,229,213,1,10
,0,237,176,1,70,0,9,235,9,235,61,32,241,
225,209,1,0,8,9,235,9,193,16,225,201

30 DIM d4(39):FOR a=0 TO 4:FOR b=¢ TO 7:d4
(a*x8+b)=26236+a*400+b*10:NEXT b, a

40 MODE 1:INK 1,2:INK 2,16:INK 3,26:FOR
a=0 TO PI/2 STEP 0.05:x=SIN(a)*40:y=COS(
a)*40:PLOT 40+x,358+y,3:DRAWR —-2#%x, 0:PLO
T 40+x,358-y:DRAWR -2*x,0:NEXT

50 FOR a=1 TO 39:CALL 26187,d(a)+22916,4
9152 :NEXT

60 c=40:4=358:FOR a=0 TO 2*PI STEP 0.393
:e=SIN(a)*20:£=C0S(a)*20:FOR g=1 TO 2:FO
R b=0 TO PI/2 STEP 0.09*g:x=COS(b)*20/g
70 y=SIN(b)*20/g:PLOT c+x+e,d+y+f,2-g:DR
AWR -2*x,0:PLOT c+x+e,d-y+f:DRAWR -2*x,0
:NEXT b,g:3=d+80* (c>589) :c=c+80+640* (c>5
90) :NEXT:CALL 26175:CLS

80 FOR a=0 TO 15:CALL &BD19:CALL 26187,4
9972,d(a) :CALL 26187,49992,d(15-a):FOR b
=0 TO 10:NEXT b,a:GOTO 80

Teil 3

1 'Grafikgags 23 - Teil 3

2 1

10 MODE 1:INK 0,0:INK 1,13:INK 2,26:INK
3,6:BORDER 6

20 c=0:FOR b=0 TO 400 STEP 58:FOR a=-40

TO 640 STEP 80:FOR d=0 TO 40 STEP 2:PLOT
a+c*40-40,b+18+d,1:DRAWR 40,-18:DRAWR 4
0,18, 2:NEXT

30 PLOT a+c*40,b,3:DRAWR 0,40:DRAWR -40,

18:DRAWR 0,-40:DRAWR 40,-18:DRAWR 40,18:

DRAWR ©,40:DRAWR -40,-18:NEXT:c=ABS(c-1)
:NEXT

40 FOR a=0 TO 2:FOR b=0 TO 2:INK b,ABS(a

-b})*13-13*{a=1 AND b=2) :NEXT:FOR c=1 TO
7:CALL &BD19::NEXT c,a:GOTO 40

Teil 4

1 'Grafikgags 23 - Teil 4

205 :

10 MODE 1:INK 0,26:BORDER 26:INK 1,0:INK
2,12:INK 3,6

20 FOR a=254 TO 255:SYMBOL a,a,a,a,a,a,a
,a,0:NEXT:a$=CHRS$ (255)

30 FOR a=1 TO 240:PEN 3:PRINT a$;a$;CHRS
(254) ; :NEXT:PEN 1:PRINT STRINGS (240,207)
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; :PRINT STRINGS (40,143); Teil 7

«324B» 40 FOR a=0 TO 1:FOR b=0 TO 14 STEP 2:PLO : e
T 300+a*100+b,400,1:DRAWR 0,-288:DRAWR - s .
88,-72:NEXT b,a:FOR a=1 TO 11:FOR b=0 TO P o T R
A;; ggEg_géigog :14+3*(a=1)v3*23+7°+b=nk «0BF4» 10 MODE 0:INK 0,0:BORDER 0:INK 1,26:INK

L Ll ' _ ' 2,25:FOR a=3 TO 15:INK a,15:NEXT
R LA P gt gl i Tyt T «QF6F» 20 RANDOMIZE 2:p=3:FOR a=222 TO 314 STEP
e ' h ' 2:PLOT a,160,2:DRAW a,350:NEXT
D b<16): :

R D e —— e, €29C3» 30 FOR b=1 TO 40:X=INT(RND*94)+222:s=INT
OT 218+a*11+b/3.6,a%40+70+b,1~(b>0 AND b et o L e SR R
<16) :DRAWR 90,0:PLOTR 8,0:DRAWR 4,0, 1:NE : 8. BiPDY Pt '

XT:PLOT 218+a*11,a*40+70:DRAWR 4,16 :NEXT waso® 42 g a;‘? T "ﬁ” STRP O.DiEOR bag IO

Lot 1 i P 2:PLOT 268+b*(12+COS(a)*32),224-

<«07AA»
«QOCA»
«109B»

«2558»

«414E»

«13FF»

«5232»

«0160»

«Q7AB»
«0OCA»
«0999»

«3C4D»

«3772»

«0138»

Teil 5
1 'Grafikgags 23 - Teil 5
2 L]
10 MODE 1:DEG:INK @,0:BORDER 0:INK 1,24:

INK 2,6:INK 3,2:a=180:%x=320:y=200:p=1

20 c=1:FOR x=0 TO 640 STEP 90:p=c+l:c=AB
S(c-1) :FOR y=c*50 TO 400+c*50 STEP 102:p
=p+1+3* (p=3) 3

30 FOR a=0 TO 359 STEP 120:PLOT x,y.,p:DR
AWR 100*SIN(a),100*COS(a) :DRAWR 40*SIN{a
-130) ,40*COS(a-130) :DRAWR 62*SIN(a+90),6
2*COS (a+90) :DRAWR 40*SIN(a-50),40*COS(a-
50) :PLOT x,y:DRAWR 74*SIN(a+10),74*COS(a
+10)

40 DRAWR 24*SIN(a-90),24*COS(a-90) :DRAW
X,y:FOR d4=-1 TO 1 STEP 2

50 PLOT x+48*SIN(a+d*10),y+48*COS(a+d*10
) :DRAWR 24*SIN(a+d*150),24*COS (a+d*150) :
DRAWR 26*SIN(a+d*70),26*COS{a+d*79) :DRAW
R 24*SIN(a-d*50),24*C0OS{a-d*50) :DRAWR 18
*SIN(a-d*120),18*COS(a-d*120) :NEXT d&,a.y
/X

60 GOTO 60

Teil 6

1 'Grafikgags 23 - Teil 6
2 L}
10 MODE 1:INK 0,1:INK 1,2:INK 2,11:INK 3
,23:BORDER 2:f=6.1 i

20 c=0:FOR b=0 TO 400 STEP 14.5:f=f-0.2:
FOR a=—-20 TO 640 STEP 40*f:FOR d=2 TO 20
*f STEP 2:PLOT a+c*20*f-20*f,b+9*f+4,1:D
RAWR 20*f,-9*f :DRAWR 20*f,9*f, 2:NEXT

30 x=20*f:y=9*f:PLOT a+c*x,b,3:DRAWR 0,x
:DRAWR —-x,y:DRAWR 0,-x:DRAWR x,-y:DRAWR
X,Y:DRAWR 0,x:DRAWR -x,-y:DRAWR -x,Y:DRA
WR x,Y:DRAWR x,-y:NEXT:c=ABS(c-1) :NEXT
40 GOTO 40

SIN(a)*64,1:DRAWR b*4,0:DRAWR b*40,0,0:N
EXT b,a

50 FOR a=0 TO 2*PI STEP 0.1:x=SIN{a)*46:
y=COS(a)*14:PLOT 268+x,384+y,1:PLOT 268+
x*1.3,30+y:PLOT 268+x/1.3,34+y/1.3:IF a>
PI/2 AND a<3*PI/2 THEN PLOT 268+x,338-y:
DRAWR 0,14,0 ELSE PLOT 268+x,338-y,1

60 NEXT:PLOT 260,30,1:DRAWR 0,126:PLOT 2
76,30 :DRAWR 0,126:PLOT 222,224:DRAWR 0,1
60:PLOT 314,224:DRAWR 0,160

70 FOR a=3 TO 15:INK a,15:CALL &BD19:INK
a,25:NEXT:GOTO 70

«49FE>»

«QFEC»

«QBFA»

Patch CP/M Plus
Schneider CPC 6128

Unter CP/M Plus ist ein groBer Teil des Betriebssystems
auf der Diskette im File C10CPM3.EMS abgespeichert.
Dies ermdglicht es, Veranderungen und Verbesserungen
(Patches) des Betriebssystems dauerhaft durchzufihren.
Man muB dazu nur die Bits und Bytes dieses Files anpas-
sen. Die folgenden drei Beispiele zeigen Ihnen, wie das ge-
macht wird. i

Zun#chst bendtigen Sie ein Monitorprogramm (z.B. das
mitgelieferte Programm SID oder Hisoft MONAB8Q). Fiir
grdBere Patches ist auch ein Z80-Assembler niitzlich, aber
nicht unbedingt nétig. Alle Beispiele beziehen sich auf SID,
da samtliche Besitzer eines 6128 darliber verfligen.

CAPSLOCK-Indikator / Deutsche Zeichen
von CAPSLOCK respektiert

Besonders bei der Arbeit mit Textverarbeitungssyste-
men wie "WordStar” u.4. ist es sehr unkomfortabel, daB die
deutschen Zeichen &, 6 und i (wie Ubrigens auch die ent-
sprechenden skandinavischen Sonderzeichen) nicht von
CAPSLOCK respektiert und nur klein geschrieben werden.
Auch gehért der fehlende CAPSLOCK-Indikator (eine klei-
ne Lampe, die leuchtet, wenn diese Funktion aktiviert ist)
zu den wenigen Méngeln des 6128. Doch dies 148t sich be-
heben.

Das Patch-Programm in Listing 1 sorgt dafiir, daB die
Sonderzeichen groBgeschrieben auf dem Bildschirm er-
scheinen, wenn CAPSLOCK gesetzt ist. Gleichzeitig wird
der BORDER-Farbton veradndert. Die Routine bildet damit
sozusagen einen On-Screen-Capslock-Indikator. Da das
Patch-Programm relative Spriinge benétigt, ist es leider
nicht mdglich, die Routine im 8080-Code einzugeben (SID-
Kommando A). Deshalb wollen wir fiir die Hex-Werte das
Kommando S verwenden. Sie mussen also SID aufrufen
und C10CPM3. EMS mit dem Kommando R (Read = lesen)
laden. Merken Sie sich bitte die Lange des Files! Geben Sie
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nun S3DC und anschlieBend die Werte 8A und 3C ein, die
ein Umbiegen des normalen Call bewirken. SchlieBen Sie
mit einem Punkt ab (Abb. 1).

ABBILDUNG 1. SID AUFRUFEN, FILE LADEN UND

NEUE' CALL~ADRESSE EINFOGEN.

ASID clécpm3.ems 7SID aufrufen uwnd *.EMS-file laden.
CP/M 3 SID - Version 3.0 ;
NEXT MSZE PC 3

6500 6500 0100 D2FF ;Start- und Schluss-Adresse

#s3dd ;S—Kommanado (Startadresse)

030D 09 8a ;Neue Call-Adresse einfilgen.

03DE BB 3¢ ; (jede Eingabe mit <RETURN> abschliessen)
O3DF DC . ;Mit '.' (Punkt) abschliessen.

268A: CD 09 BB DD E5 E5 21 32 B6 CB TE 26 18 2E 04 DD
269A: 21M81200ADD7500DD7511E:I.DDE1C9DD
26RA: 74 00 DD 74 11 E1 DD E1 DO FE 7B 38 06. FE TE 30
26BA: 02 C6 BD 37 C9

26BF 00 . sMit '." (Punkt) abschliesen.

Nun ist der Patch auf einer leeren Stelle im %.EMS-File
(und auf BANKO) einzufiigen. Dies geschieht mit S268A,
gefolgt von den entsprechenden Werten. SchlieBen Sie mit
einem Punkt ab und speichern Sie das veranderte File mit
dem Kommando W. Beim n4chsten Start von CP/M Plus ist
die CAPSLOCK-Routine installiert. Wie Sie genau vorge-
hen und welche Werte eingefiigt werden sollen, konnen Sie
den Abbildungen 2A und 2B entnehmen.

ABBILDUNG 2A. PATCHROUTINE FOR CAPSLOCK MUSS AB
SPEICHERSTELLE HEX 268R DER *.EMS-FILE
EINGEFUGT WERDEN.

1S-Kommanado <Startadresse>

2681 00 od  ;Patch einfiigen.

2688 08 99

268C 00 bb 2646 00 dd
268D 00 dd 26R7 00 el
268E 09 €5 2628 90 c9
268F 00 e5 26A9 00 dd
2690 00 21 26AA 00 T4
2691 00 32 26AB 00 00
2692 00 b6 26AC 00 &
2693 00 cb 26AD 00 74
2694 00 Te 26AE 00 11
2695 00 26 26AF 00 el
2696 00 18 26B0 00 dd
2697 00 2e 26B1 00 el
2698 00 o4 26B2 00 do
2699 00 dd 26B3 90 fe
2697 00 21 26B4 9¢ b
2698 00 d4 26B5 00 38
269C 00 b7 26B6 00 06
269D 00 20 26B7 00 fe
269E 00 Ga 26B8 00 Te
269F 00 dd 26B9 00 30
2600700 75 26BA 00 02
26A1 00 00 26BB 00 c6
26A2 00 dd 26BC 00 e0
26A3 00 75 26BD 00 37
26M4 00 11 26BE 00 c9
26A5 00 el 26BF 90 . ;Mit '.' (Punkt) abschliessen.

ABBILDUNG 2B. PATCHROUTINE FUR CAPSLOCK MUSS AB
SPEICHERSTELLE HEX 268A IM * EMS-FILE
EINGEFUGT WERDEN.

#s268a
2687 00 cd

+S-Kommanado (Startadresse)
;Patch einfiigen.

Un Platz zu sparen, sind die restlichen Werte hier nur
kurz aufgelistet. Sie missen, wie in Abbildung 2
gezeigt, eingetippt und mit '.' abgeschlossen werden:

Drucker/Bildschirm-Anpassung

Vielleicht sind auch bei lhnen die Zeichen des Druckers
nicht ganz identisch mit denen des Bildschirms — auch
nicht, wenn Sie Language 2 (Deutsch) aufgerufen haben.
Mein Typenraddrucker gibt z.B. statt des Hash-Zeichens
(# ASCII, HEX 23) einen senkrechten Strich aus. Wie schén
wére es, wenn Bildschirm und Druckerausgabe (iberein-
stimmen wiirden. Das ist tatsachlich mdglich.

Auf Adresse HEX A62 der BANKO steht eine Tabelle, die
die einzelnen Zeichen der verschiedenen Languages ver-
andert, so daB z.B. die deutschen Zeichen geschweifte
und eckige Klammern ersetzen. Dies geschieht ganz ein-
fach durch Uberschreiben der entsprechenden Zeichen-
matrix. Da die Tabelle auf Adresse HEX A62 also die Zei-
chenmatrix bestimmt, fiihrt eine Anderung zum Ziel. Die fiir
die "Deutsche Language” zusténdige Tabelle beginnt bei
Adresse HEX A78. Zufalligerweise ist der erste Wert hier
HEX 23. (Beachten Sie bitte auch die Tabellen in Abschnitt
16 des Manuals.)

Sie muB nun mit dem Wert flir einen senkrechten Strich
ersetzt werden. Den mit der Nummer HEX 7C kann man
nicht verwenden, da er ja fiir das Zeichen HEX 7C (6) bend-
tigt wird. Einen anderen senkrechten Strich mit der Num-
mer HEX 95 finden wir in der Tabelle Gber dem ”Standard
CP/M Plus Charakterset” in Abschnitt 16 des Manuals. Die
Adresse HEX A78 entspricht HEX C38 des %.EMS-Files. Ei-
ne kleine Anderung mit SC38, gefolgt von 95, fiihrt also
zum Ziel. Den genauen Vorgang finden Sie noch einmal in
Abbildung 3.

ABBILDUNG 3. PATCH FUR PRINTER-/BILDSCHIRM-ANPASSUNG.
FILE, WIEDER SPEICHERN. SID ABSCHLIESSEN
#scde +S-Kommando (Startadresse>
0C38 23 95 sNeu Wert.in Language-Tabelle einfiigen.
9C39 40 . H

;W-Rommando (FILE) ,<Startadresse), ¢Schlussadresse>
#wcldcpmd.ems, 100,64ff  ;Schreibe *.EMS-File zuriick aufs Disc.
00Csh record(s) written. ;
#c ;SID abschliesen.

J: V]

Deutsch als erste Language (bei Default)

Ein deutscher Computer sollte eigentlich von Anfang an
in dieser Sprache schreiben. Natlirlich 148t sich der ent-
sprechende Zeichensatz leicht mit Language 2 aufrufen.
Auch 148t er sich mit ESC 22 direkt (iber die Tastatur einge-
ben. Driicken Sie hierzu bitte gleichzeitig CONTROL und-
Taste 17 mit der eckigen Klammer, dann (ohne Leerzei-
chen) die 22 und schlieBlich RETURN.

Um gleich nach dem Booten liber den deutschen Zei-
chensatz zu verfiigen, kann man natiirlich auch eine Verin-
derung der Language-Tabelle durchfiihren. Aber auch eine
andere und weniger umfangreiche Methode flihrt zum glei-
chen Ergebnis. Durch eine kleine Veranderung des CP/M-
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Plus-Startbildes 148t sich Deutsch bei Default erzeugen. ben. Das Listing erzeugt wie immer nur das Puzzle-Bild
Dazu wird das Wort plc im Firmenname ganz einfach durch  selbst. Das dazu notwendige Programm findet sich im
ESC 22 ersetzt. Es steht ab Adresse HEX 1190. Aktivieren  Schneider Magazin 6/86.

Sie also nochmals das S-Kommando und geben Sie die  H. H. Fischer

Werte 1B, 32, 32 ein. Wie das File C10CPM3.EMS wieder
auf die Diskette geschrieben wird, erldutert Abbildung 3.
Soéren Dahl

51 + ZEICHENEINGABE => RETURN.

53 ;KLEINBUCHSTABEN IN GROSS WANDELN

Caps Lock Patch
olw 1 ;m-m\tmn CAPS m PA"“:H do AR A Ak R A AR A AR AR A
0100 2 ;- CP/M PLUS - 6128 "
0100 9.0 30.04.87. - V.2.1. - HISOFT DEVPACS0. - Z80 *
2100 4 .,
0100 5 :* SORGT DAFUR DASS GROSSBUCHSTABEN WIRCKLICH MIT GROSSBUCH- *
0100 G g STABEN GESCHRIEBEN WIRD - AUCH 4, 6 und 4 - WENN "
0100 1) Ft CAPSLOCK GESETZ IST. GLEICHZETTIG WIRD EIN ®
0100 B o ON-SCREEN-CAPSLOCK INDICATOR INSTALLIERT X
0100 g k& b
0100 10 :* Dieser patch soll in das EMS-file bei HEX 268A eingefigt *
0100 11 * werden. Gleichzeitig soll das Call bei HEX 3DC in =
0100 12 ;*  EMS-FILEN geindert werden, sodaB es auf HEX 3C8A zeigt. *
0100 13 ;%  HEX 3DC im EMS-File wird in HEX 21C auf BANKO plaziert. *
0100 14 ;* Der Patch wird nach HEX 3C8A auf BANKO werschoben. N
0100 16 3 L
0100 16 ;* Also: Adresse in EMS-fil Adresse auf BANKD L
0100 17 ;% Das CALL: 30C 21C L
0100 18 ;* Der PATCH: 2687 icaa ®
0100 19 ;* , .
0100 20 :* (c) SUREN DAHL, ORSTEDSGADE 9, DRK—6400 SONDERBORG, DANMARK *
0100 i
0100 22
3C8h 23 ORG  03CanH
3C8R 24
3C8R CDIBB 25 CALL, 0BBOSH ;KM READ CHAR.
3C8D DDES 2% PUSA IX sREG. RETTEN.
3C8F E5 27 PUSH HL
3C99 213286 28 ] HL,0B632H  ;ADRESSE CAPSLOCK FLAG.
3C93 CBTE 29 BIT 7, (HL) ;IST BIT 7 GESETZ ?
395 30 ; (=> CAPSLOCK AKTIVIERT).
3C95 2618 i1 1D R.018H sBORDERFARBE FUR CL GESETZ.
3097 2B94 32 w L,04H +BORDERFARBE FOR CL NICHT-GESETZ.
3C99 ID21D4B7? 33 D IX,087D4H ;1. BORDERFARBE-ADRESSE.
3C9D 200R k'] JR NZ,SPRNG®  ;BIT 7 GESETZ, DANN SPRINGE. -
3C9F 35
3C9F 36 ;CAPSLOCK NICHT-GESETZ: BORDERFARBE IN NORMALE TONUNG.
3C9F <Y
3C9F DD7500 38 LD (IX40) ,L. ;BORDER FOR NICHT-CAPSLOCK,
3CA2 DD7511 39 1] (IX#17),L  ;ERSTE UND ZWEITE BORDERFARBE.
3CAS E1 4 PP HL ;RBG. WIEDERHERSTELLEN.
3Ca6 DDEL 41 PP IX H
3ca8 C9 42 RET sRETURN.
3cA9 43
39 44 ;CAPSLOCK GESETZ: BORDERFARBE IN HELLERE TONUNG.
3CRh9 45 ;
3CA9 DD7400 46 SPRNGO LD (IX+0) ,H ;BORDER FOR CAPSLOCK,
3CAC DD7411 Ly LD {Di+17) ,H  ;ERSTE UND ZWETTE BORDERFARBE.
3CAF E1 48 PP HL sREG. WIEDERHFRSTELLEN.
3CB0 DDEL 49 PP IX 8
3CB2 DO 50 RET NKC ;CARRY NICHT GESETZ =) KEIN
3083
383
im3
3CB3

3CB) FETB 55 CP  OTHH KLEINBUCHSTABEN (OBER TB) ?

3CB5 3806 56 JR  C,SPRNGL sNEIN, DANN SPRINGE.

3B7 FETE 57 (o S 1) ;ZEICHEN MIT NUMMEER OBER HEXTD ?

3CB9 3002 58 JR  NC,SPRNGL  ;JA, DANN SPRINGE, SONST:

3C8B C6BD 59 ADD A, 0DOH ;IN GROSSBUCHSTABEN VANDELN

3D 37 60 SPRNG1 SCF sCARRY FLAG SETZEN (MIT RUCKSICHT
3CBE 61 ;AUF DEN NACHFOLGENDEN ROUTINEN)

3CBE C9 62 RET 7RETURN.

ICBF 63 BD

; %
A
,-@}; By
D3 Y
A

Puzzle-Bild 17

464 664 6128

In unserer heutigen Ausgabe ist Eddie, das Maskottchen
der Heavy-Metal-Gruppe Iron Maiden, zu bewundern. Be-
sonders ansprechend sieht er ja nicht gerade aus, scheint
aber sonst ganz gut gelungen. Wer sich also durch anders-
artige Wesen nicht verunsichern laBt, wird auch diesmal
wieder viel SpaB mit diesem Bild von Christoph Schillo ha-

MC-Generator fiir Eddie

«OA80» 10 REM Puzzleerweiterung Teil 17

«016F» 20 MEMORY 19999

«0303» 30 pc=20000

«066A» 40 MODE 1:BORDER 15:INK 0,15:INK 1,0:INK

2,6:INK 3,23

«1192» 50 FOR z=10000 TO 10160 STEP 10:LOCATE 1
®,12:PRINT"Zeile";z;:c=0:READ x$,s

«332D» 60 FOR a=0 TO LEN(x$)/2-1:a8$=MID$(xS$S,a*2
+1,2) :POKE pc,VAL("&"+a$) :c=c+VAL("&"+a$
) :pc=pc+1:NEXT:IF s<>c THEN PRINT CHRS (7
) ;CHRS (7) ;CHRS (7) ; "Berichtigen! " :END

«P48A» 70 PRINT CHRS(7);"Ok":NEXT.

«45F3» 80 FOR a=0 TO 1546 STEP 64:FOR y=0 TO 7:
FOR x=0 TO 1:FOR z=0 TO 3:POKE (49152+x*
80+y*2048+z+za) , PEEK (20000+a+z+y*4+x*32)
:NEXT z,x,y:za=za+4:z1=21+1:IF z1=5 THEN

z1=0:za=za-20+160

«0110» 90 NEXT

«093F» 100 PRINT"Achtung, abspeichern!”

«08AQG» 110 SAVE"puzz-edi.pic",b,20000,1605

«33A3» 10000 DATA "F1lF2F9FFF5FQF3FFF5DAFBFFF2CB
F7FFFS8EBFTFFFFCFF7FFFAF6FFFEF3FAFFFEF1FD
FFFDF8FDF7FDFCF2FBFAF4F5F7TFAFAFAFBFAFS5F5S
F7F4FAFAFEECF5FSFEESFEF80000FDF8000OFDED
000OFBFO0OQOF6FO00O0F6F02000FCF04200F870
2108F88QEQIC", 20324

«2D9%94» 10010 DATA "FOCO30A0B0010020A00105304000
05080000030800000384000000860010FSF50010
F1FAQOQOF2FDOOQOF2FAGQ0071FS5000071F60000
71F5000071F60600T71F5870871F6860871F4C30A
71F6618071F410A071F50060F1F54030F1F2F5F6
FOFQFAFBFOFO", 11028

«3444» 10020 DATA "CTF6FOFOCBTAFQOFOESF6FOFOFAFA
E1FOF5F4D278FAFCE1FOFS8F8FOFOFOFOFOFOFSFS
FOFOFBFEFOFOFBFEFQFQOFAF6FOFQFSF2FOFOFCF2
FOFOFQOF2FCFCFQOF1FDFCFOF2FFF8FOF1FEECFOF3
FEFCFOFSFEF1FOFBFEF9FOFSFEFFFOFBFEF7F1F7
FEF6FOFBFEFC", 24088
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«326D»

«2F0C»

«33F6»

«3302»

«2DCE»

«3004>»

«32D8»

«2FE3»

«2FEE»

«332E»

«2F5A»

«304C>»

«34A9»

«0496»

10030 DATA "F1F7FCFFFOFBFCF3F1F7FCF6F2FF
CBF7F1F7CBFDFAFAFDCOFSF5FDCOFAFBFAC2F5F7
FAC3FAFFF404F5F6FC94FAFDF814FSFDFQ10FBFA
FO90F5FADOQOOFBF6C108F7F48700FAFC8600F6FS
OCOOFDESQ800FDE1040030C0004270E00003FQF0
O001FOF08001", 18554

10040 DATA "FOFQCOOQOFQFOEOQOOFOFOEQOQOFOFO
FOQOFOFOF080FOFQOFOCO70FOD3ES30FOD3F830F0
B7FC10FOB7FC047087F80318FOF04000F1F22000
30F2280030F5284030FDDO50B1F950EGFLFB50D0
F1FAQ02BOF1FAQ03071FBOOOGO70FBOOGOE0OF38000
30F180003030", 14842

10050 DATA "E00Q200CFOE0410DFQOFOC308FFF4
FOFOFFFCFOFOFFFCFOFOFFFCFOFOFFFS8FOFOF1F8
FOF1F9F8FOFOF5FQFQGF1F3FOFOFQFEFOF1FFFEF0Q
F8F1FCF1F7FFF2FOFCFFTAF3F2F771F2F4FAT1F4
F3F5F2FFCBFCF5FF97FDFAFF96FCFSFE3CFEFBFE
79FDFT7ED79FC", 22109

10060 DATA "FBFCF3F8F7FEF3FCFFFCF8FE6FFFC
F8F1FFFDECFOFFFOFC31FFFOFEE3FFF4F3E3FFFC
F1CFFFF8FO8FFBE1OEG3FAE1OEQGF6F08708F4F0Q
2400F8FOE103F8FOE103FOFOBACIFOF0780FFOFQ
7870F0F078FO0FOE1FQOFOFOFOFOFOFOFOFOFOFQOF0Q
FOFOFOFOFOEQ", 20920

10070 DATA "FOFOFQE1000C0030010E00000100
0OFOOF0870030FC0810C3800610958FQC20F78F0
OFOCFOC30670F0861CFOFO70AS0CC0436907903C
0C062178810CD2EQPO30CB4800EAAB0000EQOO0003
0000800C0000090800F0070070FOOCIOFODO3QOFO
FO90OFOF0C318", 9005

10080 DATA "C00020108000000000020000000C
0200000000000200000004000800080B080030F9
F6FB30FAFDF710FQFEFFI0FOF9F6DOFOFAFOCOFQ
F6FQOEGFOF2C3F@FOF6C3F070F2C3D2DOF2CBD2A0
F2CBD2BOFBF428BOFFFB28BOF7FB29A1FT7F83081
F7FQFFFCF10F", 14247

10090 DATA "F8FEF10FFOF6E30FFOF6C70FFOF6
C7TOFF8F68FOFF8F6AFOFFOFS4F1FFOBI4F2FF1EB
BF2FF1E38FDFF3C70FFFEEC7OFBFFCC71FS5FFO8F
OFSFFO8F1F8FFOFOFOC3FOFOFOD2FOFOFOD2FOFQ
FOD2FO78EQFQE178EQFOE178EQOFA7878DOFPI6EL
COCOE1E1EQCO", 18358

10100 DATA "FOE1FODOFOE1FQFOFOE1SAFOFOFQ
1EFOFOFOC3FOFQF0C33C69008786C33COF80OD278
1EQOD2783CCOASFOFQFOFOFOFOFOFOFO8000ENDD
000410C00700BO10BOFOFO30FQECEQ7OFOFOFOF0
FOFOFOFQOFOFQFOFOFQOFOFOFOFOF0000F0800010F
0900210F4305", 15799

10110 DATA "43@F1AQODC31EQFODFOFQ2D4B30F0
C3870030D20F0C14D2C20740708034003080E00E
1000F00E1Q20F0D218DODOFODO10FOF090103881
FIF06890F7F05810FDF01430F9F80471F9FC0877
FOFC0830FOFCO8FOF8F410E33DF630CB79F7308F
F2F770CT7F2FD", 13148

10120 DATA "76F2F2FEF7F8FDFSF1FFF5F8FOF3
FBF8F10FOFCFF10F1FOFF10F2F1FE30F2F1FE30F
2F3EE30F4F3ECTOF8F7CCTOF8FF8C71F1FFOCT2F
3EFOCTCF3EFOE32F7CFODFOFF8FOETBFFOFOFBFC
FOFOFDFOFOFOFOFOE1B4FOFOE1FOFOFQFO78FOF0
FO9OFOFOFODO",_ 17515

10130 DATA "78FOFQOE034FOFOF034FQ0FOF434F0
FOF112FOFOF001FOFOFO09FOFOFQ09FQOFOFO00O5F0
FOF00478F0F00478FOFAFOFOFOFOFOFQ96FQCOC2
D2F0BOOF1ESA300D2D5A43852012030D06348109
0420C00DOO12EGOF0016E00BOOOSEQO10005F081
0802FOEGQ0404", 13481

10140 DATA "FOEQGOOOOFAFOOO0QOFOF01030FOF0
OF70FQ0E02870FOEOSOFOFODOOOFOEOS130FOAODA
TOFOAQ0QOFOF08218FOF10430FOF10570F0F30070
FOF300FOFOF310FOFOF370F0FQOF1FOFQFOF1FOF0
F1F2FOFOFQF1FOFOFOF1FOFOFOFOFOFOFOFOFOF0Q
FOFOF3FFFOFO0", 18406

10150 DATA "F7FSFEFOFDF1F3FOF4FQF7F8FOF0
F2FCF9FEFOFCF3FFFCFOFB1FFFF8F31EF7FEF8FE
F1FFOFOFOFOFTF8FOFOF2F4FOFQ0F3F5FEF4F3F8F
3F4F3F3F3F4F3F1FBF4F7FFF3FCFOFOFOF4F3FOF
OF4F7FFFFF8F3FOFOFOFOFOFOFOFOFAFAFAFOF4F
AFAFOFAF4FAF", 13754

10160 DATA "000F000617", 44

EPROM TOTAL

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider
PC & CPC 464/664/6128

@ Programmiern allsgﬂnglgm EPROM- und EEPROM-
Tgpon (z.8. 2710, 27C1B, 2732, 27a8A, 27032,
2758, 2784, 27B4A, 27064, 27128, 2712BA,
27C1e8, 27286, 27CIBB, 2508, 2532, 2564,
X2B04A, M2816A, X2BE4A_..)

@ Menii te auf C; Diskatte

@ 32 KByle frei fir EPROM-Daten (Brennen des 27256
ohne Nachladen)

@ Kein Umschalten, Stecken oder Léten nétig

@ Programmierspannungen werden im Gerit erzeugt

@ Vertindung zum Rechner (iber Flachbandkatsd und
Interfaca-Karta (CPC-Version mit durchgetifirtem
Expansionsport)

® Rote und griine LED zur Betriebsartenanzsige

@® Komplett mit 28poligem Textool-Sockel

CPC-464/664-Ferliggerdt DM 289,50 Bausalz DM 239.—
CPC-6128-Ferliggerat DM 319,50 Bausatz DM 269.—
PC-1512-Fertiggerat DM 399,50 Bausatz DM 349.—
® Aufpreis fiir CPC-Software auf 3"-Diskette statt Cassetle: DM 15.- @

EPROM-Karte 64 KByte fiir alle CPC

® Wahlwelse bastlickbar mit 2-64 KByte EPROM-Kapazitat

@ Fur dis EPROM-Typan 2716, -32, -64, -128

® Durchgefihrier Expansionsport .

@ Software zum aulomalischen Erslellen von Programmodulen (Basic-Programme)
CPC-464/664-Ferliggerit DM 99,— Bausatz DM 79,—
CPC-6128-Fertiggerast DM 119,— Bausatz DM 99.—

Modul-Software auf Cassette DM 80,—, auf 3"-Diskette DM 95,—

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

® Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -256
M-Nummem 0-15 frei wéihlbar
® 7 Sockel
+ @ Bei 27256 2 ROM-Nummem pro Socke!
@ Durchgefiihrter Expansionsporl . .
@ Software zum automalischen Erslellen von Programmodulen (Basic und BIN-Daleien)
Ferliggerat fiir CPC 464/664 DM 129,—
Fertiggert fiir CPC 6128 DM 149,— .
Modul-Software auf Cassetie DM 80,—, auf 3"-Diskette DM 95,—

Zubehor fiir EPROM-Karten

Maxam-EPROM DM 129,— Protexl-EPROM DM 129~
Alpha-ROM DM 35~ Utopia DM 99,
Time-ROM (Echtzeiluhr) DM 109,—~

DOBBERTIN ...

Industrie-Elektronik
BrahmsstraB3e 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 14 17

CPC 464/664/61 28

Diskette DM 44.95 zuziigiich bm 5.

Bitte Alter
angeben!

GCRUSADER SOFTWARE

Vertrieb: A. Weber
Postfach 260154
5600 Wuppertal 26
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PSG - Der
Priifsummengenerator

464 664 6128

Dieses Programm soll allen dabei helfen, die Listings des
Schneider Magazins méglichst ohne Tippfehler in ihren
CPC einzugeben. Vor allem bei langen Listings tauchen oft
durch Ermiidung der Augen Fehler auf, die nur schwer aus-
findig zu machen sind. Wie schnell hat man da ein | mit einer
1, eine 0 mit einem O oder eine 8 mit einem B verwechselt.

Da die Betriebssysteme des 664 und 6128 von dem des
464 abweichen, waren zwei Versionen des PSG notwen-
dig. Dabei erhielt der Priifsummengenerator flr den 464
auch gleich noch eine erweiterte AUTO-Funktion. Sie ist
auch ohne PSG einsetzbar. Der normale AUTO-Befehl des
464 gibt, wenn er auf eine bereits vorhandene Zeilennum-
mer stéBt, nur ein Sternchen aus. Im Basic 1.1 der 6er Rei-
he ist dies besser gelést. Hier wird die vollstidndige Zeile
angezeigt, und man kann alles, einschlieBlich der Zeilen-
nummer, verandern. Die abgedruckte AUTO-Funktion gibt
jetzt auch die Zeile aus. Allerdings ist nur ihr Text editierbar.
Zum Léschen einer Zeile muB dies zunéchst mit CLR oder
DEL fiir alle Zeichen durchgefiihrt werden. Mit SPACE, ge-
folgt von ENTER, 148t sich die Zeile aus dem Listing entfer-
nen. Dies gilt fiir alle drei CPCs. Der PSG ist natirlich auch
bei der Direkteingabe (mit Zeilennummer) und dem EDIT-
Kommando aktiv.

Damit der Priiffsummengenerator einwandfrei funktio-
niert, ist es unbedingt erforderlich, daB das abzutippende
Programm vor dem ersten Probelauf vollstandig eingege-

ben und abgespeichert wird. Ansonsten ist es moglich, daf-

eventuell vorhandene Pokes oder nachgeladene MC-Rou-
tinen dieses Programms den PSG teilweise oder ganz zer-
stéren. Im Zweifelsfall ist er neu zu installieren. Anderer-
seits kann er fiir einen Probelauf mit CTRL + CLR abge-
schaltet werden. Die Symboltabelle ist freigegeben. Nach
SYMBOL AFTER 256 sollte HIMEM einen Wert von &A4FF
(42239) ergeben. Unterhalb der Adresse &AS500 konnen
Sie also weiterhin machen, was Sie wollen. Mit SHIFT +
CLR4Bt sich der PSG nach einem Break wieder aktivieren.

Das hier abgedruckte Programm ist natirlich nur mit den
Listings des Schneider Magazins kompatibel. In dieser und
den folgenden Ausgaben enthalten sie vor den Zeilennum-
mern eine hexadezimale Zahl, die sich aus der Quersumme
aller Zeichen einer eingegebenen Zeile bildet, nachdem
diese in das interne Format des Basic libersetzt wurde.
Was eine hexadezimale Zahl ist, muB man zur korrekten
Eingabe eines Programms nicht unbedingt wissen. Wichtig
ist nur, daB diese Zahl nicht abgetippt wird! Zur besseren
Kennzeichnung ist sie dazu in zwei doppelte eckige Klam-
mern gesetzt, die nicht auf der Tastatur des CPC zu finden

sind. Diese Zeichen sehen so « » und nicht etwaso << >>-

aus. Zusétzlich 148t sich dadurch der Beginn einer neuen
Zeile jetzt leichter erkennen.

Jetzt kénnen Sie zunachst einmal den fiir Inr Geréat pas-
senden PSG abtippen, zuerst den Starter und dann, nach-
dem Sie diesen abgespeichert haben, den MC-Generator.
Besitzer eines 464 sollten diesen nicht hinter dem Starter,
sondern auf einer anderen Cassette ablegen. Dann wird

der MC-Generator gestartet. Er schreibt die Daten in das
RAM und speichert sie dann automatisch auf einem Daten-
trager ab. Beim 464 mit Cassettenrecorder ist bei der Auf-
forderung "Press REC and PLAY then any key” wieder die
Cassette mit dem Starter einzulegen, und zwar so, daB der
MC hinter dem Starter abgelegt wird. Bei der Eingabe des
erweiterten AUTO-Befehls ist genauso vorzugehen.

Die Listings sind weiterhin in einer Breite von 40 Zeichen
abgedruckt. Das entspricht MODE 1 des CPC. Sollte in die-
sem Mode auf dem Bildschirm das &uBerste rechte Zei-
chen einer Zeile (das 40.) nicht dem der Zeile des abge-
druckten Listings entsprechen, steht bereits fest, daB ir-
gendwo etwas vergessen oder zuviel eingegeben wurde.
Man tippt also wie bisher eine Zeile ab. Mit einem kleinen
Stiick Pappe oder einem Lineal geht man nun Zeile fiir Zeile
durch das Listing. Sobald eine vollstdndig eingegeben ist,
driickt man ENTER (beim CPC 6128 heiB3t diese Taste RE-
TURN), und di& Prifsumme wird in einem Kasten ausgege-
ben. Sollte sie nicht mit der im Schneider Magazin angege-
benen Ulbereinstimmen, muB die Zeile korrigiert werden.
Geben Sie die nichste erst dann ein, wenn die momentan
in Arbeit befindliche korrekt ist. Oft wurde ja nur ein Leer-
zeichen zuviel geschrieben, oder Sie haben in einem String
einen GroB- mit einem Kleinbuchstaben verwechselt. Auch
die Eingabe von’ fir REM oder Klein- statt GroBschreibung
in einer REM-Zeile ergeben andere Werte.

Der PSG erkennt Uberfliissige Leerzeichen am Ende der
Zeile und schneidet sie einfach ab. Gerade bei langen Li-
stings flihren solche tUberzéhligen Spaces oft zu MEMORY
FULL oder einer allzu haufigen Garbage Collection, da sie
unnotig Speicherplatz belegen. Wenn man mit COPY eine
Zeile dupliziert, saust der Copy-Cursor besonders gerne
einmal vier oder fiinf Stellen Uber das tatséchliche Zeilen-
ende hinaus. Das sind dann gleich wieder ein paar Byte
Speicherplatz weniger. Die erweiterte AUTO-Funktion fur
den 464 verfugt nattirlich Uber dasselbe Feature.

Der PSG wurde ohne Priifsumme abgedruckt, dajanoch
niemand Uber ihn verfligt. Und solange er nicht fehlerfrei
lAuft, nitzen auch die schénsten Prifsummen nichts. Neh-
men Sie also noch einmal Ihren ganzen Mut zusammen.
Besonders lang sind die Listings zum Glick ja nicht. Der
PSG ist zudem auf den Fingerschonend-Datentragern ab
dieser Ausgabe zu finden. Sollten Sie dennoch nicht zu-
rechtkommen oder andere Probleme mit lhrem CPC ha-
ben, so sei hier nochmals auf die User-Sprechstunde
(dienstags und donnerstags, von 13 bis 16 Uhr) hingewie-
sen.

H. H. Fischer

PSG 464 Starter

10 LOAD"psgd464.mc":CALL &A400:NEW

PSG 464 MC-Generator
1 : '"MC-Generator: psg464.1dr
3 ;'erzeugt : psgd64d4.mc
§ i'Copyright : hhf (CPC 464)
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100 DATA 3E10068DCD2DBB3E10068ECD33&0478
101 DATA BBO68DOE0B2151A4CDOFBBO6SE&QAAS PSG 664/6128 Starter
102 DATA OEOB215CA4CDOFBB3IE01CDOEBC&04AT 4 b 3
103 DATA 2167A4CDECA5CD7ABCCD8FBC21&07c6 10 LOAD"Psg664.mc”:CALL &A400:NEW
104 DATA 00002294B2217FA4227BAE227D&0496
105 DATA AE2A96B02296B211F0002180A4&05CE
106 DATA C3ABBB43414C4C202641353030&0461
107 DATA 0D43414C4C2026413530430D50502B5 PSG 664/6128 MC-Generator
108 DATA 5320322E3020A4313938372068&0328 ot ]
109 DATA 2E682E666973636865720D0A0AL03C9 > . MO Generator: PSGEed.ldr
110 DATA 414E203A203C53484946543E3C&033D 2 @, beBee e
111 DATA 434C523E0DOA4155533A203C43602F8 > | ) .
112 DATA 54524C3E3C434C523EODOAOAOD&O2AC ¥ . ;
113 DATA 0000000000000000000000000050000 o  : CoPYright M ECEElaSal
114 DhTh 009880000880000800RUR0IRLO008 S0 Syry pssarppraozsissSEIDIIAGLSS)
116 DATA 0000000000000000000000000050000 191 DATA A5214DDE2233A521CFEE2239A5405C9
117 DATA 0000000000000000000000000050000 102 DATA 21A4DF2244A5214DDE2248ASFB&06DS
118 DATA 00000000000000000000000000&0000 193 DATA 3E10068DCD2DBB3E10068ECD3340478
119 DATA 000000000000000000003EC932&0139 194 DATA BBO68DPE0OB2172A4CDOFBBOEBE&0ACS
120 DATA Q0A597215FA6180AC9973200A5504p8 195 DATA OEOB217DA4CDOFBB3EQ1CDOEBC&04CS
121 DATA 3EC9216DA6320CA5113ABD0103&042a 106 DATA '2188A4CDACASCD7TABCCDSFBC21&07A7
122 DATA @OEDBOCIECASF3E32245A6E3FB&0sB2 197 DATA 00002234B7217FA4225EAE2260&0401
123 DATA C5D5E5972A45A6011CC1ED427C&06B4 08 DATA AE11F0002180R4C3ABBBA3414C&05ED
124 DATA B53244A62019CDA3E7301401A4&054a 193 DATA 4C2026413530300D43414C4C20&02B1
125 DATA AC110000232323237EB72805CD&0378 110 DATA 26413530430D505320322E3020&028F
126 DATA 96E118F702E1D1C1CD6DA6CD20&07Cc8 111 DATA A43139383720682E682E666973&040B
127 DATA A6C8F5CS5DSE521A4ACED5B1DAC&0864 112 DATA 636865720DOAPA414E203A203C&0308
128 DATA 3Ad4A6B72811CD61DDB72827CD&@5F2 113 DATA 53484346543E3C434C523E0D0A&032E
129 DATA 04EE30227EFE20200123CDBBDE&058A 114 DATA 4155533A203C4354524C3E3C43&0371
130 DATA E5CD61DDBTE12811E56A160062&0688 115 DATA 4C523EQDOAGA00000000000000&00FD
131 DATA 1959195819D1CD@BA6CDDIASEL&0677T 116 DATA 0000000000000000000000000050000
132 DATA D1C1F1C9505320322E3020A43150594 117 DATA 00000000000000000000000000&0000
133 DATA 39383720682E682E666973636850401 118 DATA 0000000000000000000000000050000
134 DATA 6572206261686E686F66737472&0526 119 DATA 000000000000000000003EC932&0139
135 DATA 2E31302037353030206B61726C&0345 120 DATA Q0A597211CA6180AC9973200A540478
136 DATA 7372756865E52147A6CDECASEL&0759 121 DATA 3EC9212BA6320CA5115BBD0103&0409
137 DATA 7CCDFS5A57DCDF5A52153A67EB7&0816 122 DATA @OEDBOC3ACASCD2BA6CDEOASC8&0869
138 DATA C8CD5ABB2318F7FSQFOFOFOFCD&O5DA 123 DATA F5C5DSES218AACCDS2DEB72827&07CE
140 DATA C35ABBC50100001A134F09E32B&0431 125 DATA DFESCD52DEB7E12811ES56A1600&06F7
141 DATA 7CB5E320F5C101040009COF5C56&0678 126 DATA 621959195819D1CDCBASCDIOIA5&0677
142 DATA DSE521A4AC06007EB728040423&04B9 127 DATA E1D1C1F1C9505320322E3020A4&0644
143 DATA 18F878B7280A2B7EFE2020043650492 128 DATA 3139383720682E682E66697363&03CA
144 DATA 0010F6E1D1CIF1CIFFO0000DOA&0649 129 DATA 686572206261686E686F667374&051C
145 DATA 969A9A9A9IAICODOAISO0950DOA&04F2 130 DATA 722E31302037353030206B6172&034B
146 DATA 939A9A9A9A990DOAGOC324A504&053B 131 DATA 6C7372756865E52104A6CDACA5&0661
147 DATA 01505320516E@D@AOA@@CF9gAA&03c5 132 DATA E17CCDB5A57DCDB5A52110A67E&077D
‘148 DATA @4015053206175730D@A@A@@&5232 133 DATA B7C8CDSABB2318F7F50FQFOFOF&05C4
149 DATA EOF | 134 DATA CDBEASF1E6OFFEQA3802C607C6&06EB
150 : 135 DATA 30C35ABBC50100001A134F09E3&0436
151 MEMORY &A3FF 136 DATA 2B7CBSE320F5C101040009C9F5&05EL
152 z= 100:0= 1:a=§&A400 137 DATA C5D5E5218AACO6007EB7280404&0541
153 READ d$:IF d$="EOF" GOTO 163 138 DATA 2318F878B7280A2B7EFE202004&047F
154 PRINT"Zeile:" z ; 139 DATA 360010F6E1D1C1F1CI0DOAIEIA&DEB0O
155 FOR i=1 TO INSTR(dS,"&")-2 STEP 2 140 DATA 9ASA9A9CODOA9S00950DOA939A&L04EF
156 b%=VAL("&"+MIDS$(dS,i,2)) 141 DATA 9A9A9A990DOAPOC324A5040150&045F
157 POKE a,b%:s=s+b%:aca+l 142 DATA 5320322E3020616EQ0CF02AC04&0373
158 NEXT ; 143 DATA 01505320322E302061757300&02BD
159 cs=VAL(MIDS(d$,i)) 144 DATA EOF
160 PRINT CHRS(1)CHRS$(6-(168*(cs<>s))) 145 :
161 s=0:z=240 146 MEMORY &A3FF
162 GOTO 153 147 zeile= 100:schritt= 1:adr=&A400
163 SAVE"psg464.mc",b,&A4@0,&27C 148 READ byte_S:IF bytt_a$=“EOF" GOTO 162
164 END 149 PRINT "Zeile:" zeile ;
150 1=INSTR(byte$,"&")-2
151 FOR i=1 TO 1 STEP 2
152 b$=MID$ (byte$,i, 2)
153 POKE adr,VAL("&"+b$)
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date furd
15¢  sun = sum + PEER(adr) Update fur das
155 adr = adr + 1
Programm
157 checksum = VAL (MIDS (byte$,i)) 2 i
158 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174 G k t f h
159 PRINT CHRS(1)CHRS (v) iroKkontorunrung
160 sum=0:zeile=zeile+schritt
| aus Heft 9/87
162 SAVE"PSG664.mc",b,&A400,&23B
=T 464 664 6128
mms an den CPC 464 unter-
AUTO 464 Starter Beim Anpassen des Progra
, lief uns leider ein kleiner Fehler. Abgedruckt wurde das Li-
ting mit dem ersten (schwachen) Patch. Das GOSUB in
« » 10 LOAD"xauto.mc":CALL &A500:NEW = : e A gy T
96354 ? 0 Zeile 1300 ist natiidich nicht richtig.
In Zeile 1145 stand ON ERROR GOTO 3210. Damit wur-
de beim CPC 664/6128 das Nichtvorhandensein einer Da-
AUTO 464 MC-Generator tei abgefangen und dann nach "Datei neu einrichten J/N ?”
gefragt. Das Problem war nur die Zeile 3210. Hier stand
«08E3» 1  :'MC-Generlator: XAUTO.ldr némlich folgendes:
‘gggg’ g i N _ -~ 3210 CLS#5:IF ERR <> 32 AND DERR <> 146 THEN
Tedats g v, n R PRINT#5, CHR$ (7); "Fehler Nr.”; ERR;
«08DA» 5 :'Copyright :; hhf (CPC 464) "in Zeile ",ERL;: CLS:END
«004F» 6  : I Ao
«@814» 100 DATA 3E10068DCD2DBB3E10068ECD33&0478 Das funktioniert wegen DERR natirlich nur auf der 6er
«082B» 101 DATA BBOG6BDPEOBR2151ASCDOFBBP6BE&O4AD Serie. Beim CPC 464 kommt grundsatzlich ein Programm-
«@84E» 102 DATA QEQB215CASCDOFBB3EQICDOEBCEO4AS | ghhruch, wenn die Datei nicht gefunden wird. AuBerdem
«0860» 103 DATA 2167ABCDBCABCD7ABCCDSFBC2150748 et . ; ;
«07D1» 104 DATA 00P02294B2217FA5227BAE227DE049T |aBt sich d!e Ze||e,.|n der DERB steht, nicht mehr Ilsten.fd-
«@7E9» 105 DATA AE2A96B02256B211F00021B0A5&K05CF s0, ganz einfach ein GOSUB eingebaut und vor dem Eroff-
‘g;gg’ igg ggx ggzg:gzggé:gggigg;;iggggg:gggg nen: die obligate Frage stellen. Leider wurde das RETURN
« » N . . . o
«07Ad» 108 DATA 4155544F20312E3020A4313938K034E nicht mit abgespeichert und somit auch nicht gedruckt. Im
«07BC» 109 DATA 3720682E682E6669736368657250467 zugehérigen Kasten finden Sie nun die richtige Form.
«07BE» 110 DATA @DOADA414E203A203C5348494650290 H.H. Fischer
«07D7» 111 DATA 543E3C434C523E0DQOA415553BAK0327
«07DA» 112 DATA 203C4354524CBE3C434C523EQD&0337
«07C2» 113 DATA OADADO6261686E686F6673747280443
«0791» 114 DATA 2E31302037353030206B61726CL0345 glaato: T 77 SRR 7 L ST
«@74E» 115 DATA 73727568650000000000000000&0227 Yox P H’““ 3%#
«070C» 116 DATA 00000000000000000000000000&0000 "
«070D» 117 DATA 000000000000000000000AR000&A000
«070E» 118 DATA 00000000000000000000000000&0000
«0755» 119 DATA 000000000000P0P000003EC32&0139
«07F1» 120 DATA 00A697219BA61B8PACI973200A6&04F9
«080D» 121 DATA 3EC921ACA6320CA6113ABDP103I&046A
«0848» 122 DATA QOEDBOCI6CA6F3IE32299A6E3FB&08ST
«082B» 123 DATA C5D5E5972A99A6011CC1EDA2[C&0708
«07FD» 124 DATA B52019CDA3E7301401A4AC1100&04EB
«07DB» 125 DATA 00232323237EB72805CD96E118&044A
«@82D» 126 DATA F702E1D1C1CDACA61819584155&06AA
«07D7» 127 DATA 544F312E30A431393837686866&03E5
«086F» 128 DATA 7EB7C8CD5ABB2318F7F5C5D5E5&0885
«07E8» 129 DATA 21A4ACO6DOTEB72804042318F8&040F
«07D8» 130 DATA 78B7280A2B7EFE202004360010&0392 T T Y T
«@7FE» 131 DATA F6ELDICIF1CO90000C324A60401&06B5 schilen Mon anderes Kon o speichern’ Loeschen
«07E8» 132 DATA 584155544F20616EQDOAQAOOCF&A3T70 ihresibschl Frogram-DOL spe1chern il |
«07BC> 133 DATA 93Me40153415554u-20517573&0441
«03ES» 134 DATA @DOAOAQO&P021
«0217» 135 DATA EOF‘
<Q08F» 136 :
«031C» 137 MEMORY &AAFF
«@7F5» 138 z= 100:0= 1l:a=&A500 ==
«®7BC» 139 READ d$:IF d$="EOF" GOTO 149 Update fiir GIRO.GO
«0559» 140 PRINT"Zeile:" z ;
«0A09» 141 FOR i=1 TO INSTR(dS,"&")-2 STEP 2 «079E» 1290 REM /// GIROKONTO EINLESEN ///
«0912» 142 b%=VAL ("&"+MIDS (d$,i,2)) «PQE1» 1300 CLS#5
«0CB1>» 143 POKE a,b%:s=s+b%:a=a+l «®B92» 1301 PRINT#5,CHRS(7);"Konto neu anlegen
«0146> 144 NEXT 2 (I/N)"
«0771» 145 cs=VAL(MIDS$(d§,i)) «0913» 1302 A=UPPERS (INKEY$):IF d="" THEN 1302
«0BPO> 146 PRINT CHRS (1)CHRS(6-(168%(cs<>s))) «0485» 1303 IF d="N" GOTO 1310
«0798» 147 s=0:z=z+0" «0531» 1304 IF d="J" GOTO 3270
«0207» 148 GOTO 139 «@11F» 1305 GOTO 1300
«075F» 149 SAVE"XAUTO.mc),b,&A500,&1BE «0698» 1310 OPENIN "KTO"+cl+".DAT"
«0134» 150 END




Abo-

Ich méchte das CPC-Magazin in Zukunft regelméaBig zugeschickt bekom-
men. Die Abodauer betragt 12/6 Ausgaben und kann bis spéatestens 4 Wo-
chen vor Aboende wieder gekiindigt werden. Ohne Klindigung lauft das Abo

-
B e ste I I sc h e I automatisch weiter. Die Abonnementspreise sind einschlieBlich Versandko-
sten angegeben. Sie miissen nur noch Ihr gewlinschtes Abo ankreuzen.

jahrlich (12 Ausgaben) 1/2 jahrlich (6 Ausgaben)

Inland Ausland Inland Ausland
Heft (O e6.- O 75- O 33- () ar.s0
nur Cassette O 150.— O 175.— O 75.— O 87.50

nur 3"-Diskette

Heft + Cassette

Heft + 3"-Diskette

Ich bezahle wie folgt:

Al G A B BNy P b O oy (LR

O Scheck liegt bei
O Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 434 23-756 Ich bestelle ab Ausgabe: .......................

Mir Ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und be-

stétige dies mit melnel
vorgeschrieben.)

r zweiten Unterschrift. (Dieses Widerrufsrecht ist per Gesetz

Datum/Unterschrift (Bel Minderjthrigen Unterschrift d. Erzlehungsberechtigten.)

Datum/Unterschrift (Bel Minderjéhrigen Unterschrift d. Erzlahungsbarechtiglen,)
Diesen Bestellscheln ausschnelden oder fotokopleren und an das CPC-Magazin, Postfach 16840, 7518 Bretten schicken.

°mn Qzin

Fur alle Schneidor Computer
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Neue Bilder
fur Steinschlag

464 664 6128

Heute wollen wir lhnen einige relativ schwere Bilder zu
"Steinschlag”, unserem "Spiel des Monats” aus Heft 6/86,
vorstellen. Zunachst ist der Lader einzutippen und zu star-
ten. Danach werden die Bilder gespeichert. Allerdings
missen User, die keine Namensabfrage fur die Bilder ein-
gebaut haben, den SAVE-Namen durch BILDER ersetzen.
Stefan Rompf

Steinschlag: neue Bilder

‘0442,10lIIIlllllIIlIIlllIlll'l
«090F» 20 ‘'Bilder zu Steinschlag'
(0456’ 3@lllllllllllllllllllllll
«QADF>» 100 DATA "010101010101010101010101010101
010101010101" ,101, 1
«PAF4» 110 DATA "010101010101010101010101010101
010101010104" ,106, 4
«@B46» 120 DATA "040504040101030009000301000000
. 000001010606" ,113, 13
«@B65» 130 DATA "060606010103060606030100010101
000101060606 ,132, 14
«OB4E>» 140 DATA "060601010306060603010001010100
010106060606" ,138,-2
«@B6C» 150 DATA "060101010101¢10201000101010@01
010606060606" ,148, 12
«0B39» 160 DATA "010101010101000100010101000101
030303030301" ,162,-4
«@B36» 170 DATA "010000000000000006060600010100
000000000101" ,173, 7
«@B44» 180 DATA "000101010001060303030201010000
000000010100" ,179, 3
«@B4C» 190 DATA "010101000103030303000101030300
010101010001" ,191, 3
«@B41» 200 DATA "010100010101010101010102020001
010101000101" ,200, ©
«@B55» 210 DATA "010000000101010101010202000106
060000010101" ,211, 1
«PB76» 220 DATA "000100010606060101020200010606
000001000000" ,218, 4
«0B7F» 230 DATA "010001060606010104020001010103
030400000001" ,226, 2
«0B7D> 240 DATA "000106060601010402000101010101
;i 010000000100" ,240, 2
«@B90» 250 DATA "010606060101040200000000000000
000000010001" ,251,-1
«0R93» 260 DATA "010100010101010101010101010300
000001000000" ,262,-4
«DAA4» 270 DATA "030301010101010101010303030101
010100010101 ,268, 4
«@AD8» 280 DATA "000101010606060606060606060606
000001010100" ,286, 4
«OAF2» 290 DATA "010101010301030103010301030103
000103030301 ,288, 12
«Q0AAS>® 300 DATA "010000000000000000000000000000
000303030101" ,302, 4
«0B11l» 310 DATA "010101010101010101010101010101
010101012801" ,286,-38
«QACO» 320 DATA "010101010101010101010101010101
010101010101 ,321,
«QAFB» 330 DATA "0101040404@4040505040404040401
010101010606" ,331, 1
«0BlE» 340 DATA “010606060606060606@60606060202
010101060601" ,341, 1
«0B40» 350 DATA "060606060606060606060606010201
910109010106" ,339,-3
«0B38>» 360 DATA "060606060606060606060601020101
010301010303" ,367, 9
«0B20» 370 DATA "030303030303030303030202010101
030101000000" ,368,-2

«0B0O3»
«0B12»
«0B24>»
«0B1lE»
«0B2B>»
«0B37>»
<0B44>»
«0B69»
«0B53»
«0B84>»
<0B85>»
;QBBF»
«0B84»
«0BAS>»
«0AAC»
«QAEl>»
«0AAl»
«QAAC»
«QAES»
«0B09»
«QAE9>»
«QAFB»
«0BO3»
«OBOA»
«0BO2»
<0BO6»
«0B28>
<«@B2D»
«0B23>»
<0B4E>»
«0B68>»
«0B67»
«dB77>»
«@B7D>
«QB73»
«0B7E>»
«QBC5»
«0BC2»
«0B88»
«QA99>

€DACT»

380 DATA "000000000101010101010101010103
010100010101" ,382, 4

390 DATA "010000020401010101010101010300
000000010101" ,387, 1

400 DATA "000002020101010106060101010101
010001010100" ,401,-1

410 DATA "000202010101010303010101010101
000101010101" ,411,

420 DATA "040201000000000001010101010100
010101010102" ,416, 4

430 DATA "0201000101@1010101010101010000
010101010202" ,429, 1

440 DATA "010000000001010103030302000001
010101020401" ,446, ©

450 DATA "010101000101010606060201000101
010102020101" ,455,-3

460 DATA "010100010101030303020100000000
010101010101" ,461, 1

470 DATA "010001010101010606010001010001
060606010101" ,465,-3

480 DATA "000101010101010401000101000303
030303000000" ,486,-6

490 DATA "010101010106060600010100000000
000002010001" ,495,-5

500 DATA "010101040303030204010100000000
000103030301" ,503, 1

510 DATA “0101010603@60201@1010000@00000
010303030101" ,509,-

520 DATA "010101¢4010401010100000000@001
040404010101" ,525,-7

530 DATA "010101010101010101010101010101
010101270101" ,565, 39

540 DATA "010101010101010101010101010101
010101010101" ,541, 1

550 DATA "010101010101010101010101010101
010101010101" ,551, 1

560 DATA "010106060606060606060606010101
010101010101" ,561, 1

570 DATA "010606060606060606060601010101
010606060101" ,572, 6

580 DATA "030303030303030303030101010101
020302010103" ,581, 3

590 DATA "030303040304030403000001010104
020401010304" ,590, 6

600 DATA “"030303030303030301000101010402
040101030303" ,601,-1

610 DATA "040303040303030100010101040204
031.0104030303" ,612, 6

620 DATA "030303030403010001010100000001
010101010101" ,618, 4

630 DATA "010101010101000101010101000101
©10101010101" ,631,~1

640 DATA "000000000000010101090000010101
010606060100" ,655,-3

650 DATA "010101010001010101010002020201
030303030001" ,649,-1

660 DATA "010101000101010101010101020203
040304010000" ,660, 0

670 DATA "000000010101060606060601020303
030301000101" ,667, 5

680 DATA "010101010106060606060102040303
040100010101" ,684,-4

690 DATA "010101010606060606010201010101
010001040404" ,691, 9

700 DATA "040101060606060601020101010101
000100060604" ,697, 3

710 DATA "010106060606060102000006060600
000303030401" ,707, 1

720 DATA "010303030303010200010303030104
030303940101" ,721, 3

730 DATA "030303030300000000030303010403
030304010105" ,733, 1

740 DATA "050505000101010104040401040404
040401010101" ,736, 12

750 DATA "010101010101010101010101010101
010150010101" . ,702,~78

760 DATA “010101010101010101010101010101
010101040000" ,764, 4

770 DATA "000000000000000000000404040404
010100000003" ,773, 7

780 DATA “030303030303030300040404040401
010000000306" ,781,-1
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«0B14»
«QAEF»
«0B16>
«QAD8»
«QAFE»
<«QAC8>»
«QAES5»
«0B21»
«@B1F>
«0B23»
«dB32»
«0B69>
«0B45>»
«0B42>»
«0B54>»
«0B60>»
«0B66>
«0B48»
«0BC5»
<0B62»
<QBBF»
«0BC9>»
«0BAd>»
<0BBD»
<QAB3>»
€QACI>»
<QAD6>»
«OAF0O»
«0AF8>»
«0B11»
<0B02»
«0B16>»
<«0B1B>»
«0B5A»
«0B2B»
<0B4D>»
«0B5E>»
«0B6C»
«0B4A>»
«0B55»

«0BAC>»

790 DATA "060606060606030004030303040101
000400030606" ,785, 15

800 DATA "060606060603000403060304010100
000003060606" ,806,-2

810 DATA "06060606030@0403@6030401010400
000303030303" ,808, 10

820 DATA "w303o3030004030303m40101w00o00
000000000000" ,823,-5

830 DATA "000000000400000004010100040000
000004000004" ,826, 12

840 DATA "000000000000000001010000000004
000000000000" ,844, 4

850 DATA "000001010101010101000004000000
000000000000" ,855,-3

860 DATA "090000000000010101010101010303
030301010000" ,852, 10

870 DATA "000400000001010606060606060101
010100000000" ,866,-4

830 DATA "000000000101060606060606010000
000000040404" ,885, 5

890 DATA "040404010103030303030303000004
000002030306" ,893, 9

900 DATA "030201010303030303040300040000
000203060303" ,898, 12

910 DATA "020101030304030303030000000000
020303030602" ,909,-5

920 DATA "010103030303030303000000000002
030603030201" ,927, 7

930 DATA "010303030303030300000000000203
030306020101" ,933,-5

940 DATA "040303030403030000000400020603
060302010103" ,936, 6

950 DATA "030303030303040000000002030303
030201010500" ,951,-1

960 DATA "000000000000000000000202020202
020101010101" ,961, 1

970 DATA "010101010101010101010101010101
016801010101" ,930, 104

980 DATA "010101010101010101010101010101
010101010101" ,981, 1

99¢ DATA "060606060606060606060606010101
010005000103" ,985,-3

1000 DATA “030303030303@3030303030101010
1000900010000" ,995, 13

1016 DATA "00010101010101010100010101010
0000001000004" ,1015, 3

1020 DATA "“01010000000000010001010101010
0010100000401" ,1017,-5

1030 DATA "01000101010000000101010101000
1010000000101" ,1031, 3

1040 DATA “"00010101000100010101010100010
1000000000000" ,1041,-3

1050 DATA "01030303010001010101010001010
0000001010001" ,1049, 1

1060 DATA "03040301000101010101000101040
0000101000103" ,1062,-2

1070 DATA "030301000101010101000103@3@30
3010100010403 ,1065, 3

1080 DATA “04010001010101010001030403060
1010001010101 ,1087,-3

1090 DATA "01000101010101000103030303010
1000101010101" ,1090, 4

1100 DATA "00000001010100010403060301010
0000000010304" ,1096, 4

1110 DATA "03030101010001010101010101000
1010001060303 ,1105, 7

1120 DATA "06010101000104020603000000010
1000103030303" ,1124, 10

1130 DATA "01010100010402030301010101010
0010303040301" ,1130, 0

1140 DATA "01010001040203030103060303030
1040303030101" ,1138, 2

1150 DATA "01000104020306010303030603010
3030606010101" ,1146, 2

1160 DATA "00000000030301060303030301060
3030301010101" ,1163,-7

1170 DATA "01010101010101010101010101010
1610101010101" ,1171, 1

1180 DATA "01010101010101010101010101010
1010101010101" ,1181, 1

1190 DATA "01010101010101010191010101010
1490000000000 ,1262,-72

«020F»
«0707»
«0A4dl»

«0B1C»
«04FD»
«0B7B>»
«10A5»
<«05BE»
«01DB»
«12C4>»

«0261»
«0C2C>»

1200
1210
1220

MEMORY 19999
pc=20000:0k=-1
FOR ze=100 TO 1190 STEP 10:PRINT ze

1230
1240
1250
1260
1270
1280

READ a$,cl,c2:8l1=ze:82=0

FOR n=0 TO 20

we=VAL ("&"+MIDS (a$,n*2+1,2))

POKE pc,we:sl=sl XOR we:s2=we-s2
pc=pc+1

NEXT n

1290 IF cl1<>sl OR c2<>s2 THEN PRINT "Feh
ler!":0k=0 ELSE PRINT "OK."

1300 NEXT ze

1310 IF ok THEN SAVE"steinsch.bld",b,200
00,2306 :END

464

Schragschrift

664 6128

Hier ein kleiner Trick, mit dem Sie Schriftziige schrag
oder im Krensbogen angeordnet ausgeben kdnnen. Wer
wissen will, wie’s funktioniert, muB sich mit Zeile 90 einge-
hend beschéaftigen.

Manfred Lipowski

«0ODAA»

«27A7>»

«08B5»

«15D8»

«2CAB>»

<QE7E»
«123D>»

<051B>»
<1DCB>»

«02BD»
«0800»
«]12FF»

Schriftbieger

10 ' Vergroesserte

Bogen oder

Schraegschrift

(c) Manfred Lipowski

In der Wanne 165

4620 Castrop—Rauxel 4

Juli 1987

30 INK 1,26:INK 2,24:INK 3,0:CLS:MODE 1:
BORDER ©0:INK 0,0:PAPER O:PEN 2

40 MODE 1:LOCATE 1,1:PRINT"Normalwert fu
er Schraegschrift”:PRINT:INPUT"Optimal (
2) :";d

50 PRINT:PRINT"Falls keine Bogenschrift
erwuenscht" :PRINT:PRINT"bitte >0< eingeb
en ansonsten zwischen":PRINT:PRINT"9.002
und 0.0009.":PRINT:INPUT"Optimal >0.003
Csitti-Tel

60 CLS:PEN 3:LOCATE 1,25:PRINT CHRS(164)
+" Manfred Lipowski":PEN 1

70 FOR a=0@ TO 290:FOR b=2 TO 24 STEP 2:0
RIGIN 0,0:1IF TEST(a,b)=0 THEN 100

80 d=d-e

90 ORIGIN 25,25:c=a*d:PLOT a*2,b*2+c/2.2
+2:PLOT a*2,b*2+c/2.2,1

100 NEXT:NEXT:PEN, 2

110 LOCATE 1,1:PRINT"Neuer Versuch ?"
120 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 120 ELSE IF
a$="j" OR aS$="J" THEN 40 ELSE END

20 °
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Tips zu dBase Il

464 664 6128

Bei "dBase” auf dem CPC stoBt man sehr schnell an die
Grenzen der Diskettenspeicherkapazitat. Zum Arbeiten
notwendig sind jedoch nur die Dateien DBASEOVR.COM
und DBASE.COM. Auf DBASEMSG.TXT kann man getrost
verzichten, da sie nur die Hilfstexte enthéit, die mit dem Be-
fehl HELP aufgerufen werden, 60 KByte Speicher belegt
und das Handbuch dieselbe Funktion bietet. Die anderen
Dateien werden nur zur Initialisierung benétigt, sind beim
Arbeiten also nicht erforderlich. Die Arbeitsdiskette in
"dBase” muB keinesfalls im Systemformat vorliegen; Da-
tenformat geniigt vollkommen. ich habe mir eine Startdis-
kette angelegt, mit der CP/M, DBDIN.SUB (Tastaturbele-
gung und Language) geladen werden, und eine Arbeitsdis-
kette (im Datenformat) mit den anderen genanten Dateien.
Mittels eines kleinen Tricks (aus Happy-Computer) wird die
Kapazitat der Arbeitsdiskette nochmals um 9 KByte er-
hoht, so daB schlieBlich eine freie Speicherkapazitat von
128 KByte vorhanden ist. Interessenten kénnen die hierzu
notwendigen Schritte von mir erfahren.

Auch in “dBase II” lassen si¢h nicht nur die ASCII-Zei-
chen von 32 bis 127 am Bildschirm darstellen. Die weiteren
(128-255) sind z.B. sehr nitzlich zur Gestaltung von Mas-
ken jeglicher Art. Das folgende kleine Programm bringt sie
alle auf den Bildschirm:

*DARSTELLUNG ASCII 32 BIS ASCII 255 AM BILDSCHIRM
erase
set talk off
store 32 to zeichen
store 0 to zeile
store 0 zu spalte
do while zeichen < > 256
§ zeile,spalte say str (zeichen,3) +” "+chr (zelchen)
store zeichen + 1 to zeichen
store zeile + 1 to zeile
if zeile = 23
store spalte + 8 to spalte
store 1 to zeile
endif
enddo
set cons off
wait
set cons on
erase
*ENDE

Ein weiteres Problem bei "dBase” tritt immer dann auf,
wenn man mit Schleifen wie in Basic (FOR i =1 TO 100:
<Befehl> i: NEXT) arbeiten m&chte. Dies wére z.B. sehr
nutzlich, um in einer Datenbank vorhandene Felder wie AR-
TIKEL1, ARTIKEL2, ARTIKEL3, DM1, DM2, DM3 usw. einer
Bearbeitung zu unterziehen (erfassen, &ndern, ausgeben).

Die ersten Schritte zur Losung dieses Problems flhrten
mich nach Studium des Handbuchs zur Macro-Funktion
(&) in Verbindung mit einer DO-WHILE-Schleife. Dies funk-
tioniert aber nur Uber einen kleinen Umweg. Zunéchst je-
doch ein kleines Programm zur Veranschaulichung.

% FOR-NEXT-SCHLEIFE IN dBASE
*

IN EINER DATEI BEFINDEN SICH DIE FELDER
ARTIKEL1 BIS ARTIKEL10 UND DM1 BIS DM10
DIE IN EINER SCHLEIFE NEU ERFASST WERDEN
SOLLEN (DATENBANKNAME = ARTIK-DM)
DATENBANKNAME = ARTIK-DM/FELDER:
ARTIKEL,C,53 + DM,N,8,2)

H* %k ok ok K K

erase
store 1 to zaehler
store 3 to zeile
set talk off
set intensity off
set colon on
use artik-dm
append blank
§ 0,0 say "NEUEINGABE VON DATEN <RETURN BEI
ARTIKEL = ENDE>"
do while zaehler < > 11
if zaehler < 10
store "artikel” +str (zaehler,1) to feld1
store "dm” +str (zaehler,1) to feld2
else
store "artikel” +str (zaehler,2) to feld1
store "dm” +str (zaehler,2) to feld2
endif
§ zeile,0 say "ARTIKEL ” get &feld1
§ zeile,66 say "DM ” get &feld2 picture "99999.99”
read
clear gets
* WENN DIE ERSTEN 5 ZEICHEN =" i
* <RETURN>, DANN ENDE
if $(&feld1,1,5) =
store 11 to zaehler
loop
endif
* ZAEHLER.UND ZEILE JEWEILS + 1
store zaehler+1 to zaehler
store zeile+1 to zeile
* HIER EVTL. ENTLASSUNG VON VARIABLEN MIT
* release (ERLAUTERUNG FOLGT)
enddo
% HIER NOCH EVTL. ABFRAGE OB EINGABE RICHTIG
*
* ENDE

Durch diese gegeniiber Basic etwas umfangreichere
Methode ist es auch in "dBase” mdglich, mit einer Art In-
dexvariablen zu arbeiten, was manchmal doch betréachtli-
chen Schreibaufwand (und Speicherplatz) spart. Der je-
weils zu bearbeitende Feldname (ARTIKEL1, ARTIKEL2
usw., DM1, DM2 usw.) wird zu Beginn der Schleife einer
temporéren Variablen (feld1, feld2) Gbergeben, deren Wei-
terverarbeitung dann mittels der Macro-Funktion erfolgt.
Da sich der Zahler vor Schleifenende (das auch erreicht ist,
wenn er auf 11 zeigt) jeweils um 1 erhéht, wird bei jedem
Durchgang ein neues Feld bearbeitet. Bei recht umfangrei-
chen Dateien und Programmen ist es, sinnvoll, am Schlei-
fenende mit release feld1,feld2,&feld1,8feld2 die Variablen
zu entlassen, um nicht zu schnell an die Grenze von 64 zu-
gelassenen temporaren Variablen zu stof3en.

In ”dBase” verfligt man (iber den leistungsstarken Befeh!
SORT zur Sortierung von Daten. Aber wehe, man versucht
mit SORT ON DATUM TO < datei> eine Datei, die im Felc
DATUM ein aktuelles Tagesdatum gespeichert hat, auct
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nach diesem zu sortieren. Da dies bei einem entsprechen-
den Feld Zeichen fiir Zeichen nach dem ASCIl-Wert ge-
schieht, erhalt man dann eine Datei, in der ganz bestimmt
nicht das steht, was man erwartet hat. Das Problem |aBt
sich aber ganz einfach umgehen, wenn man den INDEX-
ON-Befehl verwendet:

use <datei>
index on $(datum,7,2)+$(datum,4,2)+$(datum,1,2)
to <dateiname>

<datum> ist hier der Feldname, der das Datum in deut-
scher Schreibweise (01.04.87) enthdit. In der so entstande-
nen Indexdatei sind die Satze dann auch wirklich exakt
nach dem Datum sortiert.

Peter Abrell qutbos Efgqo ﬁ1 00

e 96 4o
( %1:27_25(’ 20 %] O

4 F
Binarlader (0%
464 664 6128

Mit folgendem Trick ist @s mdglich, auch auf vortex-Lauf-
werken Binarlader zu starten, und zwar ohne eine Neuin-
itialisierung Uiber INIT BACK (#BCCE) oder ROM WALK
(#BCCB), die ja bekanntlich bei vortex nicht funktioniert.
Da der Befehl RUN"PROGRAMM" zwar einen JUMP RE-
STORE (4#BD37) durchfiihrt, jedoch nicht den RAM-Be-
reich fur das Diskettenlaufwerk l6scht, reicht es aus, die
Vektoren fiir die Schreib- und Leseoperationen so zu ver-
biegen, wie es das Disketten-ROM bei einer Initialisierung
macht (s. Assemblerlisting). ‘ *

Setzt man dieses Programm an den Anfang des Binérla-

. ders, |14Bt sich auch auf vortex-Laufwerken ein solcher rea-

lisieren. Bleibt eigentlich nur noch zu bemerken, da3 man
die Schleife verkiirzen kann, wenn nur Leseoperationen
ausgefiihrt werden sollen. Dazu setzt man in Zeile 40 LD
B,6 anstelle von LD B,13 ein.

Thomas Drége

vortex-
|
Diskettenbefehle

RWDISC.BAS ist der Basic-Lader zu einer RSX-Erweite-
rung, die folgende drei Befehle zur Verfugung stellt:
liest von drive aus track den Sektor mit der Kennzeichnung
sectorkennz. (512 Bytes) in den Buffer.
schreibt aus dem Buffer 512 Bytes. a 7 Ié C
ILDIR, hl, de, bc

Das ist ja an sich fiir Besitzer des Schneider Magazins 3/
86 oder des Floppy-Buchs nichts Besonderes. Der Clou ist
Schneider-3"-Laufwerk funktioniert.

Nun noch eine Erlduterung zum Befehl ILDIR. Wenn man
erlebt man beim Wiederladen eine herbe Enttduschung. Es
werden unsinnige Punkte geladen! Da die Routinen auf das
cher gleichzeitig zu bedienen. Es gibt also nur zwei Verfah-
ren zur Abhilfe:

&4000).

— Immer die auszugebenden 512 Sektoren-Bytes vom
&A000). Das geht am schnellsten; daher ist der Befehl
ILDIR vorhanden.

nicht beschrieben werden kann und die Z80-A automa-

tisch auf das Screen-RAM umschaltet!

464 664 6128
IR, drive, track, sectorkennz., buffer
Iw, drive, track, sectorkennz., buffer
entspricht dem Assembler-Kommando.
aber, daB dies auch mit vortex F1, F1-Xusw. sowie mit dem
Bildschirmteile z.B. mit IR, 0, 0, 1, &C000 abspeichern will,
ROM zugreifen, ist es nicht méglich, den Bildschirmspei-
— Den Bildschirmspeicher ganz versetzen (z.B. nach
Screenmemory in das freie RAM ziehen (z.B. nach
Das Laden mit IW funktioniert problemlos, da das ROM
Roman Seibold

Starter fur MC-Programme
Pass | errors: 00

19 :Dinaerlader fuer vorter-L¥
24 ;von Thonas Droege

1 1) i org fAeM0

140 #5600 ] 1 b

1062 21778C 5 14 AL.4BCTT

05 3EDR 69 Loap: 11 a.f0F

W1 ] 14 (hl).a

U L e ] ine bl

1099 . 08B " 14 a8

M N 10 14 hli.a

e 114 ine Al

M IEMS 12 4 a.dp8

e N 130 14 (hli.a

UL 144 ine 1l

W11 1082 150 DJNZ Loop :13 bev. § Vectoren
160 :ab bier steht dapn der eigentliche Lader

:Programstart beliebig
soder 14 b.6

:Start der Vektoren

= 151 418

:peue Mdresse setzen

Pass 2 errors: 00

Table nsed: 2 from 14D

Disk-Befehle fiir AMSDOS und VDOS

«0939» 1 : 'Disk-Befehle AMSDOS + VDOS
«006C» 2 :

«061C» 3 : 'Roman Seibold

«006E» 4 :

«037F» 1000 MEMORY &ASFF

«10B7» 1010 FOR adr=&A600 TO &A674:READ a$:POKE
adr,VAL("&"+a$) :NEXT

«0B5B» 1020 DATA 21,C7,BOfwl,OE,AG,C3,D1,BC,84,
85,00,00,00,19,A6

«DAAD» 1030 DATA C3,20,A6,C3,4D,A6,C3,5D,A6,D2,
D7,4C,44,49,D2,00 .

«0B12» 1040 DATA FE,04,C0,DD,E5,21,@9,A6,CD,D4,
BC,DD,E1,FD,21,0B

«OACA» 1050 DATA AG,FD,75,00,FD,74,01,FD,71,02,
DD, S5E, 06 ,DD, 56,04

«0BOA» 1060 DATA DD,4E,02,DD,66,01,DD,6E,¢0,DF,
0B,A6,C9,FE,04,C0

«0B3B» 1070 DATA DD,E5,21,0A,A6,CD,D4,BC,DD,El,
Cc3,2D,A6,FE,03,C0

«O0BOF» 1080 DATA DD,4E,00,DD,46,01,DD,5E,02,DD,
56 ,03,DD,6E,04,DD

«03FF» 1090 DATA 66,05,ED,B0,C9
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Frage: Wie speichert man unter Basic Variablen ab?

Antwort: Variablen werden auf folgende Art und Weise
abgespeichert:
OPENOUT "Name”:PRINT #9,var1:PRINT #9,var2:.. ..
CLOSEQUT

Frage: Sie haben in Heft 4/87 einen Poke fiir "Bomb
Jack” abgedruckt. Ich habe ihn abgespeichert und gestar-
tet. AnschlieBend habe ich "Bomb Jack” gestartet, doch

_ der Poke funktioniert nicht. Woran liegt das? Was kann ich
tun?

Antwort: Sie mussen den Poke im ersten Basic-Pro-
gramm direkt vor dem CALL installieren und dann das Pro-
gramm wieder abspeichern.

Frage: Ich habe viele Spiele, deren Loader binar ist. Im-
mer wenn ich LOAD "Name” eingebe, kommt die Fehler-
meldung MEMORY FULL. Wie kann ich mir das Listing des
entsprechenden Programms ansehen?

Antwort: Binédre Programme, also Programme in Ma-
§chinensprache, kénnen Sie nicht einfach mit LOAD laden
und dann listen. Diese Programme lassen sich nur mit RUN
starten. Zum Auflisten benétigt man ein spezielles Pro-
gramm, einen sogenannten Disassembler.

Frage: Wie kann ich softwaremaBig den Lautsprecher
meines CPC ausschalten, wahrend aus der Kopfhorer-
buchse volle Lautstarke kommt?

Antwort: Es gibt leider keine Méglichkeit, dies per Soft-
ware zu bewerkstelligen.

Frage: Auf einer Diskette verhindert ein nicht I6schbares
Programm (Read only) die einwandfreie Funktion eines an-
deren Programms. Wie I&sche ich dieses Programm?

Antwort; Im Rahmen des "Diskettensystems” wurde
z.B. ein Programm abgedruckt, mit dem sich Ihr Problem
I6sen lassen durfte. Es heiBt "Directory verandern”.

Frage: Zum Kopierprogramm "Speedlock”. Ich habe
das Programm mit Berichtigung abgetippt. Jetzt funktio-
niert das Programm, aber die Cassette lauft bis zum Ende
durch, schaltet ab, und das Programm kehrt in den REA-
DY-Modus zuriick. Was mache ich falsch, oder kann
"Speedlock” nur bestimmte Programme kopieren?

Leserfragen

beantwortet von
Andreas Zallmann

Antwort: Mit "Speedlock” kénnen Sie natiirlich nur mit
"Speedlock” gesicherte. Programme kopieren. Diese er-
kennt man am flackernden Border beim Laden.

Frage: Ich besitze einen CPC 6128 und den Citizen 120D
9-Nadel-Drucker, der in der Konfiguration FX1, FX2 und
FX3 Epson-kompatibel ist. Textausdruck sowie Grafikmo-
dus funktionieren auch einwandfrei, nur bei der Anfertigung
von Hardcopys habe ich fortwéhrend das gleiche Problem:

Bei drei Hardcopy-Programmen ist ndmlich dasselbe
Problem aufgetreten: Unter jede gedruckte Zeile setzt der
Drucker eine Leerzeile. Was kann ich tun? Die Dip-Schalter
stehen richtig, speziell AUTO LINE FEED!

Antwort: Da der Drucker alle anderen Funktionen ein-
wandfrei ausfuhrt, glaube ich nicht an einen Defekt. Viel-
mehr ist es so, daB es doch kleine Unterschiede zwischen
kompatiblen Druckern gibt. So wird es vermutlich auch hier
sein. Wahrend bei lhnen ein ca. doppelt so groBer Zeilen-
vorschub gemacht wird, erfolgt bei den anderen Druckern
ein richtiger Zeilenvorschub. Sie kdnnten sich dazu an die
Autoren der entsprechenden Hardcopyprogramme wen-
den mit der Bitte um Anpassung auf lhren Drucker. Sie soll-
ten Ihnen allerdings eine kopierte Anleitung Ihres Druckers
mitsenden.

Frage: Ist es moglich, Programme ohne den Befehl RUN
"Name” zu starten, indem man nur den Programmnamen
eingibt?

Antwort: Vom Basic-Betriebssystem werden beim La-
den von Programmen ganz bestimmte Vorgaben gemacht.
So muB eben ein RUN- oder LOAD-Befehl eingetippt wer-
den. Sicher kénnen Sie sich ein kleines Programm schrei-
ben, das nur einen Namen erwartet und dann dieses Pro-
gramm |adt. Oder Sie schreiben ein veréndertes Betriebs-
system, das lhre Vorgabe beim Laden von Programmen er-
flilit. Aber Sie miiBten es schon in ein ROM brennen und
dieses in den CPC einsetzen, damit es beim Start des
Computers sofort zur Verfligung steht. Dieser Aufwand
drfte aber wohl! zu groB sein.

Frage: Wo kann man eure Fingerschonend-Cassetten
bekommen, ohne ein Abo zu nehmen oder sie zu bestel-
len? Ich habe sie in noch keinem Geschaft oder Kaufhaus
gefunden.
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Antwort: Die Fingerschonend-Cassetten gibt es aus-
schlieBlich beim Verlag.

Frage: Wie kann man Symbole erzeugen, indem man sie
einfach in Zeilen aus 1 und 0 auflistet. Zum Beispiel:

00011000
00111100
00011000
00111100
00111100
01111110
01111110
00011000

Antwort: Z.B. mit .Symbol Nr.,&X00011000,
8X00111100, &X00011000, &x00111100, &X00111100,
&X01111110, &X01111110, &X00011000

Frage: Im Hauptmenii von "WordStar” kanfi man mit S
das "SpellStar”’-Programm aufrufen. Es dient zur Uberpri-
fung der Rechtschreibung. Dieses Programm ist optional
und muB separat erworben werden. Wo kann man es kau-
fen?

Antwort: Mir ist nicht bekannt, daB "SpellStar” (ber-
haupt fir den Schneider erhéttlich ist.

Frage: Ich habe eine Frage zu der Netzteil-Bauanlei-
tung von Rainer Fock (Schneider Magazin 5/87). Da ich mir
zuvor mit einer dhnlichen Bauanleitung — allerdings aus ei-
ner anderen Computerzeitschrift — meinen Rechner ruiniert
habe, méchte ich mich nochmals vergewissern. Kann ich
fur die Schaltung folgenden Trafo verwenden: 'sekundar
2%12V 2%1, 7A’ ? Ich bendtige nur Strom fiir den Computer.
Mein Netzgerit lief 5 Minuten problemlos dann ist mir der
IC (?) durchgebrannt. Ist der Einbau einer Sicherung mog-
lich?

Antwort: Nach lhrer Beschreibung ist zu vermuten, dai
eventuell der Spannungsregier durch Uberhitzung zerstort
wurde. Durch die fiir einen 5V-Regler recht hohe Eingangs-
spannung erwarmt er sich sehr stark. Normalerweise ist bei
einem solchen Chip jedoch keine Sicherung notwendig, da
diese im IC selbst als Regelmechanismus vorhanden ist.
Trotzdem kann man in der Zuleitung vom Trafo zum Rest
des Netzteils eine Sicherung (1.5A, flink) vorsehen. Dann
ist bei einem Transformatorfehler auch die Netzteilschal-
tung vor Uberspannung geschiitzt. Ihren bereits vorhande-
nen Transformator kénnen Sie weiterverwenden. Bei der
Erzeugung nur einer Spannung reicht aber eine Sekundér-
wicklung fiir den Betrieb des Netzteils aus. Aufgrund der
hohen Eingangsspannung muB der Regler ausreichend ge-
kiihit werden (groBer Fingerkiihlkdrper). Der Siebelko sollte
eine Kapazitit von 2200 wF/25V aufweisen.

Frage: In Basic gibt es den Befehl "CALL Adresse, Para-
meter, Parameter, ...". Was geben diese Parameter an und
wieviel sind méglich?

Antwort: Hinter dem CALL-Befehl sind 255 Parameter
méglich. Es muB sich dabei um Integer-Zahlen handeln.
Diese Parameter kénnen vom Maschinenprogramm auf ei-
ne ganz bestimmte Weise, deren Erkiarung hier zuviel Zeit
verschlingen wiirde, ausgelesen werden.

Andreas Zallmann

Offene Leserfragen

ich will mir den Plotter HI-80 zulegen. Welcher CPC--
6128-Besitzer hat mit diesem Gerét bereits Erfahrungen
gesammelt?

H. J. Hoffmann
Diirerplatz 4
Nirtingen

Ich besitze einen Schneider CPC 664 und einen Drucker
Okimate 20. Wer besitzt eine.geeignete Hardcopy-Routi-
ne?

Martin Hentschel
Ziegenhainer Str. 24
3500 Kassel

Tel. 0561/894901

Bei den Menus von "LocoScript” gibt es den Begriff
HALTEN, dessen Funktion nirgendwo erklart wird. Wer
weiB mehr dariiber?

Reiner Ruthenbeck
Frankenstr. 23 -
4000 Dusseldorf 30

Ich besitze einen CPC 6128 mit einer Triumph-Adler-
Schreibmaschine Gabriele 9000 (mit TA-Interface). Unter
CP/M Plus tritt beim Drucken (z.B. mit "WordStar”) die
Fehlermeldung "LPT not ready: Retry, Ignore or Cancel”
auf. Dagegen wird sowohl unter CP/M 2.2 als auch unter
Basic problemlos auf den Printer ausgegeben. Wie kann
ich diesen Fehler beheben?

Amo Borkowsky
Kiefernweg 21
5030 Hilrth

Seit einiger Zeit arbeite ich mit Turbo-Pascal 3.0 auf mei-
nem CPC 664. Ein groBes Problem ist aber, daB der Rech-
ner einen Diskettenwechsel nicht akzeptiert und mit
"BDOS error on A: R/O?" aussteigt. Eingetippte Listings
sind somit verloren. Ich benétige deshalb dringend Hilfe
und scheue auch keine Létarbeiten. AuBerdem suche ich
eine 3"-Reinigungsdiskette.

Heinrich J. Wischerath
Rosenweiherweg 5
5303 Bornheim 4

Wer UiberlaBt mir eine funktionsfahige Hardcopy-Routine
fir den CPC 464 und den Drucker Seikosha SP-1000
CPC? Ich besitze kein Diskettenlaufwerk.

Martin Kaufmann

KriegerheimstraBe 14
5600 Wuppertal 1

Ich habe das Programm "Easy-Topcalc” auf Diskette
Uberspielt. Alles |1duft einwandfrei. Wie l1adt man aber die
Tabellen? Welche Adressen sind zu andern?

HB9 SUR

Hans W. Korber
Dornhaus

8777 Diesbach

Angeblich soll man mit dem Programm “CopyShop”
auch Bilder aus dem Schachprogramm "Cyrus II” ausdruk-
ken kdnnen. Bei mir geschieht, auBer daB das Laufwerk un-
beirrt Kreise zu ziehen beginnt, nichts. Ist das so richtig?

Klaus Moldenhauer
EdelweiBstr. 20
8190 Wolfratshausen
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Suche Boulder Dash 2 + 3 (nur Disk,
nur Kopie). Tausche gegen Arkanoid
& Boulder Dash 1. Wolfgang Scholz,
Konigsseer StraBe 66, 8240 Berchtes-
gaden

Suche Tauschpartner flir CPC 6128/3".
Tausche z.B. gegen Werner, Spindizzy.
Suche vor allem Text-Adventures. Briefe
und/oder Listen bitte an: Ingo Koch,
Kleine Breite 33, 3340 Wolfenbiitte!

0080 Verkaufe 000
CPC 6128 colour, 2. Lw. (FD2), Rec., ca.
70 Disks, Joystick, Cassetten, div. Soft-
ware, div. Biicher, alle CPC Internatio-
nal, versch. CPC-Magazine + Sonder-
hefte: VB 2600.— DM. &02366/
37539, nach 17 Uhr

®®® Kostenlos 80®
Erstelle Sicherheitskopien von 3"-Dis-
ketten. Sendet einfach Originale + Leer-
disketten an Christian Sturz, Brixener
Str. 8, 8904 Friedberg. Bitte vergeBt
Riickporto nicht!

Originalspiele zu Tiefstpreisen. Disk:
Tempest, 1942, Lightforce, Xarg, He-
xenkiiche, Bombjack, Ghosts’'n Go-
blins, International Karate, je 20.— DM.
Cassette: Starglider 25.—, Nemesis 15.—
DM, Xevious 15.— DM, Ace of Aces 20.—
DM, Xcel 5.— DM und Barbarian (D) 30.—
DM. ® 027 41/6 1446

Kopiere jede 3"-Disk, auch geschitzte.
Original- + Leerdisk + 5.— DM, bei aus-
reichend Riickporto + nur 1.— DM. (Bei-
des kommt innerhalb 1 Tag zuriick.)
Senden an: R. Gundelbacher, Terstee-
genweg 20, 4300 Essen 1

Verkaufe Original-Software auf Cass.
z.B. Paperboy, Antiriad, Sam. Fox,
Darts, Ninja, Winter Games, Thai Bo-
xing und ca. 20 weitere Originale! Be-
eilt euch! & 02205/16 16, Frank

Verkaufe Seikosha GP 500 A, Centro-
nics-Parallel-Interface, 6 Mon., neuw.,
200.— DM. ®02452/62203, nach 18
Uhr

Verkaufe CPC 664 mit Farbmonlitor fir
nur 750.- DM. ®040/5366034

Suche Kontakte zu Schneider-CPC-
6128-Usern im Bereich Essen zwecks
Software- und Erfahrungsaustausch. Li-
sten an: Holger Kaiser, Huestr. 85/97,
4300 Essen 13

Verkaufe oder Tausche Software auf 3"-
Digk. Z.B. Wintergames 25.— DM, 3D
Stunt Rider 20.— DM, Leaderboard 25.—
DM, Worldgames 30.— DM. Rolf Bock,
Uhlandstr. 78, 4200 Oberhausen 1,
®0208/863202

Verkaufe M&T-Buch Multiplan 20.-
DM. & 0521/1216 06, ab 18 Uhr

Verkaufe orig. Textomat, Datamat, Ma-
themat, je 35.— DM (alle CPC), Budget
Manager 30.— DM (nur 464), WordStar
464/664 80.— DM. Tausche Software
(31! Thomas Montjean, Th.-Heuss-Str.
7,5170 Julich

Suche Zweitlaufwerk, méglichst vor-
tex, fiir CPC 6128 anschl.-fertig. Man-
fred Hoffritz, Eschstr. 27/1, 7990
Friedrichshafen 5

Suche CPC-464-Konsole. Boris Roth,
#06482/1000

Suche Programm fiir CPC 6128 zur Er-
stellung von Spielplanen und Tabellen
(Handball) gleich dem Programm “Bun-
desliga”, das auf dem C 64 lauft. W.
Kampmeier, Th.-Heuss-Str. 7, 3016
Seelze

® Public-Domain-User-Gruppe ®

CP/M-Software auf 3"-Disketten fir
Joyce und alle CPCs zu einem geringen
VKB abzugeben. Etwa 2000 dokumen-
tierte Programme stehen zur freien Aus-
wahl. Katalogdisk 12.— DM. Info 1.60
DM Porto. PDUG, Postfach 1118, 6464
Linsengericht 1

Verkaufe Biicher und Zeitschriften,
hauptsichlich ilber den CPC 464.
$030/7951421

Suche Spiele fur PC 1512. Schreibt an:
Stefan Piotrowski, Robert-Koch-Str. 2,
6090 Risselsheim

Verkaufe CPC 464 (griin). Suche CPC
6128. Christian Stengel, &08321/
4558

Verkaufe CPC-464-Software/Cassette!
6 Spiele im Pack: Projekt VAL (mit Lo-
sung), Galaxia, Finders Keepers, World
Championship Boxing, Electro Freddy,
Alien break in! Original-Software. Neu-
preis ca. 160.— DM. Jetzt 40.—DM + 5.—
DM Porto und Verp. Vorkasse! Christian
Mallek, Kornblumenring 107, 1000 Ber-
lin 47

9006128 000
Tausche Software jeder Art 3" + vortex
514", Liste an Frank Barthel, Rollstr. 48,
3392 Clausthal

Gebr. 3’-Disketten, je 4~ DM, ab 20
Stiick, keine Versandkosten, alle Disks
mit Klapphtille. & 066 38/1503

000 CPC 464 000
Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor +
DDI-1 + Druckerkabel + 4 Biicher + 10
Disketten, Preis 700.— DM. ©09941/
2725

SUPERCOPY

Das Disketten-Koplerprogramm
der Superiative fir alle CPCs
und Joyce PCW 8512/256.

Mit dem absoluten Servicehammer,
der fUr héchste Qualitat spricht!

Solite SUPERCOPY einmal etwas
nicht schaffen:
Senden Sie dis Originaidiskatta des Programms
und die SUPERCOPY-isk an uns,
dann erhalten Sie kostenlios eine neue Version,
die auch diesen Kopierschutz erkennt.
Sicherheitskopie von SUPERCOPY méglich.
Sehr bedienungsfreundlich und schnell.
SUPERCOPY erstelit von 99,9%
der auf dem Markt befindl, Software ein
Sicherheitsduplikat.
3"-Diskette flir JOYCE
3“-Diskette flir CPC

DM 890.—
DM 79.—

Verkaufe fir 1512 und IBM-komp. PC:
PC-Text-Disketten fiir PC-Freunde, die
Moglichkeiten zum Geldverdienen ne-
benbei suchen. Infos gegen 3.— DM in
Briefmarken. Roland Pillon, Postfach 1,
1-39040 Freienfeld-Sudtirol

Verkaufe Orig.-Disk.: Bomb-Jack II, Cy-
rus I, Hanse, Indoor-Sports, Koronis
Rift, Hacker Il, Wonder-Boy, Tomahawk,
Sailing, Palitron, Room Ten, Hive, Sho-
gun usw. fir je 20.— bis 30.— DM. Texto-
mat — Datamat 70.— DM. Gratisliste bei:
Seiler, Karlstr. 125, 7500 Karlsruhe 1,
=®0721/32157

+5~

SCHOGUE-SOFT
Postfach 40 27 ® 7307 Aichwald

Tel. 0711/362983 u. 36 3652

Handierantragen ervaumseht!

®0® An alle Joyce-User 00®
Die Joyce-User-Liste kann fiir 3 x 80 Pf.
in Briefmarken und einem Riickum-
schlag bei Uwe Nietzel, Harckesheyde
40a, 2000 Norderstedt, bezogen wer-
den. Die Liste wird laufend erweitert und
ist eine Privatinitiative.

Suche fiir CPC 464 giinstige Floppy DDI
(3"). Manfred Busch, Seegasse 7, 6902
Sandhausen

Verkaufe: Star-Writer 1/V3.0 125.- DM,
Texpack 125.— DM, Trivia 35— DM,
Schneider RS-232-Schnittst. 105.— DM,
Fischer-Technik-Interface 185.— DM.
5.25"-Laufwerk (DS/DD 2x180 KB)
385.— DM. Suche giinstig: WD 2000 v.
Fa. vortex. ® 06071/37177 (nach 18
Uhr)

Joyce (+) Vokabeltrainer
Latein + Englisch + 1300 lat. Vokabeln
{kompl. Grundwortschatz, auch CPC}) +
lat. Zeichendefinition (2 €716 0) 30.— DM.
Info und Bestellung (VK): Bernhard
GraBhoff, Roesoll 36, 2305 Heikendorf,
0431/241570

Aktienverwaltungsprogramm
Verkaufe komfortables unter DOS lau-
fendes Programm einschl. Kursdaten
der letzten 3 Jahre. Bitte Info-Diskette
anfordern bei: M. Miiller, Daimlerstr. 13,
7990 Friedrichshafen

Verk. 464 Farbe, DDI-1, vortex F1S, SP
512-2.1, Joyst., Lit., Zubeh., 60 Disk. mit
Softw. Preis VS. & 02 02/4346 01

@ Schneider PC 1512 User-Club @
Der Treffpunkt fir alle PC-Benutzer.
Wir arbeiten liberregional und bieten
eine mtl. Clubzeitschrift + Software
und vieles mehr. Info von: Rolf Knorre,
Postfach 2001 02, 5600 Wuppertal 2

@®@®® Suche Tauschpartner 90 ®
Listen an: M. Hosch, Altmarkring 9,
3180 Wolfsburg 14, & 05361/77 37 67.
Disc & Tape. 100 % Riickschreibgaran-
tie!

®®® Suche Programme flir CPC 464
(nur Disk). Liste an: D. M. Sander, Ul-

~ menweg 15, 2250 Husum. Diskpara zu

verk.: 60.— DM.

Schneider PC 1512, 2 Laufwerke u.
Farbmonitor (6 Monate alt) mit ca. 60-70
Progr. (Datenbanken, Splele, Kalkula-
tion, Hilfsprogr. usw.) zu verkaufen.
Komplettpreis 2300.— DM VHB.

B. Ehresmann, Meergartenweg 3, 6710
Frankenthal, & 06233/69645 (ab 19
Uhr)

Original-Spiele fiir CPC zu verkaufen.
® Airwolf ® Combat Lynx @ Infiltrator ®
® Hunter Killer ® Red Arrows @ Strike
Force Harrier ® Marsport @ je Disk 25.—
DM @ Lotto 6 aus 49, Disk 30.— DM @
Game Box 1, Cass. 10.— DM. 2088/
6370808 (ab 18 Uhr)
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@®® CPC-Vokabelprogramm @0@®
Vokabelwérterbuch und Vokabeltest mit
10000 Stichwdrtern in Englisch und
Deutsch, individuell erweiterbar. Disk
59.— DM. Info und Bestellung ab 18 Uhr
bel Bernd Blum, 8 02204/6 6208

Fiir PC-1512-Basic2-Programmierer:
Maskengenerator + Eingaberoutine mit
Help-Texten und 18 Funktionen. Tool
mit Variablenlisting + 16 weitere Funk-
tionen. Zus. 60.— DM + NN. info & 089/
358284

600 Ze|tschnften flir fast jeden Compu-
tertyp zu verkaufen. Ausf. Liste gegen
1.— DM Ruckporto bei: CV, Dornmatt-
straBe 47-49, 7570 Baden-Baden

Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor + 60
Original-Spiele + Literatur + Zeitschrif-
ten + Lightpen + Sprachsynthesizer +
Abdeckhaube + Computertisch. NP ca.
3000.- DM, VB 1200.- DM. Andreas
Sauter; NikolausstraBe 10, 7980 Ra-
vensburg, & 07 51/87 3268

TAUSCHE SOFTWARE! Habe neuste
Software. Schickt Eure Listen an:
Sven Killer, Buchholzer Berg 4A, 2110
Buchholz. (Tape und Disk)

Verk. Joyce 8256 inkl. Multiplan,
Prompt, 10 Disketten, 1300.— DM. PC
1512 DD mit Farbmonitor, 640-K-RAM,
2400.—- DM. NEC P6 24-Nadeldrucker,
inkl. bidir. Traktor 1800.— DM. & 0451/
792276

Verkaufe Datamat (Data-Becker) fiir
CPC-464-Floppy DD-1, Neupreis 148.—
DM, fiir 90.— DM. Sings-Castle 10.— DM
sowie Krakout 15.— DM, beides Original-
Cass., alles noch unbenutzt. ® 0721/
32157

Lichtgriffel nur om 49,—
komplett mit Programmen + dt. Anleitung
Lieferbar fiir folgende Computertypen:
Commodore: C 64/C 128/VC 20
Atari: 600XL/800XL/130XE
Schneider: CPC 464/664/6128
Versand gegen Scheck/Nachnahme
Informationsmaterial gratis!
Bitte Computertyp angeben!

Fa. Kilaus SchiSibauer
Postfach11 71H, 8458 Sulzbach-Rosenberg
Telefon 09661/6592 bls 21 Uhr

Strategie- bzw. Kriegssimulations-Pro-
gramme fiir PC 1512 zu kaufen gesucht
(z.B. Balance of Power, Battle of Antiet-
an, Gettysburg oder Kampfgruppe).
#02855/3461 (nach 17 Uhr). Hallo
Dieter und Verwandtschaft!

Verkaufe CPC 464 (Farbe) + DDI-1 +
Joystick + CP/M-Logo-Disk + OAX + di-
verse Software. Preis: 930.- DM VB.
% 02226/4858 (werktags ab 14 Uhr,
sonntags ab 11 Uhr)

Suche Tauschpartner fiir alle CPC 3"-D.
J. Koutelas, Plutohof 7, 3000 Hanno-
ver 21

Verk. CPC 6128 G.-Mon. + Matrixdruk-
ker + Software + Literatur + 20 Disk., u.a.
Comal, Copy-Shop, Giga-CAD, Preis
1100.— DM VHS. HSL, Dachsbau 16,
5632 Wolf

@ Suche Tauschpartner fiir CPC 464 ®
Nur Tape. Besitze viele Spiele (z.B. Elite,
Starglider, Exolon, Feud). Listen an: W.
Schelle, Anton-Bruckner-Strale 2a,
8501 Schwaig

20-MByte-Festplatte inkl. Contr. fir
Schneider PC zu verk. ®0921/
44520, ab 18 Uhr

PREISWERTE ORIGINALSOFTWARE!
Disk: Erbschaft, Koronis Rift, S. Fox,
Dragon's Lair, Marsport, Xarq, Intim,
Slapshot, Maxam, Budget Manager,
Clone, Transmat, Master Disk, Laser
Basic. Cass.: Copy-Shop, Antiriad,
Mindshadow, Goldene 7 (1 + 2), Arca-
de-C-Basic (464). ® 07930/68 12

Suche zuverldssige Tauschpartner auf
3"-Disk. Listen an: Thomas Geller, Am
Immelsbach 4, 5901 Wilnsdorf 11 oder
Ali Ol, Heinrich-Krdmer-StraBe 48, 5242
Kirchen, 100%ige Anwort  ~

Tausche Programme Cass/Dlisk. Gui-
do Scheufler, Eisenwinkelweg 11,
3578 Schwalmstadt

- Jiirgen Merz

Elektronik und
ED\'ZubDMr

05433{12-100&8326

51/4"-Zweitlaufwerk fiir CPC
AnschluBfertig mit Gehiuse, Netzteil,
Kabel und 12 Monate Garantie.

Voll 3"-kompatibel, keine Hard- und
Softwaredndsrungen notwendig, 2x40
Tracks mit Je 180 KByte formatiert,
manuelle Seitenumschaltung mit LED-
Anzeige, bel Systemwachsel auch im
PG verwendbar.

FUr CPC 464/664/6128 DM 359.-
dito ohne Umschalter DM 349.—
PC-Einbaulaufwerk

360 KByte DM 239.-
Einbausatz fiir PC 1512 DM 15.-

1-MByte-Zweitlaufwerk fir Joyce,
ohne Befestigungstelle DM 298.—

Beschreibungen und weiteres Zubehdr fiir
CPC und PG In meiner kostenlosen Listel

Verkaufe Top-Games auf Disk u. Tape.
Disk: Ace of Aces, Johnny Reb 2, Eden
Blues, Convoy Raider, Fighter Pilot,
Ping Pong, Saboteur, je 25.— DM. Tape:
Paper Boy, I. Karate, Movie, Football
Manager, 3D Grand Prix, je 15.— DM.
Suche Kaiser auf Disk. Zahle 35.— DM
fiir Original. & 02301/6377

Verk. f. alle CPC: Cassetten: Atlantic
Challenge, Highway Encounter, Ikari,
Murder o.t. Atl., Neverending Story, je
15.— DM. Disk: Battle of Britain, Master
Disk, Pacific, Super Games |, Theatre
Europe, Turbo Esprit je 20.— DM. Preise
zuziigl. 3.— DM Porto. Thomas Hahn,
Limburgstr. 7, 7311 Bissingen-Teck

Einstelger sucht Spiele fiir CPC 6128
auf Disk + Tape! Bitte Liste an Armin
Babel, Neuselsbrunn 53/20, 8500
Nimberg 50. 100% Antwort!

©00 CPC 464 000
Suche Software fir CPC 464. Bitte
schreibt an: Nguyen Van Quang, Grep-
perstr. 62, CH-6403 Kussnacht

900 CPC 464 000
@ Suche Programme (nur Cass.). Liste
an: Sven Wehrle, Wagensteigstr. 24,
7811 St. Mérgen, ® 07669/256 (ab 17
Uhr). Habe Bride of Frankenstein, Spiky
Harold usw.

Verkaufe CPC 6128 Griin fur 450.— DM
VB - AuBerdem Literatur, Joysticks, Ori-
ginal-Spiele (Tau Ceti, Spindizzy ...) und
Anwendungen auf Disk oder Tape sowie
Datenrecorder fir je unter 50% vom
Neupreis auf VB. Schwarz, 5000 KdIn,
% 0221/17017 63, tégl. ab 19 Uhr, au-
Ber Wochenende

Dataphon S21-D2 inkl. DFU-Progr.
198.— DM, Amdrum (Drum-Modul) 75.—
DM, Original-Software: CPC-Lotto 40.—
DM, Spindizzy 28.— DM (alles 3"-Disk).
Biicher: Data-Becker: WordStar; DFU/
Markt + Technik: CP/M-Plus a 25.— DM.
W. Kolb, & 09 11/313890, Niirnberg

Suche Drucker-Programme aller Art!
Biete Software an. ® 02161/604997

Kostenlose CPC-Infos anfordern bei Fa.
Norbert Muskatewitz, Postfach 1114,
5204 Lohmar 1 G

©00Software zu Tiefstpreisenl®®@®
Oki-Drucker, sparen Sie jetzt ab 348.—
DM! Computer? Info nur 2.— DM! Fa.
Ruehl — soft- und hardware — Burgstr.
19d, 4150 Krefeld 11

Kostenlos an alle u. ideal f. Kids, Ein-
steiger u. Schiiler ist die Liste gebr.
Biicher, S+H-Ware fiir CPC 464. Liste
per Postkarte anfordermn bei: Boebé,
Bahnhofstr. 42, 5042 Erftstadt

Lése meine Programmsammiung
auf! Preise 50% von R. Schuster-An-
zeige in diesem Magazin! Info gegen
frank. Riickumschlag 0. Anruf! Man-
fred Lipowskl, In der Wanne 165, 4620
Castrop-Rauxel 4, 202305/72237.
Vertrau mirl

@00 BUNDESJUGENDSPIELE o®@®
Autom. Auswertung mit Ausdruck @ alle
Schultypen @ auf CPC @ Gratisinfo ®
A. Juelch, Postfach 248, 7547 Wildbad

Achtung: Suche Tauschpartner (Disk).
Erstelle Sicherheitskopien fir 5.— DM.
Schickt eure Disks (Original + Ziel) an
Markus - Dieterich, Asternweg 6, 7060
Schorndorf, 5'011 81/68760

000 Uber 25 Freuprogramme [ I 1]
3"- 0. 5,25"-vortex-Diskette + 5— DM
an: Jiurgen Wemer, Grabendcker 7,
7454 Bodelshausen

Tiefstpreise
Farbbander, z. B. fir
DMP 2000/3000 16.90 DM
Joyce 17.90 DM
Star NL 10 17.90 DM
NECP 6 19.90 DM
Porto + Verpackung  5.00 DM
=0651/16366
Postfach 21 06, 5500 Trier
TREVERIS COMPUTER TRIER G

00 Zu verkaufen! 200
CPC 6128 (griin} m. Bildschimmfilter, Ab-
deckhaube (Tastatur) + 3,5"-Doppel-
kopftaufwerk (System vortex m. 708
KB). Sensationspreis: 1111.— DM per
NN. Fickinger, Finkenweg 21, 8901 Die-
dort

Verkaufe CPC 664 + 5,25'-Laufwerk +
Zubehbr, VB 700.- DM. 2086 86/1406

Suche Tauschpartner fir CPC (Disk).
Stefan Faltus, Wiamminger Str. 22, 2800
Bremen. Top-Software, 100%ige Ant-
wort!

@00 Zu verkaufen! 00®
3"-Hitachi-Zweitlaufwerk fiir CPC (Typ
angeben), ohne Netzteil 100.~ DM, mit
Netzteil (anschluBfertig) 140.— DM. Fik-
kinger, Finkenweg 21, 8901 Diedorf

Suche gebr. CPC-464-Keyboard m.
Cassetten- o. Diskettenlaufwerk. H. Holl-
wurtel, Neue Drift 4, 2987 GroBheide,
204936/8555

Verkaufe fiir CPC 6128 3"-Disks: Zombi
20.- DM, Working Backwards. Alles Ori-
ginalspiele! Suche 2. Laufwerk fir 6128
(3"). ®08071/8640 (ab 15 Uhr) ’

Verkaufe Schneider NLQ 401 (+ Kabel),
AMX Pagemaker, Profi Painter, The Adv.
Music System, Cyrus Il, Werner, Won-
derboy (jeweils Disk). Thomas Stiiber,
An der Allee 41, 4905 Spenge, &
052025/1278

are
Soflt:;rad es

Software auch fiir den
kleinen Geldbeutel.
Immer aktuell! Fur alle
gangigen Systems.
Machen Sie lhren Traum
wahr — mit uns.

Fordern Sie die kosten-
lose Liste an; es lohnt
sich fur alle!

Software-Paradies

K. Welz, Wilhelmstr, 22

2190 Cuxhaven

Telefon 047 21/521 39

Bitte Computer-Typ angsben!

Tausche Spiele auf Tape + Disk. Sténdig
neue Software. Schickt eure Listen an:
Hendrik Marchewka, Otto-Speckter-
Strafle 17a, 2000 Hamburg 60, ®040/
698014 97. 100%ig Antwort!

PC: Liga-Verw., 4 bis 22 Vereine + alle
FuBball-B-Liga-Ergebn. seit 1963. VK
45.— DM/NN 49.— DM. M. Kéthe, Me-
dersbach 6, 8413 Regenstauf

Das Superspiel "Wetten daB” ist da!
Gelingt die Wette? Wer wird Wettks-
nig? TEDs Meinung? Tippen Sie mit!
Disk 30.- DM; Cass. 20.—- DM. Versand
gegen Scheck o. bar. Das Superspiel
gibt's von: F. Forst, Postf. 1463, 7630
Lahr

Verkaufe Star-Writer PC (Vers. 2.0), 3
Mon, ait, 250.- DM. & 02745/247

Verkaufe Spiele auf Céss. Nur Originale!
Liste anfordern bei: Maik Adomeit, Alte
Wiese 15, 5276 Wieh! 1

Shareware fiir alle CPCs
Disk | mit Programmen fiir Makler,
Hausbesitzer und Bauherren mit Finan-
zierungs-Tilgungsplan, Nebenkosten,
Hausbuchfiihrung u.a.

Disk Il fur die Hausfrau und den Haus-
mann mit Rezepten, Diétplan, Haus-
haltsbuchfiihrung, Preisvergleich.

Fiir PC als .EXE-File: Tilgungsplan auf
5,25", Preis je Diskette (3" oder 3,5") nur
20.— DM + Porto. Sonderangsbot: 10
Maxell 3"-Disketten 65.— DM + Porto.

A. Miiller, Radickestr. 16,2100 Hamburg
90, ®040/7638279

Verkaufe spottbillige OnglnaI-Software
(z.B. Wintergames fiir 19.—- DM, u.a.) Nur
Disks (alle Systeme!) 3" CPC. Liste bei:
P. Herrmann, Alleestr. 6, 7109 Schontal-
Marlach.’PS: Auch Tausch

CPC 464 + Farbmonitor + SP 512 + vor-
tex 5,25"-Doppellaufwerk + Joystick +
Software (Spiele + Anw.) + Literatur, VB
1600.— DM. & 02334/54479, A. Bre-
mer, Im Olm 26d, 5800 Hagen 5

Verk. Originalspiele, 50% vom NP,
z.B. Impos. Mission (D), Antiriad (D),
W. Games (C). ® 0711/753738

Aktienanalyse/Depotverwaltung f. CPC
u. PC 1512/1640. Preis: 84.50 DM. Gra-
tisinfo bei: D. Borchers, Schonstedtstr.
6, 1000 Berlin 44, ® 030/6870850.
Bestellung per V-Scheck 0. NN + 5.—DM

o0 CPC 00
Suche Kontakt zu CPC-Usern (vorwie-
gend Disk). ® 04954/4328, Frank
Poppen, Helgolander Str. 5, 2956 Moor-
merland
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Verkaufe Grafpad, DDI-1, Lightpen, Ori-
ginalspiele (Cass.) fiir CPC sowie etliche
Literatur. Marcus Schindler, Uhlandstra-
Be 15, 7250 Leonberg 6, 07152/
21822

Guterhattener Sharp MZ-80A Personal-
Computer mit Cassettenlaufwerk und
Griinmonitor fiir VB 850.— DM zu ver-
kaufen. Leopold Hesseck, UhlandstraBe
18, 2101 Oedheim

Deutsches Text-Grafik-Sound-Adven-
turel Auf Disk 20.— DM o. info 2.—- DM
bei: Steffen Rau, Panoramaweg 19,
6952 Obrigheim. Es lohnt sich wirk-
licht

Cratis erhalten Sie meine Programm-
preisliste fiir jede Schneider-CPC-Ver-
sion. Anfrage bei Friedrich Neuper,
Postfach 72, 8473 Pfreimd G

LTS-Lern- u, Trainingssoftware (Schule,
Beruf, Lebensberatung) Dr. Kolb, Berg-
str. 34, 6900 Heidelberg, 8 06221/

Verkaufe CPC 464 + Griinmon. + DDI 1 +
2. Laufwerk 5,25"(2 Lesekdpfe) + DMP
2000 + Software (5,25” + 3"). Verkaufs-
preis: 1400.— DM. Christian Sandmann,
= 0911/752535 (ab 15 Uhr)

Tausche Spielé (Anwendungen) auf 3"-
Disk: Listen an: Christian Henke, Kran-
delstr. 26, 2878 Wildeshausen

4747 G
" Tiefstpreise |
] 10 Panasonic 3"-Disketten [ |
B und 50er Box nur77.00DM B
M Porto +Verpackung 5.00DM B
m ®0651/16366 L
B  Postfach2106,5500Trier ®

B TREVERIS COMPUTER TRIER G

Tausche Top-CPC-Games (Disk/Tape).
Listen an: Michael Wunder, Scheelen-
kamp 2, 3008 Garbsen 4

Wer kann mir fUr das Spiel A View to a
Kill eine deutsche Gebrauchsanleitung
schicken? Gerd Tauschek, RiesstraBe
6, 8860 Nordlingen/Ndhermemmingen

@00 Deutsches Textadventure ©0@
® mit interaktiven Piguren; Parser @
@ verarbeitet volist. dt. Sitze; aus- @
@ fiihrl. Anleitung. 20.— DM (D)/15.— @
® DM (C). Geld oder Scheck an: @
@ Oliver Jakobs, LessingstraBe 22, @
() 2900 Oldenburg [ ]

Tape-To-Disk-Koplierprogramm mit
iiber 400 L3sungen, auch headeriose.
Wird laufend erg#nzt. Fiir alle CPCs,
nur 50.— DM. Weitere Infos bei Soft-
warehandel Weber, Hallehiittenstr. 6,
8500 NUmberg 40, 2 0911/499103 G

m DISKETTEN m. Gar. 8}
W 5Y4", 481tpi,2D 0.75DM =
B 3'2”, 135 tpi, 2DD 2.50DM B
W 3"-Markeridiskette, 2 CF 6.50 DM H
B Aligem.Austro-Ag.&Hges., Ringstr. 10 W
W D-8057 Eching/Glinz, 208133/6116 G

Suche 5,25"-vortex- Floppy (F1X) gegen
tiefstes Gebot. Tausche Software auf
3"-Disk. Achim Weichert, Olivenstr. 13,
7000 Stuttgart 75, ® 07 11/47 5582

Tausche und verkaufe Software zu
giinstigen Preisen! 100%ige Anwort!
M. Konrad, Silcherweg 4, 8878 Biber-
tat-Biihl

Verkaufe: Prowort (CP/M+) in Deutsch
mit Wérterbuch, FP 200.— DM; TexPack
B0.— DM, div. Spiele/Blicher. 06071/
37177 (nach 18 Uhr)

Microsoft QuickBasic Compiler 2.01 fiir
IBM und Kompatible, mit eingebautem
Editor zur schnellen u. bequemen Feh-
'ersuche, Fehlerkorrektur und Pro-
grammersteliung, bestehend aus zwei
5,25"-Disketten u. ausflihrlichem Hand-
ouch, fiir 310.— DM zu verkaufen. D.
Zimmermann, Haarhéuser Str. 7, 5912
dilchenbach, 2 027 33/2005

Jrucher Melchers CP 80 GS mit 4
<Byte RAM, anschiuBfertig fiir Schnei-
Jer, 100% neu, fir nur 399.— DM zu ver-
caufen! 2 0451/72913 (ab 17 Uhr).
vidgl. Selbstabholer oder nach Verein-
arung.

©®® Nou: Bonzos Super Meddler @@
Jer neue MaBstab fiir: Koplerpro-
jramme! Das Spitzenprogramm fiir
3and-Disk-Transfers, auch headerio-
e und Speediock. Disk mit ilber 400
11!) Transfertips nur 45.— DM + Ver-
tandkosten. Ausfilhrl. Info — auch
Iber weltere Disk-Utilitys — gegen
‘reilumschlag von: Jost Hoffmann,
riisseler Str. 28, 5000 K&in 1 G

Verkaufe Schneider 464 + DDI-1 +
MP2 + Sprachsyn. + Turbo Pascal +
Biicher + CPC-Magazin (1-Heute) +
PC-Magazin (1-Heute, gesammelt) +
Sonderhefte + 500 Programme fiir
1500.—- DM. Nur komplett! & 0711/
564927

Verkaufe Drucker Brother HR-5 (Centro-
nics-Schnittstelle), Thermo- und Nor-
malpapier DIN A 4, 8 verschiedene Zei-
chensétze, fir 150.— DM. ® 05206/
16 64 (nach 18 Uhr)

Verkaufe dBase ! fiir CPC 6128 oder
Joyce: 125.— DM. Helmut Sebastian,
®05251/92369 (Mo-Do ab 18 Uhr).

3 Schrittmotoren an jeden CPC! Info:
P. Wendorff, Am Flasdiek 5, 4200
Oberhausen G

1 x Originalprogr. Supercopy V. 2.1 zu
verkaufen f. alle CPCs mit Recht auf Up-
dates f. neuere Versionen: 50.— DM. Fik-
kinger, Finkenweg 21, 8901 Diedorf

90® ACHTUNG CPC-USER o@®
Der CPC mit 2 externen Joystick-An-
schilssen. Endlich brauchen Sie den
zweiten Joystick nicht mehr in den Sok-
kel des ersten zu stecken. 15.—DM + 3.—
DM Porto an: Marc Lengning, Eselsweg
122, 4050 Mdnchen-Gladbach 1

PC 1512 (640K) MMSD # Softw. (im Juli
gek.) 1400.— DM. PLK 122278c, 6460
Gelnhausen

Tausche orig. Six P:ck geg. Elite (Disk).
®08762/1742

@880 Suche Sportspiele 90 @
2.B. Summergames oder Decathlon fiir
CPC (mdglichst Disk). Listen an: Mar-
cus Heidenreich, Nibelungenstr. 36,
5600 Wuppertal 21

® Sicherheitskopien von 3"-Disks @
Original + Leerdiskette + Riickporto an:
C. Brunke, Dillinger Str. 14, 2850 Bre-
merhaven. Kostenlos! Ohne Risiko!

Verkaufe CPC 6128 (griin), Drucker NLQ
401, MP-2 filr TV, Joysticks, Software
(MP, dBase, Tasword, Spiele, Leerdis-
ketten). Alles zusammen fir 900.— DM.
Jirgen Schimann, Rosenstr. 7, 7101
Erlenbach-Binswangen

Verk. CPC Datamat und Textomat, jo
80.—~ DM, zus. 150.— DM. = 04184/
7046

Suche Floppy DDI1 fiir CPC 464, An-
gebote an: Sven Kiihn, WeiherstraBe
5, 56439 Rennerod, & 026 64 /60 85

Tausche Super-CPC-Software auf
Tape (z.B. World Games, Uchi Mata,
Kaiser, Express Raider). Einfach an-
rufen! 2 06233/40315

Farbmonitor CTM 640, nicht g_ebguch_t,
320.- DM VB. ® 0234/57 84 50 (tags-
(iber)

@ Super-Angebot @
10 Disketten mit toller Software nach
Wahl (aus 800 Programmen) 100.— DM.
Melden bei: M. Veh, ® 07573/1394

Verkaufe CPC 464 mit GT 65 filr 350.—
DM. Melden bei: M. Veh, ® 07573/
1394

Verkaufe Color-Monitor fiir CPC 464,
DD1 mit Kabel + Disketten, Drucker NLQ
401 mit Traktor. Preis VHS. & 07668/
5966 (ab 18 Uhr)

Verkaufe CPC 464 + Farbmon. + DDI1 +
DMP 2000 + 5,25"-Zweitlaufwerk (2 Le-
sekdpfe) + Disketten (3" & 5,25"). VB
1650.— DM. Steve Ramsauer, Unterflihr-
berger Str. 27, 8510 Fiirth, ® 0911/
722297 (ab 15 Uhr)

CPC-Tauschpartner gesucht (Disk 3"
+ 5,25"). S. Forst, Postfach 1463, 7630
Lahr

©® 416 KB auf einer 3"-Diskette ®

Das neue AMSDOS fiir Schneider 464/
664/6128 ist da! Keine umstandlichen
RSX-Befehle, sondern die ganz norma-
len Basic-Befehle SAVE, LOAD, CAT
usw. unterstlitzen den zusétzlich ge-
wonnenen Speicherplatz. 100% Ma-
schinensprache. Fiir 1 und 2 Laufwerke.
Lisferung nur nach schriftlicher Bestel-
lung. Auf 3"-Disk plus ausfihrlicher
deutscher Anleitung nur 49.90 DM (per
Scheck oder NN). Jiirgen Rohlj‘e, Mdri-
kestr. 25, 2940 Wilhelmshaven

Spiele superbilligl 2 04533/24 61

Tiefstpreise -
Staubschutzhauben, z. B. fiir
Keyboard CPC 12.90 DM
Monitor GT/CTM 19.90 DM
Star NL 10 19.90 DM
Porto + Verpackung  5.00 DM
20651/16366
Postfach 21 06, 5500 Trier
TREVERIS COMPUTER TRIER
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@ Slcherheitskopien von 3"-Disks®
kein Problem! Schicken Sie Ziel- und
Originaldisk an: Holger Obermann, Flie-
derstr. 4, 8221 Traunwalchen. Kostenlo-
se, 100% fehlerfreie Bearbeitung! Riick-
porto beilegen!

Verk. vortex FD-1 + VDOS 2.0 fiir
1000.—- DM! Markus Adamski,
20203/494640

CPC 464, vortex-F1S-Floppy, 3"-Flop-
py, 2 Joysticks, 5,25"-Disketten, 3"-Dis-
ketten, viele Zeitschriften, 2 Biicher,
Staubschutzhaube, Stereokabel und
Hunderte von Programmen, zus. nur
1450.— DM. ® 06372/57 68 (Norbert
verl.). Zugrsifen lohnt!

Systemwechsel! CPC 6128 Color, vor-
tex F1-X, MC-Tape 3810, DMP 2000 mit
8 K, 45 3"-Disks, 40 5,25"-Disks, alle
Schneider-Hefte ab 1/86, viel Zubehér.
Alles zusammen 1800.— DM. E. Neu-
mann, Aalbachstr. 20, 6980 Wertheim-
Dertingen, ® 09397/593

® 3,5" MS-DOS 5,25"®
Tausch jeder Art von Software! Alle Brie-
fe werden beantwortet! Zuschriften an:
A. Boebé, Postfach 1167, 5040 Briihl

Gewinn fiir DF(J-Fans!
Alle, die ihre Adresse bei "TRON” hin-
terlassen, erfahren woeiteres. WM
02236/8 1924 (300/1200/8/N/1/24
Std.)

CPC 464 + 64-KB-Erweiterung + CPA
BO-Matrixdrucker + vortex-Doppeldis-
kettenstation (5,25", 1,4 MB) + T-Pas-
cal, dBase, WordStar u.a. Software fiir
1200-DM. ®02742/3528

Super-Angebot! CPC 464 (griin) + DDI-
1 + Diskettenbox + 3 Joysticks + 10 Dis-
ketten + 19 Spielcassetten (z.B. Winter
Games, Bruce Lee) + Ghosts’n Goblins
(Disk) + Gauntlet (Disk) fiir 800.— DM zu
verkaufen. 2 094 35/22 57 (ab 17 Uhr)

Fertige Sicherheitskopien (Disk) fur 5.

@ Alusis-Europa fiir CPC @
Das Diskettenprogramm (iber Europa
fir Schule und Privat. Uber 250 KByte
Programm. Fordern Sie gegen 2.- DM
(in Briefm.) lhr Info an bei: T. Kiihn, Moh-
riner Allee 16a, 1000 Berlin 47

Tiefstpreise [ ]
10No Name ]
3"-Disketten 59.-DM W

10 Maxell 3"-Disketten 69.-DM B
Mengenrabatt ab 100 Stiick. Infovon &
®0651/16366 n
Postfach2106,5500 Trier W

B TREVERIS COMPUTER TRIER G

Tausche Software! Suche Print-Ma-
nager! ® 05021/166 16

Suche Tauschpartner fir CPC. Sendet
Liste oder 3"-Disk an: Jiirgen Siebert,
Crangerstr. 157, 4650 Gelsenkirchen,
& 0209/788054. 100% Antwort!

Verk. DMP 2000 (480.— DM mit Interf.)
und Spiele. Heiko Holtgreife, ® 05401/
42449 (ab 18 Uhr)

Verk._CPC 464 + Drucker + viele Spiele
und Schneider-Hefte usw. fir 1050.~
DM. = 089/8713635 -

Verkaufe Farbmonitor CTM 640 +
Orig.-Software (Spellbound usw.) +
Literatur (Schneider Magazin + Inter-
national). Alles einzeln odér zusam-
men. Angebote an: René Mischok,
Konlgsberger Str. 26, 7867 Wehr. Ein-
maligl ~

%0 CPC nOoO
Verkaufe CPC 464 + MP2 + DP1 + NLQ
401. Zubehdr: 80 Disketten, 6 Data-
Becker-Biicher + Schneider-Hefte (30
Stiick). Biete tiber 400 Programme (Disk
+ Tape). Verkaufe auch Computertisch.
Preis VS. & 069/85 4596

Tausche Software auf Disk u. Tape! Be-
sitze Multifase Two, daher ist die Soft-
ware- eingeschrankt! Fertige Sicher-
heitskopien kostenlos (nur gegen Riick-
porto) an! Dirk Becker, Sonnenrain 7,
7798 Pfullendorf, ® 07552/5332.
Mehr Info bei Anruf.

Je Originaldisk Batmann, 1942, Sho-
gun, Wemer, Hanse, 25.—- DM.

& 0911/674570. 3" oder auch
Tausch (Miami Vice usw.)!

©® Kostenlos @
an alle und ideal fiir Schiiler, Kids und
Einsteiger oder als Geschenk ist die
Liste gebr. Biicher, S+H-Ware fiir
CPC 464. Mit Karte anfordem bei: An-
dreas Boebé, Postfach 1167, 5040
Briihl

DM pro Disk an. 8 076 64 /27 34



110

KLEINANZEIGEN

Schneider Magazin 11/87

vortex F1-X (708 K) fiir 6128 mit orig.
DOS COPY u.a. wegen Systemwech-
sels zu verk. (VHB 499.— DM). Rufe zu-
riick! G. Schréiber, Egonstr. 10, 7800
Frelburg

Aufsteiger 16st sein CPC-464-System
auf! Farbmonitor + 3"-Floppy + Blicher +
Programme + Zeitschriften + Typenrad-
drucker. Auch einzeln! ® 05341/
45905

Tausche auf Disk/Tape!
Immer filhrende Software vorhanden!
Schickt Eure Listen an: Michae! Loren-
zen, Habelweg 6, 2251 Hattstedt.
Schreibe mit 100% Bestimmtheit zu-
riick!

Suche DFU-Ausriistung fiir CPC
6128. 2 02364/7439

Verkaufe (iber 80 Original-Spiele u. An-
wenderprogramme auf Disk + Cass. zu
absolut niedrigen Preisen (alles nur ein-
mal). Liste gegen Riickporto bei: V.
Kroll, Nackenhof 14, 5804 Herdecke,
®02330/13150

Verkaufe CPC 464 + Grinmonitor,
(Preis VS) sowie zwei neuwertige 3"-
Disketten: Textverarbeitung, Datenver-
arbeitung Preis: je 50.— DM. & 089/
6124709

@®® SUCHE COMPUTERSYSTEM @@
IBM-kompatibler Monitor u. Drucker.
Tausche 14teiliges Golfset mit Caddy
Car. ® 04624/87 44

Verk. CPC 664 mit 30 Disketten und Pro-
grammen, Joystick, Handbuch, Sy-
stemdiskette und 20 Computerheften
fiir 800.— DM wegen Systemwechsel.
® 04671/14 26, Jorn Goetzmann

900 CPC6128 00@
Suche Termin-Uberwachungsprogramm,
AMX-Maus und 2. Laufwerk FD-1.
030/8335012

@9 @ Originale superbillig ®0®
CPC-Superspiele: Infiltrator, Kung-Fu-
Master, Mission-Elevator usw., nur 15.—
DM. Joyce: Tasword, Lightpen usw.
Preis auf Anfrage. Sofort anrufen.
®05461/2912

Blllige Sicherheitskoplen! Original +
Diskette + Riickporto + 4.~ DM sen-
den an: Torsten Martin, Krebsgasse
36a, 5559 Neumagen

@®@® Achtung Spiele-Freaks #8@
Verkaufe oder tausche 50 QOriginale auf
C/D (z.B. C: Enduro R., Nemesis, D:
Tempest, Sixpack), kostenl. Liste bei: S.
Pregler, Traminer Str. 8, 8948 Mindel-
heim. Suche kaputte Joysticks (még-
lichst Mikroschalter).

Zuverléssiger Tauschpartner! Schicke
mir Deine 3"-Disk. Listen an: Darko Ko-
sic, Stephanusstr. 29, 5090 Leverkusen,
2 0214/6 1096 (ab 18 Uhr). 100% Ant-
wort!

Suche Tau Cetl | + Il fir CPC 6128 mit
Anleitung. ® 02737/5230, ab 15 Uhr

@@STOP 0@
Suche Infocom-Adv. + Wargames. Su-
che auch Tauschpartner aus dem In-
und Ausland. M. Mitteregger, Brein-
berg-Mitte 3, A-5202 Neumarkt

Suche Statistik-Programme, insbeson-
dere Diskriminanz- und Clusteranalyse.
Habe CPC 6128. Hartmut Evers, Miil-
lerstr. 119, 1000 Berlin 65, ® 030/
4514803

® Suche Tauschpartner fiir CPC @
L 6128-Software. Listen an: [ ]
® Dirk Frenzel, Am KI. Rahm 101 @
® 4030 Ratingen [ ]

CPC 464 Color 490.— DM, DDI-1 290.—
DM, PC Int. 3/85 — heute (Databox 10/
86-7/87) + 4 Sond. + Datas, Magazin 8/
86-7/87, Aktiv 10/85-7/87 + 3 Sonderh.,
Happy 7 Sond., 10 Data-Becker-Bl-
cher, Disketten u. Cassetten (Anw. +
Spiele). Gpr.: VB 1200.— DM. Einzelprei-
se auf Anfrage. ® 02233/77937 (ab 18
Uhr)

Verk. Floppy DDI-1 300.— DM, Sprach-
modul von dk'tronics 70.— DM, DFU-An-
lage, komplett fiir nur 300.—DM und jede
Menge Spiele zum halben Neupreis. &
05232/4262

Verkaufe CPC 6128 + Datenrecorder +
Diskettenbox: + Disketten + Computer-
tisch + 13 Schneiderhefte. Komplett
900.— DM. Rolf Withake, Wiesenstr. 4,
2908 Friesoythe, ® 04491/2083, ab
18 Uhr

® Tomahawk: Entferne Lenslok auf
Seite B lhrer Original-Diskette. Disk.
+ 8.- DM einsenden an TH. Lichten-
stein, Hans-Pfitzner-Str. 15A, 4270
Dorsten 1

@@ Tausche 464er Cass.-Games @@
Habe z.B.: Druid, Yie ar Kung-Fu II,
Footballer of the Year, Mission Elevator,
Jail Break, Hijack, Tau Ceti, 5th Axis, Xe-
no und viele andere! Listen an: Joachim
Hosch, Ringelstr. 26, 6000 Frankfurt 60,
100%ige Antwort auf jede Zuschrift!!!!

— EINFACH UNGLAUBLICH! —
Top-Qualitdt zu Superpreisen
bei Hard- und Software
gibt's nur bei der
EDV-Beratung Peter Meyer
Brockhdfer Str. 7, 3111 Wriedel
Tel. 05829/354 (tégl. ab 17 Uhr)

Ein paar Belspiele:
Disketten: 3"Maxaell

Farbbéinder:
NLQ 401, Panasonic, Citizen 120D

5.99 DM

und Okidata ML je 11.50 DM
Drucker:

Star NL 10 (D) 589.00 DM
Star NB 24/15 (D) 1749.00 DM
Panasonic KX-P1081  489.00 DM
Computer:

Personal-Comp.  ab 1299.00 DM

Software: (auf Anfrage)

Liste gegen 1.50 DM in Briefmarken
Bitte System angeben!
ABER WAHR!

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen
Bitte verbffentlichen Sie in der nichsten Ausgabe folgende Anzeige:

o000 ROOOPOORNOOS
Verkaufe superbillige Original-Program-
me fir die Halfte des Neupreises. Ver-
kaufe auch Leerd., Mousepack,
Zeitschr. und vieles mehr. Denis Turker,
=0721/682271

00000000000000000

111 Sicherheitskopien! ! 1
Wir fertigen Backups von fast allen Pro-
grammen an! Von Disk auf Disk, Cass.
auf Cass. und von Cass. auf Disk! Pro
Prg. nur 5.— DM!! Info anfordemn! Mat-
thias Slincksen, GTS, Schobliller Weg 1,
2251 Schoblill!!! 8 04841/6 59 06

Schnelder CPC 464, Farbmonitor u.
vortex-Laufwerk F18, 5'/4', auch ein-
zeln zu verkaufen. Konstanz,
®07531/50166

Probleme mit Ihren englischsprachigen
Anleitungen? Ich Ubersetze sie lhnen!
Honorar; 1 Pf pro Wort. Einfach Anlei-
tung und Geld (Briefmarken, Schein, V-
Scheck) an: Thomas Naumann, BlU-
cherstr. 13, 2300 Kiel einschicken. Oder
Info gegen 80 Pf Rickportp anfordern.

@ Public-Domain-User-Gruppe
Wir geben CP/M-Software auf 3"-Dis-
ketten, Joyce u. alle CPCs zu einem ge-
ringen Unkostenbeitrag ab. Etwa 2000
dokumen. Programme erhéltlich. Kata-
logdisk. 12.— DM. Info 1.60 DM Porto. P.
D. U. G., Postfach 1118, 6464 Linsenge-
richt 1

® SCHNEIDER CPC USER-CLUB @
® BREMERHAVEN [ ]
Super Service, Clubzeitung, Soft-
ware- und Hardwareprojekte. In-

formationen gegen Freiumschlag.
® A. Ciach, Biilowstr.1, L]
[ 2850 Bremerhaven ]

CPC als Speicherriese,
Speicher-

SUf512 KByte 298.- DM
WIrriium"en unser Lager!
fivere""  9B8.~ DM
XASModul  250.- DM
vortex Speichererweiterung
riedess  200.-DM
e koaes  150.- DM

SOFTWARE-SERVICE RETHEMEIER

Vlothoer StraBe 65 a. 4900 Herford
Telefon: 05221/867 98

Melne Anzeige soll in Bltte ankreuzen:

10 20 30 DO Private Klelnanzelge:

Ausgaben erscheinen. proZelle1.— DM

O Gewerbliche Kielnanzeige:

promm 2.40 DM + 14 % MwSL

Vor- und Zuname Bel mehreren Kleinanzeigen bitte Be-
stallschein kopleren. Den gctranln Brief-

riken oder als Scheck mit

StraBe der Klel ige el den. Bel rb
lichen Kleinanzel ist keina Voraus-
zahlung notwi g. Hier erhaiten Sle

PLZ/Ont nach Abdruck aine Rechnung.
Schnelder-Magazin

Detum Urterechriit Redaktion

Postiach 1840, 7518 Bretten

FINANZ - Das Top-Programm

zur privaten Finanzbuchhaltung!
10 Einnahme-, 30 Ausgabe-, 10 Schuld- und 1
Forderungs-Postan. Buchen, Posten benennen/
gegen kiinftige Buchungan spermen, Ratanhdhe
der Schulden/Falligheiten d. Ausg festiag:
und anzeigen, Listen biattern/ drucken, automati-
sche Schuldenbuchung uvm, M igtan/Jah-
resiibersichi (sténdig) komplett aul dem Bild-

schirm. Anléitung auf Disk (ausdruckbar).

CPC-Disk 33 DM (V-Scheck).

Hans-J. Herrmann, @ 030/6851212,

Jos.-Schmidt-Str. 18, 1000 Berlin 44.

7 .
Bel den mit G bezelch- &
neten Anzelgen
handelt es sich um
gewerbliche

L\_ 4

Anbleter.
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Die Unsitte aus der Filmbranche, ei-
a1em erfolgreichen Film ein weiteres
Nerk nach der gleichen Masche folgen
zu lassen, macht sich bei den Software-
droduzenten ebenfalls breit. Auch
Sremlin folgt diesem Trend. So wurde
ler kleine Springteufel Thing aus der
Spielzeugfabrik wieder zum Leben er-
weckt.

Seine Aufgabe lautet wieder einmal:
'Rette die Spielzeugfabrik, deren Steu-
arrechner von Saboteuren umprogram-
mniert wurde, so daB jetzt nur noch bos-
artige Spielzeuge hergestellt werden."”
Jazu muBl Thing durch sdmtliche Pro-
luktionshallen springen, um die Frag-
nente des korrekten Computerpro-
yramms aufzusammeln und letztlich in
len Rechner einzuspeisen. DafB3 dies
eichter gesagt ist als getan, diirfte Klar
sein.

rhing-Bounces Back: Rette die Spielzeugfabrik

Thing-Bounces
Back

Uber ein System von Luftschichten
muBl Thing insgesamt 12 Fabrikhallen
durchsuchen, in denen immer neue Ge-
fahren lauern. Neben den bdsartigen
Kreaturen des gemiitskranken Steuer-
rechners sind es auch die verschiedenen
Produktionsmaschinen, die das Unter-
nehmen gefahrden. Zu nennen sind hier
Férderbédnder, Rutschen, Pipelines und
Laser-Schweiligerite.

Die verwendete Grafik ist eher als
durchschnittlich zu bezeichnen und
weist einen entscheidenden Nachteil
auf. Insgesamt gibt es 28 verschiedene
Elemente, die sich aufgrund der gerin-
gen Aufldsung nur schwer voneinander
unterscheiden lassen. Das verwirrt doch
sehr. Darunter leidet dann auch das ge-
samte Spiel, da man ein wenig orientie-
rungslos durch das Geschehen springt.

Ein weiteres Manko ist meiner Mei-

nung nach die Anleitung, die zwar er-
klart, wie das Spiel geladen, gestartet
und gesteuert witd, aber ansonsten we-
nig Informationen zum Ablauf liefert. So
muB man selbst herausfinden, welche
Figuren bzw. Einrichtungen nitzlich
oder schédlich sind. Die Steuerung, die
sowohl iiber Joystick als auch Tastatur
erfolgen kann, ist prézise programmiert
und unterstiitzt den Spieler. Der gesam-
te Ablauf ist relativ schnell, so daB der
Schwierigkeitsgrad entsprechend hoch
liegt.

Insgesamt fallt das Spiel in den Punk-
ten Motivation und Spielfreude gegen-

iber Spitzenprogrammen gleicher Mach-
art deutlich ab. Daher wiirde ich jedem
potentiellen Kaufer raten, unbedingt ei-
ne Proberunde beim Héandler zu spielen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Gremlins
Bezugsquelle: Diabolo
H.-P. Schwaneck

Challenge of the
Gobots

Gébe es einen Preis fiir die beste Aus-
stattung eines Programms, hétte "Chal-
lenge of the Gobots" beste Gewinn-
chancen. Das Spiel wird auf Diskette in
einer grofien Kunststoffhiille geliefert,
die auch eine deutsche Anleitung ent-
halt. Dazu bekommt der Kéufer eine
Cassette, auf der sich zwei Songs befin-
den. Sie sollen dem Spiel zusdtzliche At-
mosphéare verleihen. Auf der Diskette
selbst ist neben dem Programm auch
noch ein "Book" abgespeichert (unter
anderem auch in Deutsch), das auf 15
Bildschirmseiten einige nette Grafiken
bietet und die Rahmenhandlung erzahit.
Diese Story sollte man sich vor Spielbe-
ginn unbedingt ansehen.

Meine erste Begeisterung uber diese
Fiille an Zugaben legte sich allerdings
schnell. Hier liegt in der Hauptsache ein
SchieBspiel vor, das zwar mit einer gu-
ten Grafik aufwartet, aber leider nicht
viel mehr bietet. Der Spieler steuert ein
kleines Raumschiff, mit dem er allerlei
Gegner abschieBen soll. AuBBerdem kén-
nen bestimmte Gegenstidnde aufge-
nommen und spater verwendet werden.
Ziel ist es, wie so oft, die Welt zu befrei-
en. Schade, daB3 die Programmierer nicht
mehr daraus gemacht haben.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Reaktor

Bezugsquelle: Ariolasoft
Stephan Konig



SPIELREVIEWS

116

Schneider Magazin 11/87

SFPEED
SHOY
SXDOE
HEXNEG
EONE
LASER
H. NXS5S5.
SHIELD

Slap Fight

Imagine aus England hat ein neues
Programm herausgebracht. Es handelt
sich um die Umsetzung eines Spielhal-
lenhits der Firma Taito. "Slap Fight”, so
der Titel, spielt auf dem liberaus feindli-
chen Planeten Orac, auf dem immer
neue Angreiferwellen den mutigen
Slapfighter-Piloten in Bedradngnis brin-
gen. Diese Kurzbeschreibung macht
schon deutlich, daBB man es hier wahrlich
nicht mit einer neuen Idee zu tun hat.

Nach dem Start merkt man dann auch
gleich, woran man ist. Die Hintergrund-
landschaft des f{feindlichen Planeten
scrollt vertikal von oben nach unten
weg. Der Spieler steuert seinen zu An-
fang nur schwach ausgertisteten Flieger
nach oben, von wo aus sich die Angrei-
ferschwarme ndhern. Hin und wieder
laBt sich die Bewaffnung verstirken.
Dariiber hinaus muB man sich auf das
wilde Ballern beschranken. In den letz-
ten Monaten sind einfach zu viele Spiele
dieser Art auf den Markt gekommen.
"Slap Fight" bietet da nur Durchschnitt
und ist sein Geld kaum wert.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Imagine
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Konig

Vermeer

Berlin am 2. Februar 1918. Europa be-
findet sich im Ersten Weltkrieg. Auf ei-
nem Transport verschwindet in der Sil-
vesternacht eine der wertvollsten
Kunstsammlungen Europas. Diese ge-
hoért Ihrem Onkel Walther von Griin-
schild, einem steinreichen Wirtschafts-
magnaten, und Sie kénnen sein Erbe
sein.

Am Neujahrstag werden Sie in von
Griinschilds Residenz bestellt. Seine Er-
wartungen sind hoch. Um das Erbe an-
treten zu konnen, sollen Sie sich nicht
nur als cleverer Plantagenbesitzer und
Wirtschaftsexperte im Welthandel er-
weisen, sondern ihm auch noch den
wertvollsten Teil seiner Kunstsamm-
lung zuriickbringen. Wer hinter dem
groBen Coup stecken koénnte, ist be-
kannt: Vico Vermeer, seines Zeichens
bester Kunstfilscher aller Zeiten. Aber
er halt sich gut versteckt. Bisher ist es
niemandem gelungen, ihn aufzuspiiren
und ihm das Handwerk zu legen.

Jetzt ist Einsatz gefragt. Von Berlin
aus bereisen Sie die ganze Welt. Mit Ge-
schick und Spilirsinn ist aus der misera-
blen wirtschaftlichen Lage weltweit Ka-
pital zu schlagen, indem Sie Land kau-
fen, Plantagen anbauen, Terminge-
schafte abschlieBen usw. Das gewonne-
ne Kapital 148t sich an der Boérse ins Un-
ermeBliche steigern—wenn Sie gut sind.

Idee und Konzept fiir dieses Spiel
stammen von Ralph Glau, der bereits fir
"Hanse" verantwortlich war. Damit ist
auch gleich klar, worum es sich bei "Ver-

Slap Fight: Ballern in die Angreifer von
feindlichen Planeten

meer” handelt. Es stellt eine Simulation
mit einer Mischung aus Wirtschaft, Poli-
tik und Krimi dar. Wie bei Programmen
dieser Art tiblich, ist die grafische Auf-
bereitung Nebensache, obwohl "Ver-
meer" hier wesentlich mehr bietet als
vergleichbare Spiele. Das Wort steht im
Vordergrund. Deshalb ist auch die Tat-
sache, daB die Anleitung und sdmtliche
Bildschirmkommentare deutsch ge-
schrieben sind, besonders hervorzuhe-
ben.

Die gute Ausstattung des Programms
ist ebenfalls positiv zubewerten. Mit 40
beigelegten Spielkarten lassen sich bis
zu 40 Gemalde ersteigern oder ander-
weitig beschaffen. Wahlweise kénnen 1
bis 4 Personen teilnehmen. Der Spiel-
stand 148t sich zwischenspeichern. Da
"Vermeer" sehr komplex und kaum an
einem Tag zu bewdiltigen ist, freut man
sich liber diese Option besonders.

"Vermeer" gehort wohl zu den besten
Simulationsprogrammen. Die interes-
sante Geschichte, die gute Ausstattung
und die programmiertechnische Umset-
zung der Idee tragen dazu ebenso bei
wie der hohe Unterhaltungswert. Nicht
nur eingefleischte Fans solcher Spiele
werden an "Vermeer” ihre Freude ha-
ben.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller/Bezugsquelle:
Ariolasoft

Rolf Knorre

Hybrid

Wenn man selbst in der Pressemittei-
lung zu dem neuen Programm "Hybrid”
die Hintergrundstory fiir nebenséachlich
halt (normalerweise wird in diesen Blat-
tern alles in Superlativen geschildert),
wollen wir uns dem anschlieBen. Es han-
delt sich sowieso um eine Science-fic-
tion-Story, wie man sie in dieser Art

RBC in London
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Vermeer

Eine der besten
friedlichen
Simulationen
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DIABOJO

* Der Versand mitden teuflischen Preisen! »

NEU x NEU x NEU

Indoorsports
Renegade
Indiana Jones
Prestige
Collection
Athena

Star Games Il

25.90
25.90
25.90

25.90
25.90
25.90

37.90
37.90
37.90

37.90
37.90
37.90

Game-Set + Match
Super Sprint

Tai Pan

MASK

Solid Gold
Solomon’'s Key
Wizball

25.90
25.90
25.90
25.90
25.90

49.90
37.90
37.90
37.90
37.90
37.90
37.90

zack, zack

Bomb Jack Il 18.90 ——  Break Thru 25.90 37.90
Cop Out 17.90 ——  Bubbler 25.90 37.90
Galvan 18.90 24.00 Championship

Infiltrator 17.90 ——  Football 25.90 37.90
Legend of Kage 17.90 24.00 Cristal Castle 25.90 37.90
Muncher —.— 2400 Despolic 2590 37.90
Shockway Rider 17.90 24,00 Dogfight 2187 25.90 37.90
impossaball 17.90 24.00 Enduro Racer 25.90 37.90
Short Circuit 18.90 ——  Explorer 25.90 37.90
Tarzan 16.90 ——  Final Matrix 25.90 37.90
Donkey Kong 17.90 2590 Grand Prix 990 ——
Tempest 17.90 —.-—  Head over Heels 2590 ——
Trailblazer —.— 25.00 Howard the Duck 25.90 37.90
Rescue on Fractalus —.— 25.00 Hydrofool 25.80 37.90
Jailbreak —.— 25,00 Killed until Dead 25.90 37.90
Space Harrier 18.90 ——  Livingstone 2590 ——
Spy vs Spy |l 18.90 2590 MagMax 25.90 37.90
Dragon’s Lair | 18.90 25.90 Mario Brothers 2590 37.90
Gauntlet 17.90 25.90 Mercenary 2590 ——
Ace of Aces 25.90 37.90 Metrocross 25.90 37.90
Arkanoid 25.90 37.90 Mutants 25.90 37.90
Auf Wiedersehen Monty 25.90 37.90  Palitron 25,90 37.90
Avenger 25.90 37.90 Pulsator 25.90 37.90
Ballblazer 19.90 2590 Puzzle (R+E Software) —.— 29.00
Transatlantic Balloon Quartet 25.90 37.90
Challange 2590 37.90 Samurai Trilogy 25.90 37.90
Barbarian 25.90 37.90  Sentinel 25.90 37.90
Big Troublein little China 25.90 37.90  Shaolin’s Road- 25.90 37.90
BMX Simulator 9.90 —.—  Slapfight 25.90 37.90

A-Z

Arkanoid 2590 37.90 Masterchess 990 ——
Auf Wiedersehen Monty 25.90 37.90  Mercenary 25890 ——
Barbarian 5.90 37.90 Metrocross 25.90 37.90
BMX Simulator 9.90 ——  Mutants 25.90 37.90
Bubbler 5.90 37.90 Nemesis 25.90 37.90
Championship Football 25.90 37.90 Paperboy 2590 37.90
Christal Castle 5.90 37.90 Roadrunner 25.90 37.90
Despotic 25.90 37.90 Sailing 2590 ——
Dogfight 2187 25.90 37.90 Samurai Trilogy 25.90 37.90
Enduro Racer 25.90 37.90 Sentinel 25.90 37.90
Explorer 2590 ——  Slapfight 2590 37.90
Fairlight I 25.90 37.90 Starglider 33.90 44.90
Final Matrix 25.90 37.90 Starriderll 25.90 37.90
Game over 25.90 37.90 Survivor 25.90 37.90
Grand Prix 990 —— Tension 25.90 37.90
Head over Heels 25,90 ——  Thing bounces back 25,90 37.90
Hydrofool 25.90 37.90 Transatlantic Balloon

Killed until Dead 25.90 37.90 Challenge 25.90 37.90
Leaderboard 25.90 —.—  Worldgames 25.90 37.90
Leviathan 2590 37.90 Wonderboy 25.90 37.90
Living Daylights 2590 37.90 Xevious 25.90 37.90
Livingstone 25.90 37.90 YiearKungFull 2590 ——

S*A*M*P*L**R*S

SOLID GOLD 25.90/37.90

Gauntlet, Ace of Aces,
Leaderboard, Winter Games,
Infiltrator

PRESTIGE
COLLECTION 25.90/37.90

Koronis Rift, Ballblazer, Rescue
on Fractalus, The Eidolon

SIX

PACKIl 25.90/37.90
Eagles Nest, Batty, ACE,
Shockway Rider,

International Karate,

Lightforce

STAR

GAMES I 25.90/37.90

The Eidolon, Highway
Encounter, Knight Games,
Trailblazer, Avenger, Ballblazer

GAME-SET-

MATCH 37.90/49.90
10 Sportgames auf 4 Cass./2 Disk.:
W. S. Baseball, W. S. Basketball,
Super Soccer, Hyperforce,

Pong Pong,

D. Thompson's Supertest,
Konami’s Tennis,

Boxing, Squash,
Konami’s Snooker

TRIO 25.90/37.90
Great Gurianos, Airwolff Il,

3DC

HIT PACK 25.90/37.90

Airwolf, Bombjack, C.,
Frank Bruno's Boxing

KONAMY’S COIN-UP
HITS 25.90/37.90
Hypersports, G. B., Ping Pong,
Mickie, Yie ar Kung Fu

SIX PACKI  29.90/39.90
Antiriad, Jet Set Willy Il,
Scooby Doo,

Split Personalities,
Fighting Warrior, Bomb Jack,
Dust

THE PLAYER'S
DREAM I+l je 19.90/24.90

03

07252/86699

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:

sSM11

Gesami-

Anzapl | Titel prais

Campitsrtyp

Narne doa Sextéten

PLZOA

Ich wiinsche folgende Bezahlung:
O Nachnahme (zuziiglich 5.70 DM Versandkosten)
O Vorausk 1 3.— DM Versar
ab 100 DM Bestellwert versandkostenfrei)
Bel Vorauskasse bitte Scheck beilegen
Istvom L

Datum/Unterschrift

Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben
und einsenden an:

Diabolo-Versand, PF 1640, 7518 Bretten.
Eino Abtellung des Verlags REtz-Eberle GdbR.
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schon viel zu oft gehort hat. Auch das
Programm bietet eigentlich nicht viel
Neues, gehort aber trotzdem zu den po-
sitiven Neuerscheinungen des Monats.
"Hybrid" ist ein typisches SchiefBspiel
der heutigen Zeit. Es lauft in einem Are-
al von rund 200 verschiedenen Bildern
ab, was wieder einmal zum Kartenzeich-
nen einladt.

Besonders wichtig ist, daBl man jeder-
zeit das Startbild wiederfindet. Hier be-
findet sich ndmlich die Station des Spie-
lers, in der einer von drei Robotern ein-
gesetzt werden kann. Nr. 1 ist weniger
zum Kampf geeignet, dafiir aber als
Transportmedium unverzichtbar. Er er-
moglicht es, alle drei Einheiten an jeden
beliebigen Ort zu bringen. Nr1. 2 ist der
Kraftmeier, der alles aus dem Weg rau-
men kann. Nr1. 3 eignet sich zum Dauer-
schieBen und als Briickenleger. Der
Spieler muB also tiberlegen und auspro-
bieren, wann welche Maschine aktiviert
werden sollte.

Insgesamt sind vier verschiedene Le-
vel von den AuBerirdischen zu befreien,
wobei jede Spielstufe natiirlich schwie-
riger ist als die vorangehende. Durch die
taktischen Elemente hebt sich "Hybrid"”
von dhnlichen Programmen ab. Da auch
die Grafik gut ist, werden Anhinger von
Kampfspielen hier sicher ihre Freude ha-
ben.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Starlight
Bezugsquelle: Ariolasoft
Rolf Knorre

Transatlantic
Balloon Challenge

Urspriinglich wollten die Virgin-Pro-
grammierer mit diesem Spiel wohl die
Atlantikliberquerung in einem HeiBluft-
ballon simulieren. Daher stammt auch
der Titel. Wenn man sich aber das ferti-
ge Spiel anschaut, ist davon eigentlich
nur wenig ibriggeblieben. Ziel ist natiir-

Hybrid: SchieBspiel mit taktischen Anforderungen

lich noch immer der Flug iiber den Oze-
an. Damit die Sache fiir den Spielerinter-
essanter wird, hat man den Bildschirm
aufgeteilt und einen Konkurrenten vor-
gesehen. Auf dem Monitor sieht man al-
so zwei Ballone, von denen einer dem
Spieler zugeordnet ist.

Zu jedem Ballon gehort auBerdem ein
Vogel, dem eine entscheidende Bedeu-
tung zukommt. Er wird direkt vom Spie-
ler gesteuert und hat verschiedene Auf-

neider Magazin 11/87

gaben. So sollen z.B. Hindernisse aus
dem Weg gerdumt werden. Dazu ver-
wendet man den im Vogel eingebauten
Laserstrahler. (Wie sollte es auch an-
ders sein?) AuBerdem kann man einige
Symbole anfliegen, die nun wieder Ein-
fluB auf den Ballon haben. Abgerundet
wird das Bild durch drei Zustandsanzei-
gen, Uber die sich die aktuelle Lage ver-
folgen laBt. Dasselbe Instrumentarium
steht auch dem Gegner zur Verfligung.

Transatlantic Balloon Challenge: Flug im Ballon
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Leider artet "Transatlantic Balloon
Challenge” schnell zu einem einfachen
Ballerspiel aus, an dem ich nur wenig
Freude hatte. Eine verniinftige Ballonsi-
mulation hitte da sicher mehr gebracht.
[ch muB.aber zugeben, daB bei diesem
Programm andere Tester auch anderer
Meinung waren. Man kann dem Interes-
senten also keine Empfehlung geben
auBer der, sich das Spiel bei einem
Handler selbst anzusehen und dann zu
urteilen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Virgin
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Konig

Roadrunner

Eine der bekanntesten Comicfiguren
ist wohl der Roadrunner, der schon seit
Jahren im ewigen Streit mit dem Kojoten
liegt. Der Zwist geht weiter; diesmal
aber nicht auf dem Papier oder im Fern-
seher, sondern bei allen CPC-Besitzern,
die das Programm "Roadrunner” kau-
fen. Die Spielhandlung ist genial einfach
und sieht folgendermaBen aus:

Der oder die Spieler steuern den Road-
runner, der — wie schon gesagt — wieder

einmal verfolgt wird. Auf seinem Weg
durch die Prarie, auf StraBlen, die immer
schmaler und verschlungener werden,
muB3 der Vogel diverse Teile einsam-
meln. Bleiben insgesamt fiinf davon lie-
gen, geht es wieder zuriick an den Start.
Das gilt auch fiir den Fall, daBl man sich
vom Kojoten einfangen 1aft oder mit ei-
nem Wagen kollidiert. So lduft die Jagd
dann immer fort, bis man irgendwann
die erste Spielstufe bewaéltigt hat. Nach
einer kurzen Pause geht es dann mit ei-
nem anderen Hintergrund und anderen
Wegen weiter.

Man merkt sofort, daB hier kein Tief-
gang geboten wird, was auch sicher
nicht Absicht der Programmierer war.
Es sind ja oft gerade die einfachen Ide-

SEEDMETER

Roadrunner:
Eine weitere Runde im Kampf
zwischen dem Roadrunner und dem Koyoten

en, die am meisten Spal machen. AuBer-
dem wurde im Spiel die Grundhandlung
des Comics erkannt und umgesetzt. Fiir
High-Score-Jager bietet "Roadrunner”
deshalb langanhaltende Spielmotiva-
tion, die durch die gute Grafik noch ge-
wiirzt wird.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: U.S. Gold
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Konig

Centurions

Das englische Software-Haus Reaktor
ermdglicht allen CPC-Besitzern den
Sprung ins 21. Jahrhundert. Legt man
die Spielhandlung zugrunde, hat sich bis
zu dieser Zeit wenig am kriegerischen
Gehabe gedndert. Es gibt immer noch
Superbdésewichte, die die Weltherr-
schaft bzw. die Vernichtung der Erde
anstreben, und Superhelden, die sich
solchen Wiinschen tapfer entgegenstel-
len. Zu diesen Mutigen, Centurions ge-
nannt, gehoéren auch Ace McCloud, Jake
Rockwell und Max Ray. Durch spezielle
Riistungen, die Exoframes, und ihre
hochentwickelten Waffen werden sie
fast unschlagbar. Der Gegner heifit Doc
Terror und will die Menschheit mit ei-
nem Todesgift ausrotten. Den Centuri-
ons fallt die Aufgabe zu, das Waffenent-
wicklungszentrum zu finden, um Doc
Terror zu stoppen. :

Diese Geschichte entpuppt sich auf
dem Monitor als Such- und SchieBspiel,
in dessen Verlauf verschiedene Schliis-
selteile gefunden werden miissen. Der
Spieler kann zwischen den drei Charak-
teren umschalten, um zu Land, Luft und
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Wasser erfolgreich agieren zu kénnen.
Leider sind weder der Spielablauf noch
die Grafik besonders erwahnenswert.
Alles ist eher durchschnittlich, manch-
mal schon fast langweilig. DaB hier zwei
prominente Autoren (Tony Crowther
und Ross Goodley) am Werk waren,
merkt man kaum.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Reaktor
Bezugsquelle: Ariolasoft
Stephan Kénig

Indoor Sports
Ob Darts gespielt
wird...

...oder Ping Pong,
sportliche

Indoor Sports

Nachdem fast alle Sportarten der Welt
in Bit-Form realisiert wurden, hat sich
Data Byte einiger Gattungen angenom-
men, die bisher zu kurz gekommen sind.
Als Ergebnis liegt nun das Programm
"Indoor Sports” vor, das witzig gemacht
ist und ein Verkaufsschlager werden
konnte. Dabei geht es diesmal weniger
um die traditionellen und publikums-
trachtigen Wettbewerbe als vielmehr
um Sportarten, die sich in kleinem Rah-
men ausiiben lassen und nicht olympia-
verdachtig sind. Das Programm bietet
nach dem Laden eine Art Hauptmenii,
aus dem der Spieler die Disziplin seiner
Wahl abrufen kann. "Indoor Sports” be-
steht daher aus vier Einzelteilen. Man
muB sich also nicht erst durch vielleicht
ungeliebte Sportarten quélen, um wei-
terzukommen. Zur Auswahl stehen:

BOWLING: Der Spieler steuert die Figur
zur Anlaufstelle und einen Pfeil zum Ab-
wurfpunkt. AuBerdem 148t sich der Lauf
der Kugel noch beeinflussen. In einem
zweiten Bild kann man das Resultat des
Wurfs begutachten.

DARTS: Dasin England so beliebte Spiel
mit den spitzen Pfeilen wurde schon oft
flir den Computer umgesetzt. Hier kann
man die Pfeilstellung, den Winkel und
die Kraft bestimmen.

AIR-HOCKEY: Nicht alle Leser werden
diese Sportart kennen. Das Spielfeld, un-
gefahr so groB wie ein Billardtisch, wird

Betétigung
verursacht keinen
Muskelkater

nach dem Start mit Luft iiberflutet. Je-
der Teilnehmer erhilt eine steuerbare
Scheibe. Mit ihr muB ein kleiner Puck,
der im Luftfeld gleitet, in das gegneri-
sche Tor geschossen werden. Sehr
schnell und gut!

PINGPONG: Hier wurde Tischtennis
realisiert. Je nach Level muB der Spieler
nur den Aufschlag oder alle Aktionen
steuern.

Alle vier Sportarten wurden sehr gut
umgesetzt. Die Grafik ist dabei stellen-
weise hervorragend. Besonders viel
Spafl macht das Spiel, wenn man gegen
einen menschlichen Kontrahenten an-
tritt. Aber auch der Kampf gegen den
Computer ist keineswegs langweilig.
Fiir die bevorstehenden langen Winter-
abende ist "Indoor Sports” eine gute
Empfehlung fiir jeden CPC-Besitzer.

International
Karate

Schlédge und Tritte
mit dem Joystick

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Data Byte
Bezugsquelle: Ariolasoft
Stephan Konig

Intermational
Karate

Von allen Karatesimulationen, die ich
bisher auf dem CPC gespielt habe, ge-
fallt mir diese Version am besten. Grund-
idee ist die Austragung eines internatio-
nalen Karatewettbewerbs, an dem wahl-
weise ein oder zwei Spieler teilnehmen
konnen. Das "International” im Pro-
grammtitel bezieht sich auf die verschie-
denen Hintergrundbilder, die je nach
Runde markante Skylines verschiedener
Stadte wie New York, Sydney usw. zei-
gen. Diese Grafiken sind teilweise ganz
hervorragend gestaltet.

Im Vordergrund treten die beiden
Spielfiguren gegeneinander an, wobei
die rote Figur auf Wunsch vom Compu-
ter lbernommen wird. Die Regeln
schreiben vor, daB drei Runden mit einer
Kampfdauer von jeweils 30 Sekunden
auszutragen sind. In jeder Runde kon-
nen die Kdmpfer maximal zwei Punkte
erreichen, die von einem Schiedsrichter
vergeben werden. Fiir besonders ge-
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ungene Aktionen bekommt man einen
rollen, fliir andere nur einen halben
>unkt. AuBerdem sind Bonuspunkte
noglich, die helfen sollen, einen High
jcore zu erreichen.

Der Spieler muB alle drei Runden ge-
vinnen, um in ein anderes Bild zu gelan-
jen. Andernfalls startet das Spiel wie-
ier von vorne. Die Steuerung erfolgt mit
iem Joystick, Giber den sich 18 verschie-
iene Schlige, Tritte und Spriinge aus-
iihren lassen. Erreicht wird diese Zahl
jurch die acht normalen Joystick-Posi-
ionen, die durch Druck auf die Feuerta-
ste doppelt belegt werden konnten. Hier
sine Auflistung der einzelnen Aktionen:

Springen - Sprungschlag nach vorne -
rorwarts gehen — Brusttritt — FuBschlag
- Duckschlag - riickwarts gehen —
sprungschlag von hinten — Flugtritt —
Jberschlag nach vorne — Tritt von vorne
- Seitentritt von vorne — Duckschlag von
rinten — Seitentritt von hinten — Rund-
imschlag — Uberschlag riickwarts.

Am Anfang bereitet die Joystick-Bele-
yung einige Schwierigkeiten; sie erfor-
iert Ubung. Schon nach kurzer Zeit kann
nan aber hervorragend mitspielen und
ien Kampf um die Meisterschaft antre-
en.

Grafik (hier besonders die Hinter-
yrundbilder), Animation und Sound
~urden bei "International Karate” sehr
yut umgesetzt. Auch die Spielmotiva-
:ion bleibt lange Zeit erhalten, da man ja
inbedingt alle Bilder sehen und alle
egner schlagen will. Wer sich nicht an
iem rauhen Kampfsport stort, sollte sich
las Programm anschauen. Ich kann es
~irklich nur empfehlen.

System: CPC 464/664/6128
dersteller: Endurance Games
3ezugsquelle: Leisure Soft
olf Knorre

Livingstone

Der Handlungsort vieler Actionadven-
tures liegt in alten SchloBgemaéauern oder
auf fremden Planeten. Dieses Spiel mit
dem Titel "Livingstone"” fiihrt Sie in den
Urwald. Es geht darum, den verscholle-
nen Dr. Livingstone zu finden. Bevor
man ans Ziel gelangt, mufl man sich
durch sieben verschiedene Abschnitte
kdmpfen. Jeder besteht aus ca. 12
Screens, die entsprechend der Bewe-
gung der Spielfigur nach oben, unten,
rechts oder links scrollen.

Damit die schwierige Mission ausge-
fihrt werden kann, ist die Spielfigur mit
den verschiedensten Dingen ausgerii-
stet, namlich einem Bumerang, einem
Bambusstab, Handgranaten und einem
Wurfmesser. All diese Gegenstinde er-

weisen sich schon in der ersten Runde
als sehr hilfreich, da mannigfaltige Ge-
fahren auf unseren Helden warten. Da
waéren zunichst einmal fleischfressende
Pflanzen und Giftschlangen, die man so-
wohl mit dem Wurfmesser als auch mit
Granaten beseitigen kann. Der Bambus-
stab dient zum Erstiirmen von Erdhii-
geln, die in der Manier eines Stabhoch-
springers erklommen werden. Beim
Uberwinden von Fallgruben ist dieser
Bambusstab ebenfalls sehr niitzlich.

Bei Verwendung der Hilfsmittel ist es
sehr wichtig, daB man die Kraft, mit der
das entsprechende Gerdt eingesetzt
wird, richtig dosiert. Dies geschieht
durch die Zeit, in der man den Feuer-
knopf des Joysticks festhdlt. Am unte-
ren Bildschirmrand befindet sich zur
Kontrolle eine Anzeigeskala. Wer beim
"Stabhochsprung” zu viel Schwung hat,
landet nicht wie geplant auf sicherem
Boden, sondern in den Fangen einer
fleischfressenden Pflanze oder in einer
diisteren Fallgrube.

Der Bumerang erweist sich als niitz-
lich, wenn man aus einer Fallgrube ent-
kommen muB. An deren Rand ist ein He-
bel angebracht, mit dem sich der Aus-
gang offnen 146t. Er sitzt jedoch so hoch,
daB man ihn nur durch einen gezielten
Wurf mit dem Bumerang betitigen
kann. Auch Affen, die auf Baumen sitzen
und mit Kokosniissen werfen, lassen
sich mit dem Bumerang abwehren.

Damit der Einstieg fiir den Anfénger
nicht zu schwer wird, enthalt die Bedie-
nungsanleitung die Anordnung der

Screens fiir die ersten vier Abschnitte.
Die Ausgénge aus der jeweiligen Runde
sind ebenfalls eingezeichnet. Bei den
letzten drei ist man dann allerdings auf
den eigenen Splirsinn angewiesen.

Die Steuerung tiber Joystick oder Ta-
statur ist sehr prazise und macht keine
Schwierigkeiten. Die Grafik ist sehr de-
tailliert und kann daher in die Spitzen-
gruppe eingeordnet werden. Ebenso
sind Spielwitz und Motivation sehr
hoch, da sich der Schwierigkeitsgrad in
kleinen Stufen steigert, so daB Frustra-
tion nicht auftreten wird. Der Sound ist
nur durchschnittlich, kann den positiven
Gesamteindruck aber nicht triiben. End-
lich liegt wieder ein Actionadventure
vor, das mit neuen Ideen aufwartet. "Li-
vingstone” ist ein Spielehit vom Kaliber
"Sorcery”.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Alligata
Bezugsquelle: Diabolo
H.-P. Schwaneck
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ab dem 25.11.87 am Kiosk

Dow Jones

Hervorragend fir den Ernstfall kon-
nen Sie sich mit dem "Spiel des Mo-
nats” einstimmen. "Dow Jones” ist ei-
ne sehr gut gelungene Bdrsensimula-
tion, bei der die Zeit unerbittlich 1auft
und die Werte ihre eigenen Wege ge-
hen. Ein Chefspiel zur Manipulation Ih-
rer Aktienwerte und die Mdoglichkeit
zur grafischen Darstellung der Aktien-
kurse beleben das Geschehen zusétz-
lich.

Huks DI A

Himmel

Fir angehende Astronomen wird
sich die "Anwendung des Monats” si-
cher eignen. Aber auch wenn Sie nur
einmal wissen wollen, wie der ganz
helle Stern neben dem Kamin auf dem
Haus gegeniiber heift, sollten Sie die-
ses Programm starten. Eine universel-
le Hardcopy ist auch eingebaut. Auf je-
den Fall lassen sich mit diesem Pro-
gramm die langen Winterndchte sinn-

pircnesbiase | {gor !1! L {i' W [

Ereitengrad | ¥

Das neue Schneider-Magazin gibt es

voll verkiirzen, auch wenn Wolken die
Aussicht verhdngen.

Olivetti DM 105
Farbdrucker

Nicht nur einen gunstigen Preis,
sondern auch 7 Farben bietet der 9-
Nadel-Drucker von Olivetti. IBM-Zei-
chensatz und andere Kompatibilitaten
zu diesem Hersteller sowie Epson-
Kompatibilitat sind in Verbindung mit
dem gut gestalteten und ausfihrlichen
Handbuch weitere Pluspunkte dieses
Druckers. Und klein ist er zudem noch.
Ob es auch Nachteile gibt und was er
sonst noch kann, kdnnen Sie unserem
Bericht entnehmen.

PC-Teil

Es ist nicht erforderlich, daB Sie mu-
sikalisch sind. Interessant ist der Be-
richt Gber M.I.D.I. (Musical Instrument
Digital Interface) am PC auf jeden Fall.
Wer mehr mit Texten zu tun hat, wird
wohl zuerst den Artikel Gber "Word
4.0” lesen wollen. In Teil 14 des 8088/
8086-Assemblerkurses geht es dies-
mal um den INT 11H. Zudem werden
direkte Zugriffe auf das BIOS und das
DOS behandelt. Und natiirlich gibt es
auch wieder Listings zum Abtippen,
interessante Blcher und Software-
Reviews.
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Verkaufs-

Flr alle Schneider Computer

CPC-Top-Ten

1. (2) Enduro Racer/
Ariolasoft
2. (3) World Games / Epyx
3. (9 ) Barbarian / Palace
4, (=) BMX-Simulator /
Code Masters
6 ) Road Runner/U.S. Gold
- ) Starglider / Rainbird
1

) Arkanoid / Imagine
) Wonderboy / Ocean
= ) Final Matrix /
Gremlin Graphics
(=) The Living Daylights /
Domark

5.
6.
1.
8.
9.
0.

1

Iop Ten: | 2Magazin

1. (=) Barbarian / Palace
2. ( 2) Arkanoid / Imagine
3. (5 ) Enduro Racer/
Ariolasoft

4. (=) Leviathan /

English Software
) Werner / Ariolasoft
) Bomb Jack Il / Elite
) Antiriad / Palace

5.(8
6. (1
7.(8
8. ( 4) Ikari Warrior / Elite
9.(9
0.(6

) Starglider / Rainbird
) Trivial Pursuit/Domark

[ Tip des Monats:

Barbarian / Palace Software

Mitmachen & gewinnen:

Monatlich verdffentlichen wir eine Hitparade der er-
folgreichsten Programme. Die Verkaufs-Top-Ten basieren auf Befragungen
bei renommierten Firmen und dem Diabolo-Versand. (Der Versand mit
den teuflischen Preisen!) Bei den Leser-Top-Ten kann jeder alle vier Wo-
chenmitmachen. Dazu muB einfach der nebenstehende Coupon ausgefiillt
und auf einer Postkarte eingeschickt werden. EinsendeschluB istimmer
der erste des Monats. Unter allen Einsendern werden monatlich 10 »fin-
gerschonende« Computercassetten verlost, Dieses Mal haben gewonnen:

Stefan Klattenhoff, Hude 1; Susec Sinisa, Moosburg; Christa Ja-
kobsmeier, Bottrop; Jan Schefers, Neuss 1; Ralf Freitag, Fran-
kenberg Geismar; Harald Schmitz, Bingen 1; Carsten Cramme,
Laudenbach; Wolfgang Réttger, Kiel 1; Dirk Wetterling, Speyer;
Michael Geiger, VS-Villingen.

Niete des Monats:

Bubbler / Ultimate

An:
Schneider Magazin, Top-Ten
Postfach 1640, 7518 Bretten

Lieblingsspiel / Hersteller

Niete/Hersteller

Vorname, Name

Strafie

PLZ, Ort
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DREAM

"The Player’s Dream |”: Darts
(12/85), Senso (12/85), Show-
down (1/86), Jump Over (2/86),
Pingo (2/86), Zentus (5/86),
Steinschlag (6/86), Centibug (7/
86), Jolly Jumper (8-9/86) und
Pyramide (10/86).

"The Player's Dream II": Sepp im Hochhaus (4/86), Life (5/86), Minigoli (7/86),
Tennis (11/86), Astronaut (12/86), Suicide Squad (2/87), Royal Flush (3/87), Flo-
wers (3/87), Roulette (4/87) und Buggy Blaster (CK 10/85).

Verschiebepuzzles

Wer kennt Sie nicht? Unser Mit-
arbeiter Andreas Zallmann und das
Grafikass Christoph Schillo be-
arbeiteten 9x die Tasten ihres CPCs.
Herausgekommen sind 9 "erlesene
Kostlichkeiten”. Puzzlen Sie mit!

e,
PUZZLE

-

9 Verschiebepuzzles auf 3"-Diskette
fir nur

DM 29.—'

Jeden Monat neu: Die Programme
zum Heft auf Cassette oder
Diskette. Flir-Einzelbestellung

oder Abonnement von "Finger-
schonend” benutzen Sie bitte den
Bestellschein beim Software-
Service.

Magazin

Damit Sie sich mehr mit der Theorie un-
seres Pascal-Kurses in den Schneider-
Magazinen 1/86 bis 11/86 als mit dem
Abtippen der Belspiele beschéftigen
kinnen, bieten wir die Programme auf
einer ¢inzelnen Diskette an. Wenn Sie
aber mit den hier aufgefiihrten Pro-
grammen nicht viel anfangen konnen,

-
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Uber 1000X verkau

Nach dem groBen Erfolg von "The Player's Dream” und der Anwen-
dersammlung "CODEX"” kommen jetzt die Nachfolger:

3 The Player’s Dream |l
PLAYER'S CODEX I

Fiir lappische DM 19.90 (Cass.) bzw. DM 24.90 (Disk.) finden Sie auf

CODEX I: Hexmonitor (12/85),
Sprites mit Editor (12/85), Kalen-
der (12/85), Datenverwaltung (1/
86), DIR-Doctor (Directory-Edi-
tor) (2/86), Mini-Monitor (3/86),
Mathematik (3/86), Statistik (4/
86), Baudcopy (4/86), Hidump
(Hardcopy) (4/86), Blicherdatei
(5/86), Labelassembler ASSO (6/
86), Notizblock (Sideklick) (6/86),
Basic-Compiler (8-9/86), Disas-
sembler (10/86).

CODEX II: Softwareuhr (12/85), Disk-Doktor (1/86), Crgel (1/86), Datagenera:

tor (2/86), Taschenrechner (3/86), Painter (3/86), Periodensystem (3/86), Elak:

tro-CAD (6/86), Scrollbremse (6/86), Copy ?7right!! V2.0 (6/86), 3-D-Prozessol
(7/87), Digitalisierer (7/86), Tastenklick (8-9/86), Oszilloskop (8-2/86), Symbol-
Editor (10/86), Fast-Routine (10/86), DFU (10/86), Datei (12/86), Neues HI-
Dump (1/87).

Die andere Software

10 Lernprogramme fiir Kinder
zwischen 4 und 12 Jahren. Unser
Mitarbeiter Berthold Freier, seines
Zeichens Padagoge aus Bayern, ge-
staltete 10 Programme, bei denen
nicht Raketen und,Gewehre im
Vordergrund stehen, sondern der
Grips der Kinder gefordert wird!

10 Lernprogramme auf 3"-Diskette
fur

DM 29.—

so schauen Sie sich doch einfach noch einmal alle Kursteile daraufhin durch,
ob Pascal nicht doch etwas fiir Ihren CPC wére. Folgende Programme sind
enthalten: AdreRverwaltung (6/86), ASCIi-Lister (7/86), WS-Koriverter (7/86),
File Verwaltung (BDOS-Funktionen) (8-9/86), Grafik-Funktionan (10/886), Firm-
ware-Funktionen (10/86), Grafikgag (10/86), Liste (11/86) und noch ein paar
mehr.

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem CPC-Programmservice folgende Software:

Anzaht Titel e |
Player's Dream| Cass. 19,90DM
Player's Dream |l Cass. 19,90DM
Player's Dream| 3"-Disk  |24,90 DM
. Player's Dream Il 3"-Disk |24,90 DM
S g CODEX| 3'-Disk 24,90DM
EgHachnahme CODEX Il 3"-Disk 24,90 DM

{zuz. 5.70 DM
O Vorauskasse
M

2.~

Pascal 3"-Disk (n. Turb.-Pas.)| 24,90 DM

BeiVorauskessa tile Schock bllegen Lernenmit SpaB 3"-Disk ~ | 29,00 DM
43428-156 iberyeisen, Puzzle 3"-Disk 29,000M
Mamn des Beatallers PLZ/Ort

Anschrift Datum/Unterschrift

Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:

Verlag Ratz-Eberle/R+E-Software, Postfach 16 40,7518 Bretten.




